LLE.S. TIERRABLANCA

1es,
T&;MM\

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO 24/25



1. INTRODUCCION
2. ASPECTOS GENERALES
2.1. Departamento
2.2. Composicion del departamento
2.3. Materias que se imparten
2.4. Calendario de reuniones
2.5. Decisiones didacticas y metodologicas
3. PROGRAMACION LOMLOE
3.1 Marco curricular
3.1.1 Objetivos
3.1.1.1 Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria
3.1.1.2 Objetivos de Bachillerato
3.1.2 Competencias Clave
3.1.3 Competencias especificas

3.2 Organizacién y temporalizacion de los Saberes Basicos
3.2.1 Digitalizacion Basica
3.2.2 Tecnologia y Digitalizacion I
3.2.3 Tecnologia y Digitalizacion 11
3.2.4 1° Diversificacion
3.2.5 Tecnologia 4° ESO
3.2.6 2° Diversificacion
3.2.7 Tecnologia e Ingenieria I
3.2.8 Inteligencia Artificial
3.2.9 Tecnologia e Ingenieria II

3.2. Relacion entre Competencias Especificas, Saberes Basicos, Criterios de Evaluacion
y Competencias Clave.

3.2.2 Digitalizacion Bésica

3.2.3 Tecnologia y Digitalizacion I
3.2.4 Tecnologia y Digitalizacion 11
3.2.5 1° Diversificacion



3.2.6 Tecnologia 4° ESO

3.2.7 2° Diversificacion

3.2.8 Tecnologia e Ingenieria |
3.2.9 Inteligencia Artificial
3.2.10 Tecnologia e Ingenieria II

3.3. Conexion con las competencias especificas de otras materia

3.4.1 Digitalizacion Bésica

3.4.2 Tecnologia y Digitalizacion I
3.4.3 Tecnologia y Digitalizacion 11
3.4.4 1°Diversificacion

3.4.5 Tecnologia 4° ESO

3.4.6 2°Diversificacion

3.4.7 Tecnologia e Ingenieria I
3.4.8 Inteligencia Artificial

3.4.9 Tecnologia e Ingenieria II

3.5 Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion inicial.
3.5.1 Criterios de evaluacion inicial
3.5.2 Instrumentos y herramientas de evaluacion inicial
3.6 Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion.
3.7 Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado

3.7.1 Digitalizacioén Basica

3.7.2 Tecnologia y Digitalizacion I
3.7.3 Tecnologia y Digitalizacion 11
3.7.4 1° Diversificacion

3.7.5 Tecnologia 4° ESO

3.7.6 2° Diversificacion

3.7.7 Tecnologia e Ingenieria I
3.7.8 Inteligencia Artificial

3.7.9 Tecnologia e Ingenieria IIl

3.8 Situaciones de aprendizaje



4. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

5. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION
6. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION DEL ALUMNADO

7. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA
MATERIA DENTRO DEL PROYECTO BILINGUE

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
9. EVALUACION, SEGUIMIENTO Y PROPUESTAS DE MEJORA

10. CONSIDERACIONES FINALES



1. INTRODUCCION

Segun la LOMCE, se entiende por curriculo la regulacion de los elementos que determinan los
procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas y etapas educativas, y que van
dirigidos al desarrollo de las capacidades del alumnado.

Segiin la LOMLOE, se entiende por curriculo como el conjunto de objetivos, competencias,
contenidos, métodos pedagogicos y criterios de evaluacion de cada una de las ensefianzas.

La configuracion del curriculo debe de facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y las
alumnas, garantizando su formacion integral, contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad
y preparandolos para el ejercicio pleno de los derechos humanos, de una ciudadania activa y
democratica en la sociedad actual, sin que en ninglin caso pueda suponer una barrera que genere
abandono escolar o impida el acceso y disfrute del derecho a la educacion. Esta formacion integral
necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias.

El curriculo para los cursos impares esta integrado por los siguientes elementos:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias
clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Uniéon Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o d&mbito.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de
salida del alumnado y, por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de
evaluacion.

d) Conexiones entre competencias: relaciones relevantes entre las competencias especificas
de cada materia, con las de otras materias y con las competencias clave, orientadas a promover
aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
de una materia o d&mbito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas.

f) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
materia o ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.



g) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte
del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que
contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas, lo que les permitiran transferirlas a los
entornos cercanos, a la realidad y sus intereses, favoreciendo su desarrollo mediante la
movilizacion

y articulacion de un conjunto de saberes.

Recogiendo las palabras del DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autéonoma de
Extremadura la materia de Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en
que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva
en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.

Asi, ante los desafios tecnologicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de la
participacion de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el desarrollo de
una ciudadania digital critica y la consecucion de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres.
De igual modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de aprendizaje, como
en el fomento del bienestar digital, posibilitando que el alumnado tome conciencia y construya una
identidad digital adecuada.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos y rapidos
cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada y tecnificada. Tiene por objeto dotar
de una formacion tecnoldgico-digital basica al ciudadano del siglo XXI, que le permita afrontar
retos y desafios mediante el desarrollo de habilidades cognitivas, funcionales y socioemocionales
como el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia; la valoracion de aportaciones e
impactos de la tecnologia en la sociedad, la sostenibilidad ambiental y la salud; el respeto por las
normas en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad, el respeto y la
autoestima. El enfoque pedagodgico de esta materia fomenta intrinsecamente el trabajo colaborativo,
la creatividad, el espiritu emprendedor, la cooperacion, la investigacion e innovacion y el
aprendizaje permanente en diferentes contextos.

El curriculo para los cursos pares estd integrado por:

a) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a
tal fin.

b) Competencias clave: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos.

c) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de cada ensefanza y etapa educativa y a la adquisiciéon de competencias.



Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y &mbitos, en funcion de las



etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

d) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de
pruebas estandarizadas y comparables.

e) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

f) Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Recogiendo las palabras del Decreto 98/2016 de 5 de julio por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma
de Extremadura, el desarrollo tecnologico configura el mundo actual que conocemos. En muchas
ocasiones la tecnologia interactia en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que
estamos a ella. Este contexto hace necesario la formacion de ciudadanos en la toma de decisiones
relacionadas con procesos tecnologicos, con sentido critico, con capacidad de resolver problemas
relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos
tecnologicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de
vida. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que
la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econémicos y de mercado. La innovacion y busqueda de soluciones alternativas han facilitado
avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la
sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnoldgica amplia que facilite el conocimiento
de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan.
El desarrollo tecnologico se fundamenta en principios elementales y maquinas simples que,
sumados convenientemente, crean nuevas maquinas y generan la realidad que nos rodea.

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para
desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades. Es por tanto
necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias realizando,
un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y asociando
tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir comportamientos de
autonomia tecnologica con criterios medioambientales y econémicos.

No es posible entender el desarrollo tecnologico sin los conocimientos cientificos, como no es
posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y
conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran
dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia
Tecnologia aporta al alumnado “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué s



puede hacer” y “cémo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnologia es el
caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comun basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

2.ASPECTOS GENERALES

2.1. Departamento

Los departamentos didacticos son los organos de coordinacion didéctica, propios de los institutos
de ensefianza secundaria, encargados de organizar y desarrollar las ensefianzas propias de las areas,
materias o modulos correspondientes.

Estaran formados por un jefe/jefa de departamento y por los profesores adscritos a dicha materia.
Entre sus competencias estan: elaborar la programacion didéctica, realizar las adaptaciones
curriculares, tanto significativas como no significativas, buscar la manera de mejorar el proyecto

educativo del centro, organizar sus actividades extraescolares y complementarias, resolver las
reclamaciones o elaborar la memoria de final de curso.

2.2. Composicion del departamento

Los profesores que componen el departamento de Tecnologia en el presente curso son:
Dia. José A. Ullan (Jefe de departamento).

Don. Manuel Castafio Silos (Profesor de Tecnologia).

2.3. Materias que se imparten

Las materias que se van a impartir son Digitalizacion, Tecnologia y Digitalizacion e Inteligencia
Artificial.

La distribucion de cursos y asignaturas correspondientes al departamento para este curso académico
ha sido la siguiente:

D. Manuel Castaino Silos

Tecnologia 2° ESO Grupos: Ay B
Tecnologia 3° ESO Grupos: Ay B
Tecnologia 4° ESO Grupo:A
Inteligencia Artificial. Grupo: B

Ambito practico NT Grupo: 4° Diver ESO



Tecnologia Industrial | (1° BCH) Grupo: A

Dia. Susana Gonzalez Fernandez:

Tecnologia 3P ESO.....ciiiii e Grupos: By C
Tecnologia 2 ESO......o.iiiiii e Grupos: By C

Don José A. Ullan:

Tecnologia 4° ESO Grupos: A, B
Tecnologia 2° ESO Grupos: Ay B
Tecnologia 3% ESO. ... Grupos: Ay B
Ambito practico NT Grupo: 3° Diver ESO
Tecnologia Industrial 1l (2° Bach.) Grupo: A

2.4. Calendario de reuniones

Las reuniones de departamento seran los Lunes a segunda hora, desde las 9:20 hasta las 10:15, en el
taller de tecnologia de la planta baja. En ellas se hablara de cémo organizar los dos talleres,
compras, seguimiento de la programacion, problemas encontrados en la actividad docente...

2.5. Decisiones didacticas y metodologicas

Durante este curso los alumnos tomaran apuntes en clase. No necesitaran libro. Los profesores del
departamento ayudaremos a los alumnos a desarrollar sus propios apuntes en algunas de las
situaciones de aprendizaje, en otras, iremos dejando los apuntes en conserjeria para que los
compren segun los vayan necesitando. ..

En cuanto a materiales necesarios en la materia de Tecnologia y Digitalizacion, el criterio del
departamento es que los alumnos no compren materiales de los que usamos para los proyectos. Si el
profesor lo estima oportuno podra pedir un dinero a sus alumnos para comprar material, siempre lo
minimo posible y debidamente justificado. Por las caracteristicas del area necesitaremos realizar
compras de materiales varias veces a lo largo del curso.

Por decision unénime del departamento hemos decidido, en la medida de lo posible, utilizar
recursos web para el aprendizaje de los diferentes saberes basicos de la materia de Digitalizacion y
de la materia Tecnologia y Digitalizacion ya que existen multitud de recursos online como software
de simulacion gratuitos, repositorios del ministerio de educacion, videos didacticos... Por tanto,



utilizaremos recursos digitales para apoyar nuestras explicaciones en el aula.

Otro aspecto importante que queremos subrayar desde este departamento es la metodologia de
trabajo.

La metodologia de la materia Digitalizacién Bésica se basa en las metodologias activas, como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio, en el aprendizaje cooperativo y el
trabajo en equipo, en la busqueda y verificacion de informacién en red...

La metodologia a seguir en la materia de Tecnologia y Digitalizaciéon tendrd un caracter
esencialmente practico aplicando la metodologia de proyectos como la resolucion de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la puesta en funcionamiento de sistemas tecnologicos
(eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que
favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones en diferentes soportes o plataformas.

La metodologia de trabajo de la materia de Inteligencia artificial tiene un enfoque totalmente
practico.

Las faltas de ortografia en los examenes penalizaran 0,25 puntos en la Educacién Secundaria
Obligatoria y 0,5 puntos en Bachillerato. Estas normas fueron aprobadas en un claustro a nivel de
centro y todos los departamentos la llevaremos a cabo.

3. PROGRAMACION LOMLOE

3.1 Marco curricular

3.1.1 Objetivos

3.1.1.1 Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion

Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una

sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como



en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y

mujeres.

e) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier

tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y

utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el

estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de

otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la



educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente,

contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.1.1.2 Objetivos de Bachillerato

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:
a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de

una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. También
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales,

asi como las posibles situaciones de violencia.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefanza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género, o cualquier otra

condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.



h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio
natural, cultural, historico y artistico de Espana y, de forma especial, el de Extremadura.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

1) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j)  Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

3.1.2 Competencias Clave
Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a la adquisicion y al

desarrollo de las competencias clave y que son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi
como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y

respetuosa.

b) Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma



apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles lingiiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer,
valorar y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la

convivencia democratica.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria(STEM).
La competencia matemadtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicaciéon de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

d) Competencia digital (CD)
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi

como la interaccion con estas.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Esta competencia implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y
a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demds personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser
capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi como expresar empatia y abordar los conflictos en

un contexto integrador y de apoyo.

3.1.3 Competencias especificas

Las competencias especificas contribuyen a adquirir desempefios que el alumnado debe poder

desplegar en actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada



materia (en Bachillerato y en la ESO) o ambito (en la ESO). Las competencias especificas
constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado y, por

otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

3.2 ORGANIZACION Y TEMPORALIZACION DE LOS
SABERES BASICOS

3.2.1. Digitalizacion

Saberes basicos
BLOQUE A. Informacion y alfabetizacion de datos.

En este bloque se trabajaran saberes orientados a aprender a tratar la informacién, desde su
busqueda correcta y partiendo de fuentes fiables, hasta el almacenamiento y la recuperacion de
datos.

A.1. Navegacién, A.1.1. Uso de navegadores de internet.

blsqueda v filtrado de
A.1.2. Busquedas en linea a través de motores de blsqueda.

datos.
A.1.3. Seguimiento de la informacidn a través de hipervinculos
A.2. Evaluacion de datos, A.2.1. Tipos de fuentes de informacion.
informacién y contenido - - -
digital. A.2.2. Analisis y deteccion de fake news: contrastar informacion para
detectar bulos o corroborar informacion.
A.3. Gestion de datos A.3.1. Portales de contenido por especialidad.

informacion y contenido

o A.3.2. Organizadores de informacion.
digital.

A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline.

A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del almacenamiento.

BLOQUE B. Comunicacion y colaboracion

Se tratardn aspectos relacionados con la comunicacion y el trabajo colaborativo en la red, asi
como con el uso del correo electronico y de las plataformas digitales.

B.1.1. Medios de comunicacion digital:
teléfono movil, VoIP, chat o correo
electronico.

B.1. Interactuar mediante tecnologias
digitales.

B.1.2. Manejo del correo electrénico.




B.1.3. Manejo de las redes sociales.




B.2. Compartir mediante tecnologias
digitales.

B.2.1. Uso compartido de archivos y
contenidos.

B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de
recursos, contenido y conocimiento.

B.2.3. Interaccion con servicios publicos a
través de Internet (bancos, organismos,
hospitales...).

B.2.4. Participacién en acciones democraticas
(por ejemplo, grupos de presién, las
peticiones, el Parlamento).

B.3. Colaborar mediante tecnologias
digitales.

B.3.1. Herramientas y tecnologias digitales
simples para procesos colaborativos.

B.3.2. Disefo de sitios web: blogs, sites y
wikis.

B.3.3. La identidad digital.

B.3.4. La huella digital.

B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la
exposicién de identidad en linea.

BLOQUE C. Creacion de contenidos digitales

Se abordard la creacion de contenidos digitales, con una clara vertiente interdisciplinar.

C.1.1. Manejo de herramientas de creacion de mapas
conceptuales y esquemas colaborativos y en red.

C.1.2. Manejo de herramientas de creacion y tratamiento de
informacién para la elaboracién de archivos de audio y video
(pbdcast).

C.1.3.

presentaciones.

Manejo de herramientas para el disefio de

contenidos.

C.1. Desarrollo de C.1.4. Manejo de herramientas de edicién grafica con
imagenes y textos: carteles, tripticos, infografias y posters.

C.1.5. Manejo de herramientas de edicion de imagenes.

C.1.6. Manejo de herramientas de edicion de video.




C.1.7. Manejo de herramientas de creacion de cédigos QR y
realidad aumentada.

C.2.1. Derechos de autor.

C.2. Copyright vy

. . C.2.2. Licencias.
licencias.

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital

Este bloque tratard por un lado aspectos relativos a la ciberseguridad, tanto personal como de los
dispositivos, ante posibles amenazas informaticas y por otro los referentes a la formacion de una
ciudadania digital critica, igualitaria y éticamente responsable.

D.1. Proteccién de dispositivos. D.1.1. Contrasefias, patrones y antivirus. Gestion
de contrasefias seguras.

D.1.2. Riesgos y amenazas digitales.

D.2.1. La politica de privacidad.

D.2. Proteccion de datos personales.

D.2.2. Tratamiento de informacién no deseada:
cookies, spam y spyware.

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia.

D.3. Proteccién de la salud y el bienestar.

D.3.2. Uso correcto de los periféricos de
entrada: raton, pantallas y teclados tactiles y
teclados manuales.

D.3.3. Riesgos de la tecnologia y las redes
sociales. Tecnoadicciones.

D.3.4. El ciberacoso.

D.3.5. El uso de las tecnologias digitales para
el bienestar y la inclusion social.

D.3.6. Actitud proactiva hacia la
ciberseguridad: el cibervoluntariado.

BLOQUE E. Iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion

En este bloque se programaran algoritmos sencillos mediante bloques, como base para la comprension de
la estructura de un programa informatico.



E.1. El pensamiento E.1.1. Pensamiento computacional.

computacional.
E.1.2. Descomposicion de problemas sencillos.

E.2.1. Programacion por bloques para el disefio de videojuegos.

E.2.2. Programacion por bloques para la creacién de apps para
moviles y tablets.

E.2.3. Programacién por bloques para controlar placas de
desarrollo.

E.2. Programacion y
robotica. E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples.

E.2.5. Programacién de robots y sistemas automatizados simples.

Temporalizacion Digitalizacion

SABERES BASICOS
MATERIA: Digitalizacion
CURSO:1° ESO
Bloques Subbloques Temporalizacion Observaciones

A.1.1 Uso de navegadores

de internet
A.1 Navegacion, A.1.2 Blisqueda en linea a
busqueda y filtrado de través de motores de
datos busqueda

A.1.3. Seguimiento de la
informacion a través de
hipervinculos.

A.2.1 Tipos de fuentes de

informacion
A.2 Evaluacion de Primer trimestre
datos, informacion y A.2.2 Analisis y deteccion
contenido digital de fake news: contrastar

informacion para detectar
bulos o corroborar
informacion.

A.3.1. Portales de
contenido por

A.3 Gestion de datos, especialidad.

informacion y contenido A.3.2. Organizadores de

informacion.




A.3.3 Almacenamiento de
datos online y offline

A.3 Gestion de datos,
informacién y contenido

A.3.4. Manejo y
organizacion estructurada
del almacenamiento

D.1. Proteccion de
dispositivos

D.1.1. Contrasenias,
patrones y antivirus.
Gestion de contrasefias
seguras

D.1.2. Riesgos y amenazas
digitales

D.2 Proteccion de datos
personales

D.2.1 La politica de
privacidad

D.2.2. Tratamiento de
informacion no deseada:
cookies, spam y
spyware.

D.3. Proteccién de la
salud
y el bienestar.

D.3.1. Posturas de trabajo:
ergonomia.

D.3.2. Uso correcto de los
periféricos de entrada:
raton, pantallas y teclados
tactiles y teclados
manuales

D.3.3. Riesgos de la
tecnologia y las redes
sociales. Tecnoadicciones

D.3.4. El ciberacoso.

D.3.5. El uso de las
tecnologias digitales para
el bienestar y la inclusion
social.

D.3.6. Actitud proactiva
hacia la ciberseguridad: el
cibervoluntariado.

Primer trimestre

C.1. Desarrollo de
contenidos.

C.1.1. Manejo de
herramientas de creacion
de mapas conceptuales y
esquemas colaborativos y
en red.

C.1. Desarrollo de
contenidos.

C.1.2. Manejo de
herramientas de creacion y
tratamiento de informacion
para la elaboracion de
archivos de audio y video
(podcast).




C.1.3. Manejo de
herramientas para el
disefio de presentaciones.

C.1.4. Manejo de
herramientas de edicion
grafica con imagenes y
textos: carteles, tripticos,
infografias y posters

C.1.5. Manejo de
herramientas de edicion de
imagenes.

C.1.6. Manejo de
herramientas de edicion de
video

C.1.7. Manejo de
herramientas de creacion
de codigos QR y realidad
aumentada

Bloques

Subbloques

Temporalizacion

Observaciones

C.2. Copyright y
licencias.

C.2.1. Derechos de autor.

C.2.2. Licencias.

D.1. Proteccion
de dispo-
sitivos.

D.1.1. Contrasefias,
patrones y antivirus.
Gestion de contrasefias
seguras.

D.1.2. Riesgos y amenazas
digitales.

D.2. Proteccion de datos
personales.

D.2.1.Proteccion de datos
personales.

D.2.2. Tratamiento de
informacion no deseada:
cookies, spam y
spyware.

D.3. Proteccion de la
salud
y el bienestar

D.3.1. Posturas de trabajo:
ergonomia

D.3.2. Uso correcto de los
periféricos de entrada:
raton, pantallas y teclados
tactiles y teclados
manuales.

D.3.3. Riesgos de la
tecnologia y las redes
sociales. Tecnoadicciones

D.3.4. El ciberacoso.




D.3.5. Eluso de las
tecnologias digitales para
el bienestar y la inclusion
social.

E.1. El pensamiento
computacional.

E.1.1. Pensamiento
computacional.

Tercer trimestre
E.1.2. Descomposicion de
problemas sencillos

E.2. Programacion
y robo-
tica.

E.2.1. Programacién por
bloques para el disefio de
videojuegos.

E.2.2. Programacion por
bloques para la creacion de
apps para moviles

y tablets

E.2.3. Programacioén por
bloques para controlar
placas de desarrollo.

Tercer trimestre

E.2.4. Montaje de robots y
sistemas automatizados
simples.

E.2.5. Programacion de
robots y sistemas
automatizados simples

Saberes basicos

3.2.2. Tecnologia y Digitalizacion I. 2° ESO

Los bloques de Saberes Basicos que se presentan a continuacion pertenecen a
2°y 3° ESO. En el apartado de temporalizacion se especificara cuales Saberes

se trabajan en 2 y 3° ESO.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas

A.l. Estrategias para la
resolucién de problemas

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la
investigacién y definicién de problemas planteados.

A.1.3. El analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la cons-
truccidon de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.




A.2. Operadores
Tecnoldgicos

A.2.1. Estructuras para la construccidon de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacion o montajes fisicos.

A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacién o montajes fisicos

A.2.4. Interpretacidn, calculo, diseno y aplicacion en proyectos.

A.3. Materiales y
herramientas

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de mate-
riales para la construccion de objetos y prototipos

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada
género en el manejo de herramientas y maquinas

A.3.4. Introduccion a la fabricacién digital

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar
y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado,
control y mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de
uso comunitario.

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de ideas

B.1 Representacion grafica

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.

B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.2 Técnicas
comunicativas

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracidon, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyec-
tos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades béasicas de comunicacién interpersonal

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digita

BLOQUE C. Pensamiento computacional, programacion y roboética

C.1. La informatica.

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles.

C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.

C.2. Automatizacion y
robdtica.

C.2.1. Sistemas de control programado

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.

C.2.3. Internet de las cosas (IoT)




C.2.4. Fundamentos de la robdtica

fisica o por medio de simuladores.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera

C.3. El error

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa

de aprendizaje.

C.3.2. El error, la reevaluacién y la depuracién como parte del proceso

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

D.1 Telecomunicaciones

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software

D.1.2. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2. Herramientas
digitales
para el aprendizaje.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje

D.2.2. Configuraciéon, mantenimiento y uso critico.

configuracion y uso responsable.

D.2.3. Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion,

D.2.4. Propiedad intelectual

guro de la informacion.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento se-

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacidon

D.2.9. Bienestar digital.

Temporalizacion Tecnologia y Digitalizacion

SABERES BASICOS
MATERIA: Tecnologia y Digitalizacion
CURSO:2° ESO
Bloques Subbloques Temporalizacion Observaciones

B.1.1. Técnicas de
representacion grafica.
Acotacion y escalas

B.1. Representacion
grafica.

B.1.2. Aplicaciones
basicas de CAD en 2D y
3D para la representacion
de esquemas, circuitos,
planos y objetos

Primer trimestre




A.2. Operadores
tecnolégicos

A.2.2. Sistemas mecanicos
basicos. Simulacion o
montajes fisicos

A.1. Estrategias para la

resolucion de problemas.

A.1.3. El analisis de
productos y de sistemas
tecnologicos para la
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos

A.2. Operadores
tecnologicos

A.2.3. Electricidad y
electronica basica.
Simulacion o montajes
fisicos.

C.2. Automatizacion
y robdtica

C.2.1. Sistemas de control
programado.

C.2.4. Fundamentos de la
robdtica.

C.2.5. Montaje y control
programado de robots
sencillos de manera fisica
o por medio de
simuladores.

D.2. Herramientas
digitales para el

D.2.3. Herramientas de
edicion y creacion de
contenidos: instalacion,
configuracion y uso

. responsable.
aprendizaje P
D.2.6. Realizacion de
copias de seguridad
D.1.3. Sistemas de
D.1. NP
. comunicacion digital de
Telecomunicaciones

uso comun.

E.2. Sostenibilidad

E.2.3. Consumo sostenible
y sustentable de bienes y
servicios tecnologicos

E.2.2. Desarrollo
tecnologico sostenible en
Extremadura

Tercer trimestre




3.2.3. Tecnologia y Digitalizacion II. 3° ESO

Saberes basicos

Los bloques de Saberes Basicos que se presentan a continuacion pertenecen a
2°y 3° ESO. En el apartado de temporalizacion se especificara cuales Saberes

se trabajan en 2 y 3° ESO.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas

A.1. Estrategias para la
resolucién de problemas

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la
investigacion y definicidn de problemas planteados.

A.1.3. El analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la cons-
truccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A.2. Operadores
Tecnoldgicos

A.2.1. Estructuras para la construccidon de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacion o montajes fisicos.

A.2.3. Electricidad y electrdnica basica. Simulacién o montajes fisicos

A.2.4. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

A.3. Materiales y
herramientas

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de mate-
riales para la construccion de objetos y prototipos

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada
género en el manejo de herramientas y maquinas

A.3.4. Introduccion a la fabricacién digital

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar
y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado,
control y mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de
uso comunitario.

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de ideas

B.1 Representacion grafica

B.1.1. Técnicas de representacién grafica. Acotacién y escalas.

B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.




B.2 Técnicas
comunicativas

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacion y difusion
de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyec-
tos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digita

BLOQUE C. Pensamiento computacional, programacion y robética

C.1. La informatica.

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles.

C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.

C.2. Automatizacion y
robotica.

C.2.1. Sistemas de control programado

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.

C.2.3. Internet de las cosas (IoT)

C.2.4. Fundamentos de la robotica

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera
fisica o por medio de simuladores.

C.3. El error

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa

C.3.2. El error, la reevaluacién y la depuracién como parte del proceso
de aprendizaje.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

D.1 Telecomunicaciones

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software

D.1.2. Identificacién y resolucidn de problemas técnicos sencillos.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

D.2. Herramientas
digitales
para el aprendizaje.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion,
configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento se-
guro de la informacion.




D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de informacién

D.2.9. Bienestar digital.

Temporalizacion Tecnologia y Digitalizacion

SABERES BASICOS
MATERIA: Tecnologia y Digitalizacion
CURSO:3° ESO
Bloques Subbloques Temporalizacion Observaciones

B.1. Representacion
grafica.

B.1.1. Técnicas de
representacion grafica.
Acotacion y escalas

B.1.2. Aplicaciones
basicas de CAD en 2D y
3D para la representacion
de esquemas, circuitos,
planos y objetos

Primer trimestre

A.2. Operadores
tecnologicos

A.2.2. Sistemas mecanicos
bésicos. Simulacion o
montajes fisicos

A.l. Estrategias para la

resolucion de problemas.

A.1.3. El analisis de
productos y de sistemas
tecnologicos para la
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos

A.2. Operadores
tecnologicos

A.2.3. Electricidad y
electronica basica.
Simulaciéon o montajes
fisicos.

C.2. Automatizacion
y robotica

C.2.1. Sistemas de control
programado.

C.2.4. Fundamentos de la
robética.

C.2.5. Montaje y control
programado de robots
sencillos de manera fisica
o por medio de
simuladores.




D.2.3. Herramientas de
edicion y creacion de
contenidos: instalacion,

D.2. Herramientas .
configuracion y uso

digitales para el

. responsable.

aprendizaje P
D.2.6. Realizacion de
copias de seguridad
D.1.3. Sist d .

D.1. >istemas de Tercer trimestre

. comunicacion digital de
Telecomunicaciones

uso comun.

E.2.3. Consumo sostenible
y sustentable de bienes y
servicios tecnologicos

E.2. Sostenibilidad
E.2.2. Desarrollo
tecnologico sostenible en
Extremadura

3.2.4 1° Diversificacion

Los programas de diversificacion curricular tienen como finalidad la de favorecer que
el alum- nado alcance los objetivos generales de la etapa, mediante una organizacion
diferente de las materias del curriculo y una metodologia especifica, a través de una
organizacion del curri- culo en dmbitos de conocimiento, actividades practicas y, en
su caso, materias, diferente a la establecida con caracter general, para alcanzar los
objetivos de la etapa y las competencias establecidas en el Perfil de salida, pudiendo
obtener, de este modo, el titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.

Saberes basicos

1.° Curso (3.° ESO)

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas

1.°

A. lblEstrategias para la resolucion de  [A.1.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de
probiemas. resolucion de problemas en diferentes contextos y
sus fases.

A.1.1.2 Estrategias de busqueda de una forma
critica de informacion para la investigacion y
definicion de problemas planteados.

A.1.1.3. El analisis de productos y de sistemas
tecnologicos para la construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.




A.2. Operadores tecnoldgicos.

A.2.1.1. Estructuras para la construccion de
modelos.

A.2.1.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacion o
montajes fisicos.

A.2.1.3. Electricidad y electrénica bésica.
Simulacién o montajes fisicos.

A.2.1.4. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

A.3. Materiales y herramientas.

A.3.1.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su
impacto ambiental.

A.3.1.2. Herramientas y técnicas de manipulacion
y mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos.

A.3.1.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente
asignadas a cada género en el manejo de
herramientas y maquinas.

A.3.1.4. Introduccidn a la fabricacion digital.

A.3.1.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar,
recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.1.6. Respeto por las normas de seguridad e
higiene y por el cuidado, control y mantenimiento
de los recursos materiales del aula-taller de uso
comunitario.

Bloque B. Comunicacion y difusion de ideas

l.°

B.1.Representacion grafica.

B.1.1.1 Técnicas de representacion
grafica. Acotacion y escalas.

B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D
para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

B.2.Técnicas comunicativas.

B.2.1.1 Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos.

B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.1.3.Habilidades  basicas de
comunicacion interpersonal.

B.2.1.4. Pautas de conducta propias del entorno
virtual: etiqueta digital.

Bloque C. Pensamiento computacional, programacion y robética

1.

C.1. La informatica.

C.1.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles.

C.1.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial.

C.2.1.1. Sistemas de control programado.




C.2. Automatizacion y robdtica.

C.2.1.2. Montaje fisico o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.

C.2.1.3. Internet de las cosas (IoT).

C.2.1.4. Fundamentos de la robotica.

C.2.1.5. Montaje y control programado de robots
sencillos de manera fisica o por medio de
simuladores.

C.3. El error.

C.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.1.2. El error, la reevaluacion y la depuracion
como parte del proceso de aprendizaje.

Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

1.

D.1. Ordenadores. Sus elementos
componentes.

D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos,

montaje, configuracion y resolucion de problemas.




D.1.1.2. Sistemas operativos: instalacion
y configuracion de usuario.

D.1.1.3. Hardware y software libres.

D.1.1.4. Consumo responsable de los dispositivos
electronicos: reutilizacion e impacto en el
medioambiente.

D.1.1.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.

D.1.1.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2. Conexiones y redes.

D.2.1.1. Tecnologias inaldmbricas  para la
comunicacion.

D.2.1.2. Sistemas de comunicacion e internet.
Transmision de datos.

D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento.

D.2.1.4. Configuracion de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

D.2.1.5. Configuracién y conexion de dispositivos.

D.3. Herramientas digitales para el
aprendizaje

D.3.1.1. Busqueda y seleccion de informacion.

D.3.1.2. Archivo de la informacion

D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.3.1.4. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.3.1.5. Herramientas Edicion y creacion de
contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y
web, realidad virtual, aumentada y mixta

D.3.1.6. Instalacion, configuracion 'y
uso responsable.

D.4. Conexiones y redes.

D.4.1.1. Comunicacion y colaboracion en red.

D.4.1.2. Publicacion y difusion responsable en redes.

Bloque E. Tecnologia sostenible

L.°

E.1. El desarrollo tecnologico.

E.1.1.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental.

E.1.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

E.1.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico.




E.2. Sostenibilidad.

E.2.1.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion
y consumo de energia eléctrica.

E.2.1.2. Desarrollo tecnologico sostenible
en Extremadura.

E.2.1.3. Consumo sostenible y sustentable de
bienes y servicios tecnologicos.

E.2.1.4. Compromiso ciudadano en el ambito local
y global para la sostenibilidad.

E.2.1.5. Valoracion critica de la contribucion de la
tecnologia a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS).

Temporalizacion

Tecnologia

MATERIA: Ambito Practico

SABERES BASICOS

CURSO:1° Diversificacion 3° ESO

Bloques

Temporalizacion Observaciones

A. Proceso de resolucion
de problemas

Primer trimestre

de ideas

B. Comunicacion y difusion

c. Pensamiento
computacional,
programacion y roboética

¢.3 Robdtica

D. Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje

E. Tecnologia sostenible

Tercer trimestre




3.2.5. Tecnologia 4° ESO

Saberes basicos

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas.

4.°ESO

A.1. Planificacion.

A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas de resolucion de problemas iterativas.

A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4. Técnicas de ideacion.

A.2. Técnicas

A.2.1. Presentacion y difusion del proyecto.

A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas.

0.

comunicativas.
A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion
del tiem- po y adaptacion del discurso.
A3, A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la
Emprendimient resolucion de problemas interdisciplinares.




A.4. Materiales de
uso técnico.

A.4.1. Productos y materiales.

A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: analisis
sencillos.

A.4.3. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus
propiedades o requisitos.

A.5. Técnicas
constructivas.

A.5.1. Fabricacion.

A.5.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D
en la re- presentacion o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.

A.5.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica:
aplicaciones prac- ticas.

A.5.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte:
aplicacio- nes practicas.

A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del proyecto.

Bloque B. Operadores Tecnologicos.

4.°ESO

B.1. Electronica.

B.1.1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia,
analisis y montaje fisico y simulado de circuitos
elementales.

B.1.2. Electronica digital basica.

B.2. Neumatica.

B.2.1. Neumatica e hidraulica basica.

B.2.2. Analisis de circuitos simples neumaticos e hidraulicos.

B.3. Aplicaciones.

B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos
aplicados a la robotica.

B.3.2. Montaje fisico o simulado.

Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdética.

4.° ESO

C.1. Automatizacion.

C.1.1. Componentes en sistemas de control programado:
controladores, sensores y actuadores.

C.1.2. Lenguajes de programacion como elemento de automatizacion
en
sistemas de control y robética.

C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos moviles como
elemento de programacion y control.

C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comproba- cidon del funcionamiento de los sistemas disefiados.

C.1.5. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Espacios compartidos y discos virtuales.




C.2. Comunicaciones.

C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.

C.2.2. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.

C.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3. Robotica.

C.3.1. Sistemas roboticos.

C.3.2. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera
fisica o simulada.

Bloque D. Tecnologia sostenible.

4.° ESO

D.1. Sostenibilidad.

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y
disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

D.1.2. Transporte y sostenibilidad.

D.1.3. Compromiso ciudadano en el &mbito local y global para la
soste- nibilidad.

D.2. Ahorro energético.

D.2.1. Arquitectura bioclimatica.

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.

D.2.4. Domotica.

D.3. Tecnologia y
sociedad.

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnologico y proyectos de
servicio a la comunidad.

D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

MATERIA: Tecnologia

SABERES BASICOS

CURSO: 4° ESO

Bloques

Temporalizacion Observaciones

A. Proceso de resolucion
de problemas.

Primer trimestre

D.3 Ahorro energético

electronicos

B 1. Operadores eléctricos y

B.2 neumatica

C. Pensamiento
computacional,
automatizacion y robotica.

C.3 Robotica.

D. Tecnologia sostenible

Tercer trimestre




3.2.6. 2° Diversificacion. 4° ESO

Saberes basicos

1.° Curso (4.° ESO)

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas

2°

A.1.2.1. Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
. ., 1terativas.

A.1. Planificacion.

A.1.2.2 Estudio de necesidades: del centro, locales y
regionales.

A.1.2.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.2.4. Técnicas de ideacion.

A.2.2.1. Presentacion y difusion del proyecto.

A.2.Técnicas comunicativas. A.2.2.2 Elementos, técnicas y herramientas.

A.2.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo v adaptacion del discurso.

A.3.2.1. Emprendimiento, perseverancia Yy

creatividad. en la resolucion de problemas
mterdisciplinares.

A.3. Emprendimiento.

A.4.2.1. Productos y materiales.

A.4.2.2 Ciclo de vida de un producto y sus tases:
analisis sencillos.

A.4. Materiales de uso técnico.

A.4.2.3. Estrategias de seleccion de materiales en
base a sus propiedades o requisitos.

A.5.2.1. Fabricacion.

A.S. Técnicas constructivas. A.5.2.2 Herramientas de diseno asistido por

com uta(.}or %n 3D en la representacion o fabricacion de
piezas aplicadas a proyectos.

A.5.2.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica:
aplicaciones practicas.

A.5.2.4. T¢écnicas de fabricacion digital. Impresion
3D y corte: aplicaciones practicas.

A.5.2.5. Técnicas de evaluacion constructiva del
proyecto.

Bloque B. Operadores Tecnolagicos

2°
B.1. Electronica. B.1.2.1. Electronica analogica. Componentes

basicos, simbologia, analisis ontaje fisico
snnul%do &Ié c1rc§1tds e emen%]aﬁl:s. J y

B.1.2.2. Electronica digital basica.




B.2. Neumatica.

B.2.2.1. Neumatica e hidraulica basica.

B.2.2.2. Analisis de circuitos simples neumaticos e
hidraulicos.

B.3. Aplicaciones.

B.3.2.1. Elementos mecanicos, electronicos 'y
neumaticos aplicados a la robotica.

B.3.2.2. Montaje fisico o simulado.

Bloque C. Pensamiento computacional,

automatizacion y robética

2°

C.1.2.1. Componentes en sistemas de control
programado: controladores, sensores y actuadores.

C.1. Automatizacion.

C.1.2.2. Lenguajes de programacion como elemento
de automatizacion en

sistemas de control y robotica.

C.1.2.5. El' ordenador y dispositivos electronicos
moviles como elemento de programacion y control.

C.1.2.4. Trabajo con simuladores informaticos en la

yerificacion y.comprobacion del funcionamiento de
los sistemas disenados.

stl .2.5. Iniciacion a la iteligencia artificial y big
ata:

aplicaciones. Espacios compartidos y discos
rtuales.

C.2.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control
digital.

C.2. Comunicaciones.

C.2.2.2. Internet de las cosas (IoT): elementos,
comunicaciones y control.

C.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3. Robotica.

C.3.2.1. Sistemas roboticos.

C.3.2.2. Diseno, construccion y control de robots
sencillos de manera fisica o simulada.

Bloque D. Seguridad y bienestar digital

2°

D.1. Amenazas para los dispositivos.

D.1.2.1. Seguridad de dispositivos.

D.1.2.2. Medidas preventivas y correctivas para

Hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
1SpOSItIVOS.

D.2. Amenazas para los datos.

C.2.2.1. Seguridad y proteccion de datos.

D.2.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital.

D.2.2.3. Medidas preventivas en la configuracion de
redes sociales

D.2.2.4. Gestion de 1dentidades virtuales 'y
actuaciones ante la suplantacion de identidad.

D.3. Amenazas personales.

D.3.2.1. Seguridad en la salud fisica y mental.

D.3.2.2. La salud y las tecnoadicciones.

D.3.2.3. Riesgos y amenazas al bienestar personal.

D.3.2.4. Opciones de respuesta ante amenazas.




D.3.2.5. Situaciones de violencia, acoso y de riesgo
en la red.

Bloque E. Tecnologia sostenible

2°

E.1. Sostenibilidad.

E.I.2.1, Sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion

de materiales p disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnologicos.

E.1.2.2. Transporte y sostenibilidad.

E.1.2.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y
global para la sostenibilidad.

E.2. Ahorro energgético.

E.2.2.1. Arquitectura bioclimatica.

E.2.2.1. Instalaciones sostenibles en edificios.

B.2.2.5. Estrategias y conciencia de ahorro
energético.

E.2.2.4. Domotica.

E.3. Tecnologia y sociedad.

E.3.2.1. Comunidades abiertas, voluntariado
tecnologico y proyectos de servicio a la comunidad.

E.3.2.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

E.3.2.5.Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea, registros digitales y certificados oficiales.




Temporalizacion

SABERES BASICOS
MATERIA: Ambito Practico

Tecnologia

CURSO:2° Diversificacion 4° ESO

Bloques

Temporalizacion

Observaciones

A. Proceso de resolucion
de problemas

B. Operadores Tecnologicos

Primer trimestre

B1. Sistemas eléctricos y
electronicos

C. Pensamiento
computacional,
automatizacion y robotica

D Seguridad y bienestar
digital

C.3. Robdtica

E. Tecnologia sostenible

Tercer trimestre




3.2.7.Tecnologia e Ingenieria 1
Saberes basicos

BLOQUE A. Proyectos de investigacion y desarrollo

A.1. Gestion y desarrollo de proyectos

A.1.1.1. Estrategias de gestién y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt.

A.1.1.2. Técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking

A.2. Productos.

A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y estrategias
de mejora continua.

A.2.1.2. Planificacion, desarrollo de disefio y
comercializacion.

A.2.1.3. Logistica, transporte y distribucion.

A.2.1.4. Metrologia y normalizacién. Control de
calidad.

A.3. Documentacion técnica

A.3.1.1. Expresion grafica.

A.3.1.2. Aplicaciones CAD, CAE y CAM.

A.3.1.3. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

A.4. Emprendimiento

A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar

BLOQUE B. Materiales y fabricacion

B.1. Materiales de uso técnico

B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos materiales.

B.1.1.2. Clasificacion de materiales

B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene en el
trabajo.

B.2. Técnicas de fabricacion.

B.2.1.1. Técnicas de prototipado y mecanizado
rapido: impresion 3D, mecanizado CNC y corte
laser.

B.2.1.2. Fabricacién digital aplicada a proyectos

B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene en el
trabajo

BLOQUE C. Sistemas mecanicos




C.1. Mecanismos y estructuras.

C.1.1.1. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos.

C.1.1.2. Soportes y union de elementos
mecanicos.

C.1.1.3. Disefio, célculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.

C.1.1.4. Aplicacion practica a proyectos.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electronicos

D.1. Circuitos eléctricos.

D.1.1.1. Circuitos eléctricos de corriente continua.

D.1.1.2. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos de corriente continua.

D.1.1.3. Calculo, montaje y experimentacién
fisica o simulada de circuitos de corriente
continua.

D.1.1.4. Aplicacién de circuitos de corriente
continua en proyectos

D.2. Maquinas eléctricas.

D.2.1.1. Maquinas eléctricas de corriente
continua.

D.2.1.2. Aplicacién de maquinas eléctricas de
corriente continua en proyectos

D.3. Electronica

D.3.1.1. Electrdnica analdgica basica

D.3.1.2. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos electrénicos sencillos.

D.3.1.3. Calculo, montaje y experimentacion fisica
o simulada.

D.3.1.4. Aplicacion de la electrénica analdgica en
proyectos

BLOQUE E. Sistemas Informaticos. Programacion.

E.1. Programacion.

E.1.1.1. Lenguajes de programacién textual.

E.1.1.2. Creacion de programas aplicados a la
automatizacion de procesos

E.2. Tecnologias Emergentes

E.2.1.1. Internet de las cosas y big data

E.2.1.2. Protocolos de comunicacion.




BLOQUE F. Sistemas Automaticos.

F.1. Sistemas de control

F.1.1.1. Sistemas de control. Conceptos y
elementos

F.1.1.2. Modelizacién de sistemas sencillos.

F.2. Robotica.

F.2.1.3. Inteligencia artificial aplicada a los
sistemas de control.

F.2.1.6. Telemetria y monitorizacion

F.2.1.7. Robdtica: modelizacidon de movimientos y
acciones mecanicas

F.3. Iniciativa.

F.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa.

F.3.1.2. El error y la revaluacién como parte del
proceso de aprendizaje

"TBLOQUE G. Tecnologia sostenible.

G.1. Instalaciones
en viviendas

G.1.1.1. Sistemas y mercados
energéticos.

G.1.1.2. Consumo energético
sostenible: técnicas y criterios de
ahorro.

G.1.1.3. Suministros domésticos.

G.1.1.4. Instalaciones eléctricas en
viviendas.

G.1.1.5. Instalaciones de agua en viviendas.

G.1.1.6. Instalaciones de climatizacion
en viviendas.

G.1.1.7. Instalaciones de comunicacion
en viviendas.

G.1.1.8. Vivienda domotica

G.2. Sostenibilidad.

G.2.1.1. Energias renovables y no
renovables.

G.2.1.2. Eficiencia energética y
sostenibilidad.




Temporalizacion

SABERES BASICOS
MATERIA: Tecnologia e Ingenieria |

CURSO:1° BACH

Bloques Temporalizacion Observaciones

A. Proyectos de
investigacion y desarrollo Primer trimestre

C. Sistemas mecanicos

D. Sistemas eléctricos y
electronicos

E. Sistemas Informaticos.
Programacion

F. Sistemas automaticos

B. Materiales y fabricacion

Tercer trimestre

G. Tecnologia sostenible

3.2.2 Inteligencia artificial

Saberes basicos

Los saberes bésicos de la materia estan articulados alrededor de cinco bloques.

El primer bloque pretende dotar al alumnado de una base amplia y general sobre IA. El segundo
bloque trata el formato, las caracteristicas y el procesamiento de los datos (entrada y salida) que
maneja el sistema inteligente, determinados por el objetivo del agente en particular. El tercer
bloque se dedica a los aspectos de programacion por ordenador del sistema inteligente . El cuarto
bloque aborda la arquitectura interna del sistema inteligente y de los mddulos programados y las
técnicas matematicas que permiten el aprendizaje al mismo. Por tltimo, el quinto bloque introduce
aspectos imprescindibles para permitir el analisis y la reflexion critica sobre las funcionalidades de
la IA y cémo estas estan siendo aplicadas en diversas industrias, afectando tanto a la sociedad en
general como al individuo en particular.

BLOQUE A. Fundamentos de la inteligencia artificial.

A.1.1. IA: significado y ejemplos.

A.1.2. Impacto sobre distintos ambitos de la
A.1. Introduccién a la sociedad
inteligencia artificial.

A.1.3. IA de proposito general.

A.1.4. IA de propésito especifico




A.2. Datos: relevancia y
caracteristicas.

A.2.1. Los datos como componente necesario para
el desarrollo de la IA.

A.2.2. Formatos adecuados para su
procesamiento.

A.3. Sistemas inteligentes.

A.3.1. Componentes y funciones.

A.3.2. Mdodulos de interaccion con el entorno.

A.3.3. Modulos de tratamiento logico de la
informacién para el aprendizaje automatico.

A.4. Estrategias de
aprendizaje automatico.

A.4.1. Estrategias de aprendizaje supervisado:
ejemplos, contexto y aplicaciones.

A.4.2. Estrategias de aprendizaje no supervisado:
ejemplos, contexto y aplicaciones.

A.4.3. Estrategias de aprendizaje por refuerzo:
ejemplos, contexto y aplicaciones.

BLOQUE B. Tratamiento de la informacion

B.1. Captacion y
tratamiento

B.1.1. Captacidn y tratamiento de la informacion
textual. Representacion.

B.1.2. Captacion y tratamiento de la informacion
sonora. Representacion.

B.1.3. Captacidn y tratamiento de la informacion
visual. Representacion.

B.2. Datos de salida

B.2.1. Formato y objetivos en la resolucién de
problemas de clasificacion.

B.2.2. Formatos y objetivos en la resolucién de
problemas de regresion

BLOQUE C. Programacion informatica

C.1. Recursos.

C.1.1. Servicios y aplicaciones de pago
disponibles para la experimentacion con sistemas
de IA.

C.1.2. Servicios de acceso abierto para la
experimentacién con sistemas de IA




C.1.3. Aplicaciones de acceso abierto para la
experimentaciéon con sistemas de IA

C.2. Programacion.

C.2.1. Elementos fundamentales de un programa
informatico: cabecera, importacion de librerias,

configuracién de dispositivos y canales de
comunicacién y funciones.

C.2.2. Declaracién y formato de variables.

C.2.3. Funciones de control del flujo de ejecucion
de un programa informatico (bucles, sentencias
condicionales, comandos de ruptura y salida,
excepciones).

BLOQUE D. Fundamentos de métodos numéricos

D.1. Problemas de
clasificacion.

D.1.1. Métricas: matriz de confusion, curva ROC y
AUC.

D.1.2. Arboles de decisién. Busqueda de patrones.
Aplicaciones

D.2. Regresion lineal

D.2.1. Soluciéon analitica, numérica y aplicaciones

D.2.2. Problemas de sesgo y varianza. Errores de
ajuste. Subajuste y sobreajuste.
Hiperparametros.

BLOQUE E. Etica e IA

E.1. Principios éticos.

E.1.1. Implicaciones éticas de la cesién de datos
personales

E.1.2. Implicaciones éticas del uso de
dispositivos.

E.1.3. Consecuencias sociales del uso de la IA en
aspectos como la igualdad de etnia y género y la
toma de decisiones morales.

E.2. Aspectos legales

E.2.1. Limitaciones a los derechos en sociedades
fuertemente influenciadas por sistemas de IA.

E.2.2. Limitaciones a las libertades en sociedades
fuertemente influenciadas por sistemas de IA

Temporalizacion




SABERES BASICOS

MATERIA: Inteligencia Artificial

CURSO:1° BACH

Bloques

Temporalizacion

Observaciones

A. Fundamentos de la
inteligencia artificial

Primer trimestre

B. Tratamiento de la
informacion

C. Programacion
automatica

D. Fundamentos de
métodos numéricos

E. Eticae IA

Tercer trimestre

3.3. Relacion entre competencias especificas, saberes basicos, criterios de
evaluacion y competencias clave

3.3.1 Digitalizacion

COMPETENCIAS SABERES BASICOS | CRITERIOS DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS EVALUACION CLAVES
Competencia esp. 1 Bloque A Cl.1 Cl.2 STEM1; STEM2;
Cl3 Cl4a CD4; CDS5; CPSAAL;
Cl5 Cl.6 CPSAAS; CE3
Competencia esp.2 Bloque B C2.1 C22 CD1;CD2; CD3;
c23 C24 CPSAAL; CPSAA4,
CPSAAS;CE3
Competencia esp. 3 Bloque C C3.1 C3.2 CCL3; STEMS; CDI;
Cc33 C34 CD4; CPSAA2;
C35 CPSAAS; CC2; CC3.
Competencia esp. 4 Bloque D C4.1 C4.2 CD3; CD4; CPSAAL;
Cc43 C44 CC1; CC2; CC3;
Cc45 CC4; CE1
Competencia esp. 5 Bloque E g 2; g 242; CP2. STEMI, STEMS,
C55 C5.6 CDS5, CPSAAS y CE3.




3.3.2 Tecnologia y Digitalizacion I 2. ESO

C171.7

COMPETENCIAS SABERES BASICOS | CRITERIOS DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS EVALUACION CLAVES
Competencia esp. 1 Bloque A Cl.1 Cl.2 CCL3; STEM2;
Bloque D Cl.3 CD1; CD4; CPSAA4;
CEl
Competencia esp.2 Bloque A C2.1 C22 CCL1; STEMI;
Bloque E C23 C24 STEM;, CD3;
Cc25 CPSAA3; CPSAAS;
CEl; CE3.
Competencia esp. 3 Bloque A C3.1 C32 STEM2; STEM3;
Bloque B C33 STEMS5; CD5;
CPSAA;, CE3;
CCEC3.
Competencia esp. 4 Bloque B C4.1 C4.2 CCL1; STEM4; CD3;
Bloque D Cc43 C44 CCEC3; CCEC4
Competencia esp. 5 Bloque B Cs.1 C5.2 CP2; STEM1; STEM3,
Bloque C C53 CD5; CPSAAS; CE3
Competencia esp 6 Bloque D Ccé6.1 C6.2 CP2; CD2; CD4; CD5;
C6.3 CPSAA; CPSAAS
Competencia esp 7 Bloque E C7.1 C72
C73 C74 STEM2, STEMS5, CD4,
C75 C7.6 CC4.




3.3.3 Tecnologia y Digitalizacion II. 3° ESO

COMPETENCIAS SABERES BASICOS | CRITERIOS DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS EVALUACION CLAVES
Competencia esp. 1 Bloque A Cl.1 Cl.2 CCL3; STEM2;
Bloque D Cl.3 CDI; CD4; CPSAA4
CEl
Competencia esp.2 Bloque A C2.1 C22 CCL1; STEMI;
Bloque E C23 C24 STEM;, CD3;
C25 CPSAA3; CPSAAS;
CEl; CE3.
Competencia esp. 3 Bloque A C3.1 C3.2 STEM2; STEM3;
Bloque B C33 STEMS; CD5;
CPSAA;, CE3;
CCEC3.
Competencia esp. 4 Bloque B C4.1 C4.2 CCLI1; STEM4; CD3
Bloque D C453 C44 CCEC3; CCEC4
Competencia esp. 5 Bloque B Cs5.1 C52 CP2; STEM1; STEM3,
Bloque C C53 CD5; CPSAAS; CE3
Competencia esp 6 Bloque D Cé6.1 C6.2 CP2; CD2; CD4; CD5;
Co6.3 CPSAA; CPSAAS
Competencia esp 7 Bloque E C7.1 C7.2
C73 C74 STEM2, STEMS5, CD4,
C75 Cc7.6 CC4.
C1.7
3°y 4° Diversificacion
Competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacién
COMPETENCIAS SABERES BASICOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Buscar y  seleccionar Bloque A.
informacion adecuada de manera | Pproceso de e e
critca y segura en diversas resolucién de y contrastando nformacion procedente de
fuentes, seleccionarla a través de problemas diferentes fuentes de manera critica y
procesos de investigacion, BI pe?tine’ncia. Y
- s oque B.
métodos de analisis de productos, Overadores
y experimentar con materiales, p . Criterio 1.2. Comprgnderyexaminar
. Tecnolog|cos productos tecnolégicos de uso
productos, sistemas Yy habitual, analizando objetos y




herramientas de simulacion,
definiendo problemas tecnolégicos
sencillos y desarrollando procesos
de creacién de soluciones a partir
de la informacion obtenida

Bloque C.
Pensamiento
computacional,
automatizacion y
robética

sistemas, siguiendo los pasos del
método cientifico a través del método
de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de
simulacién en la construccion de
conocimientos.

2. Abordar problemas o]
necesidades tecnolégicas sencillas
del propio entorno, con autonomia
y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares,
mediante mecanismos de trabajo
ordenados y cooperativos, con el
fin de disefar, planificar vy
desarrollar  soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles en torno
a contextos conocidos.

Bloque C.
Pensamiento
computacional,
automatizacion y
robética

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud emprendedora
perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una
solucion a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacion
técnica normalizada necesaria (planos,
esquemas, diagramas, etc.) para poder
interpretar correctamente los datos en la
futura construccion de la solucion adoptada.

Bloque E. Criterio 2.4. Trabajar
Tecnologia cooperativamente, respetando las
. ideas y opiniones de los demas y
sostenible desempefiando, con una actitud
constructiva y empatica, la funcion
que le haya sido encomendada.
htribuir a la igualdad de género mostrando una
proactiva en el reparto indistinto de las
ondientes funciones dentro de los grupos de
en los que participa.
Bloque B. Criterio 3.1. Manipul f terial
. . riterio 3.1. Manipular y conformar materiales
3. Apllca_r d_e form’a a.proplada y Operadores para la construccion de objetos o modelos,
segura distintas técnicas y Tecnolégicos empleando herramientas y maquinas necesaria
P . IR (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de cortg
conO_C|m|entos |nterd|SC|_pI|nares Bloque C. CNC), respetando las normas de seguridad y
mediante operadores, sistemas Pensamiento salud.
tecnoldgicos y herramientas, ;
9 y comPUtaCIonal’ Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismo:

atendiendo a la planificacién y al
disefio previo, construyendo o
fabricando soluciones tecnolégicas
y sostenibles que den respuesta a
las necesidades en diferentes
contextos.

automatizacion y
robética

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

con elementos estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores en base a
requisitos establecidos y aplicando célculos y
conocimientos cientificos multidisciplinares.

Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o simular
circuitos eléctricos y electrénicos funcionales
sencillos por medio de operadores eléctricos o
electronicos para resolver problemas concretos
y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Bloque E.
Tecnologia
sostenible
Bloque C Criterio 4.1. Representar ideas mediante
. o bocetos, vistas y perspectivas, aplicando
4. Describir, representar e Pensamiento criterios de normalizacion y escalas,
intercambiar ideas o soluciones a computacional, empleando para ello distintos recursos de

problemas tecnolégicos o digitales
sencillos, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como

automatizacion y
robética

disefio, incluyendo las herramientas digitales
de disefio CAD.

)escribir y comunicar el proceso de creacion
h producto desde su disefio hasta su difusion,




los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad
de las herramientas digitales a la
hora de comunicar y difundir
informacion y propuestas.

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

ante la elaboracion de la documentacion

ca asociada con la ayuda de las herramientas
les adecuadas y empleando los formatos y el
bulario técnico apropiados, simbologia y
emas de sistemas tecnoldgicos.

. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como
lormas y protocolos de comunicacién propios del
jo cooperativo, participando y colaborando de

b activa y mostrando interés por el trabajo tanto
Encial como en remoto.

Bloque E. c
. riterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar
Tecn°|99|a informacién sobre el proyecto técnico
sostenible elaborado y las soluciones propuestas al
crear un producto, bien sea en un debate
presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales, usando
las normas establecidas en la etiqueta digital
y valorando la importancia de la
comunicacién en diferentes lenguas.
Bloque C. Criterio 5.1. D ibir, int tar y disefi
. . riterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar
S. I_Dese_:lrrollar algorli[mos y . Pensamiento soluciones a problemas informaticos a través
aplicaciones informaticas sencillas computacional, de algoritmos y diagramas de flujo,

en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, con el fin
de crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas simples de
control o en robdtica.

automatizacion y
robética

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

aplicando los elementos y técnicas de
programacién de manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando, en entornos de desarrollo, los
elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando sus herramientas de
edicion y modulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar
sistemas de control programado y robots
para automatizar procesos, maquinas y

Bloque E. objetos de manera auténoma, con o sin
Tecno|ogia conexion a Internet.
sostenible
Bloque B. Criterio 6.1. Conect fi dispositi
6. Identificar y resolver problemas | Operadores | ifeio®?,Sorecary cotgurar dapostcs
técnicos sencillos, ademas de Tecnok')gicos los conocimientos y procesos asociados a
: : e sistemas de comunicacién alambrica e
conectar y E:or_wﬂgurar (.'jISpOSItIVOS a Bloque C. inalambrica con una actitud proactiva.
redes domésticas, aplicando los Pensamiento
conocimientos de hardware y de . Criterio 6.2. Configurar y ajustar
y comPUtaCIonal’ correctamente las herramientas

sistemas operativos para
conseguir gestionar las
herramientas e instalaciones
informaticas, de comunicacion de
uso cotidiano.

automatizacion y
robética

digitales habituales del entorno de
aprendizaje y organizar la
informacion de manera adecuada,
ajustandose a sus necesidades y
respetando la legalidad vigente.

Criterio 6.3. Instalar y mantener
sistemas operativos configurando
sus caracteristicas en funcién de
las necesidades personales, para
gestionar archivos y carpetas,
realizando copias de seguridad y
mejorando el rendimiento general
del equipo.

Criterio 6.4. Conocer el
funcionamiento de Internet y los
diferentes sistemas de
comunicacion e intercambio de
informacion entre dispositivos.




7.Configurar el entorno personal
de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos y
herramientas del ambito digital, asi
como optimizando y gestionando
el aprendizaje permanente.

Bloque B.
Operadores
Tecnolégicos

Bloque C.
Pensamiento
computacional,
automatizacion y
robodtica

Bloque D.
Seguridad y
bienestar digital
Bloque E.

Tecnologia
sostenible

7.1. Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de
recursos y herramientas digitales,
asi como la red personal de
aprendizaje, de manera auténoma,
eficaz y adecuada.

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar
informacioén en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal
de aprendizaje con sentido critico
y de manera segura, atendiendo a
criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad y
contrastando la informacion
procedente de diferentes fuentes y
evaluando su pertinencia.

Criterio 7.3. Crear, integrar y
reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa.

Criterio 7.4. Interactuar en
espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose
a diferentes audiencias con una
actitud participativa y respetuosa al
tiempo que cumpliendo las normas
establecidas en la etiqueta digital.

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad
personal y cultural como de la resolucion
pacifica de conflictos

8. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
sostenible, identificando, de forma
genérica, sus repercusiones y
valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el entorno.

Bloque C.
Pensamiento
computacional,
automatizacién y
robodtica

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

Criterio 8.1. Conocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y en el
medio ambiente a lo largo de su historia.

Criterio 8.2. Valorar la importancia de la
actividad tecnoldgica en el desarrollo
sostenible, identificando sus aportaciones y
repercusiones en distintos ambitos.

Criterio 8.3. Identificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social

ya la disminucién del
impacto ambiental.

Bloque E. poner medidas y actuaciones que contribuyan
. hsecucion de los Objetivos de Desarrollo
Tecno"_)gla ible (ODS) relacionados con el uso ético y
sostenible sable de las tecnologias.
orar criticamente la contribucion de la
gia sostenible a la consecucion de los ODS.
ntificar la contribucion de las mujeres a la
hd tecnoldgica.
Blogue C. Criterio 9.1. Id lanifi luci
s : . Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones
9. Identificar y proponer soluciones Pensamiento ecnologicas emprendedoras que
tecnologicas eficientes e computacional, feneren un valor para la comunidad, a




innovadoras, estudiando las

necesidades del entorno préximo y
aplicando estrategias y procesos

colaborativos e interactivos
relativos a proyectos.

automatizacion y
robética

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

bartir de la observacion y el andlisis del
entorno mas cercano, estudiando sus
hecesidades, requisitos y posibilidades
le mejora.

Criterio 9.2. Aplicar, con
iniciativa, estrategias
colaborativas de gestiéon de
proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un
proceso iterativo de
validacion, desde la fase de
ideacion hasta la resolucion

Bloque E. de problemas.
Tecnologia
sostenible Criterio 9.3. Abordar la gestion
de proyectos de forma
creativa, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas.
Criterio 9.4. Utilizar métodos
de investigacién adecuados
para la ideacion de soluciones
lo mas eficientes e
innovadoras posibles.
Bloque B. Analizar el disefio d duct
; ; nalizar el disefio de un producto que
10. Apllc_ar_de for,ma_apmplada y Operad,or_es a respuesta a una necesidad planteada,
segura distintas técnicas y Tecnolégicos hndo su demanda, evolucién y previsidn
conocimientos interdisciplinares de ciclo de vida con un criterio ético y
Bloque C. hsable.

utilizando procedimientos y

recursos tecnolégicos diversos y
adecuados en la construccion de

soluciones tecnoldgicas

accesibles y sostenibles que den

respuesta a necesidades
planteadas en el entorno

académico, familiar y social del

alumnado.

Pensamiento
computacional,
automatizacion y
robética

Manejar materiales para la construccion
totipos, sistemas o modelos empleando
hientas, maquinas, tecnologias de

5ion 3D o control numérico CNC y
fando las normas de seguridad y salud.

Criterio 10.3. Construir estructuras vy
mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecanicos o
con simuladores segun los requisitos
establecidos y aplicando calculos |
conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 10.4. Disefiar, calcular,
montar o simular circuitos
eléctricos y electrénicos
funcionales por medio de
operadores eléctricos o
electrénicos para resolver
problemas concretos y
aplicando conocimientos y
técnicas de medida.

Criterio 10.5. Contribuir a la
igualdad de género,
colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro
de los grupos de trabajo.

11. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones

tecnoldgicas en diferentes ambitos
y plataformas digitales, empleando

Bloque C.
Pensamiento
computacional,
automatizacion y
roboética

Criterio 11.2. Presentar y difundir las
propuestas o soluciones tecnoldgicas de
manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuadas del discurso.




los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas
necesarias para el intercambio de
informacioén, mediante el trabajo
individual y en equipo.

Bloque D.
Seguridad y

bienestar digital

Criterio 11.3. Debatir y compartir opiniones o
informacion sobre las soluciones propuestas
en redes sociales o aplicaciones y plataformas
virtuales usando las normas establecidas en
la etiqueta digital y valorando la importancia
de la comunicacion en diferentes lenguas.

Bloque E.
Tecnologia
sostenible
Bloque B. Criterio 12.1. Disefiar, simul trui
: riterio 12.1. Disefiar, simular, construir y
12 Desa_rrollar soluciones operadores controlar sistemas de control automaticos
automatizadas a problemas Tecno]()gicos pro;gramables zro]?ots que sean capaclzes dg
: realizar tareas de forma auténoma, aplicando
planteados, mediante los Bloque C. los conocimientos técnicos estudiados:
conocimientos técnicos necesarios ; materiales, expresion gréfica, mecanica,
t | 1 t Pensamlento neumatica, hidraulica, electricidad y
Yy tecnologias emergentes, computacional, electronica.

disefiando, simulando y
construyendo sistemas de control
programables y robaéticos.

automatizacion y
robética

Criterio 12.2. Integrar en la resolucién de
problemas tecnolégicos lenguajes de

programacion, aplicaciones informaticas y
Bloque E', tecnologias digitales emergentes como la
Tecnologla internet de las cosas (loT), big data e
. inteligencia artificial (IA) con sentido critico y
sostenible etico.
Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de
13. Aprovechar y emplear de manera eficiente y auténoma mediante el uso
manera responsable las Bloque D. de diferentes aplicaciones y herramientas

posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas y
configurandolas en funcioén de las
necesidades, mediante la
aplicacion de conocimientos
interdisciplinares a la resolucion
eficiente de tareas.

Seguridad y
bienestar digital
Bloque E.

Tecnologia
sostenible

digitales.

Criterio 13.2. Configurar debidamente las
herramientas digitales utilizadas y adaptarlas
a la necesidad existente y a la aplicacion de
los conocimientos interdisciplinares adquiridos
en la materia.

14 Abordar los procedimientos
tecnoldgicos, teniendo en cuenta
su impacto en la sociedad y el
entorno, aplicando criterios de
sostenibilidad y haciendo un uso
ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

Bloque D. Seguridad y

bienestar digital

Bloque E.
Tecnologia
sostenible

Criterio 14.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos.

inimizar el impacto negativo en la sociedad y
aneta de los procesos de fabricacion de
tos tecnoldgicos.

halizar los beneficios, en el cuidado del

, que aportan soluciones tecnoldgicas tales

h arquitectura bioclimatica o el transporte

0, valorando la contribucién de las tecnologias
rrollo sostenible.

lentificar y valorar la repercusion y los

ios del desarrollo de proyectos tecnolégicos
cter social por medio de comunidades

s, acciones de voluntariado o proyectos de
a la comunidad.

lentificar las principales actividades

gicas de la Comunidad Auténoma, valorando
cion del desarrollo tecnoldgico en

adura.




15 Aplicar medidas preventivas y
correctivas basicas de proteccion
de la propia salud, de los
dispositivos y de los datos
personales, desarrollando habitos
propios del bienestar digital en
contextos formales e informales.

Criterio 15.1. Proteger los datos
personales y la huella digital generada

Bloque D. en internet configurando las
condiciones de privacidad de las redes

Seguridad y sociales y espacios virtuales de
trabajo.

bienestar digital Criterio 15.2. Configurar y actualizar

contrasefas, sistemas operativos y
sistemas de proteccion informatica de
Bl E. forma periddica en los distintos

oque , dispositivos digitales de uso habitual.
Tecnologia

sostenible Criterio 15.3. |dentificar y tomar

decisiones responsables ante
situaciones que representan una
amenaza en la red (ciberacoso,
grooming, suplantacion de la identidad,
adiccion a los juegos en linea...)
escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

Criterio 15.4. Reconocer las
aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones
administrativas, siendo consciente de
la brecha social de acceso, usoy
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

Tecnologia 4° ESO

Competencias especificas. Criterios de evaluacion 4° ESO Saberes
Bésicos
1. Identificar y proponer soluciones Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que A
tecnologicas eficientes e innovadoras generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el analisis del
estudiando las necesidades del entorno entorno mas cercano, estudian- do sus necesidades, requisitos y posibilidades de B
Y . . mejora. C
proximo y aplicando estrategias y T ) o ) ) .
. . . Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de D
procesos colaborativos e interactivos . S Lo . .
) proyectos con una perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de
relativos a proyectos. validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucion de problemas. E
Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando
estrategias y téc- nicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion de
soluciones lo
mas eficientes e innovadoras posibles.
Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una A
2. Aplicar de forma apropiada y segura | necesidad plan- teada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de
distintas técnicas y conocimientos ciclo de vida con un criterio ético y responsable. B
interdisciplinares utilizando C
.. Criterio 2.2. Manejar materiales para la construccion de prototipos, sistemas o
procedimientos y recursos D

modelos em- pleando herramientas, maquinas, tecnologias de impresion 3D o




entorno, aplicando criterios de

procesos de fabricacion de productos tecnologicos.

tecnoldgicos diversos y adecuados en control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud. E
la  construccion de  soluciones
tecnolégicas accesibles y sostenibles Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y
. operadores mecéanicos o con simuladores segtin los requisitos establecidos y
que den respuesta a necesidades ] ) L o .
o aplicando célculos y conoci- mientos cientificos multidisciplinares.
planteadas en el entorno académico,
familiar y social del alumnado Criterio 2.4. Diseiiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electronicos
funcionales por medio de operadores eléctricos o electronicos para resolver
problemas concretos y apli- cando conocimientos y técnicas de medida.
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto
indistinto de fun- ciones dentro de los grupos de trabajo.
Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de A
Expresar, comunicar y difundir manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas y utilizando el
ideas propuestas o soluciones vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas tecnologicos B
b
.. . , . apropiados.
tecnologicas en diferentes ambitos Prop C
lataf digital o fundi - » D
y platatormas 1g1tales, | Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de
empl eando los recursos manera efectiva, empleando la entonacidn, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuadas del discurso. E
disponibles 'y aplicando los
elementos y técnicas necesarias Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacion sobre las
] ] soluciones propuestas en redes sociales o aplicaciones y
para el  intercambio  de | plataformas virtuales usando las normas establecidas en la
informacién, mediante el trabajo etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicacién en
’ diferentes lenguas.
individual y en equipo.
Criterio 4.1. Disear, simular, construir y controlar sistemas de control A
. Desarrollar soluciones automaticos progra- mables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
automatizadas a problemas autébnoma, aplicando los cono- cimientos técnicos estudiados: materiales, B
. expresion grafica, mecanica, neumatica, hidrauli- ca, electricidad y electronica. C
planteados, mediante los
.. .. . D
conocimientos tecnicos necesarios Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de problemas tecnologicos lenguajes de
y tecnologias emergentes, programacion, aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes como E
disefiando simulando y la internet de las cosas (10T), big data e inteligencia artificial (IA) con sentido
b . o
. critico y ético.
construyendo sistemas de control
programables y roboticos.
Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autonoma mediante A
. Aprovechar y emplear de manera | €lusode
responsable las posibilidades de diferentes aplicaciones y herramientas digitales. B
las herramientas digitales, Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y C
adaptandolas y configurdndolas en adaptarlas a la necesidad existente y a la aplicacion de los conocimientos
funcion de las necesidades interdisciplinares adquiridos en la materia.
b
mediante la  aplicacion  de
conocimientos interdisciplinares a
la resolucion eficiente de tareas.
Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y A
. Abordar  los  procedimientos | @Plicacion de
tecnologicos, teniendo en cuenta criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos. B
2
su impacto en la sociedad y el Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los C
D




sostenibilidad y haciendo un uso
ético y ecosocialmente

responsable de la tecnologia.

Autonoma,

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan
soluciones tecno- logicas tales como la arquitectura bioclimatica o el transporte

eléctrico, valorando la contribu- cion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnologicos de caracter social por medio de comunidades abiertas,

acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnologicas de la Comunidad

valorando la situacion del desarrollo tecnologico en Extremadura.

Estas competencias especificas a la adquisicion de las competencias clave, a través de sus conexiones con los

correspondientes descriptores del Perfil de salida, resultan especialmente relevantes en la competencia matematica y
en ciencia y tecnologia, la competencia digital y la competencia emprendedora. Las competencias especificas de la
materia centradas en el buen uso de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma
consciente, informada y critica sobre la sociedad digital para afrontar situaciones y problemas habituales a partir de

proyectos tecnologicos, responden claramente a la sefialada contribucion

Tecnologia e Ingenieria I

COMPETENCIAS SABERES BASICOS | CRITERIOS DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS EVALUACION CLAVES
Competencia esp. 1 Bloque A Cl.1 Cl1.2 CCLI1; STEM3;
Bloque C Cl1l3 Cl4 STEM4; CD1; CD3;
CDS5; CPSAAL.1;
CE3
Bloque B Cc21 c22 STEM2; STEMS;
Competencia esp.2 Bloque G C23 CD1; CD2;

CPSAAL.1; CPSAA4;
CC4; CE1




Competencia esp. 3 Bloque E C3.1 C32 STEM1; STEM4;
Cc33 CDI; CD2; CD3;
CD5; CPSAAS; CE3

Competencia esp. 4 Bloque D C4.1 C4.2 STEM1; STEM2;
Cc43 C44 STEM3; STEM4;
CD2; CDS; CPSAAS;
CE3.
Competencia esp. 5 Bloque E C5.1 C5.2 STEMI,; STEM2;
Bloque F Cs53 STEM3;CD2; CD3;
CD5; CPSAAL.1; CE3
Competencia esp. 6 Bloque G Cé6.1 C6.2 STEM2, STEMS, CDI,
C63 CD2, CD4, CPSAA2,
CC4, CE1

3.3.1 Inteligencia Artificial

COMPETENCIAS SABERES BASICOS | CRITERIOS DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS EVALUACION CLAVES
Competencia esp. 1 Bloque A Cl.1 Cl1.2
Cl3 Cl4 CCL3; STEM2; CD1;
CD4; CDS5; CPSAA4;
CEl
Competencia esp.2 Bloque B C2.1 C22 STEM2; STEM4;
c23 CD3; CCEC3;
CCEC4
Competencia esp. 3 Bloque B C3.1 C3.2 CCLI; STEM4; CD3;
Bloque D Cc33 CCEC3; CCEC4
Competencia esp. 4 Bloque A C4.1 C4.2 CCLI; STEM4; CD3;
C43 C44 CCEC3; CCEC4

3.4 Conexion con las competencias especificas de otras materia

Las competencias especificas de las distintas materias impartidas por el Departamento de Tecnologia
tienen una clara conexion con las competencias especificas de otras materias.

3.4.1 Digitalizacion

Las competencias especificas de Digitalizacion tienen una clara conexion con las competencias
especificas de las materia que figuran en el siguiente cuadro:



MATERIA COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
Tecnologia y Digitalizacion CEl CE4
CE6 CE7
Economia y Emprendimiento CE3
Educacién en Valores Civicos y CE2
Eticos

3.4.2 Tecnologia y Digitalizacion

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacion tienen una clara conexion con las
competencias especificas de las materia que figuran en el siguiente cuadro:

MATERIA COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
Matematicas CE2 CES8
Fisica y Quimica CE4 CES
Biologia y Geologia CE4 CES
Economia CE3 CE2
Ciencias Aplicadas CE2 CES5

3.4.3 Inteligencia artificial

Las competencias especificas de Inteligencia Artificial tienen una clara conexion con las competencias
especificas de las siguientes materia:

- Tecnologia e Ingenieria porque existe una conexion directa, ya que trabaja la creacion de
sistemas inteligentes que incorporan modulos especificos de IA, ofreciendo asi una vision
de conjunto en el terreno de esta tecnologia emergente.

- Matemadticas y Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales, al modelar y resolver
problemas cotidianos y de diversos ambitos, aplicando diferentes estrategias y

razonamientos, con ayuda de aplicaciones y servicios que permiten obtener soluciones,
modificar, crear y generalizar algoritmos.

- Economia al acceder a informacion procedente de distintas fuentes utilizando métodos de



busqueda y obtencion fiables, y al valorar la idoneidad de la informacion seleccionada para
identificar, comparar y detectar necesidades y oportunidades en distintos ambitos.

- Fisica y Quimica y Ciencias Generales, ya que las tres realizan predicciones e infieren

soluciones practicas en los campos cientifico y tecnologico, desarrollando a su vez la
capacidad de aplicar el pensamiento cientifico y los razonamientos 16gico-matematicos en la
resolucion de problemas.

- Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales porque fomentan la sostenibilidad.
3.4.4 Tecnologia e Ingenieria I

La conexion con las competencias especificas de otras materias de la etapa, existe una relacion
directa con:

- Fisica y Quimica, ya que ambas comparten plataformas tecnologicas y recursos variados en
el trabajo individual y en el de equipo; ambas crean materiales de diversos formatos;
predicen las consecuencias de los avances cientificos y su influencia sobre la salud propia y
comunitaria, e infieren soluciones generales a los problemas cotidianos relacionados con las
aplicaciones practicas demandadas por la sociedad en los campos tecnoldgico e industrial.

- Matemadticas y con Matematicas Generales al modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento,

con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones, modificando,
creando y generalizando algoritmos.

- Ciencias Generales, pues se desarrolla la capacidad de aplicar el pensamiento cientifico y
los razonamientos légico-matematicos, mediante la busqueda y seleccion de estrategias y
herramientas, para resolver problemas relacionados con las ciencias experimentales.

- Biologia, Geologia vy Ciencias Ambientales al disefiar, promover y ejecutar iniciativas
relacionadas con la conservacion del medioambiente y el fomento de habitos sostenibles,
analizando criticamente determinadas acciones relacionadas con la sostenibilidad.

3.5 Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion inicial
La evaluacion inicial permite al profesorado comprobar el grado de adquisicion de las competencias
especificas en relacion con los criterios de evaluacion del curso anterior.

3.5.1 Criterios de evaluacion inicial

El Departamento de Tecnologia ha elaborado una tabla que cada profesor utilizard al iniciar una
situacion de aprendizaje

Para rellenar esta tabla cada profesor debe de tener en cuenta los criterios de evaluacion del curso
anterior.



Criterios de Grado de adquisicion en relacion con los criterios de evaluacion | Observaciones
evaluacion del curso anterior
materia curso . . .
anterior Muy Bajo | Bajo Medio Alto Muy Alto
Alumnos | 94 Alumnos | 94 [ Alumnos [ 041 Alumnos | 04f Alumnos | 04
3.5.2 Instrumentos y herramientas de evaluacion inicial
El Departamento de Tecnologia podra utilizar alguno de los instrumentos de la tabla.
Instrumentos Nivel de logro del alumnado en relaciéon con los instrumentos Observaciones

utilizados
Muy Bajo | Bajo Medio Alto Muy Alto
Alumnos 04 Alumnos | 04 | Alumnos 94| Alumnos | 04| Alumnos | 0/

Entrevista con
el alumno

Entrevista con
el profesor del
curso anterior

Recogida de
datos de
pruebas
realizadas
(pruebas
escritas,
kahoot,
cuestionarios,
etc)

3.6 Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion
La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a través de los criterios de
evaluaciéon que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera abierta, flexible e
interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicion de los saberes basicos. Estos criterios
se exponen en relacion con cada competencia especifica e incluyen los aspectos mas
representativos del nivel de desarrollo competencial que se espera que alcance el alumnado al

finalizar la




Educacion Secundaria Obligatoria, en los Anexos I1I del Decreto 109/2022 y Decreto 110/2022.
Las técnicas que se utilicen serdn variadas, de tal forma que faciliten y aseguren la evaluacion integral del
alumnado y que permitan una valoracion objetiva de todo el alumnado.

Se pueden utilizarse para cada técnica de observacion, de desempefio o de rendimiento, los siguientes
instrumentos de evaluacion:

A) De observacion
® Registro anecdotico
e Guia de observacion

B) De desempefio

e Cuaderno del alumno

® Proyectos

e Practicas con programas de simulacion

C) De rendimiento
e Prueba oral
e Prueba escrita

Los instrumentos de evaluacion se planificaran y se seleccionaran teniendo en cuenta:
- Su capacidad diagnoéstica
- Su adecuacion a las situaciones de aprendizaje programadas
- Suidoneidad para realizar una evaluacion competencial
- Su grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluacion.
- Su adaptacion a la diversidad del alumnado.
Todo ello se puede reflejar en la siguiente tabla facilitada por la Consejeria de Educacion.

COMPETENCIA ICriterios de Indicadores Instrumento de
ESPECIFICA evalmacion de logro evaluacion

Heteroevaluacion Aumnevahacion Coevahacion
CE.l Criterio 1.1. o Gua de o . x
X
Cuaderno del . ®
alumno
LI
CE... e
CE3 Criterio 3.2, 3. ... Fartfalic X X
i e x X
321 ... Prueba esoric X X
334 ... Prueba oral X

3.7 Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado
3.7.1 Digitalizacion

COMPETENCIAS CRITERIOS DE OBSERVACIONES







ESPECIFICAS EVALUACION

Competencia esp. 1 1.1 (3.33%)

(20 %)
1.2 (3.33%)

1.4 (3.33%)

1.5 (3.33%)

1.6 (3.33%)

1.7(3.33%)

Competencia esp.2 2.1 (5%)
(20 %)
2.2 (5 %)
2.3(5%)
2.4 (5 %)
Competencia esp. 3 3.1 (4%)
(20 %)
3.2 (4 %)
3.3 (4 %)
3.4 (4 %)
3.5(4 %)
Competencia esp. 4 4.1 (5 %)
(20 %)
4.2 (5 %)
4.3 (5 %)
4.4 (5 %)
4.5 (5 %)
Competencia esp. 5 5.1 (3.33%)
(20 %)

5.2 (3.33%)

5.3 (3.33%)

5.4 (3.33%)

5.5 (3.33%)

5.6 (3.33%)

3.7.2 Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO



COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

OBSERVACIONES

Competencia esp. 1
(14.28 %)

1.1 (4.76%)

1.2 (4.76%)

1.3 (4.76%)

Competencia esp.2
(14.28 %)

2.1 (2.85%)

2.2 (2.85 %)

2.3 (2.85 %)

2.4 (2.85 %)

2.5 (2.85 %)

Competencia esp. 3
(14.28 %)

3.1 (4.76%)

3.2 (4.76 %)

3.3 (4.76 %)

Competencia esp. 4
(14.28 %)

4.1 (3.57 %)

4.2 (3.57 %)

4.3 (3.57 %)

4.4 (3.57 %)

Competencia esp. 5
(14.28 %)

5.1 (4.76%)

5.2 (4.76 %)

5.3 (4.76 %)

Competencia esp. 6
(14.28 %)

6.1 (4.76%)

6.2 (4.76%)

6.3 (4.76%)

Competencia esp. 7
(14.28)

7.1 (2.04 %)

7.2 (2.04 %)

7.3 (2.04 %)

7.4 (2.04 %)




7.5 (2.04 %)

7.6 (2.04 %)

77 (2.04 %)

3.7.3 Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO

COMPETENCIAS CRITERIOS ,DE OBSERVACIONES
ESPECIFICAS EVALUACION
Competencia esp. 1 1.1 (4.76%)

(14.28 %)

1.2 (4.76%)

1.3 (4.76%)

Competencia esp.2 2.1 (2.85%)
(14.28 %)

2.2 (2.85 %)

2.3 (2.85 %)

2.4 (2.85 %)

2.5 (2.85 %)

Competencia esp. 3 3.1 (4.76%)
(14.28 %)

3.2 (4.76 %)

3.3 (4.76 %)

Competencia esp. 4 4.1 (3.57 %)
(14.28 %)

4.2 (3.57 %)

4.3 (3.57 %)

4.4 (3.57 %)

Competencia esp. 5 5.1 (4.76%)
(14.28 %)

5.2 (4.76 %)

5.3 (4.76 %)

Competencia esp. 6 6.1 (4.76%)
(14.28 %)

6.2 (4.76%)




6.3 (4.76%)

Competencia esp. 7
(14.28)

7.1 (2.04 %)

7.2 (2.04 %)

7.3 (2.04 %)

7.4 (2.04 %)
7.5 (2.04 %)
7.6 (2.04 %)
78 (2.04%)




3.4.1 Tecnologia e Ingenieria I

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia esp. 1
(16.67%)

1.1 (4.16%)

1.2 (4.16%)

1.4 (4.16%)

1.5 (4.16%)

Competencia esp.2
(16.67%)

2.1 (5.55%)

2.2 (5.55 %)

2.3 (5.55 %)

Competencia esp. 3
(16.67 %)

3.1 (5.55%)

3.2 (5.55 %)

3.3 (5.55 %)

Competencia esp. 4
(16.67 %)

4.1 (4.16 %)

4.2 (4.16%)

4.3 (4.16 %)

4.4 (4.16 %)

Competencia esp. 5
(16.67 %)

5.1 (5.55%)

5.2 (5.55%)

5.3 (5.55%)

Competencia esp. 6
(16.67 %)

6.1 (5.55%)

6.2 (5.55%)

6.3 (5.55%)

3.4.2 Inteligencia Artificial

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION




Competencia esp. 1 1.1 (5 %)
(20 %)

1.2 (5 %)

1.3(5 %)

1.4 (5 %)

Competencia esp.2 2.1 (6.66 %)
(20 %)

2.2 (6.66 %)

2.3 (6.66 %)

Competencia esp. 3 3.1 (6.66 %)
(20 %)

3.2 (6.66 %)

3.3 (6.66 %)

Competencia esp. 4 4.1 (5 %)
(20 %)

4.2 (5 %)

43 (5 %)

4.4 (5 %)

Situaciones de Aprendizaje

Las Situaciones de Aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado
despliegue capacidades asociadas a competencias, mediante la movilizacioén y articulacion de un
conjunto de saberes. En su disefo, se considera al estudiante como el protagonista de su propio
aprendizaje y lo sitia como ser social activo en el centro de todo el proceso, favoreciendo su
autonomia para el aprendizaje a lo largo de la vida.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), garantizando la inclusion. Esto supone diferentes formas de implicacion, de representacion
de la informacion y accion y expresion del aprendizaje.

Las Situaciones de Aprendizaje de las distintas materias impartidas por el Departamento de
Tecnologia seran desarrolladas por sus profesores en sus programaciones de aula.

Contenidos transversales
Los contenidos transversales formaran parte del proceso general de aprendizaje del alumnado en las
materias impartidas por el Departamento de Tecnologia . Para su adecuado tratamiento didactico, se



promoveran practicas educativas que beneficien la construccion y consolidacion de la madurez personal y
social del alumnado.

Se incorporaran a las Situaciones de Aprendizaje de una forma transversal los contenidos relacionados
con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion activa
de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con discapacidad,
promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y
no discriminacion por cualquier condicidon o circunstancia personal, social o cultural, evitando
comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre
iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de
ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal,
familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el
respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de oportunidades y del
respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la ética empresarial y la
responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al
mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el emprendimiento
desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo de
asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones juveniles
de su entorno.

2) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran habitos

saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al consumo de
sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

4. Procedimientos e instrumentos de evaluacion



Con el fin de garantizar una evaluacion justa, los procedimientos empleados para la recogida de
datos que nos permitan llegar a la emisioén de un juicio evaluador acertado, habran de ser variados y
apropiados a los contenidos que se desean evaluar, teniendo siempre muy en cuenta los estandares
de cada bloque, ya que evaluamos en base a ellos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Asi, para el area de Tecnologia, parecen especialmente indicados los siguientes instrumentos de
evaluacion:

Observacion sistematica, para evaluar: habitos de trabajo, aportacion de ideas y soluciones,
intervenciones en clase, colaboracion con el grupo, utilizacion de medios, aprovechamiento
de material, actitud (respeto de las normas y personas, colaboracion responsabilidad).

Pruebas escritas, para evaluar: adquisicion de conceptos, compresion, interrelacion de

conceptos previos y actuales, razonamiento.

Preguntas en clase, para evaluar: atencion, participacion, compresion y la adquisicion de
conceptos.

Elaboracion de actividades y documentos individuales (puntualidad, presentacion, limpieza,
claridad de contenidos, expresion escrita y ortografia, blisqueda y tratamiento de la
informacion).

Valoracion de trabajos de disefio y construccion y practicas: Método de trabajo, rigurosidad
en el empleo de herramientas y materiales y calidad de acabado y estética.

En el siguiente cuadro podemos ver la rabrica que utilizaremos para valorar los trabajos hechos en
el taller de tecnologia

Rubrica para evaluar proyectos técnicos

Nota 0 2 4 6 8 10
Funciona a la
Funcionamie No funciona, | Funcionamie . perfeccion e
No . .. Funciona .
nto No esta acabado | no cumple los | nto minimo . incluye alguna
o entregado 2 . bien .
(40%) requisitos requerido mejora
adicional
Trabajo en ., Buena
J Coordinacion o Muy buena
grupo y Muy mala Faltala coordinacion L
. . D i y coordinacion y
cumplimiento organizacion y minima T y o
Nulo S L organizacion 7 organizacion
de normas de coordinacion | coordinacion y g organizacion .
. . . minima . del equipo de
seguridad del equipo. organizacion. . del equipo de .
o requerida. : trabajo
(30%) trabajo




Est4 mal El mal Acabado Esta bien
. acabado minimo acabado, la .
construido, se .. . , Esta
Acabad No impide el requerido, mayoria de
ha perfectamente
0 entregado .. correcto algunas las
o desperdiciado . . . . acabado
30%) material funcionamient | uniones no superficies
0 ajustan bien son suaves

Por otro lado, estos trabajos irdn acompafiados de un documento técnico, cuya rubrica es la siguiente:

Riubrica para evaluar memorias técnicas
Nota 0 2 4 6 8 10
Memoria No esta acabada. .Contenldo Se ajusta a lo Bien Esta
0 q No incompleto. P documentada
descriptiva Faltan muchos minimo perfectamente
o entregada untos Faltan algunos requerido elaborada
(50 %) P puntos 4 desarrollada
o No Elnivel se | Es de un nivel
Dibujos, , adecuaal | superior
corresponde | Se ajusta a lo .
planos y No , . ; nivel de al de los
entrecado No esta acabado | con el nivel de | estrictamente estudios del | alumnos
esquemas & estudios de los |  necesario . ’
(30%) alumnos alumno y demuestra
reporta valor | dominio
Presentacio No Bien Excelente
n entrecado No esta acabado | No es estético | Es adecuada resentado trabajo,
10%) g p llamativo
El nivel se
Expresion No Faltas graves de Contiene Se ajusta a lo adecua al Mu
escrita expresion y faltas de minimo nivel de Y
o entregado ortografia ortografia requerido estudios del buena
(10%) & g 4 alumno redaccion

Pruebas especificas de evaluacion

Se valorara de 0 a 10 puntos. Ademas, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
Se restara 0,1 puntos por cada falta de ortografia hasta un méximo de un punto.

Los alumnos/as que durante la realizacion de cualquier prueba de evaluacion sean descubiertos utilizando o
en posesion de algiin medio para copiar (chuletas, apuntes, libro, mévil...) se les dard por finalizada la
prueba y se calificard con un cero. Deberan repetir por tanto el examen en la fecha indicada por el
profesorado, o bien realizar el trabajo o actividades propuestas por el mismo.

Si no se muestra el orden y respeto propios de este tipo de pruebas, se restard un punto tras cada llamada de
atencion. Si el alumno persiste en dicha actitud, se le dard por finalizada la prueba y se calificara con un
cero.



Cuantificacion para alumnos sin
Cursos de la ESO i :
necesidades especiales

Media de pruebas

) 30%
escritas

Media de trabajos de
clase.
(Proyecto técnico y
memoria.)

50%

Participacion
(Cuaderno clase,
preguntas,
obsdervacion)

20%

Cursos de Bachillerato Cuantificacion  alumnos

Media de pruebas

) 50%
escritas

Media de trabajos de
clase.
(Proyecto técnico y
memoria.)

30%

Participacion (Cuaderno
clase, preguntas, 20%
observacion)

5. Recursos didacticos y materiales curriculares

La utilizacion del ordenador como herramienta de aprendizaje resulta ademds de conveniente,
obligada .

En las actividades previstas el uso del ordenador resulta para nosotros, por definicion,
imprescindible. Por descontado, la pizarra digital serd un recurso de suma importancia para el
profesorado de Tecnologia.

También se emplea Internet para buscar informacion. De este modo el alumno a partir de un
material béasico podra completar la informacion de cada bloque con el apoyo que representa
Internet, visitando Webs relacionadas.

Para el desarrollo de proyectos, en concreto en la realizacion de memorias se impulsara el uso del
ordenador para la realizacion de los diferentes documentos que la componen, introduciendo



diferentes aplicaciones segin el curso en el que se encuentre el alumnado. Resulta destacable el
hecho de que en los talleres que dispone el Centro solo existen dos ordenadores, por lo que la
realizacion de la memoria debera realizarse en el aula del grupo o en cualquier aula. De este modo
las diferentes actividades de un proyecto se tendran que realizar en diferentes sitios.

6. Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad del alumnado

No es posible ensefiar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona
aprende con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el
alumno se haga responsable de su propio aprendizaje.

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas se gradtian de tal forma que se puede
atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los alumnos y
alumnas experimenten un crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades.

Son varios los recursos empleados para atender a la diversidad del alumnado:

Material adaptado de la editorial Aljibe para 2° de ESO y 3° de ESO.

Realizacion de un elevado numero de actividades de caracter abierto, en muchos casos de tipo
individual y, en otros, en equipo, en el que el alumnado tiene que buscar y seleccionar
informacion, hacer disefios y finalmente construir prototipos de un proyecto, segin sus
capacidades , aptitudes e intereses.

A través de la lectura de material complementario (documentacion cientifica y técnica sobre
el tema tratado, folletos, catalogos... etc.).

Analisis de los conocimientos previos, inquietudes e intereses de los alumnos/as asi como
de la procedencia del entorno sociocultural en el que se desenvuelven, daran pautas de
actuacion en cada momento concreto.

La realizacion de actividades complementarias, entre las que se incluyen: visitas a fabricas
del entorno del centro escolar, realizacion de practicas, va a reforzar el aprendizaje de los
contenidos.

A la hora de dar una respuesta lo mas adecuada a las necesidades del alumno, resulta esencial
disponer de toda la informacion posible del alumno, para ello la informacion con los tutores y
Equipo Educativo se entiende muy importante. Para ello, siguiendo la linea marcada por el Centro,
se tienen reuniones periodicas del Equipo Educativo a lo largo del curso, en las que el tutor va
recabando y dando informacién de interés al grupo de profesores. Ademas, la comunicacion resulta
fluida debido al tamafio del centro. En este sentido cabe destacar que el servicio de mensajeria de
Rayuela es de una gran utilidad en nuestro centro para intercambiar informacion sobre la evolucion
del alumno. El acceso a la Jefatura de Estudios y el Departamento de Orientacion también es una
forma eficiente de obtener y dar informacion relevante sobre el proceso educativo del alumno, pues
desde aqui también se hace llegar la informacion a las personas interesadas y tomar medidas



correctoras cuando existen problemas.

Podemos distinguir tres tipos de alumnos con necesidades:
Alumnado que presenta necesidades educativas especiales

De conformidad con el articulo 73 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, se entiende por
alumnado que presenta necesidades educativas especiales aquel que requiera, por un periodo de su
escolarizacion o a lo largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas
derivadas de discapacidad o trastornos graves de conducta, de acuerdo con el correspondiente
dictamen de escolarizacion.

Para que este alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales, el
grado suficiente de desarrollo de las competencias clave y los objetivos generales de la etapa, se
estableceran, dentro de los principios de inclusion y normalidad, todas aquellas medidas
organizativas y curriculares que aseguren su adecuado progreso, al tiempo que se seguira un plan de
trabajo individualizado, con medidas concretas de estimulacion y compensacion, que determinard
las materias en las que se precise adaptacion curricular y especificard las tareas que haya de realizar
cada profesional.

Se realizardn las oportunas adaptaciones curriculares, que se elaboraran en coordinaciéon con el
departamento de orientacion.

Dentro de estas adaptaciones curriculares tendremos:

Las no significativas, que no afectan sustancialmente a los contenidos, objetivos ni a los
criterios de evaluacion bésicos, s6lo implican una graduacion del curriculum y cambios en
la utilizacion de los espacios, la organizacion del tiempo, la metodologia, las actividades de
evaluacion o de los recursos materiales. Estas se suelen aplicar a alumnos con falta de base
en algunas areas (normalmente las instrumentales), o dificultades de adaptacion 6 falta de
interés, pero sin déficits intelectuales importantes.

Las significativas, que si implican la modificacion o eliminacion de ensefanzas basicas del
curriculum. Estas se aplican a alumnos cuyas dificultades de aprendizaje vienen
determinadas por carencias o limitaciones intelectuales.

Las adaptaciones de acceso al curriculum, las cuales implican una modificacion o
provisién de recursos espaciales, materiales o de comunicacién. Estas se aplican para el
caso de alumnos con necesidades educativas especiales de caracter permanente (sensorial,
motora o intelectual), es decir a alumnos de integracion.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

La Consejeria competente en materia de educacion adoptara las medidas necesarias para identificar
al alumnado con altas capacidades intelectuales y valorara de forma temprana sus necesidades. La



condicion personal de altas capacidades intelectuales, asi como las necesidades educativas que de
esa condicion se deriven en los centros sostenidos con fondos publicos, seran identificadas
mediante evaluacion psicopedagogica realizada por los equipos y departamentos de orientacion de
que dispone la Administracion educativa y en los términos que esta determine.

Para estos alumnos y alumnas podran implementarse, segun lo que determine la preceptiva
evaluacion psicopedagdgica, medidas organizativas, actividades de profundizaciéon o
complementacion en el marco del curriculo ordinario, adaptaciones de ampliacion o
enriquecimiento y agrupamientos flexibles en niveles superiores en una o varias materias. Se podra
flexibilizar la escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, de forma que pueda
anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse un curso la duracion de la
misma cuando se prevea que son estas las medidas mas adecuadas para el desarrollo de su
equilibrio personal y su socializacion.

Alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo

La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espafiol se
realizara atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico. Cuando
presente graves carencias en la lengua de escolarizacion, recibird una atencion especifica que sera,



en todo caso, simultdnea a su escolarizacion en los grupos ordinarios, con los que compartira el
mayor tiempo posible del horario semanal.

Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o més cursos, podran ser
escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este alumnado se
adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su inclusién educativa, el
aprovechamiento de su aprendizaje y la disminucidon de su desfase hasta su superacion. Una vez
superado dicho desfase, se incorporara al grupo correspondiente a su edad.

La Consejeria competente en materia de educacion colaborara con los centros en la implantacion y
desarrollo de programas especificos para el alumnado que presente graves carencias lingiiisticas o
en sus competencias o conocimientos basicos, a fin de facilitar su integracion en el curso
correspondiente. El desarrollo de estos programas serd en todo caso simultdneo a la escolarizacion
de los alumnos y las alumnas en los grupos ordinarios, conforme al nivel y evolucion de su
aprendizaje

7. Programas de vrefuerzo y recuperacion para el alumnado
que promocione con evaluacion negativa

Si el alumno no cursa la materia en el afio actual puede recuperarla de la siguiente forma (el
profesor encargado sera el jefe de departamento):

Realizando un cuadernillo que deberan entregar correctamente en las fechas indicadas
posteriormente una prueba de pendientes basada en los contenidos minimos, en la fecha que
se establezca.

Si el alumno cursa la materia en el afio actual puede recuperarla de dos formas (el profesor
encargado sera su profesor actual):

Realizando un cuadernillo de recuperacién y posteriormente una prueba de pendientes
basada en los contenidos minimos, en la fecha que se establezca.

Si en el curso actual obtiene una calificacion final igual o superior a 5, se considera que ha
alcanzado los minimos de la materia pendiente y ha superado los contenidos de tecnologia
del curso anterior.

8. Medidas complementarias para el tratamiento de la materia dentro
del proyecto bilingiie

Durante el curso 2022/2023 el departamento de Tecnologia imparte las Tecnologias de 2° y 3° de
ESO dentro del proyecto de la Seccion Bilingtie del IES Tierrablanca.

2° ESO. Hay un grupo en 2° de ESO con dos horas lectivas semanales.



Los libros de texto son: Technology 1-2 ESO, editorial Esobook como libro de cabecera y
Technologies Core Concepts (ESO 1), Editorial Oxford, ambos como consulta para el profesor.
También se utilizaran recursos disponibles en internet (www.Commoncraft.com, videos de youtube,

recursos compartidos por otros centros, etc).

3° ESO. Un grupo de 3° de ESO con dos horas lectivas semanales.

Los libros de texto son Technology 3 ESO, editorial Esobook como libro de cabecera y
Technologies Core Concepts (ESO II), Editorial Oxford, ambos como consulta para el profesor.
También se utilizaran recursos disponibles en internet (www.Commoncraft.com, videos de youtube,
recursos compartidos por otros centros, etc).

9. Actividades complementarias y extraescolares

El Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades complementarias :

1. Excursion al parque de la Ciencias de Granada.

2. Museo virtual Citroenorigins.es
A través del showroom virtual se pueden descubrir todos los coches con una vision de 360°, tanto
desde el exterior como desde el interior. Extractos de folletos, fotografias, videos, anécdotas o
caracteristicas técnicas permiten profundizar en la historia particular de los vehiculos. También
existe la posibilidad de escuchar sonidos especificos de cada modelo. Ademds del arranque del
motor, existe el audio de hasta tres archivos sonoros por modelo (claxon, intermitentes, freno de
mano, suspension...).

Alumnado al que se dirige: alumnos de 2° de ESO y 3° de ESO.
Objetivos:
e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en diversas

culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar
el entorno.

10. Evaluacion, seguimiento y propuestas de mejora


http://www.commoncraft.com/
http://www.commoncraft.com/

La evaluacién de la programacion y por tanto, de la practica docente, debe enfocarse a las siguientes
cuestiones:

e Programacion.
e Desarrollo.

e Evaluacion.

MATERIA: CLASE:
PROGRAMACION
Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Delall

Los objetivos didacticos se han
formulado en funcion de los
estandares de aprendizaje
evaluables que concretan los
criterios de evaluacion.

La seleccion y temporalizacion de
los saberes basicos y actividades
ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la
flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas
posible.

Los criterios de evaluacion y
calificacion han sido claros y
conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento
del progreso de los alumnos.

La programacion se ha realizado
en coordinacion con el resto del
profesorado.

DESARROLLO



Puntuacion
Delall

INDICADORES DE LOGRO

Antes de iniciar una actividad, se
ha hecho una introduccién sobre
el tema para motivar a los
alumnos y saber sus
conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se
ha expuesto y justificado el plan
de trabajo (importancia, utilidad,
etc.), y han sido informados sobre
los criterios de evaluacion.

Los saberes basicos y actividades
se han relacionado con los
intereses de los alumnos, y se han
construido sobre sus
conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un
mapa conceptual del tema, para
que siempre estén orientados en el
proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han
sido variadas en su tipologia y
tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicion de las
competencias clave.

La distribucién del tiempo en el
aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para
comprobar que los alumnos
entienden y que, en su caso, sepan
pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos
estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, coOmo buscar

Observaciones






informacion, cémo redactar y
organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion
conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido
suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido
adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno
informacion sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades
alternativas cuando el objetivo no
se ha alcanzado en primera
instancia.

Ha habido coordinacidon con otros

profesores.
EVALUACION
Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO
Delall

Se ha realizado una evaluacion
inicial para ajustar la
programacion a la situacion real
de aprendizaje.

Se han utilizado de manera
sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de
evaluacion, que han permitido
evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.

Los alumnos han contado con
herramientas de autocorreccion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Observaciones



Se han proporcionado actividades
y procedimientos para recuperar
la materia, a alumnos con alguna
evaluacion suspensa, o con la
materia pendiente del curso
anterior, o en la evaluacion final
ordinaria.

Los criterios de calificacion
propuestos han sido ajustados y
rigurosos.

Los padres han sido
adecuadamente informados sobre
el proceso de evaluacion: criterios
de calificacion y promocion, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opiniéon de los alumnos/as. En este
sentido, es interesante proporcionarles una via para que puedan manifestar su opinion sobre algunos
aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello, puede utilizarse una sesion informal en la que se
intercambien opiniones, o bien pasar una sencilla encuesta andénima, para que los alumnos puedan
opinar con total libertad

11. Consideraciones finales

Para evitar actitudes pasivas dentro del aula, motivar y animar a los alumnos para que se involucren
mas en la asignatura, y la clase se desarrolle favorablemente, se favorecera que el alumno sea
consciente de sus progresos. Ademads, debido al caracter practico de la materia, se relacionara
continuamente la teoria con objetos o sistemas técnicos de uso cotidiano del alumnado,
consiguiendo con ello una mayor implicacion.

Cualquier mejora o propuesta sera debatida en las reuniones del departamento, de cara a ser
introducidas en la programacion el proximo curso.






