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PROGRAMACION DIDACTICA

1 Percepcion y lectura de imagenes

INTRODUCCION

El objetivo es aproximar a los alumnos al lenguaje visual, mostrando
la necesidad del ser

humano de comunicase entre si, transmitir sus experiencias y
conocimientos, sus vivencias e

inquietudes. También se introduce a los alumnos en los codigos
propios que configuran nuestra

manera de comunicarnos y que se han renovado y empleado a lo
largo del siglo XX con nuevos

lenguajes y sistemas de comunicacion visual.

Se aproxima a los alumnos a los conceptos de percepcion visual y
observacion. Se analizan los

principales procesos perceptivos y la relacidbn que existe entre los
diferentes elementos que

configuran las imagenes. Los alumnos conoceran algunos de los
recursos basicos que se

utilizan para crear imagenes y mejorar sus capacidades visuales y
artisticas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores, los alumnos ya han estudiado conceptos
como la comunicacion visual y

los elementos basicos de la comunicacion: emisor, mensaje,
receptor y medio.

También han estudiado la percepcion visual y los principales
efectos visuales que se utilizan

para atraer la atencion del receptor; asi como las principales
finalidades de las imagenes.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje

visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas contribuyendo

a desarrollar su competencia Cultural y artistica

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los alumnos

mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y
la competencia digital

(C4), pues adquirirdn habilidades que van desde el acceso a la
informacion hasta su



transmision en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Distinguir las diferencias y similitudes que existen entre los
conceptos de percepcion y

observacion y conocer los principales principios perceptivos.

= Diferenciar los distintos efectos visuales utilizados para crear una
imagen y reconocer las

relaciones existentes entre las formas.

» Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los cédigos
propios de cada medio de

comunicacion visual

= Diferenciar las clases de lenguajes visuales utilizados y su
finalidad comunicativa.

CRITERIOS DE EVALUACION
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1. Describir diferentes imagenes diferenciando entre observacion y
percepcion.

2. Reconocer en las imagenes los distintos principios perceptivos.

3. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales.

4. ldentificar las ilusiones Opticas y las figuras imposibles en
imagenes de diversa procedencia.

5. Elaborar figuras cinéticas combinando adecuadamente diversos
recursos graficos.

6. Reconocer los codigos basicos de los diferentes lenguajes
visuales.

7. Distinguir las diferentes finalidades de los mensajes visuales.



8. Elaborar imagenes a partir de su funcion comunicativa.
CONTENIDOS

Conceptos

= La percepcion visual y la observacion. Relaciones y diferencias.

= Los principios perceptivos basicos.

= Efectos visuales: proximidad y semejanza, continuidad, contraste y
homogeneidad.

= llusiones opticas, figuras imposibles y figuras cinéticas.

= La comunicacion visual: significado y significante. Elementos de la
comunicacion visual.

= El lenguaje visual. Clases de lenguajes visuales. Clases de
imagenes.

» Funciones de las imagenes.

Procedimientos

= Seleccion de imagenes en las que se evidencien los diferentes
principios perceptivos.

= Andlisis de imagenes en las que se propongan distintos efectos
visuales.

= Produccién de composiciones con diferentes efectos visuales.

= Recopilacibn de imagenes que muestren ilusiones Opticas y
figuras imposibles.

= Analisis de los elementos de la comunicacion visual en las
imagenes.

» Estudio de diversas imagenes y descripcion del tipo de mensaje
visual que emiten.

- Realizacion de imagenes con distintas finalidades.

Actitudes

= Apreciacion del valor del proceso perceptivo como elemento
basico en la relacion con nuestro

entorno.

= Utilizacidn correcta de los distintos efectos visuales para producir
mensajes visuales

concretos.

= Gusto por la experimentacion con figuras imposibles, cinéticas e
ilusiones Opticas.

= Valoracion del lenguaje visual como parte fundamental de la
comunicacion humana.

= Interés por descubrir la finalidad de los diferentes mensajes
visuales procedentes de los

distintos campos de la comunicacién visual.
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= Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compafieros.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

La educacion ambiental es un contenido transversal que los
alumnos pueden trabajar a partir

de la observacién de los distintos elementos de su entorno y el
respeto que debemos tener

para conservarlo.

La educacion para la igualdad entre los sexos se trata en la
unidad en el sentido de enjuiciar

las producciones iconicas que nos rodean para que los mensajes
gue emiten no sean

discriminatorios.

Al tratar los codigos que utilizan los lenguajes visuales se hace
especial hincapié en la

estructura de las sefales informativas, lo que puede introducir al
alumno en los principios de la

educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS

= Reproducciones artisticas y fotografias de prensa.

= Revistas y periédicos.

= Cartulinas, papeles de colores, tijeras y pegamento.

= L4pices de grafito.

= L4pices de colores y rotuladores.

» Videos con spots publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los
mensajes.

= Anagramas Yy pictogramas de diferentes campos de la
comunicacioén social.
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2 Lenguaje audiovisual

INTRODUCCION

En esta unidad se estudia un tipo de lenguaje muy cercano a los
alumnos, el lenguaje

audiovisual, analizando los distintos medios de comunicacién que
utiliza: cine, television,

prensa y publicidad.

En el cine se estudian los distintos planos y sus valores expresivos,
asi como los posibles

movimientos y angulaciones de la cAmara. En cuanto a la prensa y
publicidad se hace hincapié

en las distintas finalidades de las imagenes, y en el lenguaje
televisivo se estudian los distintos

géneros y sus caracteristicas.



Finalmente se introducen las nuevas tecnologias aplicadas a la
imagen y sus aplicaciones en el

campo artistico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos poseen bastantes conocimientos practicos del tema
que se complementaran con

conocimientos teoricos aportados en la unidad.

Por ejemplo, los alumnos ya han visualizado peliculas con
estructuras narrativas sencillas,

anuncios publicitarios audiovisuales e impresos y programas de
television de diferentes

formatos. En cuanto a los productos multimedia, es algo de uso muy
comun en nuestros dias y

gue la mayoria de los alumnos maneja con bastante soltura.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje

visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas contribuyendo

a desarrollar su competencia Cultural y artistica (C6).

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los alumnos

mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y
la competencia digital

(C4), pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la
informacion hasta su

transmision en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democratica.



OBJETIVOS

= Conocer los elementos basicos que forman los diferentes
lenguajes audiovisuales y sus

codigos visuales narrativos.

= Diferenciar la diversidad de propuestas audiovisuales que forman
parte de nuestro cultural y

valorar sus posibilidades creativas

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura
narrativa basica del lenguaje

audiovisual.

2. Describir correctamente los pasos necesarios para la produccion
de un mensaje audiovisual.
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3. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus

finalidades.

4. Elaborar imagenes que utilicen recursos narrativos audiovisuales.
5. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en
cada lenguaje audiovisual.

CONTENIDOS

Conceptos

» Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

= Lenguaje cinematografico. Planos, movimientos y angulaciones de
la cAmara.

» Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en
prensa.

= Lenguaje visual en publicidad. Elementos visuales que Ilo
componen.

» Lenguaje televisivo. Géneros.

= Nuevas tecnologias aplicadas a la imagen. Infografia, arte
interactivo y videoarte.

Procedimientos

= Observacion de distintas peliculas para analizar los tipos de
planos que aparecen y sus

valores expresivos.

= Recopilacion de imagenes en prensa con distintas finalidades.

= Observacion de anuncios publicitarios y analisis de los elementos
que los componen.

= Observacion de programas de television de diferentes formatos y
analisis de sus

caracteristicas.



= Elaboracién de un archivo de imagenes procedentes de las
nuevas tecnologias.

Actitudes

= Interés por los avances técnicos en el campo de la cinematografia
como medio de

comunicacioén visual.

= Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad.

= Rechazo de los elementos de la publicidad que suponen
discriminacion sexual, social o racial.

= Interés por los avances tecnolégicos en el campo de las nuevas
tecnologias de la imagen.

= Actitud responsable ante el niumero de horas dedicadas a ver
programas de television.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los medios de comunicacion tratados en esta unidad, cine, prensa
y television, son un

instrumento privilegiado para analizar criticamente sus intereses y
valores.

Por tanto, esta unidad puede servir para trabajar multiples
contenidos transversales; entre

ellos, la educacion moral y civica , la educacion para la igualdad
entre los sexos vy la

educacion del consumidor

MATERIALES DIDACTICOS

» Revistas y periédicos.

» Papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Comics, ejemplos de story boards.
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= Anuncios publicitarios impresos.

= Peliculas con estructuras narrativas sencillas.
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3 Analisis de las formas

INTRODUCCION

El objetivo de esta unidad es trabajar todos los conceptos
relacionados con la forma en el

lenguaje plastico: sus cualidades, clasificacion, las diferentes
maneras de ser representadas,

su expresividad, etc. Asimismo, se pretende que el alumno conozca
las diferentes técnicas

utilizadas para plasmar las formas y ademas las experimente.



Y, por ultimo, se dan unas nociones basicas de los distintos estilos
artisticos en los que se

clasifican las obras y el tipo de formas que utiliza cada una en su
representacion.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han estudiado en cursos anteriores el concepto de
forma, su clasificacion en

formas naturales y artificiales y los recursos utilizados para su
representacion, como por

ejemplo, la silueta y el contorno. También han estudiado los
conceptos de formas abiertas y

cerradas y sus valores expresivos, pero conviene reforzarlos debido
a su complejidad.

Los diferentes estilos artisticos se han introducido en cursos
anteriores y los alumnos tienen

bastante intuicion a la hora de clasificar imagenes dentro de cada
estilo.

COMPETENCIAS BASICAS

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos vy
utilizacién de las técnicas y

recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se
contribuye, especialmente, a

adquirir la competencia Cultural y artistica (C6). Con el estudio de
los diferentes estilos

artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a
apreciar los valores estéticos y

culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnolégicos especificos supone una
herramienta importante para la

produccion de creaciones visuales y ademas colabora en la mejora
de la Competencia digital

(C4).

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la



Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Diferenciar las cualidades y estructuras basicas de las formas y
representarlas graficamente.

= |dentificar las diferentes modalidades de dibujo que se utilizan
para representar las formas.

= Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje
plastico y la manera en la que

estas han sido interpretadas por los diferentes estilos artisticos.
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer las cualidades que configuran las formas y sus
distintas clases.

2. Utilizar diferentes recursos para representar formas.

3. Utilizar las distintas modalidades de dibujo para crear una
composicion.

4. Reconocer en obras de arte la utilizacion de formas abiertas y
cerradas para dotar de mayor

expresividad a la obra.
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5. Conocer los distintos estilos artisticos y sus formas de
representacion.

CONTENIDOS

Conceptos

» Cualidades de la forma.

= Clasificacion de las formas: naturales y artificiales, geométricas y
organicas.

 Modalidades de dibujo: boceto, apunte del natural, bosquejo y
croquis.

= Expresividad grafica de formas abiertas y cerradas.

= Expresividad grafica en la infancia.

= Los estilos de la expresion plastica: realista, abstracto y figurativo.
Procedimientos

= Observacion de formas graficas y del entorno para estudiar las
cualidades que las defineny

clasificarlas.

= Estudio en diversas representaciones de las caracteristicas de las
formas abiertas y cerradas.



= Estudio de las caracteristicas de los trazos en dibujo.
Reconocimiento de estos en distintas

obras graficas.

= Realizacion de dibujos con distintos trazos, estilos, etc.

= Estudio y comprensién de las cualidades de los distintos estilos
artisticos.

= Observacion, reconocimiento y apreciacion de las distintas
caracteristicas visuales del arte de

diferentes culturas y épocas.

Actitudes

= Reconocimiento de la importancia de observar y analizar los
aspectos visuales de las formas

para poder representarlas.

= Apreciaciéon del tipo de capacidad creativa y destreza grafica que
poseen los nifios.

= Valoracién de los trazos y grafismos que conforman los dibujos de
artistas plasticos.

= Gusto por la experimentacién con distintas clases de trazos y
materiales.

= Interés por conocer diferentes estilos artisticos y su utilizacién en
distintos campos: arte,

disefio, comic, etc.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad permite trabajar la educacibn ambiental
conocimientos sobre el entorno que se

consiguen analizando formas, imagenes y mensajes visuales
procedentes de él. La finalidad es

la integracion del alumno con su entorno.

La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista
social y cultural se relaciona

directamente con la educacion moral y civica

El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo
largo de la historia, y pocas

artistas femeninas, permite trabajar la educacion para la igualdad
entre los sexos .

MATERIALES DIDACTICOS

» Im4genes de formas de distintas clases.
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= Objetos cercanos que presenten formas diversas.

= Cartulinas, tijeras y pegamento.

= L4pices de diferentes durezas.

= Papeles de dibujo de diferentes tipos.



= Ceras, rotuladores y lapices de colores.
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4 Elementos de expresion

INTRODUCCION

En esta unidad se definen las cualidades y funciones expresivas de
los elementos visuales

basicos de la expresion plastica: el punto, la linea, el plano y la
textura. Conocer las

caracteristicas y posibilidades expresivas de estos elementos
permitira a los alumnos ampliar

Su gama de recursos expresivos y aplicarlos con mayor rigor y
creatividad en sus trabajos

artisticos.

La unidad estudia también como podemos comunicar sentimientos
mediante el uso de estos

elementos en las obras de arte. Seria enriquecedor para los
alumnos el reconocer esta

vinculacién y percibir y sentir como el tratamiento de estos
elementos influye en su estado de

animo. Esta sensibilizacion les permitir4, a su vez, transmitir estas
maneras de sentir a través

de sus expresiones artisticas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores, los alumnos han tenido un primer contacto
con los diferentes elementos

del lenguaje plastico: el punto, la linea, el plano y la textura. Se ha
partido de la intuicion para

posteriormente ir experimentando y comprobar la importancia de
cada uno de estos elementos.

Han trabajado con la capacidad expresiva y tridimensional de cada
elemento, prestando una

atencion especial a la linea como elemento configurador de formas.
Y conocen la clasificacion

de las texturas en texturas naturales y artificiales y en texturas
tactiles y visuales

COMPETENCIAS BASICAS

« Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y la
utilizaciéon de las técnicas y

recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se
contribuye, especialmente, a

adquirir la competencia Cultural y artistica (C6). Con el estudio de
los diferentes estilos



artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a
apreciar los valores estéticos y

culturales de las producciones artisticas.

* La Educacién Plastica y Visual contribuye, especialmente, a
adquirir Autonomia e iniciativa

personal (C8) dado que todo proceso de creacion supone convertir
una idea en un producto.

Colabora en estrategias de planificacion, de prevision de recursos,
de anticipacion y evaluacion

de resultados, obligando al alumno a tomar decisiones de manera
auténoma.

* A la competencia Aprender a aprender (C7) se contribuye en la
medida en que se favorece

la reflexidn sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que
implica la toma de

conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la
aceptacion de los propios errores

como instrumento de mejora.

* Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Conocer los principales elementos plasticos que estructuran una
obra y valorar la importancia

que tiene la organizacién de dichos elementos para producir una
determinada sensacion visual

y psicoldgica.

= Representar composiciones plasticas que expresen diversas
sensaciones a partir de la

organizacion de los elementos plasticos fundamentales y desarrollar
el sentido estético a través

de la investigacion con los mismos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las
manifestaciones artisticas.

2. Diferenciar las caracteristicas y los valores expresivos de los
elementos de expresion

plastica.
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3. Realizar composiciones que produzcan distintos efectos visuales
utilizando el punto como

elemento de expresion.

4. Crear composiciones y encajados con la linea como elemento
clave para expresar

emociones o representar motivos del natural.

5. Elaborar composiciones que contengan planos que generen
efectos tridimensionales.

6. Elaborar muestrarios de texturas recopilando materiales y
experimentando con diversas

técnicas.

CONTENIDOS

Conceptos

= Elementos de expresion.

= El punto: descripcion y caracteristicas estructurales. El punto como
elemento expresivo y

compositivo.

= La linea: descripcién y caracteristicas estructurales. La linea como
elemento expresivo y

compositivo.

= El encajado a partir de lineas. La linea en el dibujo decorativo y en
el comic.

= El plano: descripcion y caracteristicas estructurales. El uso del
plano para conseguir

sensacion de espacio tridimensional. El plano como elemento
compositivo.

= La textura: tipos de textura. Texturas tactiles y gréaficas, naturales y
artificiales.

Procedimientos

= Observacion y analisis de las caracteristicas visuales y expresivas
de los elementos de

expresion plastica.

= Estudio de los elementos en obras de arte, disefio y en el entorno.

= Observacion de los elementos que estructuran la naturaleza.

= Realizacion de ejercicios gréaficos experimentales utilizando
puntos.

= Realizacion de ejercicios graficos experimentales utilizando lineas.
» Trazado de encajados para dibujos del natural.

= Experimentacion en ejercicios graficos y busqueda de efectos de
volumen utilizando planos.

= Experimentacion con texturas gréficas y tactiles.



Actitudes

= Interés por descubrir en la naturaleza, en el arte y en el entorno
indicios de elementos de

expresion como estructuradores de la forma.

= Reconocimiento de la importancia de los elementos en la
expresividad de las obras de arte.

= Capacidad para transmitir sensaciones a través de los elementos
de expresion.

= Gusto por la experimentacion en los trabajos personales con los
elementos de expresion.

= Confianza en la propia expresion y respeto por los trabajos de los
demas.

= Valoracion del conocimiento y el desarrollo estético que produce el
estudio de los elementos

de expresion.

CONTENIDOS TRANSVERSALES
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Los contenidos de esta unidad pueden relacionarse con la
educacién ambiental , ya que en su

transcurso se tratara de desarrollar la sensibilidad en el proceso de
percepcion y en el analisis

de los elementos visuales que configuran el entorno.

Se valorara especialmente por ello el uso de materiales naturales y
artificiales reciclados para

llevar a cabo la experimentacion y composicion de collages.

Los elementos que estudiamos en esta unidad se emplean en los
cbdigos de sefalética, como

el de circulacion vial. Numerosas sefiales de trafico estan
compuestas por sencillos puntos,

lineas o formas planas. Observar las sefales de trafico y destacar la
simplicidad enumerando

los escasos signos que combinan permite trabajar la educacion
vial .

MATERIALES DIDACTICOS

» Revistas de arte, arquitectura, disefio y comics.

= Diapositivas de arte.

= Témperas y pinceles.

= Tinta china.

= Lapices de grafito y de colores.

» Rotuladores.

= Papel de dibujo y cartulinas de colores.

= Tijeras y pegamento.



= Materiales diversos como hilos, telas, maderas, corcho, arena,
plasticos, metales, etc.
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5 El color

INTRODUCCION

El principal objetivo de esta unidad es desarrollar el sentido y la
apreciacion del color como

elementos de la expresion plastica. Para explicar la teoria del color
a los alumnos de este nivel

se recurre a esquemas, ejemplos y demostraciones empiricas sobre
las propiedades de la luz

blanca.

También se abordan en la unidad, desde el punto de vista plastico,
aspectos relativos a la

mezcla de pigmentos y sus resultantes: armonias, contrastes, etc.
Los alumnos realizaran

actividades de destreza que les servirAn de ayuda, para mas
adelante crear sus propias

composiciones con color.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han trabajado las mezclas de colores pigmento y
conocen los colores primarios

y secundarios, asi como el circulo croméatico. El nuevo concepto de
colores luz puede resultar

complejo, por lo que conviene reforzarlo con ejemplos practicos.
También han estudiado las principales cualidades del color: tono,
valor y saturacion y ademas

han realizado composiciones que presentan armonias de colores
afines y complementarios.

COMPETENCIAS BASICAS

» Se contribuye a la competencia Cultural y artistica (C6) cuando
el alumno

experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y
visuales y es capaz de

expresarse a traves de la imagen.

 El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los

alumnos mejorar sus competencias en el Tratamiento de la
informacion y la

competencia digital (C4), pues adquiriran habilidades para poder
modificar las

cualidades del color, consiguiendo con ello diferentes efectos.



» La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender,

desarrollar y evaluar proyectos creativos con confianza,
responsabilidad y sentido

critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender (C7)y

Autonomia e iniciativa personal  (C8).

» Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento

de comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo

y ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Comprender los procesos fisicos y bioldgicos que permiten la
visualizacion de los colores.

= Conocer las cualidades del color y ser capaces de realizar

mezclas y gradaciones tonales con
diversas técnicas y materiales.

= Desarrollar su criterio estético, llegando a aplicarlo de manera

armoniosa en sus trabajos

artisticos y en los diversos aspectos de su vida cotidiana.
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer la definicion fisica del color.

2. Diferenciar los colores luz primarios de los secundarios.

3. Discernir los colores pigmento primarios de los secundarios y
completar el circulo cromatico.

4. Reconocer en una obra plastica las cualidades del color: tono,
valor y saturacion.

5. Realizar composiciones variando el valor o la saturacion de los
colores.
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6. Distinguir el tipo de armonia que presenta una obra plastica.

7. Elaborar composiciones usando armonias afines y de contraste.
CONTENIDOS

Conceptos

= Naturaleza del color. Descomposicion de la luz blanca.



= Sintesis aditiva. Colores luz primarios, secundarios Yy
complementarios.

= Percepcion del color.

= Sintesis sustractiva. Colores pigmento primarios, secundarios y
complementarios.

= Cualidades del color: tono, valor y saturacion.

= El circulo cromatico y los colores terciarios.

= Armonias cromaticas.

= Valor expresivo de los colores.

Procedimientos

= Observacion del color en el entorno y en las manifestaciones
artisticas.

» Estudio de las condiciones fisicas vy fisiologicas que permiten que
percibamos los colores.

= Analisis de los colores luz y las radiaciones luminicas.

= Andlisis de los colores pigmento y sus mezclas. Elaboracion de
mezclas sustractivas.

= Investigacion de valores tonales en distintos colores.

= Observacion de los grados de saturacion en los objetos y en las
imagenes graficas.

» Realizacion de composiciones que presenten armonias afines y de
contraste.

= |nvestigacion sobre los efectos psicologicos derivados de la
combinacion de diferentes

colores.

Actitudes

= Interés por las manifestaciones de la luz y el color en el entorno
natural y en el arte.

= Capacidad de observacién de las cualidades del color en los
objetos.

= Predisposicidon para experimentar con distintas técnicas y
materiales los conocimientos

tedricos sobre color.

= Confianza y valoracion de la propia expresion plastica.

= Gusto por el cuidado y el buen uso de los instrumentos en la
elaboracion de los trabajos.

» Respeto por el trabajo del resto de comparieros.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El color permite trabajar la educacion del consumidor , pues en los
medios publicitarios ejerce

un importante efecto sobre el comportamiento del consumidor. Por
ejemplo, en los anuncios de



Coca-Cola o Amena, sus colores corporativos, rojo y verde
respectivamente, suelen inundar

todas las imagenes como si su presencia indicara la necesidad de
que ocupen un lugar en

nuestra vida cotidiana.

También se puede trabajar la educacion ambiental mediante el
estudio del color en los

objetos y en la naturaleza.

MATERIALES DIDACTICOS

» Proyectores o focos de luz.
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* Prismas para descomponer la luz blanca.

= Filtros o acetatos de colores.

= L4pices de colores.

= Acuarelas y témperas.

» Revistas para analizar el tratamiento del color en la publicidad.

= Obra literaria que describe la riqueza y relatividad del color:
 YOURCENAR, Marguerite: Cuento azul, Aguilar, 1995.
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6 Luz y volumen

INTRODUCCION

En esta unidad se aborda el concepto de luz como elemento de
expresion plastica. Se estudian

las distintas claves tonales que puede presentar una imagen, asi
como las diferentes

direcciones de la fuente luminosa y sus valores expresivos. Por
altimo, se explican diferentes

técnicas para representar el claroscuro.

El alumno se introducira en estos nuevos contenidos a través de la
investigacion y

experimentacion con diversas técnicas y procedimientos. Observara
como cambia el aspecto

de un volumen al cambiar la iluminacion, y se planteara distintos
retos en cuanto a su

representacion grafica.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores los alumnos han tratado temas sobre volumen
y Su representacion, tanto

con procedimientos artisticos como mediante sistemas técnicos de
representacion, en los que



se incluian ejercicios de claroscuro y representacion técnica de
sélidos y sombras.

COMPETENCIAS BASICAS

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democratica.

El andlisis y busqueda de imagenes artisticas permite trabajar la
competencia Cultural y

artistica (C6) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente diferentes

manifestaciones culturales y artisticas.

OBJETIVOS

= Valorar la importancia de la iluminacion en la apariencia de los
objetos.

= Apreciar el potencial expresivo de la luz en las imagenes.

= Desarrollar la capacidad de representacion grafica mediante el

estudio de las técnicas del

claroscuro.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar las diferencias entre la luz natural y la luz artificial.

2. Conocer y diferenciar las cualidades de la luz.

3. Apreciar las zonas de luz y sombra en los objetos reales
iluminados y en imagenes.

4. Relacionar los distintos tipos de iluminacion con su capacidad
expresiva.

5. Apreciar los valores del claroscuro en la representacion grafica.

6. Aplicar las distintas técnicas de rayado, mancha y grisalla para
representar el claroscuro.
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CONTENIDOS

Conceptos

» La luz y las formas: luz natural y luz artificial

= Claves tonales: alta, baja y contrastada.

= Cualidades de la luz: direccion, calidad e intensidad.

= El volumen y su representacion. Zonas de luz y de sombra en los
objetos iluminados.

= El claroscuro. Procedimientos para representar el claroscuro:
rayado, manchay grisalla.

Procedimientos

= Observacion de las caracteristicas de la iluminacion en la
naturaleza, en el entorno y en las

manifestaciones artisticas.

= Observacién y andlisis de los valores tonales en objetos sélidos
lluminados desde varios

angulos.

= Comparacion de iluminaciones duras, suaves y difusas sobre
diferentes objetos, personas y

edificios.

= Uso de diversos procedimientos para representar el volumen
graficamente.

Actitudes

= Actitud critica ante las manifestaciones ambientales que empleen
la iluminacion de manera

equivocada o deficiente.

= Reconocimiento de la importancia de una adecuada iluminacion
para representar con éxito un

conjunto de volumenes.

= Disposicion para experimentar diferentes procedimientos de
claroscuro mediante distintos

materiales y técnicas.

= Gusto por el trabajo limpio y bien realizado.

= Valoracion y respeto por el trabajo ajeno.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El tipo de iluminacion, su direccion, calidad e intensidad influyen
fisica y psiquicamente en las

personas, esto permite trabajar la educacién para la salud . Por
ejemplo, la luz verdosa

produce un efecto sedante y la luz rojiza produce estrés y acelera el
ritmo cardiaco.



Otro contenido transversal con el que se puede relacionar la unidad
es con la educaciéon

ambiental . Se puede comentar la importancia del aprovechamiento
de la luz natural que no

supone un gasto energético y la necesidad del uso responsable de
la luz artificial.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de arquitectura y arte.

» Revistas de disefio de interiores.

= Fotografias con distintas iluminaciones.

» Focos de luz y acetatos de colores.

= Lapices de grafito y de colores.

= Témperas y pinceles.

* Rotuladores.

= Carboncillo y tizas blancas.

= Papel de dibujo blanco y de colores.
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7 La composicion

INTRODUCCION

Para realizar una composicion plastica es necesario tener en cuenta
un conjunto de reglas

cuyo cumplimiento permite estructurar de manera adecuada una
idea. Es conveniente que los

alumnos, antes de abordar los trabajos personales, analicen y
observen el esquema

estructural, los movimientos, los ritmos y los pesos y fuerzas de los
elementos que componen

las obras visuales.

Al estudiar las reglas de composicion los alumnos iniciaran un
importante aprendizaje sobre el

proceso objetivo de la elaboracion de un tema artistico.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos han tratado con anterioridad la distincion entre figura y
fondo, la importancia de la

posicion y cualidades de los elementos basicos en el conjunto de la
obra y, mas en detalle,

algunos métodos de composicién de formas como son los sistemas
modulares y la disposicion

simétrica.

COMPETENCIAS BASICAS



* El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje

visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas contribuyendo

a desarrollar su competencia Cultural y artistica (C6).

* La realizaciéon de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

e Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion linguistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democréatica.

e La utilizacion de procedimientos como la observacion, la
experimentacion y el descubrimiento

y la reflexién y el analisis posterior contribuyen a la adquisicidon de la
competencia en el

Conocimiento y la interaccion con el mundo fisico (C3).
Asimismo, introduce valores de

sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales
para la creacion de obras y

conservacion del patrimonio cultural.

OBJETIVOS

= Desarrollar la capacidad de analisis en torno a la composicion de
una imagen.

= Aplicar los recursos compositivos aprendidos en proyectos
plasticos y de disefio.

= Valorar la importancia que tiene una adecuada organizacion de

los elementos graficos o

espaciales que componen una escena.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los elementos de la composicion en obras de arte y
en manifestaciones del

entorno.



2. Reconocer los distintos tipos de esquemas y ritmos compositivos.
3. Evaluar si el peso visual de una imagen guarda un equilibrio
compositivo.

4. Realizar esquemas lineales compositivos de obras de arte y
fotografias.

5. Crear esquemas de movimiento y de ritmos.

6. Aplicar las leyes del equilibrio a la composicion de una imagen.
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7. Emplear los materiales y las técnicas con precisién y adecuacion
a diferentes

composiciones.

CONTENIDOS

Conceptos

= Tipos de formato: plano, tridimensional e irregular.

= Esquemas compositivos simples y compuestos.

= Figura y fondo en la composicion: contraste y conjunto visual
homogéneo.

= Ritmo: clasificacion y aplicaciones.

= Equilibrio y peso visual: ley de la balanza y rectangulo aureo.
Procedimientos

= Observacion de reproducciones plasticas y del entorno para
reconocer su organizacion

espacial.

= Comparacion de estructuras lineales en obras graficas y
tridimensionales.

= Analisis de los ritmos que integran una composicion.

» Realizacion de esquemas compositivos y de ritmos.

= Creacion de composiciones aplicando las leyes del equilibrio.

= Estudio de las caracteristicas compositivas propias de diferentes
épocas Yy estilos artisticos.

Actitudes

= Actitud critica ante cualquier manifestacién plastica en el entorno.

= Reconocimiento de los valores estéticos de una composicion
acertada.

= Disposicion para experimentar diferentes soluciones compositivas
en los trabajos artisticos

personales.

= Interés por el estudio de los modos compositivos de culturas
diferentes a la propia.

= Gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.

= Confianza y constancia en el propio proceso de aprendizaje.
CONTENIDOS TRANSVERSALES



Esta unidad se presta a trabajar la educacion moral y civica vy la
educacién para la igualdad

entre los sexos , pues la distribucion de figuras dentro de una
composicion permite que

algunas aparezcan como protagonistas y otras queden en un
segundo plano.

Los responsables de marketing emplean técnicas de composicion
orientadas a llamar la

atencion acerca de los productos. Esto permite relacionar los
contenidos con la educacion del

consumidor . Al ser conscientes de esta técnica de persuasion los
alumnos pueden estar mas

preparados para tener un consumo mas personal y responsable.
MATERIALES DIDACTICOS

= Libros, revistas de disefio, cine, fotografia, arquitectura...

= Materiales de desecho para realizar collages.

= Tijeras y pegamento.

= Papel vegetal.

= Lapices de grafito y rotuladores.

= Témperas, pinturas acrilicas y pinceles.

Educacién Plastica y Visual I — 20 — PROGRAMACION
DIDACTICA

8 Dibujo geométrico

INTRODUCCION

En esta unidad, el alumno continda el aprendizaje de trazados de
formas geométricas planas.

Debe manejar los materiales ya con cierta soltura, y consolidar y
ampliar sus conocimientos

sobre geometria plana. Un trazado geométrico debe ser exacto y
preciso para que exprese con

claridad la forma del objeto representado.

Se pretende que el alumno considere el dibujo geométrico como un
vehiculo de expresién atil y

necesario en los campos de creacion mas diversos.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

La primera parte de esta unidad contribuye a consolidar los
conocimientos que han adquirido

los alumnos en etapas anteriores sobre trazados geomeétricos
elementales, como el trazado de

rectas paralelas y perpendiculares, o sobre la construccién de
poligonos como triangulos y

cuadrilateros.

COMPETENCIAS BASICAS



* El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje

visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas contribuyendo

a desarrollar su competencia Cultural y artistica (C6).

* La realizaciéon de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

» El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los alumnos

mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y
la competencia digital

(C4), pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la
informacion hasta su

transmision en distintos soportes una vez tratada.

e Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus
aplicaciones en los campos de

expresion grafica.

= Emprender y planificar proyectos de alguna complejidad utilizando
trazados geomeétricos.

= Observar y distinguir las formas geométricas en el entorno

cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar los trazados geométricos en el arte, el disefio y la
arquitectura.

2. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas.



3. Utilizar los recursos y reglas geométricas con orden, limpieza y
claridad.

4. Crear composiciones donde intervengan diversos trazados
geomeétricos.

5. Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas
naturales.
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6. Relacionar “forma” y “funcion” en disefios realizados con formas
geomeétricas.

CONTENIDOS

Conceptos

» Trazados geomeétricos basicos: rectas paralelas y perpendiculares,
mediatriz, bisectriz y

angulos.

= Construccion de poligonos regulares conocido el lado. Método
general.

= Construccion de poligonos regulares conocido el radio de la
circunferencia circunscrita.

Método general.

= Poligonos estrellados y espirales.

= Ovalos y ovoides.

» Tangencias. Enlaces de arcos de circunferencias sobre una linea
poligonal.

= Curvas conicas: elipse, parabola e hipérbola.

» Las formas geométricas en los distintos ambitos artisticos.
Procedimientos

= Consolidacion de los conceptos elementales de la geometria.

= Practica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.

» Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con regla y compas
o con plantillas. Trazado

de angulos.

» Realizacion de construcciones de poligonos regulares vy
estrellados.

» Realizaciéon de formas planas formadas por arcos enlazados:
espirales, 6valos y ovoides.

» Realizacion de dibujos o composiciones con tangencias.

Trazado de curvas conicas.

= Andlisis y clasificacion de formas geométricas en diferentes
ambitos creativos.

Actitudes

= Interés y esfuerzo en realizar composiciones con precision y
limpieza.



= Curiosidad por descubrir formas geométricas en el entorno natural.
= Interés y respeto por las manifestaciones artisticas y del entorno
gue emplean trazados

geomeétricos.

= Capacidad para entender y hacer un uso razonado del lenguaje
técnico.

= Reconocimiento de la organizacion que aporta al disefio el uso
razonado de las formas

geomeétricas.

= Superacidbn de estereotipos que consideran las formas
geomeétricas menos creativas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES
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El uso de las formas geométricas planas es una constante en el
disefio de sefiales indicativas

de todo tipo. Estos disefios, de rapida interpretaciéon, contribuyen al
desarrollo de la educacién

vial .

Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo
geomeétrico; gran parte del

mismo deberia durar toda la etapa de la ESO. Habitos de
conservacion del material que

ayudan a mejorar la educaciéon del consumidor

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

» Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico: lapices de grafito, plantillas y
compas.

» Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

= Estilégrafos y rotuladores. Adaptador de compas.

= Témperas o acrilicos.

= Cinta de pintor.
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9 Proporcion y estructuras modulares

INTRODUCCION

Desde la Antigiedad, la proporcion forma parte de toda
composicion artistica y técnica. Desde

el renacimiento se establece la figura humana como referente y
unidad de medida. En la

unidad se van detallando los conceptos relativos a la proporcion con
orden y claridad, para que



el alumno pueda abordar sus trabajos con confianza.

Se estudian también las estructuras modulares. Los disefios que se
basan en modulos

repetidos sobre redes geométricas planas o volumétricas son muy
utilizados en la

ornamentacion, la decoracion, la arquitectura y el disefio textil.
Existen diferentes niveles de complejidad en la estructuracion de las
redes y los disefios

modulares; en esta unidad se trabajan aquellas asequibles al grado
de comprension y destreza

de los alumnos de este nivel.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El estudio de la figura humana, de las formas simétricas y la
representacion grafica de formas

iguales y semejantes en etapas anteriores han aproximado a los
alumnos a los conceptos

relativos a la proporcion que se detallan en esta unidad con orden y
claridad.

Los alumnos ya han entrado en contacto con las formas modulares,
el concepto de red

geomeétrica y conocen el concepto de médulo. En este curso van a
continuar progresivamente

el estudio de las redes simples y compuestas y la capacidad
combinatoria de la forma modular.

COMPETENCIAS BASICAS

* El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje

visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas contribuyendo

a desarrollar su competencia Cultural y artistica (C6).

* La realizaciéon de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

» El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los alumnos

mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y
la competencia digital



(C4), pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la
informacion hasta su

transmision en distintos soportes una vez tratada.

» Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Comprender las relaciones de proporcion que se establecen entre

las partes de una misma
figura y entre varias figuras entre si.

= Investigar las posibilidades creativas de los conceptos

geometricos de igualdad, semejanza 'y
simetria.

= Comprender las estructuras basicas de los disefios de repeticidon

modular y realizar
composiciones modulares creativas.

= Apreciar el valor expresivo de la proporcion y las composiciones

modulares en el arte, la

arquitectura y en cualquier manifestacion del entorno.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar las distintas relaciones de proporcionalidad entre
figuras.

2. Conocer los distintos tipos de escalas y valorar sus aplicaciones.
3. Realizar composiciones plasticas utilizando figuras iguales,
simétricas y semejantes.

4. Analizar sobre el plano la organizacion del espacio que establece
el uso de la forma

modular.

5. Realizar composiciones con distintas estructuras modulares,
finalizandolas con limpieza,

orden y rigor geomeétrico.

6. Reconocer el concepto de proporcion en las manifestaciones
artisticas, en la naturaleza y en

el entorno.



7. Reconocer disefios modulares en los elementos visuales del
entorno.

CONTENIDOS

Conceptos

* Proporcionalidad. Teorema de Tales y teorema de la altura.
Seccion aurea.

= Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad, simetria y
semejanza.

= Escalas: natural, de reduccion y de ampliacion. Escalas graficas.

» Redes modulares: simples y compuestas. Anomalias.

» El modulo. Movimientos del modulo: giro y desplazamiento.

= La circunferencia en la composicién modular.

= Composiciones modulares tridimensionales. Recursos para crear
sensacion de volumen.

= Transformaciones del modulo.

Procedimientos

= Observacion de las proporciones en el arte, el disefio, el entorno y
la naturaleza.

= Practica de la division de un segmento en partes iguales.

= Comprobacion de las relaciones de medida entre formas
semejantes.

= Construccion de figuras simétricas y semejantes.

» Realizacion de figuras a diferentes escalas.

= Creacion de disefios combinando mddulos en diferentes
posiciones.

= Analisis y observacion de las diferentes manifestaciones del
disefio modular en el entorno.

= Estudio de artistas, estilos y culturas que hayan empleado los
disefios de repeticion.

Actitudes

= Reconocimiento del valor que tiene la proporcién en el disefio de
objetos funcionales.

» Respeto para entender y curiosidad por conocer el sentido de la
proporcion o la

desproporcion en las diferentes culturas.

» Reconocimiento de la presencia de las composiciones modulares
en el entorno.
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= Gusto por la investigacion en el disefio de formas modulares y
confianza en la propia

expresion grafica.



» Respeto por los materiales de dibujo y disposicion para finalizar
los trabajos con orden y

limpieza.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la
educacién ambiental vy la

educaciéon moral y civica . Al estudiar la proporcién que guardan
los distintos elementos que

forman parte de nuestro entorno, el alumno se sensibilizar4 ante las
diferencias existentes.

Por otra parte se puede incidir en la educacion para la salud de
modo que los alumnos

valoren por igual los multiples canones para la belleza y acepten asi
las formas de su propio

cuerpo.

Por otro lado, al continuar utilizando el material de dibujo
geomeétrico para crear composiciones

modulares, y ser necesario el trabajo en unos espacios limpios y
ordenados, se sigue

incidiendo en la educacién del consumidor

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

» Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico. Escalimetros y escalas graficas.

= L4pices de grafito, lapices de colores y rotuladores.

» Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

= Estilografos. Adaptador de compas.

= Témperas o acrilicos.
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10 Sistemas de representacion

INTRODUCCION

En esta unidad se introduce al alumno en el concepto de la
representacion espacial por

meétodos proyectivos. Se pretende que utilice las normas de los
sistemas diédrico y

axonomeétrico y la perspectiva caballera para representar formas
geomeétricas o cuerpos

sencillos.

Los sistemas que se estudian son complementarios, las
perspectivas nos permiten una vision

global del objeto, y el sistema diédrico, con sus proyecciones
complementadas con la



acotacion, la ejecucion de cualquier proyecto.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No conviene un acercamiento riguroso a los sistemas proyectivos
hasta que el alumno no

adquiera una cierta destreza y sentido espacial. En cursos
anteriores unicamente se ha

realizado una aproximacion inicial al estudio de los sistemas de
representacion.

COMPETENCIAS BASICAS

e El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, asi como
representar la realidad en el

plano y apreciar las representaciones artisticas, lo cual ayuda a
desarrollar su competencia

Cultural y artistica (C6).

» El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los alumnos

mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y
la competencia digital

(C4), pues adquirirdn habilidades que van desde el acceso a la
informacién hasta su

transmision en distintos soportes una vez tratada.

* La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

» Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Desarrollar recursos geométricos para representar el espacio
tridimensional.

= Describir de manera objetiva formas volumétricas.

= Valorar la importancia del uso de los sistemas de representacion
en los diferentes campos del



disefo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los distintos sistemas de representacion grafica.

2. Aprender los fundamentos del sistema diédrico y de las
perspectivas axonomeétrica y

caballera.

3. Trazar vistas de sélidos en el sistema diédrico.

4. Realizar croquis y acotaciones de piezas.

5. Dibujar sdlidos en perspectiva axonométrica y caballera.

6. Diferenciar el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
CONTENIDOS
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Conceptos

= Sistema diédrico: fundamentos. Representacién de puntos, rectas
y formas planas.

» Representacion diédrica de sélidos: representacion de piezas.

* Normas de acotacién: elementos y sistemas de acotacion. Croquis
acotado.

= Sistema axonométrico. Representacion de soélidos a partir de sus
vistas.

» Perspectiva caballera: fundamentos. Representacion de sélidos.
Procedimientos

» Observacion de las caracteristicas graficas de los sistemas de
representacion.

= Estudio de los elementos fundamentales del sistema diédrico.

= Realizacion de vistas de solidos sencillos.

= Andlisis de las caracteristicas graficas de los croquis. Realizacion
de croquis de objetos

sencillos.

= Estudio de los elementos fundamentales de las perspectivas
axonomeétrica y caballera.

= Dibujo de piezas en axonométrica y caballera.

Actitudes

= Reconocimiento de la utilidad que tiene el dibujo de
representacion objetiva en el &mbito de

las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

» Confianza en la propia capacidad de expresion espacial.

= Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.

» Respeto y reconocimiento del trabajo de los deméas comparfieros.

= Reconocimiento de la contribucion del uso de los sistemas de
representacion al desarrollo

industrial en el mundo contemporaneo.



CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la
educacién ambiental vy la

educaciéon moral y civica . El alumno en esta unidad debe valorar
la importancia del trabajo

sistematizado. Contribuye al buen funcionamiento de la cadena de
trabajo y, por tanto, mejora

el rendimiento del trabajo en grupo y su coordinacion.

MATERIALES DIDACTICOS

» Libros de consulta sobre arte, arquitectura, ingenieria y disefio
industrial.

» Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico: plantillas y compas.

= Estilografos. Adaptador de compas.

= Lapices de grafito de diferentes durezas.

= Rotuladores de colores y lapices de colores.

» Papeles de diferentes tipos. Papel para croquis.

= Solidos sencillos.
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11 Perspectiva conica

INTRODUCCION

En la unidad anterior se trabajaron los sistemas de representacion
cilindrica: el sistema diédrico

y las perspectivas axonométrica y caballera que nos daban una
informacion sobre el objeto

representado veraz y objetiva. En esta unidad se trabaja la
perspectiva conica.

Este sistema de dibujo, con sus reglas, nos permite representar la
realidad tal y como es

percibida. Es el sistema que permite recrear sobre un soporte plano
la ilusion de realismo y

profundidad en las formas. Los alumnos realizardn ejercicios
sencillos que contribuiran a

desarrollar sus sentidos espacial y grafico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En primer ciclo de la ESO los alumnos se han acercado a la
perspectiva conica de una forma

muy intuitiva, inicamente se establece sobre la imagen la linea del
horizonte, las lineas de fuga

y los puntos de fuga. No tienen la madurez necesaria para trabajar
este sistema de



representacion aplicando sus reglas de una manera razonada y
ordenada.

COMPETENCIAS BASICAS

* El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, asi como
representar la realidad en el

plano y apreciar las representaciones artisticas, lo cual ayuda a
desarrollar su competencia

Cultural y artistica (C6).

» El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes
permitira a los alumnos

mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y
la competencia digital

(C4), pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la
informacion hasta su

transmision en distintos soportes una vez tratada.

* La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos
disponer de habilidades

necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de
imaginar, emprender, desarrollar y

evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se

trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) vy
Autonomia e iniciativa personal

(C8).

e Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar
competencias como la

Comunicacion lingtistica  (C1), pues habran de utilizar el lenguaje
como instrumento de

comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5),
cooperando, conviviendo y

ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Desarrollar procedimientos para representar la profundidad
espacial.

= Aplicar los trazados de perspectiva cénica en sus dibujos de
objetos y paisajes.

= Valorar el alcance de la sistematizacién de la perspectiva conica
en las manifestaciones

artisticas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Asimilar los fundamentos de la perspectiva conica.

2. Realizar apuntes del natural aplicando los conocimientos previos
sobre perspectiva.



3. Trazar solidos sencillos en perspectiva conica frontal y oblicua.

4. Distinguir los trazados perspectivos en la pintura, el dibujo y el
grabado.

5. Diferenciar en una obra el uso de la perspectiva conica frontal u
oblicua.

6. Distinguir el uso o desuso intencionado de la perspectiva en la
obra de arte.
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CONTENIDOS

Conceptos

= Perspectiva conica. Fundamentos de la perspectiva conica.

= Posicién del punto de vista del observador.

= Perspectiva coénica frontal. Medida de las distancias en
perspectiva. Trazado de la perspectiva

frontal de un cubo.

= Dibujo en perspectiva frontal de una figura en diédrica.

= Perspectiva coénica oblicua. Trazado de la perspectiva conica
oblicua de un cubo.

= Dibujo en perspectiva cénica oblicua de una figura en diédrica.
Procedimientos

= Estudio de los elementos fundamentales de la perspectiva conica.
» Realizacion de dibujos en perspectiva conica frontal.

» Realizacion de dibujos en perspectiva conica oblicua.

» Realizacion de apuntes del natural de paisajes urbanos.

= Estudio de artistas que recrean el espacio tridimensional haciendo
uso de la perspectiva.

= Representacion en perspectiva coénica frontal y oblicua de
espacios sencillos.

Actitudes

= Confianza en la propia capacidad de expresiéon espacial.

= Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.

» Respeto y reconocimiento del trabajo que realizan los demas
companeros.

» Interés por conocer los muiltiples puntos de vista que puede
presentar un mismo objeto.

= Valoracion de los logros aportados por sistematizacion de la
perspectiva conica en obras

gréafico-plasticas.

= Tolerancia y aprecio por las manifestaciones artisticas menos
convencionales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES



Es muy importante en esta unidad prestar atencion a los entornos:
exteriores e interiores,

rurales o urbanos. Visualizar razonadamente las apariencias de los
elementos arquitecténicos

0 naturales en los distintos ambitos relacionan los contenidos de
esta unidad con la educacién

ambiental .

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros y revistas de consulta sobre arte, arquitectura y disefio de
interiores.

» Instrumentos de dibujo técnico: lapices de grafito, plantillas y
compas.

= Papeles de dibujo, papel vegetal y papel para croquis.

» Bloques de madera, plastico o metal con formas sencillas.

= L4pices y rotuladores de colores.

= Fotografias de todo tipo de paisajes.
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