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INTRODUCCION

El Departamento de Tecnologias presenta la siguiente Programacion didéctica
que hace referencia a los tres cursos de Ensefianza Secundaria Obligatoria, como de las
materias que se citan a continuacion competencia del mismo. Se mantiene la linea
iniciada con anterioridad y se cumple con las modificaciones derivadas de la
implantacion del nuevo curriculo escolar, conforme a la aplicacion de las reformas de la
Ley Orgéanica de la Educacion en el ambito de la ensefanza secundaria y de la
normativa posterior.

El Real Decreto 1631/2006 de 29 de diciembre, aprobado por el Ministerio de
Educacion y Ciencia establece las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria como consecuencia de la implantacion de Ley Organica de Educacion
(LOE), ha sido desarrollado en la Comunidad Autéonoma de Extremadura por el Decreto
83/2007, de 24 de abril, por el que se aprueba el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria para nuestra comunidad. Hay que destacar la novedad de las “competencias
basicas” del curriculo.

En el presente curso no se imparte la materia de Bachillerato Tecnologia
Industrial 1, al no poder completarse un grupo con el alumnado minimo. Y si se imparte
la optativa Informatica de 4° de ESO asi como la Tecnologia de la Informacion de 1° de
Bachillerato (anteriormente impartida en el 2° curso), adscritas por ley a este
Departamento.

Dados las caracteristicas del curriculo en lo referente a los contenidos y la
distribucion horaria, se hace necesario un cambio en el planteamiento general de la
materia. Se ha producido una mayor carga en los contenidos a impartir, con la reduccion
en la disponibilidad horaria semanal, como es el caso de 3° y 4° de la ESO.

Se modifica, por tanto, la concepcion seguida hasta hace algin tiempo en lo
referente a la realizacion de los Proyectos Técnicos como recurso pedagogico, elemento
que ademas de consolidar los aprendizajes recibidos era un medio poderoso de adquirir
conocimientos, ya fueran conceptuales, procedimentales o actitudinales.

Estos proyectos, en ocasiones, son sustituidos por practicas que no tienen que
suponer en todos los casos la utilizacion del taller, sino que se trata de actividades de
diversa indole, adaptadas a cada grupo de alumnos, cuyo objetivo es el mismo de los
Proyectos Técnicos citados con anterioridad, y que hacen referencia a los contenidos
que se estén trabajando en cada momento.

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

El profesorado que compone este Departamento es el siguiente:

- D. Fernando Cruces Fraile: Director del Centro.
- D. José Antonio Pulido Cuadrado: Jefe del Departamento.

9 horas semanales de este Departamento son atendidas por el de Orientacion, en
concreto por su titular del Area practica D. José Antonio Garrido.
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METODOLOGIA

La metodologia con la que se desarrollara la Programacion se mantiene un
equilibrio entre los diversos tipos de contenidos que integran cada una de las areas de
conocimiento y del saber. Conceptos, procedimientos y actitudes siguen constituyendo
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, todos estos objetivos forman parte del
desarrollo integral del alumno (capacidad para conocer, comprender y explicar) y son
alcanzables la mayoria de ellos desde cualquier area, aunque algunos lo pueden ser de
un modo mas especifico en algunas de ellas. En consecuencia, el proceso de evaluacion
de los aprendizajes del alumno debe tener las siguientes caracteristicas: continua,
formativa, personalizada e integradora.

El area de Tecnologias estd integrada por un amplio conjunto de conocimientos.
Si analizamos una serie de objetos y dispositivos técnicos observamos que existen unas
estructuras y principios que se manifiestan en los distintos objetos técnicos, por los que
podemos abordar el conocimiento de dichas estructuras y principios
independientemente de dichos objetos técnicos. La tecnologia, por su propia naturaleza,
constituye un campo privilegiado de integracion de saberes, manteniendo una estrecha
relacion con otras areas del curriculo: ciencias de la naturaleza, matematicas, ciencias
sociales, educacion plastica y visual...

Se pretende que el aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana e intereses cercanos al
alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible se parte de realidades y
ejemplos que le son conocidos, de forma que se implique activa y receptivamente en la
construccion de su propio aprendizaje.

El planteamiento de esta area en la Educacion Secundaria Obligatoria toma
como principal punto de referencia los métodos y procedimientos de los que se ha
servido la humanidad para resolver problemas mediante la tecnologia: esto es, el
proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la construccion
del objeto, méaquina o sistema capaz de resolverlo.

Este area se articula en torno al binomio conocimiento-accion, en el que ambos
deben tener el peso especifico apropiado. Una continua manipulacion de materiales sin
los conocimientos técnicos necesarios no tiene validez educativa. Por el contrario, un
proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico, carente de experimentacion,
manipulacidon y construccion, no cumple con el caracter practico propio de la disciplina.

Por todo ello, consideramos que el planteamiento metodoldgico debe tener en
cuenta los siguientes principios:
- una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
- el desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
- la actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si
mismo.
- los contenidos y aprendizajes relativos al uso de maquinas, herramientas y materiales
son consustanciales al area.
- la funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizajes
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oportunas para que los alumnos, en cada caso, construyan y enriquezcan sus
conocimientos previos.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en el area de Tecnologia
debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual para que,
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyectacion.

El método de analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefiar o proyectar objetos u operadores
tecnologicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar
después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez.

En este curso queremos hacer hincapi¢ en las actividades de indagacion e
investigacion de los alumnos y alumnas utilizados en otros cursos académicos, con
objeto de que, ya sea de forma individual o en grupo, su participacion sea mas activa y
los aprendizajes sean mas significativos. Para ello se utilizardn distintos recursos entre
los que se incluyen el uso de la Biblioteca del Centro u otras, medios informaticos y
audiovisuales, etc. Ademas es la manera mas eficaz de adentrarse en el método
cientifico-técnico, que ha sido el desencadenante de la evolucion y desarrollo del
hombre a lo largo de toda la historia.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS.

En relacion al libro de texto se prosigue la misma linea iniciada en cursos
pasados, utilizindose el de la Editorial BRUNO al considerarse de un texto
adecuado, ademas esta adaptado al Sistema Operativo Linex que disponemos en los
Centros de Secundaria. Esta decision se asume para todos los cursos de la ESO.

Para la Informatica de 4° de ESO. y TIN de 1° de Bachillerato no se ha estimado
la utilizacion obligatoria de un libro de texto por parte de los alumnos, dadas sus
especiales caracteristicas.

En cualquier caso y dependiendo de las caracteristicas del proceso de ensefianza-
aprendizaje, se realizaran las adaptaciones que fueran necesarias tanto en el sentido
de eliminar como de ampliar contenidos e incluso estrategias de ensefianza. Todo
ello se haria constar oportunamente tanto en las Actas de las reuniones del
Departamento como en la Memoria final del curso.

En el caso de los ACNEE diagnosticados en el comienzo del presente curso, si
fuera preciso, se adaptaria significativamente la presente programacién tanto en los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacion en relacion al curso correspondiente,
con la ayuda y el apoyo del Departamento de Orientacion.

Dadas las exigencias en cuanto los contenidos a trabajar en el area de
Tecnologia, la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion es obligada a lo largo de todo el curso, ademas de convertirse en un
medio poderoso para el aprendizaje significativo de los diversos temas a tratar.

Es en el segundo y tercer trimestre donde su utilizacién es muy frecuente si se
atiende a la programacion presente, contandose para ello con el apoyo de los libros
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de textos, que estan adaptados a los recursos materiales con los que cuentan los
institutos de nuestra Comunidad.

Con relacion a la organizacion y utilizacion del aula taller, que junto con el
despacho y el Aula de Informatica forman la dotacion material del Departamento,
debido a los cambios del curriculo ya nombrados; se establece que, salvo casos
puntuales y para cortos periodos de tiempo, el taller se utilizara preferentemente a
partir del mes de marzo aproximadamente, atendiendo a las caracteristicas de cada
grupo y al propio desarrollo del curso en cada caso, para la realizacion de un
proyecto técnico desde la planificacion hasta su construccion y evaluacion, donde se
pongan en practica los conocimientos adquiridos con anterioridad. Se considera
inapropiado el uso del taller para impartir una clase ordinaria para un grupo-aula
habitual, dadas las caracteristicas de la dotacidon en cuanto a mobiliario y espacios de
la misma. Todo ello respetando las preferencias y decisiones adoptadas por cada
profesor a resultas del desarrollo de su actividad docente y las circunstancias que se
presenten alrededor de la misma.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades inicialmente propuestas, a realizar durante los tres trimestres y
dirigido a los distintos niveles de la ESO son las siguientes:

A lo largo del curso se realizaran actividades que se encuadran en el Proyecto
Portfolio, en alguno de los cursos para el desarrollo y utilizacion de las lenguas
extranjeras y que se iran desarrollando acorde a la programaciéon de dicho proyecto.
1° trimestre:
visita a la Exposicion “Una autopista detras del enchufe” en Mérida.
2° trimestre:
visita a la Base aérea de Talavera la Real.
visita a una Central de produccion de energia (solar, nuclear, hidraulica, ...).
visita al Museo Etnolégico de Olivenza.

3° trimestre:

- visita a Centro acuicola y/o industria de transformacion-conservacion de
alimentos de Villafranco del Guadiana.

- visita a Planta de depuracion de aguas y Planta de reciclaje de residuos solidos
(Badajoz o M¢érida).

- participacion en el Dia del Centro con una exposicion de los trabajos realizados
durante el curso en esta materia (si la fecha de esta celebracion lo permite), con
un Concurso de pasatiempos tecnologicos y/o Exposicion de utensilios
tradicionales de la Comarca de Badajoz.

Estas actividades se realizaran dependiendo de la autorizacion del Centro
y de la organizacion que se realizard con las entidades e instituciones en cada
uno de los casos, y claro esta de su propia disponibilidad.

Al margen de lo indicado, podran realizarse cualesquiera otras
actividades de interés que redunden en beneficio del proceso de ensefianza-
aprendizaje y de la calidad de la ensefianza que debe recibir nuestro alumnado.
Todo ello se informaria oportunamente tanto en la Memoria final como en las
Actas del Departamento.
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EVALUACION, MATERIAS PENDIENTES Y PLAN DE
REFUERZO PARA ALUMNOS CON DIFICULTADES

Los alumnos de la ESO con Tecnologias pendiente de cursos anteriores

recuperaran esta area atendiendo a su circunstancia personal:

- sicursan en el presente curso la materia de Tecnologia, recuperaran la pendiente
al superar satisfactoriamente las ensefianzas impartidas en el presente al tratarse,
en general, de contenidos que se van completando y profundizando en bloques a
lo largo de los sucesivos cursos.

- si no cursan en 4° de ESO esta materia, la recuperacion de la pendiente se
realizard mediante la realizacion de unas actividades sobre distintos contenidos
que iran realizando y entregando a lo largo del mismo y que contardan con la
ayuda debida por parte del profesorado de este Departamento, en los momentos
disponibles.

En ambos casos, el alumno dispondra de la posibilidad de superar y recuperar la materia
pendiente mediante la realizaciéon de una prueba escrita, relativa a los contenidos
fundamentales de la misma, reflejados en los criterios de evaluacion correspondientes a
realizar en los meses de febrero y junio, y que se anunciarian oportunamente. Para
realizar una adecuada preparacion de estas pruebas y/o trabajar los contenidos
pendientes de cursos anteriores, el alumno debera entregar en los plazos fijados las
actividades de repaso encomendadas por su profesor de area correspondiente. El
Departamento prestaria la ayuda que fuera necesaria, atendiendo a su disponibilidad
horaria.

Para las pruebas extraordinarias a realizar en el mes de septiembre en los
niveles de la ESO, tendran como contenidos los reflejados en las correspondientes
programaciones para todo el curso académico. Se incluyen aqui los alumnos con la
materia pendiente de cursos anteriores que no la hubieran recuperado con las pruebas y
actividades anteriores.

Se trataran de unas pruebas escritas donde se destaquen los contenidos
conceptuales y procedimentales, buscando con ello la méaxima objetividad en la
evaluacion de los objetivos alcanzados por los alumnos en cada curso. No por ello
olvidando el cardcter eminentemente practico y de aplicacion de conocimientos que
tiene y debe tener el area de Tecnologia. Podran acompanarse de actividades o
ejercicios realizados por escrito a criterio del profesor y entregados en la fecha
convenientemente anunciada (siendo necesaria su realizacion para recuperar la materia).

Por otro lado los criterios de evaluacion aplicados a estas pruebas son los que
se han mencionado en las programaciones correspondientes;, mientras que, en lo
referente a los criterios de calificacion, dadas las caracteristicas de este tipo de
pruebas escritas, los contenidos pasan a valorarse en la siguiente proporcion:

- conceptos: 60%
- procedimientos: 30%
- actitudes: 10%.

En el caso del resto de actividades ordinarias realizadas a lo largo del proceso de
ensenanza- aprendizaje de cada uno de los alumnos durante el presente curso
académico, dada las peculiaridades de este proceso, los criterios de calificacion de los
distintos contenidos se valoraran en la siguiente proporcion:
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- conceptos: 40%
- procedimientos: 40%
- actitudes: 20%.

La evaluacion continua se entiende como el seguimiento de todas las acciones
desarrolladas por el alumno durante el periodo de ensefianza-aprendizaje con sus
diferentes instrumentos y recursos, no es por tanto considerada la superacion de unos
contenidos con la consecucion de los siguientes, cuando no tienen una relacion directa y
necesaria en la obtencion de los diferentes objetivos planteados.

La evaluacién de todos estos contenidos se efectuara mediante la observacion
sistematica del trabajo del alumno en clase, siendo instrumentos adecuados para ello
tanto la realizacion de las actividades de comprobacion de conocimientos de cada uno
de los contenidos en que se ha organizado la unidad como las finales de sintesis de la
unidad, asi como exposiciones orales y trabajos escritos, en las que el alumno debera
demostrar tanto el dominio de conceptos como el de destrezas basicas del area.

Como novedad, y dentro del programa PLEA (competencia lingiiistica)
instaurado en el Centro, se incidiran en actividades de lectura, comprension y expresion
oral y escrita, asi como se valoraran adecuadamente los resultados de las mismas
teniendo su correspondiente reflejo en la calificacion de los alumnos. Todo ello con
vistas a la mejora del rendimiento escolar y la formacion general de nuestro alumnado.

Plan de refuerzo para alumnos con grave riesgo de no superar la materia:

Se compone de unas medidas metodologicas generales de adaptacion a las
caracteristicas de cada alumno, asi como de unas actuaciones de refuerzo que intentan
que el alumno alcance las competencias basicas de la Tecnologia.

Estas actuaciones objetivas de refuerzo se componen fundamentalmente de:

- realizaciéon de trabajos escritos que traten sobre los distintos
contenidos fundamentales no superados, sean de la naturaleza que
fueran, en los que se demuestre una comprension y analisis de los
mismos de forma autébnoma y racional, que permita la construccion de
nuevos aprendizajes.

Esta actuacion para el caso de contenidos que no pertenecieran a mas
de los tratados en una de las evaluaciones del curso.

- realizacion de controles de recuperacion sobre los contenidos basicos
derivados de los criterios de evaluacion y competencias basicas
explicitados en la Programacion didéactica del Departamento, que cada
alumno no hubiera superado durante el presente curso académico.

Esta actuacion para el caso de que dichos contenidos fundamentales
pertenecieran a mas de una de las evaluaciones del curso.

La calificacion positiva en cualquiera de estas actuaciones de refuerzo y
recuperacion supondria la superacion de la materia de Tecnologias y por tanto, la no
realizacion de la prueba extraordinaria de recuperacion de final de curso.
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OBJETIVOS DE LA MATERIA

La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

- Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de
vista.

- Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

- Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccion.

- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

- Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente
la investigacion y el desarrollo tecnologico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo. Analizar la situacion
tecnoldgica y el desarrollo industrial de Extremadura, asi como sus repercusiones
econdmicas y sociales.

- Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como su
funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas
que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

- Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

PROGRAMACION DEL 2° CURSO DE LA ESO:

Programacion de las unidades

A continuacion, se desarrolla la programacion de cada una de las 9 unidades
didacticas en que han sido organizados y secuenciados cronologicamente los contenidos
de este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes objetivos didacticos,
contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes), contenidos transversales, criterios
de evaluacion y competencias basicas asociadas a los criterios de evaluacion.
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UNIDAD 1: TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOLOGICO.
OBJETIVOS

Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la
civilizacion.

Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases.

Resolver problemas sencillos a partir de la identificacién de necesidades en el entorno y
respetando las fases del proyecto tecnologico.

Identificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que
resuelvan problemas sencillos.

Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del érea.
Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores formales,
técnicos, funcionales y socioeconémicos.

Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcion de las mismas.

CONTENIDOS

Conceptos:

La tecnologia como fusion de ciencia y técnica.

La tecnologia como fusion de ciencia y técnica. Ingredientes de la tecnologia.
Fases del proceso tecnoldgico.

El aula taller y el trabajo en grupo.

Normas de higiene y seguridad en el aula taller.

La memoria de un proyecto.

Andlisis de objetos: formal, técnico, funcional y socioeconémico.

Procedimientos:

Descomposicion de un objeto sencillo y anélisis de sus componentes fisicos.
Identificacion de necesidades cotidianas y de problemas comunes del entorno.
Resolucién de problemas tecnologicos sencillos siguiendo el método de proyectos.
Descomposicion de un objeto sencillo para analizar sus componentes fisicos.

Andlisis de un objeto tecnoldgico cotidiano siguiendo las pautas de andlisis de objetos
estudiados.

Desarrollo de proyectos en grupo.

Actitudes:

Interés por la tecnologia.

Interés por la tecnologia y el desarrollo tecnologico.

Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnologicos.
Satisfaccion personal con la resolucion de problemas.

Aceptacion de las normas de actuacion en el aula taller.

Participacion en la propuesta de soluciones ante las necesidades del grupo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos:
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El area de Tecnologia constituye un referente para la igualdad, dado que trata de tareas
tradicionalmente asociadas al sexo masculino. Por tanto, debera procurarse que todos
los alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las
practicas (sobre todo en el taller). Para lograr este objetivo, pueden formarse grupos
homogéneos al comienzo del curso y atribuir las tareas manuales a los grupos de
alumnas, las tareas de limpieza a los grupos de alumnos, etc. Una vez asumidas como
propias dichas tareas, el siguiente objetivo consiste en que sean los propios alumnos
quienes repartan las tareas, sin atender a su sexo, en grupos heterogéneos.

Educacion del consumidor y Educacion ambiental:

El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable, el
respeto por la naturaleza y el bienestar general.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar y resolver problemas comunes del entorno, siguiendo de manera ordenada las
fases del proceso tecnologico.

Preparar la documentacion asociada al seguimiento del proyecto en todas sus fases.
Trabajar en equipo, valorando y respetando las ideas y decisiones ajenas y asumiendo
con responsabilidad las tareas individuales.

Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

Analizar un objeto tecnoldgico desde los aspectos formal, técnico, socioecondmico y
funcional.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacidon para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fendmenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos bésicos de
magnitudes fisicas...

Preparar la documentacion asociada al seguimiento
del proyecto en todas sus fases.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Preparar la documentacion asociada al seguimiento
del proyecto en todas sus fases.
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Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Analizar un objeto tecnologico desde los aspectos
formal, técnico, socioeconémico y funcional.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnologicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Preparar la documentacion asociada al seguimiento
del proyecto en todas sus fases.

Analizar un objeto tecnologico desde los aspectos
formal, técnico, socioecondmico y funcional.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Desarrollar  habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Trabajar en equipo, valorando y respetando las
ideas y decisiones ajenas y asumiendo con
responsabilidad las tareas individuales.

Reconocer y respetar las normas de higiene y
seguridad en el aula taller.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Analizar un objeto tecnologico desde los aspectos
formal, técnico, socioeconémico y funcional.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento autébnomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar  cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y
la autocritica.

Identificar y resolver problemas comunes del
entorno, siguiendo de manera ordenada las fases
del proceso tecnoldgico.

Trabajar en equipo, valorando y respetando las
ideas y decisiones ajenas y asumiendo con
responsabilidad las tareas individuales.

UNIDAD 2: EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

OBJETIVOS

Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando codigos que aclaren y estructuren

la informacién que se quiere transmitir.

Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas y

utiles necesarios para su realizacion.

Conocer distintas formas de representacion de objetos alternando el uso de vistas o
perspectivas seglin sus necesidades de expresion.
Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en

el area de Tecnologia.
CONTENIDOS

Conceptos:

Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresion de ideas técnicas.
Materiales e instrumentos basicos de dibujo: soportes (tipos y caracteristicas), lapices
(dureza y aplicaciones), cartabon, escuadra, compads, regla y transportador de angulos.
Trazados bésicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, angulos

principales.

Boceto y croquis como elementos de expresion y ordenacion de ideas.
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Escalas de ampliacion y reduccion.
Introduccion a la representacion de vistas principales (alzado, planta y perfil) de un
objeto.

Procedimientos:

Utilizacion adecuada de los materiales e instrumentos basicos de dibujo.

Representacion de trazados y formas geométricas bésicas.

Medida de longitudes y angulos.

Expresion de ideas técnicas a través de bocetos y croquis claros y sencillos.

Expresion mediante vistas de objetos sencillos con el fin de comunicar un trabajo
técnico.

Estructuracion de la informaciéon que se quiere transmitir elaborando codigos de
expresion.

Analisis formal de objetos utilizando el dibujo como herramienta de exploracion.

Actitudes:

transformacion y desecho de materiales metalicos, asi como por la utilizacion abusiva e
inadecuada de los recursos naturales.

Gusto por la pulcritud y el orden en la presentacion de dibujos.

Interés hacia las diferentes formas de expresion grafica y sus soportes.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la salud:

A través del dibujo o la expresion grafica como comunicacion, el alumno puede
entender qué sustancias son toxicas, irritantes y peligrosas para la salud. Muchas veces
una imagen vale mas que mil palabras.

Educacion vial:
Mediante la expresion grafica como comunicacion, el alumnado puede aprender las
normas de circulacion y evitar asi las consecuencias que se derivan de su
incumplimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y emplear con correccion las herramientas y materiales propios del dibujo
técnico.

Realizar trazados geométricos basicos con precision y pulcritud.

Dibujar a mano alzada bocetos y croquis de objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales de un objeto, identificando con correccioén
las caras visibles desde cada punto.

Representar adecuadamente las proyecciones diédricas principales de un objeto.
Emplear escalas de ampliacion y reduccion, comprendiendo el concepto de la misma.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION
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En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fendmenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos bésicos de
magnitudes fisicas...

Conocer y emplear con correccion las
herramientas y materiales propios del dibujo
técnico.

Realizar trazados
precision y pulcritud.
Emplear escalas de ampliacion y reduccion,
comprendiendo el concepto de la misma.

geométricos  basicos con

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.

Dibujar a mano alzada bocetos y croquis de
objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales de un
objeto, identificando con correccion las caras
visibles desde cada punto.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnologicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Emplear escalas de ampliacion y reduccion,
comprendiendo el concepto de la misma.
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UNIDAD 3: ESTRUCTURAS
OBJETIVOS

Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la componen
y las cargas y esfuerzos a los que estan sometidos estos ultimos.

Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confeccion de
pequeiias estructuras que resuelvan problemas concretos.

Valorar la importancia de la forma y el material en la composicion de las estructuras, asi
como su relacion con la evolucion de los modelos estructurales a través de la historia.

CONTENIDOS

Conceptos:

Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresion de ideas técnicas.

Fuerzas y estructuras. Estructuras naturales y artificiales.

Definicion de carga: cargas fijas y variables. Concepto de tension interna y de esfuerzo.
Tipos principales de esfuerzos: traccion, compresion, flexion, torsion y cortante.
Condiciones de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulacion.

Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas,
colgantes, neumaticas, laminares y geodésicas.

Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna,
cimentacion, boveda, arco, dintel, tirante, arriostramiento, arbotante, contrafuerte,
etcétera.

Procedimientos:

Utilizacion adecuada de los materiales e instrumentos basicos de dibujo.

Distinguir el tipo de estructura que presentan objetos y construcciones sencillas.
Analizar estructuras sencillas identificando los elementos que las componen.

Identificar los esfuerzos a los que estdn sometidas las piezas de una estructura simple.
Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan un problema concreto
seleccionando modelos estructurales adecuados y empleando el material preciso para la
fabricacion de cada elemento.

Actitudes:

Agrado en la realizacion de tareas compartidas.

Curiosidad hacia los tipos estructurales de los objetos de su entorno.

Valoracion de la importancia de las estructuras de edificios y construcciones singulares.
Disposicion a actuar segin un orden 16gico en las operaciones, con especial atencion a
la prevision de los elementos estructurales de sus proyectos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor:

Uno de los propdsitos de esta unidad es que los alumnos identifiquen las diferentes
estructuras que se pueden encontrar en su entorno y las sepan distinguir por su calidad y
funcion, para poder asi relacionar la calidad con el precio.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer la importancia de las estructuras en la construccion de objetos técnicos como
elementos resistentes frente a las cargas.

Conocer los tipos estructurales empleados a lo largo de la historia, describiendo sus
caracteristicas, ventajas € inconvenientes.

Identificar los distintos elementos estructurales presentes en edificaciones y estructuras
comunes reconociendo su funcion.

Comprender la diferencia entre los distintos esfuerzos existentes, dar ejemplos de los
mismos y describir sus efectos.

Reconocer los esfuerzos que afectan a los elementos de una estructura concreta bajo la
accion de unas cargas determinadas.

Distinguir las condiciones que debe cumplir una estructura para que funcione
(estabilidad, resistencia y rigidez) y dominar los recursos existentes para conseguirlas.
Disefar y construir estructuras sencillas que resuelvan problemas concretos, empleando
los recursos y conceptos aprendidos en la unidad.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacidon para identificar y dar

respuesta a distintas necesidades.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Identificar los distintos elementos estructurales
presentes en edificaciones y estructuras comunes
reconociendo su funcion.

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Comunicacion lingiiistica

Comprender la diferencia entre los distintos
esfuerzos existentes, dar ejemplos de los mismos y
describir sus efectos.

Adquirir el  vocabulario  especifico  para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Explicar la evolucion historica del desarrollo
tecnologico para entender los cambios econdmicos
que propiciaron la evolucion social.

Conocer los tipos estructurales empleados a lo
largo de la  historia, describiendo  sus
caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

Disefiar y construir estructuras sencillas que
resuelvan problemas concretos, empleando los
recursos y conceptos aprendidos en la unidad.

Aprender a aprender
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Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Disefiar y construir estructuras sencillas que
resuelvan problemas concretos, empleando los
recursos y conceptos aprendidos en la unidad.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento autébnomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Disefiar y construir estructuras sencillas que
resuelvan problemas concretos, empleando los
recursos y conceptos aprendidos en la unidad.

UNIDAD 4: MATERIALES
OBJETIVOS

Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales (madera, metales,
materiales plasticos, textiles, ceramicos y pétreos) utilizados en la industria en la
elaboracion de productos.

Conocer las propiedades bésicas de los materiales (fisicas, quimicas y ecologicas) y los
factores que influyen para su eleccion en un determinado producto tecnologico.

Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnologico y, a su vez, el
impacto medioambiental producido por la explotacion de los recursos naturales.
Conocer los beneficios del reciclado de materiales y adquirir habitos de consumo que
permitan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos:

Materias primas, materiales y productos tecnologicos.
Clasificacion de las materias primas segun su origen.
Obtencidn y aplicaciones de los materiales de uso técnico.
Propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales.

Procedimientos:

Identificacion de las propiedades fisicas, quimicas y ecologicas de materiales de uso
cotidiano.

Relacion de las propiedades de los materiales con la utilizacion de los mismos en
diferentes productos tecnoldgicos.

Actitudes:

Valoracion de las materias primas y de los materiales en el desarrollo tecnologico.
Conciencia del impacto ambiental producido por la actividad tecnologica.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor:
Uno de los propositos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran un
conocimiento basico sobre la obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones de
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diferentes materiales de uso técnico: maderas y materiales metalicos, plasticos, pétreos,
ceramicos y textiles.

Se pretende, ademds, que desarrollen destrezas técnicas que, junto con los
conocimientos adquiridos en otras dreas, les permitan analizar materias primas,
materiales y propiedades caracteristicas de los mismos, asi como su implicacion en el
disefio y elaboracion de objetos y sistemas tecnoldgicos. Al mismo tiempo, esta unidad
les servira para valorar las repercusiones sociales y medioambientales de estos
materiales de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

Diferenciar los conceptos de materia prima, material y producto tecnologico.

Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales utilizados en la
industria en la elaboracion de productos.

Identificar las propiedades (fisicas, quimicas y ecologicas) de los materiales e
identificarlas en objetos de uso cotidiano.

Relacionar las propiedades de los materiales con la fabricacion de productos
tecnologicos.

Valorar el impacto medioambiental derivado de la actividad tecnoldgica y adquirir
habitos de consumo que favorezcan el medio ambiente.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas | Diferenciar los conceptos de materia prima,
para cuantificar y analizar fendmenos, muy | material y producto tecnologico.

especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos bésicos de
magnitudes fisicas...

Tratamiento de la informaciéon y competencia

digital
Manejar la informacion en sus distintos formatos: | Conocer la procedencia y aplicaciones de los
verbal, numérico, simbdlico o grafico distintos materiales utilizados en la industria en la

Utilizar las tecnologias de la informacion con | elaboracion de productos.
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seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para | Relacionar las propiedades de los materiales con la
comprender e interpretar mensajes relativos a la | fabricacion de productos tecnoldgicos.
tecnologia y a los procesos tecnolégicos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas | Relacionar las propiedades de los materiales con la
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la | fabricacion de productos tecnolégicos.

seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

UNIDAD 5: LA MADERA Y SUS DERIVADOS
OBJETIVOS

Conocer la obtencion, la clasificacion y las propiedades caracteristicas de la madera,
uno de los materiales técnicos mas empleados.

Conocer los materiales derivados de la madera, sus propiedades y su presentacion
comercial con el fin de identificar su idoneidad en cada aplicacion.

Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas mas usuales.
Analizar las propiedades de los diversos tipos de maderas a la hora de seleccionarlos
para elaborar diferentes productos.

Conocer y emplear correctamente las técnicas bésicas de mecanizado, acabado y union
de la madera, respetando los criterios de seguridad establecidos para la elaboracion de
objetos sencillos y segin el método de proyectos.

Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnoldgico, asi como el
impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de la
madera.

Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir hébitos de consumo que
permitan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos:

La madera: constitucion y propiedades generales.

Proceso de obtencion de la madera. Consumo respetuoso con el medio ambiente.
Clasificacion de la madera: maderas duras y blandas. Propiedades caracteristicas y
aplicaciones.

Derivados de la madera: maderas prefabricadas y materiales celuldsicos. Procesos de
obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones.

Herramientas, maquinas y utiles necesarios. Descripcion. Técnicas bdsicas para el
trabajo con la madera y sus derivados.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo con la madera.

Procedimientos:

Identificacion de los tipos habituales de maderas y de sus derivados segun sus
propiedades fisicas y aplicaciones.

Relacion de las propiedades de los materiales con su utilizacion en diferentes productos
tecnologicos.
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Aplicacion para cada trabajo del material mas conveniente, atendiendo a sus
propiedades y presentacion comercial.

Empleo de técnicas manuales elementales para medir, marcar y trazar, cortar, perforar,
rebajar, afinar y unir la madera y sus derivados en la elaboracion de objetos
tecnolodgicos sencillos, aplicando las normas de uso, seguridad e higiene.

Actitudes:

Curiosidad e interés hacia los distintos tipos de materiales y su aprovechamiento.
Valoracion de la importancia de la madera en el desarrollo tecnolédgico.

Respeto de las normas de seguridad en el uso de herramientas y materiales en el aula
taller de tecnologia.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Conciencia del impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
desecho de la madera.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor:

Uno de los propositos de esta unidad es conocer la obtencién de la madera, sus
propiedades, las técnicas de conformacion y de manipulacion y sus aplicaciones como
material de uso técnico.

Se pretende que el alumno emplee sus conocimientos y destrezas técnicas para analizar,
disefiar y elaborar objetos y sistemas tecnoldgicos, y que valore las repercusiones
sociales y medioambientales derivadas de la utilizacion de este material de uso
cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer las propiedades basicas de la madera como material técnico, asi como su
proceso de obtencion.

Identificar los distintos tipos de maderas naturales, sus propiedades fisicas y las
aplicaciones técnicas mas usuales.

Distinguir los distintos tipos de maderas prefabricadas y conocer el proceso de
obtencion de los materiales celuldsicos.

Conocer y emplear correctamente las técnicas basicas de conformacion, acabado y
union de la madera, respetando los criterios de seguridad adecuados.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
eliminacion de residuos de la madera, y conocer los beneficios del reciclado de la
misma.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.
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Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Identificar los distintos tipos de maderas naturales,
sus propiedades fisicas y las aplicaciones técnicas
mas usuales.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnologicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Identificar los distintos tipos de maderas naturales,
sus propiedades fisicas y las aplicaciones técnicas
mas usuales.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Conocer y emplear correctamente las técnicas
basicas de conformacion, acabado y union de la
madera, respetando los criterios de seguridad
adecuados.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion 1til para abordar un
proyecto.

Distinguir los distintos tipos de maderas
prefabricadas y conocer el proceso de obtencion de
los materiales celulésicos.

Conocer y emplear correctamente las técnicas
bésicas de conformaciéon, acabado y unién de la
madera, respetando los criterios de seguridad
adecuados.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento autébnomo y creativo a
los problemas tecnolodgicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar  cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y
la autocritica.

Valorar el impacto medioambiental producido por
la explotacion, transformacion y eliminacion de
residuos de la madera, y conocer los beneficios del
reciclado de la misma.

UNIDAD 6: MATERIALES METALICOS

OBJETIVOS

Conocer la clasificacion de los metales, asi como los métodos de obtencion,

propiedades y aplicaciones mas importantes.

Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metalicos y seleccionar los

mas idoneos para construir un producto.

Conocer las técnicas basicas de conformacion de los materiales metalicos.
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Indicar las técnicas de manipulacion llevadas a cabo con las herramientas, los ttiles y la
maquinaria necesarios para trabajar con materiales metalicos.

Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los materiales metalicos.

Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento
de herramientas, utiles y materiales metalicos en el aula taller de tecnologia.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
desecho de materiales metalicos.

Determinar los beneficios del reciclado de materiales metalicos y adquirir habitos de
consumo que promuevan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos:

Los metales. Propiedades generales.

Obtenciodn y clasificacion de los metales.

Metales ferrosos: hierro, acero y fundicion. Obtencidn, propiedades caracteristicas y
aplicaciones mas usuales.

Metales no ferrosos y aleaciones correspondientes. Obtencion, propiedades
caracteristicas y aplicaciones mas usuales.

Técnicas de conformacion de los materiales metalicos.

Técnicas de manipulacion de los materiales metalicos.

Uniones en los metales: fijas y desmontables.

Procedimientos:

Identificacion de los metales en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Analisis y evaluacion de las propiedades que deben reunir los materiales, y seleccion de
los mas idoneos para construir un producto.

Andlisis de las técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y
fabricacion de objetos.

Empleo de técnicas de mecanizado, union y acabado de los metales en la elaboracion de
objetos tecnologicos sencillos aplicando las normas de uso, seguridad e higiene.

Actitudes:

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion,
transformacion y desecho de materiales metalicos, asi como por la utilizacion abusiva e
inadecuada de los recursos naturales.

Predisposicion a adoptar habitos de consumo que faciliten el ahorro de materias primas.
Interés por conocer los beneficios del reciclado y disposicion a seleccionar y aprovechar
los materiales desechados.

Disposicion e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.
Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos de trabajo con metales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor:

Uno de los objetivos de esta unidad es introducir a los alumnos en el conocimiento de
los metales como materiales de uso técnico en todas sus vertientes: obtencion,
propiedades caracteristicas, técnicas de conformacién-manipulacion y aplicaciones.
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El otro objetivo es que adquieran destrezas técnicas y las ejerciten en conjuncion con las
obtenidas en otras areas, para asi poder analizar, intervenir, disefiar y elaborar objetos y
sistemas tecnologicos. Por ultimo, y en virtud de los conocimientos adquiridos, se les
pedira que valoren las repercusiones sociales y medioambientales de los materiales de
uso cotidiano estudiados.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y describir las propiedades basicas de los metales como materiales técnicos
muy empleados.

Distinguir los metales ferrosos, su composicion y sus propiedades, asi como el proceso
de obtencion del acero.

Identificar los distintos metales no ferrosos, sus propiedades y la composicion de las
aleaciones mas importantes.

Identificar las aplicaciones técnicas mas usuales de los metales.

Conocer y diferenciar las técnicas de conformacion de los materiales metalicos.
Conocer y poner en practica de forma correcta las técnicas basicas de manipulacion,
unién y acabado de los materiales metalicos, cumpliendo las medidas de seguridad
adecuadas.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia béasica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.

Conocer y describir las propiedades basicas de los
metales como materiales técnicos muy empleados.
Distinguir los metales ferrosos, su composicion y
sus propiedades, asi como el proceso de obtencion
del acero.

Identificar los distintos metales no ferrosos, sus
propiedades y la composicion de las aleaciones
mas importantes.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Conocer y poner en practica de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion, unioén y acabado
de los materiales metélicos, cumpliendo las
medidas de seguridad adecuadas.
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Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Conocer y poner en practica de forma correcta las
técnicas basicas de manipulaciéon, unioén y acabado
de los materiales metélicos, cumpliendo las
medidas de seguridad adecuadas.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Conocer y diferenciar las técnicas de
conformacion de los materiales metalicos.

Conocer y poner en practica de forma correcta las
técnicas basicas de manipulacion, union y acabado
de los materiales metalicos, cumpliendo las
medidas de seguridad adecuadas.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento autébnomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Identificar las aplicaciones técnicas mas usuales de
los metales.

UNIDAD 7: ELECTRICIDAD

OBJETIVOS

Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcion de

cada uno de ellos.

Comprender el funcionamiento practico de la corriente eléctrica y conocer sus

propiedades y efectos.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad
utilizando la simbologia y vocabulario adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

Montar circuitos simples en serie y en paralelo, realizando las uniones con logica y
pulcritud, y construir elementos sencillos para incluir en ellos.

Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos

eléctricos sencillos.

Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para el uso de la electricidad.

CONTENIDOS

Conceptos:

Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.
Elementos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control y

proteccion. Instrumentos de medida.

Efectos de la corriente eléctrica: calor, luz y movimiento. Efectos electromagnéticos.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Aplicaciones de la ley de Ohm.

Obtencion y transporte de electricidad.

Normas de seguridad al trabajar con la corriente eléctrica.

Circuitos en serie y en paralelo.

Procedimientos:

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcion de cada

uno de ellos dentro del conjunto.

Resoluciéon de problemas de proporcionalidad entre las magnitudes eléctricas

fundamentales.
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Andlisis y experimentacion de los efectos de la electricidad.

Montaje de pequefios circuitos en serie y en paralelo.

Construccion de componentes sencillos de circuitos (generadores, interruptores, llaves
de cruce, resistencias).

Experimentacion y disefio de circuitos mediante un simulador.

Busqueda de informacion, presentacion y valoracion critica de diversas formas de
obtencion, transporte y uso de la electricidad.

Actitudes:

Respeto a las normas de seguridad en la utilizacion de materiales, herramientas e
instalaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de los dispositivos y maquinas eléctricos.
Interés por el orden, la seguridad y la adecuada presentacion de los montajes eléctricos.
Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Valoracion critica de la importancia y consecuencias de la utilizacion de la electricidad.
Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la salud:

La electricidad es una de las causas de accidentes mas importantes en los hogares. En
este tema se informa al estudiante de los riesgos que conlleva un uso inapropiado o
inconsciente de los elementos eléctricos cotidianos, con el fin de reducir la probabilidad
de que se produzcan este tipo de incidencias.

Educacion ambiental:

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccidon de las centrales
eléctricas y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los vertidos
generados por el proceso de produccion de energia eléctrica, permitird concienciar a los
alumnos de la necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.

Educacion del consumidor:

Conocer e interpretar el coste econdmico, que el consumo de energia eléctrica genera,
puede ayudar a promover en los alumnos actitudes que contribuyan al ahorro y a una
mejor utilizacion de esta energia.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la simbologia
adecuada.

Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje, intensidad y resistencia.

Realizar calculos de magnitudes utilizando la ley de Ohm.

Analizar y valorar los efectos de la energia eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencion y transporte de la electricidad.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la energia eléctrica en otras
manifestaciones energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

Conocer qué¢ medidas de seguridad hay que adoptar al usar o manipular aparatos
eléctricos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION
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En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de

evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.

Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje,
intensidad y resistencia.

Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.
Describir  diversas formas de
transporte de la electricidad.
Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la
energia eléctrica en otras manifestaciones
energéticas (luz, calor, electromagnetismo).
Conocer qué medidas de seguridad hay que
adoptar al usar o manipular aparatos eléctricos.

obtenciéon 'y

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fendmenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos bésicos de
magnitudes fisicas...

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.

Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje,
intensidad y resistencia.

Realizar célculos de magnitudes utilizando la ley
de Ohm.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.
Describir diversas formas de
transporte de la electricidad.

obtencion y

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.
Describir  diversas formas de
transporte de la electricidad.

obtenciéon 'y

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.
Describir diversas formas de
transporte de la electricidad.
Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la
energia eléctrica en otras manifestaciones
energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

obtencion y

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion 1til para abordar un
proyecto.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.

Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje,
intensidad y resistencia.

Realizar célculos de magnitudes utilizando la ley
de Ohm.
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Describir  diversas formas de
transporte de la electricidad.
Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la
energia eléctrica en otras manifestaciones
energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

obtenciéon 'y

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento autébnomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar  cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y
la autocritica.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la
energia eléctrica en otras manifestaciones
energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

UNIDAD 8: EL ORDENADOR
OBJETIVOS

Utilizar el ordenador como herramienta de apoyo para la busqueda, el tratamiento, la
organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de informacion.

Conocer los elementos basicos de un ordenador personal, su uso y conexién, y su
funcién en el conjunto.

Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo: personalizacion del sistema,
mantenimiento, organizacion y almacenamiento de la informacion...

Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e incorporarlas al
quehacer cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos:

Introduccion a la informatica. El ordenador: elementos internos, componentes y
funcionamiento basico.

Software y sistema operativo.

Aplicaciones ofiméticas: procesadores de texto, hojas de célculo y bases de datos.
Interconexion de ordenadores.

Procedimientos:

Manejo del sistema binario de numeracion y de las unidades de medida.

Identificacion y clasificacion de los componentes del ordenador y de la funcién que
desempeian dentro del conjunto.

Utilizacion de las funciones basicas del sistema operativo.

Manejo de programas sencillos: procesador de texto.

Uso del ordenador para la obtencion y presentacion de la informacion.

Intercambio de informacion y recursos a través de soportes extraibles, redes locales y
mediante Internet.

Actitudes:

Interés por las nuevas tecnologias y por su aplicacion en proyectos tecnologicos.
Valoracion de la creciente importancia social de los ordenadores e Internet.
Actitud positiva ante la utilizacion del ordenador en las tareas escolares.
Respeto a las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

26



Departamento de Tecnologias IES. “San Roque” (Badajoz) Curso 2014-2015

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor:

Hoy en dia, el uso de las nuevas tecnologias y los ordenadores estd muy extendido, en
especial entre los jovenes, gracias a los videojuegos y a otras aplicaciones de interés.
Los contenidos de esta unidad deben proporcionar al alumnado criterios para relacionar
la calidad y las prestaciones de estas maquinas con su precio. Asimismo, conviene
inculcar que su uso incorrecto puede ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y,
por tanto, aumentar la contaminacién ambiental. El alumnado debe valorar Ila
importancia del tipo de materiales utilizados en la construccion de ordenadores, su
repercusion en la salud y la mejor forma de sustituirlos, reutilizarlos o deshacerse de
ellos.

Educacion para la salud:

La utilizacion de las nuevas tecnologias ha generado nuevas enfermedades y ha
agudizado otras ya existentes. Las personas que, por motivos profesionales, laborales,
etc., pasan muchas horas sentadas frente a un ordenador, deben tomar precauciones y
adoptar medidas preventivas para reducir riesgos. También el alumnado, al trabajar con
el ordenador, debe ser consciente de las consecuencias negativas para la salud derivadas
de una mala postura, de permanecer ante la pantalla encendida durante mucho tiempo,
etcétera.

CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer los componentes del ordenador (internos y externos), su funcionamiento y
relacion con el conjunto del sistema, asi como saber conectarlos correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones bdasicas, entre
ellas las tareas de mantenimiento y actualizacion.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacion con el ordenador.

Gestionar diferentes documentos, almacenar y recuperar la informacion en diferentes
soportes.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores, compartir y acceder a recursos
compartidos.

Crear documentos con diversos formatos que incorporen texto e imagenes, utilizando
distintas aplicaciones.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
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fomento del consumo responsable.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fendémenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos bésicos de
magnitudes fisicas...

Reconocer los componentes del ordenador
(internos y externos), su funcionamiento y relacion
con el conjunto del sistema, asi como saber
conectarlos correctamente.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Reconocer los componentes del ordenador
(internos y externos), su funcionamiento y relacion
con el conjunto del sistema, asi como saber
conectarlos correctamente.

Distinguir los elementos de una red de
ordenadores, compartir y acceder a recursos
compartidos.

Social y ciudadana

Desarrollar  habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Gestionar diferentes documentos, almacenar y
recuperar la informacion en diferentes soportes.
Crear documentos con diversos formatos que
incorporen texto ¢ imagenes, utilizando distintas
aplicaciones.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion 1til para abordar un
proyecto.

Reconocer los componentes del ordenador
(internos y externos), su funcionamiento y relacion
con el conjunto del sistema, asi como saber
conectarlos correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas, entre ellas las
tareas de mantenimiento y actualizacion.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar  cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y
la autocritica.

Reconocer los componentes del ordenador
(internos y externos), su funcionamiento y relacion
con el conjunto del sistema, asi como saber
conectarlos correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas, entre ellas las
tareas de mantenimiento y actualizacion.

Distinguir los elementos de una red de
ordenadores, compartir y acceder a recursos
compartidos.

UNIDAD 9: INTERNET

OBJETIVOS

Reconocer los componentes de una red informatica y su funcion en el proceso de

comunicacién entre ordenadores.

Comprender el funcionamiento de Internet y las caracteristicas de los servicios que

presta.
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Manejar con soltura las ventanas de un navegador, reconocer sus partes y utilizar los
principales menus.

Identificar los elementos de una direccion de Internet.

Realizar busquedas rapidas y sencillas con buscadores de Internet y conocer las
posibilidades que ofrecen los portales.

Valorar las ventajas e inconvenientes de la comunicacion entre ordenadores.

Utilizar eficazmente el correo electronico, conocer su tipologia y sus funcionalidades.

CONTENIDOS

Conceptos:

Elementos y caracteristicas de una comunicacion e identificacion de los mismos en una
comunicacion entre ordenadores.

Internet, la red de redes. Dominios de primer nivel mas utilizados.

Servicios que ofrece Internet.

Navegadores. Localizacion de un documento mediante un navegador.

Buscadores y portales. Tipos de bisqueda.

Caracteristicas de los dos tipos de correo electrénico. Ventajas e inconvenientes.

Pasos para dar de alta una cuenta de correo y utilizacion de los dos tipos de correo
electronico.

Procedimientos:

Consulta de paginas web.

Reconocimiento del dominio de primer nivel, del servidor, del servicio y del protocolo
de una direccion de Internet.

Activacion y observacion de enlaces dentro de una misma pagina web y entre paginas
distintas.

Acceso a buscadores y realizacion de busquedas de distinto tipo.

Acceso a portales horizontales y verticales. Obtencion de informacion y servicios.
Configuracion y uso de cuentas de correo electronico.

Andlisis de cada tipo de correo electronico.

Conexion a Internet.

Actitudes:

Valoracion de la trascendencia de Internet como herramienta de comunicacion global e
instantanea.

Interés por el funcionamiento de Internet; actitud positiva ante el uso de la Red.

Gusto por el cuidado de los equipos informaticos.

Actitud respetuosa y responsable en la comunicacién con otras personas a través de
redes informaticas.

Reconocimiento de la importancia de Internet en la obtencién de informacién util en la
vida cotidiana y profesional.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor:

El objetivo de esta unidad consiste en inculcar en el alumnado la idea de Internet como
un medio de comunicacion rapido y barato, a través del cual se puede obtener una gran
cantidad de informacién, y fomentar su utilizacion.

Educacion moral y civica:
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Debido al acceso sin restriccion a contenidos no aptos para todas las edades, se orientara
al alumnado sobre un uso correcto de Internet.

Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos:

Puede realizarse una encuesta sobre los temas de interés de la clase a fin de realizar
busquedas de informacién del gusto del alumnado. Si se comparte el uso del ordenador
debe procurarse que todos lo manejen por igual.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer las caracteristicas de la comunicacion entre personas y asociarlas a la
comunicacion entre ordenadores.

Identificar los elementos de una red de ordenadores.

Conocer el funcionamiento de Internet, el concepto de dominio y los servicios que
ofrece.

Distinguir los elementos de un navegador. Localizar documentos mediante direcciones
URL.

Conocer los buscadores mas importantes y los distintos sistemas de busqueda, asi como
los distintos tipos de portales y la utilidad de estos.

Distinguir las ventajas e inconvenientes de las dos clases de correo electronico.
Describir los pasos para dar de alta una cuenta de correo electronico y conocer su
funcionamiento.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el

fomento del consumo responsable.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informaciéon con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Conocer los buscadores mas importantes y los
distintos sistemas de busqueda, asi como los
distintos tipos de portales y la utilidad de estos.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnologicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Conocer las caracteristicas de la comunicacion
entre personas y asociarlas a la comunicacion entre
ordenadores.

Social y ciudadana
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Desarrollar  habilidades para las relaciones | Conocer los buscadores mas importantes y los
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la | distintos sistemas de busqueda, asi como los
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo | distintos tipos de portales y la utilidad de estos.

una actitud de respeto y tolerancia.

PROGRAMACION DEL TERCER CURSO DE LA ESO:

Programacion de las unidades

A continuacion, se desarrolla la programacién de cada una de las 8 unidades
didacticas en que han sido organizados y secuenciados cronologicamente los contenidos
de este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes objetivos didacticos,
contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes), contenidos transversales, criterios
de evaluacion y competencias basicas asociadas a los criterios de evaluacion.

UNIDAD 1: EL PROCESO TECNOLOGICO
OBJETIVOS

Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la
civilizacion.

Resolver problemas sencillos respetando las fases del proyecto tecnologico a partir de la
identificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.

Entender la relacion entre el proceso tecnologico desarrollado en el aula y la realidad
empresarial y productiva.

Analizar un objeto tecnoldogico de modo ordenado, atendiendo a sus factores
anatomicos, funcionales, tecnoldgicos y socioecondmicos.

CONTENIDOS

Conceptos:

Definicién de tecnologia.

Factores que intervienen en tecnologia. Tecnologia como fusion de ciencia y técnica.
Proceso tecnologico y fases.

Organizacion: gestion de actividades en el aula taller.

Empresa y funciones.

Consumo y publicidad.

Impacto ambiental de la actividad humana.

Analisis de objetos: formal, funcional, técnico y socioeconémico.

Procedimientos:

Investigaciéon con los medios disponibles de la evolucién histérica de un objeto
tecnologico.

Descomposicion de un objeto sencillo mediante el analisis de sus componentes fisicos.
Estudio y practica de las fases del proceso tecnologico.

Andlisis de un objeto tecnoldgico cotidiano siguiendo las pautas estudiadas de andlisis
de objetos.

Desarrollo de proyectos en grupo. Asignacion de responsabilidades.
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Organizacion de la biblioteca de aula.

Organizacién y gestion del taller.

Estudio y comparacion de la actividad empresarial y del proceso tecnolégico.
Estudio del impacto ambiental de la actividad humana.

Actitudes:

Interés por la tecnologia.

Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnologicos.
Satisfaccion personal al resolver problemas.

Disposicion a proponer soluciones ante las necesidades del grupo.
Gusto por el orden y por la gestion de los espacios de trabajo.
Interés por el impacto ambiental de la actividad humana.
Disposicion y actitud positiva para el trabajo en grupo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos:

El area de Tecnologias constituye un campo de referencia para la igualdad, dado que
trata tareas tradicionalmente asociadas a los varones. Por tanto, se debera procurar que
los alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las
actividades, particularmente en las de taller. Una estrategia para conseguir este fin es
formar grupos homogéneos al principio del curso y distribuir las actividades
«tipicamente» masculinas entre las chicas, y viceversa. Una vez asumidas como propias
dichas tareas, se puede abordar el segundo objetivo: repartir las actividades en grupos
heterogéneos sin atender al sexo.

Educacion del consumidor y Educacion ambiental:

El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable y el
respeto por la naturaleza. En este sentido, permite plantear un analisis critico de la
influencia de la publicidad en los habitos de consumo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los avances fundamentales y las principales revoluciones tecnologicas que han
tenido lugar en el curso de la historia.

Investigar la evolucion historica de un objeto tecnologico.

Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucion técnica de
problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando
la mas adecuada.

Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y graficos.

Entender y respetar las normas de actuacion en el aula taller.

Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para la resolucion de problemas
tecnologicos.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnoldgicos desde los aspectos formal, técnico, socioecondmico y
funcional.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacidon para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Conocer los avances fundamentales y las
principales revoluciones tecnoldgicas que han
tenido lugar en el curso de la historia.

Investigar la evolucion histérica de un objeto
tecnologico.

Valorar las necesidades del proceso tecnologico
empleando la resolucion técnica de problemas
analizando su contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la més adecuada.
Elaborar documentos técnicos empleando recursos
verbales y graficos.

Entender y respetar las normas de actuacion en el
aula taller.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un
plan de trabajo aplicando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad
y respeto al medio ambiente, y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnologicos desde los aspectos
formal, técnico, socioecondémico y funcional.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Realizar las operaciones técnicas previstas en un
plan de trabajo aplicando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad
y respeto al medio ambiente, y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnologicos desde los aspectos
formal, técnico, socioecondémico y funcional.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Elaborar documentos técnicos empleando recursos
verbales y graficos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Utilizar la evolucion historica del desarrollo
tecnologico para entender los cambios econdmicos
que propiciaron la evolucion social.

Desarrollar  habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Conocer los avances fundamentales y las
principales revoluciones tecnolégicas que han
tenido lugar en el curso de la historia.

Investigar la evolucion historica de un objeto
tecnologico.

Trabajar en grupo, de forma organizada y
responsable, para la resoluciéon de problemas
tecnologicos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion 1til para abordar un

Realizar las operaciones técnicas previstas en un
plan de trabajo aplicando los recursos materiales y
organizativos con criterios de economia, seguridad
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y respeto al medio ambiente, y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento autébnomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Desarrollar  cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y

Valorar las necesidades del proceso tecnologico
empleando la resoluciéon técnica de problemas
analizando su contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la més adecuada.
Elaborar documentos técnicos empleando recursos
verbales y graficos.

la autocritica.

UNIDAD 2: EXPRESION GRAFICA: SISTEMAS DE REPRESENTACION
OBJETIVOS

Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando codigos que aclaren y
estructuren la informacion que se pretende transmitir.

Manejar con soltura distintas formas de representacion grafica, utilizando las mas
adecuadas segun las necesidades del proyecto técnico.

Interpretar correctamente objetos tecnoldgicos representados en distintos sistemas.
Conocer el modo normalizado de utilizacioén de lineas y cotas para aplicarlo al disefio y
comunicacion de ideas en la resolucion de problemas técnicos.

Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas informaticas.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en
el area de Tecnologias.

CONTENIDOS

Conceptos:

Representaciones de conjunto: perspectiva caballera, perspectiva isométrica y sistema
diédrico. Vistas de un objeto.

Dibujo en perspectiva: método compositivo y método sustractivo.

Normalizacion. Escalas normalizadas.

Acotacion.

Instrumentos de medida.

Procedimientos:

Realizacion de dibujos de vistas y perspectivas de objetos sencillos, con el fin de
comunicar un trabajo técnico.

Interpretacion de vistas y perspectivas de objetos sencillos.

Representacion de dibujos a escala para comunicar ideas técnicas y tomar decisiones de
disefio.

Acotacion de segmentos, circunferencias y arcos en figuras geométricas planas y en
objetos sencillos tridimensionales.

Medida con distintos instrumentos, normales y de precision.

Dibujo de planos con herramientas informaticas.

Actitudes:

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de trabajos.

Valoracion de la expresion grafica como modo de comunicacion en el area de
Tecnologias.
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Interés por las distintas formas de representacion grafica y sus aplicaciones.

Disposicion hacia el trabajo y aportacion de los materiales y herramientas necesarios
para desarrollarlo.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor:

En esta unidad se muestra a los alumnos cémo crear representaciones graficas parecidas
a las que se encuentran en la publicidad de los productos y se dan las claves para poder
comprender e interpretar manuales, folletos técnicos o cualquier informacion basada en
representaciones graficas a cualquier escala.

CRITERIOS DE EVALUACION

Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos a mano alzada y
delineados.

Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el sistema diédrico.

Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a partir de sus vistas.
Emplear las escalas adecuadas para la realizacion de distintos dibujos técnicos.

Utilizar con correccion los diferentes tipos de lineas normalizados para el dibujo
técnico.

Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

Medir segmentos y angulos con precision, empleando las herramientas necesarias.
Utilizar programas informaticos para disefiar y dibujar piezas y objetos tecnologicos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Representar bocetos y croquis de objetos y
proyectos sencillos a mano alzada y delineados.
Relacionar  correctamente  perspectivas y
representacion en el sistema diédrico.

Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e
isométrica a partir de sus vistas.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenémenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos bésicos de
magnitudes fisicas...

Representar bocetos y croquis de objetos y
proyectos sencillos a mano alzada y delineados.
Emplear las escalas adecuadas para la realizacién
de distintos dibujos técnicos.

Acotar  correctamente  piezas  planas y
tridimensionales.
Medir segmentos y angulos con precision,

empleando las herramientas necesarias.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Representar bocetos y croquis de objetos y
proyectos sencillos a mano alzada y delineados.
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Utilizar con correccién los diferentes tipos de
lineas normalizados para el dibujo técnico.

Utilizar programas informaticos para diseflar y
dibujar piezas y objetos tecnoldgicos.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para | Relacionar  correctamente  perspectivas y
comprender e interpretar mensajes relativos a la | representacion en el sistema diédrico.

tecnologia y a los procesos tecnoldgicos. Acotar  correctamente  piezas  planas y
Utilizar la terminologia adecuada para redactar | tridimensionales.

informes y documentos técnicos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas | Relacionar ~ correctamente  perspectivas  y
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la | representacion en el sistema diédrico.

seleccion de informacion util para abordar un | Medir segmentos y angulos con precision,

proyecto.

empleando las herramientas necesarias.

UNIDAD 3: MECANISMOS
OBJETIVOS

Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de movimiento, asi
como sus aplicaciones.

Identificar mecanismos simples en maquinas complejas y explicar su funcionamiento en
el conjunto.

Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos que sea
posible.

Utilizar simuladores para recrear la funcion de operadores en el disefio de prototipos.
Disefiar y construir maquetas de mecanismos simples y conjuntos de mecanismos de
transmision y de transformacion.

Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas de uso
cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos:

Mecanismos de transmision de movimiento (polea, polipasto, palanca, ruedas de
friccion, sistemas de poleas, engranajes, tornillo sin fin, sistemas de engranajes).
Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.

Mecanismos de transformacion de movimiento (pifion-cremallera, tornillo-tuerca,
manivela-torno,  biela-manivela, cigiienal, leva, excéntrica). Constitucion,
funcionamiento y aplicaciones.

Mecanismos para dirigir y regular el movimiento, de acoplamiento y de acumulacion de
energia. Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.

Ley de la palanca, momento de fuerzas y relacion de transmision.

Procedimientos:

Identificacion de mecanismos simples en maquinas complejas, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Resolucion de problemas sencillos y célculo de la relacion de transmision.

Disefio y construccion de maquetas con diferentes operadores mecanicos.
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Actitudes:

Interés por conocer el funcionamiento de objetos tecnoldgicos de uso cotidiano.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.
Actitud positiva y creativa ante problemas de tipo practico y confianza en la propia
capacidad de alcanzar resultados utiles.

Disposicion e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor:

Uno de los propdsitos de esta unidad es conocer los diferentes mecanismos bésicos de
transmision y transformacion de movimiento que forman parte de las maquinas, desde
las mas simples hasta las mas complejas, asi como la funciéon de cada uno en el
conjunto. Con estos conocimientos es posible relacionar la complejidad y la calidad con
el precio.

Educacion ambiental:

El objetivo es que el alumnado adquiera conocimientos sobre la constitucion de los
mecanismos, asi como destrezas técnicas en su construccion, y los emplee, junto con los
adquiridos en otras 4areas, para analizar, disefiar y elaborar objetos y sistemas
tecnologicos. Asimismo, debera valorar la importancia de los mecanismos en el
funcionamiento de las maquinas de uso cotidiano y tomar conciencia de las
repercusiones sociales y medioambientales que suponen para la sociedad, a la vez que
asume, de forma activa, el progreso y aparicion de nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion y
transmision de movimientos que las componen, explicando su funcionamiento en el
conjunto.

Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos en que
proceda.

Disefar, construir y manejar maquetas con diferentes operadores mecanicos.
COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacidon para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Identificar en maquinas complejas los mecanismos
simples de transformaciéon y transmision de
movimientos que las componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenémenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los calculos bésicos de

Resolver problemas sencillos y calcular la relacién
de transmision en los casos en que proceda.
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Tratamiento de la informacién y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informaciéon con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Identificar en maquinas complejas los mecanismos
simples de transformacion y transmision de
movimientos que las componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Identificar en maquinas complejas los mecanismos
simples de transformaciéon y transmision de
movimientos que las componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Social y ciudadana

Utilizar la evolucion historica del desarrollo
tecnolégico para entender los cambios econémicos
que propiciaron la evolucion social.

Identificar en maquinas complejas los mecanismos
simples de transformacion y transmision de
movimientos que las componen, explicando su
funcionamiento en el conjunto.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas | Diseflar, construir y manejar maquetas con
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la | diferentes operadores mecéanicos.

seleccion de informacion 1til para abordar un

proyecto.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento autdbnomo y creativo a | Disefiar, construir y manejar maquetas con
los problemas tecnologicos, valorando las distintas | diferentes operadores mecéanicos.

alternativas y previendo sus consecuencias.

UNIDAD 4: MATERIALES PLASTICOS, TEXTILES, PETREOS Y
CERAMICOS

OBJETIVOS

Conocer la procedencia y obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y
variedades de los plasticos como materiales técnicos mas empleados.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales plasticos,
seleccionando los mas idéneos para construir un producto.

Analizar las técnicas de conformacion de los materiales plasticos y sus aplicaciones.
Conocer las técnicas de manipulacion y unién de los materiales plasticos, y los criterios

adecuados de seguridad.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y

desecho de materiales plasticos.

Conocer los beneficios del reciclado de materiales plasticos y adquirir habitos de
consumo que permitan el ahorro de materias primas.
Conocer la obtencion, clasificacion y las propiedades caracteristicas de los materiales

textiles.

Conocer la obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y técnicas de
conformacion de los materiales de construccion: pétreos y ceramicos.

CONTENIDOS

Conceptos:
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Pléasticos. Procedencia y obtencion. Propiedades caracteristicas. Clasificacion.
Aplicaciones.

Técnicas de conformacion de materiales plésticos.

Técnicas de manipulacién de materiales plasticos. Herramientas manuales basicas,
utiles y maquinaria necesarios para el trabajo con plasticos.

Uniodn de materiales plasticos: desmontables y fijas.

Normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de herramientas,
utiles y materiales técnicos.

Materiales textiles. Obtencion. Clasificacion. Propiedades caracteristicas.

Materiales de construccion: pétreos y ceramicos. Obtencion. Clasificacion. Técnicas de
conformacion.

Procedimientos:

Identificacion de los materiales plésticos, textiles y de construccidon en objetos de uso
habitual.

Andlisis y evaluacion de las propiedades que deben reunir los materiales plasticos,
textiles, pétreos y ceramicos, seleccionando los mas idoneos para elaborar o construir un
producto.

Empleo en el aula taller de tecnologia de técnicas de manipulacion de materiales
plésticos en la elaboracion de objetos tecnologicos sencillos, aplicando las normas de
uso, higiene, seguridad y control de recursos materiales.

Seleccion y reutilizacion de los materiales plasticos de deshecho en la fabricacion de
otros objetos sencillos y operadores en los proyectos del aula taller.

Actitudes:

Predisposicion a considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y
estéticos de los materiales en el disefio y elaboracion de productos.

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion,
transformacion y desecho de materiales de uso técnico y ante la utilizacién abusiva e
inadecuada de los recursos naturales y predisposicion a adoptar habitos de consumo que
permitan el ahorro de materias primas.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion medioambiental:

Uno de los propositos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran
conocimientos y destrezas técnicas y los empleen, junto con los alcanzados en otras
areas, para el andlisis, intervencion, disefio y elaboracion de objetos y sistemas
tecnologicos, asi como que valoren las repercusiones sociales y medioambientales que
el uso de los diferentes materiales conlleva.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer las propiedades bésicas de los plasticos como materiales técnicos.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Reconocer las técnicas basicas de conformacién de los materiales plasticos y la
aplicacion de cada una de ellas en la produccion de diferentes objetos.

39



Departamento de Tecnologias

IES. “San Roque” (Badajoz)

Curso 2014-2015

Emplear de forma correcta las técnicas bdasicas de manipulacion y union de los
materiales plasticos, manteniendo los criterios de seguridad adecuados, y respetando las
normas de uso y seguridad en el manejo de materiales y herramientas.

Identificar las propiedades basicas de los materiales textiles y sus diferentes tipos.
Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los materiales pétreos y sus

aplicaciones técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades habituales y aplicaciones técnicas de los

materiales ceramicos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacidon para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Reconocer las técnicas basicas de conformacion de
los materiales plasticos y la aplicacion de cada una
de ellas en la produccion de diferentes objetos.
Emplear de forma correcta las técnicas basicas de
manipulacion y union de los materiales plasticos,
manteniendo los criterios de seguridad adecuados,
y respetando las normas de uso y seguridad en el
manejo de materiales y herramientas.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario  especifico  para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Reconocer las técnicas basicas de conformacion de
los materiales plasticos y la aplicacion de cada una
de ellas en la produccion de diferentes objetos.
Identificar las propiedades Dbasicas de
materiales textiles y sus diferentes tipos.

los

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas
mas usuales.

Conocer las caracteristicas y variedades habituales
de los materiales pétreos y sus aplicaciones
técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades habituales y
aplicaciones técnicas de los materiales ceramicos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Emplear de forma correcta las técnicas basicas de
manipulacion y uniéon de los materiales plasticos,
manteniendo los criterios de seguridad adecuados,
y respetando las normas de uso y seguridad en el
manejo de materiales y herramientas.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento autdbnomo y creativo a

Conocer las caracteristicas y variedades habituales
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los problemas tecnologicos, valorando las distintas | de los materiales pétreos y sus aplicaciones
alternativas y previendo sus consecuencias. técnicas.
Conocer las caracteristicas, variedades habituales y
aplicaciones técnicas de los materiales ceramicos.

UNIDAD 5: ELECTRICIDAD Y ENERGIA
OBJETIVOS

Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos
eléctricos.

Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y
compararlas con las de la tensioén continua.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la
electronica utilizando la simbologia y vocabulario adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de estos.
Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos
eléctricos sencillos.

Conocer y valorar criticamente las distintas formas de generacion de energia eléctrica.

CONTENIDOS

Conceptos:

Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia.

Ley de Ohm.

Circuito en serie, paralelo y mixto.

Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.

Potencia y energia eléctrica

Electromagnetismo. Aplicaciones: electroiman, motor de corriente continua, generador
(dinamo, alternador) y relé.

Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro, polimetro.

Introduccion a la electronica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el
transistor.

Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucion.

Centrales. Descripcion y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y nucleares.
Sistemas técnicos para el aprovechamiento de las energias renovables.

Importancia del uso de energias alternativas.

Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental de
la generacion, transporte, distribucion y uso de la energia.

Valoracion de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Procedimientos:

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcidon de cada
uno de ellos dentro del conjunto.

Resolucion de circuitos eléctricos en serie, paralelos y mixtos.

Calculo de magnitudes relacionadas: voltaje, intensidad, resistencia, energia y potencia.
Andlisis y experimentacion de los efectos de la electricidad.
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Montaje de circuitos eléctricos sencillos: circuitos mixtos, control del sentido de giro de
un motor, etcétera.

Disefio de circuitos y experimentacion con un simulador.

Realizacion de medidas de voltaje, intensidad y resistencia mediante un polimetro.
Estudio y elaboracion de la instalacion eléctrica de una vivienda.

Analisis de un objeto tecnoldgico que funcione con energia eléctrica.

Identificacion de componentes electronicos y su simbologia.

Busqueda de informacion, presentacion y valoracion critica de diversas formas de
produccion de electricidad.

Realizacion de esquemas de diversos tipos de centrales eléctricas.

Actitudes:

Respeto a las normas de seguridad en la utilizacion de materiales, herramientas e
instalaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de circuitos, objetos y centrales eléctricas.
Interés por el orden, la seguridad y la adecuada presentacion de los montajes eléctricos.
Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Valoracion critica de la importancia y consecuencias de la utilizacion de la electricidad.
Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia
capacidad para alcanzar resultados utiles.

Disposicidn e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la salud:

El conocimiento de las caracteristicas de la energia eléctrica, las propiedades de
diferentes materiales y la posibilidad de realizar medidas de diverso tipo, concienciara
al alumno de los riesgos que supone para la salud la manipulacion de aparatos eléctricos
y ayudara a tomar medidas para evitar accidentes.

Educacion ambiental:

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales
eléctricas y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los vertidos
generados por el proceso de produccion de energia eléctrica, permitird concienciar a los
alumnos de la necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.

CRITERIOS DE EVALUACION

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas.
Determinar la tensidn, intensidad, resistencia, potencia y energia eléctrica empleando
los conceptos, principios de medida y célculo de magnitudes adecuados.

Disefar circuitos eléctricos empleando la simbologia adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y electronicos sencillos.

Describir las partes y el funcionamiento de maquinas y objetos eléctricos.

Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnologicas sencillas.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica obre el medio ambiente.

Conocer el proceso de generacion de electricidad en los diferentes tipos de centrales
eléctricas.

42



Departamento de Tecnologias

IES. “San Roque” (Badajoz)

Curso 2014-2015

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fendmenos, muy
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tension, intensidad, resistencia,
potencia y energia eléctrica empleando los
conceptos, principios de medida y célculo de
magnitudes adecuados.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informaciéon con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en otras manifestaciones
energéticas.

Diseflar  circuitos
simbologia adecuada.
Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos
y electronicos sencillos.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica
obre el medio ambiente.

Conocer el proceso de generacion de electricidad
en los diferentes tipos de centrales eléctricas.

eléctricos empleando la

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Determinar la tension, intensidad, resistencia,
potencia y energia eléctrica empleando los
conceptos, principios de medida y célculo de
magnitudes adecuados.

Describir las partes y el funcionamiento de
maquinas y objetos eléctricos.

Conocer el proceso de generacion de electricidad
en los diferentes tipos de centrales eléctricas.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Utilizar la evolucion histérica del desarrollo
tecnologico para entender los cambios econdmicos
que propiciaron la evolucién social.

Desarrollar  habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos
y electronicos sencillos.

Describir las partes y el funcionamiento de
maquinas y objetos eléctricos.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica
obre el medio ambiente.

Conocer el proceso de generacion de electricidad
en los diferentes tipos de centrales eléctricas.
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Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tension, intensidad, resistencia,
potencia y energia eléctrica empleando los
conceptos, principios de medida y célculo de
magnitudes adecuados.

Disefiar  circuitos eléctricos
simbologia adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos
y electronicos sencillos.

Describir y utilizar el electromagnetismo en
aplicaciones tecnologicas sencillas.

empleando la

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Desarrollar  cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacién, Ila
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.
Diseflar  circuitos eléctricos
simbologia adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos
y electronicos sencillos.

empleando la

la autocritica.

UNIDAD 6: HARDWARE Y SISTEMA OPERATIVO
OBJETIVOS

Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador, asi como
su funcionamiento y su funcion, la relacion con el resto de componentes y las formas de
conectarlos.

Reconocer los procesos logicos asociados al funcionamiento del ordenador y aplicar el
conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y realizar
operaciones de mantenimiento y actualizacion.

Manejar herramientas y aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar y presentar informacion.

Conocer la estructura basica y los componentes de una red de ordenadores, y emplear
este conocimiento para compartir recursos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnoldgico en la sociedad.

CONTENIDOS

Conceptos:

Codificacion de la informacion. Unidades de medida.

Arquitectura y funcionamiento del ordenador.

Funciones y uso del sistema operativo.

Conexion de dispositivos. Instalacion y desinstalacion de programas.

Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacion.

Mantenimiento y actualizacion del sistema.

Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos.
Creacion y actualizacion de una base de datos. Organizacion de los datos seglin
distintos criterios. Disefio de tablas, formularios, filtros, busquedas e informes.
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Procedimientos:

Identificacion de las partes de un ordenador, asi como de su funcionamiento y su
funcién en el conjunto del sistema.

Utilizacion e investigacion de las funciones de un sistema operativo.

Analisis de los diferentes componentes logicos y fisicos que intervienen en la ejecucion
de un programa; explicacion del proceso llevado a cabo.

Realizacion periddica de mantenimiento y actualizacion del sistema.

Instalacion y desinstalacion correcta de programas y dispositivos.

Almacenamiento y organizacion de la informacion en distintos soportes.

Estudio de la estructura y de los componentes de una red de ordenadores.

Manejo de una red de ordenadores para compartir recursos: acceso a Internet,
periféricos y archivos.

Recopilacion, estructuracion e introduccion de datos en una base de datos.

Actitudes:

Interés por las nuevas tecnologias asi como por su influencia en el mundo actual.
Valoracion de la importancia creciente de los ordenadores a nivel social.

Disposicion positiva en la utilizacion del ordenador como herramienta habitual en las
tareas escolares.

Respeto de las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

Actitud positiva y creativa ante problemas practicos e implicacion personal en su
resolucion para conseguir resultados ttiles.

Curiosidad y respeto hacia las ideas, los valores y las soluciones aportadas por otras
personas, culturas y sociedades.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educaciéon ambiental y Educacion del consumidor:

Un conocimiento mas profundo del ordenador permite comparar distintas
configuraciones, valorar los costes de cada una y su adaptacion a necesidades
particulares.

Tener una actitud critica con el consumismo y la conveniencia de reutilizar algunos de
los componentes del ordenador.

Educacion moral y civica:

El derecho al mantenimiento de la privacidad personal constituye un tema interesante
para fomentar una postura critica ante la divulgacién masiva de todo tipo de datos,
posibilitada por la tecnologia actual y sus consecuencias.

Educacion para la salud:
El uso prolongado del ordenador tiene efectos negativos para la salud.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los distintos tipos de memoria y
almacenamiento, el chipset, las ranuras de expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y salida. Conocer la funcion de cada
uno de estos elementos asi como su importancia y su funcionamiento en el conjunto del
sistema.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones bésicas con
uno de ellos.

45



Departamento de Tecnologias

IES. “San Roque” (Badajoz)

Curso 2014-2015

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacion con el ordenador.
Saber como conectar componentes fisicos a un ordenador.
Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y compartir recursos en redes

locales.

Conocer distintas tareas de mantenimiento y actualizacion del sistema, asi como su

funcion y su forma de realizarlas.

Gestionar, almacenar y recuperar la informacion en diferentes formatos y soportes.
Localizar informacion utilizando un gestor de bases de datos. Crear, actualizar y

modificar una base de datos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS/ SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos de memoria y
almacenamiento, el chipset, las ranuras de
expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de
entrada y salida. Conocer la funcion de cada uno
de estos elementos asi como su importancia y su
funcionamiento en el conjunto del sistema.
Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas con uno de ellos.
Manejar el entorno grafico como interfaz de
comunicacion con el ordenador.

Saber como conectar componentes fisicos a un
ordenador.

Interconectar varios ordenadores o dispositivos.
Utilizar y compartir recursos en redes locales.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para  cuantificar 'y analizar  fenémenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos de memoria y
almacenamiento, el chipset, las ranuras de
expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de
entrada y salida. Conocer la funcion de cada uno
de estos elementos asi como su importancia y su
funcionamiento en el conjunto del sistema.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos de memoria y
almacenamiento, el chipset, las ranuras de
expansion, los conectores, la fuente de
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alimentacion, la carcasa y los periféricos de
entrada y salida. Conocer la funcion de cada uno
de estos elementos asi como su importancia y su
funcionamiento en el conjunto del sistema.
Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas con uno de ellos.
Interconectar varios ordenadores o dispositivos.
Utilizar y compartir recursos en redes locales.

Social y ciudadana

Desarrollar  habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas con uno de ellos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion 1til para abordar un
proyecto.

Identificar en un PC la placa base, el
microprocesador, los distintos tipos de memoria y
almacenamiento, el chipset, las ranuras de
expansion, los conectores, la fuente de

alimentacion, la carcasa y los periféricos de
entrada y salida. Conocer la funcion de cada uno
de estos elementos asi como su importancia y su
funcionamiento en el conjunto del sistema.
Conocer las funciones del sistema operativo y
saber realizar operaciones basicas con uno de ellos.
Interconectar varios ordenadores o dispositivos.
Utilizar y compartir recursos en redes locales.
Gestionar, almacenar y recuperar la informaciéon en
diferentes formatos y soportes.

Localizar informacion utilizando un gestor de
bases de datos. Crear, actualizar y modificar una
base de datos.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnolodgicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Saber como conectar componentes fisicos a un
ordenador.

Interconectar varios ordenadores o dispositivos.
Utilizar y compartir recursos en redes locales.
Conocer distintas tareas de mantenimiento Yy
actualizacion del sistema, asi como su funcion y su
forma de realizarlas.

Gestionar, almacenar y recuperar la informacion en
diferentes formatos y soportes.

UNIDAD 7: EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS

OBJETIVOS

Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo.

Conocer los periféricos empleados en el disefio asistido por ordenador.

Manejar programas que ayuden a elaborar memorias técnicas: procesadores de texto,
hojas de célculo y programas de dibujo vectorial.

Intercambiar informacién entre varios programas para realizar presentaciones y

ediciones finales de memorias técnicas.
CONTENIDOS

Conceptos:
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Conocimiento de las distintas aplicaciones informaticas de interés para el tecnologo.
Procesadores de texto. Utilizacion de herramientas avanzadas: creacion de tablas,
empleo de distintos formatos, marcos, insercion de iméagenes y formas de vinculacion
de las mismas.

Iniciacion a la hoja de calculo: operaciones basicas, formulas sencillas y tipos de datos,
realizacion y manejo de graficos. Elaboracion de presupuestos y otros documentos de
trabajo.

Disefio de presentaciones: operaciones previas, trabajo con vistas, disefio de
diapositivas, efectos, transiciones e intervalos, animacioén de objetos y textos, insercion
de elementos multimedia (peliculas y sonidos).

Procedimientos:

Manejo de procesadores de texto para la elaboracion de memorias técnicas.

Empleo de la hoja de célculo para realizar tareas concretas (medias de notas
académicas, presupuestos...).

Intercambio de graficas y resultados entre hojas de calculo y procesadores de texto.
Creacion de presentaciones.

Utilizacion de maquinas fotograficas y de video digitales. Manejo del escaner.
Busqueda de informacion en Internet.

Actitudes:

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de los trabajos.

Valoracion de la utilizacion del ordenador como herramienta en el area de Tecnologia.
Interés por los distintos programas de ordenador y sus aplicaciones en proyectos
tecnologicos.

Disposicion hacia el trabajo y orden en su ejecucion.

Consideracion por mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

Predisposicion y aprecio por el trabajo en equipo, la organizacion de las actividades de
grupo y el respeto por las decisiones tomadas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacioén del consumidor:

En la actualidad, existe una gran familiaridad con las nuevas tecnologias y los
ordenadores, en especial por parte de los jovenes, debido a los videojuegos y a otras
aplicaciones de interés. Los contenidos de esta unidad proporcionan al alumnado
criterios para relacionar la calidad y las prestaciones de estas maquinas con su precio.
Asimismo, los alumnos deben ser conscientes de que la utilizacion incorrecta del
ordenador puede ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y de que
practicamente todos los materiales que componen estas maquinas son reutilizables.

Educacion para la salud:

La utilizacion de las nuevas tecnologias ha producido nuevas enfermedades y ha
agudizado otras ya existentes. Las personas que por motivos profesionales o ludicos
permanecen muchas horas sentadas frente a un ordenador deben tomar precauciones y
adoptar medidas preventivas para reducir los riesgos. Los alumnos deben ser
conscientes de las consecuencias negativas para la salud derivadas de no mantener una
postura correcta frente al ordenador, de permanecer mucho tiempo ante la pantalla
encendida
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Elaborar tablas con un procesador de texto para presentar datos.

Modificar un texto escrito con un procesador de texto para su edicién, manejando
elementos como marcos, tablas, encabezamientos, etcétera.

Realizar medias de notas académicas, presupuestos de un proyecto y otras operaciones

mediante un programa de hoja de célculo.

Dibujar bocetos de objetos tecnoldgicos sencillos con programas de dibujo.
Transferir la informacion de unos programas a otros para obtener documentos finales.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informaciéon y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el  vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Modificar un texto escrito con un procesador de
texto para su edicion, manejando elementos como
marcos, tablas, encabezamientos, etcétera.

Realizar medias de notas académicas, presupuestos
de un proyecto y otras operaciones mediante un
programa de hoja de calculo.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Modificar un texto escrito con un procesador de
texto para su edicién, manejando elementos como
marcos, tablas, encabezamientos, etcétera.
Transferir la informacién de unos programas a
otros para obtener documentos finales.

UNIDAD 8: INTERNET

OBJETIVOS
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Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de ellos,
como medio de transmitir la informacion.

Desarrollar las habilidades necesarias para manejar con soltura los servicios de
comunicacion en tiempo real: listas de distribucion, foros, grupos de noticias, y chats.
Crear un foro tecnolégico.

Identificar las caracteristicas de las conferencias y las comunidades virtuales:
mensajeria instantanea, redes sociales, blogosfera y paginas wiki.

Elaborar paginas web.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

CONTENIDOS

Conceptos:

Servicios de Internet: foros, grupos de noticias, chats y conferencias.

Comunidades virtuales: mensajeria instantanea, redes sociales, paginas web, blogs y
wikis.

Creacion de paginas web.

Transferencia de ficheros.

Procedimientos:

Realizacion de un foro tecnologico y de otra indole.
Utilizacion del servicio de noticias.
Establecimiento de conferencias.

Utilizacion de chat y de mensajeria instantanea.
Creacion de un blog y de una pagina wiki.

Disefio de una pagina web.

Transferencia de archivos.

Actitudes:

Valoracion de la trascendencia de Internet como herramienta de comunicacion global e
instantanea.

Interés por la comunicacion por medio de Internet.

Constatacion de las ventajas de usar con asiduidad los servicios ofrecidos en Internet.
Disposicion a una utilizacion responsable y respetuosa de los sistemas de comunicacion
colectiva por Internet (listas, foros, grupos de noticias, chats, conferencias, etcétera).
Actitud critica y responsable en la distribucion y la descarga de software.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica:
Con el estudio de Internet, se pretende promover el respeto a las opiniones de los otros,
asi como el aporte de ideas constructivas y el rechazo de los malos modos.

Educacién del consumidor:

Con esta unidad se fomenta la utilizacién de Internet como un medio de comunicacion
rapido y barato, a través del cual se puede obtener una gran cantidad de informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar y describir los servicios de Internet.
Acceder a Internet para la utilizacion de servicios bdsicos: navegacion para la
localizacion de informacion, correo electronico, comunicacion intergrupal y publicacion

de informacion.

Describir el funcionamiento de las listas, los foros y las noticias.

Distinguir los pasos para crear un foro tecnologico.

Reconocer el 1éxico basico de Internet (términos del argot, acrénimos, anglicismos...).
Comunicarse en tiempo real mediante chats y conferencias.

Conocer las condiciones para establecer una comunidad virtual, las caracteristicas de
una mensajeria instantanea, las redes sociales, la blogosfera y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefiar una pagina web y «subirla» a la red.

Conocer la descarga y la distribucion de software, asi como la informacion por Internet.

Crear una weblog.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Identificar y describir los servicios de Internet.
Acceder a Internet para la utilizacién de servicios
basicos: navegacion para la localizacion de
informacion, correo electronico, comunicacion
intergrupal y publicacion de informacion.

Describir el funcionamiento de las listas, los foros
y las noticias.

Distinguir los pasos para crear un foro tecnolégico.
Comunicarse en tiempo real mediante chats y
conferencias.

Conocer las condiciones para establecer una
comunidad virtual, las caracteristicas de una
mensajeria instantdnea, las redes sociales, la
blogosfera y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefiar una pagina web y
«subirlay a la red.

Conocer la descarga y la distribucion de software,
asi como la informacion por Internet.

Crear una weblog.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o gréafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica
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Adquirir el  vocabulario  especifico para | Acceder a Internet para la utilizacion de servicios
comprender e interpretar mensajes relativos a la | basicos: navegacion para la localizacion de
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos. informacion, correo electronico, comunicacion
intergrupal y publicacion de informacion.
Reconocer el 1éxico basico de Internet (términos
del argot, acronimos, anglicismos...).

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion | Todos los de la unidad.
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Desarrollar  habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas | Identificar y describir los servicios de Internet.
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

PROGRAMACION DEL CUARTO CURSO DE LA ESO:

Programacion de las unidades

A continuacion, se desarrolla la programacion de cada una de las 8 unidades
didacticas en que han sido organizados y secuenciados cronoldgicamente los contenidos
de este curso. En cada una de ellas se indican sus correspondientes objetivos didacticos,
contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes), contenidos transversales, criterios
de evaluacion y competencias bésicas asociadas a los criterios de evaluacion.

UNIDAD 1: HARDWARE Y SOFTWARE
OBJETIVOS

Manejar la hoja de célculo en tecnologia para obtener, analizar y representar
informacion numérica y analizar pautas de comportamiento.

Conocer las redes que permiten la comunicacion entre ordenadores: red de rea local
(LAN), red inaldmbrica (WLAN) y red de area amplia (WAN).

Describir basicamente una red de ordenadores de area local y realizar su configuracion
basica.

Asumir de forma activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas
al quehacer cotidiano.

Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnoldgico en la sociedad.

CONTENIDOS

Conceptos
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La hoja de célculo en tecnologia: introduccioén de datos, operaciones y presentacion de
los mismos. Analisis de un sensor, resolucion de circuitos, conversion analdgico-digital.
Funciones financieras de la hoja de célculo: facturas, la bolsa, créditos e hipotecas.
Redes de comunicacion de datos: comunicacion entre ordenadores. Tipos de redes de
datos: red de area local (LAN), red inalambrica (WLAN) y red de 4rea amplia (WAN).

Procedimientos

Introduccion de datos en una hoja de célculo y realizacion de operaciones elementales
con ellos.

Obtencion, a partir de una tabla de datos, de la curva caracteristica del funcionamiento
de un sensor.

Resolucién de circuitos mediante una hoja de calculo.

Uso de las funciones matematicas de la hoja de calculo para convertir una senal
analogica a digital.

Elaboracion de una factura, seguimiento de una inversion en bolsa, analisis de un
crédito o préstamo hipotecario.

Conocimiento de los dispositivos necesarios y su conexion para formar una red de area
local.

Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias y su implicacion en la vida real.

Valoracion de la importancia creciente de los ordenadores en la sociedad actual.
Respeto por las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

Actitud positiva y creativa ante problemas practicos e implicacion personal en su
resolucion para conseguir resultados tutiles.

Curiosidad y respeto hacia las ideas, los valores y las soluciones aportadas por otras
personas, culturas y sociedades.

Valoracion de la necesidad de disponer de sistemas de comunicacion fiables que
contribuyan al desarrollo econdémico y social.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

Utilizando las hojas de célculo para realizar estudios, apoyados en graficos, sobre
facturas, gastos domésticos, etc., los alumnos pueden comparar préstamos, relacionar el
capital amortizado con el interés, estudiar un préstamo hipotecario...

Educacion para la salud

Los alumnos deben ser conscientes de las consecuencias para la salud que tiene el uso
prolongado del ordenador: la importancia de las condiciones ambientales, la postura
frente al ordenador, el control del tiempo de utilizacion, etcétera.

CRITERIOS DE EVALUACION

Utilizar, adecuadamente, la hoja de calculo para el tratamiento de la informacién
numeérica.

Describir los tipos de redes de comunicacioén de ordenadores.

Describir, configurar y hacer uso de las herramientas necesarias para la conexion de una
pequefia red local.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia bésica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenomenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Utilizar, adecuadamente, la hoja de célculo para el
tratamiento de la informacion numeérica.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Todos los de la unidad.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Todos los de la unidad.

UNIDAD 2: DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

OBJETIVOS

Conocer las distintas aplicaciones informéticas relacionadas con el proceso tecnologico

y determinar en qué fases se emplean.

Utilizar aplicaciones de dibujo vectorial para elaborar planos técnicos.

Expresar ideas técnicas mediante dibujos utilizando codigos que estructuren la
informacion que se pretende transmitir y al mismo tiempo la esclarezcan.

Conocer las distintas aplicaciones informaticas relacionadas con el disefio grafico y su

utilidad practica.

Interpretar planos, circuitos y esquemas elaborados con medios informaéticos.
Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en

el area de Tecnologia.

CONTENIDOS

Conceptos
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Conceptos de CAD, CAM y CAE.

Relacion de los conceptos anteriores con el proceso tecnologico en el aula y en la vida
real.

Principales aplicaciones informaticas de:

Dibujo vectorial.

Disefio grafico.

Magquetacion.

Retoque fotografico.

Célculo de estructuras.

Calculo y disefio de circuitos.

Control de produccion.

Simuladores virtuales.

Animacion.

Principales 6rdenes y opciones de un programa de dibujo vectorial.
Proporcionalidad entre dibujo y realidad.

Escalas de impresion.

Procedimientos

Realizacion de dibujos de vistas y perspectivas de objetos sencillos a fin de comunicar
un trabajo técnico mediante un programa de dibujo vectorial.

Seleccion de los programas adecuados a cada fase del proceso tecnolégico.

Eleccion y calculo de la relacion entre el tamafio del papel y el dibujo en pantalla para
imprimir a la escala adecuada.

Acotacion de segmentos, circunferencias y arcos en figuras geométricas planas y
objetos sencillos tridimensionales con un programa de dibujo vectorial.

Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de los trabajos.

Valoracion de la expresion grafica como modo de comunicacion en el area de
Tecnologia.

Interés por las distintas formas de representacion grafica y sus aplicaciones.

Buena disposicion para trabajar con ordenadores y cuidarlos.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

En esta unidad se ensefia a los alumnos a realizar las mismas representaciones graficas
que se utilizan para dar publicidad a los productos comerciales. Al finalizarla, los
estudiantes también estaran capacitados para comprender manuales, folletos técnicos y
cualquier informacion basada en representaciones graficas a cualquier escala.

CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer el tipo de aplicacion informadtica utilizado en distintos productos.
Elegir el programa adecuado segun las necesidades de cada fase del proceso
tecnologico.

Elaborar planos técnicos utilizando una aplicaciéon informatica de dibujo vectorial.
Acotar un objeto técnico con un programa de dibujo vectorial.

Elaborar circuitos sencillos con una aplicacion informatica.
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Dibujar planos en escala absoluta y configurar las opciones de impresion para imprimir

a distintas escalas.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Reconocer el tipo de aplicacion informatica
utilizado en distintos productos.

Elegir el programa adecuado segun las necesidades
de cada fase del proceso tecnologico.

Elaborar planos técnicos utilizando una aplicacion
informatica de dibujo vectorial.

Acotar un objeto técnico con un programa de
dibujo vectorial.

Dibujar planos en escala absoluta y configurar las
opciones de impresion para imprimir a distintas
escalas.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenémenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Elaborar planos técnicos utilizando una aplicacién
informatica de dibujo vectorial.

Elaborar circuitos sencillos con una aplicacion
informatica.

Dibujar planos en escala absoluta y configurar las
opciones de impresion para imprimir a distintas
escalas.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnologicos.

Todos los de la unidad.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Reconocer el tipo de aplicacion informatica
utilizado en distintos productos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Todos los de la unidad.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Elegir el programa adecuado segun las necesidades
de cada fase del proceso tecnologico.
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UNIDAD 3: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
OBJETIVOS

Disefiar y construir sistemas electronicos sencillos como respuesta a problemas
concretos.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar el montaje a partir de
estos, utilizando para ello distintos soportes.

Analizar sistemas electronicos sencillos para comprender su funcionamiento, conocer
los componentes que los integran y las funciones que realizan.

Conocer la funcidn y aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

CONTENIDOS

Conceptos

Componentes electronicos basicos: resistencia, condensador, diodo, transistor y
circuitos integrados simples.

Sistemas electrénicos: bloques de entrada, salida y proceso.

Dispositivos de entrada: interruptores, pulsadores, resistencias dependientes de la luz y
de la temperatura.

Dispositivos de salida: zumbador, relé, LED, ldmpara, motor.

Dispositivos de proceso: comparador, circuito integrado 555, puertas logicas.
Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.

Procedimientos

Identificacion de distintos componentes electronicos, asi como de sus funciones y
simbologia.

Reconocimiento de la entrada, proceso y salida en un sistema electrénico.

Realizacion, a partir de un esquema, de montajes de circuitos electronicos, usando
resistencias, condensadores, diodos, transistores y circuitos integrados.

Utilizacién de montajes ya realizados para formar bloques como partes integrantes de
otros sistemas.

Andlisis, disefio e implementacion de circuitos digitales sencillos.

Simulacion de circuitos electronicos para analizar el comportamiento de los mismos.
Empleo de diversas técnicas de montaje y conexion de circuitos electronicos.

Uso del polimetro para analizar las caracteristicas y estado de componentes electronicos
basicos.

Busqueda de informacion sobre distintos circuitos integrados para conocer su funcion y
usarlos adecuadamente.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de productos tecnolégicos de uso comun.
Reconocimiento y valoracion de la importancia de la electricidad y la electronica en el
ambito doméstico, escolar e industrial.

Disposicion positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia
capacidad para alcanzar resultados utiles.

Respeto por las normas de seguridad en el aula de tecnologia y concienciacion de los
riesgos que entrana el uso de la electricidad.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

En el ambito del consumo de dispositivos electronicos, los alumnos podran aprender a
diferenciar y valorar distintas caracteristicas, como digital-analdgico, fuente de
alimentacion, etc. También podran ejercitarse en la resolucion de los pequefios
problemas que a veces plantean estos dispositivos, asi como en el disefio y construccion
de sus propios circuitos simples, en ocasiones reutilizando componentes de aparatos
antiguos o inservibles.

Educacion ambiental

Este tema puede tratarse al comentar la enorme cantidad y variedad de productos
electronicos que se usan diariamente, su consumo de energia y los productos de desecho
contaminantes que generan.

En este sentido, los alumnos pueden contribuir activamente a la defensa del medio
ambiente depositando las pilas gastadas en los lugares apropiados indicados por el
profesor o el centro escolar y reciclando o reutilizando componentes electronicos.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

En Espafia, por motivos socioculturales, la electronica ha sido hasta no hace mucho un
campo monopolizado por los varones. Sin embargo, como en tantas otras esferas de
actividad, actualmente la presencia de la mujer en el mundo de la electrénica ha dejado
de ser anecddtica. Comentar este hecho en clase servird para fomentar una actitud de
igualdad e interés compartido entre los alumnos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Describir el funcionamiento, aplicacion y componentes elementales de un sistema
electronico.

Disefiar, simular y montar circuitos electronicos sencillos.

Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia electrdnica.

Identificar los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema electronico, y montar
circuitos a partir de los mismos.

Realizar operaciones ldgicas empleando el algebra de Boole.

Relacionar planteamientos logicos con procesos técnicos y resolver mediante puertas
logicas problemas tecnoldgicos sencillos.

Trabajar con orden y respetar las normas de seguridad e higiene, por los riesgos que
implica la manipulacion de aparatos eléctricos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.
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Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenémenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos basicos de
magnitudes fisicas...

Describir el funcionamiento, aplicacion y
componentes elementales de un sistema
electronico.

Disefiar, simular y montar circuitos electrénicos
sencillos.

Realizar operaciones ldgicas empleando el dlgebra
de Boole.

Relacionar planteamientos 16gicos con procesos
técnicos y resolver mediante puertas logicas
problemas tecnologicos sencillos.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Describir el funcionamiento, aplicacion y
componentes elementales de un sistema
electronico.

Disefiar, simular y montar circuitos electronicos
sencillos.

Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia
electronica.

Identificar los bloques de entrada, salida y proceso
en un sistema electronico, y montar circuitos a
partir de los mismos.

Realizar operaciones l6gicas empleando el algebra
de Boole.

Relacionar planteamientos 16gicos con procesos
técnicos y resolver mediante puertas logicas
problemas tecnologicos sencillos.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Describir el funcionamiento, aplicacion y
componentes elementales de un sistema
electrénico.

Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia
electroénica.

Social y ciudadana

Explicar la evolucion historica del desarrollo
tecnolégico para entender los cambios econémicos
que propiciaron la evolucion social.

Describir el funcionamiento, aplicacion y
componentes elementales de un sistema
electrénico.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Describir el funcionamiento, aplicacion y
componentes elementales de un sistema
electronico.

Disefiar, simular y montar circuitos electronicos
sencillos.

Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia
electroénica.

Identificar los bloques de entrada, salida y proceso
en un sistema electronico, y montar circuitos a
partir de los mismos.

Realizar operaciones ldgicas empleando el dlgebra
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de Boole.

Relacionar planteamientos 16gicos con procesos
técnicos y resolver mediante puertas logicas
problemas tecnoldgicos sencillos.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y
la autocritica.

Describir el funcionamiento, aplicacion y
componentes elementales de un sistema
electronico.

Disefiar, simular y montar circuitos electronicos
sencillos.

Identificar los bloques de entrada, salida y proceso
en un sistema electronico, y montar circuitos a
partir de los mismos.

Relacionar planteamientos 16gicos con procesos
técnicos y resolver mediante puertas logicas
problemas tecnoldgicos sencillos.

Trabajar con orden y respetar las normas de
seguridad e higiene, por los riesgos que implica la
manipulacion de aparatos eléctricos.

UNIDAD 4: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION. INTERNET

OBJETIVOS

Saber qué es una red de comunicacion, nombrar y describir los tipos de sefial utilizados
Clasificar y distinguir los sistemas de comunicacion y los medios de comunicacion

utilizados.

Describir un sistema de telefonia aldmbrica y un sistema telegrafico.

Analizar el espectro radioeléctrico y su distribucion.

Describir un sistema de comunicacion via satélite y conocer sus caracteristicas.
Describir un sistema de telefonia mévil, sus tipos y caracteristicas.

Comprender la funcién de los distintos elementos que intervienen en un sistema de

radio. Describir los tipos de modulacion.

Describir como funciona un sistema de television y como se representan las imagenes

segun el tipo de receptor.

Valorar los posibles efectos de las radiaciones electromagnéticas sobre la salud y
establecer pautas de comportamiento adecuadas.
Conocer las funciones de un protocolo de red y las formas de control y proteccion de

datos.

Comprender basicamente el funcionamiento de Internet.

Obtener un conocimiento basico del protocolo TCP/IP.

Ser capaz de estudiar y elegir la opcién de conexién a Internet mas adecuada a las
necesidades de cada usuario (desde la eleccion del proveedor hasta el tipo de conexion

mas apropiado).

Conocer las necesidades y las prestaciones de cada tipo de conexion, asi como los pasos
necesarios para su instalacion y configuracion.
Conocer los pasos necesarios para configurar una conexion WIFI.

CONTENIDOS

Conceptos
Comunicacion alambrica e inalambrica.
Transmision de sefiales eléctricas.
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Medios de comunicacion alambrica: cable de pares, cable coaxial y cable de fibra
optica.

El sistema telegrafico.

El sistema telefonico.

Medios de comunicacion inalambrica: el espectro radioeléctrico. Propiedades de la
radiacion electromagnética. Bandas de frecuencia y aplicaciones. Reparto del espectro.
Requisitos de ancho de banda de sistemas de comunicaciones tipicos.

Comunicacioén via satélite: elementos, satélites. El sistema de posicionamiento global
(GPS).

La telefonia movil, caracteristicas principales.

La radio. Emisor y receptor. Modulacion AM y FM. Funcionamiento.

La television. Fundamentos. Receptores de television. Medios televisivos.

Efectos de las radiaciones electromagnéticas en la salud.

Transmision de datos: control y proteccion. Caracteristicas de un protocolo de
comunicacion.

Concepto de ISP, direccion IP, nombre de dominio y DNS.

El protocolo TCP/IP.

Pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a Internet.

Conexiones a Internet: RTB, RDSI, ADSL, cable, via teléfono movil, PDA, via satélite,
por la red eléctrica y mediante redes inalambricas. Caracteristicas principales de los
distintos tipos de conexion.

Configuracion de una conexion WIFL.

Procedimientos

Elaboracion de un estudio histérico de las distintas formas de comunicacion, valorando
la evolucion del alcance, el tiempo necesario, la cantidad de informacion y su area de
influencia.

Montaje de un sistema de comunicaciones sencillo (telégrafo) identificando las partes
del sistema y su funcion.

Realizacion de un estudio comparativo de distintos medios fisicos de transmision,
valorando sus caracteristicas en cuanto a ruido, ancho de banda, coste y aplicaciones.
Busqueda de informacion sobre el espectro de sonido (incluyendo los sonidos emitidos
por instrumentos musicales, por animales y por el ser humano). Relacion con el ancho
de banda utilizado en telefonia y radiodifusion.

Descripcion de un sistema de telefonia y de television mediante un diagrama de
bloques.

Montaje de un emisor y receptor de AM e identificacion de los distintos bloques.
Comparacién con un sistema de FM.

Elaboracion de una lista de dispositivos que emiten radiaciones electromagnéticas, sus
posibles efectos sobre la salud y las medidas de precaucion que se pueden tomar.
Investigacion sobre las ofertas de los distintos proveedores de acceso.

Conocimiento del procedimiento para dar de alta una conexién a Internet.

Busqueda de las direcciones IP de dominios conocidos.

Descripcion y analisis de la conexion de la red del aula.

Obtencion de todo tipo de informacion relacionada con la unidad mediante buscadores.
Analisis de la configuracion del ordenador.

Configuracion de un ordenador para una conexion a Internet.

Configuracion de una pequena red con el fin de conectarla a Internet.
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Actitudes

Mantenimiento de una actitud abierta y flexible al explorar y desarrollar nuevas ideas.
Interés por conocer los principios cientificos que explican el funcionamiento de los
objetos técnicos.

Contribucion a mantener un entorno agradable y ordenado en el aula.
Perseverancia ante las dificultades.

Valoracion de los efectos del progreso tecnoldgico y desarrollo de habitos en
consonancia.

Interés por conocer el funcionamiento de Internet.

Valoracion de las ventajas de conocer las distintas formas de conexion a Internet.
Disposicion a la observacion y el estudio de la configuracion de equipos y redes
informaticos.

Valoracion del impacto de Internet en las sociedades modernas.

Valoracion de la contribucion de Internet a la mejora de la vida de las personas.
Toma de conciencia sobre el uso y abuso de Internet.

Respeto por las opiniones de los demas usuarios.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica

Esta unidad permite llamar la atencion sobre la importancia de desarrollar la capacidad
de ejercer, de manera critica y en el marco de una sociedad plural, la libertad, el respeto
y la solidaridad a través de la comunicacion en sus diferentes formas.

Educacion del consumidor

Con los contenidos de esta unidad se pretende que los alumnos sean conscientes de que,
muchas veces, la publicidad y las ofertas son capaces de generar necesidades que no son
tales, como ocurre en el caso de los teléfonos moviles.

Educacion para la salud

Es conveniente que los alumnos comprendan que el uso abusivo del teléfono movil
puede llegar a crear adiccion, asi como otros problemas de salud derivados del efecto de
las radiaciones electromagnéticas sobre el sistema nervioso.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos
Es necesario que tanto los alumnos como las alumnas se involucren en las tareas de
conexion y configuracion de los accesos a Internet.

CRITERIOS DE EVALUACION

Representar un sistema de telefonia alambrica con los distintos elementos que
intervienen (terminal telefonico, diferentes medios de transmision y centrales de
conmutacion) utilizando algunos conceptos asociados, como ancho de banda y formas
de transmision.

Ser capaz de interpretar textos sobre el espectro radioeléctrico como recurso limitado, la
necesidad de repartir las frecuencias para su uso y las caracteristicas generales de
propagacion.

Describir un sistema de radio, reconocer la necesidad de la modulacién y amplificacion
en el emisor e indicar los distintos bloques del receptor y su funcion.
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Analizar como se forman las imagenes en la television y conocer las imperfecciones que

nuestro cerebro aprovecha para captarlas.

Realizar un esquema del proceso: desde la grabacion de una secuencia hasta que llega a

nuestros receptores.

Conocer los efectos de las radiaciones electromagnéticas, qué aparatos emiten
radiaciones, qué unidades se utilizan para medir estas radiaciones y qué medidas

preventivas pueden tomarse.

Construir un dispositivo, a partir de un esquema determinado, capaz de emitir o recibir

ondas electromagnéticas.

Conocer y comprender diversos conceptos basicos de Internet: proveedor, direccion IP,

dominio, servidor, protocolo, etcétera.

Describir basicamente el funcionamiento de Internet desde las funcionalidades del

protocolo TCP/IP.

Conocer los pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a Internet.

Conocer los pasos necesarios para dar de alta una conexion a Internet.

Identificar las distintas formas de conexion y sus caracteristicas principales.

Manejar con soltura el 1éxico basico de Internet: argot, acronimos, términos procedentes

del inglés, etcétera.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnoldgica y el
fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Todos los de la unidad.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Describir un sistema de radio, reconocer la
necesidad de la modulacion y amplificacion en el
emisor e indicar los distintos bloques del receptor
y su funcion.
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Conocer los efectos de las radiaciones
electromagnéticas, qué aparatos emiten
radiaciones, qué unidades se utilizan para medir
estas radiaciones y qué medidas preventivas
pueden tomarse.

UNIDAD 5: CONTROL Y ROBOTICA
OBJETIVOS

Conocer los principios, elementos y aplicaciones basicas de distintos sistemas de
control: electromecanicos, electronicos y programados.

Utilizar el ordenador como parte integrante de sistemas de control: analizando las
caracteristicas del sistema que se va a controlar y el intercambio de sefiales analogicas y
digitales entre este y el ordenador, conociendo las caracteristicas de la interfaz o
controladora que permite al ordenador comunicarse con el exterior y elaborando el
programa de control.

Emplear los conocimientos adquiridos durante el curso para disefiar, planificar y
construir un robot con elementos mecanicos, eléctricos y electrénicos, que incorpore
sensores para conseguir informacion del entorno y reaccione segun los datos obtenidos
por los mismos.

Analizar y valorar criticamente la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas
tecnologias, la automatizacion de procesos y el desarrollo de robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica, generando iniciativas de
investigacion y de busqueda y elaboracion de nuevas realizaciones tecnologicas.

CONTENIDOS

Conceptos

Sistemas de control. Tipos. Realimentacion.

Sensores. Tipos, caracteristicas y utilizacidon en sistemas de control.
Control electromecanico. Leva, final de carrera y relé.

Control electronico. Transistores. Comparadores.

Control por ordenador. Entrada y salida de datos.

Sefiales analdgicas y digitales. Programacion.

Robots. Arquitectura. Programacién de robots.

Procedimientos

Andlisis, disefio y montaje de sistemas electromecéanicos de control.

Analisis, disefio, simulacién y montaje de automatismos controlados mediante circuitos
electronicos.

Realizacion de programas de ordenador que permitan obtener datos del exterior y
activar distintos dispositivos de salida.

Elaboracion de diagramas de flujo y programas de control de robots, simulando su
funcionamiento mediante ordenador, obteniendo datos de distintos sensores y
proporcionando, a partir de estos datos, la sefial adecuada a los actuadores.
Montaje de un robot que incorpore varios sensores y reaccione ante los datos
proporcionados por estos.
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Actitudes

Predisposicion a investigar y conocer distintos automatismos, tratando de analizar su
funcionamiento, control y manejo.

Curiosidad por automatizar procesos mediante el ordenador.

Inquietud por conocer y aplicar distintos lenguajes de control.

Valoracion de la importancia del uso del vocabulario adecuado y de las normas y
simbologia establecidas, para mantener una comunicacion eficaz.

Valoracion de la importancia creciente de sistemas automaticos o de control que
faciliten la vida de las personas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos

Es necesario potenciar el interés de las alumnas por la tecnologia, fomentando que
tengan posiciones activas, que asuman la direccion de grupos de trabajo y evitando que
se formen grupos de chicos y chicas por separado. Desgraciadamente, sigue siendo
cierto, quiza por tradicion cultural, que las alumnas abandonan a edades tempranas esta
asignatura, y que pierden asi importantes oportunidades para el futuro (o, por lo menos,
condicionandolo).

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes y montar automatismos
sencillos.

Utilizar sensores en sistemas automaticos para adquirir informacion del entorno.
Describir y clasificar distintos tipos de sensores.

Disefiar y construir un robot o sistema automatico que sea capaz de mantener su
funcionamiento en funcién de la informacion que recibe del entorno.

Analizar y desarrollar programas informéticos para controlar sistemas automaticos.
Utilizar simuladores informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los
sistemas automaticos, robots y programas de control disefiados.

Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicidn e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar

respuesta a distintas necesidades.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenomenos,

Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes y montar automatismos sencillos.
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especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos basicos de
magnitudes fisicas...

Utilizar sensores en sistemas automaticos para
adquirir informacion del entorno. Describir y
clasificar distintos tipos de sensores.

Disefiar y construir un robot o sistema automatico
que sea capaz de mantener su funcionamiento en
funcién de la informacion que recibe del entorno.
Utilizar el ordenador como herramienta de
adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos
obtenidos.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes y montar automatismos sencillos.
Utilizar sensores en sistemas automaticos para
adquirir informacion del entorno. Describir y
clasificar distintos tipos de sensores.

Social y ciudadana

Explicar la evolucion historica del desarrollo
tecnologico para entender los cambios econémicos
que propiciaron la evolucion social.

Desarrollar habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

Analizar sistemas automaticos, describir sus
componentes y montar automatismos sencillos.
Utilizar sensores en sistemas automaticos para
adquirir informacion del entorno. Describir y
clasificar distintos tipos de sensores.

Disefiar y construir un robot o sistema automatico
que sea capaz de mantener su funcionamiento en
funcion de la informacion que recibe del entorno.
Utilizar el ordenador como herramienta de
adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos
obtenidos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Todos los de la unidad.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar cualidades personales como la
iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia ante las dificultades, la autonomia y
la autocritica.

Disefiar y construir un robot o sistema automatico
que sea capaz de mantener su funcionamiento en
funcién de la informacion que recibe del entorno.
Utilizar simuladores informaticos para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas
automaticos, robots y programas de control
disenados.
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UNIDAD 6: NEUMATICA E HIDRAULICA
OBJETIVOS

Conocer los componentes de los circuitos neumaticos e hidraulicos, y las aplicaciones
mas habituales en sistemas industriales.

Comprender las magnitudes y los principios fisicos basicos relacionados con el
comportamiento de los fluidos neumaticos e hidraulicos.

Analizar la constitucion y funcionamiento de los elementos componentes de los
sistemas neumaticos e hidraulicos y la funcidén que realizan en el conjunto.

Aprender la mejor forma de usar y controlar los componentes de estos sistemas y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y
construccion.

Emplear los conocimientos adquiridos para disefar y construir circuitos neumaticos e
hidraulicos sencillos utilizando los recursos graficos, la simbologia, el vocabulario y los
medios tecnologicos adecuados.

Analizar y valorar la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologias, la
automatizacion de procesos y el desarrollo de robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica, generando iniciativas de
investigacion y de busqueda y elaboracion de nuevas realizaciones tecnologicas.

CONTENIDOS

Conceptos

Sistemas neumaticos e hidraulicos: principios, elementos componentes, funcionamiento
y aplicaciones basicas.

Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales.

Procedimientos

Descripcion de los componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos.
Andlisis de la constitucion y funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos de
aplicaciones reales.

Disefio de sistemas neumaticos e hidraulicos utilizando la simbologia adecuada.
Resolucion de circuitos hidraulicos simples mediante la aplicacion del principio de
Pascal.

Utilizacion de simuladores en el disefio de circuitos basicos empleando la simbologia
especifica.

Actitudes

Predisposicion a investigar y conocer distintos automatismos, tratando de analizar su
funcionamiento, control y manejo.

Curiosidad por automatizar procesos mediante el ordenador.

Inquietud por conocer y aplicar distintos lenguajes de control.

Valoracion de la importancia del uso del vocabulario adecuado y de las normas y
simbologia establecidas, para mantener una comunicacion eficaz.

Valoracion de la importancia creciente de sistemas automaticos o de control que
faciliten la vida de las personas.
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Mediante los contenidos de esta unidad, los alumnos pueden valorar la constitucion, el
funcionamiento y el uso de los sistemas neumaticos e hidraulicos, aprender la mejor
forma de utilizar y controlar los componentes de estos sistemas y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion. Estos
conocimientos, junto con los adquiridos en otras areas, permiten analizar y disefar estos
tipos de sistemas, valorando su importancia en el funcionamiento de maquinas de uso
cotidiano e industrial, y las repercusiones sociales y medioambientales que implican
para la sociedad, a la vez que asumen, de forma activa, el progreso y aparicioén de

nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias neumatica e hidraulica.
Resolver problemas relacionados con los principios fisicos basicos del comportamiento

de los fluidos neumaticos e hidraulicos.

Conocer los elementos fundamentales que constituyen estos sistemas y describir las

caracteristicas y funcionamiento basico.

Identificar los diferentes elementos componentes de los sistemas neumaticos e
hidraulicos y explicar su funcionamiento y funcién en el conjunto analizando

aplicaciones habituales.

Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria para representar circuitos con la
finalidad de disefiar y construir sistemas neumaticos e hidraulicos sencillos capaces de

resolver problemas cotidianos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fendmenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los célculos basicos de
magnitudes fisicas...

Resolver problemas relacionados con los
principios fisicos basicos del comportamiento de
los fluidos neumaticos e hidraulicos.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Conocer los elementos fundamentales que
constituyen estos sistemas y describir las
caracteristicas y funcionamiento basico.
Identificar los diferentes elementos componentes
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de los sistemas neumaticos e hidraulicos y explicar
su funcionamiento y funcion en el conjunto
analizando aplicaciones habituales.

Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria
para representar circuitos con la finalidad de
disefar y construir sistemas neumaticos e
hidraulicos sencillos capaces de resolver
problemas cotidianos.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnologicos.

Identificar los diferentes elementos componentes
de los sistemas neumaticos e hidraulicos y explicar
su funcionamiento y funcion en el conjunto
analizando aplicaciones habituales.

Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria
para representar circuitos con la finalidad de
disefar y construir sistemas neumaticos e
hidraulicos sencillos capaces de resolver
problemas cotidianos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el andlisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Conocer las principales aplicaciones de las
tecnologias neumatica e hidraulica.

Resolver problemas relacionados con los
principios fisicos basicos del comportamiento de
los fluidos neumaticos e hidraulicos.

Conocer los elementos fundamentales que
constituyen estos sistemas y describir las
caracteristicas y funcionamiento basico.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Resolver problemas relacionados con los
principios fisicos basicos del comportamiento de
los fluidos neumaticos e hidraulicos.

UNIDAD 7: LAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA

OBJETIVOS

Identificar y describir el funcionamiento de los elementos mas importantes de las

instalaciones basicas de la vivienda.

Realizar planos y esquemas técnicos razonando el disefio de las instalaciones.
Valorar la importancia del uso adecuado de las instalaciones desde los puntos de vista
de la seguridad y del impacto medioambiental.

Conocer la seguridad y ahorro energético de las instalaciones.

Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y domética de la vivienda.

CONTENIDOS

Conceptos

Instalacion eléctrica de un edificio y del interior de la vivienda.

Grado de electrificacion, conexiones, materiales y dispositivos eléctricos.
Circuitos interiores de agua: componentes basicos.

Instalaciones de calefaccion: tipos y componentes.

Instalaciones de gas: clases, distribucion y componentes.

Otras instalaciones de la vivienda: telefonia, radio, television.

Seguridad y mantenimiento de las instalaciones.
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Procedimientos

Identificacion de los elementos de cada instalacion.

Busqueda de informacion sobre reglamentacion.

Disefio y dibujo de instalaciones utilizando la simbologia apropiada.
Creacion de un glosario de términos técnicos especificos de cada instalacion.
Exposicion y despiece de distintos componentes de las instalaciones.

Actitudes

Interés sobre la distribucion y el uso de la energia en el hogar.

Valoracion de los problemas medioambientales causados por el derroche en el uso de
las instalaciones de la vivienda.

Interés y actitud activa en el respeto de las medidas de mantenimiento y seguridad
necesarias.

Disposicion al consumo responsable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor y educacion ambiental

La reflexion sobre el consumo energético y sus implicaciones medioambientales debe
inducir al alumnado a comprender la necesidad de utilizar adecuadamente los recursos,
fomentando su uso inteligente y unas costumbres meditadas.

Educacion para la salud
Mediante trabajos sobre posibles accidentes provocados por el desconocimiento de las

normas basicas de seguridad de estas instalaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que forman parte de las
instalaciones de la vivienda.

Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos mas importantes.
Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y de una vivienda.
Identificar los componentes basicos de las instalaciones de fontaneria y saneamiento de
una vivienda.

Identificar los componentes basicos de las instalaciones de calefaccion de una vivienda.
Identificar los componentes basicos de las instalaciones de gas interiores de un edificio
y de una vivienda.

Conocer las normas basicas de seguridad y mantenimiento de las distintas instalaciones.
Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y domética de la vivienda.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.
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COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnologica y el
fomento del consumo responsable.

Realizar distintos planos de instalaciones
indicando los elementos mas importantes.
Identificar las instalaciones eléctricas interiores de
un edificio y de una vivienda.

Identificar los componentes basicos de las
instalaciones de fontaneria y saneamiento de una
vivienda.

Identificar los componentes basicos de las
instalaciones de calefaccion de una vivienda.
Identificar los componentes basicos de las
instalaciones de gas interiores de un edificio y de
una vivienda.

Conocer las normas basicas de seguridad y
mantenimiento de las distintas instalaciones.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenomenos,
especialmente la medicion, el uso de escalas, la
interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Conocer el lenguaje técnico y simbolico de los
elementos que forman parte de las instalaciones de
la vivienda.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Conocer el lenguaje técnico y simbolico de los
elementos que forman parte de las instalaciones de
la vivienda.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Conocer el lenguaje técnico y simbolico de los
elementos que forman parte de las instalaciones de
la vivienda.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Conocer las normas bésicas de seguridad y
mantenimiento de las distintas instalaciones.
Conocer las caracteristicas de la arquitectura
bioclimatica y domética de la vivienda.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

Conocer las normas bésicas de seguridad y
mantenimiento de las distintas instalaciones.
Conocer las caracteristicas de la arquitectura
bioclimatica y domotica de la vivienda.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a
los problemas tecnologicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Realizar distintos planos de instalaciones
indicando los elementos mas importantes.
Identificar las instalaciones eléctricas interiores de
un edificio y de una vivienda.

Identificar los componentes basicos de las
instalaciones de fontaneria y saneamiento de una
vivienda.

Identificar los componentes basicos de las
instalaciones de calefaccion de una vivienda.
Identificar los componentes basicos de las
instalaciones de gas interiores de un edificio y de
una vivienda.

Conocer las normas basicas de seguridad y
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mantenimiento de las distintas instalaciones.
Conocer las caracteristicas de la arquitectura
bioclimatica y domotica de la vivienda.

UNIDAD 8: LA TECNOLOGIA Y SU DESARROLLO HISTORICO
OBJETIVOS

Descubrir y comprender la relacion existente entre la evolucion historica de la
tecnologia y el desarrollo de la historia de la humanidad.

Conocer los hitos fundamentales en la historia de la tecnologia.

Saber cudles fueron las tecnologias que dieron lugar a cambios en los modelos sociales.
Caracterizar los modelos de sociedad desde la Prehistoria hasta nuestros dias en sus
facetas social, energética, econdmica, laboral y tecnologica.

Conocer la evolucion de algunos objetos técnicos.

Recordar el concepto de desarrollo sostenible y las politicas necesarias para llevarlo a
cabo.

Concienciar sobre todos los aspectos relacionados con las materias primas y los
recursos naturales.

CONTENIDOS

Conceptos

Significado de ciencia, técnica y tecnologia.

Vias principales del desarrollo tecnolégico.

Periodos tecnoldgicos: azar, artesano e ingenieril.

Hitos fundamentales en la historia de la tecnologia. Ubicacion histérica de los mismos.
Caracterizacion de los modelos sociales, tecnologias que marcan los distintos periodos.
Relacion de la tecnologia con el modelo social.

Evolucioén de los objetos tecnoldgicos.

Concepto y necesidad de la normalizacion.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

Desarrollo sostenible

Procedimientos
Identificacion de las diferencias entre ciencia, técnica y tecnologia.

Investigacion bibliografica y por Internet de momentos historicos.
Analisis historico de los distintos modelos sociales.

Investigacion sobre la evolucion de los objetos tecnologicos.
Analisis de las politicas para el desarrollo sostenible.
Incorporacion del andlisis historico al andlisis de objetos.

Actitudes

Interés sobre la historia de la tecnologia.

Valoracion de los aspectos sociales y econdmicos del desarrollo tecnolédgico.
Curiosidad sobre la evolucion de los objetos tecnologicos.

Disposicion a una utilizacion solidaria y responsable de los medios tecnoldgicos
actuales.
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Toma de conciencia ante el deterioro del medio ambiente y el agotamiento de los
recursos naturales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica

Los contenidos de esta unidad resultan idoneos para fomentar entre los alumnos y
alumnas el uso de los objetos tecnologicos desde actitudes de respeto hacia los demaés
(apagar los moviles en sitios no permitidos, moderar el volumen de la musica, etcétera).

Educacion ambiental y del consumidor

Conviene incidir en comportamientos como la utilizacion de productos que no
produzcan un deterioro medioambiental, ya sea debido a su forma de producciéon o a su
consumo, y la reduccion del gasto energético mediante medidas de ahorro y la
reeducacion de las costumbres consumistas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar las distintas fases histdricas de la tecnologia

Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnologico

Valorar la implicacion del desarrollo tecnoldgico en los cambios sociales y laborales.
Realizar un analisis completo, incluyendo la evolucion historica, de algunos objetos
tecnologicos.

Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible y los criterios que deben adoptarse
desde un punto de vista energético y medioambiental a la hora de llevar a cabo la
actividad tecnologica.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas | Todos los de la unidad.
y entornos tecnologicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnoldgica y el
fomento del consumo responsable.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos: | Todos los de la unidad.
verbal, numérico, simbolico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnologicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Comunicacion lingiiistica
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Adquirir el vocabulario especifico para Todos los de la unidad.
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion | Todos los de la unidad.
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Utilizar la evolucion historica del desarrollo
tecnologico para entender los cambios econémicos
que propiciaron la evolucién social.

Desarrollar habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas, la
gestion de conflictos y la toma de decisiones bajo
una actitud de respeto y tolerancia.

PROGRAMACION DE INFORMATICA DE 4° DE ESO

Por las peculiaridades y coincidencias en cuanto a la practica docente de esta
materia con la Tecnologia, son validos los capitulos referidos a metodologia, recursos,
evaluacion y plan de refuerzo para alumnos con dificultades.

Programacion de las unidades

A continuacion, se desarrolla la programacion de cada una de las 9 unidades
didacticas en que han sido organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En
cada una de ellas se indican sus correspondientes objetivos didacticos, contenidos
(conceptos, procedimientos y actitudes), contenidos transversales, criterios de evaluacion
y competencias basicas asociadas a los criterios de evaluacion.

UNIDAD 1: LOS SISTEMAS OPERATIVOS
OBJETIVOS

Comprender las funciones de un sistema operativo y la relacion existente entre la
evolucion del hardware y la de estos programas.

Manejar con soltura las principales herramientas y opciones de configuracion de los
sistemas operativos Windows y Linux.

Entender la filosofia del software libre y conocer los trabajos que se realizan en su
comunidad auténoma en relacion con la distribucion de versiones propias de Linux.
Manejar las unidades de almacenamiento y diferenciar su estructura fisica de su
estructura logica.

Adquirir habitos saludables y de seguridad en el manejo de los equipos informaticos.
Profundizar en el manejo de aplicaciones ofimaticas.
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CONTENIDOS

Conceptos

Definicion de sistema operativo, funciones e historia.

Windows XP. Entorno de trabajo, manejo y principales utilidades. El intérprete de
comandos.

Distribuciones Linux en Espaifia.

Linux Ubuntu. Entorno de trabajo, manejo y principales utilidades.

Estructura fisica y l6gica del almacenamiento de la informacion.

Consejos de seguridad e higiene en el ordenador.

Herramientas avanzadas del procesador de textos, la hoja de calculo y la base de
datos.

Procedimientos

Analisis de los hitos historicos en la evolucion de los equipos informéticos y sus
sistemas operativos.

Realizacion de operaciones basicas en Windows desde el entorno grafico y desde el
intérprete de comandos.

Utilizacion de Internet como herramienta de busqueda de informacién y resolucion
de actividades.

Manejo de una distribucion Linux en el ordenador personal desde disco duro
particionado o desde LiveCD.

Realizacidn de un correcto particionado y formateo de unidades de
almacenamiento.

Elaboracion de documentos ofimaticos con cierta complejidad utilizando
herramientas de libre distribucion.

Actitudes

Interés por conocer el origen de los actuales sistemas informaticos.

Confianza en la realizacion de tareas basicas y tareas de configuracion con los
sistemas operativos.

Disposicion favorable a la utilizacion de sistemas operativos y aplicaciones de libre
distribucion como alternativa al uso fraudulento de las aplicaciones comerciales.
Curiosidad por conocer las iniciativas de software libre propuestas por las distintas
comunidades autonomas.

Interés por poner en practica las sugerencias y consejos relativos a la salud y la
seguridad en el uso de los ordenadores.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El estudio de los distintos sistemas operativos existentes en el mercado aporta al
alumno criterios de seleccion como consumidor responsable. El uso de software libre
frente al software comercial instalado de forma fraudulenta concienciara a los alumnos
sobre la importancia del consumo responsable y legal.

Un aspecto importante relacionado con la utilizacion de los equipos informaticos

es el consumo energético y durante el desarrollo de esta unidad se daran herramientas al
alumno para promover el ahorro energético.
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La implantacion de los ordenadores en la vida laboral y en el tiempo de ocio
hace que los usuarios empleen mucho tiempo frente al ordenador con los consiguientes
problemas de salud que esto puede acarrear. Podemos resaltar el epigrafe de la unidad
dedicado a dar una serie de consejos relacionados con la salud y la seguridad en el

manejo de los ordenadores personales.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la definicidn y principales funciones de los sistemas operativos.
Investigar la evolucion histérica de los ordenadores y el microprocesador.
Realizar tareas sencillas de instalacién y configuracion de Windows.

Realizar tareas sencillas de instalacién y configuracion de Linux Ubuntu.
Diferenciar los componentes de una distribucion Linux.

Explicar los principios de la filosofia del software libre.

Diferenciar los distintos tipos de particiones de una unidad de almacenamiento.
Realizar correctamente documentos ofimaticos con herramientas avanzadas.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Utilizar aplicaciones de procesamiento de textos
para diferentes finalidades educativas.
Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Investigar la evolucién histérica de los
ordenadores y el microprocesador.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracion de Windows.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracion de Linux Ubuntu.

Realizar correctamente documentos ofimaticos
con herramientas avanzadas.

Matematica

Usar aplicaciones de hoja de calculo para el
manejo de técnicas de célculo y de representacion
e interpretacion de datos.

Utilizar aplicaciones interactivas que permitan la
formulacion y comprobacion de hipotesis.

Realizar correctamente documentos ofimaticos
con herramientas avanzadas.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacion desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos

Conocer la definicion y principales funciones
de los sistemas operativos.

Investigar la evolucion historica de los
ordenadores y el microprocesador.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracion de Windows.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracién de Linux Ubuntu.

Explicar los principios de la filosofia del
software libre.

Diferenciar los distintos tipos de particiones de
una unidad de almacenamiento.
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formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacién para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del

conocimiento.

Social y ciudadana

Buscar, obtener, registrar, analizar e interpretar Investigar la evolucion historica de los
informacion sobre los fenomenos sociales e ordenadores y el microprocesador.
historicos. Realizar tareas sencillas de instalacion y
Compartir ideas y opiniones a través de la configuracion de Windows.

participacion en redes sociales. Realizar tareas sencillas de instalacion y

configuracién de Linux Ubuntu.

Aprender a aprender

Obtener informacion, transformarla en Conocer la definicion y principales funciones
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a de los sistemas operativos.
los demas. Investigar la evolucién histérica de los

ordenadores y el microprocesador.
Realizar tareas sencillas de instalaciéon y
configuracién de Windows.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracion de Linux Ubuntu.
Diferenciar los componentes de una
distribucion Linux.

Explicar los principios de la filosofia del
software libre.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnologico cambiante. Todos los de la unidad.

UNIDAD 2: LAS REDES Y SU SEGURIDAD
OBJETIVOS

Aplicar técnicas basicas de configuracion, mantenimiento y mejora del funcionamiento
de un ordenador.

Distinguir los distintos tipos de conexiones entre dispositivos, adquiriendo las
capacidades para realizar estas conexiones por si mismos.

Manejar las aplicaciones en red que permiten compartir archivos, carpetas y periféricos,
valorando la utilidad de estas herramientas.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los
datos y del propio individuo en el trabajo en red y en ordenador local.

Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para compartir datos y periféricos.

CONTENIDOS

Conceptos

Redes Informaticas. Tipos de redes. Topologias basicas.

Conexiones de red. Dispositivos fisicos y su configuracion.

Redes inaldmbricas. Configuracion y seguridad.

Herramientas y configuracion para compartir carpetas, archivos y dispositivos.
Seguridad activa y pasiva en sistemas informaticos. Amenazas a la integridad de los
equipos. Malware.

Herramientas de seguridad. Antivirus, cortafuegos, antispam y antiespias.
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Tecnologias de conexion entre dispositivos moéviles. Infrarrojos y bluetooth.

Procedimientos

Creacion de redes locales y configuracion de un ordenador para acceder a una red
local con distintos sistemas operativos.

Creacion de grupos de usuarios y cambio de los permisos de acceso a la red.
Utilizacién de Internet como herramienta de busqueda de informacién y resolucion
de actividades.

Instalacion de dispositivos de hardware compartido por red local.

Descarga e instalacion de software gratuito como defensa ante amenazas
informaticas.

Transmision de datos entre dispositivos méviles con tecnologia bluetooth e
infrarrojos.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de una red local y por el montaje de una red
propia.

Confianza en la realizacion de tareas de configuracion de los dispositivos de una
red.

Disposicion a la utilizacion de aplicaciones de libre distribucion como alternativa al
uso fraudulento de las aplicaciones comerciales.

Valorar la adopcion de conductas de seguridad activa y pasiva. Aplicar medidas de
control sobre correo masivo y otras amenazas de Internet.

Predileccion por el uso de software legal, recurriendo antes a herramientas gratuitas
que a la instalacion de software ilegal.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Cualquier pequeia tarea que realizamos para configurar una red doméstica
puede acarrear el coste de un técnico si no tenemos la certeza de que lo que estamos
haciendo es lo correcto. Por el contrario, si sabemos configurar correctamente
nuestro router ADSL o conectar mediante cable dos dispositivos, evitaremos gastos
de personal especializado y visitas a nuestro hogar. Es importante conocer los
dispositivos que existen en la creacion de redes y los distintos tipos de redes
existentes.

Por otro lado, la tecnologia existente en la actualidad ha creado nuevos
peligros y posibilidades de fraude; el conocimiento de los peligros existentes en la
red y del software malintencionado nos permitira tomar medidas de prevencion y
proteccion para mantener a salvo nuestros equipos informaticos y nuestros datos
personales.

La electronica de consumo se ha convertido en la principal opcion de gasto
para las familias y los jovenes de nuestra sociedad. Todos queremos poseer el
ultimo teléfono movil, camara fotografica, PDA, consola, etc., aunque no
entendamos bien sus funciones. El estudio de esta unidad ayuda a comprender un
poco mejor algunas de las caracteristicas que ofrecen estos aparatos (Wifi,
bluetooth, infrarrojos, conexidn de red, etc.) y convertir a los alumnos en
consumidores un poco mas responsables, pues conocen mejor lo que quieren
adquirir y se pueden cuestionar si realmente lo necesitan.

CRITERIOS DE EVALUACION
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Conocer la definicion y principales tipos de redes informaticas.
Diferenciar los dispositivos de hardware que forman parte de las redes locales.
Realizar tareas sencillas de instalacion y configuracion de redes aldmbricas e

inalambricas en Windows y Linux.

Conocer el procedimiento de conexioén y comparticion de archivos, carpetas y

periféricos en red.

Diferenciar los distintos tipos de amenazas informaticas. Identificacion de distintos

tipos de malware.

Explicar distintas técnicas de seguridad activa y pasiva.
Conocer y valorar distintas herramientas de seguridad, como antivirus, cortafuegos,

antispam y antiespias.

Diferenciar los distintos tipos de conexion inalambrica en dispositivos moviles.
COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia bésica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Conocer la definicion y principales tipos de
redes informaticas.

Diferenciar los dispositivos de hardware que
forman parte de las redes locales.

Diferenciar los distintos tipos de amenazas
informaticas. Identificacioén de distintos tipos de
malware.

Explicar distintas técnicas de seguridad activa y
pasiva.

Conocer y valorar distintas herramientas de
seguridad, como antivirus, cortafuegos,
antispam y antiespias.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacién desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacion para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.

Conocer la definicion y principales tipos de
redes informaticas.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracion de redes alambricas e
inalambricas en Windows y Linux.

Conocer el procedimiento de conexion y
comparticion de archivos, carpetas y periféricos
en red.

Diferenciar los distintos tipos de amenazas
informaticas. Identificacioén de distintos tipos de
malware.

Explicar distintas técnicas de seguridad activa y
pasiva.

Conocer y valorar distintas herramientas de
seguridad, como antivirus, cortafuegos,
antispam y antiespias.

Diferenciar los distintos tipos de conexion
inalambrica en dispositivos moviles.

Social y ciudadana

Acceder en tiempo real a las fuentes de
informacion que conforman la vision de la

Conocer la definicidn y principales tipos de
redes informaticas.

79




Departamento de Tecnologias IES. “San Roque” (Badajoz) Curso 2014-2015

sociedad.
Compartir ideas y opiniones a través de la
participacion en redes sociales.

Diferenciar los dispositivos de hardware que
forman parte de las redes locales.

Realizar tareas sencillas de instalacion y
configuracién de redes alambricas e
inalambricas en Windows y Linux.

Conocer el procedimiento de conexion y
comparticion de archivos, carpetas y periféricos
en red.

Diferenciar los distintos tipos de amenazas
informaticas. Identificacion de distintos tipos de
malware.

Conocer y valorar distintas herramientas de
seguridad, como antivirus, cortafuegos,
antispam y antiespias.

Diferenciar los distintos tipos de conexion
inalambrica en dispositivos moviles.

Aprender a aprender

Acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje.

Obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a
los demas.

Todos los de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnologico cambiante.

Todos los de la unidad.

UNIDAD 3: FOTOGRAFIA DIGITAL

OBJETIVOS

Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la propiedad intelectual.

Manejar las funciones principales de los programas de tratamiento digital de la imagen

fija.

Trabajar con soltura con archivos de imagen rasterizada o mapas de bits, conociendo sus
principales caracteristicas y los distintos formatos de almacenamiento.
Reconocer las cualidades de los archivos de imagen vectorial, sus aplicaciones y los

elementos basicos de disefio grafico.

Conocer el proceso de produccién grafica y la obtencion de los distintos soportes

fisicos.

Valorar las posibilidades del software libre para el tratamiento de la imagen digital y el

grafico vectorial.
CONTENIDOS

Conceptos

Periféricos de entrada para la captura de imagenes digitales. Soportes de

almacenamiento.

Caracteristicas basicas de la imagen digital. Saturacion, luminosidad y brillo.

Tamafio y resolucion de la imagen digital.
Imagen rasterizada e imagen digital.

Tratamiento basico de la imagen digital con software libre. Los formatos basicos y

su aplicacion.
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Herramientas basicas del tratamiento de la imagen digital. El trabajo con capas y
los efectos artisticos.

Elementos, trazados y figuras geométricas fundamentales en el disefio por
ordenador. El color y la edicion grafica.

Software libre y periféricos para la produccion artistica.

Arte final y salida a diferentes soportes fisicos.

Procedimientos

Obtencion de imagenes digitales desde una camara fotografica o desde un escaner.
Traspaso de fotografias entre dispositivos.

Modificacion de los parametros fundamentales de una imagen: cambio de tamafio y
recorte de zonas. Aplicacion de efectos digitales y retoque digital de la imagen.
Proceso de disefio. Eleccion de elementos, colores, textos y formas.

Instalacion del software necesario para la realizacion de las tareas de retoque y
disefio digital.

Actitudes

Interés por aplicar los conocimientos para mejorar el trabajo con sus imagenes
digitales.

Confianza en la realizacion de tareas de captura, modificacion, almacenamiento y
transmision de archivos fotograficos.

Disposicion a la utilizacion de aplicaciones de libre distribucién como alternativa al
uso fraudulento de las aplicaciones comerciales.

Gusto por la precision y el trabajo reflexivo para obtener resultados de calidad.
Busqueda de recursos libres en la red para integrarlos en producciones propias.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Conocer las principales caracteristicas técnicas de los distintos dispositivos
de imagen nos permite tener criterio a la hora de seleccionar un producto y evitar
que nos influyan las operaciones de marketing. A menudo compramos productos sin
conocer en profundidad sus datos técnicos y desaprovechamos todas las
posibilidades que nos ofrece. El estudio de esta unidad aportara a los alumnos
numerosa informacion para obtener un mejor rendimiento de productos tales como
camaras fotogréficas, teléfonos moviles o dispositivos MP4.

Al igual que en el resto de las unidades, las tareas y explicaciones se han
realizado utilizando software libre y gratuito, sobre todo los programas Gimp e
Inkscape. Concienciar al alumno sobre la ilegalidad del uso de software comercial
sin la correspondiente licencia, dandole a conocer otras alternativas gratuitas,
contribuye a la formacion en valores del individuo.

El impulso dado a la utilizacion de la imagen digital en soportes

informaticos redunda en una concienciacion ambiental, pues se evita la impresion
en papel de todos los documentos que se manejan.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer las principales caracteristicas de los dispositivos de captura de iméagenes.
Diferenciar los dispositivos de almacenamiento de las imagenes digitales.
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Comprender y saber explicar los parametros basicos de una imagen digital.
Reconocer los principales formatos de archivos de fotografia digital, su extension y

caracteristicas.

Manejar con soltura las herramientas basicas de edicion de fotografia digital.
Diferenciar las caracteristicas de una imagen vectorial de las de una imagen de mapa de

bits.

Conocer los elementos basicos del disefio digital y manejar las herramientas para

crearlos.

Conocer las fases del proceso de disefio y el arte final.
COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Utilizar aplicaciones de procesamiento de textos
para diferentes finalidades educativas.

Conocer las principales caracteristicas de los
dispositivos de captura de imagenes.

Diferenciar los dispositivos de almacenamiento de
las imagenes digitales.

Comprender y saber explicar los parametros
bésicos de una imagen digital.

Reconocer los principales formatos de archivos de
fotografia digital, su extension y caracteristicas.
Diferenciar las caracteristicas de una imagen
vectorial de las de una imagen de mapa de bits.
Conocer las fases del proceso de disefio y el arte
final.

Matematica

Usar aplicaciones de hoja de calculo para el
manejo de técnicas de calculo y de representacion
e interpretacion de datos.

Conocer las principales caracteristicas de los
dispositivos de captura de imagenes.
Comprender y saber explicar los parametros
bésicos de una imagen digital.

Diferenciar las caracteristicas de una imagen
vectorial de las de una imagen de mapa de bits.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Obtener informacién cualitativa y cuantitativa que
ayude a resolver problemas sobre el espacio fisico.

Comprender y saber explicar los parametros
bésicos de una imagen digital.

Diferenciar las caracteristicas de una imagen
vectorial de las de una imagen de mapa de bits.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacién desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Todos los de la unidad.

Social y ciudadana
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Acceder en tiempo real a las fuentes de
informacion que conforman la vision de la
sociedad.
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Diferenciar los dispositivos de almacenamiento de
las imagenes digitales.

Comprender y saber explicar los parametros
bésicos de una imagen digital.

Reconocer los principales formatos de archivos de
fotografia digital, su extension y caracteristicas.

Cultural y artistica

Acceder a las manifestaciones culturales.

Expresarse mediante algunos codigos lingiiisticos.

Comprender y saber explicar los parametros
basicos de una imagen digital.

Reconocer los principales formatos de archivos de
fotografia digital, su extension y caracteristicas.
Manejar con soltura las herramientas basicas de
edicion de fotografia digital.

Diferenciar las caracteristicas de una imagen
vectorial de las de una imagen de mapa de bits.
Conocer los elementos basicos del disefio digital y
manejar las herramientas para crearlos.

Conocer las fases del proceso de disefio y el arte
final.

Aprender a aprender

Obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a
los demas.

Manejar con soltura las herramientas basicas de
edicion de fotografia digital.

Diferenciar las caracteristicas de una imagen
vectorial de las de una imagen de mapa de bits.
Conocer los elementos basicos del disefio digital y
manejar las herramientas para crearlos.

Conocer las fases del proceso de disefio y el arte
final.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnoldgico cambiante.

Todos los de la unidad.

UNIDAD 4: AUDIO Y VIDEO DIGITAL

OBJETIVOS

Conocer las principales caracteristicas del audio digital y los distintos formatos o tipos
de archivo existentes. Realizar capturas y grabaciones de sonidos desde diversas

fuentes. Editar archivos de audio.

Conocer las principales caracteristicas del video digital y los distintos tipos de formato

existentes.

Comprender y manejar herramientas que posibiliten todo el proceso de captura, edicion
y montaje de fragmentos de video con audio y grabarlos en soporte fisico.
Conocer y saber explicar qué son las aplicaciones multimedia interactivas y poner

ejemplos de las mismas.

Utilizar correctamente y de forma legal los programas de intercambio de archivos

multimedia.
CONTENIDOS

Conceptos

Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes.
Caracteristicas y formatos del sonido digital.

Edicion de audio y efectos de sonido.

Caracteristicas y formatos del video digital.
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Edicion de video digital y montaje de audio y video para la creacion de contenidos
multimedia.

Edicion y creacion de mentis DVD. Exportacion a medios fisicos de las
producciones digitales.

Aplicaciones multimedia interactivas.

Redes de intercambio de archivos multimedia.

Procedimientos

Realizacion de capturas y grabacion de sonidos con herramientas multimedia
sencillas.

Realizacion de calculos que justifiquen el tamafio de las producciones de audio y
video.

Modificacion de los pardmetros fundamentales de los archivos de sonido aplicando
efectos digitales.

Localizacion de elementos multimedia libres para ser utilizados en las producciones
propias.

Practica de todo el proceso de creacion multimedia, desde la captura del video, la
edicion y la composicion hasta la salida a soportes fisicos.

Actitudes

Interés por aplicar los conocimientos para mejorar el trabajo con sus producciones
multimedia.

Confianza en la realizacion de tareas de captura, modificacion, almacenamiento y
trasmision de archivos de audio y video.

Disposicion a la utilizacion de aplicaciones de libre distribucion como alternativa al
uso fraudulento de las aplicaciones comerciales.

Gusto por la precision y el trabajo reflexivo para obtener resultados de calidad.
Busqueda de recursos libres en la red para integrar en producciones propias.
Analisis y creacion de una opinidn ante el uso de programas de intercambio de
archivos para cometer actos de pirateria e infraccion de los derechos de autor.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Vivimos en una sociedad multimedia en la que los mensajes que mejor
captan la atencion de los consumidores son aquellos que utilizan la imagen en
movimiento y el audio. Una vez proporcionadas al alumno las herramientas que le
permitan crear sus montajes multimedia, este valorara la dificultad del trabajo y
podra juzgar mejor los mensajes audiovisuales que reciba.

Actualmente la filosofia imperante entre los usuarios de las redes P2P es
aquella en la que todo vale para conseguir la Gltima pelicula, el altimo juego de
ordenador o las canciones de los artistas favoritos. La conciencia general exculpa
estas practicas que infringen los derechos de autor y los usuarios prefieren pensar
que no comenten delito alguno para asi poder continuar llevando a cabo descargas
masivas. Desde el estudio de estas redes y la legalidad vigente debemos formar en
valores a nuestros alumnos y concienciarles del perjuicio que causa este tipo de
practicas. Los alumnos deben formarse su propia opinidén y proponer soluciones
ante este grave problema.

84



Departamento de Tecnologias

CRITERIOS DE EVALUACION

IES. “San Roque” (Badajoz)

Curso 2014-2015

Conocer las principales caracteristicas de los archivos de audio. Célculo de

parametros fundamentales.

Diferenciar los distintos formatos de archivo de audio.
Manejar herramientas basicas de edicion de sonido.
Diferenciar los distintos formatos de archivo de video digital, sus extensiones y

caracteristicas.

Conocer los distintos dispositivos de captura de video.
Manejar con soltura las herramientas basicas de captura, edicion y producciéon

multimedia.

Diferenciar las distintas fases de la produccion multimedia manejando herramientas

de autoria DVD y grabar a soporte fisico.

Comprender la utilidad de las aplicaciones multimedia interactivas y poner

ejemplos de las mismas.

Conocer los programas de intercambio de archivos y los aspectos legales de su

utilizacion.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Conocer las principales caracteristicas de los
archivos de audio. Calculo de parametros
fundamentales.

Diferenciar los distintos formatos de archivo de
audio.

Manejar herramientas basicas de edicion de
sonido.

Diferenciar los distintos formatos de archivo de
video digital, sus extensiones y caracteristicas.
Manejar con soltura las herramientas basicas de
captura, edicion y produccion multimedia.

Matematica

Usar aplicaciones de hoja de calculo para el
manejo de técnicas de calculo y de representacion
e interpretacion de datos.

Conocer las principales caracteristicas de los
archivos de audio. Calculo de parametros
fundamentales.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Usar aplicaciones de simulacién que permiten
observar y comprender mejor los fendémenos
fisicos.

Comprender la utilidad de las aplicaciones
multimedia interactivas y poner ejemplos de las
mismas.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacion desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos

Todos los de la unidad.
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relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacion para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.
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Social y ciudadana

Buscar, obtener, registrar, analizar e interpretar
informacion sobre los fendmenos sociales e
historicos.

Acceder en tiempo real a las fuentes de
informacion que conforman la vision de la
sociedad.

Comprender la utilidad de las aplicaciones
multimedia interactivas y poner ejemplos de las
mismas.

Conocer los programas de intercambio de
archivos y los aspectos legales de su utilizacion.

Cultural y artistica

Acceder a las manifestaciones culturales.
Expresarse mediante algunos codigos lingiiisticos.

Diferenciar los distintos formatos de archivo de
audio.

Manejar herramientas basicas de edicion de
sonido.

Diferenciar los distintos formatos de archivo de
video digital, sus extensiones y caracteristicas.
Conocer los distintos dispositivos de captura de
video.

Manejar con soltura las herramientas bésicas de
captura, ediciéon y produccion multimedia.
Diferenciar las distintas fases de la produccion
multimedia manejando herramientas de autoria
DVD y grabar a soporte fisico.

Conocer los programas de intercambio de
archivos y los aspectos legales de su utilizacion.

Aprender a aprender

Acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje.

Obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a
los demas.

Conocer los distintos dispositivos de captura de
video.

Diferenciar las distintas fases de la produccion
multimedia manejando herramientas de autoria
DVD y grabar a soporte fisico.

Comprender la utilidad de las aplicaciones
multimedia interactivas y poner ejemplos de las
mismas.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnoldgico cambiante.

Todos los de la unidad.

UNIDAD 5: PRESENTACION DE CONTENIDOS

OBJETIVOS

Integrar la informacién textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones electronicas.
Utilizar las presentaciones electronicas para apoyar discursos en entornos locales o para

ser compartidas por la web.
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Manejar con soltura distintas herramientas de software para elaborar presentaciones
electronicas, valorando las ventajas del uso del software libre frente al software
comercial.

Utilizar los programas editores de presentaciones electronicas para convertir archivos de
un formato a otro.

CONTENIDOS

Conceptos

Definicion de presentacion electronica, formatos y extensiones de archivos.
Elementos del entorno de trabajo del programa libre OpenOffice.org Impress.
Guion de contenidos y trabajo previo a la elaboracion de una presentacion.
Caracteristicas y formatos del video digital.

Elementos componentes de una presentacion. Disefio de plantillas e insercion de
objetos.

Proceso de creacion de una presentacion.

Interactividad con el usuario en las presentaciones

Publicacion y formatos de salida de las presentaciones electronicas.

Procedimientos

Familiarizacion con el entorno de trabajo de un programa de presentaciones.
Creacion de guiones previos respetando unas pautas de disefio.

Utilizacion de plantillas predisefiadas para la creacion de presentaciones.
Localizacion de elementos multimedia libres para ser utilizados en las producciones
propias.

Creacion de presentaciones incluyendo elementos textuales, numéricos y graficos.
Animacién y publicacion de las mismas.

Actitudes

Interés por aplicar los conocimientos a la mejora de su trabajo cotidiano.

Confianza en la realizacion de trabajos propios para desarrollar las capacidades de
autoaprendizaje.

Disposicion a la utilizacion de aplicaciones de libre distribucion como alternativa al uso
fraudulento de las aplicaciones comerciales.

Gusto por la precision y el trabajo reflexivo para obtener resultados de calidad.
Busqueda de recursos libres en la red para integrarlo en producciones propias.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

La capacidad de creacion de archivos para la presentacion de contenidos
puede ser aplicada a todos los aspectos de su trabajo académico y de su entorno de
ocio. La orientacién que el profesor puede dar a los alumnos sobre los contenidos
que deben abordar en sus trabajos de presentacion influird directamente en el
tratamiento de contenidos extraacadémicos.

Cualquier contenido transversal podra ser abordado desde una presentacion

electronica; el profesor puede aprovechar el tema que se vaya a tratar en estas
presentaciones para profundizar en contenidos transversales.
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Conocer la utilidad de una presentacion y diferenciar los distintos tipos de archivos.
Manejar con soltura software de creacion de presentaciones.

Aplicar criterios adecuados al disefio de sus presentaciones.

Elaborar plantillas de presentaciones para ser utilizadas en nuevos proyectos.
Integrar correctamente los elementos que forman parte de una presentacion.
Utilizar la animacidn y la interactividad para aumentar la calidad del trabajo con

presentaciones.

Publicar en distintos formatos una presentacion electrénica.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Utilizar aplicaciones de procesamiento de textos
para diferentes finalidades educativas.
Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Conocer la utilidad de una presentacion y
diferenciar los distintos tipos de archivos.
Manejar con soltura software de creacion de
presentaciones.

Elaborar plantillas de presentaciones para ser
utilizadas en nuevos proyectos.

Integrar correctamente los elementos que forman
parte de una presentacion.

Utilizar la animacion y la interactividad para
aumentar la calidad del trabajo con presentaciones.
Publicar en distintos formatos una presentacion
electronica.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacién desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacion para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.

Todos los de la unidad.

Cultural y artistica

Expresarse mediante algunos cédigos lingiiisticos.

Todos los de la unidad.

Aprender a aprender

Acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje.
Obtener informacion, transformarla en

Todos los de la unidad.
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conocimiento propio y comunicar lo aprendido a
los demés.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnoldgico cambiante. Todos los de la unidad.

UNIDAD 6: PUBLICACION DE CONTENIDOS EN WEB
OBJETIVOS

Integrar la informacion textual, numérica y grafica para elaborar contenidos propios y
publicarlos en la Web.

Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las distintas opciones existentes
para compartir los contenidos publicados en la Web y aplicarlas cuando se difundan las
producciones propias.

Utilizar medios web que posibiliten la interaccion con los usuarios y formatos que
posibiliten la inclusién de elementos multimedia.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la Red para incorporarlos a sus propias
producciones.

Desarrollar interés por utilizar Internet no solo como fuente de recursos, sino también
como expositor de sus ideas, creaciones e inquietudes.

CONTENIDOS

Conceptos

Funcionamiento de la World Wide Web.

Creacién y publicacion en la Web.

HTML, el lenguaje estandar. Nociones basicas.

PHP, ASP, Java. Otros lenguajes en servidor.

Nociones basicas de disefo de una pagina web.

Editores web. Hojas de estilo. Entorno de trabajo de Kompozer.
Integracion de elementos multimedia. STREAMING.

Publicacion de paginas web. Programas clientes FTP.
Accesibilidad de la Web.

Procedimientos

Familiarizacion con el lenguaje estdndar de creacion de contenidos web.

Creacion de guiones previos para organizar el funcionamiento de una pagina web.
Utilizacioén de criterios adecuados de disefio para la creacioén de sus proyectos.
Analisis de las ventajas y desventajas de la creacion de paginas web dindmicas.
Creacion de paginas web personales e inclusion de elementos multimedia en ellas.
Manejo de programas FTP y modificacion de archivos de servidor.

Actitudes

Interés por aplicar los conocimientos a la mejora de su trabajo cotidiano.

Confianza en la realizacion de trabajos propios para desarrollar las capacidades de
autoaprendizaje.

Disposicion a la utilizacion de aplicaciones de libre distribucién como alternativa al
uso fraudulento de las aplicaciones comerciales.

Inquietud por conocer el funcionamiento basico de la Web.

Gusto por la precision y el trabajo reflexivo para obtener resultados de calidad.
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Busqueda de recursos libres en la Red para integrarlos en producciones propias.
Interés por aplicar criterios de accesibilidad a sus producciones.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

La capacidad de creacion de archivos para la publicacion de contenidos en la
Web puede ser aplicada a todos los aspectos de su trabajo académico y de su
entorno de ocio. La orientacion que el profesor puede dar a los alumnos sobre los
contenidos que deben abordar en sus trabajos influird directamente en el tratamiento

de contenidos transversales.

El conocimiento de técnicas para la creacion de paginas web, asi como la
capacidad para desenvolverse en la era de las comunicaciones, dotara a los alumnos
de herramientas y criterios para optimizar su papel de consumidor, fomentar la
igualdad entre sexos y profundizar en otros conocimientos transversales.

Cualquier contenido transversal podra ser abordado a la hora de crear una
pagina web; el profesor puede aprovechar el tema que se vaya a tratar en estas
actividades para profundizar en contenidos transversales.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la terminologia basica y el funcionamiento de la World Wide Web.
Manejar de forma muy basica el lenguaje HTML.

Aplicar criterios adecuados al disefio de sus paginas web.

Manejar con soltura software sencillo de edicion web.

Publicar contenidos y gestionar un sitio web constituido por varias paginas

enlazadas.

Desarrollar contenidos para la red aplicando estandares de accesibilidad en la

publicacion de la informacion.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacién que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Utilizar aplicaciones de procesamiento de textos
para diferentes finalidades educativas.
Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Conocer la terminologia basica y el
funcionamiento de la World Wide Web.
Manejar de forma muy basica el lenguaje
HTML.

Manejar con soltura software sencillo de
edicion web.

Publicar contenidos y gestionar un sitio web
constituido por varias paginas enlazadas.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos

Manejar de forma muy basica el lenguaje
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a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacién desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacién para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.
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HTML.

Aplicar criterios adecuados al disefio de sus
paginas web.

Manejar con soltura software sencillo de
edicion web.

Publicar contenidos y gestionar un sitio web
constituido por varias paginas enlazadas.
Desarrollar contenidos para la red aplicando
estandares de accesibilidad en la publicacion de
la informacion.

Social y ciudadana

Acceder en tiempo real a las fuentes de
informacion que conforman la vision de la
realidad.

Compartir ideas y opiniones a través de la
participacion en redes sociales.

Conocer la terminologia béasica y el
funcionamiento de la World Wide Web.
Manejar con soltura software sencillo de
edicion web.

Publicar contenidos y gestionar un sitio web
constituido por varias paginas enlazadas.
Desarrollar contenidos para la red aplicando
estandares de accesibilidad en la publicacion de
la informacion.

Cultural y artistica

Acceder a las manifestaciones culturales.
Expresarse mediante algunos cddigos lingiiisticos.

Conocer la terminologia béasica y el
funcionamiento de la World Wide Web.
Aplicar criterios adecuados al disefio de sus
paginas web.

Aprender a aprender

Obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a
los demas.

Manejar de forma muy basica el lenguaje
HTML.

Manejar con soltura software sencillo de
edicion web.

Publicar contenidos y gestionar un sitio web
constituido por varias paginas enlazadas.
Desarrollar contenidos para la red aplicando
estandares de accesibilidad en la publicacion de
la informacidn.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnoldgico cambiante.

Todos los de la unidad.

UNIDAD 7: INTERNET Y COMUNIDADES VIRTUALES

OBJETIVOS

Integrar la informacion textual, numérica y grafica para elaborar contenidos propios y
publicarlos en la Web utilizando servicios de bitacoras, foros y paginas wiki

Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas maneras de
compartir los contenidos publicados en la Web y aplicarlas cuando se difundan las

producciones propias.

Comprender el funcionamiento de Internet y valorar la repercusion social de su

utilizacion.
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Utilizar los servicios de la Web 2.0 que permiten interactuar con el usuario y realizar
numerosas tareas con independencia del equipo local desde el que se trabaje.
Desarrollar interés por utilizar Internet no solo como fuente de recursos, sino también
como expositor de sus ideas, creaciones e inquietudes.

CONTENIDOS

Conceptos

Historia y fundamento técnico de la red Internet.

Protocolo TCP/IP.

La informacion y comunicacién como elementos transformadores del entorno
social. Internet en Espafa y en el mundo.

Utilizacion de las comunidades virtuales. Mundos virtuales, CHATROOMS, foros,
bitacoras, wikis y redes sociales.

Utilizacién de aplicaciones remotas. Editor de documentos en Internet.
Servicios de la Web. Formacion a distancia y empleo.

Procedimientos

Analisis de los hitos histéricos, ya superados, en el desarrollo de Internet.
Reconocimiento de los parametros identificativos de un equipo informatico
conectado a Internet.

Acceso a un mundo virtual y valoracidn de su influencia en el entorno social.
Participacion y creacion de comunidades virtuales mediante chats, foros, wikis,
bitadcoras y servicios de mensajeria instantanea.

Creaciodn de su propio espacio en una red social para participar activamente en ella.
Trabajo con documentos ON-LINE ¢ incluso con sistemas operativos remotos a fin de
aumentar la independencia de los sistemas operativos locales.

Analisis de la infinidad de servicios tutiles que ofrece Internet a sus usuarios, como
la busqueda de empleo, la formacion a distancia, las compras por Internet o la
comunicacion con la Administracion.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de Internet y los servicios que podra ofrecer
en el futuro.

Disposicion a utilizar los nuevos servicios que ofrece la Web 2.0 valorando su
implicacion econdmica.

Valoracion de la utilizacion de Internet en nuestro pais y compararla con la de otros
paises desarrollados.

Gusto por utilizar los servicios telematicos adecuados que respondan a sus
necesidades de formacidn, insercion laboral, ocio, comercio o relaciones con la
Administracion.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El manejo de Internet y la optimizacion de los servicios que nos ofrece
hacen que hoy en dia sea necesario disponer de una conexién de red para no
quedarse atras en lo referente a la sociedad de la informacion. La utilizacién de los
servicios telematicos que ofrece la Administracion, asi como de las aplicaciones de
busqueda de empleo, comercio, formacidn y salud, son la base de una sociedad
avanzada en el uso de las tecnologias de la informacion. La educacion del
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consumidor se concreta en el uso del comercio electronico, asi como la formacion
en habitos de seguridad e higiene que son abordados desde portales relacionados
con la salud. En general, podemos decir que los contenidos transversales son
tratados complementariamente al acceder a sitios web que contienen informacion
sobre ellos y no directamente relacionada con los contenidos de la unidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la terminologia basica y el funcionamiento de Internet. Protocolos de

comunicacion.

Definir qué es una comunidad virtual y participar en sus distintas formas. Crear y
gestionar un foro, una pagina wiki y un blog. Utilizar correctamente los distintos

servicios de mensajeria instantanea.

Conocer la terminologia utilizada en las distintas comunidades virtuales.
Realizar trabajos con documentos remotos.
Comprender el funcionamiento y la utilidad de los principales servicios telematicos

de Internet.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Utilizar aplicaciones de procesamiento de textos
para diferentes finalidades educativas.
Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Definir qué es una comunidad virtual y
participar en sus distintas formas. Crear y
gestionar un foro, una pagina wiki y un blog.
Utilizar correctamente los distintos servicios de
mensajeria instantanea.

Conocer la terminologia utilizada en las
distintas comunidades virtuales.

Realizar trabajos con documentos remotos.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacién desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacién para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.

Todos los de la unidad.

Social y ciudadana

Acceder en tiempo real a las fuentes de

Conocer la terminologia bésica y el

93




Departamento de Tecnologias

informacion que conforman la vision de la
realidad.

Compartir ideas y opiniones a través de la
participacion en redes sociales.

Acceder a servicios relacionados con la
administracion digital en sus diversas facetas.

IES. “San Roque” (Badajoz)

Curso 2014-2015

funcionamiento de Internet. Protocolos de
comunicacion.

Definir qué es una comunidad virtual y
participar en sus distintas formas. Crear y
gestionar un foro, una pagina wiki y un blog.
Utilizar correctamente los distintos servicios de
mensajeria instantanea.

Conocer la terminologia utilizada en las
distintas comunidades virtuales.

Comprender el funcionamiento y la utilidad de
los principales servicios telematicos de Internet.

Aprender a aprender

Acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje.

Obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a
los demas.

Conocer la terminologia béasica y el
funcionamiento de Internet. Protocolos de
comunicacion.

Definir qué es una comunidad virtual y
participar en sus distintas formas. Crear y
gestionar un foro, una pagina wiki y un blog.
Utilizar correctamente los distintos servicios de
mensajeria instantanea.

Realizar trabajos con documentos remotos.
Comprender el funcionamiento y la utilidad de
los principales servicios telematicos de Internet.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnologico cambiante.

Todos los de la unidad.

UNIDAD 8: COMERCIO ELECTRONICO Y FRAUDE

OBJETIVOS

Almacenar y proteger la informacion mediante contrasefias y conversores.

Conocer y valorar la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva
para proteger la privacidad del usuario y su interaccion en Internet.

Comprender el funcionamiento de Internet y valorar la repercusion social de su

utilizacion.

Comprender el funcionamiento del comercio electronico y desarrollar capacidades de

interaccion en este campo.

Conocer las principales técnicas de fraude en la red para aplicar pautas de proteccion

contra este.

Utilizar correctamente contrasefas, certificados de usuarios y firma digital en su

interaccion con la red.

Comprender las diversas licencias de software existentes para seleccionar
correctamente los programas que el usuario puede utilizar.

CONTENIDOS

Conceptos

Comercio electronico. Tipos y funcionamiento.

Principales técnicas de fraude en Internet.

Claves seguras y encriptacion.

Medidas de identificacion en la red. Firma digital, certificados personales y DNI

electronico

Tipos de licencia de software y su distribucion. Creative Commons.
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Informatica distribuida. Redes cooperativas

Procedimientos

Analisis de los distintos tipos de comercio electronico y comprobacion del
funcionamiento.

Uso de técnicas y programas que identifican el fraude y lo evitan.
Utilizacion de claves seguras. Respeto a los consejos de claves aportados.
Uso de archivos bajo licencia Creative Commons.

Utilizacion consecuente de software bajo distintos tipos de licencia.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de las tiendas electronicas para tenerlo en
cuenta en sus futuras compras. Valorar las ventajas e inconvenientes de comprar
por internet.

Disposicion a utilizar los nuevos servicios que ofrece la Web 2.0 valorando su
implicacion econdmica.

Valorar la utilizacion de contrasefias y técnicas que mantengan la seguridad y
privacidad del usuario.

Valorar las posibilidades que abre a la investigacion la utilizacion de redes de
informatica distribuida.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El principal contenido transversal que se aporta en esta unidad es la
educacion para el consumidor ya que se aborda un nuevo tipo de comercio, el
comercio electronico. Esta nueva forma de comprar debe conocerse en profundidad
para poder ser utilizada correctamente y sacar el mejor partido como consumidor.
Las practicas adecuadas para evitar el fraude son imprescindibles para
desenvolverse en este mundo de las nuevas tecnologias para proteger sus datos
personales y las actividades que realice en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los distintos tipos de comercio electronico, el funcionamiento y los medios
de pago existentes.

Definir las principales técnicas de fraude y conocer las medidas de proteccion.
Conocer las caracteristicas de una contraseia segura.

Diferenciar la firma digital y el certificado de usuario.

Reconocer las diferentes restricciones de las licencias de software.

Definir las redes cooperativas de informética distribuida.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia bésica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS | CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir Definir las principales técnicas de fraude y
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un uso funcional de las mismas. conocer las medidas de proteccion.
Tratamiento de la informacion y competencia

digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos | Conocer los distintos tipos de comercio

a través de la comunicacion con otros sujetos electronico, el funcionamiento y los medios de
interconectados por medio de redes de pago existentes.

informacion. Definir las principales técnicas de fraude y
Acceder a la informacion desde multiples conocer las medidas de proteccion.
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos Conocer las caracteristicas de una contrasefa
relevantes con el fin de relacionarlos con los segura.

conocimientos previos y generar asi bloques de Reconocer las diferentes restricciones de las
comprension mas complejos. licencias de software.

Localizar e interpretar la informacién para Definir las redes cooperativas de informatica
utilizarla, difundirla y permitir que todos los distribuida.

individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del

conocimiento.

Social y ciudadana

Acceder a servicios relacionados con la Diferenciar la firma digital y el certificado de
administracién digital en sus diversas facetas. usuario.

Aprender a aprender

Acceder e interactuar en entornos virtuales de Conocer los distintos tipos de comercio
aprendizaje. electronico, el funcionamiento y los medios de

pago existentes.

Definir las principales técnicas de fraude y
conocer las medidas de proteccion.

Conocer las caracteristicas de una contrasefa

segura.
Diferenciar la firma digital y el certificado de
usuario.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnoldgico cambiante. Todos los de la unidad.

UNIDAD 9: DESCARGAS DE INTERNET
OBJETIVOS

Utilizar los servicios telematicos para responder a sus necesidades de ocio, valorando en
qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la propiedad intelectual y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

Conocer y valorar el sentido y la repercusion de las diversas alternativas existentes para
compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las
producciones propias.

Conocer y utilizar los sistemas de almacenamiento remoto que faciliten su movilidad y
la independencia de un equipo localizado espacialmente.

Conocer y utilizar los distintos canales de distribucién multimedia y las redes P2P como
medio para compartir sus propias producciones.

CONTENIDOS

Conceptos
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Canales de distribucion multimedia. Television, video y musica por Internet.
Streaming y VOD (video on demand).

Descarga directa de contenidos. Funcionamiento y principales servidores actuales.
Software gestor de descargas. Usos y principales programas.

Almacenamiento remoto. Principales sitios web con discos duros virtuales.

Redes P2P. Tipos de redes y utilizacion de los principales programas clientes.

Procedimientos

Analisis de los sitios de ocio y utilizacion de los servicios que ofrecen

Uso aplicaciones y tecnologias que permitan la difusioén de sus propias
producciones.

Instalacion y utilizacion de software gestor de descargas, valorando y creando su
propia opinion sobre las ventajas de su utilizacion.

Usos de servicios de almacenamiento remoto y servidores de descarga como medio
para independizarse de un disco duro local y difundir sus propias producciones.
Analisis del funcionamiento de las distintas redes P2P utilizando los programas
clientes mas populares.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de los canales de distribucion multimedia en
Internet valorando las posibilidades de ocio que ofrece la red actualmente.

Gusto por la utilizacion de las tecnologias de streaming como medio de difusion de
las producciones propias.

Respeto a los derechos de propiedad sobre producciones multimedia que se
encuentran en la red adquiriendo la cultura de la produccion libre frente al uso
ilegitimo de las producciones comerciales.

Valorar las grandes posibilidades que ofrecen los servicios de almacenamiento
remoto y los futuros sistemas operativos on-line.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Internet es un recurso que correctamente utilizado nos ayuda a cubrir
necesidades de ocio, formacién, empleo, etc., pero tiene la peculiaridad que
paralelamente ofrece servicios menos recomendables sin importar la edad del
usuario. La formacién sobre la técnica utilizada y la educacion en valores ayudara a
nuestros alumnos a saber rechazar los contenidos menos deseables.

La facilidad con que un alumno puede acceder a la pornografia en la red, a
producciones de video poco deseables y a recursos ilegales puede confundir a un
adolescente que se esta formando y creando sus propios valores. Desde esta materia
y sobre todos en esta unidad referida al mundo de las descargas debemos dar
recursos técnicos que permitan al alumno rechazar estos contenidos en funciéon de
sus convicciones morales y éticas.

CRITERIOS DE EVALUACION
Conocer los distintos principales servicios de ocio que ofrece la red: Television

video y musica por Internet, manejandose con soltura en los sitios web mas
populares que los ofrecen.
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Definir la descarga directa diferenciandola de otros sistemas de difusion de

archivos.

Comprender la utilidad de un software gestor de descargas.
Reconocer un sistema de almacenamiento remoto valorando los servicios que

ofrece.

Conocer los distintos tipos de redes P2P y las aplicaciones que las utilizan.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en
esta unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacidn que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicacion lingiiistica

Usar fuentes de informacion y situaciones de
comunicacion diversas para consolidar las
destrezas lectoras.

Interactuar en lenguas extranjeras para conseguir
un uso funcional de las mismas.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacion y competencia
digital

Convertirse en creador y difusor de conocimientos
a través de la comunicacion con otros sujetos
interconectados por medio de redes de
informacion.

Acceder a la informacion desde multiples
dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos
relevantes con el fin de relacionarlos con los
conocimientos previos y generar asi bloques de
comprension mas complejos.

Integrar informacion, reelaborarla y producir
documentos que puedan ser difundidos en distintos
formatos y por diferentes medios.

Localizar e interpretar la informacién para
utilizarla, difundirla y permitir que todos los
individuos y grupos sociales puedan acceder a la
creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.

Todos los de la unidad.

Social y ciudadana

Buscar, obtener, registrar, analizar e interpretar
informacion sobre los fendmenos sociales e
historicos.

Acceder en tiempo real a las fuentes de
informacion que conforman la vision de la
realidad.

Conocer los distintos principales servicios de
ocio que ofrece la red: Television video y
musica por Internet, manejandose con soltura en
los sitios web mas populares que los ofrecen.
Definir la descarga directa diferencidndola de
otros sistemas de difusion de archivos.

Conocer los distintos tipos de redes P2P y las
aplicaciones que las utilizan.

Cultural y artistica

Acceder a las manifestaciones culturales.
Expresarse mediante algunos cddigos artisticos.

Conocer los distintos principales servicios de
ocio que ofrece la red: Television video y
musica por Internet, manejandose con soltura en
los sitios web mas populares que los ofrecen.
Definir la descarga directa diferenciandola de
otros sistemas de difusion de archivos.
Comprender la utilidad de un software gestor de
descargas.
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Conocer los distintos tipos de redes P2P y las
aplicaciones que las utilizan.

Aprender a aprender

Obtener informaciodn, transformarla en Conocer los distintos principales servicios de
conocimiento propio y comunicar lo aprendido a ocio que ofrece la red: Television video y
los demas. musica por Internet, manejandose con soltura en

los sitios web mas populares que los ofrecen.
Definir la descarga directa diferenciandola de
otros sistemas de difusion de archivos.
Conocer los distintos tipos de redes P2P y las
aplicaciones que las utilizan.

Autonomia e iniciativa personal

Adaptarse a un entorno tecnologico cambiante. Todos los de la unidad.

PROGRAMACION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION DE 1° DE BACHILLERATO

1. INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion son el conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccidon, almacenamiento,
tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz,
imagenes y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o
electromagnética, siendo la electrénica la tecnologia base que soporta el
desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.

Estas tecnologias estdn experimentando un desarrollo vertiginoso que
afecta a practicamente todos los campos de nuestra sociedad, llevando Ia
globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la interconexion entre
las personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras espaciales y
temporales.

Las TICs se presentan cada vez mds como una necesidad en el contexto de la
sociedad, donde los rapidos cambios, el aumento de los conocimientos y
la necesidad de difusion y debate sobre los mismos se convierten en una exigencia
permanente.

Actualmente, la incorporacion al mundo laboral exige en casi todos los
sectores un conocimiento en el manejo de la mayoria de herramientas de la
informacion y la comunicacion. Asimismo, el mundo académico no es ajeno a esta
exigencia, ya que las TICs pueden considerarse como instrumento al servicio de todas
las materias del curriculo, y su estudio supone ademas el desarrollo de capacidades
intelectuales y la adquisicion de ciertas destrezas.
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2. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de las TICs en esta etapa tendrda como objetivo el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
sociedad y en el propio &ambito del conocimiento, valorando el papel que
estas tecnologias  desempefian en los  procesos  productivos con  sus
repercusiones econdmicas y sociales.

2. Mejorar la imaginacion y las habilidades creativas, comunicativas y colaborativas,
valorando las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informaciéon y
la comunicacion en el ambito personal del alumnado y en el &mbito de la sociedad en
su conjunto.

3. Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos, su
funcionamiento bdasico y las diferentes formas de conexion entre ordenadores
remotos.

4. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de
los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales.

5. Usar los recursos informdticos como instrumento de resolucion de
problemas especificos.

6. Utilizar las herramientas informaticas adecuadas para editar y maquetar textos,
resolver problemas de célculo y analizar de la informacion numérica, construir
e interpretar graficos, editar dibujos en distintos formatos y gestionar una base
de datos extrayendo de ella todo tipo de consultas e informes.

7. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades
relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral, la
administracion, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren
dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

8. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a
sus propias producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria
de los mismos y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen
expresamente su utilizacion.

9. Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar
las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen
fija, el sonido y la imagen en movimiento y su integracibn para crear
pequenias producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.
10. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente
para elaborar contenidos propios y publicarlos en la Web, utilizando medios que
posibiliten la interaccion (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos
que faciliten la inclusion de elementos multimedia decidiendo la forma en
la que se ponen a disposicion del resto de usuarios.

11. Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de
respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de
producciones colectivas.
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3. CONTENIDOS

Los contenidos se han estructurado en una serie de unidades para que ello
nos permita atender a la diversidad del alumnado. Cada unidad estd pensada
para introducir al alumno en los conceptos, procedimientos y actitudes fundamentales
en informdtica. Las unidades se trataran en la profundidad y orden que el
profesor estime oportuno en funcion de las prioridades, necesidades y
capacidades del alumno.

Con este disefio abierto se pretende que el alumnado obtenga unos
conocimientos generales de la informatica y otros conocimientos de ciertas herramientas
concretas de uso frecuente y por las que se sienta especialmente motivado.

Los objetivos generales forman parte de los contenidos de todas las unidades,
por lo que en cada una de ellas so6lo se citaran los especificos de la unidad.

Unidad 1: La sociedad de la informacion y la comunicacion

Objetivos

1. Conocer la historia de la informatica: maquinas de calcular, generaciones de los
ordenadores.

2. Adquirir los conocimientos basicos relativos a las redes.

3. Adquirir una vision general sobre Internet y sus posibilidades.

4. Presentar y describir brevemente los distintos tipos de conexiones a Internet:
RTC, RDSI, ADSL y conexion via satélite.

5. Conocer y utilizar algunos servicios telematicos.

Criterios de evaluacion

1. Conoce como han ido evolucionando las TICs a lo largo de la historia.

2. Conoce y utiliza las posibilidades que ofrece una red local.

3. Identifica los elementos y componentes necesarios para el montaje de una red de
ordenadores, provista de acceso a Internet.

4. Interconecta dispositivos inaldmbricos o cableados para intercambiar informacion y
datos.

Contenidos

- Conceptos

La sociedad de la informacién y las nuevas tecnologias. Historia.

Dispositivos de interconexion (tarjetas, concentradores, puntos de acceso, router,
cables).

Computaciéon movil y ubicua. Tipos de conexion inaldmbrica.

Servicios de Internet.

Tipos de conexion. Linea telefonica. Cable. Telefonia movil. Via satélite.
Red eléctrica.

Acceso a Internet. Proveedor de servicios. Tipos de cuentas de acceso.

- Procedimientos

Buscar informacion acerca de la historia de la informatica.

Participar en alguno de los proyectos solidarios que hay en la red.

Utilizar las nuevas tecnologias para probar los conocimientos tedricos vistos en
clase.

- Actitudes
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Valorar positivamente la gran evolucion de las nuevas tecnologias.
Considerar las nuevas tecnologias como algo muy importante en nuestras vidas.

Unidad 2: Conceptos basicos: Hardware y Software

Objetivos

1. Diferenciar entre conceptos Hardware y Software.

2. Conocer el significado de los términos cominmente mas utilizados.

3. Conocer los distintos componentes del ordenador y sus periféricos. Conocer cual
essu funcion y la utilidad que nos aportan; saber si son de entrada, salida o
si cumplen ambas funciones.

Criterios de evaluacion

1. Identificar y diferenciar los diferentes elementos fisicos que componen el
ordenador, su utilidad y funciones.

2. Conocer el significado de los conceptos fundamentales.

Contenidos

- Conceptos

Qué es el Hardware y el Software.

Qué es un dato, un programa. Tipos de programas

Qué es un archivo o fichero. Tipos de ficheros.

Qué es un periférico.

Elementos internos de un ordenador: memoria RAM, procesador, velocidad
del procesador, disco duro, disquetera, elementos de almacenamiento, la Bios, puertos
de entrada y/o salida. Periféricos. Funcion de los periféricos.

- Procedimientos

Explicacion de los conceptos Hardware y Software.

Visualizacion del interior de un PC y descripcion de sus partes.

Descripcion de los periféricos y sus utilidades.

Valoracion de unos catalogos publicitarios de equipos informaticos y comprension de
cuales son los elementos que componen las ofertas y diferenciar su capacidad,
calidad y precio.

Valoracion de las prestaciones de los periféricos normalmente utilizados.

- Actitudes

Curiosidad por comprender la importancia que tiene la informatica en
nuestro entorno cotidiano

Valorar con criterio propio la capacidad que nos ofrecen las aplicaciones con las que se
trabaja.

Unidad 3: Sistemas Operativos y Lenguajes de programacion

Objetivos

1. Explicar las principales tareas y funciones que lleva a cabo un Sistema Operativo.

2. Conocer las capas o niveles de un Sistema Operativo.

3. Presentar las principales aplicaciones y utilidades del sistema o Sistemas
Operativos que se emplean en el entorno escolar.

4. Conocer vy utilizar las distintas posibilidades de personalizacion que ofrece
el Sistema Operativo.
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5. Modificar la configuracion del Sistema Operativo y la del propio
ordenador mediante las herramientas que proporciona el propio Sistema Operativo.

6. Instalar y configurar nuevo hardware.

7. Utilizar las herramientas de gestion de archivos del Sistema Operativo
para realizar las operaciones habituales de mantenimiento de archivos (copiar,
borrar, mover, renombrar...), de carpetas (crear, borrar, mover...) y de discos (dar
formato, copiar...).

8. Instalar, actualizar, configurar y desinstalar aplicaciones y paquetes de software,
tanto en Linux/Linex como en Windows .

9. Mantener actualizado el Sistema Operativo.

10. Lenguajes de programacion: conocimiento de su significado y sus tipos.

Criterios de evaluacion

1. Compara las caracteristicas y prestaciones de distintos ordenadores.

2. Realiza las operaciones mas habituales en el Sistema Operativo: arranca
aplicaciones, abre y cierra ventanas, etc.

3. Conoce y emplea alguno de los accesorios y utilidades del Sistema Operativo.

4. Instala y configura nuevo hardware.

5. Realiza correctamente las operaciones habituales de mantenimiento de ficheros,
carpetas y discos: crear, seleccionar, copiar, borrar, cambiar el nombre, mover, etc.

6. Instala y desinstala correctamente distintos tipos de programas.

7. Trabaja simultaneamente con varias aplicaciones, e intercambia informacion entre
ellas.

8. Conoce y respeta las normas y criterios establecidos para el uso de
los ordenadores y demaés recursos del aula de informatica.

9. Maneja correctamente el sistema de ayuda del Sistema Operativo.

10. Sabe actualizar el Sistema Operativo.

Contenidos

- Conceptos

Funciones del Sistema Operativo. Tipos de Sistemas Operativos: Linux.
Mac. Windows.

Interfaz grafico e intérprete de comandos.

Gestor de arranque. Escritorio. Utilidades. Programas.

Encendido y apagado del ordenador. Puesta en marcha vy salida del
Sistema Operativo. Sistema de archivos. Tipos de ficheros.

Comandos de Unix.

- Procedimientos

Realizacion de sencillas tareas de mantenimiento de un ordenador y de sus
periféricos.

Organizacién y administracion de ficheros. Herramientas basicas de gestion
y configuracion.

Instalacion y desinstalacion de paquetes en Linux.

Realizacion de practicas en el Sistema Operativo Linux: de utilizacion de comandos, de
creacion y ejecucion de scripts, de altas y bajas de usuarios y grupos.

- Actitudes

Cuidado en la utilizacién y mantenimiento de los equipos informaticos y en el uso de
los soportes 16gicos.
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Valorar la importancia de los Sistemas Operativos.
Atraccion por la utilizacion del Sistema Operativo Linux.

Unidad 4: Presentaciones digitales

Objetivos

1. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos en las
producciones propias, valorando la importancia del respeto de la propiedad
intelectual y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su
utilizacion.

2. Integrar informacién textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento.

3. Disedar, crear y modificar diapositivas que contengan distintos elementos: textos,
imagenes, sonidos, videos, tablas, etc.

4. Mantener una presentacion de diapositivas ya creada: ordenar, modificar, eliminar,
agregar, etc.

5. Llevar a cabo una presentacion de diapositivas ante un auditorio.

Criterios de evaluacion

1. Crea una presentacion sencilla de diapositivas con LibreOffice.org Impress.

2. Crea diapositivas que contienen elementos multimedia.

3. Crea diapositivas que contienen elementos procedentes de otras aplicaciones
ofimaticas (hoja de calculo y procesador de textos).

4. Lleva a cabo una presentacion de diapositivas ante un auditorio.

5. Aplica efectos de animacion y de transicion de diapositivas.

Contenidos

- Conceptos

Conceptos como objeto, diapositiva, presentacion, graficos, imagenes, esquema.
Diferentes menus, barras de desplazamiento, barras de estado para el manejo del
programa.

Diferentes tipos de diapositivas.

Conocimiento de los diferentes tipos de objetos que se pueden incluir en
una presentacion.

- Procedimientos

Realizacion de presentaciones sencillas.

Realizacion de presentaciones incluyendo graficos, imagenes y tablas del editor de
textos.

Incluir secuenciacion automatica en las presentaciones.

- Actitudes

Valoracion de este tipo de programas para la presentacion de datos en cualquier tipo de
empresa.

Valoracion de la utilizacion de iméagenes y graficos que acompafien a los textos para
comunicacion de informacion.

Unidad 5: Redes y Seguridad Informatica

Objetivos

1. Resaltar la importancia de la seguridad, higiene, precauciones, riesgos y
ergonomia cuando se trabaja con sistemas informaticos.

2. Describir los principales tipos de amenazas a las que estan expuestos
los sistemas informaticos.
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3. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de
los datos y del propio individuo en el trabajo con sistemas informaticos.

4. Conocer los ser vicios, mecanismos y ataques relacionados con la seguridad
informatica.

5. Saber aplicar las diferentes técnicas de cifrado simétrico.

Criterios de evaluacion

1. Conoce y explica el significado de los términos relacionados con el
tema: malware, virus, firewall, etc.

2. Utiliza antivirus y otras herramientas de deteccion de infecciones.

3. Realiza y restaura copias de seguridad.

4. Previene posibles ataques a la seguridad adoptando las medidas necesarias.

5. Hace un uso adecuado del correo electronico.

6. Comprueba si una red WiFi estd protegida, o no, de intrusos.

7. Conoce los diferentes servicios, mecanismos y tipos de ataque relacionados con la
seguridad informatica.

8. Utiliza los diferentes algoritmos de sustitucion y transposicion para cifrar
mensajes.

Contenidos

- Conceptos

Qué hay que proteger. De qué hay que protegerse.

Medidas de seguridad activas y pasivas.

Virus y malware. Clasificaciéon de malware.

Herramientas para realizar copias de seguridad. Restaurar copias de seguridad.

Peligros del e-mail. Riesgos de las descargas. Uso de criptografia. Proteger
la conexion inaldmbrica.

Técnicas de cifrado simétrico.

- Procedimientos

Instalacion de antivirus y cortafuegos.

Realizacion y restauracion de copias de seguridad.

Realizacion de ejercicios aplicando diferentes algoritmos de sustitucion y
transposicion de mensajes.

- Actitudes

Darse cuenta de los peligros de Internet.

Adopcion de pautas de conducta y empleo de herramientas que garanticen
la seguridad y la privacidad en un sistema en red.

Unidad 6: Hoja de calculo

Objetivos

1. Crear y utilizar hojas de calculo que permitan resolver problemas sencillos: media

de un conjunto de datos, valores que toma una variable cuando se modifica otra,
interés de un préstamo, etc.

2. Representar graficamente un conjunto de datos generado con una hoja
de calculo.

3. Conocer Yy utilizar algunas de las posibilidades que ofrece la hoja de calculo de
LibreOffice.org Calc: operaciones con rangos de celdas, empleo de formulas, disefio de
la hoja, etc.
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4. Imprimir total o parcialmente a informacion contenida en una hoja de célculo.

Criterios de evaluacion

1. Identifica problemas que pueden ser resueltos con la ayuda de una hoja
de célculo.

2. Crea, almacena y recupera hojas de calculo que contienen formulas sencillas.

3. Mejora el aspecto de una hoja de célculo, anadiendo lineas, colores, sombreados:
cambiando el formato de los niameros, el tipo de alineacion, etc.

4. Utiliza funciones numéricas sencillas.

5. Genera graficos a partir de los datos de una hoja de calculo.

6. Imprime la informacion contenida en una hoja de célculo.

Contenidos

- Conceptos

Utilidad de las hojas de célculo.

Hojas de calculo mas utilizadas en la actualidad.

Estructura de una hoja de calculo de LibreOffice.org Calc. Filas, columnas, celdas.
Guardar y recuperar archivos.

Caracteristicas de la hoja de calculo LibreOffice.org Calc.

Crear un grafico e insertarlo en un documento.

Edicion de datos. Tipos de datos. Formulas. Copiar y mover. Insertar y eliminar filas'y
columnas.

Graficos. Sus tipos.

- Procedimientos

Creacion, almacenamiento y recuperacion de hojas de célculo.

Realizacion de operaciones basicas con rangos: copiar, mover, borrar y cortar.
Utilizacion de formulas. Uso adecuado de los paréntesis y de los operadores.

Utilizacion de funciones (de fecha, matematicas...) para agilizar los calculos.
Generacion de distintos tipos de graficos (de barras, de sectores, de lineas, etc.) a
partir, de una coleccion de datos.

Impresion de los datos contenidos en una hoja de calculo.

Utilizacion de la hoja de calculo como herramienta para la resolucion de problemas.

- Actitudes

Interés por conocer y utilizar las posibilidades que ofrecen las hojas de
calculo: simulaciones, calculos, estadisticos, presupuestos, etc.

Interés por emplear las facilidades que incorporan las hojas de calculo para mejorar

el aspecto de sus presentaciones.

Valoracion de las posibilidades que ofrece la hoja de calculo en distintas areas del
conocimiento: Ciencias Sociales, Matematicas, Ciencias de la Naturaleza.

Disposicion favorable hacia el trabajo en equipo, para obtener los datos con los que

se construird una hoja de célculo durante la resolucion de problemas reales.

Gusto por la planificacibon y la organizacion necesarias para realizar
cualquier trabajo.

Unidad 7: Bases de datos

Objetivos

1. Consultar bases de datos ya creadas.

2. Conocer la estructura de una base de datos.
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3. Disenar bases de datos para el almacenamiento de informaciones de diferente
naturaleza.

4. Recopilar, introducir y mantener los datos de una base de datos compuesta de, al
menos, 100 registros.

5. Crear y activar consultas en una base de datos.

6. Imprimir la informacién obtenida a partir de una base de datos.

7. Crear formularios en una base de datos.

Criterios de evaluacion

1. Disefia la estructura de una base de datos sencilla.

2. Identifica los distintos modos de presentacion de la informacion de una base de
datos.

3. Realiza operaciones sencillas con los registros de una base de datos: introduccion de
nuevos registros, modificacion o eliminacion de datos, etc.

4. Realiza consultas, con una o varias condiciones, en una base de datos ya creada.

5. Ordena, segun distintos criterios, los registros de una base de datos.

6. Crea e imprime informes a partir de la informacion que contiene una base
de datos.

7. Crea formularios a partir de la informacion que contiene una base de datos.

Contenidos

- Conceptos

Base de datos: concepto y utilidad.
Diagrama entidad-relacion.

Paso del diagrama entidad-relacion a tablas.
Estructura de una base de datos. Registros y campos.
Tipos de campos.

Edicion de un formulario.

Formatos.

Orden y clasificacion de registros.

Filtros e informes.

- Procedimientos

Disefio de la estructura de una base de datos e introduccion de los registros.

Realizacion de las operaciones de mantenimiento de una base de datos: afadir,
modificar, borrar y ordenar registros.

Creacion de consultas y obtencion de los registros de una base de datos
que cumplan una o més condiciones.

Creacion e impresion de informes.

Impresion de cualquier tipo de informacidon de una base de datos: un registro, varios o
todos; el resultado de una consulta, etc.

- Actitudes

Respeto por la utilizacion de los medios informaticos dentro de un marco legal
y ético.

Valoracion de la importancia y necesidad de las bases de datos, para gestionar y
manipular gran cantidad de informacion.

Disposicion favorable hacia la utilizacion de bases de datos publicas, para localizar y
consultar informacién en ellas.
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Interés en la creacion de bases de datos sencillas, para almacenar y gestionar sus propios
datos: direcciones y teléfonos, discos, libros...

Unidad 8: Internet y paginas Web

Objetivos

1. Visualizar, crear y buscar informacion en Internet.

2. Intercambiar mensajes a través del correo electronico con otros usuarios
de Internet adjuntando, si es preciso, archivos que son enviados o recibidos junto con el
mensaje.

3. Publicar sus dudas en foros de discusion donde se pueda encontrar solucion al
problema planteado.

4. Intercambiar informacion con otros usuarios de Internet de forma simultanea y en
tiempo real.

5. Diseflar un Sitio Web para crear paginas Web con texto, imagenes,
tablas, sonidos, animaciones...

6. Crear Sitios Web con marcos para organizar y acceder de una forma cémoda a la
informacion.

7. Diferenciar entre los nombres de los marcos y el contenido que se alojara en ellos.

8. Definir enlaces, hipervinculos o zonas calientes a otras paginas Web del mismo
Sitio Web, de Internet o a un correo electronico.

9. Publicar paginas Web para que todo el mundo las pueda consultar a través de
Internet.

Criterios de evaluacion

1. Buscar informacion en Internet y ser capaces de hacer un uso racional de ella,
creando sus propios documentos a partir de la informacion obtenida.

2. Enviar y recibir correo electronico a un usuario o a varios de forma simultanea.

3. Disefiar un Sitio Web compuesto de texto, imagenes, tablas, sonidos,
animaciones, marcos. ..

4. Publicar un Sitio Web en Internet para que el resto de la comunidad de internautas
puedan acceder a nuestra informacion.

Contenidos

- Conceptos

Servidores de informacion en la red Internet.

Direccion de paginas Web.

Direccién de correo electronico o e-mail.

Mensajes entre usuarios de Internet.

Transferencia de archivos.

Sitio Web: conjunto de paginas Web que conforman la informacion que se va
a publicar en Internet.

Exploracion de un Sito Web.

Elementos de una pagina Web: texto, imagenes, tablas, sonidos, animaciones. ..
Hipervinculos a paginas Web y a correos electronicos.

Marcos, nombre de los marcos y contenido de los marcos.

- Procedimientos

Navegacion por los documentos de hipertexto que componen Internet.
Busqueda de informacion en Internet.
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Intercambio de correo electronico, asi como de los archivos que van anexos a los
mensajes.

Charlas en tiempo real con otros usuarios e intercambio de ficheros.

Disefio y creacion de los documentos de hipertexto que componen Internet, usando los
diferentes elementos que pueden aparecer, ya sean bdésicos (textos, imagenes, tablas,
sonidos, animaciones) u otros mas complejos, como los marcos.

Creacion, gestion y mantenimiento del conjunto de paginas Web en las que
se almacena la informacidon que deseamos publicar en Internet.

Definicion de enlaces o hipervinculos a otras paginas Web del mismo Sitio Web o de
Internet en general o a una direccion de correo electrénico.

Insercion de marcas de referencia y de lineas horizontales.

Definicion de formularios

- Actitudes

Actitud favorable hacia las comunicaciones y hacia el hecho de compartir
informacion y otros recursos.

Respeto por la privacidad de la informacion.

Comportamiento ético en el manejo de la informacion.

Unidad 9: Multimedia: Imagen, sonido y video

Objetivos

1. Identificar los componentes que necesita un ordenador para que pueda
considerarse que soporta la tecnologia multimedia.

2. Conocer la funcion principal de una tarjeta de sonido y de una tarjeta de video.

3. Conocer el modo en que el ordenador almacena y manipula sonidos, imagenes
graficas e imagenes de video.

4. Utilizar distintos accesorios de Gnome relacionados con la tecnologia multimedia.

5. Conocer y utilizar distintas aplicaciones multimedia.

6. Presentar en publico, con ayuda de la tecnologia multimedia, el desarrollo y los
resultados de un proyecto.

7. Describir el mundo de la realidad virtual.

Criterios de evaluacion

1. Identifica diferentes dispositivos multimedia y explica la utilidad de cada uno de
ellos.

2. Utiliza los accesorios de Gnome relacionados con la tecnologia multimedia, para
poder escuchar ficheros de sonido y visualizar iméagenes digitalizadas.

3. Enumera las funciones y aplicaciones de las tarjetas de video y de sonido

Contenidos

- Conceptos

Tecnologia multimedia.

Discos opticos. Tipos.

Tarjeta de sonido. Utilidad. Aplicaciones.
Imagenes digitalizadas. Resolucion.
Tarjeta de video. Utilidad. Aplicaciones.
Software interactivo.

Realidad virtual. Dispositivos necesarios.

- Procedimientos
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Utilizacion del accesorio: Grabadora de sonido para escuchar y manipular ficheros de
sonido.

Utilizacion de Gimp e Inskape para visualizar y manipular distintos ficheros
de imagenes graficas.

Clasificacion del software multimedia en funcion de la informacién que contiene y del
fin al que se destina.

- Actitudes

Reconocimiento y valoracion del potencial comunicativo que ofrece la
tecnologia multimedia.

Interés en los avances que se realizan constantemente en la tecnologia multimedia.
Valoracion critica de las posibilidades, ventajas e inconvenientes que ofrece
la manipulacién de imagenes y sonidos mediante la tecnologia multimedia.

METODOLOGIA

La asignatura tendra contenidos tedricos pero se dedicard mas tiempo a la
parte practica. Utilizando los contados apuntes suministrados por el profesor se
vera la teoria de cada tema mientras que la parte practica se explicard meticulosamente
y se harédn numerosos ejercicios.

El alumno deberd realizar una serie de practicas y trabajos que
deberan ser entregados en las fechas establecidas por el profesor para
poder aprobar la asignatura. Por tanto al alumno se le obligara a trabajar para
conseguir su satisfaccion ante el aprendizaje. Ademads debera aprender de sus errores.
Se intentard aprovechar el atractivo que en general suscita en el alumnado
los elementos técnicos caracteristicos de la materia.

Se tratard de enfocar la ensefianza desde una perspectiva proxima al mundo real
para concienciar al alumno de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

Y, por ultimo, también se procurara la conexidén con otras materias del curriculo del
alumno.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas de refuerzo

- Las medidas de refuerzo tienen como objetivo intentar ayudar a superar alguna
unidad didactica a aquellos alumnos que no alcanzaron los objetivos
minimos exigibles.

- Las medidas de refuerzo de la parte procedimental de la unidad
didactica consistirdn en la resolucion de supuestos con una metodologia
distinta y mas secuenciada. Estos supuestos serdn resueltos por el alumno siempre
con la ayuda del profesor.

- Las medidas de refuerzo de la parte conceptual de la unidad didactica consistiran en
el repaso de los conceptos por parte del alumno y con la ayuda del profesor que hara
propuestas de cuestionarios sobre la materia, que el alumno debe
cumplimentar.

Medidas de ampliacion

- Las medidas de ampliaciéon tienen como objetivo atender a las demandas
de aquellos alumnos que superan ampliamente los objetivos generales. Las medidas de
ampliacion pueden ser:

- Investigacion por parte del alumno de temas no tratados en el aula.

- Profundizacion en temas tratados.
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TEMPORALIZACION

Primera evaluacion

- Tema 1: La sociedad de la informacién y la comunicacion
- Tema 2: Conceptos basicos: Hardware y Software

- Tema 3: Sistemas Operativos y Lenguaje de programacion

Segunda evaluacion

- Tema 4: Presentaciones digitales

- Tema 5: Redes y Seguridad informaética
- Tema 6: Hojas de calculo

Tercera evaluacion

- Tema 7: Bases de datos

- Tema 8: Internet y paginas Web

- Tema 9: Multimedia: Imagen, sonido y video.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Primera evaluacion

- Practicas: Seran 5 6 6 obligatorias, es decir, para aprobar la evaluacion el alumno
debera entregarlas antes de las fechas propuestas.

- Control: Se realizara una prueba practica en la que el alumno debera mostrar los
conocimientos adquiridos sobre la utilizacion de los comandos de Unix.

- Examen de evaluacion: sobre los temas 1, 2 y 3.

Calificacion:

- Las précticas y el control tendran una valoracion maxima del 50 %.

- El examen de evaluacion tendra una valoraciéon minima del 50 %.

Segunda evaluacion

- Ejercicios: Habra una serie de ejercicios obligatorios, es decir, para aprobar
la evaluacion el alumno debera entregarlos antes de las fechas propuestas.

- Practicas: Seran 5 6 6 obligatorias, es decir, para aprobar la evaluacion el alumno
debera entregarlas antes de las fechas propuestas.

- Examen de evaluacién: sobre los temas 4, 5 y 6.

Calificacion:

- Los ejercicios y las practicas tendran una valoracion maxima del 50 %.

- El examen de evaluacion tendra una valoraciéon minima del 50 %.

Tercera evaluacion

- Ejercicios y practicas: Habra una serie de ejercicios obligatorios (5 0 6), es
decir, para aprobar la evaluacion el alumno deberd entregarlos antes de las fechas
propuestas.

- Examen de evaluacion: sobre los temas 7, 8 y 9.

Calificacion:

- Los ejercicios y las practicas tendran una valoracion maxima del 50 %.

- El examen de evaluacion tendra una valoracion minima del 50 %.

Al final de curso se realizard un examen final de recuperacion con las evaluaciones que
el alumno haya podido suspender, sean 1, 2 ¢ 3 evaluaciones.
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La elaboracion de la calificacion final de la asignatura se realizard atendiendo a lo
siguiente:

a) Los alumnos que aprueben las tres evaluaciones, aprueban el curso.

b) Los alumnos que aprueben el examen final de recuperacion, aprueban el

curso.
La nota final serd la media aritmética de las evaluaciones aprobadas, en el caso de
mantener alguna o algunas evaluaciones suspensas, el alumno podrd asistir a la
convocatoria extraordinaria de septiembre, en la que solo se valorara el examen escrito
sobre los contenidos generales del curso.

TEMAS TRANSVERSALES

En la realizacion de actividades y ejercicios se procurara tratar los temas que
son objeto de una formacion permanente del alumnado en la actividad docente de todo
el profesorado: educacion para la convivencia, para la salud, para la paz,
del consumidor, no sexista, ambiental, sexual y vial.

En Badajoz, a 19 de octubre de 2014
El Jefe del Departamento de Tecnologias:

Fdo.- José Antonio Pulido Cuadrado.
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