TECNOLOGIA. INFORMACION SOBRE PROCESO DE EVALUACION.
42 ESO INFORMATICA. TIC 42 ESO.
1. DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS

A lo largo del afio, ademas de contenidos tedricos, se trabajard con seis programas de uso comun:
procesador de texto, edicidon de imagenes, presentaciones, base de datos, edicidon web y edicion de video.
En la primera evaluacion, los alumnos aprenderan a manejar los dos primeros programas citados (Writer y
Gimp, en la version Linex). En la segunda evaluacion, trabajaran con Impress y LOBase (para presentaciones
y base de datos). Por fin, en la tercera manejaran la edicién web con Kompozer y la edicién de video con
Openshot.

2. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLE. 42

Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje evaluables de esta materia son los que aparecen
en el Decreto 98/2016 por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato parra la Comunidad Auténoma de Extremadura.

3. ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE EVALUABLE. TIC 42

Blogue 1. Etica y estética en la interaccidn en red

1.1. Interactta con habitos adecuados en entornos virtuales y con respeto hacia los otros usuarios.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefas para la proteccién de la informacién personal.
2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el intercambio de
informacién

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de
fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucidn.
Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacién.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacién entre dispositivos.
4.1. ldentifica, Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas técnicas
y su conexionado.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacion digital

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informdticas que facilitan la inclusion de
tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactia con otras
caracteristicas del programa.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacion y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones adecuando el
disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico edita la
informacidn y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Blogue 4 Seguridad informatica.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccidon adecuados.



1.3. Describe la importancia de la actualizacién del software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para
garantizar la seguridad.

Blogue 5 Publicacién y difusidn de contenidos

2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen
servicios de formacioén, ocio, etc. 1.3. Sincroniza la informacidn entre un dispositivo mévil y otro dispositivo.

4. EVALUACION. TIC 42
4.1. EVALUACION INICIAL.

Se hard con todos los alumnos que sean desconocidos para cada profesor, su disefio sera propuesto por el
departamento y consensuado por el profesor, sus caracteristicas serdn las de una prueba escrita de
preguntas cortas aunque podra contar con otros instrumentos como practicas en el taller, con el ordenador
y sobre todo, siempre que se pueda, charlas con el alumno para detectar su madurez.

4.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A la hora de evaluar al alumno, es la calidad de sus trabajos lo que tendra mds importancia. Cada
programa equivale a 4 puntos, que se dividen por el nimero de trabajos que hay que presentar con cada
uno de ellos (con Gimp, por ejemplo, son 14 ejercicios, pero con Writer son 8). Debe aclararse que, si el
profesor lo considera oportuno en funcién del nivel de la clase y de la marcha de la programacidon, se
realizard un examen de cada programa, y que su valor equivale al de uno de esos trabajos de clase.

4.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Recordemos que a cada evaluacion le corresponden dos programas, de manera que ambos suman 8
puntos. Los dos puntos restantes se valoran en funcién de la actitud en clase, la aplicacién correcta de los
procedimientos y la puntualidad a la hora de entregar los ejercicios.

4.4. CRITERIOS DE RECUPERACION.

Durante el mes de Junio, se realiza la prueba final para aquellos alumnos que no han superado alguna
de las evaluaciones realizadas durante el presente curso.

En el mes de Septiembre tendrd lugar otra prueba objetiva dirigida a aquellos alumnos que no
superaron la materia en Junio. El contenido de la misma versard sobre los contenidos exigidos en la
programacion de la materia.



