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1. Introduccion.

Segun el curriculo de Tecnologias de la informacién: informatica, el Bachillerato debe
articularse mas por contenidos procedimentales que conceptuales y los objetivos deben ser
claramente instrumentales, al servicio del resto de las materias, en los campos de las ciencias, las
tecnologias, las humanidades o las artes. En general, se trata de preparar a los alumnos/as para
que puedan desenvolverse en entornos de trabajo propios de la industria, la investigacion o la
empresa, haciendo uso de la herramienta informatica méas (til para cada actividad, pues los
conocimientos informaticos son una parte de la cultura actual.

El concepto que tiene la sociedad sobre el ordenador como maquina universal de uso personal
lo convierte en un medio que ofrece un conjunto de recursos y servicios relacionados con cualquier
actividad humana vy, especificamente, la educativa. Se desarrolla el principio didactico aprender
haciendo; es decir, se pretende que los alumnos y las alumnas desarrollen sus propias
herramientas |6gico-matematicas interactuando con el entorno, ya que los alumnos/as que deciden
apostar por la informatica en este nivel estan mas interesados en los usos que se le pueden dar
que en el fundamento de los materiales que se usan. Un claro ejemplo aparece en la utilidad que
se da a la informéatica en el resto de asignaturas y no al reves.

El profesorado deja de ser el Unico depositario de los conocimientos para compartir con los
alumnos y alumnas conocimientos de intuicion creativa a todos los niveles. La informatica
complementa, por tanto, otra via alternativa a la relaciéon convencional profesor-alumno aportando
nuevos planteamientos como:

Factores de motivacion de los alumnos y alumnas para trabajar con estas tecnologias.
Individualizacién del proceso educativo.

Posibilidades de retro y proaccién educativa.

Respuesta inmediata.

Las nuevas tecnologias estan centradas en la generacion y el tratamiento de la informacion.
Estos sistemas, aplicados a la automatizacion del sector servicios, permiten aumentar la
productividad en el sector terciario, fuente mayoritaria de empleo.

El papel central de la informacion en la nueva revolucion tecnoldgica hace que se establezca
una conexion mas estrecha que nunca entre la cultura de una sociedad, el conocimiento cientifico
y el desarrollo de las fuerzas productivas. Las principales manifestaciones de las nuevas
tecnologias se refieren a procesos mas que a productos. Afectan al conjunto de procesos de
produccion, gestion, consumo, transporte, distribucion y de organizacion de la sociedad en general,
desde el momento que permiten un tratamiento mas potente, rapido, eficaz y preciso de la
informacion que existe en toda actividad.

Uno de los aspectos mas importantes que hay que tener en cuenta cuando los alumnos/as
trabajan en este campo es el procesamiento de la informacién en general y sus aplicaciones a
campos especificos de las humanidades, las ciencias, las técnicas o las artes, asi como el estudio
de su influencia sobre los ambitos de la sociedad, la economia y la cultura.



2. Metodologia.

Toda situacion de aprendizaje debe partir de los contenidos, tanto conceptuales como
procedimentales o actitudinales, y de las experiencias del alumno/a, es decir, de aquello que
constituye su esquema de conocimientos previos. Los contenidos deben organizarse en esquemas
conceptuales, 0 sea, en un conjunto ordenado de informaciones que pueda ser conectado a la
estructura cognitiva del alumnado.

Para la adquisicion de los nuevos conocimientos, es Util presentar al principio un conjunto de
conceptos y relaciones de la materia objeto del aprendizaje, organizado de tal manera que permita
la inclusién en él de otros contenidos: conceptos, procedimientos y actitudes. La organizacion del
conocimiento de esta forma implica supone un esfuerzo de adaptacion de la estructura interna de
los conocimientos informaticos a la estructura cognitiva del alumnado y esto supone que el
aprendizaje sea significativo.

El aprendizaje significativo tiene cuatro principios fundamentales con importantes implicaciones
metodoldgicas en el trabajo del profesor/a con el alumnado:

1. Asimilacién activa de los contenidos. Ello supone una intensa actividad por parte del
alumno/a, que ha de establecer relaciones entre los nuevos contenidos y su propia
estructura cognitiva. Para ayudar a llevar a cabo este proceso, el profesor/a debe:

e Suscitar en el alumnado conocimientos y experiencias relevantes respecto a los
contenidos que se le propone.

e Tener en cuenta los conocimientos previos del alumno o alumna y la conexién que
pueda establecer con los nuevos contenidos.

e Fijar los contenidos y predisponer favorablemente al alumnado.

2. Construccion, organizacién y modificacion de los conocimientos. Ello supone que el trabajo

del profesor/a debe ocuparse de:

e El disefio de la presentacion previa, a la vez general y concreta, de los conceptos y
relaciones fundamentales.

e La activacion de los conceptos que el alumnado posee o proporcionarle esos conceptos
por medio de actividades y ejemplos.

e El resultado debe ser la modificaciéon de la estructura cognitiva del alumnado. Este no
sélo aprende nuevos conceptos, sino que, sobre todo, aprende a aprender.

3. Diferenciacién progresiva de los contenidos, lo que implica:

e La ampliacion progresiva de conceptos por parte del alumnado mediante el
enriquecimiento de sus conocimientos previos sobre el tema objeto de aprendizaje:
analisis-sintesis, clasificacion y ordenacion.

e La organizacion previa de los materiales por el profesor/a: secuenciacion de los
contenidos.

4. Solucién de las dificultades de aprendizaje:

e Durante el proceso de aprendizaje pueden producirse conceptos, contradictorios o no,
debidamente integrados en la estructura cognitiva del alumno o alumna. El profesor/a
debe contribuir a prevenir las dificultades mediante una buena secuenciacion de los
contenidos y a superarlas con las orientaciones que dé al alumnado. Serd necesario
tener presente esta concepcién de aprendizaje cuando se tomen decisiones sobre los
criterios de disefio de actividades de aprendizaje y de evaluacion.



3. Didactica.

Todas las unidades de la programacién de contenidos tienen la misma estructura, formada por
una serie de apartados que siempre se presentan en el mismo orden. El objetivo con el que se han
disefiado estos apartados es proponer un amplio conjunto de actividades de muy diversa indole.

A continuacion, describimos el contenido fundamental de cada unidad:

Portada

La imagen mas representativa del programa que se va a estudiar. En la parte inferior, qué es y
para qué sirve el programa; luego datos comerciales del programa, pagina Web y carpetas y
archivos del CD-ROM utilidades. En la parte derecha, el indice y una relacién de los contenidos:
conceptos y procedimientos que se van a aprender a lo largo de la unidad.

Presentacion de contenidos
Cada unidad se estructura en tres secciones en las que se desarrollan los nuevos contenidos.
Dentro de cada seccion se incluyen siempre los siguientes bloques:

Experimenta

Se proponen varias actividades perfectamente secuenciadas en apartados, cuya la finalidad de
que se aprenda a medida que se trabaja, en la linea metodoldgica del constructivismo. Se
pretende, por una parte, que el alumno o alumna aprenda para qué sirve el programa y, por otra,
que aprenda a manejarlo y utilizarlo. Asi, los alumnos y alumnas se verdn motivados por su
utilidad.

Por Gltimo, puede ser conveniente que estas actividades se lleven a cabo por parejas para
facilitar el intercambio de ideas entre los propios alumnos y alumnas. Asi pues, un alumno/a puede
ir leyendo en el libro los pasos mientras el otro los va ejecutando en el ordenador. En cada
actividad se pueden intercambiar las funciones.

Aprende

Después de cada Experimenta se formalizan los contenidos propios de ese apartado, haciendo
una exposicidn breve y precisa, es decir, una exposicion resumida de los contenidos. El profesor/a
puede elegir entre comentar cada uno de los contenidos después de que los alumnos/as los hayan
trabajado en el Experimenta o bien realizar el Experimenta completo y después comentar todos los
contenidos.

Resuelve

Para completar cada apartado de aprendizaje, en este epigrafe se proponen cinco actividades
que, generalmente, conllevan la aplicacién inmediata de lo aprendido. Estas actividades pueden
servir de evaluacion del grado de aprendizaje de los contenidos tratados.

Curiosidades
Diversos comentarios curiosos que sirven para dar otro punto de vista o bien para completar la
informacion sobre alguno de los contenidos de la unidad.

Taller de investigacion

La actividad propuesta en el taller es la Gnica que no debe ser realizada por todos los alumnos
o alumnas. Se trata de una actividad complementaria y de ampliacion que suele ser larga y
complicada. Casi siempre se plantea una verdadera investigacién, formulando muy brevemente el
problema y proporcionando muy pocas ayudas. Asi, los alumnos/as tendran que concretar los
datos y distinguir varias versiones para después elegir una de ellas y expresarla con claridad.

Internet y el programa
Se presenta una actividad para realizar mediante Internet, relacionada con los contenidos de la
unidad. Esta actividad da una visién mas amplia de los contenidos tratados.



4. Objetivos generales.

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que las alumnas y alumnos adquieran las
siguientes capacidades:

1.

10.

Desarrollar actividades investigadoras relacionadas con la destreza cognitiva y el
aprendizaje auténomo.

Valorar la importancia del trabajo en grupo, asumiendo responsabilidades individuales
en la ejecucion de las tareas encomendadas y desarrollando actitudes de cooperacion.

Adquirir los conocimientos basicos de la informatica asi como los procedimientos que
definen las estructuras logicas de la materia.

Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y resolucion
de problemas.

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacion en la sociedad y adoptar
una actitud realista ante el medio informatico, su evolucién y futuro.

Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacion para seleccionar,
recuperar, transformar, analizar, transmitir, crear y presentar informacion. En definitiva,
mejorar su propio trabajo usando para ello medios tecnol6gicos.

Resolver problemas propios de la modalidad que estudia el alumnado valiéndose del
ordenador.

Valorar el papel que la revolucion de las nuevas tecnologias esta desempefiando en
los procesos productivos, industriales o artisticos, con sus repercusiones econémicas y
sociales.

Utilizar conceptos y procedimientos basicos relativos al empleo de instrumentos
informaticos especificos de la modalidad: programas de edicion, gestion, calculo,
dibujo, disefio, control, etc.

Emplear Internet para el intercambio de informacién elaborada por el alumno/a con el
resto de la sociedad y viceversa.



5. Contenidos generales.

BLOQUE I: HISTORIA, HARDWARE, SOFTWARE, PERSONAL Y ENTORNO LINEX

Introduccion
Organizacioén del libro y de las carpetas
1. Historia de la informatica
2. Hardware
3. Software
4. Personal
Unidad 1. LINEX
BLOQUE II: INTERNET
Unidad 2. Internet con Gale6n, Mozilla.
Unidad 3. Disefio de paginas Web con Medellin.
BLOQUE lll: AUTOEDICION
Unidad 4. Autoedicién con Espronceda
BLOQUE IV: PRESENTACIONES
Unidad 6. Alcantara
BLOQUE V: HOJA DE CALCULO
Unidad 7. Hoja de célculo Caparra.
Unidad 8. Estadistica con Caparra.
BLOQUE VI: BASES DE DATOS
Unidad 9. Base de datos

Unidad 10. Bases de datos relacionales

BLOQUE VII: DISENO GRAFICO

Unidad 11. Sodipodi, Zurbaran, Morales.
BLOQUE VIII: APLICACIONES DE PROGRAMACION.
Unidad 12. Compilador lenguaje C con GCC.
UNIDAD 13. Crear entornos graficos con Glade.

Cualquier _aplicacion _sera sustituida por otra semejante segun los medios informaticos
disponibles en el centro.




6. Secuenciacion y temporizacion.

BLOQUE I: HISTORIA, HARDWARE, SOFTWARE, PERSONAL Y ENTORNO LINEX.
En este bloque se pretende conocer la historia de la informatica, diferenciar entre hardware y
software y saber cuéles son las salidas profesionales.
El entorno LINEX se concibe como un sistema operativo grafico. Cada alumno trabajara la
version que tenga instalada en su ordenador.

Temporizacion
Introduccion. Historia de la informatica. Hardware. Software. Personal. 1 semana.
Unidad 1. 2 semanas.

Objetivos especificos

e Conocer la historia de la informatica: maquinas de calcular, generaciones de ordenadores e
Internet.

e Reconocer los principales componentes fisicos del ordenador y sus periféricos diferenciando
los que son de entrada o salida y los que son, al mismo tiempo, de entrada y salida.
Sistemas de almacenamiento. Redes.

o Clasificar el software: de base, de aplicaciones, de desarrollo y de comunicaciones.

e Conocer los distintos estudios informéticos que se pueden realizar y las distintas salidas
profesionales.

e Conocer el entorno grafico LINEX. Utilizar los elementos comunes de los entornos
informaticos gréficos, asi como los menuds e iconos comunes a muchas aplicaciones. Usar
LINEX como sistema operativo. Explotar las opciones de multimedia de LINEX: imagen,
sonido, animacion, etc.

Contenidos
Conceptos
e Tareas bésicas de los componentes principales del ordenador y de sus periféricos.
¢ Funcionamiento de los dispositivos de almacenamiento.
e El entorno LINEX: elementos comunes, LINEX como sistema operativo y multimedia.
Procedimientos
e Manejo de las ventanas: de aplicacion, de documento y de propiedades.
e Funciones del sistema operativo grafico LINEX : crear accesos directos, mantenimiento de
carpetas, archivos, gestion del disco duro, del CD-ROM, del DVD y de disquetes.
e Configuracion de la pantalla y sus distintas resoluciones. Configuracion de la impresora.
Manejo de los distintos tipos de letra, controladores de teclado, escritorio, etc.
¢ Manejo de multimedia: imagen, sonido, animacion.
Actitudes
e Valoracion del entorno LINEX como herramienta de ayuda en el manejo del ordenador y sus
periféricos.
e Curiosidad por investigar las posibilidades de los periféricos y utilidades por encima de las
prestaciones estandar.
e Valoracion critica de las aportaciones del ordenador al desarrollo de la sociedad y de sus
aspectos discutibles.

Criterios de evaluacion
¢ Identificar y diferenciar las funciones de los distintos elementos fisicos que componen el
ordenador, relacionando y utilizando los dispositivos de almacenamiento y los periféricos.
e Preparar y organizar archivos en un soporte magnético utilizando el entorno LINEX.
e Utilizar las diversas herramientas del entorno LINEX para resolver problemas que necesitan
de las caracteristicas multitarea y multimedia.
e Organizar y configurar el entorno LINEX para adaptarlo a las necesidades de cada usuario.



BLOQUE II: INTERNET

En este bloque se pretende que el alumno/a sea capaz de interactuar con la informacién que
aparece en Internet, distinguir las principales aplicaciones que se pueden realizar en Internet y
crear informacién que pueda ser consultada por el resto de usuarios de Internet.

Temporizacion
Unidad 2. Internet. 2 semanas.
Unidad 3. Disefio de paginas Web. 2 semanas.

Objetivos especificos

Visualizar, crear y buscar informacion en Internet.

Intercambiar mensajes a través del correo electrénico con otros usuarios de Internet
adjuntando, si es preciso, archivos que son enviados o recibidos junto con el mensaje.
Almacenar informacion en lugares donde todo el mundo pueda usarla.

Publicar sus dudas en foros de discusién donde poder encontrar solucion al problema
planteado.

Intercambiar informacion con otros usuarios de Internet de forma simultanea y en tiempo
real.

Contenidos
Conceptos

Servidores de informacién en la red Internet.

Direccién de correo electronico y mensajes entre usuarios de Internet.

Otros servicios de la red: transferencia de archivos y noticias.

Normas éticas para la administracion, difusion y uso de la informacion.

Sitio Web: conjunto de paginas Web que conforman la informacion que se publica en
Internet.

Procedimientos

Navegacion por los documentos de hipertexto que componen Internet, asi como la bisqueda
de determinada informacion.

Creacion de los documentos de hipertexto que componen Internet, usando los diferentes
elementos que pueden aparecer, ya sean basicos (texto, imagenes, tablas) u otros mas
complejos como los marcos.

Intercambio de correo electrénico asi como de los archivos que van anexos a los mensajes.
Publicacion de noticias o preguntas para que el resto de la comunidad pueda respondernos
o enterarse de lo que estamos haciendo.

Creacion, gestion y mantenimiento del conjunto de paginas Web en las que se almacena la
informacion que deseamos publicar en Internet.

Charlar en tiempo real con otros usuarios.

Actitudes

Actitud favorable hacia las comunicaciones y en compartir la informacién y otros recursos.
Respeto por la privacidad de la informacion.
Comportamiento ético en el manejo de la informacion.

Criterios de evaluacién

Buscar informacion en Internet y ser capaz de hacer un uso racional de ella, creando sus
propios documentos a partir de la informacion obtenida.

Enviar y recibir correo electronico de un usuario o de varios de forma simultanea.

Localizar y transferir un archivo desde un servidor a Internet.

Crear sus propias paginas con informacion empleando los medios que ofrece el programa a
disposicion del alumno/a.



BLOQUE lIl: AUTOEDICION

En este bloque se pretende componer documentos que incluyan elementos textuales, graficos,
sonido y animaciones.El uso facilitard al alumno/a el disefio, la realizaciébn y la impresion de
trabajos escritos y la confeccién de revistas y libros.

Temporizacion
Unidad 4. Autoedicién. 2 semanas.
Objetivos especificos

Escribir y borrar, seleccionar, cortar, copiar, pegar, borrar y recuperar bloques de texto.
Organizar la presentacion de los documentos, utilizar formatos y fuentes de letras y revisar la
ortografia.

Organizar la informacién textual mediante la configuracion de pagina, los encabezados, los
pies de pagina, las tablas y columnas.

Abrir y guardar los documentos.

Crear documentos que integren texto, graficos, sonidos y animaciones.

Contenidos
Conceptos

Documentos.

Menus: Archivo, Edicién, Ver, Insertar, Formato, Herramientas, Tablas, Ventana y Ayuda.
Cortar, copiar, pegar, borrar y recuperar.

Buscar y reemplazar.

Columnas, tablas, vifietas, nota a pie de pagina y letra capital.

Plantilla, estilo e hipervinculo.

Tabla de contenidos, indice o glosario.

Maquetacion.

Editor de ecuaciones.

Procedimientos

Edicion de texto y formatos.

Configuracion de pagina.

Insercion de nimero de pégina, encabezado y pie de pagina.

Creacion de plantillas y estilos.

Creacion de trabajos escolares.

Maguetacioén de revistas escolares.

Edicién de libros.

Insercion de gréficos, sonidos y animaciones en un documento multimedia.

Actitudes

Gusto por la presentacion correcta de los documentos escritos.
Curiosidad por averiguar las prestaciones de los procesadores de textos para utilizarlos en el
tratamiento de la autoedicion.

Criterios de evaluacién

Conocer las posibilidades del procesador de textos para la realizacion de documentos
escritos.

Producir textos escritos de diferentes formatos: cartas, informes, esquemas, portadas,
trabajos, folletos, libros, revistas, etc.

Integrar elementos textuales, graficos, sonidos y animaciones en los documentos.
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BLOQUE IV: PRESENTACIONES

En este bloque se pretende dar a conocer y utilizarlo para realizar presentaciones tematicas
que incluyan elementos textuales, graficos, organigramas, imagenes y elementos multimedia como
sonidos y videos. El uso facilitara al alumno/a el disefio y la realizacién de presentaciones de
trabajos educativos, ludicos y profesionales.

Temporizacion
Unidad 5. Presentaciones. 2 semanas.

Objetivos especificos

Realizacién de presentaciones.

Abrir y guardar presentaciones. Visualizacion de diapositivas.

Crear diapositivas. Utilizar autodisefos para la creacién de diapositivas.

Crear, disefiar y manejar cuadros de texto. Utilizar fuentes, formatos y colores.

Utilizar patrones para diapositivas y documentos.

Insertar objetos, imagenes, sonidos y videos en las diapositivas.

Utilizar animaciones de objetos en las diapositivas. Alterar el orden de la animacion y
animacion automatizada. Transicion de las diapositivas.

Crear, disefiar y manejar autoformas. Insertar texto en las autoformas. Cambiar el formato y
tipo de las autoformas. Rotar objetos.

Utilizar efectos visuales en objetos y autoformas: sombreados, efectos de relleno, etc.

Contenidos
Conceptos

Diapositivas y presentaciones.

Cuadros de texto.

Efectos visuales: fondos, rellenos, sombreados y animaciones.
Informatica: hardware y software.

Poliedros: poliedros regulares, cuerpos redondos y dualidad de poliedros.
El arte g6tico y sus catedrales mas conocidas.

Empresa ficticia sobre el sector de las comunicaciones méviles.

Procedimientos

Creacion y disefio de presentaciones.

Creacién de cuadros de texto, insercién de imagenes, videos, sonidos, etc.
Insercion de efectos animados a fin de hacer mas atractiva la presentacion.
Disefio de autoformas y modificacién de sus efectos de relleno y sombreado.
Creacion de hipervinculos a diapositivas y aplicaciones.

Actitudes

Imaginacion para la creacidn de presentaciones eficaces.

Utilizacién de la animacién sin que suponga la pérdida de atencion hacia los contenidos.
Curiosidad por averiguar prestaciones de la herramienta con los efectos visuales sobre el
formato de los objetos de la diapositiva y los efectos de animacion.

Criterios de evaluacién

Conocer las posibilidades de la herramienta para la realizaciéon de presentaciones.

Producir presentaciones con diferentes formatos para diversos fines.

Integrar elementos textuales, gréaficos, sonidos y animaciones en las presentaciones.
Construir presentaciones para desarrollar aplicaciones educativas relacionadas con el resto
de las materias del bachillerato de la especialidad correspondiente.
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BLOQUE V: HOJA DE CALCULO

En este bloque se pretende conocer y utilizar tanto la hoja de calculo como sus gréaficos. Se
aplicara la hoja de célculo como un paquete estadistico para resolver todos los problemas que
plantea la estadistica a nivel de Bachillerato: estadistica unidimensional, bidimensional y las
distribuciones binomial y normal.

Temporizacion
Unidad 6. Hoja de célculo. 2 semanas.
Unidad 7. Estadistica. 2 semanas.

Objetivos especificos

e Adquirir destreza en el manejo de una hoja de calculo para emplearla en la resoluciéon de
situaciones y problemas que requieran su utilizacion.
Reconocer una hoja de céalculo como un paquete estadistico para resolver problemas.
Representar graficamente datos y los resultados obtenidos utilizando hojas de célculo.
Utilizar y crear modelos de hojas de calculo para la resolucién de problemas.
Utilizar las hojas de célculo.
Realizar e interpretar tablas y graficos.

Contenidos
Conceptos
e Estudio demografico de las comunidades autbnomas.
Creacion y modificacién de graficos estadisticos.
Calculo financiero: interés compuesto, créditos e hipotecas.
Estadistica unidimensional.
Estadistica bidimensional.
¢ Distribuciones binomial y normal.
Procedimientos
e Realizacion de aplicaciones de la hoja de calculo. Utilizacion de las caracteristicas de
busqueda de objetivos como paradigma de la potencia de esta herramienta.
e Manejo de la hoja de calculo para el estudio demografico y el calculo financiero.
e Representaciéon gréfica de datos. Resolucidon de problemas, su representacion grafica e
interpretacion de los gréaficos. Analisis de las variaciones producidas en los gréficos al variar
los pardmetros.

Actitudes
e Valoracion de la importancia de las hojas de célculo y programas afines en la economia,
industria, investigacion, fabricacion, estadistica, etc.
e Curiosidad por las soluciones alternativas o distintas que permite la blisqueda de objetivos.
e Gusto por explorar las posibilidades de la hoja de calculo como herramienta.
e Apreciacion de la importancia de tener modelos mateméaticos o numéricos de los fendmenos
que se pretende investigar.

Criterios de evaluacion
e Utilizar la hoja de céalculo para resolver situaciones y problemas estadisticos.
e Interpretar los resultados obtenidos y representarlos graficamente.
e Utilizar la hoja de calculo como herramienta de apoyo a las diferentes areas de Bachillerato.
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BLOQUE VI: BASES DE DATOS

En este bloque se pretende conseguir que el alumno/a domine el concepto de base de datos.
Se veran tanto bases de datos sencillas, es decir, con tablas independientes unas de otras en la
misma base de datos, como bases de datos documentales y relacionales. Se empleara el gestor
de bases de datos, ya que con él podemos crear y manejar todo tipo de bases de datos
documentales y relacionales.

Temporizacion
Unidad 8. Base de datos . 2 semanas.
Unidad 9. Bases de datos relacionales. 2 semanas.

Objetivos especificos

Conocer los conceptos de bases de datos, campo y registro.

Crear la estructura de una base de datos, ya sea documental o relacional.
Establecer las relaciones existentes en una base de datos relacional.
Introducir informaciéon en una base de datos.

Consultar informacién en una base de datos.

Madificar la informacion de una base de datos.

Presentar la informaciéon de una base de datos.

Contenidos
Conceptos
e Campos y registros de una base de datos.
e Elementos de una base de datos: tablas, consultas, formularios e informes.
e Bases de datos documentales.
e Bases de datos relacionales: clave e integridad referencial.
Procedimientos
e Creacion de los diferentes elementos que aparecen en una base de datos: tablas, consultas,
formularios e informes.
¢ Introduccién de datos en una base de datos asi como consulta y modificacion de éstos.
e Presentacion de los datos de una base de datos.
e Establecimiento de las relaciones que caracterizan a las bases de datos relacionales, que
unen las diferentes tablas que forman dicha base de datos.
e Utilizacion de Internet para el acceso a las grandes bases de datos, tanto relacionales como
documentales.
e Establecimiento de niveles de seguridad en las bases de datos que se han creado.
e Confeccion de informes, tablas y graficos con datos obtenidos de una base de datos.
Actitudes
e Valoracion de la importancia de las bases de datos como una de las herramientas béasicas
para el acceso a la informacion.
¢ Importancia social de la existencia de grandes bases de datos socioldgicas.
e Desarrollo de criterios basicos para la defensa de la privacidad del individuo frente a la
utilizacion indiscriminada de las bases de datos.

Criterios de evaluacion

e Crear bases de datos documentales y relacionales para un mejor manejo de la informacion.

e Usar bases de datos para un mejor aprendizaje de las materias educativas de Bachillerato.

e Conocer las posibilidades de las bases de datos para el manejo de grandes cantidades de
informacion.

e Utilizar las bases de datos para introducir informacién y luego analizarla e interpretarla para
llegar a conclusiones.

e Valorar la relacién existente entre las bases de datos y su empleo, que aparece reflejado en
Internet.
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BLOQUE VII: DISENO GRAFICO
Unidad 11. Sodipodi, Zurbaran, Morales.

Objetivos especificos

Conocer los conceptos del disefio grafico.
Crear la estructura del disefio

Introducir informacion en el disefio.
Consultar informacion en el disefio.
Madificar la informacion del disefio .
Presentar la informacion del disefio.

Contenidos

Conceptos
¢ Elementos de un disefio.

Procedimientos
e Creacion de los diferentes elementos que aparecen en un disefio.
e Presentacion del disefio.
e Utilizacion de Internet para el acceso a las grandes disefios.

Actitudes
e Valoracion de la importancia del disefio
e Importancia social de la existencia de grandes disefios.
e Desarrollo de criterios basicos para la defensa de la privacidad del individuo frente a la
utilizacion indiscriminada de disefios.
[ )
Criterios de evaluacion
e Conocer las posibilidades de disefios para el manejo de grandes cantidades de informacion.
e Utilizar los disefios de datos para introducir informacion y luego analizarla e interpretarla
para llegar a conclusiones.
e Valorar la relacion existente entre los disefios y su empleo, que aparece reflejado en
Internet.

BLOQUE VIII: APLICACIONES DE PROGRAMACION.
Unidad 12. Compilador lenguaje C con GCC.
Unidad 13. Crear entornos graficos con Glade.
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7. Criterios generales de evaluacion.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién en la sociedad actual,
tanto a partir de las transformaciones que se han producido en los ambitos comunicativo,
cientifico, tecnolégico o artistico estudiados por el alumnado, como por su incidencia en las
respectivas profesiones.

Identificar los distintos elementos fisicos que componen el ordenador y diferenciar sus
funciones.

Relacionar y utilizar los dispositivos de almacenamiento y los periféricos basicos.

Preparar y organizar la informacién en soporte magnético utilizando el entorno gréfico
Windows como sistema operativo.

Confeccionar, utilizando medios informéticos, documentos impresos textuales, numeéricos y
gréficos que se adapten a un determinado formato.

Utilizar programas de propésito general: procesador de textos, programas de
presentaciones, hoja de célculo y base de datos como herramienta de apoyo de las
diferentes areas curriculares.

Realizar consultas a una base de datos textual y a una base de datos numérica y
transformar la informacién numérica en grafica.

Actualizar la informaciéon de una base de datos textual y de una base de datos numérica,
modificando la informacion contenida en ellas y afiadiendo datos nuevos.

Disefiar una nueva base de datos sencilla, similar a los modelos previamente utilizados, con
informacion textual y otra con informacion numérica.

Identificar los conceptos bésicos del tratamiento de la informacién y la relacion existente
entre ellos a través de bases de datos.

Obtener informacién suministrada por un gestor de base de datos o un programa
estadistico para resolver problemas de la modalidad: demograficos, econémicos,
sociolégicos...

Realizar con medios informaticos dibujos o disefios basados en especificaciones dadas.

Utilizar instrumentos informaticos de célculo estadistico que permitan resolver problemas
propios de la modalidad.

Utilizar los recursos basicos de Internet y las utilidades de transmisién y recepcion de
ficheros a distancia para la localizacion, seleccién y transferencia de informacion, asi como
para conectarse con otros centros o instituciones. Creacion de una pagina Web personal
por parte del alumno/a en la que se haga referencia a sus gustos y su curriculum. Creacion
de la pagina Web del centro.

Entender el concepto de privacidad y los mecanismos y fendmenos asociados a ésta, como
las contrasefias, la encriptacion y la pirateria telematica, para comprender la necesidad de
unas reglas de comportamiento comunes en el mundo de las comunicaciones por
ordenador.
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CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se adoptan los siguientes:

El 100 % lo constituye la puntuacion obtenida en los exdmenes. Como minimo
el alumno debe obtener un tres sobre diez en cada prueba para hacer media con
las restantes notas.

Se considera suspensa la evaluacién en curso hasta que las notas de las

pruebas sean mayores a tres puntos y la media le salga al alumno igual o mayor a
cinco.
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