CRITERIOS DE CALIFICACION Y ESTANDARES BASICOS DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIAS.

CURSOS:
10, 20, 3°y 4° de Tecnologia de la ESO.
1°y 2° de PMAR.
4° TIC.
1° Bachillrato TIC.

2° Bachillerato de Tecnologia Industrial.



CRITERIOS DE CALIFICACION POR NIVEL.

Teniendo en cuenta los porcentajes recogidos en las tablas anteriores para los distintos cursos se considera que aproximadamente la obtencion de las calificaciones queda de la siguiente forma.

2° ESO.
Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la siguiente manera:

Si durante el trimestre existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

L OSSR Pruebas escritas 60%
L USRS Trabajos, proyectos y practicas 20%
L ST Actitud 20%.
Si durante el trimestre no existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:
L JOS Pruebas escritas 80%
L OSSR Actitud 20%.
3° ESO.

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la siguiente manera:

Si durante el trimestre existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

Pruebas escritas 50%

Trabajos, proyectos y practicas 35%

Actitud 15%.

Si durante el trimestre no existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:
Pruebas escritas 80%

Actitud 20%.

Dentro de la actitud se valorara especialmente la puntualidad, realizacion de tareas en clase y en casa y el comportamiento en clase.

4° ESO.
Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la siguiente manera:

Si durante el trimestre existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

L SRR Pruebas escritas 70%
L STU Trabajos, proyectos y practicas 20%
L JRUR Actitud 10%.

Si durante el trimestre no existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:
L U Pruebas escritas 90%
L JRURR Actitud 10%.



CRITERIOS DE CALIFICACION DE BACHILLERATO.
Los criterios de calificacion y promocion se remiten dentro del PROYECTO CURRICULAR DE BACHILLERATO.
Como criterio general tenemos:
CONCEPTOS Y PROCEDIMIENTOS 90% del total de la calificacion
ACTITUDES 10% del total de la calificacion

Ademas:
A) Se tendran en cuenta para la parte actitudinal de la nota, los comportamientos, deterioros no justificados del aula-taller, etc.

B) Pérdida de la evaluacion continua. Segun proyecto curricular.

CALIFICACION FINAL

La calificacion final de la asignatura se obtendra como media de las calificaciones de las tres evaluaciones.

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota media igual o superior a 5y tener en cada una de las evaluaciones (0 en sus recuperaciones) una nota igual o superior a 5.

13. ESTANDARES DE APRENDIZAJE MINIMOS
Dividimos los estandares en tres grupos distintos:
-Estandares basicos: suponen al menos el 50% de la nota.
-Estandares Intermedios.

-Estandares avanzados.

La ponderacion de cada estandar se encuentra recogida en la tablas siguientes.



RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

TECNOLOGIA 22 ESO

Ponderacion de los estandares:

B=6 =5 A=2

Tecnologia 2° ESO
Criterios de evaluaciéon Estandares de aprendizaje
evaluables U U U U ua U Proyec %
0 1 2 3 5 tos Eval
Blogue 1. Proceso de resolucién de problemas
tecnolégicos
» . 1.1. Describe las etapas del proceso de resolucién técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico. CL,CM X
1. Identificar las etapas necesarias para la " — " " — - " p— -
o . 1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos. CD X
creacién de un producto tecnolégico desde su — - - — py— - — —
) o - 1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. CM X X X
origen hasta su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de su posible 1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnolégica describiendo el impacto social de ésta. CS X e e X
impacto social.
. ) L i 2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud. CL,CM X X
2. Realizar las operaciones técnicas previstas - - — - - - - -
lan d bai lizando | 2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando
en ur? plan de tral gjo »uu izando 0§ rgcursos criterios de economia. CM, SI X X
materiales y organizativos con criterios de
econpm|a, seguridad y "?S_Peto al medio 2.3. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnolégica y actia responsablemente para reducir su impacto CM X X X X X
amblentg y valorando las condiciones del entorno 2.4. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucién de problemas tecnolégicos, respetando las ideas y
de trabajo. ini CM, CS X
opiniones
de los demas miembros.
Blogue 2. Expresién y comunicacién técnica cC U U U V] U4 U Proyec %
0 1 2 3 5 tos Eval
1. Interpretar croquis y bocetos como elementos 1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y orden, siguiendo la normalizacién basica en dibujo técnico. CM X
de informacién de productos tecnolégicos. 1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos. CM X
2. Representar objetos mediante vistas y 2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios normalizados con claridad y limpieza. CcM X
perspectivas aplicando criterios de normalizacién 2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas técnicos en perspectiva. CcC X
y escalas. 2.3. Utiliza medios informaticos para la representacion de objetos y sistemas técnicos. CD X X
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario software especifico de L D
s X X X
3. Explicar mediante documentacion técnica las | @POYO-
distintas fases de un producto desde su disefio - - — —_— - —
hasta su comercializacién. 3.2. Expon'e, con apoyo de material escrito y gréfico, el proceso de resolucién técnica de problemas relacionado con la construccién de un M X "
proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. CL, CD X X X
Blogue 3. Materiales de uso técnico CcC U U U U U4 U Proyec %
0 1 2 8 5 tos Eval
. . . 1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y los metales (mecénicas, térmicas, eléctricas,...). CM X
1. Analizar las propiedades de los materiales - P - - - — -
» o X 1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus propiedades. CN X
utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos reconociendo su estructura interna
relacionandola con las propiedades que . . ” . .
y I prop! d 1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de la madera y sus derivados y los metales y propone medidas de ™ X
presentan y las modificaciones que se puedan . P
X consumo responsable de estos materiales técnicos.
producir.
. ) . 2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo, las herramientas del taller en operaciones béasicas de mecanizado,
2. Manipular y  mecanizar  materiales | yniony acabado de la madera y los metales. ™ X
convencionales asociando la documentacién
técnica al proceso de produccién de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial S| X
atencién alas normas de seguridad y salud. 2.2. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y cC U U V] U U4 U Proyec %
sistemas 0 1 2 3 5 tos Eval
. o 1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoyandose en informacién escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
1. Analizar y describir los esfuerzos a los que X ; . CL,CM X
. ; . configuran las tipologias de las estructuras y sus elementos. ’
estan sometidas las estructuras experimentando
en prototipos. 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que configuran la estructura, realizando
practicas sencillas con prototipos. M, I X
2. ldentificar y analizar los mecanismos y | 2.1. Explicala funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema, desde el punto de vista estructural y mecanico. CM X
elemen.tf:)s rgsponsables d,e . transformar y 2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina sencilla explicando cémo se transforma o transmite el movimiento y la fuerza. CcM X
transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura. 2.3. Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillos que permitan la transmisién y transformacién de movimiento Sl X X
3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica
y su capacidad de  conversion en
otras 3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion aplicandolos a situaciones cotidianas. CM
manifestaciones energéticas.
4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su funcionamiento. CM, CD
. . o . ; 4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos, identificando sus componentes y describiendo su funcién en el conjunto. CM
4. Disefiar y simular circuitos con simbologia - - — — o
o 4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos basicos. Sl X
adecuada y montar circuitos con elementos — n — o o — -
. 4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccién de prototipos. Sl X
eléctricos.
Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la cC U U V] U U4 U Proyec
Comunicacion 0 1 2 3 5 tos
1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el conjunto. CD,CM X
1.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos de forma auténoma y responsable. CD X
o ) ) 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza correctamente. CD X
1. Describir las partes operativas de un equipo - - p —— - - —
1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion. CD X




informético y su funcién. 1.5. Instala y maneja programas y software basicos. CD X
2. Utilizar de forma segura sistemas de 2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién de forma responsable y critica. CD, AA X
intercambio de informacion. 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion de riesgo y emplea habitos de proteccion adecuados. CD, CE X
3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y
gréficos, CL&CDM: X X
8. U““Z.ar un equipo |nfom‘|at|co para elaborar y asi como otras posibilidades de disefio.
comunicar proyectos técnicos.
3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de célculo para elaborar el presupuesto en un proyecto tecnolégico. CM, CD X X
3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. CD X X
4. Elaborar programas sencillos mediante 4.1. Crea pequefios programas informaticos utilizando recursos propios fundamentales de lenguaje de programacion de entorno grafico. CD, Sl X X
4.2. Disefia y elabora la programacién de un juego sencillo, animacién o historia interactiva mediante un entorno de programacion gréafico CD, Sl X X

entornos de aprendizaje de lenguaje de




Tecnologia. 3° ESO

terios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

que funcionen dentro de sistema técnico, utilizando el

de control programado describiendo su funcionamiento.

Ul u U V) Proye %
1 2 3 5 cto Eva
|
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
T /AaliZar 1S etapas Necesartas para fa creacton oe 1.1. Realiza el andlisis desde distintos puntos de vista objetos y sistemas técnicos y su influencia en la
- . ; CL, CM, X X
producto tecnolégico desde su origen hasta su | sociedad.
comercializacion, investigando su influencia en la - — - - — - =
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto 1.2. Busca informacion en internet seleccionando las fuentes adecuadas de forma critica y selectiva. CD X
de vista de su utilidad como de su posible impacto 1.3. Valora de forma critica el impacto social, econémico y ambiental de la creacion de nuevos objetos. CsS
social.
— - P - Z. 1 Elabora una hoja de proceso especiiicando 1as condiclones tecnicas para la construccion de un
2. Describir las operaciones técnicas previstas en un CL,CM X
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y proyecto.
organizativos con criterios de economia, seguridad y [72'2 Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y actlia responsablemente
respeto al medio ambiente y valorando las condiciones | para reducir su impacto. cc
del entorno de trabajo.
2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucién de problemas tecnolégicos,
respetando las ideas y opiniones de los demas miembros. Sl X
Bloque 2. Expresién y comunicacion cC U U U U Proye %
técnica 1| 2| 3 5 cto Eva
|
1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en perspectiva caballera e isométrica empleando criterios
normalizados de acotacién con claridad y limpieza. ™M X
1. Representar objetos mediante perspectivas
aplicando criterios de normalizacion. 1.2. Usa aplicaciones informéticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones para la representacion de
objetos y sistemas técnicos. ¢D X X
2.  Explicar mediante documentacion técnica las 2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto integrando los documentos necesarios y empleando software X
especifico de apoyo. CL, CM, X X
distintas fases de un producto desde su disefio hasta cb
su comercializacion. 2.2. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. cD X X
Bloque 3. Materiales de uso técnico CcC U U 0] U Proye %
1 2 3 5 cto Eva
|
. ) . 1.1. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, relacionando sus
1. Analizar las propiedades de los materiales L ) CcM X
- L . - aplicaciones con sus propiedades.
utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola ™13 Valora el impacto ambiental de la extraccion, Uso y deshecho de los plasticos y propone medidas de
con las propiedades que presentan y las | consumo responsable de productos y materiales técnicos. s X
modificaciones que se puedan producir.
1.3. Realiza una investigacion sobre las propiedades y las aplicaciones de nuevos materiales exponiendo los
resultados mediante soporte informatico. 51, CD X X
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales | 2.1. Manipula las herramientas del taller en operaciones béasicas de mecanizado, conformado, union y X
asociando la documentacion técnica al proceso de acabado de los plasticos materiales de uso técnico. Sl X
producciébn de un objeto, respetando  sus
caracteristicas y empleando técnicas y herramientas 2.2. Describe el proceso de fabricacién de productos mediante impresién en 3D identificando sus fases. CL, CD X
adecuadas con 2.3. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto y 51 cc X
respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo ’
especial atencion a las normas de seguridad y salud
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas CcC U U U U Proye %
1 2 3 5 cto Eva
|
1.1. Analiza la ventaja mecanica en distintos mecanismos, identificando los parametros de entrada y salida y
su relacion de transmision. t™ X
1. Identificar y analizar los mecanismos y elementos | 1.2. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
responsables de transformar y transmitir | estructural y mecénico, describiendo como se transforma o transmite el movimiento y el funcionamiento
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en | general de la maquina. CM X
una esfructura. 1.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos que permitan la transmision y transformaciéon de movimiento. CM, SI X
2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su | 2-1. Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos valorando su eficiencia energeética. CM
capacidad de conversién en otras manifestaciones X
energéticas, analizando su consumo energético. cs
2.2. Propone medidas de ahorro energético en aparatos eléctricos y electrénicos de uso cotidiano.
3.1. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos y electronicos y simula
su funcionamiento. ™M, CD X
3. Disefiar y simular circuitos con  simbologia [ 35 wjide utilizando los instrumentos de medida adecuados el valor de las magnitudes eléctricas basicas. CcM
adecuada y montar circuitos con elementos eléctricos
y electrénicos. 3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electronicos aplicando la ley de Ohm para calcular las magnitudes M
eléctricas basicas.
3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos y electrénicos basicos. CM, SI X
- . 4.1. Utiliza correctamente los elementos eléctricos y electrénicos como sensores y actuadores en circuitos
4. Disefiar y montar circuitos de control programado, CM, SI




4.2. Disefia y monta circuitos de control automatico que realicen las tareas propuestas para un prototipo de

entorno de programacion y una placa controladora de forma auténoma. S| X
forma adecuada.
4.3. Elabora un programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema técnico. CM, CD X
Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién cc U Proye %
5 cto Eva
|
1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion a través de internet
de forma colaborativa de forma responsable y critica. cD
1. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
informacion. 1.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion de riesgo en la conexion a internet y
emplea habitos de proteccion adecuados. cD
2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la documentacién técnica necesaria en un proyecto tecnolégico,
. . L que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos. M, €D
2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y
comunicar proyectos técnicos. 2.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas que integren elementos multimedia. CD
2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de equipos informéticos y dispositivos mdviles. cD

Ponderacién de los estandares:

B=6 =5 A=2




RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

T ecnologia 4° ESO

1. Identificar los componentes caracteristicos de los sistemas
neumaticos e hidraulicos,

conociendo sus caracteristicas vy

Criterios de evaluacion Esta ndares de apre ndiza je evaluable s U U u u U U Proyect %
1 2 3 a 5 6 os Eval
Bloque 1: Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
R . ) 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexion fisica entre un sistema emisor y un
1 An.al|za_r/ IOS, elernent0§ y, S|s_temas _q_ue conflgL_Jran 1a sistema receptor en la transmision alambrica de datos. CM, CD X
comunicacion alambrica e inalambrica, definiendo los tipos de
conexion y los medios de comunicacién que se utilizan en
ambos sistemas de transmision. 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicaciéon
inalambrica, incidiendo en la telefonia movil y en los sistemas de localizaciéon por satélite.
CL, CM X
2. Utilizar varias fuentes de informacién para conocer los 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacion de datos. C X
diferentes tipos de redes de comunicacién de datos, y la D
evolucion 2.2. Investiga de forma cronoldgica las formas de conexién a internet y realiza un trabajo cD. sI x
del desarrollo tecnolégico de la conexién a Internet. sobre este tema para su exposicion en el aula. !
3.1. Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet utilizando distintas cD. sI
plataformas como paginas web, blogs, correo electrénico, wikis, foros, redes sociales ’ x
3. Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de
informacion digital utilizando diferentes plataformas e - . .
interpretando y aplicando la informacién recogida de forma 32 Utiliza el orde_nador como hel_frarrfl’enta de bu_squeda Qe datos y es capa_z de
adecuada, interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos relacionados con contenidos de la
. d CD, AA X
materia.
Bloque 2: Instalaciones e n vivienda s C U U u u U U Proyect %
C 1 2 3 a 5 6 os Eval
. o 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. C X
1. Describir los elementos que componen las distintas M
|qstq!aC|on¢$ deﬁuna vivienda y las normas que regulan su 1.2. Conoce la normativa basica que regula las instalaciones de una vivienda. C X
disefio y utilizacion. s
1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las distintas
instalaciones caracteristicas de una vivienda. x
2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de cD. cM
2. Realizar disefos sencillos de instalaciones caracteristicas de eficiencia energética. ’ CS’ X X
una vivienda, empleando la simbologia adecuada y experimentar
montandolas fisicamente para verificar su funcionamiento. 2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda y comprueba su
funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en el aula-taller, aplicando las normas de
seguridad adecuadas. SI, CS X X
3. Valorar la contribucién al ahorro energético que puede
producir la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y los CcD, CS
habitos de consumo de sus usuarios. 3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccién del consumo energético de una x x
vivienda.
Bloque 3: Electrénica C U U U U U U Proyect %
C 1 2 3 a 5 6 os Eval
1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos: resistor, c
condensador, diodo y transistor. M X
1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicaciéon de un
circuito electrénico analégico y sus componentes elementales. 1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electronico analdgico formado por
componentes elementales, calculando los parametros caracteristicos de cada componente. cL. cMm
, Pal
2. Entender los sistemas de numeracién y los principios vy leyes 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion. C X
de la electronica digital y aplicarlo al disefio y resolucién de M
circuitos electronicos digitales 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién I6gica que responde a un problema planteado. C X
M
2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante puertas légicas. C X
M
3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electrénicos, utilizando la
. ~ . N R P P . . - CM, CD X X
3. Disefar circuitos sencillos de electronica analdgica y digital simbologia adecuada.
verificando su funcionamiento mediante software de simulacion,
realizando el montaje real de los mismos. 3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados previamente, verificando
su funcionamiento mediante aparatos de medida, siguiendo las normas de seguridad
adecuadas en el aula-taller CM, SI x X
Bloque 4: Control y robética C U () U U u uU Proyect %
C 1 2 3 a 5 6 os Eval
1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos c
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado. ™M X
los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la
vida cotidiana. 1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de c
control. x
M
5. Adguirir las habilidades los conocimientos ara elaborar 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion, aplicando dichos programas cD. sI
° d . P y P . a una plataforma de control. ’ X X X
programas informaticos que resuelvan problemas tecnoldégicos
utilizando tarjetas controladoras. — - - -
1 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes CM. SI
componentes electrénicos que necesita para resolver un problema tecnolégico. ’ X X X
3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que sI. CD
3. Disefar y desarrollar en grupo un robot que funcione de forma funcione de forma auténoma en funcién de la realimentacién que recibe del entorno. ’ X X X
autébnoma en funcién de la informacién que reciba del entorno,
utilizando programas de simulacién para verificar su 3.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de un robot, y realiza cM. CD. SI
funcionamiento y realizando su montaje en el aula-taller. su montaje fisico en el aula-taller. ’ ’ X X X
3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional y
: o . CM, AA, SI X X X
aportando ideas para el disefio y construccién de un robot.
Bloque 5: Neumatica e hidra ulica C uU U U U uU U Proyect %
C 1 2 3 4 5 6 os Eval
1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema neumatico e
T C X
hidraulico. M




funcionamiento, manejando con soltura la simbologia necesaria

1.2. Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos

para representar dichos elementos dentro de un circuito. e interpreta correctamente su funcionamiento dentro de un circuito. l(\:/l X
1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar circuitos cuya c
finalidad sea la de resolver un problema tecnoldgico. M X
2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un problema tecnolégico cM. sI
planteado. . X
2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores _ _ _ _ _ — E— .
informaticos circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos 2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con componentes
previamente disefiados y conocer las principales aplicaciones de reales o mediante simulacion, trabajando de forma colaborativa dentro de un grupo en el
las tecnologias hidraulica y neumatica. aula- taller. CD, AA, SI X X x
2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica C X
M
Bloque 6: Tecnologia y Sociedad C uU U U U uU uU Proyect %
C 1 2 3 4 5 6 os Eval
1.1. Identifica los avances tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de
la historia de la humanidad y su impacto econdmico y social en cada periodo histoérico,
. . . i ayudandose de documentacion escrita y digital. Ccs, CD X X
1. Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia
valorando su repercusién social y econdmica 1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnolégico relacionando inventos y c
descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan. c X
2- Anallz_ar objetos tecnlcqs Y tecn_ologlcos y su relacion con e! . 2.1. Analiza objetos técnicos y tecnolégicos desde varios puntos de vista, como el funcional,
entorno, interpretando su influencia en la sociedad y la evolucién . o _ .
Pl socioecondémico, técnico y formal.
tecnoldgica. CS, CM x
3. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales para 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de tecnolégica y realiza
uso industrial y particular, fomentando habitos que ayuden a la propuestas para reducir su impacto.
sostenibilidad del medio ambiente. Cs, SI X X




RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

Tecnologia Industrial 11. 2°
Bachillerato

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

U U U U V] Proyec %
1 2 3 4 5 tos Ev
al
Bloque 1. Materiales
1. Identificar las caracteristicas de los materiales . . - . . . .
o R 1.1. Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna. cM
para una aplicacién concreta teniendo en cuenta
_SUS propiedades intrinsecas y su estructura 1.2. Conoce cémo se realizan los diferentes ensayos e interpreta los resultados obtenidos. cM X X
interna.
2. Conocer los diferentes procesos que N . ” . . I
. . P d X 2.1. Entiende la informacién obtenida en los diagramas de equilibrio de fases. cM X X
modifican las propiedades de los materiales.
2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos empleados para modificar las propiedades de un material. cM X X
3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus . . ¥ . S . X
3.1. Investiga y busca informacién de nuevos materiales para aplicaciones tecnolégicas en Internet. CD X
propiedades y aplicaciones.
Bloque 2. Principios de maquinas cc V] U U U V] Proyec %
1 2 3 4 5 tos Ev
al
1. Conocer y entender los conceptos X
fundamentales relacionados con la mecénica, la
electricidad y el magnetismo; y utilizarlos para 1.1. Entiende y utiliza los conceptos fundamentales mecanicos y eléctricos y resuelve ejercicios relacionados con estas magnitudes. CM X
resolver problemas mediante procesos de
resolucién de manera razonada y coherente.
1.2. Comprende y adquiere los conocimientos relacionados con el magnetismo, necesarios para entender el funcionamiento de motores eléctricos. CM X
2. Comprender los principios de la
termodinamica, asi como los diferentes ciclos
termodinamicos en los que se basa el 2.1. Maneja con destreza unidades fisicas relacionadas con los principios termodinamicos, y soluciona ejercicios en los que se aplican dichos principios. CcM X X
funcionamiento de las maquinas térmicas.
2.2. Reconoce y explica los diferentes ciclos termodinamicos utilizados en maquinas térmicas. cM X
3. Clasificar los distintos tipos de maquinas
térmicas, describiendo las partes constituyentes ™M X
de las mismas y analizando sus principios de 3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores térmicos, y distingue las caracteristicas principales de cada uno de ellos, segtn su principio de funcionamiento.
funcionamiento. CM X
3.2. Describe el funcionamiento de un ciclo frigorifico — bomba de calor, nombrando sus componentes, definiendo y explicando cada uno de ellos.
4. Analizar el funcionamiento de los diferentes " . . . . o - . -
. - . 4.1. Identifica las diferentes partes de un motor eléctrico, a partir del desmontaje de motores eléctricos reales en el aula-taller o utilizando recursos informaticos. cM X
tipos de motores eléctricos reconociendo las ’
partes mas importantes de los mismos, y cb
calcular sus parametros caracteristicos. 4.2. Soluciona problemas relacionados con el calculo de parametros tipicos de funcionamiento de motores eléctricos. ™M X
4.3. Distingue las partes mas importantes de los motores eléctricos y describe las diferencias entre motores de corriente continua y corriente alterna. cM X
Bloque 3. Sistemas automaticos cc U U U U V] Proyec %
1 2 3 4 5 tos Ev
al
1. Entender la importancia de los sistemas 1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados de los mismos. ™M X
automaticos en la vida actual conociendo los
tipos que hay y distinguir todos los 1.2. Identifica y explica la funcién de los elementos y sefiales tipicos de un sistema automaético de control. CL,CM X
com{:)onentes Y senak.es tipicas que. ) 1.3. Clasifica los tipos de transductores empleados en los sistemas de control e indica su principio de funcionamiento. CcM X
contienen, comprendiendo la funcion de
cada uno de ellos. 1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de control que puede producir un regulador o controlador de un sistema de control. CM X X
2. Utilizar las herramientas matematicas F— . - . . ” .
X . K 2.1. Simplifica sistemas automaticos operando con diagramas de bloques y determina su funcién de transferencia. cM X
necesarias para realizar operaciones de
dlag!ramas de bloques y analizar la respuesta de 2.2. Averigua si un sistema de control es estable utilizando algiin método de andlisis matematico. c™M X
un sistema de control
ante determinadas entradas verificando la
3. Verificar el funcionamiento de sistemas
automaticos mediante simuladores reales o
virtuales, interpretando esquemas e
identificando las sefiales de entrada-salida en 3.1. Disefia sistemas de control sencillos para aplicaciones concretas y verifica su funcionamiento mediante el montaje fisico en el aula-taller y/o su simulacién informatica. CM, X X
cada bloque del CD, Sl
mismo.
Blogue 4. Circuitos y sistemas légicos cc U U V] U U Proyec %
1 2 3 4 5 tos Ev
al
1. Conocer y entender los distintos sistemas 1.1. Realiza conversiones entre los diferentes sistemas y cédigos de numeracion. cM X
de numeracion utilizados en la electrénica
digital asi como los principios y propiedades 1.2. Comprende las operaciones basicas y propiedades del Algebra de Boole, para representar funciones logicas. CcM X
que rigen la representacion de funciones 1.3. Realiza tablas de verdad que resuelvan problemas técnicos concretos, identificando los valores de las salidas a partir de las condiciones de los valores de las entradas. CM, S| X
logicas.
2. Disefiar mediante puertas légicas, sencillos
automatismos de control aplicando 2.1. Simplifica funciones légicas digitales utilizando métodos de simplificacién adecuados e impleméntalas con puertas légicas. cM X
procedimientos de simplificacién de circuitos
l6gicos, y verificando sus resultados mediantes 2.2. Comprueba el funcionamiento de circuitos légicos, utilizando programas de simulacion informéaticos o mediante el montaje fisico del circuito, verificando que las sefiales obtenidas son
programas de simulacion informética o circuitos correctas. CM, X X
reales. CD, Sl
3. Analizar el funcionamiento de circuitos
l6gicos combinacionales, describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los bloques 3.1. Comprende y verifica el funcionamiento de circuitos combinacionales, mediante software de simulacién o realizando el montaje real de los mismos. CM, X
constitutivos utilizandolos en el disefio de CD, Sl
circuitos digitales que respondan a problemas
técnicos.
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3.2. Disefia con autonomia circuitos lIdgicos combinacionales con bloques integrados partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema de circuito. S| X
Bloque 5. Control y programacion de sistemas cc U U U U U Proyec %
automaticos 1 2 3 4 5 tos Ev
al
1. Comprender el funcionamiento de los . . . . - . . .
- P o i . 1.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad asociadas. CM, CL X
distintos circuitos secuenciales, siendo capaz
de analizarlos y disefiarlos, realizando sus 1.2. Disefia circuitos l6gicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones concretas y elaborando el esquema del circuito. ™M X
cronogramas correspondientes, visualizandolos
graficamente mediante el equipo mas 1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos secuenciales explicando los cambios que se producen en las sefiales utilizando programas de simulacion. CD, AA X
adecuado o programas de simulacién.
1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos mediante sus grafos correspondientes, representando su circuito eléctrico y comprobando su ciclo de funcionamiento. CM X
2. Relacionar los tipos de microprocesadores 2.1. 1dentifica | incipal | " i dor ti | o . d ial. trabaiand i d bl
utilizados en ordenadores y autématas, . |' . en‘.| ica ?Is pnr;mpa es e emen| 0s q:e componen un microprocesador tipo y lo compara con algin microprocesador comercial, trabajando en equipo de manera responsable y
buscando la informacién en internet y colaborativa, utiizando recursos en fa red. CD, CE X X
describiendo las principales prestaciones y 2.2. Identifica y describe las partes de un autémata programable, asi como sus aplicaciones en el sector industrial.
aplicaciones de los mismos.
CL,CM X

Ponderacion de los estandares: B=12% 1=6% A=5%
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Materia: TIC4E - Tecnologias de la Informacién y la Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
40 Obligatoria

Comunicacién (LOMCE)
Plan General Anual

BLOQUE 4: ETICA Y ESTETICA DE LA
INTERACCION EN RED.

Bloques Contenidos

La red: plataformas y
servicios de intercambio y
publicacién de

informacién digital.

Pautas de uso adecuado y
responsable en entornos

virtuales.

Registro y acceso en
Eticay plataformas digitales.
estética en Derechos, condiciones y
la limites de uso.
interaccion Politicas de seguridad de
en red contrasefias e identidad.

Privacidad en la red:

fraudes y proteccion.
Derechos de autor y
propiedad intelectual.
Licencias de usoy
reutilizacion de
materiales en la red.

Fecha inicio prev .: 16/03/2020

Criterios de evaluacion

1.Adoptar conductas y habitos que

permitan la proteccion del
individuo en su interaccién en la
red.

2.Acceder a servicios de
intercambio y publicacién de
informacién digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

3.Reconocer y comprender los

Estandares

1.1.1..Interactda con habitos adecuados en
entornos virtuales.

1.1.2..Aplica politicas seguras de
utilizacion de contrasefias para la

proteccion de la informacion personal.

1.2.1..Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como la

propiedad y el intercambio de informacion.

1.3.1..Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.
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Fecha fin prev .: 24/04/2020

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

. Ordinaria:

Trabajos:100%
Extraordinaria:

Trabajos:100%
Ordinaria:

Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

EV al. Ordinaria:

Eval.

Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

Sesiones
prev .: 12
Valor Competencias
max.
estandar
0,333 AA
CDIG
CEC
CsC
0,333 AA
CDIG
CMCT
0,333 CSsC
0,333 AA
CDIG
CL



BLOQUE 1: ORDENADORES, SISTEMAS

OPERATIVOS Y REDES

Bloques

Ordenadores,
sistemas
operativ 0s y
redes

Contenidos

Equipos informéaticos y
dispositivos digitales.
Tipos. Arquitectura y
elementos fisicos de un
equipo informatico y
dispositivo digital.
Caracteristicas.
Sistemas operativos.
Tipos. Funciones y
elementos basicos.
Usuarios y grupos,
permisos de acceso.
Configuracion y
administracion bésica.
Almacenamiento de
informacién. Estructura
fisica y légica. Ficheros y
directorios. Tipos,
organizacién y gestion.
Software de propoésito
general. Categorias.
Instalacién y gestion.

Resolucion de problemas.

Tecnologias de
conectividad entre
equipos y/o dispositivos
digitales. Redes

cableadas e inalambricas.

Comparativa.
Aplicaciones de

comunicacion.

BLOQUE 2: ORGANIZACION, DISENO Y
PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

derechos de los materiales

alojados en la web.

Fecha inicio prev .: 16/09/2019

Criterios de evaluacion

1.Utilizar y configurar equipos
informaticos identificando los
elementos que los configuran y
su funcion en el conjunto.

2.Gestionar la instalacion y
eliminacion de software de
proposito general.

3.Utilizar software de
comunicacion entre equipos y
sistemas.

Fecha inicio prev .: 04/11/2019

1.3.2..Diferencia el concepto de materiales

sujetos a derechos de autor y materiales de

libre distribucién.

Estandares

2.1.1. .Realiza operaciones bésicas de
organizacién y almacenamiento de la
informacion.

2.1.2. .Configura elementos basicos del
sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico.

2.2.1. .Resuelve problemas vinculados a

los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

2.3.1. .Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de

comunicacion entre dispositivos.
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Eval. Ordinaria:

* Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Fecha fin prev .: 31/10/2019

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Fecha fin prev .: 04/02/2020

0,333 * CSC
Sesiones
prev .: 14
Valor Competencias
max.
estandar
0,416 CDIG
CMCT
0,416 CDIG
CMCT
0,416 AA
CDIG
CMCT
SIEE
0,416 CDIG
Sesiones
prev .: 20



Bloques

Organizacion,
disefio y
produccién
de
informacion
digital

Contenidos

Aplicaciones ofimaticas
de escritorio. Tipos y
caracteristicas.
Documentos de texto.
Tablas, imagenes,
férmulas y gréficos.
Estilos y plantillas.
Integracion con otros
programas.

Hojas de calculo. Celdas:
tipos y formatos. Férmulas
y referencias. Gréficos.
Bases de datos
ofimaticas. Organizacion
e insercién de datos,

consultas gréaficas y
generacion de informes.
Disefio de
presentaciones. Texto,
elementos multimedia y
animaciones. Estilos y
plantillas. Parametros de
disefio.

Adquisicién de imagen,
audio y video mediante
periféricos u otros

dispositivos. Formatos y
aplicaciones especificas.

Tratamiento y creacion

de contenido multimedia.

BLOQUE 3: SEGURIDAD INFORMATICA.

Blogues

Contenidos

Seguridad informatica.
Riesgos y

Criterios de ev aluacién

1.Utilizar aplicaciones

informéticas de escritorio para la

produccion de documentos.

2.Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

Fecha inicio prev .: 05/02/2020

Criterios de ev aluacion

Estandares

3.1.3.Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar

datos, organizar la informacion y generar
documentos.

3.1.2..Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y gréaficos.

3.1.1. .Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informéaticas que

facilitan la inclusion de tablas, imagenes,
férmulas, gréficos, asi como otras

posibilidades de disefio e interactda con
otras caracteristicas del programa.

3.2.1.Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracién de

presentaciones adecuando el disefio y
maguetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

3.2.2.Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y
crea nuevos materiales en diversos

formatos.

Estandares

4.1.3.Describe la importancia de la
actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la
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Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:

Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Fecha fin prev .: 13/03/2020

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%
Eval. Extraordinaria:

Valor Competencias

max.

estandar

0,333 CDIG
CL
CMCT

0,333 CDIG
CL
CMCT

0,333 CDIG
CL
CMCT

0,333 CDIG
CEC
CL
SIEE

0,333 CDIG
CMCT

Sesiones
prev .: 12

Valor Competencias

max.

estandar

0,555 CDIG
CL



Seguridad
informatica

Vulnerabilidades.

Contramedidas.

®. Malware, virus, troyanos y
software espia. Antivirus y
"suites" de seguridad.

®: Dispositivos fisicos y

software de proteccion

local y en red.

Cortafuegos.Tipos y
configuracion basica.

o Medidas de seguridad
activa y pasiva. Politicas
de copias de seguridad y
actualizaciones de
software.

BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE

CONTENIDOS.

Bloques

Publicacion
y difusién
de
contenidos

Contenidos

o Recursos en red. Técnicas

y utilidades de
comparticion. Redes

locales y redes publicas.

®  Creacion y publicacién en
web. HTML baésico.
Integracion y
organizacion de
elementos textuales,
numeéricos, sonoros y
graficos en estructuras
hipertextuales.

o Editores y herramientas

para la administracion y
publicacion de sitios web.

o Estandares de
publicacién y
accesibilidad: W3C, WA,
WCAG.

o Herramientas y
plataformas de caracter
social como herramienta

1.Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion

de datos y en el intercambio de

informacion.

Fecha inicio prev .: 25/04/2020

Criterios de ev aluacion

1.Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion
conociendo las caracteristicas y la
comunicacién o conexién entre
ellos.

2.Elaborar y publicar contenidos
en la web integrando informacion
textual, numérica, sonora y

gréfica.

3.Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la

seguridad.

4.1.1. .Analiza y conoce diversos
dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de

informacién entre ellos.

4.1.2. .Conoce los riesgos de seguridad y
emplea habitos de proteccién adecuados.

Estandares

5.1.1. .Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.

5.2.2..Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacién, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

5.2.1. .Integra y organiza elementos
textuales y gréficos en estructuras
hipertextuales.

5.3.1.Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de caracter
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* Trabajos:100%
Eval. Ordinaria: 0,555
+ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,555
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Fecha fin prev .: 22/05/2020

Instrumentos Valor
max.
Ev al. Ordinaria: 0,416

Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,416
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,416
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,416
Trabajos:100%

* CDIG
* CMCT

CDIG
CSsC

Sesiones
prev .: 10

Competencias

CDIG
CMCT

CDIG
CEC
CL

CsC
SIEE

CDIG
CL

CDIG



colaborativa. produccion de paginas web y social y gestiona los propios. o CsC
herramientas TIC de caracter Eval. Extraord!narla.
. Trabajos:100%
social.
Fecha inicio prev .: 25/05/2020 Fecha fin prev .: 12/06/2020 Sesiones
prev .: 12
Bloques Contenidos | Criterios de ev aluacién Estandares Instrumentos Valor Competencias
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Internet,
redes
sociales,
hiperconexion

Elaboracion de
producciones sencillas
accesibles desde diversas
plataformas y desde
dispositivos méviles.
Herramientas. Plataformas
sociales y colaborativas en
red. Intercambio de
informacién y servicios de
caracter didactico,
profesional y de ocio.
Riesgos y seguridad
especifica en platafomas

y herramientas de
caracter social. Usos
adecuados.
Sincronizacion de
informacion entre
dispositivos méviles y/o
no moviles. Tecnologias
y utilidades.

Canales de distribucion y
alojamiento multimedia:
utilizacion, enlaces a
contenidos, descargas y
herramientas. Publicacién
y alojamiento de
producciones multimedia.

1.Desarrollar habitos en el uso de

herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos
moviles.

2.Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en

el uso e intercambio de la
informacién a través de redes
sociales y plataformas.

3.Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacion en
canales de contenidos
multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video.

6.1.2.Realiza intercambio de informacion
en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

6.1.3.Sincroniza la informacién entre un

dispositivo moévil y otro dispositivo.

6.1.1..Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

6.2.1.Participa activamente en redes
sociales con criterios de seguridad.

6.3.1.Emplea canales de distribucion de
contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.
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Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ev al.

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ordinaria:
Trabajos:100%

Extraordinaria:
Trabajos:100%

0,335

0,335

0,335

0,335

0,335

CDIG
CSC

CDIG
CMCT

CDIG

CDIG
CEC
CsC

CDIG
SIEE



CONTENIDOS IMPRESCINDIBLES DE 4° TIC
* Sistemas operativos Windows 2010, Linux Ubuntu, y Apple Mac OS X.
* Imagen digital. Software para organizar y ver fotografias.
* Editores de imagenes. Camaras digitales y escaneres.
» Software multimedia. Sonido y sonido digital.
* Reproductores multimedia.
* Video analogico y video digital.
* Técnicas de filmacién y creacion de video. Editores de video.
* Reproductores MP3 y MP4.
* Presentaciones gréficas y dinamicas por ordenador.
* Sonidos y peliculas en una presentacion.
* Transiciones en una presentacion.
* Editores de paginas web. Hipervinculos e hiperenlaces.
* El lenguaje HTML.
* Historia y fundamentos de Internet.
* Servicios de Internet.
* Redes cooperativas de informéatica distributiva.
* Blogs.

» Transferencia de archivos.
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* Mensajeria instantanea. Software de mensajeria instantanea.

* Internet y los medios de difusion.

* Redes locales. Fundamentos de los protocolos de red.

« Utilidades bésicas de las redes. Seguridad en las redes.

* Internet, seguridad y privacidad.

* La sociedad de la informacion.

ESTANDARES BASICOS (4° de ESO - TIC)

BLOQUE DE CONTENIDOS

Blogue 1. Etica y estética en la interaccion
en red

Blogue 2. Ordenadores, sistemas
operativos y redes

Blogue 3. Organizacion, disefio y
produccion de informacion digital

EAE (Estandar de Aprendizaje Evaluable)

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefas
para la proteccién de la informacién personal.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la
importancia de la identidad digital y los tipos de fraude
de la web.

1.1. Realiza operaciones bdsicas de organizacién y
almacenamiento de la informacién..

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce
aplicaciones de comunicacién entre dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un
ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informéticas que facilitan la inclusién de
tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactlia con otras
caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas
de célculo, que incluyan resultados textuales, numéricos
y gréficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
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Bloque 4. Seguridad informética

Bloque5. Publicacion y difusion de
contenidos.

Bloque 6. Internet, redes sociales,
hiperconexion

informacién y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
elaboracién de presentaciones adecuando el disefio y
magquetacién al mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las
caracteristicas técnicas, de conexionado e intercambio de
informacién entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de
protecciéon adecuados. 1

2.2. Disefa paginas web y conoce los protocolos de
publicacién, bajo estdndares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de caracter social y gestiona los propios

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la
accesibilidad a la informacién multiplataforma.

1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y
otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios
de seguridad.
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1° de BACHILLERATO - TIC

, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES EVALUABLES
BLOQUE 1: La Sociedad de la Informacién y el ordenador

Contenidos:

1.1. El tratamiento de la informacion y sus aplicaciones a diversos ambitos de la sociedad actual. Las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion.

1.2. Evolucion y futuro de las Tecnologias de la Informacion. Difusion e implantacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

1.3. Expectativas y realidades de las Tecnhologias de la Informacion y la comunicacién.
1.4. Aspectos sociolédgicos derivados del uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

1.5. Nuevos desarrollos. Aplicaciones de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién en el ambito cientifico, sociolégico, técnico o
artistico segun la modalidad de Bachillerato del alumnado. Nuevas profesiones derivadas del uso de estas tecnologias.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

( Competencias clave)

1.1. El tratamiento de la informacién y sus aplicaciones
a diversos dmbitos de la sociedad actual. Las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

1.2. Evolucion y futuro de las Tecnologias de la
Informacion. Difusion e implantacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

1.3. Expectativas y realidades de las Tecnologias de la
Informacioén y la comunicacion.

1.4. Aspectos socioldgicos derivados del uso de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

1.5. Nuevos desarrollos. Aplicaciones de las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
en el ambito cientifico, sociologico, técnico o artistico
segun la modalidad de Bachillerato del alumnado.
Nuevas profesiones derivadas

del uso de estas tecnologias.

TICI 1.1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias

de la informacion y la comunicacion en la transformacion de

la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicién del

conocimiento como en los de la produccion.

TICI 1.1.1. Describe las diferencias entre lo que se
considera sociedad de la informacion y sociedad del
conocimiento. (CCL, CSCV)

TICI 1.1.2. Explica qué nuevos sectores econdmicos
han aparecido como consecuencia de la generalizacién
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
(CCL, Ccscv)
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BLOQUE 2: Arquitectura de computadores

Contenidos:

2.4 Actualizacion del sistema

2.2. Funciones y caracteristicas de los distintos componentes de los equipos informaticos.

2.1. Reconocimiento de los principales componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Relacion e interactividad entre ellos. Reciclado de componentes.

2.3. Principales funciones del sistema operativo y los entornos gréaficos o de utilidades. Administracion basica del sistema. Herramientas béasicas de gestion y configuracion. El
sistema de archivos. Instalacion y desinstalacion de paquetes.

2.5. Configuracion de periféricos usuales.
2.6. Gestién de usuarios y permisos
2.7. Particionamiento

2.8. Virtualizacion

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables (Competencias clave)

2.1. Reconocimiento de los principales componentes
fisicos del ordenador y sus periféricos. Relacién e
interactividad entre ellos. Reciclado de componentes.

2.2. Funciones y caracteristicas de los distintos
componentes de los equipos informaticos.

2.5. Configuracién de periféricos usuales.

TICI 2.1. Configurar, reparar, ampliar y sustituir ordenadores y
equipos informaticos identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada

elemento con las prestaciones del conjunto.
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TICI 2.1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que
componen un ordenador identificando sus principales parametros
de funcionamiento. (CCL, CMCT, CD)

TICI 2.1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques
funcionales de un ordenador describiendo la contribucion de
cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema. (CCL,
CMCT, CPAA)

TICI 2.1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo
utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su
importancia en la custodia de la informacion. (CCL, CMCT)

TICI 2.1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en




ordenadores analizando los parametros que las definen y su

aportacion al rendimiento del conjunto. (CCL, CMCT)

2.3. Principales funciones del sistema operativo y los

entornos gréficos o de utilidades. Administracion basica
del sistema. Herramientas béasicas de gestion y
configuracién. El sistema de archivos. Instalacion y
desinstalacion de paquetes.

2.4. Actualizacion del sistema.

2.6. Gestion de usuarios y permisos.

TICI 2.2. Instalar y utilizar software de proposito general y de

aplicacion evaluando sus caracteristicas y entornos de aplicacion.

TICI 2.2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema
operativo relacionando cada una de las partes las funciones que
realiza. (CPAA, CD)

TICI 2.2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacién
para la resolucién de problemas en ordenadores personales

siguiendo instrucciones del fabricante. (CMCT, CD)

2.3. Principales funciones del sistema operativo y los

entornos gréaficos o de utilidades. Administracion basica
del sistema. Herramientas basicas de gestion y
configuracién. El sistema de archivos. Instalacion y

desinstalacion de paquetes.

2.7. Particionamiento.

TICI 2.3. Preparar un ordenador para la instalacion de multiples

sistemas operativos.

TICI 2.3.1. Maneja el particionado de discos y la instalacion de
multiples sistemas operativos y la configuracion del gestor de

arranque. (CMCT, CD)

2.1. Reconocimiento de los principales componentes
fisicos del ordenador y sus periféricos. Relacion e

interactividad entre ellos. Reciclado de componentes.

TICI 2.4. Conocer como se reciclan cada tipo de componente que se

desecha.

TICI 2.4.1. Sustituye componentes para reparar equipos 0
mejorar sus prestaciones. (CMCT, CD)
TICI 2.4.2. Describe las técnicas que se emplean en el reciclado

de componentes y consumibles. (CMCT, CCL)

2.8. Virtualizacion.

TICI 2.5. Virtualizar sistemas informéaticos como instrumento para

analisis y pruebas.

TICI 2.5.1. Realiza la instalacién de diferentes sistemas
operativos en maquinas virtuales utilizadas para propésitos

especificos. (CD, CMCT)

BLOQUE 3: Software para sistemas informaticos
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Contenidos:

3.1. Maquetacién de textos e imagenes. Tratamiento basico de imagenes digitales. Captura, ediciobn y montaje de audio y video. Integracion y
organizacién de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en documentos de diversos tipos. Disefio de presentaciones multimedia.

3.2. Conceptos basicos y funciones de las hojas de célculo. Aplicaciéon de las hojas de célculos para la creacion de modelos para la resolucion de

problemas.

3.3. Elaboracion de gréaficas con hojas de calculo. Bases de datos relacionales. Disefio basico de una base de datos. Lenguajes de consulta de

bases de datos.

3.4. Elaboracion de informes, tablas y graficos a partir de una base de datos. Confeccién de formularios. Otros tipos de bases de datos.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

(Competencias clave)

3.1. Maquetacion de textos e imagenes. Tratamiento
basico de imagenes digitales. Captura, edicion y
montaje de audio y video. Integracién y organizacion
de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos
en documentos de diversos

tipos. Disefio de presentaciones multimedia.

3.2. Conceptos basicos y funciones de las hojas de
célculo.

Aplicacion de las hojas de célculos para la creacion

TICI 3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o
web, como instrumentos de resolucién de problemas

especificos.

26

TICI 3.1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o extrae
informacién, realizando consultas, formularios e informes. (CPAA,

CD)
TICI 3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e
imagenes aplicando las posibilidades de las aplicaciones y

teniendo en cuenta el destinatario. (CCL, CD)

TICI 3.1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes




de modelos para la resolucion de problemas. y elementos multimedia, adecuando el mensaje al publico
objetivo al que esta destinado. (CCL, CD)

3.3. Elaboracion de graficas con hojas de célculo.
Bases de datos relacionales. Disefio bésico de una
base de datos. Lenguajes de consulta de bases de

datos. hojas de calculo generando resultados textuales, numéricos y

TICI 3.1.4. Resuelve problemas que requieran la utilizaciéon de

graficos. (CMCT, CD)

TICI 3.1.5. Disefia elementos gréaficos en 2D y 3D para comunicar

3.4. Elaboracion de informes, tablas y graficos a partir ideas. (CMCT ,CD)
de una base de datos. Confeccién de formularios.
Otros tipos de bases de datos. TICI 3.1.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e

imagenes, utilizando programas de edicion de archivos

multimedia. (CD, SIEE, CEC)

BLOQUE 4: Redes de ordenadores.

Contenidos:

4.1. Tipos de redes informaticas.
4.2. Servidores.

4.3. Dispositivos de interconexion.
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4.5. Instalacion y configuracién de dispositivos fisicos para la interconexién de equipos informaticos.

4.6. Configuracion de acceso a internet en redes fijas e inalambricas.
27



4.7. Conectividad movil.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

(Competencias clave)

4.1. Tipos de redes informaticas.
4.2. Servidores.

4.3. Dispositivos de interconexion.

TICI 4.1. Analizar las principales topologias utilizadas en el
disefio de redes de ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias empleadas.

TICI 4.1.1. Dibuja esquemas de configuracion de
pequefias redes locales seleccionando las tecnologias
en funcion del espacio fisico disponible. (CMCT, CD,
CPAA)

TICI 4.1.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes
tipos de cableados utilizados en redes de datos. (CMCT,
CD, CPAA)

TICI 4.1.3. Realiza un analisis comparativo entre
tecnologia cableada e inalambrica indicando posibles
ventajas e inconvenientes. (CMCT, CD, CPAA)

4.3. Dispositivos de interconexion.

4.5. Instalacion y configuracion de dispositivos fisicos
para la interconexién de equipos informaticos.

4.6. Configuracion de acceso a internet en redes fijas e
inalambricas.

4.7. Conectividad moévil.

TICI 4.2. Analizar la funciéon de los equipos de conexion que

permiten realizar configuraciones de redes y su interconexion
con redes de area extensa. Conexion movil.

4.4. Creacion y gestion de redes locales.

TICI 4.3. Describir los niveles del modelo OSI y TCP/IP,

relacionandolos con sus funciones en una red informatica.
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TICI 4.2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes
elementos que permiten configurar redes de datos
indicando sus ventajas e inconvenientes principales.
(CMCT, CD, CCL)

TICI 4.3.1. Elabora un esquema de como se realiza la
comunicacion entre los niveles OSI de dos equipos
remotos. (CPAA, CD)

TICI 4.3.2. Elabora un esquema de como se realiza la




BLOQUE 5: Programacion (l)

Contenidos:

5.1. Tipos de lenguajes de programacion.

5.2. Estructuras de datos.

5.3. Utilizacion de algun lenguaje de programacion estructurado.

5.4. Construccion de programas para la resolucién de problemas reales.

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos Criterios de evaluacién ( Competencias clave)

TICI 5.1. Aplicar algoritmos a la resolucién de los TICI 5.1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver
problemas mas frecuentes que se presentan al trabajar con| problemas aritméticos sencillos elaborando sus diagramas
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5.1. Tipos de lenguajes de programacion.




5.2. Estructuras de datos.

estructuras de datos.

5.1. Tipos de lenguajes de programacion.

5.2. Estructuras de datos.

TICI 5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento
de informacién dividiéndolos en subproblemas y
definiendo algoritmos que los resuelven.

5.2. Estructuras de datos.

5.3. Utilizacion de algun lenguaje de programacion
estructurado.

TICI 5.3. Analizar la estructura de programas informaticos,

identificando y relacionando los elementos propios del
lenguaje de programacion utilizado.

5.3. Utilizacion de algun lenguaje de programacion
estructurado.

TICI 5.4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica
de las construcciones basicas de un lenguaje de
programacion.

de flujo correspondientes. (CMCT, CPAA)

TICI 5.2.1. Escribe programas que incluyan bucles de

programaciéon para solucionar problemas que impliquen
la divisién del conjunto en partes mas pequefias. (CD,
CMCT)

TICI 5.3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio
programa escrito en un codigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones. (CD, CMCT)

TICI 5.4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un
lenguaje de programacion proponiendo ejemplos
concretos de un lenguaje determinado. (CCL, CD)

5.4. Construccién de programas para la resolucion de
problemas reales

TICI 5.5. Realizar pequefios programas de aplicacion en un
lenguaje de programacion determinado aplicandolos a la
solucion de problemas reales

TICI 5.5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un
lenguaje determinado que solucionen problemas de la vida
real. (CD, CMCT)
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CALIFICACION FINAL SEGUN LA EVALUACION POR ESTANDARES Y BLOQUE

1° de BACHILLERATO - TIC

Estandares de Aprendizaje Evaluables % de la
Contenidos (Bloque)
Nota Final
1. La Sociedad de la 1.1/1.2
15 %

Informacion

1.1/12/13/14

21/22/
2. Arquitectura de

3.1/ 15 %
computadores

4.1/4.2

5.1

1.1/12 /1.3/1.4/15/1.6

3. Software para sistemas

) L. 25 %
informaticos

1.1/1.2 /1.3
4. Redes de ordenadores 2.1 25%

3.1/3.2

1.1
21
5. Programacion (l) 3.1 20 %
4.1

5.1
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion tratan de dar a conocer cdmo se valoran todos y cada
uno de los instrumentos de evaluacién que se tienen en cuenta, ponderando el

peso de cada uno en la nota final del trimestre.

Si, por la metodologia utilizada, un trimestre no se utilizaran algunos de los
instrumentos de evaluacién establecidos, su porcentaje pasaria al apartado que

crea mas conveniente el profesor, indicandolo en todo caso a los alumnos.

Conceptuales Pruebas objetivas 30 %

Procedimentales Supuestos Practicos 50 %

Interés, habito de trabajo,
Actitudinales comportamiento,  investigacion 20 %

personal, asistencia a clase, etc

En los instrumentos de evaluacion conceptuales se calculard dicha aportacién
como la media aritmética de los controles realizados en la misma. Para hacer
media serd necesario obtener al menos una calificacion de 3 en cada uno de los
controles. Dichos controles podran incluir cuestiones tedérico-practicas, ejercicios

numéricos y aspectos practicos de la asignatura.

En los instrumentos de evaluacién procedimentales es criterio indispensable

entregar todas las practicas por alguna de las vias que indique el profesor.

Los instrumentos de evaluacion actitudinales tendran una aportacion de un 20% a
la nota global. Para tenerlos en cuenta, el profesor hara anotaciones sobre la

asistencia y la actitud en clase.
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Se considerara la evaluacion aprobada cuando la calificacion obtenida sea igual o

superior a cinco (5).

Se realizarq, como minimo, una prueba escrita (desarrollo, tipo test, etc) por cada

trimestre que versara sobre la parte teorica y la parte practica.

El profesor puede considerar que la parte practica queda evaluada con las

practicas que se hayan resuelto en el aula, si estas han sido suficientes.

Quien no obtenga una media superior o igual a 5 podra presentarse a un examen
final de recuperacion por evaluacion. Para que la nota final de cada evaluacion sea
positiva, el alumno ha de superar positivamente cada uno de los apartados en los
gue se compone la evaluacién, es decir, superar las capacidades contempladas en

los criterios de evaluacion del area.

Se calificara a los alumnos en cada una de las tres sesiones de evaluacion
establecidas con puntuaciones enteras de cero a 10. Se consideraran positivas las
evaluaciones calificadas con una puntuacion de 5 o superior. La nota final de la

asignatura sera la media de la nota obtenida en las tres evaluaciones.

Ademas, se realizara una prueba final en Junio que englobe los conocimientos
adquiridos a lo largo de todo el curso. Esta prueba tendra parte practica y tedrica.

Sera necesario superar las dos partes para aprobar la asignatura.

A la prueba final s6lo deberan presentarse los alumnos que no hayan sido

evaluados positivamente en alguna de las pruebas trimestrales.
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La recuperacion sera un proceso inmediato a cualquier actividad no desarrollada o
mal realizada y abarcara los tres aspectos nombrados en el apartado de

evaluacion.

Los alumnos con alguna o todas las evaluaciones no superadas: deberan
presentarse a una prueba escrita y/o practica final, de aquellas evaluaciones que

no hayan superado y/o entregar los trabajos que tengan pendientes.

Para los alumnos que no hayan superado esta materia a lo largo del curso, se

realizara una prueba extraordinaria en el mes de septiembre.
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1°y 2° PMAR

ESTANDARES MiNIMOS DE APRENDIZAJE

Los estandares minimos de aprendizaje son los siguientes

CURSO: 1° de PMAR

1.Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccién del prototipo.
2. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnoldgicos

3.Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de apoyo.

4. Explica mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefo
hasta su comercializacion

5. ldentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

6. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

7. Conoce el impacto ambiental derivado de la fabricacion y la manipulacién de los distintos
materiales usados en la fabricacién de objetos tecnologicos.

8.Utiliza los materiales siguiendo criterios de respeto medioambiental junto a otros de seguridad
y salud. 9.ldentifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos
que configuran la estructura.

9. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.
10. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

11. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

12. Diseia, representa, utilizando simbologia normalizada, y monta circuitos eléctricos basicos
empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores.

13. Realiza simulaciones de circuitos eléctricos con software adecuado, conteniendo los
elementos basicos de un circuito eléctrico: generadores, receptores, conductores, elementos de
control y elementos de proteccion.

14. Instala y maneja programas y software basicos.
15. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.
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16. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

17. Conoce y detecta las situaciones de riesgo en el intercambio de informacién en Internet.

18. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de riesgo.

19. Utiliza contrasefnas seguras para la proteccion de su identidad y de la informacion.

20. Navega e interactta en la red de redes conociendo la importancia de la identidad digital.

21. Elabora proyectos técnicos con equipos informéaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
Reconoce las caracteristicas basicas de las imagenes para poder modificarlas.

22. Utiliza software de visualizacion, organizacién, disefio y manipulacion de imagenes.

23. Realiza, con soltura y calidad, todo tipo de trabajos académicos, mediante aplicaciones
informaticas, integrando texto, imagen y sonidos editados.

24. Conoce las caracteristicas fundamentales de los elementos utilizados en la construccion de
viviendas y en el montaje de las instalaciones de viviendas.

o Realiza pequefas reparaciones, en simulaciones de taller, de elementos constructivos, o
de circuitos relacionados con la instalacion estudiada, como por ejemplo: sustitucion de grifos,
apriete de tornillos, reparacién de goteras, cambio de tubos fluorescentes y cebadores
sustitucion de un cristal roto, reparacion de agujeros en paredes, mantenimiento del
mobiliario,...

26.Utiliza las herramientas, maquinaria y Utiles y los elementos de unién mas adecuados.

27. Conoce las normas de seguridad y salud relacionadas con la construccién de viviendas o con
el montaje de instalaciones domésticas.

CURSO: 2° de PMAR

1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacién y construccion del prototipo.

2. Representa mediante vistas y perspectivas, objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

3. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos

4. Explica mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio
hasta su comercializacion.

5. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

36



6. ldentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

7. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

8. Conoce el impacto ambiental derivado de la fabricacion y la manipulacién de los distintos
materiales usados en la fabricacién de objetos tecnologicos.

9. Utiliza los materiales siguiendo criterios de respeto medioambiental junto a otros de
seguridad y salud, técnico...

10. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

11. Explica los principales efectos de la energia y la corriente eléctricas
12. Conoce la conversidn de la energia eléctrica en otros tipos de energia.
13. Conoce y mide las magnitudes eléctricas basica con los instrumentos de medida.

14. Identifica y aplica las medidas de seguridad adecuadas para reducir los riesgos en el trabajo y
uso de sistemas mecanicos y circuitos eléctricos y electrénicos.

15. Instala y maneja programas y software basicos.

16. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.

17. Conoce y detecta las situaciones de riesgo en el intercambio de informacién en Internet.
18.Utiliza contrasenas seguras para la proteccion de su identidad y de la informacion.

19.Diferencia los materiales con propiedad intelectual o derechos de autor de los materiales de
libre distribucién aplicados a los contenidos de internet.

20.Reconoce las caracteristicas basicas de las imagenes para poder modificarlas.

21. Edita imagenes modificando sus propiedades basicas a través de las herramientas del
programa de diseno y la manipulacion de imagenes: formato, capas, tamano, resolucidon

22. Realiza, con soltura y calidad, todo tipo de trabajos académicos, mediante aplicaciones
informaticas, integrando texto, imagen y sonidos editados.

23.Conoce las caracteristicas fundamentales de los elementos utilizados en la construccion de
viviendas y en el montaje de las instalaciones de viviendas.

24.Utiliza las herramientas, maquinaria y Utiles y los elementos de uniéon mas adecuados.

37



CALIFICACION FINAL SEGUN LA EVALUACION POR ESTANDARES Y BLOQUES
DE CONTENIDOS: 1° PMAR y 2° PMAR

EVALUACION del APNT de PMAR

. 1° de PMAR 2° de PMAR % dela
Contenidos (Bloque)
Estandares de Aprendizaje | Estandares de Aprendizaje | Nota Final
1 - Proceso de resolucion de problemas 1.1/21 1.1/21
tecnolégicos. Proyecto técnico. Normas de
g Y ‘ 31 10 %
Taller. Normas de seguridad.
2. Expresién y comunicacion técnica 1.1/21/22 1.1/21/22
10 %
3.1
3. Materiales de uso técnico. Materiales y 1.1/ 1.2 /2.1/2.2 1.1/12 /21/2.2
herramientas. La madera y Los metales 15 %
e ; 3.1/3.2 3.1/3.2
( repaso). Los plasticos y pétreos.
4.. Estructuras, mecanismos, maquinas,|1.1/1.2 /2.1/2.2/23 |1.1/1.2 /1.3/1.4/1.5
circuitos eléctricos y electrénicos.
3.1/4.1/4.2 /2.1/22/23
15%
3.1/3.2/41/4.2
51/6.1/7.1
5. Tecnologias de la informacién y la|1.1/1.2 /1.3 1.1/1.2 /1.3
comunicacién.
2.1/2.2/2.3/2.4/2.5 2.1/2.2/2.3/2.4/2.5
20 %
3.1/4.1/4.2 3.1/4.1/4.2/5.1/5.2
6.1/7.1/81/91
6. Las TIC aplicadas a la mejora del|1.1/2.1 /3.1/3.2 1.1/21/3.1/3.2
rendimiento académico.
41/51/6.1/6.2 41/51/6.1/ 15 %
71/7.2/7.3 7.1/8.1/8.2/8.3
7. Tecnologias profesionales aplicadas al|1.1/1.2/2.1 /22/31|11/12/21/22/31
disefo, construccion y mantenimiento del
L . 41/51/52/ 41/51/52/ 15 %
entorno doméstico.
6.1/7.1/8.1 6.1/7.1/8.1

38




CRITERIOS DE CALIFICACION DEL ALUMNADO

En principio, estos criterios son validos para todos los niveles que trata la programacion, 1°Y
2° de PMAR.

Como se ha indicado en los procedimientos de evaluacién, se realizaran pruebas a lo largo de
todo el curso, con cierta periodicidad, atendiendo a los contenidos que se van impartiendo. Las
pruebas tendran todas una calificacién de cero a diez puntos, que al término de cada evaluacién
se traducird en una nota media (evaluacion continuada), que serd anotada en el boletin de
calificaciones del alumno, con arreglo a las calificaciones al uso (numéricas de 1 a 10 puntos). Se
considerara que un examen esta superado cuando la calificacién de éste sea mayor o igual a cinco
puntos.

En la segunda evaluacién , los alumnos que no hayan aprobado la primera evaluacién tendran
una serie de preguntas para recuperar la primera evaluacion. La nota de la segunda evaluacion
si es positiva (superior a cinco puntos) supondra que ha superado las dos evaluaciones. De igual
modo se procedera en la tercera evaluacion.

La nota final se obtendra del siguiente modo: se hard media ponderada, con las siguientes
notas obtenidas a lo largo del curso, con arreglo al siguiente baremo:

-Nota del examen final............ccccevrrvrnciiniininnceceeennn. 30 %
-Nota de Proyecto Técnico y/o Practicas ................... 50 %

-Nota de actitud........cceuureeureeeneereieenceencennreenneeeneeenns 20 %

A final de curso, los alumnos que no hayan obtenido nota superior a cinco puntos realizaran
una o varias pruebas para determinar si han conseguido los objetivos del curso. Esta prueba se
realizara por bloques de contenidos (tabla de la pagina 8 de esta programacién). En caso de que
uno o varios bloques de contenidos no sea superado por el alumno, la calificacién sera inferior a
cinco puntos. Se calificard con una nota de cinco puntos, los contenidos minimos exigibles. Esta
nota sera la considerada del examen final. En caso de no superar el examen de contenidos la
calificacion final sera inferior a cinco puntos.

La actitud tendra un valor del 20 % de la nota, tanto en las evaluaciones como en la nota final.
Valorando en cada evaluacion por separado segun los CRITERIOS DE EVALUACION.

En cada evaluacién se valoraran los contenidos, seglin la programacién, los valores indicados
incluyendo en los exdmenes realizados las preguntas al objeto que sean necesarias. Y que seran
valoradas en este apartado.

En la nota de actitud se tendra en cuenta el comportamiento y la actitud frente a la asignatura,
la entrega de trabajos y la puntualidad en las entregas, la actitud en el trabajo del taller y en el
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aula de Audiovisuales. El mal comportamiento en el aula serd considerado un factor negativo, y
podra ser calificado con hasta dos puntos negativos de la nota de actitud. Esto serd comentado a
los alumnos al inicio de curso. Dos faltas de entrega puede suponer la bajada de un punto en Ila
calificaciéon de la evaluacion correspondiente. Cuatro faltas a lo largo del curso, un punto menos
en la evaluacioén final ordinaria. La nota de las preguntas del examen y el resto de la nota valorada
se hallard por media aritmética. En cada evaluacion se hard una media ponderada (actitud 20 %)
con la nota del examen.

En caso de que la nota del examen final sea inferior a cinco puntos (el alumno no ha
conseguido los objetivos minimos), la nota final del curso serd& MENOR DE CINCO PUNTOS,
aunque la nota media sea superior a cinco puntos.
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