DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

Evaluacion

Criterios, herramientas e instrumentos y calificacion

1. CRITERIOS DE EVALUACION

Primero y tercero de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar y valorar factores historicos y sociales relacionados con la obra
artistica a lo largo de la historia, asi como su funcion y finalidad, describiendo de forma oral,
escri-ta, visual o audiovisual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, e
incorporando ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizandolo como fuente de
enriguecimiento personal en sus creaciones, integrando por medio de ellas aspectos de su
propia identidad cultural.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
personal y la creacion, experimentando a partir de la propia capacidad de deleite estético y
mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de expresion y la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas producciones artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales, desarrollando una mirada estética hacia el mundo con interés, flexibilidad
y respeto hacia la diversidad de las expresiones culturales.

Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica, vi-
suales y audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia posible con
la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y social y
tam- bién como expresion creativa de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando su opinion personal de
forma abierta.

Competencia especifica 3.
Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los



creadores de mensajes visuales, analizando los elementos que constituyen esas creaciones.

Criterio 3.2. Realizar una valoracion ética y moral de los mensajes visuales que se analizan,
es- tudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de los derechos humanos,
los de- rechos del consumidor, la proteccion del medioambiente, por citar algunos, y dando
importancia al proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones sobre las conclusiones
del analisis.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos pro-
cesos en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y de progreso tecnoldgico,
mostrando interés y eficacia en la investigacion y la busqueda de informacion.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado de las
soluciones aportadas en cada caso, buscando, combinando y reutilizando diferentes imagenes
en sus propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a generar sus propios
men- sajes y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisua-
les, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales
en di- ferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion,
individual o colectiva, con materiales, instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos
propios.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal mediante la realizacion de dife-
rentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia y sensibi-
lidad, mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados
a su proposito.

Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un contexto cultural, mediante el
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones
artisticas y culturales actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa y respetuosa.

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias vivencias y su vision del mundo,
hacien- do uso de los recursos de su propio imaginario y de su sensibilidad, aumentando
progresiva- mente su autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, al tiempo que

aprendiendo a relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reproducir y crear disefios utilizando conceptos de tangencias, curvas



técnicas, poligonos y simetrias, mostrando interés por experimentar para encontrar un disefio
propio.

Criterio 6.2. Utilizar el hexagono y el hexaedro para crear redes modulares y representar
vo- limenes en perspectiva isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios de la perspectiva conica.

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de dibujo
téc- nico, mostrando interés por su buena conservacion y uso apropiado, asi como por la
precision, claridad y limpieza de los trazados.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Dibujar y manipular imagenes con programas informaticos para crear imagenes
fijas (dibujo y pintura digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotografico, disefio de le- tras,
carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF animado, stop-motion, rotoscopia, animacién 3D,
pixilacién, motion graphics, brickfilm, etc.).

Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con creatividad, eficacia y versatilidad, y
proponer soluciones variadas ajustandose a objetivos preestablecidos y mostrando interés por
experimentar.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones artisticas en el
entorno cotidiano, exponiendo conclusiones acerca de las oportunidades mediaticas o
econdmicas de las mismas, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en
la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una intencién predefinida, de forma indivi-
dual o colectiva, utilizando las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y
audiovisual, organizando de manera ordenada y colaborativa las diferentes etapas y conside-
rando las caracteristicas del publico destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos artisticos
visuales o audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, asi como

valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Cuarto de ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y

plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.




2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.
3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion

sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y

cultural como un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir

a su conservacion a traves del respeto y divulgacion de las obras de arte.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas

creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando

con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo

la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados

geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural

siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el

proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y

valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la

creacion de ideas originales.

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la
produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje

audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.




4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad

rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual , social o racial.

Primero de Bachillerato

Competencia especifica 1

Criterio 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el di-
bujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamen-
te el vocabulario especifico técnico y artistico.

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por identificar los elementos geométricos que
encontramos en nuestro entorno: en construcciones ingenieriles y arquitectdnicas, en la

naturaleza, en disefios graficos, artes decorativas, patrones textiles, etc.

Competencia especifica 2

Criterio 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas
(simetrias, homotecias, escalas) aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias basicas y trazar curvas aplicando sus
propiedades con una actitud de rigor en su ejecucion.

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo para
asimilar conceptos geométricos sobre la base de su justificacion matematica (lugares

geométricos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad...).

Competencia especifica 3

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica ortogonal, cilindrica oblicua y conica y los
fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de representacion.

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos (punto, recta, plano,
figuras poligonales) en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia.

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y volumétricas en sistemas axonometricos
valorando su importancia como meétodos de representacion espacial.

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos

acotados haciendo uso de sus fundamentos.

Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica frontal y
oblicua.
Criterio 3.6. Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de



resolucién y construccion grafica.

Competencia especifica 4

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas,
apli- cando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, y valorando
la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

Criterio 4.2. Elaborar la documentacion gréafica adecuada a la representacion de objetos,

em- pleando croquis y planos conforme a norma.

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo

vectorial,

usando sus herramientas y las técnicas asociadas.
Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones

algebrai- cas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

Segundo de Bachillerato

BLOQUE 1. GEOMETRIA PLANA Y DIBUJO TECNICO

1. Resolver problemas de geometria basados en la proporcionalidad, relacién aurea,
equivalencias ademas de arcos y angulos en circunferencia.

2. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco capaz y
también por potencia atendiendo a los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de
circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

3. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia y coincidencia.

4. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria

planay a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los

trazados que proporciona su utilizacion.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar
la “vision espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante




sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los

planos de proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las

secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies

gue los conforman.

3. Dibujar axonometrias de piezas y de poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras
planas situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion graficamente y

determinando las secciones planas principales.

BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto

sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud,

rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informéticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y

asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios de

forma para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y

asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

2. INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Consideramos cuatro instrumentos evaluativos: la observacién directa, controles
escritos, porfolio y trabajos realizados. De cada uno de ellos evaluamos los aspectos que se
concretan en lo siguiente:
1. Observacién directa

Observacion basada en los criterios de caracter general siguientes: l6gica en
el proceso de aprendizaje y trabajo, creatividad, correccion en sus producciones,
capacidad de trabajo y trabajo en equipo. La actitud también se valorara: receptividad, respeto
hacia el trabajo de la profesora y de sus compaferos/as, buen uso de
los materiales, la aportacidn de sus materiales para trabajar en cada clase. Valores como la

creatividad, la precision y el orden segun qué tipo de trabajos.




2. Controles escritos

Disefio de pruebas especificas que ayuden a valorar la adquisicion de los contenidos
programados. Podra haber una prueba por cada unidad tematica que se trate o bien una sola
prueba en la evaluacion; esto dependera de la relacion entre los temas tratados.
3. Porfolio

Ejercicio de reflexion por parte del alumnado que debera analizar sus propias creaciones y
hacer un pequefio balance de cada trimestre.
4. Trabajos realizados por los alumnos

Progreso en la adquisicion y aplicacion practica de los contenidos. Aplicacion
de los contenidos programados. Aplicacion de los conocimientos basicos. Destreza manual. Uso
del material. Presentacion de los trabajos realizados. Calidad de la documentacién grafica,
vocabulario, originalidad, autoevaluacion. Los trabajos se realizaran en clase o bien habra
trabajos que los alumnos puedan realizar en casa siguiendo las directrices dadas por la profesora.
No se mandara deberes al alumnado, sin embargo, aquellos que lo necesiten, por
cuestiones individuales como, por ejemplo, haber faltado a clase, haberse retrasado en
su realizacion, no haber traido el material necesario, etc. podran, en algunos casos, terminar sus

trabajos en casa.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

La falta a clase injustificadamente y de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de
la aplicacion correcta de los criterios generales de evaluacion y la propia evaluacion continua.
Aparte de las correcciones que se adopten en el caso de las faltas injustificadas, el Departamento
de Artes Plasticas ha fijado que cuando las faltas de asistencia a una de nuestras materias sean
las equivalentes al 15% de las clases, sin que estén justificadas, no se tendra derecho a la
evaluacion continua ante la imposibilidad de realizarla correctamente.
El alumnado con pérdida de evaluacion continua debera presentarse a la prueba extraordinaria

(detallada en el apartado 11 de esta programacion).
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3. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

CRITERIOS DECALIFICACION E.S.O.

En primer lugar, puntualizamos que las laminas y los trabajos realizados por el alumnado a
lo largo de todo el curso, se consideran la base fundamental de la materia sobre todo en las horas
lectivas.

El alumnado con actividades suspensas podra recuperarlas durante el periodo que
estime necesario la profesora. Las actividades que cumplan unos requisitos minimos
seran superadas con una nota de 5.

Se calificara de la siguiente manera: 60% los ejercicios practicos, un 10% el trabajo eficaz en
clase, 10% el porfolio y un 20% las pruebas escritas o trabajo equivalente.

- Los ejercicios practicos se realizaran en clase y/o en casa. Se entregaran en
la fecha fijada, se adecuaran a lo que se ha pedido, estaran bien resueltos, hechos
con orden, limpieza y bien presentados. La creatividad se valorara. También se
valorara el esfuerzo personal.

Para la calificacién de este apartado es obligatorio la entrega de todos los trabajos.
- La actitud (trabajo eficaz en clase) se refiere a si el alumno muestra interés, se esfuerza

en su trabajo, es puntual tanto en la llegada al aula cada dia como a la hora de entregar los




ejercicios, respeta a las profesoras y respeta el trabajo de sus compafieros. La falta reiterativa de
material necesario para trabajar en clase, asi como, un comportamiento

inadecuado en el aula, podra repercutir directamente en la nota del alumnado.

Desde el Dpto. de Artes Plasticas, consideramos que estos dos criterios estan estrechamente
ligados, ya que, la actitud condiciona el desarrollo y el resultado del trabajo diario, por lo tanto, en
muchas ocasiones la calificacion de ambas podra realizarse en conjunto.

- Las pruebas escritas se referiran a los contenidos impartidos de la programacion y
consistiran en preguntas tedricas o bien ejercicios practicos en donde se deban aplicar conceptos
estudiados. En cada trimestre se llevara a cabo un examen tedrico-practico siendo en el caso de
dibujo técnico solo practico.

Estas pruebas serviran para valorar en el alumnado la adquisicion de los conocimientos

aprendidos en los temas tedricos, y en los ejercicios practicos cuando se trate de dibujo técnico.

Finalmente se hara nota media con todas las obtenidas durante el trimestre, no
pudiendo hacerse dicha media si el examen tedrico-practico o practico no alcanza una
puntuacion de 2,5 sobre 10.

La media entre las calificaciones de los tres trimestres a lo largo del curso,
debera ser de un minimo de 5 puntos. El alumno/a que no supere la materia con
aprobado en junio, debera presentarse a la prueba extraordinaria de septiembre.

El alumnado que sea mas rapidos en desarrollar las actividades correctamente
realizaran fichas de ampliacién de los contenidos programados. La realizacion de estas
fichas sera considerado un hecho positivo y se puede premiar con 0'5 puntos mas en

la actividad obligatoria de la unidad trabajada.

CRITERIOS DE CALIFICACION EN BACHILLERATO

Para superar el area se deberan aprobar las tres evaluaciones. La calificacion
de cada una de ellas se obtendra como media ponderada de los siguientes

apartados:
1° Bachillerato

- Trabajo realizado en casa y en clase como ejercicios y apuntes, consultando textos,
apuntes de la profesora y comparieros: 10%
- Porfolio en el que se reflejara el analisis personal sobre la materia: 10%

- Examenes realizados a lo largo de la evaluacion: 80%

2° Bachillerato
- Trabajo realizado en casa y en clase como ejercicios y apuntes, consultando textos,

apuntes de la profesora y comparieros): 10%



- Examenes realizados a lo largo de la evaluacién: 90%

En caso de evaluaciones suspensas se realizara un examen de recuperacion en cada evaluacion
por cada trimestre, no obstante, si el resultado sigue siendo negativo, el alumno realizara un
examen de recuperacion en la evaluacion ordinaria en el cual, solo se examinara de las
evaluaciones evaluadas negativamente y quedara liberado del resto de evaluaciones aprobadas;
en cada evaluacién para superar la materia suspensa debera sacar de nota un 5 sobre 10.

Llegado el caso si no superara la materia con los requisitos que se han descrito en el parrafo
anterior ira a la prueba extraordinaria, descrita mas adelante.



