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1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO, MATERIAS QUE SE
IMPARTEN Y CALENDARIO DE REUNIONES.

Los profesores que impartirdn las asignaturas correspondientes al

Departamento durante el presente curso seran:
D. Juan Diaz Gallardo (Jefe de departamento).
Tecnologias 2°ESO
Tecnologia y digitalizacion. 3°ESO A
Principios de mantenimiento electromecanico.  2° Ciclo Formativo GM

Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato

Dia. M.2 Antonia Carrasco (Profesora a media jornada)

Tecnologia y digitalizacion 3°ESO B
TIC 2° de Bachillerato
Tecnologias 4° ESO

Se impartirdn 2h de Digitalizacion Basica en 1° ESO y TIC de 4° ESO por

docentes ajenos al departamento.

Las reuniones del departamento tendran lugar todos los martes a 32 hora.
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1. DECISIONES DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

Teniendo presente el proyecto curricular de etapa del centro por un
lado, la metodologia ha de promover actividades constructivistas, en las que
el alumno establezca de forma clara la relacion entre sus conocimientos
previos y los nuevos. A tal efecto se prevé una "prueba de conocimientos
previos ", con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel de cada
alumno y de la clase en general. En dicha prueba, han de figurar cuestiones
gue permitan evaluar la expresion escrita y gréfica, asi como conocimientos
de tipo matemaético, fisico y propiamente tecnoldgicos.

Confeccionaremos, también, un sociograma sencillo que nos esboce las
relaciones personales de los alumnos del grupo clase con la finalidad de
facilitamos las agrupaciones en equipos de trabajo.

El blogue de contenidos a impartir se organizara a través de la
elaboracidn de proyectos sencillos que resuelvan problemas y necesidades
humanas, situadas en el contexto del alumno (su vivienda, su ciudad, su
instituto, su aula, etc.) o bien relacionadas con la industria o el comercio de
su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos 0 maquetas.

Los recursos informaticos se pueden usar para facilitar la integracion
social y laboral de los alumnos con necesidades educativas especiales.
Esta atencion es posible llevarla a cabo por medio de las adaptaciones
curriculares y ayudas técnicas que ofrecen los equipos actuales.

La metodologia se sigue basando en el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos donde los alumnos disefiaran y construiran
prototipos que resuelvan problemas tecnolégicos siguiendo las diferentes
fases que lo forman. La realizacion de practicas es otro recurso que se
adapta perfectamente a los bloques de contenidos. Por tanto, es muy
importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y practicas
donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos
tedricos se cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el
funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy
utilizada en muchas actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta
herramienta es muy Util y se debera usar para verificar el funcionamiento de
sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos. Consecuentemente,
el uso de equipos informaticos es muy importante ya que, aparte de los
programas de simulacién, hay contenidos donde estos equipos son de uso
obligatorio.
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En la realizaciéon de proyectos y préacticas los alumnos trabajaran en grupo
de forma auténomay colaborativa fomentando los valores de tolerancia,
respeto y compromiso.

Ademas, deber& buscar informacién necesaria y de ampliacion utilizando
diferentes soportes.

La elaboracion de los citados proyectos tendran en cuenta:
a) Principios metodoldgicos

En los que se valorara el diferente nivel de desarrollo del alumnado,
partiendo de sus conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a
través de sus propias experiencias. De esta forma, se puede conseguir un
aprendizaje verdaderamente significativo, y atender a la diversidad de
motivaciones, capacidades e intereses de los alumnos.

b) Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el
alumno "aprenda a aprender".

El aula se divide en dos partes, una para las clases de teoria y debate y
otra donde se encuentra el almacén y taller. El gran grupo-clase se dividira
en subgrupos formados por cuatro, cinco o seis alumnos (dependiendo de
la dotacion del aula), teniendo como referencia los resultados obtenidos en
el "Test de conocimientos previos"y "Sociograma”. Estos subgrupos iran
rotando a lo largo del desarrollo de las diferentes bloques de contenidos.

En las materias de Informatica, los alumnos son el sujeto del
aprendizaje y, por tanto, todas las actividades que se realicen en el aula
seran el punto esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La ensefianza se tiene que basar fundamentalmente en la participacion
del estudiante en su propio aprendizaje, dejando a un lado el anterior
sistema en el que el profesor transmitia conocimientos y el alumno era un
mero receptor de éstos.

La aplicacion de la Informética al mundo real permite llevar a cabo
trabajos individuales y en grupo, asi como realizarlos con distintos grados
de dificultad; de este modo el profesor podra impulsar la participacién de los
alumnos teniendo en cuenta la diversidad y adaptando el proceso educativo
a las necesidades de cada uno de ellos.

La funcion docente en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje es la de
guia, pues se propondran situaciones y contextos que favorezcan en los
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estudiantes un aumento de su nivel de abstraccion a partir de la realizacion
de tareas cercanas a ellos.

El uso del ordenador en el aula precisa la participacion de los alumnos y
fomenta un aprendizaje activo y en equipo.

Las posibilidades de interconexién entre ordenadores han conferido una
nueva dimensién al proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que hacen
posible que los centros escolares estén abiertos a otros entornos.

El estudio de la Informatica como herramienta, tiene por naturaleza,
caracter transversal, debido a que su aplicacion puede estar encaminada a
auxiliar el aprendizaje de otras materias que los alumnos estén cursando en
la misma etapa.
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2. OBJETIVOS DE LA ESO DESARROLLADOS EN
TECNOLOGIAS.

Nuestra materia contribuye a desarrollar las capacidades recogidas en los objetivos
generales de la etapa:

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,

con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica

en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la

comunicacion.

n. Adquirir una preparacion basica para la incorporacion profesional y aplicar los

conocimientos adquiridos como orientacion para la futura integracion en el mundo
académico y laboral.
Asimismo, con el resto de las materias, favorece el desarrollo de las siguientes

capacidades:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en

el respeto _a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre

las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural e intercultural; prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y

en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

C. Valorar y respetar la diferencia_de sexos y la igualdad de derechos y

oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la

personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente
los conflictos.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el

sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades

6



3.

1° DE LA ESO. DIGITALIZACION BASICA

OBJETIVOS.

La materia Digitalizacion Basica da respuesta a la necesidad de formacion en torno a
esta competencia del alumnado en estas edades tempranas de la adolescencia, cuando
se estan iniciando en elmanejo del uso de dispositivos, redes sociales e Internety son mas
vulnerables ante los riesgos que puede conllevar. Durante la Educacion Bésica
Obligatoria el alumnado adopta las formas en que la sociedad actual se informa, se
relaciona y produce conocimiento, por lo que la materia le ayudara a satisfacer
necesidades de socializacién, de informacién y de formacion, individuales o colectivas,
que se hanido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas como parte
delfuncionamiento de la sociedad y de la cultura digital.

La alfabetizacion digital requiere la adquisicion de competencias especificas necesarias
entre lasque se encuentraelusode los mediostecnologicos de maneraética, responsable,
segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda
determinados temas, como el consumo responsable de contenidos digitales, tanto de ocio
como de informacién en lared. También se ocupa dellogro de unavida saludable, detal
forma que elusoy consumo de los entornos digitales se realice de forma ecuanime y
equilibrada en relacién con otros aspectos de la vida, favoreciendo su madurez y
responsabilidad tanto personal como social. Atiende al compromiso ante situaciones de
inequidad y exclusion relacionada con la brecha digital o la utilizacion sesgada por
cuestiones de género de los recursos digitales, al igual que la resolucion pacifica de los
conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad
personal y cultural, el compromiso ciudadano en los ambitos local y global y la confianza
en elconocimiento como motor del desarrollotanto social como personal, temas todos que
tienen unaclararelacion conlas condiciones propiasdelasociedadyla cultura digital.

Asi, ante los desafios tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia pretende
apor- tar una base, a través de la participacion de todo el alumnado, para ofrecer
solucion alos problemas derivados del usodelas TIC, el desarrollo de una ciudadania
digital criticayla consecucién de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual
modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un
uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos, los entornos de
aprendizaje y en el fomento del bienestar digital como enla utilizacién para el desarrollo de
contenidos y tareas en el resto de materias. Este caracter interdisciplinar potencia la



contribucion de la materia a la adquisi- cion de los objetivos de etapay al desarrollo del
Perfilde salidadel alumnadoaltérminode la Educacion Bésica.

Se hace, por tanto, necesaria una materia en el primer curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria que prepare al alumnado para el correcto manejo de las
herramientas digitales de su entorno personal de aprendizaje y refuerce las yatrabajadas
en Primaria.

Las competencias especificas que se adquieren en esta materia estan directamente
conecta- das con todas las materias del curriculo, pues el uso de la competencia digital en
todas ellas les afecta directamente. Bloques de saberes como la informacion y
alfabetizacién Informa- cional, la comunicacion y colaboracion, la creacion de
contenidos digitales y la seguridad y resolucién de problemas parten del mencionado
marco europeo de referencia. Asi, la materia proporciona al alumnado competencias de
uso cotidiano y la capacidad para organizar su entorno personal de aprendizaje
fomentando el aprendizaje permanente, la autoformacion y el bienestar digital con objeto
de proteger los dispositivos y a si mismo, al tiempo que con- tribuyendo a generar una
ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la
autonomia, la igualdad y la inclusibn mediante la creacion y difusion de nuevos
conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

La LOMLOE concede un papel muy destacado al desarrollo de la competencia digital,
insis- tiendo en la integracion de la tecnologia desde su comprension global, por su
impacto social, sus implicaciones éticas y, en general, por su importancia en la realidad
actual. El objetivo es modernizar y ampliar el enfoque de la competencia digital, tal y
como establecen las recomendaciones europeas.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

o 1. Analizarinformacion digital, evaluando sufinalidad y relevanciaenla creacion de
conteni- dosinnovadores, producciones osoluciones creativas, identificando,
organizandoy alma- cenando contenido digital de manera critica y constructiva.

Esta primera competencia se plantea como punto de partida del proceso de aprendizaje
necesario para poder abordar labusqueda, evaluaciény almacenamiento de informacién
relevante paralacreacion de contenidos digitales. Se movilizan y articulantres conjuntos
de saberes, contextualizados ensu entorno personaly entorno asusintereses, loque
aumentara su motivacion, trabajando de forma colaborativa. En primer lugar, requiere
practicar habilidades deidentificacionyuso de navegadoresybuscadores paraelfiltradoy
localizacion de datosy contenido digital conlos que poder abordar latarea encomendada.
Ensegundolugar, senecesitan habilidadesy actitudes relacionadas conlaevaluacion criti-
cadelainformaciénobtenida. Enconsonanciacon las propuestas de proyectovital, perso-
naly social que plantean los retos del siglo XXI, esta competencia requiere, en particular,
el desarrollo de actitudes de consumo responsable, asi como el aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital. En tercer lugar, es necesario utilizar conceptos y,
sobretodo, procedimientosconcretos dealmacenamientoyrecuperacion,asicomoproce-
sos de organizaciony presentacion, adecuados al tipo o fuente de informacion.

Alfinalizar la materia el alumnado sera capaz buscar en entornos digitales datos e
informaciones en funcion de sus necesidades, navegando correctamente entre ellos e
identificando su fiabilidad y credibilidad. También sera capaz de almacenary recuperar
datos, informacion y contenidos de forma sencilla en entornos digitales y reconocer dénde
organizarlos en un entorno estructurado de una forma sencilla.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida:

CCL1, CCL2, CCLS3, STEMZ, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CEL1.

o 2. Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de
herramientas o plataformas digitalesy respetando la etiqueta digital, en contextos
diversos, en particular aquellos de naturalezaintercultural.

Estacompetencia,comoconsecuenciadelapropuestaanteriordelocalizacionyevaluacion
deinformacién, hacereferenciaalaformaenlaqueeldesarrollode produccionesoso-
luciones digitales requiere también de lanecesariay consecuente interaccion, publicacion



web y comparticion de datos y recursos en red parala creacion de comunidades globales
de desarrollo.

No se trata simplemente de ser capaz de interactuary compartirinformacion y contenidos a
través de tecnologias digitales. Es crucial seguir, ademas, ciertas normas de conducta
social y comportamiento individual en el mundo virtual, fomentando valores como el res-
peto enred o los beneficios de unaidentidad y reputacion digital.

De igual maneray en consonancia con las propuestas de proyecto vital, personal y social
que plantean los ODS, la presente competencia favorece la valoracion de la diversidad
personal y cultural, la resolucion pacifica de los conflictos, el compromiso ante las
situaciones de inequidad y exclusion o la confianza en el conocimiento como motor de
desarrolloglobal.

La progresiva adquisicion a lo largo del curso de esta competencia permitira al alumnado
gestionar los canales de comunicacion online para una correcta interaccion social en la
comparticion de recursos digitales a traves de las variadas plataformas o tecnologias en
red.

Tras cursar la materia, el alumnado seréa capaz de compartir informacion para colaborar
con otros al confeccionar publicaciones virtuales, utilizar los entornos virtuales
colaborativos pararealizar actividades en grupo aplicando las normas de la etiqueta digital
yrespeto en lared, asi como de construir una identidad clara y protegida acorde a su
edad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida:

CCL1, CCLS3, CCL5, STEM1, STEMS3, CD2, CD3, CPSAAS3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CE1, ES.

3. Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones
artisticas o multimedia, respetando y aplicando derechos de autory propiedad intelectual,
asicomo licencias de uso.

Contextualizado hasta el momento el entorno de desarrollo enred, esta tercera competen-
cia aborda el uso de las herramientas digitales para la edicion o creacidn de contenidos en
diferentes formatos, soportes y aplicaciones. Aborda un amplio abanico de posibilidades,
como pueden ser la creacion de mapas y esquemas, infografias, pddcasts, carteles, tripti-
cos, cédigos QR, realidad aumentada, animaciones, videos o comics.



Enrelacionalaproduccion de contenido digital, sea cual fuese el tipo, la presente com-
petencia promueve el conocimiento y aplicacion de los derechos, asociados a cualquier
creacion de la mente humana, que protege los derechos de autoras y autores de obras de
caracter literario, artistico o cientifico.

Igualmente, esta competencia, en respuesta a las propuestas de proyecto vital, personal y
social que plantean los retos del siglo XXI, refuerza la confianza en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteando situaciones en las que el alumnado desarrolle contenidos
Utiles en su dia a diay que traten asuntos relativos a su entorno proximo.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de aportar soluciones relacionadas con la
edicion y creacion de contenidos digitales a tareas propias del ambito familiar y personal,
compartiendo y poniendo en comun situaciones de interés para su aplicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida:

STEM2, STEMS3, STEM5, CD4, CD5, CPSAAl1l, CPSAA2, CE1, CE3, CCECS,
CCECA4.

4. Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion de informacion,
datos personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso responsable y seguro de
latecnologia digital.

Esta cuarta competencia promueve el uso de medidas preventivas para que el desarrollo
curriculardelamateriaselleve acaboenlascondicionesidéneas de salvaguardadela
informacién, los datos personales y laidentidad digital. De igual manera, se establecen los
habitos de usoresponsabley seguro de las herramientas o aplicaciones digitales.

Esta competencia aborda el desarrollo de la ciberseguridad, referida tanto a los aspectos
técnicos de proteccion digital frente a amenazas y ataques, como a los aspectos sociales
de usoresponsable y seguro de lainformacion propiay ajena. Se tratan por ello temas
como el ciberacoso, las tecnoadicciones, el grooming o el abuso en el juego, yaque son los
mas frecuentemente relacionados con la edad del alumnado al que va dirigida, através del
conocimiento y andlisis de casos reales y sus consecuencias.

De este modo se favorecen lavida saludable, el compromiso ciudadano en el &mbito local y
global, lavaloracién de la diversidad personaly cultural y el aprovechamiento critico, ético y
responsable delaculturadigital, entre otras propuestas de los retos del siglo XXI.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de plantear medidas preventivas de
ciberseguridad, tales como crear contrasefias seguras, identificar noticias falsas y
posibles situaciones de acoso, asi como identificar amenazas y ataques, tomando
decisiones responsables al respecto.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida:

CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, con elfin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesosy
aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia al desarrollo de los principios del pensamiento
computacional y su aplicacién en procesos de disefio, planificacién y programacion de
aplicaciones, proyectos y robots.

Requiere fomentar en el alumnado aspectos relativos a la implementacién de algoritmos
y secuencias de bloques de programacion basicos en el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos digitales tanto en red como moviles, pero también para la creacion de
pequefios automatas robdticos de tareas. Aprovechando las posibilidades que ofrecen
estas tecnologias emergentes y la programacion por bloques, se puede trabajar la
gamificacion, trasladando todo el potencial de los juegos al ambito educativo para mejorar
losresultados del alumnado en clase.

Nuevamente, la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo es larespuesta a
las propuestas de proyecto vital, personal y social que planteanlosretos del siglo XXI.

Tras cursar la materia, elalumnado sera capaz de crear aplicaciones mediante secuencias
programadas en relacion a los contenidos trabajados en clase, asi como montar y
desarrollar algoritmos para pequefios automatas programables en larealizacion de tareas
sencillas propias del &mbito escolar. También sera capaz de comprender el avance de la
robdtica en la sociedad actual y las ventajas que ofrece, identificandolas en situaciones
cotidianas de su entorno familiar y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida:

CCL2, CP2, STEM1, STEMS3, CD1, CD2, CD5, CPSAAlLl, CPSAA4, CPSAA5, CEL,
CE3.



CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para afrontar los retos del siglo XXI resulta imprescindible entender la materia desde su
en- foque competencial e interdisciplinar, partiendo de la vinculacion existente entre los
distintos tipos de competencias, que se describen en este apartado.

Las competencias especificas de esta materia presentan una vinculacién entre ellas que
parte de un primer bloque de competencias relacionado con la busqueday tratamiento de
lainformacién através de lared, porque como llevar a cabo esa busqueday el analisis
de la informacion digital para utilizarla en el desarrollo de contenidos, su tratamiento y
almacenamiento (competencia especifica 1), tiene una estrecha relacién con como esa
informacién puede ser compartida para su uso de forma colaborativa a través de
diferentes plataformas digitales, (competencia especifica2)ycomo, unavez compartidos,
han de poder editarlos, retocarlos y adaptarlos a sus necesidades mediante diferentes
herramientas de edicion y creacion de con- tenidos digitales (competencia especifica 3).
Después se trabajan competencias relativas al manejoy uso de lainformacion extraida de
Internet, asi como de las diferentes redes sociales y plataformas colaborativas: como
establecer una serie de normas de seguridad para evitar fraudes y localizar amenazas a
los equipos, asi como ante posibles situaciones de ciberacoso y exclusion, y también el
fundamento socio-digital para ejercer una ciudadania proactiva y critica en la red,
afrontando las decisiones y las repercusiones sobre las posibles acciones en el entorno
escolar, familiar y social (competencia especifica 4). Por dltimo, se incluye una
competencia que desarrolla el pensamiento computacional e inicia en la programacion
al alumnado (competencia especifica 5) pero que no esta aislada del resto, puesto que
necesita del resto de competencias anteriores para desarrollar contenidos éticos,
seguros, alimenta- dos con fuentes fiables y desarrollarlos en un entorno colaborativo ya
que, preferentemente, trabajaran en grupo.

Existen relaciones entre competencias especificas de las diferentes materias que
conviene potenciar, yaque orientan hacialanecesariainterdisciplinariedad, contribuyendo
en conjunto a desarrollar el Perfil de salida de la etapa. En cuanto a esta conexion
horizontal, destaca el alto grado de conexién con las competencias especificas de
materias del ambito tecnoldgico- digital. Se puede destacar una relacion directa con
Tecnologia y Digitalizacion en la compren- sion de los fundamentos delfuncionamiento de
los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno personal de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones; en la busqueda y seleccion de la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y se- gura, aplicando
procesos de investigacion; en la definicion de problemas tecnoldgicos digitales y el inicio



de procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida; en la
descripcion, representacion e intercambio de ideas o soluciones a dichos problemas
valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir
informacidn; y, por ultimo, en el uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones.

También existe vinculacion con Economia y Emprendimiento en el acceso a informacion
pro- cedente de distintas fuentes utilizando métodos de busqueda y obtencidn fiables,
valorando la pertinencia de la informacién seleccionada con rigurosidad y sentido critico
paraidentificar, comparar y detectar necesidades y oportunidades en distintos &mbitos, y
con Educacion en Valores Civicos y Eticos, en la necesidad de actuar de acuerdo con
normas y valores civicos y éticos, reconociendo su importancia para regular la vida
comunitaria y promover una convi- vencia pacifica, respetuosa, democratica y
comprometida con el bien comun.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las competencias
clave, atraves de sus correspondientes descriptores del Perfil de salida, van directamente
orienta- das hacia la iniciacion en la adquisicion de la competencia digital, ya que es el
proposito de la materia. No obstante, del desarrollo de sus competencias especificas a
traves de los correspondientes saberes asociados a las mismas, se desprende cierta
relacion y aportacion a la adquisicion de otras competencias, como la competencias clave
STEAM, digital, emprendedora y personal, social y de aprender a aprender. Asi, se realiza
una aportacion especifica al desarrollo de la competencia matematica y de la
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria al utilizar diferentes estrategias para el
planteamiento y resolucion de problemas, a partir de la elaboracion estructurada de
algoritmos. También colabora en la adquisicién de la competencia emprendedora al
desarrollar el proceso de creacion de ideas y soluciones a problemas sencillos y de toma
de decisiones de manera razonada. En lo que respecta a la aportacion a la competencia
personal, social y de aprender a aprender, se concreta en la contribucién, por un lado, a
desarrollar procesos de realimentacion aprendiendo de los errores en el proceso de
aprendizaje y construccion del conocimiento; por otra parte, a realizar autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables de informacion para obtener
conclusiones relevantes, y, finalmente, a expresar sus emociones ante el grupo. Ademas,
valora los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, para consolidar
habitos de vida saludable a nivel fisico y mental. Las competencias especificas de la
materia tienen un menor grado de conexién con el resto de competencias clave, pero sin
embargo existen algunas aportaciones adichas competencias que cabe destacar. Asi, por
ejemplo, localizar, seleccionar y contrastar de forma progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y



desinformacion, contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion
linglistica. Por ultimo, hay que resaltar la aportacion a la competencia ciudadana en lo
referente a demostrar respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en
la interaccion con los demas en diferentes contextos socio-institucionales, asi como un
estilode vida sostenible y ecosocialmenteresponsable.



SABERES BASICOS

Desde el punto de vista delalégica disciplinar, se agrupanlos saberes en cinco bloques
diferenciados, que se presentan a continuacion, relacionados con el denominado
DigComp en su nivel bésico, que es un marco detallado para el desarrollo de la
competencia digital de los ciudadanos europeos. EI marco proporciona la descripcion
detallada de todas las habilidades necesarias para ser competente en entornos digitalesy
las describe en términos de conocimientos, habilidades y actitudes y aportalos niveles
dentro de cada competencia.

Para adquirir las competencias especificas de la materia, en un primer blogue (A) se
trabajaran saberes orientados a aprender a tratar la informacion, desde su busqueda
correcta y par- tiendo de fuentes fiables, hasta el almacenamiento y la recuperacion de
datos. En un segundo bloque (B) se trataran aspectos relacionados con la comunicacion
y el trabajo colaborativo en la red, asi como con el uso del correo electrénico y de las
plataformas digitales. Desde un tercer bloque (C) se abordara la creacion de contenidos
digitales, con una clara vertiente in- terdisciplinar. El cuarto bloque (D) tratara por un lado
aspectos relativos a la ciberseguridad, tanto personal como de los dispositivos, ante
posibles amenazas informaticas y por otro los referentes a la formacién de una
ciudadania digital critica, igualitaria y éticamente responsable. Se concluye con un quinto
blogue (E) de iniciacion al pensamiento computacional y la programacion de algoritmos
sencillos mediante bloques, como base para la comprension de la estructura de un
programainformatico. Estos bloques de contenido tendran su continuidad en lamateria de
Tecnologia y Digitalizacion en posteriores cursos de la ESO, donde se profundizara con
mas detalle en su adquisicion, profundizacion y movilizacion.

La numeracién de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y
localizacidn, sigue los criterios que se especifican a continuacion:

e Laletraindica el bloque de saberes.

e El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

e Elsegundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.



BLOQUE A. Informacion y alfabetizacion de datos.

1.2 ESO

.1. Navegacion, busque-

a y filtrado de datos.

.1.1. Uso de navegadores de internet.

.1.2. Busquedas en linea a través de motores de busqueda.

.1.3. Seguimiento de la informacion a través de
hipervinculos.

.2. Evaluacion de datos,
informacién y
contenido digital.

.2.1. Tipos de fuentes de informacion.

.2.2. Analisis y deteccion de fake news: contrastar informacion

para

etectar bulos o corroborar informacion.

.3. Gestidn de datos, in-
formacion y
contenidodi- gital.

.3.1. Portales de contenido por especialidad.

.3.2. Organizadores de informacion.

.3.3. Almacenamiento de datos online y offline.

.3.4. Manejo y organizacién estructurada del
almacenamiento.

BLOQUE B. Comunicacion y colaboracion.

1.2ESO

.1. Interactuar mediante
tecnologias digitales.

.1.1. Medios de comunicacion digital: teléfono movil, VolP, chat o
co- rreo electrénico.

.1.2. Manejo del correo electrénico.

.1.3. Manejo de las redes sociales.




B.2. Compartir
mediante tecnologias
digitales.

B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos.

B.2.2. Actitud proactivaenelintercambio derecursos,
contenidoy co- nocimiento.

B.2.3.Interaccidn conservicios publicos atravésde Internet
(bancos, organismos, hospitales...).

B.2.4.Participacionenacciones democraticas (porejemplo,
grupos de presion, las peticiones, elParlamento).

B.3. Colaborar
mediante tecnologias
digitales.

B.3.1. Herramientas y tecnologias digitales simples para
procesos co- laborativos.

B.3.2. Disefo de sitios web: blogs, sites y wikis.

B.3.3. La identidad digital.

B.3.4. La huella digital.

B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la exposicidon de
identidad en linea.

BLOQUE C. Creacién de contenidos digitales.

1.2
ESO

C.1. Desarrollo de
conte- nidos.

C.1.1. Manejo de herramientas de creacidon de mapas
conceptuales y esquemas colaborativos y enred.

C.1.2. Manejo de herramientas de creaciény tratamiento de
informa- cién paralaelaboraciéndearchivosdeaudioyvideo
(pddcast).

C.1.3. Manejo de herramientas para el disefio de
presentaciones.

C.1.4. Manejode herramientas de edicidn graficaconimagenes
y tex- tos: carteles, tripticos, infografias y pdsters.

C.1.5. Manejo de herramientas de edicién de imdagenes.
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C.1.6. Manejo de herramientas de edicion de video.

C.1.7. Manejo de herramientas de creacién de cddigos QR y
realidad aumentada.

C.2.1. Derechos de autor.

C.2. Copyright y
licencias.

C.2.2. Licencias.

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital.

1.°
ESO

D.1.1. Contrasefias, patronesy antivirus. Gestion de

» contrasefias se- guras.
D.1. Proteccion de

dispo- sitivos. D.1.2. Riesgos y amenazas digitales.

D.2. Proteccion de D.2.1. La politica de privacidad.
datos

D.2.2. Tratamiento de informacién no deseada: cookies,

personales.
spamy spyware.

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia.

D.3.2.Usocorrectodelos periféricos de entrada: ratén,
pantallasy teclados tactiles y tecladosmanuales.

D.3.3. Riesgos de la tecnologia y las redes sociales.

Tecnoadicciones.
D.3.Protecciéndela

salud D.3.4. El ciberacoso.

y el bienestar. D.3.5.Elusodelastecnologias digitales parael bienestaryla

inclusion social.

D.3.6. Actitud proactiva hacialaciberseguridad: el
cibervoluntariado.
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BLOQUE E. Iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion.

1.2
ESO

E.1. El pensamiento
com- putacional.

E.1.1. Pensamiento computacional.

E.1.2. Descomposicion de problemas sencillos.

E.2.Programaciony
robotica.

E.2.1. Programacion por bloques para el disefio de
videojuegos.

E.2.2.Programacidn porbloques paralacreacién deapps para
moéviles

y tablets.

E.2.3. Programacion por bloques para controlar placas de
desarrollo.

E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados
simples.

E.2.5.Programacionderobotsysistemasautomatizados
simples.
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TEMPORALIZACION

Se seguira la siguiente temporalizacion, aunque debemos tener
presente que podra verse modificada por el profesor/a dependiendo del
ritmo de aprendizaje y de las necesidades del grupo-clase en el que se

desarrolle.

Se tratard en todo momento de conectar diferentes bloques,
intentando asi siempre que sea posible, que las dos clases semanales en
las que se imparte esta asignatura siga la siguiente estructura: una
clase teorica/practico-tedrica y una relacionada con las tecnologias de la
informacion y comunicacion. Logrando de esta forma dar un ambiente
mas dinamico y motivador a los alumnos para la consecucion de

contenidos.

La distribucion de los bloques por evaluaciones seran las siguientes:

12 Evaluacion:
Bloque A completo.

22 Evaluacion:
Bloque By C.

32 Evaluacion:

Bloques Dy E.
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CONTRIBUCION AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS.

Las distintas materias del curriculo contribuyen a desarrollar, por una parte,
competencias de caracter comun que profundizan en la madurez intelectual, social y
humana y, por otra, competencias mas especificas que van a permitir al alumnado

desarrollar las habilidades necesarias para acceder a la educacion superior.

El alumnado es competente cuando es capaz de utilizar los conceptos, habilidades y

actitudes para resolver, producir o transformar la realidad.
A través del curriculo y de las diferentes actuaciones que se llevan a cabo en el

centro, el alumnado desarrolla las competencias.

Competencia en comunicacion linguistica.
Tratamiento de la informacion y competencia digital.
Competencia social y ciudadana.

Autonomia y espiritu emprendedor.

Competencia emocional.

Competencia cientifica y tecnoldgica.

Competencia social y cientifica.

Competencia cultural y artistica.

Competencia en comunicacion linguistica.
La comunicacion es la habilidad para comprender, expresar e interpretar
pensamientos, sentimientos y hechos, tanto de forma oral como escrita, en la amplia

gama de contextos sociales y culturales, bien en la lengua materna o en otras lenguas.

La competencia en comunicacion linguistica también mejora de forma significativa

con el uso de la lengua como herramienta de aprendizaje, dada la variedad de fuentes a
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las que se tiene acceso para extraer informacion global y especifica, y las férmulas que se
utilizan (esquemas, mapas conceptuales, diagramas, comentarios de texto).
Por ultimo, esta competencia incluye el desarrollo de actitudes positivas hacia otras

lenguas y culturas, asi como hacia la comunicacion intercultural.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital.

La competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital exige el
uso habitual de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como herramienta de
trabajo individual y compartido, asi como el uso de sus servicios en la practica social
habitual (teléfono movil, Internet, etc.), y el uso critico de su préactica en el tiempo de

ocio (libros electronicos, de television digital, etc.).

En todas las materias se parte de que el alumnado conoce y comprende los
elementos basicos de un ordenador, de un sistema operativo o de Internet y los pone al
servicio del aprendizaje y de la comunicacion: procesadores de textos, correctores
ortogréficos, instrumentos de calculo, bases de datos, Internet, correo electrénico,

multimedia, etc.

En el campo de las actitudes, crece el interés por su uso autbnomo y en grupo, asi
como la competencia para valorar de forma critica y reflexiva la numerosa informacion
disponible, el interés por utilizarla como vehiculo de comunicacion, y, finalmente, la

sensibilidad hacia un uso responsable y seguro.

Competencia social y ciudadana.

La relacion positiva de convivencia en los distintos entornos en los que el alumnado
desarrolla su actividad exige que la practica activa del dialogo y la negociacion, como

férmula en la solucion de conflictos, se realicen como habilidades interpersonales que

configuran la competencia social y ciudadana.
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En el campo de los conocimientos implica la comprension de los codigos de
conducta y modales generalmente aceptados o promovidos en diferentes sociedades;
supone, de igual modo, el entendimiento del concepto de individuo, grupo, sociedad y
cultura y su evolucién historica; conlleva, también, la valoracion positiva de conceptos
tales como democracia, ciudadania, declaraciones internacionales, valores, derechos y
deberes vy, finalmente, lleva consigo la aceptacion de la Carta de los Derechos
Fundamentales de la Unidon Europea, de los Tratados internacionales firmados por

Espafia, la Constitucion espafiola y el Estatuto de Autonomia de Extremadura.

El alumnado demuestra su competencia en el uso de las habilidades de relacion
social en distintas situaciones, tales como el compromiso por impulsar la igualdad real, en
las practicas no discriminatorias sean cuales sean las causas de las diferencias, en el
ejercicio activo de la participacion a través de los cauces que ofrece el centro y el entorno
en el que vive, en el respeto propio por las normas establecidas (de aula, de centro, de

seguridad vial, tabaco...), o bien en la defensa de su ejercicio con el grupo de iguales.
Esta competencia requiere aceptar que se forma parte de una comunidad que tiene
como sefias de identidad el compartir los valores democraticos y, como tarea comdn, la

construccion de una comunidad mas justa.

Autonomia y espiritu emprendedor

La competencia para tomar decisiones y asumir las responsabilidades de manera
auténoma es una competencia imprescindible en esta etapa.

Utilizar esa autonomia para promover cambios y para aceptarlos y apoyarlos es un
segundo competente que podemos definir como espiritu emprendedor, sea cual sea el

campo de conocimiento en el que se aplique.

Ser autbnomo y ejercer esa autonomia desde un enfoque emprendedor requiere
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tener un buen conocimiento de si mismo, de las oportunidades existentes y de las
metodologias mas eficaces para conseguirlo. La elaboracién de un disefio o de un
proyecto sencillo, en el campo del trabajo, requiere utilizar muchos conocimientos
adquiridos y ordenarlos en una secuencia de decisiones que es necesario ejecutar, de
igual forma puede suceder con la organizacion del trabajo personal a la hora de elegir
una carrera.

El ejercicio de la autonomia y el espiritu emprendedor requieren del uso de
habilidades no solo para planificar, organizar, analizar, comunicar, hacer, informar,
evaluar, y anotar, sino también para trabajar de forma cooperativa y flexible como
parte de un equipo y para actuar con decision y responder de forma positiva ante los

cambios, v, finalmente, para evaluar y arriesgarse en la medida de lo necesario.

Competencia emocional

La persona es ademas de inteligencia, afectividad; de ahi el interés creciente del
valor que para la educacion tienen los elementos emocionales, afectivos y relacionales.
Esta claramente demostrado que la vida emocional es el motor de la conducta pues dirige

o limita el esfuerzo que estamos dispuestos a realizar.

Competencia cientifica y tecnoldqgica.

La competencia matematica es la habilidad para usar diversos tipos de
pensamiento logico y espacial, de presentacion mediante formulas, modelos, etc. para
explicar y describir la realidad.

De esta habilidad se sirve la competencia cientifica y tecnolégica para explicar el
mundo natural a través de los conocimientos y la metodologia especifica; y la
competencia en tecnologia para aplicar esos conocimientos para modificar el entorno y

dar respuesta a deseos o necesidades humanas.

Competencia social y cientifica.
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La competencia social y cientifica es la habilidad para abordar el estudio de los
fendmenos sociales, econémicos, politicos, etc. desde una perspectiva cientifica. Se sirve,
por lo tanto, de las aportaciones y modelos del pensamiento, andlisis e interpretacion de
las mateméaticas y del procedimiento y las estrategias cientificas para abordar el analisis
de los fenbmenos humanos, especialmente los contemporaneos, desde una perspectiva
diacronica vy sincronica, con la finalidad de contribuir a construir un mundo mas justo
y solidario.

Asimismo incluye una actitud critica, desde una perspectiva solidaria, ante los
grandes problemas con los que se enfrenta el mundo actual especialmente los
relacionados con la desigualdad de acceso a los recursos econOmicos, la
sobreexplotacion y deterioro de los recursos naturales y el respeto al medio ambiente, los
riesgos del consumo para la calidad de vida, etc.

También se tiene en cuenta, desde el conocimiento de una realidad cada vez mas
compleja, la superacion de actitudes localistas mediante la valoracion tanto de la
pluralidad historica, cultural, socio-econdémica y espacial de las distintas realidades, como
de la importancia del conocimiento del pasado para la conformacion y la comprension del

presente.

Competencia cultural vy artistica.

La competencia cultural y artistica se define por la sensibilidad hacia la expresion
creativa de ideas, experiencias y emociones a traves de los distintos coédigos de
expresion, tales como la musica, la expresion corporal, la literatura o las artes plasticas, y
su uso como fuentes de formacién y enriquecimiento personal, y como medio para la
conservacion del patrimonio artistico y cultural.

Requiere también el conocimiento y uso de la terminologia especifica basica de
estos lenguajes.

Esta competencia se manifiesta principalmente a través del desarrollo la sensibilidad

estética, el pensamiento divergente y la creatividad.
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EVALUACION.

Criterios, instrumentos y herramientas.

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de informacion.

Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y contenidos a través de una busqueda simple en
entornos digitales.

Criterio 1.3. Hallarlaformade acceder alos datos, lainformacionylos contenidos necesarios,
navegando entre ellos.

Criterio 1.4. Detectar lacredibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes de datos, de su
informacion y contenido digital.

Criterio 1.5. Organizar, almacenary recuperar datos, informaciony contenidos de formasen-
cilla en entornos digitales.

Criterio 1.6. Reconocer donde organizar los datos de forma sencilla, en un entorno estructu-
rado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Colaborar en entornos de comunicacion interpersonal y publicaciones virtuales
compartiendo informacion.

Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de
trabajo colaborativo.
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Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto en la red.

Criterio 2.4. Construirunaidentidad claray protegida acorde asuedady de rastrear supropia
huella digital.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Seleccionar, configurary programar dispositivos y herramientas digitales de uso
cotidiano, de acuerdo a la tarea encomendada.

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edicion de textos, presentaciones multimediay trata-
miento de datos numéricos parala produccion de documentos digitales.

Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios digitales: mapas conceptuales, esquemas,
podcast, infografias, carteles, tripticos, codigos QR, comics y otros.

Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas de edicion deimagenes, sonidoy video para
producciones de documentos digitales.

Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos de autoriay licencias que se aplican alos
datos, la informacién digital y el contenido.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas preventivas, creando

contrasefias seguras.

Criterio4.2. Conocery prevenirlosriesgos paralasalud psicolégica de las nuevastecnologias y
las redes sociales.
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Criterio4.3. Adoptarhébitosde usosaludabledelas TIC, vinculadosalaergonomiaparala
prevencion de riesgos fisicos sobre la salud.

Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para protegerse a si mismo del ciberacoso.

Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la promocion de espacios virtuales seguros,
siendo capaces de detectar e informar sobre utilizaciones indebidas tanto en espacios de tra-
bajo como de socializacion.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones planteadas, siguiendo
estrategias de pensamiento computacional (descomposicion del problema, reconocimiento de
patrones y abstraccion).

Criterio5.2. Resolver problemas utilizandolenguaje de programacion por bloques (disefiodel
algoritmo).

Criterio 5.3. Disefiar aplicaciones sencillas para dispositivos moviles partiendo del conoci-
miento de las existentes.

Criterio 5.4. Conocer los principales componentes para el montaje de un robot.

Criterio5.5. Programar y controlaralrobot desde dispositivos adistanciao porautomatismos.

Criterio 5.6. Comprender laimportancia del desarrollo de la robética en el presente y futuro
desarrollo tecnoldgico y sus repercusiones sociales.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo Il) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos a
continuacién para estamateria.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan entorno a una serie de principios y criterios
generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas para la
materia de Digitalizacién Bésica situando al alumnado como centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello, las actividades parten de la contextualizacion de elementos clave al
entorno en el que se desarrolla la actividad de aprendizaje; al desarrollo competencial,
entendiendo como tal la combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas
median- te la definicion de las competencias especificas de la materia; y, por ultimo, al del
estudiante dentro del proceso aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel competencial del
alumnado, asi como el momento evolutivo en el que se encuentra.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis
de estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos y conocimientos
establecidos, de estrategias de motivacion que fundamenten por qué aprender estos
conocimientos y, por ultimo, de aquellas estrategias de accion y expresion que respondan a
como vamos a llevarlo a cabo.

El éptimo desarrollo de las competencias especificas de la materia se favorece a través de re-
cursosidoneosy en espacios adecuados, acordes con los requerimientos propios de la materia
y que supongan la no existencia de barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva,
sensorial 0o emocional de nuestro alumnado, con el fin de asegurar su participacion y
aprendizaje.

Por otra parte, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones
de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del alumnado
con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y, especialmente, la
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de género para contribuir al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible siendo el
protagonista de su aprendizaje.

Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial del
curriculo y la coherencia con las materias especificas que se estudiaran a lo largo de la
etapa, asi como la preparacion para aplicar sus contenidos en el resto de materiasy enla
propia realidad cotidiana del alumnado. Por ello, la materia debe basarse en el disefio de
situaciones de aprendizaje especificas para la resolucion de problemas reales.

En este sentido, las situaciones de aprendizaje se han de desarrollar de forma practica. La
variedad de saberes basicos establecidos para la materia nos impulsa a plantear situaciones
de aprendizaje dispares en cuanto a su enfoque, si bien el nexo comuan de todas ellas tiene
que ser este tratamiento practico de la misma. Se debe fomentar el trabajo tanto individual
como colectivo, tanto la colaboracion como el autoaprendizaje y favorecer que el avance
competencial delalumnado logre, de forma progresiva, que este asuma unamayor implicacion
en la toma de decisiones en relacién con la consecucion de sus objetivos y con la
planificacion del proceso. Se ha de tener en cuenta el caracter interdisciplinar de la materia
para adquirir un desarrollo competencial integral.

En esta misma linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la
informacion a la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion,
expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en cuenta su
capacidad de percepcion, comprension o el uso del lenguaje, entre otros. Igualmente se ha
de tener en cuenta el caracter positivo de las soluciones adoptadas desde la digitalizacion en
la realizacién de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté
presente en el ambito de las personas con discapacidad.

Tras los planteamientos para fijar las bases del proceso de representacion de la materia, es
decir, del reconocimiento y construccion de la materia, se ha de favorecer la motivacion y
facilitarla participacion activaen el proceso de ensefianza aprendizaje delalumnado. Organizar
entornos de aprendizaje cooperativo e individual, permitir la exploracion y experimentacion y
lanzar propuestas creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca, son
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estrategias para consolidar la participacion del alumnado en todo el proceso de una forma
activay critica con su propiotrabajo.

Metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio,
trabajados de manera interdisciplinar, fomentan la cooperacion, la solidaridad, la proactividad y
las conexiones con otras materias. La busqueda y verificacion de informacion en red son
fundamentales para trabajar la vision critica del alumnado y hacer uso ético y responsable de
los medios digitales. Por otra parte, el aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo nos
sithan ante un escenario inmejorable para valorar si el alumnado es apto para asumir dife-
rentes papeles con eficiencia y compromiso, mostrando la debida empatia y respeto por las
aportaciones de susiguales.

El desarrollo competencial de la materia mediante la aplicacion de una metodologia activa e
innovadora debe abordar técnicasy procedimientos para el desarrollo integral de las destrezas
digitales. Para ello, se hace necesario abordar el civismo digital y tener una perspectiva real
de la cultura digital, como, por ejemplo, la ética en el uso de datos y herramientas digitales.

Laintervencion de los conocimientos necesarios, como pudieran serinteractividad en lared, la
educacion mediatica y la ética en el uso de datos y herramientas digitales, se debe llevar a
caboatravésdelaaplicacionldgicade procesos de simulacion, interactuando con programas y
aplicaciones especificas a vez que creando una conciencia critica del alumnado tras el ana-
lisis de lainformacion obtenida y elaborada posteriormente.

Debido a los objetivos que plantea la materia en cuanto a la consecucion de sus
competenciasy al planteamiento de los saberes, se presenta como una herramienta ideal para
disefiar situaciones de aprendizaje cuyo objetivo final sea que esa consecucidn se obtenga a
través del desarrollo de aprendizajes significativos, de forma que se prepare al alumnado
para poder afrontar las dificultades futuras que sin duda se va a encontrar, pues son
inherentes ala evolucién tecnoldgica en el campo de la digitalizacion.

Para este aprendizaje significativo, las situaciones de aprendizaje han de ser variadas,
auténticas y tener, por una parte, sentido en el mundo real y, por otra, conexiéon con las
experiencias e intereses del alumnado. Esto potenciara la motivacion del alumnado hacia la
materia, captando su interés ante la propuesta de trabajo y aumentando sus expectativas.
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En esta linea de introducir al alumnado en la realidad que lo rodea, deben potenciarse las
actividades complementarias que favorezcan este conocimiento del mundo y las soluciones
tecnoldgicas existentes ante los problemas de la humanidad, asi como facilitar el contacto
con personas, empresas e instituciones deinterés.

Cabe resaltar que la motivacion esta intimamente relacionada con el estado emocional y
autoestima del alumnado, por lo que se debe valorar el esfuerzo y trabajo diario al tiempo que
fomentar la participacion del alumnado para que se sienta protagonista y se produzca una
retroalimentacion efectiva.

Las situaciones planteadas se han de presentar como un desafio para el alumnado de modo
que, partiendo de sus conocimientos previos y su madurez evolutiva, se fomente tanto su
autonomia como su opinion critica y constructiva en la toma de decisiones, ajustando el
proceso de ayuda por parte del docente al avance competencial y las necesidades del
alumnado.

Ademas, se debe velar por el desarrollo del trabajo colaborativo y potenciar las habilidades
de cada estudiante, ya sean técnicas o sociales, fomentando el respeto y la autoconfianza
ademas de promoviendo la adquisicion de aprendizajes significativos. También se deben
proporcionar alternativas para la interaccion fisica del alumnado con los diferentes
materiales educativos.

Plantear situaciones de aprendizaje en las que el alumnado sea el impulsor de su propio
aprendizaje ofrece un escenario perfecto para la evaluacion competencial a través de
instrumentos de evaluacién que logren reforzar la motivacion y autoestima. La mecanica
propia de la actividad diaria ofrece multiples escenarios en los que observar la evolucion del
alumnado valorando la adquisicion de las competencias. Se trata de situaciones como las que
segeneran en la convivencia diaria entre los distintos miembros que componen la comunidad
educativa. Evaluar el manejo de diferentes aplicaciones y plataformas para la realizacién de
tareas multimedia sobre los saberes basicos de esta materia es indispensable, asi como los
procesos y productos obtenidos de su uso y el contenido y continente de los mismos. La
evaluacion a través de diversos instrumentos, sistemas y evaluadores, consigue una
evaluacion objetiva de su progreso. El uso de aplicaciones o herramientas que permitan la
evaluacion basada en el refuerzo positivo del trabajo diario del alumnado en el aula es
fundamental para aumentar su interés y motivacion a la hora de elaborar o participar en las
tareas propuestas aligual que permite unseguimientoy evaluacion continuade todo el proceso
de ensefianza-aprendizaje.
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4. 3°ESO. TECNOLOGIA y DIGITALIZACION.

OBJETIVOS GENERALES

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las

capacidades que le permita:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad
plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
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distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de
otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia
los seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

OBJETIVOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

-Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.
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-Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

-Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave del curriculo, de acuerdo con el articulo 11 del Real decreto
217/2022 , son las siguientes:

1.-Competencia en comunicacion linguistica.

2.-Competencia plurilingte

3.-Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia e ingenieria
4.-Competencia digital

5.-Competencia personal , social y de aprender a aprender

6.-Competencia ciudadana

7.-Competencia emprendedora

8.-Competencia en conciencia y expresion culturales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1.Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en diversas
fuentes, seleccionandola a través de procesos de investigacion, métodos de analisis de
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productos, y experimentar con materiales, productos , sistemas y herramientas de
simulacion , llevando a cabo la definicion de problemas tecnologicos sencillos y
desarrollando la creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida. Esta
competencia esta relacionada con la definicién del problema.

Los descriptores operativos de la competencia especifica 1 son:CCL3,STEM2,CD1,CD4,

CPSAA4,CEL.

2.- Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante
mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos , con el fin de disefar, planificar y
desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.
Esta competencia esta asociada con la creatividad y el emprendimiento.

Los descriptores operativos de la competencia especifica 2 son:CCL1,STEM1,STEM3
CD3,CPSAA3, CPSAA5,CE1,CE3.

3.-Aplicar de forma apropiada y segura las distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares mediante operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas |,
atendiendo a la planificacion y al disefio previos, construyendo o fabricando soluciones
tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes
contextos.Esta competencia hace referencia a los procesos de construccion manual y a la
fabricacion mecénica, y también por otro lado, a la aplicaciéon de los conocimientos
relativos a operadores (mecanicos, eléctricos y electronicos, etc.)n y sistemas
tecnoldgicos (estructurales , mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para llevar a
cabo la contruccion de los prototipos en funcion del disefio y la planificacion establecidas.

Los descriptores operativos de la competencia especifica 3 son:STEM2,STEM3,STEM5
CD5,CPSAA1, CE3, CCECs.
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4.-Describir , representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales sencillos, utilizando medios de representancion , simbologia y vocalbulario
adecuados, asi como los instrumentos y recusos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacién y propuestas. Esta
competencia abarca los aspectos necesarios en la comunicacion y expresion de ideas,
difusion de documentacién y técnicas relativas al proceso.

Los descriptores operativos de la competencia especifica 4 son: CCL1,STEM4,CD3,

CCEC3,CCECA4.

5.-Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robotica.Esta competencia hace referencia a la
aplicacion de los principios de pensamiento computacional en el proceso creativo.

Los descriptores operativos de la competencia especifica 5 son:CP2,,STEM1,STEMP3
CD5,CPSAA5, CE3.

6.- Analizar los componentes en el funcionamiento de los dispositivos y apliciones
habituales en su entorno digital de aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y
haciendo un uso mas eficiente y seguro de los mismos, asi como detectando y
resolviendo problemas técnivos sencillos. Esta competencia hace referencia al
conocimiento , uso seguro y mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en
el entorno digital de aprendizaje.En definitiva se trata del aumento actual de la presencia
de la tecnoldgia en nuestras vidas y por tanto la conveniencia de integrar herramientas
digitales en el proceso de aprendizaje permanente.El desarrollo de esta competencia se
vincula también al consumo responsable , tanto de equipos como de programas. Al final
3° de la ESO, el alumnado serd capaz de conocer los elementos béasicos de la
arquitectura de un ordenador, indicando sus componentes y su funcion dentro del
sistema.También sera capaz de utlilizar programas y aplicaciones ofimaticas , Utiles para
su entorno de apendizaje y aplicables a su trabajo diario.
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Los descriptores operativos de la competencia especifica 6 son:CP2, CD2,CD4,
CD5,CPSAA4,CPSAAS.

7.- Hacer uso responsable y ético de la técnologia , mostrando interés por un desarrollo
sostenible , identificando , de forma genérica , sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. Esta competencia hace
referendia a la tecnologia con actitud ética, responsable y sostenible, asi como a la
habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental.

Los descriptores operativos de la competencia especifica 7 son: STEM2,STEMP5,
CD4,CC4.
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-SABERES BASICOS

Los saberes basicos aparecen recogidos en el decreto 164/2022, de 25 de agosto:

Bloque A: Proceso de resolucién de problemas.

Fase del proyecto técnico: Busqueda de informacion , disefio ,planificacién, construccion y
evaluacion.El informe técnico. El alula- taller. Normas de seguridad e higiene en el
entorno de trabajo.

En este primer bloque también estan presentes : Mecanismos, electricidad y magnetismo
y maquinas.

Trata del desarrollo de habilidades y de los métodos que permiten identificar y formular un
problema técnico hasta su solucion constuctiva, todos ello a través de la planificacion y la
busqueda de optimizar los recursos y soluciones.

También trata de la adquisicion de conocimientos sobre maquinas, mecanismos Yy
electricidad y magnetismo.

Blogque B: Comunicacion v difusion de ideas.

Basado en instrumentos de dibujo.Bocetos, croquis y planos. Escalas. Sistemas de
representacion grafica: vistas y perspectivas caballera e isométrica. Disefio gréafico por
ordenador

El alumnado debera adquirir técnicas basicas de dibujo y el manejo de programas de
disefio grafico. Los documentos técnicos variaran su grado de dificultad , empleando para
ello herramientass informaticas en la elaboracion de documentos del proyecto técnico.

Blogue C: Pensamiento computacional, programacion y robotica.

Programas. Programaciéon grafica por bloques de instrucciones.Entorno de
programacion.Bloques de programacion.Control de flujo de programa.interacion con el
usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas automaticos del dia a dia: sensores,
actuadores, y elementos de control. Control programado de atomatismos sin
complicacion.
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Blogue D: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Trata del hardware y el software. El ordenador y sus perisféricos. Sistemas operativos.
Concepto de software libre y privativo. Tipos de lincencias y uso. Herramientas ofimaticas:
de forma basica: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo.
También trata de la puesta en marcha de la instalacion de programa y de las tareas de
mantenimiento basico.

También se tratan conceptos , servicios , estructura y funcionamiento de internet.
Seguridad en la red. Servicios web (documentos web colaborativos,nubes,wikis,blogs,
buscadores). Acceso a recursos que han sido compertidos en la red local.

Con estos conocimientos se pretende dotar al alumnado de conocimientos ,destrezas y
aptitudes para facilitar su aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que
pueda adaptarse de manera versatil a las demandas de un mercado en continuo cambio
como es el de las TIC.

Bloque E: Tecnologia sostenible.

Trata de aplicar la ética , la inclusion de la mujer y la sostenibilidad al desarrollo
tecnoldgico, poniendo en marcha la creatividad , la innovacion , la investigacion , la
obsolescencia y teniendo en cuenta las posibles consecuencias sociales y ambientales .

Blogue A: Proceso de resolucién de problemas.

-Estrategias para la resolucion de problemas.
-Operadores tecnoldgicos.
-Materiales y herramientas.

Blogue B: Comunicacioén vy difusién de ideas.

-Representacion grafica.

-Técnicas comunicativas
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Blogue C: Pensamiento computacional, programacién y robdtica.

- Lainformatica
-Automatizacion y robotica
-El error

Blogue D: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

-Telecomunicaciones
-Herramientas digitales para el aprendizaje

Blogue E: Tecnologia sostenible.

-El desarrollo tecnolégico

— Sostenibilidad
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-SECUENCIACION

Didacticas.

Teniendo en cuenta que la asignatura tiene una carga lectiva de 2 horas semanales, se
propone la siguiente temporizacion y agrupacion de la Unidades en lo tres trimestres del

Los contenidos de la materia se han agrupado y secuenciado en 9 Undidades

curso. Dicha temporizacion es orientativa para llevar a cabo su desarrollo en el aula.

Unidades didacticas NUmero | Trimestre | Trimestre 22| Trimestre 3
de 1°
semanas
1 Método de proyectos y analisis 4 X
de objetos
2 Sistemas de representacion de |3 X
objetos

3 |Disefio asistido por ordenador: |3 X

LibreCAD
4 |Maquinas 3 X
5 |Mecanismos 3 X
6 | Electricidad y magnetismo 5 X
7 | Laenergiay sutransformacion |4 X
8 |Control electronico vy eléctrico 3 X
9 |Magquinas automaticas y robot|3 X

(Arduino y MicroBit) y Scratch
10 |Ofimética y presentaciones 3 X
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-UNIDADES DIDACTICAS

Unidad 1: EI método de proyectos y analisis de objetos: 9h

Objetivos:
-Analizar objetos
-Conocer las fases de un proyecto

-Conocer los métodos de andlisis de objetos

- Definir un croquis y conocer sus dos técnicas de representacion

- Conocer las distintas herramientas para medir

-Analizar el presupuesto y la utilidad de los aparatos y objetos

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.-La importancia en el andlisis de objetos.

2.- Fases de un proyecto: Analisis, disefio,
construccion y memoria

3.- Métodos de analisis de objetos: Global,
anatomico, funcional, técnico e historico-
social.

4.- El croquis: Tecnica de los ejes de
simetria(vistas) y técnica del encaje
(perspectiva)

5.- La medida de los objetos: El pie de rey
6.- ¢, COmo se mide con el pie de rey?

7.- Analisis de objetos y aparatos por sus
caracteristicas técnicas , econdmicas,
histdricas y sociales.

8.- Presupuestar los aparatos y obijetos,
tanto econOmicamente como por Sus
prestaciones técnicas, de valor histérico y

1-Conocer el método de analisis de objetos
y saber aplicarlo a casos concretos en el
entorno del alumno.

2.- Saber utilizar los instrumentos: Pie de
Rey, regla, metro.4

3.-Describir , para un objeto determinado,
los diferentes aspectos que se estudian,
aplicando los métodos de analisis.

4 .- Saber
sencillos

montar y desmontar objetos

5.- Decribir que es un croquis y como se
lleva a la préactica
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de utilidad.

BLOQUES DE SABERES BASICOS

- Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas
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Unidad 2: Sistemas de Representacion de Objetos

Objetivos:

- Representar vistas

- Conocer las diferentes perspectivas de representacion

-Conocer las diferentes escalas
- Saber acotar

-Conocer las normas de acotacion.

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e Vistas
-Alzado, planta y perfil
e Perspectivas
-Caballera
-Isométrica
- Conica
e Escalas
- Natural, ampliacion, reduccion
e Acotacion

e Normas

vistas de un
corespondencia

1,-Representar  las
objeto,considerando
entre sus dimensiones

la

2.- Representar la forma y las dimensiones
de un objeto sencillo en perspectiva,
obteniendo un resultado proporcional.

3.-Indentificar y utilizar materiales y
utensilios de dibujo con propiedad

4.- ldentificar los tipos de perspectivas y
realizar representaciones sencillas con ellas

5.- Realizar acotaciones con objetos
aplicando las normas mas elementales

6.- Realizar un dibujo a una escala
determinada y conocer las medidas de un
objeto a partir de las escala a la que esta
dibujado

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque 2: Comunicacion y difusion de ideas.
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Unidad 3: Disefio asistido por ordenador.LibreCAD

Objetivos:

-Conocer los distintos tipos de programas de dibujo

-Utilizar libreCAD

-Manejar el menu de herramientas

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

Tipos de programas de dibujo:
-Técnicos y artisticos
-Mapas de bits y vectoriales
2Dy 3D
-LibreCAD:

e CaracteBoristicas

e Pantalla de trabajo

-Herramientas

1.-Diferenciar tipos de programas de dibujo
, llevando a cabo la identificacion del mas
adecuado

2.-Realizar dibujos sencillos de dos

dimensiones y acotados con LibreCAD

3.- Llevar a cabo la realizacién de dibujos
en 2D y a escala con el ordenado. Siempre
de manera sencilla

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque2: Comunicacion y difusion de ideas

Unidad 4: Maquinas

Objetivos:

- Conocer caracteristicas, partes y clasificacion de maquinas
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-Realizar correctamente el calculo de potencia , energia , trabajo y rendimiento de

una maquina

- Conocer los diferentes tipos de maquinas simples

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e Las maquinas:
-Caracteristicas
- Partes
-Clasificacion

e Trabajo, potencia, energia
rendimiento en las maquinas

e Maquinas simples:
- La polea
-Larueda
-El tornillo
- El plano inclinado

- La palanca

-ldentificar los diversos elementos
que caracterizan las maquinas.

-Resolver problemas sencillos de
trabajo , energis, potencia vy
rendimiento de las maquinas

- Analizar los objetos del entorno e
identificar las maquinas simples que
los componen.

- Valorar la importancia de las
maquinas y relacinarlas con la
tecnologia.

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque A :Proceso de resolucion de problemas
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Unidad 5: Mecanismos

Objetivos:
- Conocer como se transmite el movimiento.

- Conocer elementos auxiliares

- Saber explicar como se produce la transformacion de movimientos.

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e Transmision de movimientos
-Engranajes
-Cadenas
- Poleas y correas.
- Relacion de transmision
¢ Elementos auxiliares:
- Ejes y cojinetes . Trinquete
e Transformacién de movimientos
- Tornillo- Tuerca
-Leva
-Biela- manivela

-Pifion- Cremallera

- Conocer los mecanismos mas importantes
que estan presentes en las maquinas e
identificar si son de transformacion de
movimientos o de transmision

-Relacionar los mecanismos

aplicaciones

con Sus

-Determinar los elementos mecéanicos que
permiten desarrollar un mecanismo.

-Resolver con precision los calculos en
poleas y engranajes.

Bloques de SABERES BASICOS:

BloqueA:Proceso de resolucién de problemas
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Unidad 6: Electricidad y magnetismo

Objetivos:

-Saber explicar que es un circuito electrico y de qué componentes consta

-Conocer cuales son las magnitudes eléctricas basicas

.-Realizar calculos de potencia y energia eléctrica

-Saber qué es Magnetismo , electromagnetismo

-Saber diferenciar las diferentes partes de un motor eléctrico y conocer su

funcionamiento.

-Conocer como se puede llevar a cabo un cambio de sentido de un motor de corriente

continua

- Valorar con absoluta claridad cuales son los peligros cuando se trabaja con electricidad.

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e El circuito eléctrico:
- Componentes
- Representacion grafica
- Tipos de circuitos
e Magnitudes eléctricas basicas
- Tension o voltaje
- Intensidad de corriente
- Resistencia
- Medida de magnitudes

- Laley de Ohm

-Analizar el funcionamiento del circuito
eléctrico y describir sus componentes

- Imterpretar y realizar esquemas y circuitos
eléctricos sencillos

-Analizar el funcionamiento de los
dispositivos que apliquen los fenémenos
magnéticos y eléctricos como electroiman o
el denominado motor eléctrico

- Conocer las magnitudes eléctricas basicas
y saber establecer relaciones entre ellas
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Potencia y energia electrica
e Magnetismo

e Electromagnetismo

e EIl motor eléctrico

- Partes

- Funcionamiento

e Cambio de sentido del giro de un
motor de corriente continua.

e Llevar a cabo la valoracion de los
peligros de la electricidad y aplicar
las normas de seguridad
establecidas en la realacion vy
manipulacion de circuitos eléctricos.

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque A :Proceso de resolucion de problemas

Unidad 7: La enerjiay su transformacion

Objetivos:
-ldentificar las diferentes fuentes de energia
-Analizar las diferentes transformaciones energéticas producidad en artefactos habituales

-Conocer diferentes motores
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-Analizar la maquina de vapor y su funcionamiento

- Identificar con claridad las energias renovables y no renovables

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e La energia y sus diferentes
manifestaciones

e Fuentes de energia:
-Renovables
-No renovables

e |dentificacion de las diferentes

formas de fuentes de energia

e Analisis de las transformaciones
energéticas producidas en artefactos
de uso habitual

e Laturbina de vapor
e los motores de reaccion
e Motor en cuatro tiempos
e La maquina de vapor
e Motores térmicos
e Energias no renovables:
-Carbén
- Petroleo
- Gas natural

-Combustibles nucleares

e Energias renovables:

- ldentificar las diferentes formas o
manifestaciones en la energia
- Conocer las fuentes de energia

renovables y no renovables de la actualidad

-Dado un determinado artefacto de uso
cotidiano, identificar las transformaciones
energéticas productivas mediante  su
funcionamiento.

-Describir el funcionamiento de los motores
térmicos e identificar sus mas importantes
partes.
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- Solar

- Edlica
-Hidraulica
-Biomasa
-Mareomotriz

- Geotérmica

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque A:Proceso de resolucion de problemas

Unidad 8: Control eléctrico y electronico

Objetivos:

- Saber diferenciar los diferentes componentes electricos y electromagnéticos

- Conocer el relé

- Saber qué es un condensador

-Conocer los diferentes materiales semiconductores

- Identificar las diferentes resistencias eléct

ricas.

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacién:

. electrénico

Componentes
electromagnéticos

e Elrelé

Analizar las caracteristicas basicas de
funcionamiento de diferentes componentes
electrénicos activos

y
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e El condensador - Interpretar y representar graficamente

_ _ circuitos electricos y electonicos sencillos
e Los materiales semiconductores:

Diodo, diodo Led y Transistor - Sefalar las caracteristicas basicas y la

aplicacion de algunos componetes pasivos
e Resistencias electricas :Ceramicas ,
poteciémetros sensibles a la luz y|-Calcular las magnitudes electricas basicas

termoresistencias. ( Tensién , intensidad, resistencia, potencia
y energia) de un circuito.

-Describir el funicionamiento de un circuito
eléctrico y/o electronico, identificando sus
componentes y la funcién de cada uno.

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque A:Proceso de resolucion de problemas
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Unidad 9: Maquinas y robots

Objetivos:

- Conocer qué son maquinas automaticas

- Conocer el funcionamiento de robots , como se clasifican , qué aplicaciones tienen , su

historia

Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e Maquinas automaticas
e Robots:

-Historia

- Clasificacion

- Aplicaciones

- Funcionamiento

e Robots con sistemas mecanicos y
eléctricos.

-Construir en grupo un robot movil siguindo
unas pautas determinadas

- Valorar la importancia de los robots en la
humanidad

-Describir  las caracteristicas de los
primeros robots
-Identificar las partes de un robots

describiendo la funcién que desenpefian

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque C: Pensamiento computacional , programacion y roboética

Unidad 10: Presentaciones y hojas de calculo en Google Drive

Objetivos:

-Saber realizar presentaciones con Google Drive

- Realizar hojas de célculo con Google Drive

-Conocer el entorno de desarrollo de ambas aplicaciones
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Saberes Basicos:

Criterios de Evaluacion:

e Presentaciones de Google Drive:
- Entorno

- Herramientas

e Hojas de calculo de Google Drive:

- Entorno

- Herramientas

-Utilizar el ordenador para realizar
presentaciones y calculos
automaticamente.

- Disefar, utilizar y crear presentaciones
con el programa de google.

- Mostrar informacion a través del programa
de hojas de calculo de google.

- Realizar exposiciones utilizando las
presentaciones creadas con google.

- Disefiar , utilizar y crear hojas de calculo
con el programa que proporciona google.

Bloques de SABERES BASICOS:

Bloque D:Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
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ORIENTACIONES DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

La tecnologia tiene un caracter eminentemente practico por lo que este hecho
deberd estar reflejado en el desarrollo de un proyecto que sirva para aplicar los
distintos saberes basicos adquiridos. Se aplicardn metodologias activas
siempre que sea posible y asi serd el alumnado el protagonista del proceso
ensefianza -aprendizaje.Los alumnos deberan aplicar los conocimientos previos
aquiridos sobre cada uno de los saberes. Se utilizaran ademas para ello las
tecnologias digitales disponibles que permitan una mayor personalizacion y
adaptacion del proceso llevado a cabo por parte de los alumnos.

La educacion STEM aplicada a la materia de tecnologia ofrece la posibilidad de
dar mayor sentido a lo que se pretende que el alumnado aprenda. Siempre sera
de interés partir desde la informacién que nos proporciona el mundo que nos
rodea.

La forma de aprendizaje debera ser competencial, donde las decisiones sean
tomadas por el alumnado bajo la supervision del docente, fomentando asi la
autornomia personal y la aportacion al colectivo.

Se recomienda, la utilizacion de materiales adaptables a las caracteristicas de
cada alumno, asi como citar las fuentes empleadas para llevar a cabo el trabajo

Presentaciones interactivas , diferentes software y simuladores , seran los
complementos adecuados que ayudaran a potenciar el aprendizaje de una
manera dinamica e integradora.Todo ello, desde un punto de vista inclusivo,
dando la misma relevancia a ambos sexos.Del mismo modo , se tendran en
cuenta otras cuestiones que tengan que ver como la multiracialidad, o la
situacion econdmica y social de cada uno de los alumnos.

El desarrollo de las llamadas capacidades del siglo XXI se produce
fundamentalmente en procesos donde se aplica esta metodologia.

Se buscara un ambiente que fomente el trabajo creativo y colaborativo bajo
estandares de prevencion y seguridad.Por otro lado, es necesario dedicar a
dicho aprendizaje distintos espacios especificos, dado que sera necesario ,
contar con un aula digital, una taller, y por supuesto un aula de referencia.

El tipo de agrupamiento en cada caso, vendra marcado por las necesidades
requeridas en cada actividad.Se perseguira en todos los casos la consecucion
de las distintas competencias.Se trabajara indistintamente con saberes basicos
de todos los bloques.
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DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

El alumnado ha de aprender a trabajar desde la perspectiva practica y
competencial, buscando el aprendizaje activo y colaborativo. Se debera buscar
un espacio integrador, donde se pueda llevar a cabo la realizacion de prototipos
adaptados a los materiales de que se dispone, trabajar con simuladores,
también presentar las distintas soluciones obtenidas con las distintas
herramientas digitales que emulen retos reales

Las distintas situaciones de aprendizaje , seran por tanto mas efectivas , cuanto
mas complejos sean los problemas que aborden, es decir, mas préximos sean a
la vida real, que a su vez sea necesaria la aplicacion de diversos saberés al
mismo tiempo y ademas , presenten un mayor grado de flexibilidad a la hora de
poner en practica el disefio de la solucién final. La aplicacion de la utilizacion de
las diversas tecnologias digitales debera entenderse como un medio y no como
un fin.

Se recomiendan por tanto, metodologias altamente contrastadas como Design
Thinking (VVAA, 2013), quer permitan guiar al alumnado durante el proceso ,
para ayudarle a gestionar la complejidad .

EVALUACION
EVALUACION DE APRENDIZAJES

Esta muy demostrado que los conocimientos nuevos se adquieren con mas
facilidad , si ya se cuenta con una base importante de conocimientos previos.
Denomina aprendizaje significativo.Para ello sera interesante realizar una serie
de pruebas iniciales , que nos permitan determinar cuales son los
conocimientos previos con los que parten nuestros alumnos en el aprendizaje y
gue por tanto , nos permitiran determinar las medidas oportunas para que
nuestros alumnos puedan llegar a adquirir el mayor niumero posible de saberes
basico y competencias. Se trata por tanto de reencaminar los aprendizajes, de
tal manera que se ajusten a cada uno de los alumnos.Existiran por tanto,
técnicas de observacion y técnicas de desempefio. Sera interesante por tanto,
reflexionar sobre los aprendizajes propios y de los demas , aplicando
correctamente las correcciones necesarias. Sera interesante utilizar rdbricas
como hojas de registro , donde se indique en cada momento cudl es la situacion
de cada alumno en el proceso de aprendizaje, ayudando al alumno a tener
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constancia de qué es lo que se le pide y dénde se encuentra en el proceso de
ensefianza apendizaje.

En cuanto a las técnicas de evaluacion sumativa las memorias de los distintos
proyectos realizados, portfolio y el denominado cuaderno de trabajo seran
fundamentales. La observacion sistematica y diaria , nos permitird determinar el
posicionamiento global sobre la evolucion y el avance .

Por otro lado , en cuanto a los diferentes tipos de prueba que se pueden
plantear, estdn los retos numéricos, de proyeccion de ideas, problemas
tecnologicos a solucionar, ademas de plantear las denominadas preguntas de
respuesta abierta. Ademads de esto , las presentaciones orales seran
instrumentos para difundir ideas, mejorar la expresiébn y por supuesto
comunicarse.

Para finalidar , se tendra en cuenta que a la hora de llevar a cabo la evalucion
sumativa , se hara de modo individual.

Se utilizaran distintas aplicaciones digitales que nos muestrén el desempefio
autonomo del alumno y que nos permitan establecer un feedback de calidad.
Toda esta variedad de instrumentos y tecnologias nos permitiran garantizar la
perspectiva inclusiva.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
- Observacion del alumno en clase

-Revision de las actividades del alumno

-Pruebas objetivas

-Actividades de exposicion en clase

-Actividades de investigacion

CRITERIOS DE CALIFICACION

Pruebas escritas objetivas:50%
Trabajos, proyectos, Exposiciones :35%

Actitud en clase: 15%
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CRITERIOS DE EVALUACION
A)CE relacionados con la competencia especifica 1

A.1) Analizar problemas o necesidades planteadas , buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia

A.2)Comprender y examinar los productos teconoldgicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas de diversa indole , empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de
objetos

A.3) Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y ananlizandolos de manera ética y critica.

B) CE relacionados con la competencia especifica 2

B.1)Idear y disefar soluciones eficaces , innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

B.2) Seleccionar , planificar y organizar los materiales y herramientas
necesarios , asi como secuenciar las tareas necesarias para la construccion de
una solucion a un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios
para el desempefio de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colavorativa.

C) CE relacionados con la competencia especifica 3

C.1) Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacidon y conformacion de
materiales , empleando harramientas y maquinas adecuadas , incluidas
maquinas de fabricacion digital como las impresoras 3D , aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes
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C.2) Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

D) CE relacionados con la competencia especifica 4

D.1) Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, eleborando documentacién técnica y gréfica con la
ayuda de herramientas digitales , empleando los formatos , la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa , tanto presencialmente
como en remoto.

E)CE relacionados con la competencia especifica 5

E.1)Programar aplicaciones sencillas para distintos disponsitivos(ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando , los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de adiccion, asi como médulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

E.2)Automatizar procesos , maquinas y objetos de manera autonoma, con
conexion a internet, mediante el analisis , construccion y programacion de
robots y sistemas de control.

F)CE relacionados con la competencia especifica 6

F.1) Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas sencillos , analizando los componentes
y los sistemas de comunicacion , conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de datos y equipos

F.2) Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas
, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

G)CE relacionados con la competencia especifica 7

G.1) Identificar las aportaciones de las tecnol6gias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
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5. 1° DE BACHILERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Introduccidén

Desde el punto de vista de la eleccion de itinerarios, la materia capacita al alumno
para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura 'y a

Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior.

Pretende fomentar aprendizajes y desarrollar capacidades que permitan tanto la
comprension de los objetos técnicos, como sus principios de funcionamiento, su
utilizacion y manipulacion. Para poder realizarlo con éxito, integra las aportaciones de
distintas disciplinas.

Contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos generales de
la etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento cientifico-tecnoldgico y
sus aplicaciones contribuyendo  a orientar a todo aquel alumnado que opte por el
ambito de los ciclos formativos o que elijan la via universitaria en el campo de los
estudios técnicos. Asimismo contribuye, como el resto de materias, al desarrollo de

otras capacidades .

En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y
técnicas que pretenden dar solucion a las necesidades, ha ido incrementando su
relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos
hasta las comunicaciones. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el
siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnolégica, analizando y valorando los sistemas de
produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito
industrial como domeéstico o de servicios.

La materia se articula en torno a seis bloques de contenidos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de actividades o proyectos de caracter practico.


https://www.picuino.com/es/ley-tecnologia-ingenieria.html#id6
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El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El blogue «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas
sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El blogue «Automatizacién» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control
automatico, contemplando las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes.

El blogue «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una vision de la materia alineada
con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los
contenidos puedan confluir en proyectos que supongan actividades contextualizadas, en
las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucion a una
necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel
local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se favorece la
creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econémicos o
de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de actividades ligadas a
proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir,
experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio
de fabricacion, supone una opcion que aporta un gran potencial de desarrollo, en
consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo. Por
ejemplo: En primero de Bachillerato, en la materia Tecnologia e Ingenieria, en relacion
con los contenidos del bloque E. Automatizacién y la competencia especifica 5.1
«Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, ... y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como... internet de las
cosas»: Disefiar un sistema de control automatico para el riego de unas plantas mediante
una placa controladora programable, capaz de regular la humedad de la tierra 'y
monitorizar su estado en tiempo real desde cualquier lugar, mediante el uso de sensores y
actuadores conectados a Internet de las Cosas.
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Competencias Especificas

v Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud criticay
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién
de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la
resolucion de problemas técnicos, como la coordinacion y gestién de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje, siendo perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso
de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y
planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion
inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo
prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son
de uso habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante
cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora
continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel
reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es una de las principales
dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales,
como por ejemplo la aptitud para las materias tecnolégicas, con una actitud positiva
ante nuevos retos tecnologicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a
proyectos de [+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacion y la elaboracién de documentacién técnica, adquieren gran importancia. A
este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos, de forma verbal, analitica y gréfica, asi como
veraz y precisa con la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las
soluciones generadas.


https://www.picuino.com/es/ley-tecnologia-ingenieria.html#id7
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1y CE3.

v Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica,
segun sea conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado,
modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el
alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los
mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la contaminacion generada y el consumo
energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su aplicacion final
en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de
recursos o con la relacion que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM2, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA1l.1, CPSAA4, CC4y CEL.

v Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacién en
el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas
digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a
la investigacion, busqueda y seleccion de informacién o el andlisis de productos y
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sistemas tecnologicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de
informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un
analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion
informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la
difusion y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el
conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles,
sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera
similar, el proceso de disefio y creacién se complementa con un elenco de programas
gue permiten el dimensionado, la simulacién, la programacion y control de sistemas o
la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
transcurso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la
gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la
resolucién practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusion de
documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA5 y CE3.

v' Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
conocimientos de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular,
y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
la ingenieria.

La resoluciéon de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere
de la aplicacion de técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes
disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como obijetivo, por un lado,
gue el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos
de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos,
eléctricos, electronicos, automatizacion o para desarrollar programas, y por otro, que
se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta
de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de conocimientos
aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los
conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAA5 y CE3.

v’ Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de
programacion informética, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas en sistemas tecnolégicos y roboéticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacién de productos o
soluciones tecnoldgicas para que puedan ejecutar ciertas tareas de forma autbnoma.
Se trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado en
los disefios, permitiendo acciones sencillas en maquinas o sistemas tecnolégicos. En
este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de
los elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser
lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De
esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots
mediante la implementacion de programas adecuados en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de las tecnologias emergentes
(Inteligencia Artificial, Internet de las cosas, Big Data, etc.), aplicadas al control de
objetos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en
el anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CPSAAl.1y CE3.

v' Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un
criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante la adquisicion de una visién general de los diferentes
sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados
con los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al
alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de impacto social y ambiental
ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
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funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de
instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién
automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro
energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la
tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
recogidos en el anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM2, STEMS5,
CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4 y CE1.
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SABERES BASICOS.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:

o Planificacién y organizacion: metodologias Agile, identificacion de tareas y
secuenciacion de las mismas, diagramas de Gantt y seguimiento.
o Técnicas de investigacion e ideacion. Técnicas de trabajo en equipo.
Productos:

o Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion. Ciclo de vida.

o Metrologia y normalizacion. Control de calidad del producto.

o Logistica, transporte y distribucion.

o Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y planes de mejora.
Expresion gréfica para la planificacion y desarrollo de proyectos:

o Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

o Aplicaciones CAD, CAE y CAM: funciones y utilidades de estas aplicaciones en los
procesos de disefio de la geometria, en el analisis del funcionamiento y en la
definicion y control de los procesos de fabricacion del producto.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.

El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje y como herramienta
para la mejora de los proyectos de investigacion y desarrollo.

. Materiales y fabricacion.

Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas y mecanicas.

Materiales técnicos: metalicos, ceramicos, moleculares, poliméricos e hibridos, entre
otros, nuevos materiales (grafeno, estaneno, shrilk, entre otros) y nuevos tratamientos
(PVD (Physical Vapor Deposition), CVD (Chemical Vapor Deposition), entre otros).
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e Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

e Técnicas de fabricacion: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital
aplicada a proyectos.

e Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos

1. Maquinas y sistemas mecénicos.
2. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos:

1. Elementos de transmision: engranajes, poleas y correas, cadenas de rodillos,
ciguenhal, caja de cambios.

2. Soportes y unidén de elementos mecanicos. Acoplamientos rigidos y flexibles. Junta
Cardan.

3. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de sistemas
mecanicos.

4. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

e Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua:

e Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos eléctricos.
e Célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de circuitos eléctricos.
e Motores eléctricos de corriente continua: caracteristicas y funcionamiento.
e Aplicacién a proyectos.
e Componentes y circuitos electronicos. Interpretacion de circuitos basicos.

E. Sistemas informéaticos. Programacion.

e Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes:

e Tipos de datos, constantes y variables.
e Estructura de un programa: instrucciones, comandos y sintaxis.
e Operaciones basicas con variables.
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F.

G

¢ Bucles, expresiones condicionales y estructuras de datos.

Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y
depuracion.

Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.
Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

Sistemas automaticos.

Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

Automatizacion programada de procesos. Disefo, programacion, construccion y
simulacién o montaje.

Sistemas de supervision SCADA (Supervisory Control And Data Acquisition):
definicion, caracteristicas y ventajas. Telemetria y monitorizacion.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

Robdética: modelizacion de movimientos y acciones mecanicas. Aplicacion practica a
proyectos.

Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.

Tecnologia sostenible.

Obtencion, transformacion y distribucién de las principales fuentes de energia.

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, calculo de costos,
técnicas y criterios de ahorro.

Suministros domésticos en las instalaciones en viviendas:
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¢ Instalaciones eléctricas: elementos de proteccion y cuadro de distribucion,
esquemas de circuitos béasicos de fuerza e iluminacion. Control de potencia, el
consumo eléctrico y la factura eléctrica.

¢ Instalaciones de abastecimiento agua: esquemas de distribucion y tipos de
valvulas. El ahorro en el consumo de agua: aireadores y grifos inteligentes,
recirculadores de agua caliente, sistemas para la reutilizacion de aguas grises y
pluviales, entre otros.

e Instalaciones de climatizacién. El aislamiento térmico en la vivienda. Arquitectura
sostenible: bio-construccién y eco-arquitectura. Uso eficiente de los sistemas de
climatizacién de la vivienda.

¢ Instalaciones de comunicacién y domoticas. Sistemas para la contribucion al ahorro
energetico.

e Energias renovables, eficiencia energética, certificacion energética y
sostenibilidad.
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CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS.

A través de esta materia todo alumnado desarrolla los conocimientos que forman
parte de la competencia cientifica y tecnoldgica, el tratamiento de la informacion vy
competencia digital y la autonomia y espiritu emprendedor.

Asimismo, desarrolla competencias comunes como la comunicacion linguistica, la
competencia emocional y la competencia social y ciudadana.

Se trata de adquirir, por tanto, junto a los conceptos y procedimientos, el
desarrollo de valores entre lo que destacan: una actitud positiva, abierta, creativa y
perseverante ante las dificultades encontradas; gusto por el ordeny la limpieza y el
trabajo bien hecho; valoracion de la necesidad del ahorro energético, las ventajas e
inconvenientes del empleo de energias alternativas, el aprovechamiento de la energia
usada en las maquinas, dispositivos e instalaciones; disposicion e iniciativa personal para
trabajar en equipo, asuncion de responsabilidades; respeto de las normas de seguridad e
higiene; cuidado del taller; toma de conciencia de los peligros que entrafia el uso de

materiales, herramientas y maquinas.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.
Primer trimestre:
Bloques Ay C.
Segundo trimestre:
Bloques B, Dy E.
Tercer trimestre:

Bloque Fy G.
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EVALUACION.

Competencia especifica 1.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en el
conocimiento de sus propiedades y de sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas, incluidas las de fabricacion digital, y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera optima y
autonoma.
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3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

3.3. Conocer programas de CAD (Computer Aided Desing), CAE (Computer
Aided Engineering) y CAM (Computer Aided Manufacturing) para el disefio y
desarrollo de proyectos, valorando su utilidad en los procesos de disefio,
dimensionado y fabricacion de un producto industrial.

Competencia especifica 4.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecénicas,
aplicando fundamentos de mecanismos transmision y transformacion de
movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnologicos y roboticos,
utilizando lenguajes de programacion informatica textuales, aplicando el
paradigma de la programacion estructurada, y aplicando las posibilidades
gue ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia artificial,
internet de las cosas, Big Data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir
del estado inicial y prediciendo su estado final tras su ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de
vista de su eficiencia energética, fomentando un uso responsable de las
mismas.



Competencia especifica

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una
actitud criticay emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando
los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Descriptores operativos
de las competencias
clave.

CCL1, CCL3, STEMS3,
STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAAl.1, CE3

Criterios de evaluacion

1.1. Investigar y disefiar proyectos con sentido critico y ético que
muestren de forma grafica la creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada, para obtener soluciones tecnoldgicas sostenibles.

CCL1, STEMS, CD1, CD5,
CES3

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos
de creacion y perfeccionamiento de productos viables, sostenibles
y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo de evaluacion, con actitud
critica, creativa y emprendedora.

STEM3, CD5, CPSAAL.1,
CES3

1.3. Participar de forma colaborativa en tareas tecnolégicas,
incorporando el uso de recursos digitales para favorecer la
comunicacion, ejerciendo la escucha activa y realizando
aportaciones al equipo a través del rol asignado, fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar y comunicar la documentacion técnica relacionada
con las ideas y soluciones tecnoldgicas propuestas, generando
diagramas funcionales, y haciendo uso de los medios manuales y
aplicaciones digitales pertinentes.

STEM3, CD3, CPSAAL.1

CCL1, CCL3, STEM4, CD3

Explicacion

Con este bloque competencial se persigue constatar que el alumnado dispone de las estrategias de
gestién, coordinacion y participacion propias del trabajo por proyectos, incorporando técnicas especificas de
investigacion, ideacién de soluciones, fabricacién y mejora de productos y sistemas de calidad que den
respuesta a problemas planteados, desde una perspectiva interdisciplinar y con un enfoque ético y
ecosocialmente responsable. Para ello, el alumnado trabajara de forma colaborativa, utilizando diversas
técnicas acordes a cada fase, como diagramas de Gantt, metodologias Agile o pensamiento de disefio
(Design Thinking) con la finalidad de utilizar los métodos y aplicaciones adecuados a su nivel para disefiar y
crear soluciones que den respuesta a necesidades planteadas, asi como de ofrecer mejoras a las mismas
de manera continua, evaluando tanto los productos obtenidos, como su disefio y ciclo de vida, desarrollando
estrategias de control de calidad, comercializacidn, logistica, transporte y distribucion. Asimismo, el
alumnado debe ser capaz de localizar, seleccionar, contrastar e interpretar la informacion para elaborar la
documentacion técnica necesaria y comunicarla de forma oral, escrita y multimodal, de manera coherente y

argumentada, usando un lenguaje inclusivo y no sexista.




Competencia especifica Descriptores operativos

. _ _ _ de las competencias
2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto,

aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para clave.
fabricar productos de calidad que den respuesta a STEM2, STEMS5, CD1,
problemas y tareas planteados, desde un enfoque CD2, CPSAAL.1,
responsabley ético. CPSAA4, CC4, CE1

Criterios de evaluacion

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, analizando su | STEM2, CD2, CPSAAl1.1,
huella ecoldgica, planificando y aplicando medidas de control CC4

de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, utilizando estrategias de mejora continua.

2.2. Analiza y selecciona los materiales, tradicionales o de STEM2, STEMS5, CD1,
nueva generacion, adecuados para la fabricacion de modelos CPSAA4, CC4, CE1
o0 prototipos de calidad, basandose en sus caracteristicas
técnicas, y empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad.

Explicacion

Con este bloque competencial se pretende constatar la adquisicion, por parte del
alumnado, de estrategias que le permitan seleccionar productos que han sido disefiados y
fabricados bajo criterios de sostenibilidad, eficiencia energética y respeto social, tanto por
los materiales utilizados en su fabricacion, como por los procedimientos de conformado
aplicados, fomentando con ello una participacion activa y responsable en la sociedad
actual de consumo. Para ello, el alumnado sera capaz de fabricar un producto de calidad
gue dé respuesta a las necesidades planteadas, trabajando de forma colaborativa y
utilizando el pensamiento cientifico para plantear hipotesis que se contrastan mediante la
experimentacion y la investigacion, con la finalidad de mejorar su entorno, seleccionando
y compartiendo la informacion de manera critica, valorando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas a cada caso, siguiendo criterios de sostenibilidad y respetando las
normas de seguridad e higiene. Asimismo, se valorara la capacidad de determinar el ciclo
de vida de un producto, analizando su huella ecolégica y proponiendo opciones de mejora
continua tanto de los productos elaborados como de las técnicas utilizadas.




Competencia especifica Descriptores operativos

. _ . de las competencias
3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas,

analizando sus posibilidades, configurandolas de clave.

acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos STEM1, STEM4, CD1,
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para CD2, CD3, CPSAA5, CE3
realizar la presentacion de los resultados de una manera

Optima.

Criterios de evaluacion

3.1. Resolver las tareas propuestas y presentar los resultados STEM1, STEM4, CD1,
obtenidos, haciendo un uso 6ptimo de las herramientas CD2, CD3, CPSAA5, CE3
digitales adecuadas a cada situacion y respetando los
derechos de autoria.

Explicacion del bloque competencial

A través de este bloque competencial se pretende contribuir a la alfabetizacion
informacional del alumnado, de manera que aplique herramientas digitales que le
permitan responder adecuadamente a las necesidades de la sociedad actual, asi como
realizar eficazmente el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la difusion y
presentacion de trabajos, por lo que se comprobara que es capaz de hacer un uso 6ptimo
de estas herramientas, adecuandolas a cada situacion para resolver las tareas planteadas
de manera interdisciplinar (proceso de disefo y creacion de soluciones, dimensionado,
simulacién, programacion y control de sistemas, fabricacion de productos, etc.), aplicando
criterios adecuados de busqueda de informacion y seleccionando los resultados de
manera critica y responsable para desarrollar soluciones innovadoras y sostenibles de
manera colaborativa, asi como para presentar y difundir los resultados obtenidos de forma
optima.




Competencia especifica

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

Descriptores operativos
de las competencias
clave.

STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3

Criterios de evaluacion

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, generando soluciones innovadoras y sostenibles,
aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo
de montajes o simulaciones digitales.

STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD5,
CPSAAS5, CE3

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electronicas, desarrollando soluciones
innovadoras y sostenibles, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones digitales, utilizando la simbologia
adecuada para expresar los resultados.

Explicacion del bloque competencial

STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3

A través de este bloque competencial se valorara el desarrollo y adquisicion de
estrategias por parte del alumnado que le permitan integrar las habilidades, técnicas y
conocimientos de las diferentes disciplinas de manera natural, con la finalidad de idear y
desarrollar soluciones que den respuesta a problemas planteados integrando saberes de
diferentes areas del conocimiento para obtener soluciones diversas y eficaces. Se
comprobara, por tanto, que el alumnado es capaz de proponer y desarrollar respuestas
innovadoras y sostenibles a problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
eléctricas y electronicas, aplicando los fundamentos adecuados en cada caso para el
desarrollo de montajes o simulaciones, siendo capaz de utilizar las herramientas
adquiridas para generar nuevo conocimiento y disefiar soluciones que requieran el uso de
mecanismos de transmision y transformacién de movimientos, asi como de sistemas
eléctricos de corriente continua, realizando los célculos de magnitudes asociadas y
construyendo o simulando las soluciones ideadas, analizandolas de manera critica para

posibilitar una mejora constante de las mismas.




Competencia especifica Descriptores operativos

N _ o de las competencias
5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos,

aplicando conocimientos de programacién informética, clave.
regulacion automaticay control, asi como las STEM1, STEM2, STEM3,
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, CD2, CD3, CD5,
para estudiar, controlar y automatizar tareas. CPSAAl.1, CE3

Criterios de evaluacion

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnologicos y STEM1, STEM2, STEMS,
robéticos, utilizando lenguajes de programacioén y aplicando CD2, CD3, CD5, CE3
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes
para crear soluciones innovadoras y sostenibles.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, | STEM1, STEM2, STEMS,
mediante su modelizacion y aplicacion de algoritmos CD2, CD3, CD5,
sencillos, para dar respuestas innovadoras y ecosocialmente CPSAALl.1, CE3
sostenibles a necesidades de su entorno.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de STEM1, STEM2, STEMS,
programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de CD2, CD3, CD5, CE3
la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucién para disefar,
crear y evaluar sistemas tecnolégicos.

Explicacion

A través de este bloque competencial se constatara que el alumnado es capaz de
comprender el proceso de disefio y desarrollo de un producto desde un punto de vista
industrial, analizando los sistemas técnicos para el control automatico en maquinasy en
robots, asi como a través de las tecnologias emergentes (inteligencia artificial, internet de
las cosas, big data, etc.), aplicadas al control de objetos. Para ello, se comprobara que el
alumnado es capaz de controlar el funcionamiento de diversos sistemas tecnolégicos y
roboticos, aplicando el pensamiento computacional y utilizando lenguajes de
programacioén, asi como aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes antes mencionadas y los protocolos de comunicacion de redes de diferentes
dispositivos. También se valorara su capacidad para disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos de manera colaborativa y segura, utilizando el pensamiento cientifico,
estrategias variadas, dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea,
valorando de manera critica las soluciones innovadoras y sostenibles.




Competencia especifica Descriptores operativos
) _ ) de las competencias

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los clave.

distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus

caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para CCL3, STEM2, STEMS5,

evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la CD1, CD2, CD4,

tecnologia. CPSAA2, CC4, CE1

Criterios de evaluacion

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia STEM2, STEMS5, CD2,

eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus CPSAA2, CC4, CE1

caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su

eficiencia y sostenibilidad.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda CCL3, STEM2, STEMS5,

desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando CD1, CD2, CD4,

aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y CPSAA2, CC4, CE1

fomentando un uso responsable de las mismas.

Explicacion

A través de este bloque competencial se pretende dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el impacto a nivel social y medioambiental que generan los sistemas y
dispositivos tecnoldgicos, especificamente los sistemas energéticos y suministros
domésticos, asi como de las técnicas de ahorro existentes, favoreciendo actitudes
ecosocialmente responsables y contribuyendo a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, por lo que se constatara si es capaz de analizar y evaluar los
mercados energéticos en Canarias y en el mundo, ademas de los distintos sistemas de
generacion de energia, incluyendo tanto las fuentes de energia renovables como las no
renovables, aplicando criterios de eficiencia energética y sostenibilidad para analizar las
instalaciones eléctricas, de agua, climatizacion, de comunicacion y domaticas de una
vivienda, evaluando asi el uso responsable y sostenible que se hace de estas tecnologias.
Se valorara que el alumnado utilice técnicas del pensamiento cientifico, aplicando
informacion obtenida de fuentes fiables, seleccionandola, reestructurandola y
referenciandola, para examinar las relaciones de inter y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, valorando la huella ecolégica generada y adoptando las
medidas necesarias para desarrollar un estilo de vida sostenible.




CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Durante la imparticion de un Bloque o Unidad Didactica, se realizaran las “Actividades
de Estudio”, dirigidas a relacionar las distintas partes que lo componen y a afianzar los
conocimientos de los alumnos sobre los contenidos explicados. En las diferentes
Actividades seran evaluadas tanto su realizacion, en casa o en clase, como su ejecucion
en la pizarra por parte de los alumnos, con o sin, la ayuda del profesor, quien podra
realizar y evaluar, preguntas orales, sobre la materia explicada hasta la fecha.

Esto se acompafnara de Pruebas, Controles o Examenes que pueden ser orales,
escritos y on-line, que serviran a los alumnos para eliminar la materia superada. Y para
conseguir esto, la media de las calificaciones de los distintos Bloques correspondientes al
Trimestre debe ser igual o superior a 5 puntos. Es condicién indispensable para calcular la
media que en cada bloque tenga una calificacion minima de 4 puntos (En los casos de
alumnos con adaptaciones curriculares no significativas ( la nota minima podria ser entre
3y 4 puntos, dependiendo del grado de dificultad detectado).

En el caso de obtener en la media una calificacion inferior a 5 puntos, los alumnos
deberan presentarse a la prueba final de trimestre, en la que se pueden eliminar los
bloques que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 5 puntos.

Las Pruebas Finales, o Trimestrales, de Evaluacion, seran por escrito, salvo que el
alumnado presente alguna discapacidad temporal o permanente y en ese caso seran de
forma oral. Estas se realizaran coincidiendo con el fin de Periodos Académicos o
Administrativos; sin embargo, no todos los alumnos deberan someterse a estas Pruebas
Finales, o Trimestrales, de Evaluacién, sino aquellos, que no hayan superado
satisfactoriamente las Pruebas realizadas por Blogues o Unidades Didacticas,
constituyendo en la practica, una recuperacion de la materia no superada anteriormente.

En las actividades practicas realizadas se evaluaran no soélo los resultados finales
sino, y muy especialmente, todo el proceso de realizacion, evaluandose tanto los
procedimientos como los conceptos y las actitudes.

Para los casos de alumnado con necesidades educativas especiales (Adaptacion
Curricular Individual Significativa: A.C.I.S.), se seguirdn las programaciones especificas
segun sus necesidades, propuestas por el Departamento de Orientacion en colaboracion
con el profesorado.

Se podran incorporan para todo el alumnado procedimientos de autoevaluacién, para
incorporar estrategias que permitan la participacion del mismo, en la evaluacién de sus
logros.



SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Las competencias especificas explicitan desempefios que el alumnado debe poder llevar
a cabo en situaciones de aprendizaje para cuyo abordaje se requieren los saberes
basicos de cada materia, dentro de un marco de atencion inclusiva a las diferencias
individuales, y a las singularidades y necesidades de cada alumno o alumna. La
implementacion del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicion de estas
situaciones de aprendizaje contextualizadas.

En esta materia se plantea una metodologia activa, practica y contextualizada que sea
participativa, colaborativa y que fomente el trabajo en equipo, donde el alumnado sea
agente activo de los procesos de ensefianza y aprendizaje y el profesorado actie como
guia en el mismo, permitiendo el desarrollo de habilidades de pensamiento computacional
para la consecucion de las competencias especificas por parte del alumnado. Ademas,
debe abordar la metodologia de aprendizaje servicio dado el impacto de los procesos
tecnoldgicos en la sociedad y el entorno, contribuyendo a concienciar y sensibilizar al
alumnado de la importancia de la proteccion del patrimonio, reflejando la mejora de las
condiciones de vida.

Las situaciones de aprendizaje deben considerar las necesidades concretas que tenga el
alumnado como personas que tienen un compromiso activo en la mejora del mundo en el
gue vive, integrando la perspectiva interdisciplinar que posee el caracter transversal de la
materia de Tecnologia e Ingenieria. Para ello se precisa que el alumnado elabore y
participe en proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion para facilitar un
acercamiento a proyectos de I1+D+l incorporando técnicas de trabajo, prototipado rapido y
fabricacion offline englobadas en la metodologia de proyectos que permite el desarrollo de
las fases de investigacion, ideacion, disefio, fabricacidn, presentacion y comunicacion de
resultados, en la busqueda de las soluciones tecnolégicas a las necesidades detectadas
teniendo en cuenta la mejora continua de las mismas.

Se debe fomentar el empleo de herramientas digitales, habitos de trabajo en grupo, la
capacidad de comunicarse asertivamente con otras personas de manera respetuosa
rechazando cualquier tipo de discriminacién, respetando las opiniones ajenas, ejercitando
la escucha activa, el uso de la terminologia adecuada para comunicar y difundir las ideas
y las soluciones generadas, el respeto de las normas de seguridad y salud en el trabajo
en el taller, la resolucion pacifica de conflictos que puedan surgir, la responsabilidad en la
mejora de la comunidad en la que conviven, aplicando criterios inclusivos y de
sostenibilidad asi como la autonomia en la aplicacién de los conocimientos.



6. TECNOLOGIA 2° ESO.

CONTENIDOS

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

La Tecnologia, definicion, historia, influencia en la sociedad.

Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades,

busqueda de informacion, seleccion de idas, disefio, planificacion del trabajo,
construccioén, verificacion.

Busqueda de informacién en diferentes medios. Busqueda en internet.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de

trabajo en el taller de tecnologia.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefalizacion.

Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Expresion  gréfica: representacion de objetos mediante
bocetos y croquis. Normalizacién basica en dibujo técnico.

Representacion proporcionada de un objeto.
Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

Iniciacion a la representacion de objetos técnicos en dos y tres dimensiones (2D y

Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la componen.

Uso de elementos graficos en la maquetacion de presentaciones.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.
La madera y sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Los metales. Clasificaciéon, propiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, unién y acabado de madera y metales.



B Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

B Estructuras tipo, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan
sometidas. Estabilidad y resistencia.

B Maquinas y movimientos: clasificacion.
B MAaquinas simples.

B La electricidad: produccion, efectos y conversién de la energia eléctrica. Tipos de
corriente eléctrica.

B Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos
sencillos.

B Simbologia mecanica y eléctrica.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

B Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU,
memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones.

B Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

B Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet: webs, blogs,
correo electronico, almacenamiento de informacion en la nube y otras plataformas.

B Seguridad informética basica en la publicacién e intercambio de informacion.

B Procesadores de texto: elementos basicos en la para la elaboracion de
documentos que integren texto e imagenes.

B Iniciacién al manejo de la hoja de célculo: realizacion de calculos con funciones
béasicas.

B Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de
la informacion.

B Fundamentos y recursos basicos de programacion.

B Lenguajes de programacion con interfaz grafica.



Contenidos Imprescindibles

e El dibujo técnico: aparatos y soportes. Aparatos de dibujo técnicos. Soportes de
dibujo técnicos.

e El dibujo delineado. Representacién en perspectiva. Las vistas de un objeto.
Acotacion y rotulacion.

e Propiedades de los materiales de uso técnico. Propiedades de la madera. Tipos
de maderas. El trazado, normas de uso y normas de seguridad. El aserrado, normas de
uso y normas de seguridad.

e Los metales. Propiedades de los metales. Clasificacion de los metales.
Herramientas de sujecion. Tornillo de banco. Sargentos o gatos. Alicates, tenazas y
pinzas de sujecion.

e  Estructuras. Ensayos. Estabilidad y centro de gravedad.

e Naturaleza de la electricidad. El atomo. La carga eléctrica. Corriente eléctrica.

e Magnitudes eléctricas: ley de Ohm. Resistencia eléctrica. Intensidad de corriente
eléctrica. Diferencia de potencial.

e El circuito eléctrico. Conexiones en un circuito eléctrico. Conexion de
generadores. Conexion de resistencias. Medicion de magnitudes.

e EIl procesador de texto writer. Operaciones basicas en writer. Tipos de letras
atributos y alineaciones. Tablas en writer.

o La hoja de célculo calc. Operaciones basicas con celdas, filas, columnas y

rangos. Introduccion de datos en calc. Formulas y funciones en calc.



RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

TECNOLOGIA 22 ESO

Departamento de Tecnologias

IES. Sierra de Montdnchez

Ponderacién de los estdndares:

B=6 =5 A=2

Tecnologia 22 ESO

Estdndares de aprendizaje evaluables

Ponderacién de los estandares:

uo U1 u2 u3 u4 B 6 | 5 A=2
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
1.1. Describe las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para CL, X
dar solucién a un problema técnico.
1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y cD
selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos.
1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, mediante el cM X X
proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnoldgica CS X X X X
describiendo el impacto social de ésta.
2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencion CL, X
alas normas de seguridad y salud.
2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, oM X
respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando 4
criterios de economia.
2.3. Reconoce las consecuencias medioambientales de |a actividad cM X X X X X
tecnoldgica y actua responsablemente para reducir su impacto
2.4. Colaboray participa activamente, en el trabajo en grupo para la
- . ) CM,
resolucién de problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y
opiniones
de los demds miembros.
Bloque 2. Expresién y comunicacion técnica CcC uo Ul U2 u3 U4 us
1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y CcM X
orden, siguiendo la normalizacién bésica en dibujo técnico.
1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacién de productos CcM X
tecnoldgicos.
2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios CcM X
normalizados con claridad y limpieza.
2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas Cq2750 X
técnicos en perspectiva.
2.3. Utiliza medios informaticos para la representacidon de objetos v sistemas CcD X X



Departamento de Tecnologias IES. Sierra de Montdnchez

TEMPORALIZACION

Se seguira la siguiente temporalizacién, aunque debemos tener
presente que podra verse modificada por el profesor/a dependiendo del
ritmo de aprendizaje y de las necesidades del grupo-clase en el que se

desarrolle.

Se tratara en todo momento de conectar diferentes unidades
didacticas, intentando asi siempre que sea posible, que las dos clases
semanales en las que se imparte esta asignatura siga la siguiente
estructura: una clase tedrica/practico-teérica y una relacionada con las
tecnologias de la informacion y comunicacion. Logrando de esta forma
dar un ambiente mas dinamico y motivador a los alumnos para la

consecucion de contenidos.

La distribucion de unidades didacticas por evaluaciones seran las
siguientes:

]a E!fﬂl!laQiQ, n;
UO: Competencia digital.

Ul: Tecnologia. El proceso tecnolégico.

U2: Expresion grafica.

22 Fvaluacion:

U3: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
U4: Materiales de uso técnico: La madera y los metales.
U5: Estructuras y Mecanismos.

32 Evaluacion:

U6: Electricidad

Proyectos.



Departamento de Tecnologias IES. Sierra de Montdnchez

6. TECNOLOGIA (4° ESO)

La materia de Tecnologia en el cuarto curso de E.S.O. es una materia
optativa. El desarrollo curricular es el siguiente:

CONTENIDOS

Bloque 1. Tecnologias de la Informacién y la comunicacién.

] Comunicacion. Tipos de sefiales. Sistemas de transmisién: alambrica e
inaldmbrica.

] Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica.

| Redes de comunicacion de datos. Tipos de redes de datos. Conexién a
Internet.

] Sistemas digitales de intercambio de informacion.

| Publicacion e intercambio de informacion.

Bloque 2. Instalaciones en viviendas

| Instalaciones caracteristicas:

| Instalacidn eléctrica, instalacion de agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.

| Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado,
telecomunicaciones y domatica.

| Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

| Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

]

Bloque 3. Electrdnica

| Electronica analogica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de
circuitos elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos sencillos.

| Electronica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas
I6gicas y funciones légicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacién del algebra de Boole a
problemas tecnologicos basicos.

| Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos
electronicos analogicos y digitales.

Bloque 4. Control y robdética

| Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado.
Componentes caracteristicos de dispositivos de control.

| El ordenador como elemento de programacion y control. Funciones.
Entradas y salidas de una plataforma de control. Sefiales digitales y analégicas.

| Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales.
Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

| Disefio y construccion de robots. Grados de

libertad. Caracteristicas.
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Bloque 5. Neumatica e hidréaulica.
Introduccion a los fluidos. Propiedades.
Magnitudes y unidades empleadas.
Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.
Circuitos neuméticos e hidraulicos basico.
Disefio y simulacion. Aplicaciones industriales.

Bloque 6. Tecnologiay Sociedad.
] El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.
] Analisis de la evolucion de objetivos técnicos y tecnoldgicos y la importancia
de la normalizacién en los productos industriales.
] Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
] Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CONTENIDOS IMPRESCINDIBLES PARA 4° ESO

¢ Instalaciones eléctricas, domotica, ahorro energético, normativa y simbologia.
e Electronica analogica y digital.

e Ordenadores y robdtica.

e Neumatica: disefios y aplicaciones.

e Buenos habitos, reciclaje, etc
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RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

Tecnologia 4° ESO
Criterios de evaluacion Esta ndares de apre ndiza je evaluable s
Ul U2 U3 U4 uUs ue6 Proyectos %
Eval
Bloque 1: Tecnologias de lainformacién y de la comunicacién
. . . 1.1.1 ntifi xpli ] iferen i nexion fisi ntr N si m mi r n
1. Analizar los elementos y sistemas que configuran Ila ; dentifica y explica los d e .e, tes,t pos de conexio sica entre un sistema emisory u CM, CD X
) L - N : - . L ) sistema receptor en la transmision alambrica de datos.
comunicacion alambrica e inalambrica, definiendo los tipos de
conexion y los medios de comunicacidn que se utilizan en 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicaciéon cL. cM
ambos sistemas de transmision. inalambrica, incidiendo en la telefonia moévil y en los sistemas de localizacion por satélite. ’ X
2. Utilizar varias fuentes de informacién para conocer los 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacién de datos. CD X
diferentes tipos de redes de comunicacion de datos, y la 2.2. Investiga de forma cronolégica las formas de conexién a internet y realiza un trabajo cD. sI x
evolucion sobre este tema para su exposicion en el aula. ’
del desarrollo tecnolégico de la conexidn a Internet.
3.1. Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet utilizando distintas CD. SI
3. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de plataformas como paginas web, blogs, correo electréonico, wikis, foros, redes sociales ’ X
informacion digital utilizando diferentes lataformas e . . -
. 9 . . o P . 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de bisqueda de datosy es capaz de
interpretando y aplicando la informacién recogida de forma : . N S N . . CD, AA X
interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos relacionados con contenidos de la
adecuada. N
materia.
Bloque 2: Instalaciones e n vivienda s CcC u1l u2 us3 u4gq us U6 Proyectos %
Eval
. L 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. CM X
1. Describir los elementos que componen las distintas 15 C 7 o Gas = Siaiag P — 3 =S
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su -=- Conoce la norma _|va a_S'Ca qut? regufa 1as instalaciones de una vwlen_ a a
disefio y utilizacion. 13 Inte_rpreta Vv mane}a_la snmbologlq gmpleada en los esquemas de las distintas x
instalaciones caracteristicas de una vivienda.
2.1. Disefna con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de
. B ~ - . . L o h PP CD, CM, Cs X X
2. Realizar disefios sencillos de instalaciones caracteristicas de eficiencia energeética.
una vivienda, empleando la simbologia adecuada y experimentar 2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda y comprueba su
montandolas fisicamente para verificar su funcionamiento. funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en el aula-taller, aplicando las normas de SI, Cs X X
seguridad adecuadas.
3. Valorar la contribucion al ahorro energeético que puede . . . s
. R o . R 3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccién del consumo energético de una
producir la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y los C CD, Cs X X
P . vivienda.
habitos de consumo de sus usuarios.
Bloque 3: Electréonica CcC u1l u2 us3 u4gq us ue Proyectos %
Eval
1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos: resistor, cM
. L - . . L condensador, diodo y transistor. X
1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un
circuito electréonico analégico y sus componentes elementales. 1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electronico analégico formado por cL. M
componentes elementales, calculando los parametros caracteristicos de cada componente. ’ X
2. Entender los sistemas de numeracioén y los principios vy leyes 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion. CM X
de la electronica digital y aplicarlo al disefio y resolucion de 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcion I6gica que responde a un problema planteado. CM X
circuitos electronicos digitales 2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante puertas logicas. CM X
3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electronicos, utilizando la
. ~ R B R P P - ; p CM, CD X X
3. Disefiar circuitos sencillos de electrénica analdgica y digital simbologia adecuada.
verificando su funcionamiento mediante software de simulacion, 3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefados previamente, verificando
realizando el montaje real de los mismos. su funcionamiento mediante aparatos de medida, siguiendo las normas de seguridad CM, si X X
adecuadas en el aula-taller
Bloque 4: Control y robdtica CcC ul u2 u3 uva us ue Proyectos %
Eval
1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos cM x
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que | habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.
los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la 1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de cM
vida cotidiana. control. X
o . o 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion, aplicando dichos programas
2. Adquirir _Ias ha’bl_lldades y los conocimientos para eléb_orar a una plataforma de control. CD, siI X X
programas informaticos que resuelvan problemas tecnoldgicos — - - -
. - 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes
utilizando tarjetas controladoras. L N .. CM, SiI X X
componentes electrénicos que necesita para resolver un problema tecnolégico.
3.1. Disefa y desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que sI. cD
3. Disefiar y desarrollar en grupo un robot que funcione de forma funcione de forma auténoma en funcién de la realimentacion que recibe del entorno. ’ X X X
auténoma en funcién de la informacién que reciba del entorno, 3.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de un robot, y realiza CM. CD. SI
utilizando programas de simulacion para verificar su su montaje fisico en el aula-taller. ’ ’ X
funcionamiento y realizando su montaje en el aula-taller. 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional y CM. AA. SI
aportando ideas para el disefio y construcciéon de un robot. ’ ’ X X X
Bloque 5: Neumatica e hidra ulica CcC ul u2 u3 ua us ue Proyectos %
Eval
1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema neumatico e cM
1. Identificar los componentes caracteristicos de los sistemas hidraulico. X
neumaticos e hidraulicos, conociendo sus caracteristicas y 1.2. Conoce la funcidn de los componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos cM
funcionamiento, manejando con soltura la simbologia necesaria e interpreta correctamente su funcionamiento dentro de un circuito.
para representar dichos elementos dentro de un circuito. 1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar circuitos cuya oM
finalidad sea la de resolver un problema tecnolégico.
2.1. Disefa circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un problema CM. SI
2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores | tecnolégico !
informaticos circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos planteado. . _ _ _ __ E— .
previamente disefiados y conocer las principales aplicaciones de 2.2. Realiza r_nontajgs de C-Il:CultOS sc.anculos neumaticos e hld_raullcos bien con componentes
las tecnologias hidraulica y neumética. reales o mediante simulacioén, trabajando de forma colaborativa dentro de un grupo en el CD, AA, SI X X X
aula- taller.
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2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica A CM X
Bloque 6: Tecnologiay Sociedad P CcC ul u2 us3s uva us U6 Proyectos
Eval
1.1. Identifica los avances tecnoldégicos mas importantes que se han producido a lo largo de
L - . . la historia de la humanidad y su impacto econémico y social en cada periodo histérico, Cs, CDh X X
1. Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia . i y o
. . P ayudandose de documentacion escrita y digital.
valorando su repercusion social y econémica — — - -
1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnolégico relacionando inventos y cc
descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan. X
2. Anallzgr objetos tecnlcqs y tecn‘ologlcos y .su relacién con e! _ 2.1. Analiza objetos técnicos y tecnolégicos desde varios puntos de vista, como el funcional,
entorno, interpretando su influencia en la sociedad y la evoluciéon . PR ~ . Cs, CM X
P socioeconémico, técnico y formal.
tecnoldégica.
3. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales para 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de tecnolégica y realiza
uso industrial y particular, fomentando habitos que ayuden a la propuestas para reducir su impacto. Cs, si X X
sostenibilidad del medio ambiente.
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TEMPORALIZACION

La temporalizacion se va a llevar a cabo en tres bloques, los cuales coincidiran con los
tres periodos establecidos para las evaluaciones, de este modo tendremos que:

12 Evaluacion;

U1: Tecnologias de la informacién y la comunicacion
U2: Electronica.

22 Evaluacion:

U3: Control y robdtica.
U4: Neumatica e hidraulica.

32 Evaluacion:

U5: Instalaciones de la vivienda.
U6: Tecnologia y sociedad.
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CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE. (2°y
49°)

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT):

Tecnologia 2° 4° Mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de
manera fuertemente contextualizada, como son la medicién y el calculo de magnitudes
basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de gréaficos o la resolucién de
problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas referidas a principios y
fenémenos fisicos (2°y 3°). Y en 4° utilizando de forma rigurosa el lenguaje matematico, y
también en este curso, el analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos
de vista colabora a su adquisicion, permitiendo conocer como han sido diseflados y
construidos los elementos que lo forman y su funcion en el conjunto, asi como sus normas
de uso y conservacion

Contribuyen a adquirir la competencia digital (CD):

Tecnologia 2° : Colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y
destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacién en conocimiento, crear
contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores
democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a
su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnolégicos y
programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras materias.

Tecnologia 4° Los contenidos sobre las tecnologias de la informacién y la
comunicacion que incorpora la materia y el uso de éstas para localizar, procesar, elaborar,
almacenar, compartir, publicar y presentar informacion, colaboran de forma destacada al
desarrollo de la competencia digital.

La competencia para aprender a aprender (CAA):

Tecnologia 2° Mediante la busqueda, investigacion, analisis y selecciéon de
informacion util para abordar un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas
tecnolégicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje
autonomo.
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Tecnologia 4°: Las actividades que implican resolucion de problemas tecnoldgicos
proporcionan habilidades y destrezas que contribuyen al desarrollo de la capacidad de
aprender a aprender.

Contribuyen a la adquisicién de la competencia sobre el sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (SIEP)

Tecnologia 2°: se concreta en la propia metodologia para abordar los problemas
tecnoldgicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa.

Tecnologia 4°: Las actividades que implican resolucién de problemas tecnoldgicos
favorecen en el alumnado la iniciativa y el espiritu emprendedor.

Contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion linguistica
(CCL)

Tecnologia 2° : Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de
busqueda, andlisis y seleccion de informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de
documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la
difusion publica del trabajo desarrollado.

Tecnologia 4°: Incorporando vocabulario especifico, leyendo, interpretando y
redactando informes y documentos técnicos, y exponiendo en publico los trabajos
desarrollados.

Colabora en la adquisicién de la competencia en conciencia y expresiones
culturales (CEC)

Tecnologia 2° : valorando la importancia que adquieren los acabados y la estética, en
funcidn de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos. En este sentido, es
importante destacar el conocimiento del patrimonio cultural extremefio, en concreto el
patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Tecnologia 4° cuando pone la mirada en la valoracion del aspecto estético, la
eleccion y tratamiento de materiales en el desarrollo de proyectos que impliquen el disefio
y construccion de objetos y en aquellas actividades de investigacién que permiten conocer
el patrimonio cultural extremefio, prestando especial atencion al patrimonio industrial de
nuestra comunidad.

Contribucién a la adquisicion de las competencias sociales y civicas
(CSQ).
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Tecnologia 2°: Mediante el conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las
sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su influencia en los cambios
econdémicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante
el proceso de resolucidbn de problemas tecnologicos el alumnado tiene multiples
ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar
conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la tolerancia.




a)

b)

d)

f)

9)

h)
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7. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION. (1°,2° y 49)

Los alumnos iran consiguiendo calificaciones de las siguientes formas:
1°y 2° ESO

Mediante una ACTITUD adecuada que incluye el esfuerzo, la puntualidad en la entrega de
trabajos y de asistencia a clase, el interés por la asignatura y por mejorar, etc.

El CUADERNO que debera incluir todos los ejercicios del trimestre, asi como los apuntes
gue completan el libro de texto. Sera considerada también la limpieza, el orden, caligrafia
y ortografia en su puntuacion.

Los trabajos de INFORMATICA que seran entregados en los plazos indicados para cada
clase.

Las PRUEBAS ESCRITAS o PRUEBAS ON-LINE, basadas en los temas mas teoricos o
con ejercicios numericos, que deberan realizarse con puntuacion minima de 3 puntos. En
caso que no se alcanzaran ni los tres puntos se les repetira una segunda vez, en caso
contrario les supondra que les queda pendiente de superar esa puntuacion minima.

Los PROYECTOS-CONSTRUCCION mediante los cuales se afianzaran los
conocimientos adquiridos de una forma mas practica. (solo 2°).

Los TRABAJOS VOLUNTARIOS DE INVESTIGACION que afiadiran décimas de punto al
trimestre

Las EXPOSICIONES en pizarra por parte de los alumnos, mediante las que conseguiran
un punto extra en uno de los trimestres

Las LAMINAS DE DIBUJO TECNICO (solo 2° y FICHAS DE EJERCICIOS, que
reforzaran la parte procedimental.

3°y 4° ESO

Mediante una ACTITUD adecuada que incluye el esfuerzo, la perseverancia, la
puntualidad en la entrega de trabajos y de asistencia a clase, el interés por la asignatura y
por mejorar, etc.



)

K)
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El CUADERNO que deberé incluir todos los ejercicios del trimestre. Sera considerada
también la limpieza, el orden, caligrafia y ortografia en su puntuacion.

Los trabajos de INFORMATICA que seran entregados en los plazos indicados para cada
clase .

Las PRUEBAS ESCRITAS o PRUEBAS ON-LINE, basadas en los temas mas teoricos,
que deberan realizarse con puntuacibn minima de 4 puntos. En caso que no se
alcanzaran ni los cuatro puntos se les repetird una segunda vez, en caso contrario les
supondra que les queda pendiente de superar esa puntuacion minima. Para casos de
adaptaciones curriculares esa puntuacion minima puede ser de 3.

m) Los PROYECTOS-CONSTRUCCION constituyen el eje vertebrador de la materia y que

dado que esta es muy procedimental, va a suponer un 50% de la calificacién global,
siempre que se satisfagan los minimos exigibles en las partes conceptuales y
actitudinales.

Los TRABAJOS DE INVESTIGACION y ACTITUDES DE PARTICIPACION ACTIVA en
clase pueden suponer puntos extras a notas parciales de ejercicios o proyectos en cada
trimestre.

Las FICHAS DE REFUERZO o AMPLIACION, que reforzaran la parte tedrica y/o
procedimental segun dificultades detectadas en cada alumno.
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CRITERIOS GENERALES DE CALIFICACION

Como norma general se realizaran pruebas escritas (E ) de evaluacion sobre
conceptos en cada unidad didactica (Blogue) o en varias unidades que correspondan a
un mismo bloque de contenidos. Se realizara un proyecto técnico o sesiones practicas
(en funcién de los contenidos trabajados) en cada evaluacion basado en los contenidos
dados. Se tendra en cuenta el trabajo diario (T), tanto en clase como en casa (en la
realizacion de ejercicios, trabajos de investigacion, etc.), asi como el comportamiento

diario en el aula (O).

En el boletin de notas, la nota aparecera ponderada sobre 10, en cada evaluaciéon y a

final de curso.

Se considerard que el alumno/a aprueba el curso si supera los minimos exigibles
(estandares basicos B)

Si un alumno/a copia en un examen, suspende la evaluacion, debiéndose presentar a

la recuperacion para superar la materia.

La entrega tardia de trabajos tendra penalizacion en la nota.

Cuando un alumno no puede presentarse a un examen debido a wuna causa
justificada (enfermedad, problemas familiares graves...) se le realizara el examen en
cualquier momento a partir del dia del examen, pudiendo realizar el examen el mismo dia

gue vuelve al centro.

Las pruebas de recuperacion se realizaran sobre los indicadores suspensos.
Los indicadores minimos estan marcados como B en la tabla de los criterios de

calificacién correspondiente al curso y supondra una nota de 5.

Se tendrd en cuenta para alcanzar las competencias basicas los siguientes

aspectos:
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Entrega puntual de trabajos. Los trabajos entregados fuera de fecha tendran una nota

méaxima de 6.

Traer el material a clase de forma habitual.
Respetar las normas de convivencia en la clase.
Asistir de forma habitual a clase.

Trabajar en equipo.

El alumno aprueba la materia si al final de curso supera como minimo los

estandares minimos (marcados como B en las tablas)

Si el alumno no supera los estandares minimos en Junio, realizara la prueba

extraordinaria de septiembre.
CRITERIOS DE CALIFICACION POR NIVEL.

Teniendo en cuenta los porcentajes recogidos en las tablas anteriores para los distintos
cursos se considera que aproximadamente la obtencion de las calificaciones queda de la siguiente

forma.

2° ESO.

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la siguiente

manera:

Si durante el trimestre existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

O Pruebas escritas 60%
O Trabajos, proyectos y practicas 20%
O s Actitud 20%.

Si durante el trimestre no existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

O Pruebas escritas 80%
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O Actitud 20%.

3° ESO.

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la siguiente

manera.:

Si durante el trimestre existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

Pruebas escritas 50%

Trabajos, proyectos y practicas 35%

Actitud 15%.

Si durante el trimestre no existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:
Pruebas escritas 80%

Actitud 20%.

Dentro de la actitud se valorara especialmente la puntualidad, realizacion de tareas en clase y en

casa y el comportamiento en clase.

4° ESO.

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la

siguiente manera:

Si durante el trimestre existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

O e Pruebas escritas 70%
O e Trabajos, proyectos y practicas 20%
O Actitud 10%.

Si durante el trimestre no existen Trabajos, Proyectos y/o Practicas:

O Pruebas escritas 90%
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O Actitud 10%.

CRITERIOS DE CALIFICACION DE BACHILLERATO.

Los criterios de calificacion y promocion se remiten dentro del PROYECTO CURRICULAR DE
BACHILLERATO.

Como criterio general tenemos:

CONCEPTOS Y PROCEDIMIENTOS 90% del total de la calificacion
ACTITUDES 10% del total de la calificacién
Ademas:

A) Se tendran en cuenta para la parte actitudinal de la nota, los comportamientos, deterioros no

justificados del aula-taller, etc.

B) Pérdida de la evaluacion continua. Segun proyecto curricular.

CALIFICACION FINAL

La calificacion final de la asignatura se obtendra como media de las calificaciones
de las tres evaluaciones.

Para aprobar la asignatura sera necesario obtener una nota media igual o superior
a 5y tener en cada una de las evaluaciones (o0 en sus recuperaciones) una nota igual o
superior a 5.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE MINIMOS. (2°, 4° ESO, 2° BACH)
Dividimos los estandares en tres grupos distintos:
-Estandares basicos: suponen al menos el 50% de la nota.
-Estandares Intermedios.
-Estandares avanzados.

La ponderacion de cada estandar se encuentra recogida en la tablas anteriores.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

PARA LA ESO.

Libros de texto:

Curso Titulo Autor Editorial I.S.B.N

2° ESO |“Tecnologia Primer ciclo |Jesus Almaraz, M. |ANAYA 978-84-678-5102-1

ESO, nivel I” Pedro Blazquez y
otros
3°ESO | “Tecnologia Il. ESO” F.J. Abad, TEIDE 978-84-307-8570-

4
R. Martinez y otros.

Con el empleo de estos libros se pretende que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnoldgicas que se

imparten en el area de Tecnologia.

Se utilizara el aula de informética en la medida de las posibilidades para el desarrollo de
los temas informaticos y la biblioteca del centro, creandose una bibliografia de las
materias que tengan relacion con la asignatura, ademas de proponer al equipo directivo la
concesion de un presupuesto extraordinario con el fin de ir creando una pequefia

coleccién de libros especificos para ubicarlos en el aula de Tecnologia.

Como recursos técnicos se utilizaran materiales comerciales (madera, plastico, pintura,
etc.) y reciclables o de desecho, los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula.
Dentro de esta dotacion, deben existir una serie de operadores mecanicos, eléctricos, etc.
para la confeccion de partes de circuito 0 mecanismos que entrafien cierta dificultad de

comprension por parte del alumnado.
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Dentro de esta dotacion, debe existir una prevision de fondos para renovar o reponer
herramientas y materiales. En el apartado de organizacion del aula de tecnologia se

ofrecen unas relaciones tanto de materiales como herramientas.

En Infomatica se empleara el libro de texto “Informatica” de Anaya para 4° de E.S.O. Con
el empleo de este libro se pretende que el alumno tenga un referente entre lo que esta
acostumbrado a manejar en casa (Windows) y en su lugar de estudios (Linex), ampliando
Sus miras a otros sistemas operativos y software libres (diferentes distribuciones de
Linux), de modo que la transicion de unos sistemas operativos a otros sea lo mas facil y
natural posible, y sea capaz de desenvolverse con las herramientas informaticas

independientemente del sistema para el que fueron disefiadas.

Como recursos técnicos se utilizaran aplicaciones GNU, de libre distribucion o shareware,
por ese orden de preferencia. Facilitando al alumnado CD o DVD con dichas aplicaciones
para que las puedan instalar en sus equipos domésticos. También se facilitara una

version Live-CD de Linex o Ubuntu.

EN BACHILLERATO.

Dado el caracter constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacion con la técnica y
la sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que
en todo momento se puedan satisfacer las necesidades educativas propuestas y

requeridas.

a) Materiales y recursos primarios: cuadernos, libro de texto, cuaderno especifico para
resolucién de ejercicios, etc.

b) Laboratorio (reactivos, instrumentos de medida, material necesario...).

c) Medios audiovisuales (video, diapositivas, transparencias ...).

d) Medios informaticos.
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e) Material de consulta (libros de texto, libros de problemas, libros especificos sobre
temas de fisica y de quimica, diccionarios enciclopédicos, revistas cientificas, revistas de

divulgacion...).

En nuestros textos se ha prestado una cuidada atencion al uso responsable y didactico
de todos estos materiales, indicando en cada bloque de contenidos correspondiente los
gue se precisan para conseguir los objetivos, capacidades y habilidades que se proponen.
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12. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO

El principio de atencién a la diversidad en el area de Tecnologia, se entiende como un
modelo de ensefianza adaptativa. El caracter abierto y flexible que se plantea hace
posible que se desarrollen y concreten propuestas de trabajo adaptadas a las
caracteristicas particulares y a las necesidades educativas de cada alumno.

Es en el aula donde adquiere mayor significado el principio de atencién a la diversidad
de capacidades, intereses, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado, pues es
en este ambito en el que se concreta y materializa el proceso de ensefianza-aprendizaje y
en el que se detectan las diferencias y dificultades de nuestros alumnos para alcanzar los
objetivos propuestos.

Se deduce por tanto, que es en la programacion de aula donde resulta conveniente
introducir todos aquellos elementos que puedan contribuir al tratamiento de las diferencias
y dificultades que pueda presentar nuestro alumnado. Se trata, por consiguiente, de
planificar en este momento recursos y estrategias que permitan ofrecer respuestas
diferentes adaptadas a las diversas necesidades que vayan surgiendo.

No se trata de multiplicarse para atender por separado a cada uno de los alumnos,
sino mas bien de llevar a cabo una actuacion para todo el grupo que posibilite el
aprovechamiento a distintos niveles y permita en otros momentos una actuacion mas
individualizada.

A medida que se desarrollen los contenidos, se ird modificando puntualmente la
programacion con el fin de atender a aquellos alumnos que presenten dificultades de
aprendizaje. Las modificaciones que se efectien se consultaran en todos los casos con el
Departamento de Orientacién del centro.

Los alumnos con diferentes ritmos de aprendizaje llevaran a cabo una serie de medidas
encaminadas a obtener los niveles minimos de aprendizaje.

Para ello, tomaremos las siguientes pautas:

Actividades de refuerzo

Para aquellos alumnos cuyos ritmos de aprendizaje sean mas lentos, es
imprescindible la programacion de actividades de refuerzo que, de acuerdo con sus
caracteristicas, faciliten el desarrollo de sus capacidades. No pueden ser estereotipadas,
sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno o alumna.
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Para ello, realizaran Trabajos monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza
analoga, con los cuales pretendemos:

Desarrollar, aplicar, y poner en practica las competencias basicas previstas para la
Educacion Secundaria Obligatoria.

Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

Mostrar el grado de adquisicion de las competencias clave.

Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o0 materias.

Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacion.

Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metédico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

Centrarse en la indagacion, investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo y sus caracteristicas son:

Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del conocimiento,
de los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente
relacionados con las materias del curriculo, al menos no todos ellos.
Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y
cultural, inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes, estudios de
campo, encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).
Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que de
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y de motivos para actuar
dentro y fuera de los centros docentes.

= Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso,
desde su planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.
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13. ELEMENTOS TRANSVERSALES

Segun el Decreto 110/2022 , de 22 de agosto , por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad
Auténoma de Extremadura, los centros educativos incorporaran al curriculo de manera
transversal los contenidos siguientes:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion
activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra las personas con
discapacidad, promoviendo la insercion social , y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia
personal, social o cultural , evitando asi comportamientos sexistas.

b)La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre
iguales en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas practicas de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal , familiar y social , asi como la promocion de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia,
el respeto a los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a
las personas con discapacidad, el respeto al Estado de Derecho y la prevencion del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d)La educacion para el consumo responsable , el desarrollo sostenible, la proteccidon
medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e)El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la creacion
y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdas de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la
ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del
trabajador y del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le
permitan afianzar el emprendimiento desde actitudes como la creatividad, la autonomia ,
la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido
critico.

f)El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se llevara a cabo el impulso
de asociaciones en el centro y la participacion del alumnado.

g)La educacion para la salud , tanto fisica como psicologica.Se fomentaran por tanto
habitos saludables, con especial atencion a la prevencién del consumo de sustancias
adictivas y a las adicciones tecnolégicas.
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14. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.

El procedimiento para la evaluacion de la practica docente y del plan de trabajo se

realizara desde varios puntos de vista.

El alumnado realizard una encuesta sobre diferentes aspectos de la practica

docente.
Los miembros del departamento evaluaran la actividad desarrollada en comun
por todos ellos.

Cada uno de los miembros realizara una autoevaluacion.

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a
momentos del ejercicio:

Programacion. Desarrollo.

Evaluacion.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacion
de la préactica docente: (rubrica)

MATERIA: CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion | o, < e rvaciones
Delal0

Los objetivos didacticos se han formulado en
funcién de los estandares de aprendizaje o
competencias especificas

evaluables que concretan los criterios de
evaluacion.

La seleccién y temporalizacidn de contenidos y
actividades ha sido ajustada.
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La programacion ha facilitado la flexibilidad
delas clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mds posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion han
sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso

de los alumnos.

La programacion se ha realizado en

coordinacion con el resto del profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion

Delal0

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una
introduccion sobre el tema para motivar a los
alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y
justificado el plan de trabajo (importancia,
utilidad, etc.), y han sido informados sobre los
criterios de evaluacién.

Los contenidos y actividades se han
relacionado con los intereses de los alumnos, y
se han construido sobre sus conocimientos
previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa

conceptual del tema, para que siempre estén
orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas
en su tipologia y tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicién de las competencias
clave.

La distribucidn del tiempo en el aula es

adecuada.
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Se han utilizado recursos variados

(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar
gue los alumnos entienden y que, en su caso,
sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de
aprendizaje: lectura comprensiva, cémo buscar
informacién, cdmo redactar y organizar un
trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de
normas de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y
significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuadoy
productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién
sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas
cuando el objetivo no se ha alcanzado en
primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion

Delal0

Observaciones

Se ha realizado una evaluacién inicial para
ajustar la programacion a la situacién real de
aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica
distintos procedimientos e instrumentos de
evaluacidn, que han permitido evaluar

contenidos, procedimientos y actitudes.
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Los alumnos han contado con herramientas de
autocorreccion, autoevaluacion y
coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y
procedimientos para recuperar la materia, a
alumnos con alguna evaluacion suspensa, o
con la materia pendiente del curso anterior, o
en la evaluacion final ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos han

sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente

informados sobre el proceso de evaluacién:
criterios de calificacion y promocion, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinion de los alumnos. En
este sentido, es interesante proporcionar a los alumnos una via para que puedan
manifestar su opinidén sobre algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello,
puede utilizarse una sesion informal en la que se intercambien opiniones, o bien pasar
una sencilla encuesta andnima, para que los alumnos puedan opinar con total libertad.
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(a)
(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(8)

(h)
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4°ESO TIC

Curso y Nivel : 4°de EDUCACION SECUNDARIA

Area : Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

OBJETIVOS 4°E.S.O. TIC

Preparar al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo.

Educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los jévenes con su
entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso.

Proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios
de las TIC.

Adquirir la soltura necesaria con los medios informaticos actuales para incorporarse con
plenas competencias a la vida activa o continuar estudios de Formacién Profesional o de
Bachillerato

Dotar al alumno de competencias de indole tecnolégica, que le sirvan para acceder a la
informacion alld donde se encuentre y cuando lo necesite, utilizando para ello una amplia
gama de dispositivos diferentes.

Ser capaz de discriminar aquellas informaciones y datos que sean relevantes, y ser capaz
de generar bloques de conocimiento mas complejos a partir de ellos y su conocimiento
personal previo.

Desarrollar la capacidad del alumnado para integrar informaciones, reelaborarlas y
producir documentos susceptibles de difundirse en diferentes formatos por diversos
medios de transmision.

Favorecer una actitud abierta, y al mismo tiempo critica, que adapte la informacién a
diferentes contextos.

Favorecer la creatividad como un ingrediente esencial en la elaboracién de contenidos.

42776



(i)
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Desarrollar destrezas y actitudes que posibiliten la localizacion e interpretacion de la
informacion.

Utilizar la informacion para ampliar horizontes, comunicandola a otros individuos y
accediendo a la creciente oferta de servicios de la sociedad del conocimiento.

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién en la sociedad y adoptar una

actitud realista ante el medio informatico, su evolucion y futuro.

(m) Comprender el funcionamiento basico del ordenador a nivel de componentes desde un

(n)

(o)

(p)

(a)

(r)

punto de vista practico a fin de permitir al alumno tomar decisiones a la hora de ampliar o
modificar el hardware de su equipo.

Valorar el papel que la revolucién de las nuevas tecnologias esta desempefiando en los
procesos productivos, industriales o artisticos, con sus repercusiones econdémicas Yy
sociales.

Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacion para seleccionar,
recuperar, transformar, analizar, transmitir, crear y presentar informacion. En definitiva,
mejorar su propio trabajo usando para ello medios tecnologicos.

Conocer y utilizar programas de utilidades para complementar los trabajos realizados con
los programas de propdsito general y/o resolver otros problemas (compresion, virus,
configuracion, mantenimiento...)

Utilizar conceptos y procedimientos basicos relativos al empleo de instrumentos
informativos especificos de la modalidad: Programas de edicion, gestion, calculo, dibujo,
disefio, control, etcétera.

Resolver problemas propios de la modalidad que estudia el alumnado valiéndose del
ordenador.

Conocer y utilizar los servicios de Internet. Buscar, obtener, tratar,... informacién de la red.

Editar, crear, publicar,... paginas web.

42777
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IES SIERRA DE MONTANCHEZ

Programacion

Materia: TIC4E - Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (LOMCE)

Plan General Anual

BLOQUE 4: ETICA Y ESTETICA DE LA
INTERACCION EN RED.

Bloques Contenidos Criterios de evaluacion

1.Adoptar conductas y habitos que

permitan la proteccién del
Lared: plataformas y individuo en su interaccion en la
servicios de intercambio y red.
publicacion de
informacién digital.
Pautas de uso adecuado y
responsable en entornos
virtuales.

.. Registro y acceso en
Eticay olataformas diaitales. 2.Acceder a servicios de

Curso Escolar: 2022/2023

Curso: ETAPA: Educaciéon Secundaria

40 Obligatoria
Sesiones
prev.: 12
Estandares Instrumentos Valor Competencias
max.
estandar
1.1.1..Interacta con habitos adecuados en Eval. Ordinaria: 0,333 AA
entornos virtuales. Trabajos:100% CDIG
CEC
Eval. Extraordinaria: CsC
Trabajos:100%
1.1.2..Aplica politicas seguras de Eval. Ordinaria: 0,333 AA
utilizacién de contrasefias para la Trabajos:100% CDIG
proteccion de la informacion personal. Eval. Extraordinaria: CMCT
Trabajos:100%
1.2.1..Realiza actividades con Eval. Ordinaria: 0,333 CsC



estética en Derechos, condiciones y
la limites de uso.
interaccion Politicas de seguridad de
en red contraséfias e identidad.

Privacidad en la red:

fraudes y proteccion.
Derechos de autor y
propiedad intelectual.

Licencias de usoy
reutilizacion de
materiales en la red.

BLOQUE 1: ORDENADORES, SISTEMAS
OPERATIVOS Y REDES

Bloques Contenidos

Equipos informaticos y
dispositivos digitales.
Tipos. Arquitectura y
elementos fisicos de un
equipo informético y
dispositivo digital.
Caracteristicas.
Sistemas operativos.
Tipos. Funciones y
elementos basicos.

Usuarios y grupos,
permisos de acceso.
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intercambio y publicacién de
informacion digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

3.Reconocer y comprender los
derechos de los materiales

alojados en la web.

Criterios de evaluacion

1.Utilizar y configurar equipos
informaticos identificando los
elementos que los configuran y
su funcion en el conjunto.

responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion.

1.3.1..Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad

digital y los tipos de fraude de la web.

1.3.2..Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales de

libre distribucion.

Estandares

2.1.1. .Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.

2.1.2. .Configura elementos bésicos del
sistema operativo y accesibilidad del
equipo informatico.

Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

EV al. Ordinaria: 0,333
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,333
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Instrumentos Valor
max.
estandar

Eval. Ordinaria: 0,416

Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,416
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

AA .
CDIG

CL .
csCc -
Sesiones
prev .: 14

Competencias

CDIG
CMCT

CDIG
CMCT



Ordenadores,
sistemas
operativ 0s y
redes

Configuracion y
administracion basica.
Almacenamiento de
informacion. Estructura
fisica y l6gica. Ficheros y
directorios. Tipos,
organizacion y gestion.
Software de propésito
generaIT Categorias.
Instalacion y gestion.
Resolucion de problemas.
Tecnolqgias de
conectividad entre
equipos y/o dispositivos
digitales. Redes
cableadas e inaldmbricas.
Comparativa.
Aplicaciones de
comunicacion.

BLOQUE 2: ORGANIZACION, DISENO Y
PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

Bloques

Contenidos

Aplicaciones ofimaticas
de escritorio. Tipos y
caracteristicas.
Documentos de texto.
Tablas, imagenes,
férmulas y gréficos.
Estilos y plantillas.
Integracion con otros
programas.

Departamento de Tecnologias

IES. Sierra de Montdnchez

2.Gestionar la instalacion y
eliminacion de software de
propésito general.

3.Utilizar software de
comunicacién entre equipos y
sistemas.

Criterios de ev aluacion

1.Utilizar aplicaciones
informéticas de escritorio para la

2.2.1. .Resuelve problemas vinculados a
los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

2.3.1. .Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacién entre dispositivos.

Estandares

3.1.3.Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar

datos, organizar la informacién y generar
documentos.

3.1.2..Produce informes que requieren el
empleo de hojas de célculo, que incluyan

resultados textuales, numéricos y gréficos.

Trabajo§:100%

Eval. Ordinaria: 0,416
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,416
Trabajog:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajog:100%

Instrumentos Valor
max.
estandar

Eval. Ordinaria: 0,333

Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,333
Trabajos:100%
Eval. Extraordinaria:

CDIG
CMCT

SIEE

CDIG

Sesiones
prev .: 20

Competencias

CDIG
CL

CMCT

CDIG
CL
CMCT



Organizacion,
disefioy
produccion
de
informacion

digital

Hojas de calculo. Celdas:
tipos y formatos. Férmulas

y referencias. Graficos.
Bases de datos
ofimaticas. Organizacion
e insercién de datos,
consultas gréficas y
generacion de informes.

Disefio de
presentaciones. Texto,

elementos multimedia y
animaciones. Estilos y
plantillas. Parametros de
disefio.

Adquisicién de imagen,
audio y video mediante
periféricos u otros

dispositivos. Formatos y
aplicaciones especificas.

Tratamiento y creacion

Departamento de Tecnologias

IES. Sierra de Montdnchez

produccion de documentos.

2.Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

de contenido multimedia.

BLOQUE 3: SEGURIDAD INFORMATICA.

Bloques

Contenidos Criterios de ev aluacion

Seguridad informatica.
Riesgos y
vulnerabilidades.
Contramedidas.

Malware, virus, troyanos y
software espia. Antivirus y

3.1.1. .Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que

facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
férmulas, gréficos, asi como otras

posibilidades de disefio e interactia con

otras caracteristicas del programa.

3.2.1.Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracién de
presentaciones adecuando el disefio y
magquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

3.2.2.Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y
crea nuevos materiales en diversos

formatos.

Estandares

4.1.3.Describe la importancia de la
actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la
seguridad.

Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,333
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,333
Trabajos:100%
Eval. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Eval. Ordinaria: 0,333
Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Instrumentos Valor
max.
estandar

Eval. Ordinaria: 0,555

Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
Trabajos:100%

CDIG
CL
CMCT

CDIG
CEC
CL
SIEE

CDIG
CMCT

Sesiones
prev.: 12

Competencias

CDIG
CL



"suites" de seguridad.

Dispesitivos fisicos y
Seguridad software de proteccion
informatica local y en red.
Cortafuegos.Tipos y
configuracion basica.

Medidas de seguridad
activa y pasiva. Politicas
de copias de seguridad y
actualizaciones de
software.

BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE
CONTENIDOS.

Bloques Contenidos

Recursos en red. Técnicas

y utilidades de
comparticion. Redes
locales y redes publicas.
Creacion y publicacién en
web. HTML bésico.
Integracion y
organizacion de
elementos textuales,

numéricos, sonoros y
graficos en estructuras

hipertextuales.

Publicacién
y difusién
de Editores y herramientas

contenidos para la administracion y

Departamento de Tecnologias

IES. Sierra de Montdnchez .

1.Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion

de datos y en el intercambio de

informacion.

Criterios de ev aluacion

1.Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion

conociendo las caracteristicas y la
comunicacién o conexién entre
ellos.

2.Elaborar y publicar contenidos
en la web integrando informacion

textual, numérica, sonoray
grafica.

4.1.1. .Analiza y conoce diversos
dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de
informacion entre ellos.

4.1.2. .Conoce los riesgos de seguridad y
emplea habitos de proteccion adecuados.

Estandares

5.1.1. .Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.

5.2.2..Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacién, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

5.2.1. .Integra y organiza elementos

Eval. Ordinaria:
Trabajos:100%

0,555

Eval. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

0,555

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Instrumentos Valor
max.

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

0,416

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

0,416

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,416

CDIG -
CMCT -

CDIG
CsC

Sesiones
prev.: 10

Competencias

CDIG
CMCT

CDIG
CEC
CL

CsC
SIEE

CDIG



Departamento de Tecnologias

IES. Sierra de Montdnchez

publicacion de sitios web.
Estandares de
publicacion y
accesibilidad: W3C, WA,
WCAG.

Herramientas y
plataformas de caracter
social como herramienta

colaborativa.

BLOQUE 6: INTERNET Y REDES SOCIALES

Contenidos

3.Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la
produccion de paginas web y
herramientas TIC de caracter
social.

Criterios de ev aluacion

textuales y gréficos en estructuras
hipertextuales.

5.3.1.Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de caracter

social y gestiona los propios.

Estandares

Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria: 0,416
Trabajog:100%

Ev al. Extraordinaria:
Trabajos:100%

Instrumentos Valor

CL

CDIG
CsC

Sesiones
prev.: 12

Competencias



Internet,
redes
sociales,
hiperconexion

Departamento de Tecnologias

IES. Sierra de Montdnchez

Elaboracion de
producciones sencillas
accesibles desde diversas
plataformas y desde
dispositivos moviles.
Herramientas. Plataformas
sociales y colaborativas en
red. Intercambio de
informacién y servicios de
caracter didactico,
profesional y de ocio.
Riesgos y seguridad
especifica en platafomas

Y herramientas de caracter
social. Usos adecuados.
Sincronizacion de
informacioén entre
dispositivos méviles y/o no
moviles. Tecnologias

Y utilidades.
Canales de distribucién y *
alojamiento multimedia:
utilizacion, enlaces a
contenidos, descargas y
herramientas. Publicacién
y alojamiento de
producciones multimedia.

1.Desarrollar habitos en el uso de

herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos
moviles.

2.Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en

el uso e intercambio de la
informacién a través de redes
sociales vy plataformas.

3.Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacién en
canales de contenidos

multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video.

6.1.2.Realiza intercambio de informacion
en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

6.1.3.Sincroniza la informacién entre un

dispositivo mévil y otro dispositivo.

6.1.1..Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

6.2.1.Participa activamente en redes
sociales con criterios de seguridad.

6.3.1.Emplea canales de distribucién de
contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

42784

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:

Trabajos:100%

Ev al. Ordinaria:
Trabajos:100%

Ev al. Extraordinaria:

Trabajos:100%

0,335AA
CDIG
CsC

0,335CDIG
CMCT

0,335CDIG

0,335AA
CDIG
CEC
CsC

0,335CDIG
SIEE



CONTENIDOS IMPRESCINDIBLES DE TIC / DISTRIBUCION TEMPORAL
* Sistemas operativos Windows 2010, Linux Ubuntu, y Apple Mac OS X.
* Imagen digital. Software para organizar y ver fotografias.

* Editores de imagenes. Camaras digitales y escaneres.

* Software multimedia. Sonido analogico y sonido digital.

* Reproductores multimedia.

* Video analdgico y video digital.

* Técnicas de filmacion y creacién de video. Editores de video.

* Reproductores MP3 y MP4.

» Presentaciones graficas y dinamicas por ordenador.

» Sonidos y peliculas en una presentacion.

* Transiciones en una presentacion.

* Editores de paginas web. Hipervinculos e hiperenlaces.

* El lenguaje HTML.

* Historia y fundamentos de Internet.

« Servicios de Internet.

* Redes cooperativas de informatica distributiva.

* Blogs.

* Transferencia de archivos.

* Mensajeria instantanea. Software de mensajeria instantanea.

* Internet y los medios de difusion.



* Redes locales. Fundamentos de los protocolos de red.
« Utilidades basicas de las redes. Seguridad en las redes.
* Internet, seguridad y privacidad.

» La sociedad de la informacion.

La distribucién temporal aproximada es la siguiente:

Primer trimestre: Bloques 1y 2.
Sequndo trimestre: Bloques 3y 4.
Tercer trimestre: Bloques 5y 6.

METODOLOGIA DIDACTICA EN TIC

La metodologia de esta materia debe centrarse en favorecer estrategias que hagan que el
alumno sea protagonista de su proceso formativo, fomentdndose una atencion
individualizada, adaptada a su ritmo de aprendizaje, necesidades e intereses; para lo que se
propiciara un entorno de aprendizaje cooperativo entre profesores y alumnos, y se

favorecera la creacion de actividades propias tanto de forma individual como en equipo.

Estas actividades deben enfocarse al desarrollo de tareas o situaciones problema,
planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo un uso
adecuado de los distintos tipos de contenidos escolares, teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad, el acceso de todo el alumnado a la educacion comun, el respeto por los distintos

ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.



El caracter préctico y aplicado de los contenidos seleccionados, junto a las estrategias
metodologicas que refuercen la funcionalidad de los mismos, servira para favorecer el

interés de estos alumnos hacia el trabajo propuesto.

Para fomentar el interés y la curiosidad del alumnado, la aplicabilidad debe dirigirse tanto al
entorno académico del alumno como al contexto real; es decir, los contenidos tendran
sentido y, por consiguiente, seran mas facilmente aceptados si pueden utilizarse en
situaciones cotidianas o si resultan Gtiles, ademas, para el estudio del resto de &mbitos o

materias.

Acompafiando a la practica de los contenidos teéricos, el modo tradicional de emular una
situacion real, adaptandola al nivel del alumno, se realizaran simulaciones con software
especifico que permitiran acercar al alumno conceptos e ideas abstractos, manipular
situaciones en un entorno seguro, Yy visualizar propiedades y relaciones facilitando, en

definitiva, el analisis y la elaboracion de conclusiones.

Por dltimo, aunque el enfoque de esta materia esté fundamentalmente orientado a la
practica, no se prescindira en ningin momento de la teoria fundamental y estrictamente
necesaria para la comprension de aquella, que por otro lado permitird extrapolar la

formacion practica de una situacion a otras situaciones diversas.

En el desarrollo de la formacion en TIC se tiene en cuenta la dimension social del proceso
educativo, desarrollando opciones al trabajo individual, con diversas agrupaciones de
trabajo con los compafieros: en parejas, en pequefio 0 gran grupo, ... Yy, a través de ellas, se
potencian la comunicacion, la cooperacion, las relaciones entre iguales, y el desarrollo de
valores como la responsabilidad, el espiritu critico, la solidaridad, la participacion
democratica, la justicia, el respeto, la tolerancia y la paz. En el trabajo en equipo se propone
gue los grupos sean heterogéneos en cuanto al rendimiento, sexo, origen cultural,

capacidades, necesidades educativas, ritmos de aprendizaje, etc.



ESTANDARES BASICOS (4° de ESO - TIC)

BLOQUE DE CONTENIDOS

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion
en red

Bloque 2. Ordenadores, sistemas
operativos y redes

Bloque 3. Organizacion, disefio y
produccion de informacion digital

EAE (Estandar de Aprendizaje Evaluable)

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias
para la proteccion de la informacién personal.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la
importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la
web.

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y
almacenamiento de la informacion..

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce
aplicaciones de comunicacion entre dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un
ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informéticas que facilitan la inclusién de tablas,
imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades
de disefio e interactia con otras caracteristicas del
programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de
célculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y
gréficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la informacién
y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y
maquetacién al mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.



Bloque 4. Seguridad informéatica

Bloque5. Publicacion y difusion de
contenidos.

Bloque 6. Internet, redes sociales,
hiperconexion

EVALUACION POR ESTANDARES

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las
caracteristicas técnicas, de conexionado e intercambio de
informacién entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de
proteccion adecuados. 1

2.2. Disefa paginas web y conoce los protocolos de
publicacion, bajo estandares adecuados y con respeto a los
derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas
TIC de caracter social y gestiona los propios

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la
accesibilidad a la informacion multiplataforma.

1.3. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y
otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de
seguridad.

Cada evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de BLOQUES y de
estandares de aprendizaje. La calificacion sera la obtenida del calculo de los estandares
evaluados en cada una de ellas, y solo se tendran en cuenta los estandares establecidos

para cada evaluacion.

Todos los estandares tendran el mismo valor y se calificaran de 1 a 10.



a. Criterios de calificacién ( explicitos e indicar proceso de obtencién de la nota)

Cada evaluacion tiene establecida su distribucién temporal de Bloques y de
estandares de aprendizaje. La calificacion final ordinaria, se obtendra del calculo de todos
los estandares desarrollados durante el curso. En caso de repetirse un estandar en varios
bloques, la nota final del mismo seré la ultima de dicho estandar.

100 % proyectos-trabajos.

b. Decisiones sobre la recuperacion (indicar si se puede recuperar y como)

No habra recuperaciones parciales de estandares..

100 % proyectos-trabajos.

c. Evaluacion Extraordinaria ( explicitar disefio, instrumento, etc.)

Esta prueba extraordinaria tendra como instrumento la entrega que bien no hayan
sido entregadas o bien fueron evaluadas negativamente en evaluacién ordinaria

Se calificara sobre el 100% de la misma.

d. Situaciones de casos

" No evaluar un Estandar de Aprendizaje Evaluable (EAE):

Se consignara y se evaluard en la evaluacion siguiente

. Recuperacion de alumnos absentistas:



Aquellos alumnos que no puedan ser evaluados por diferentes causas
(absentismo, faltas de asistencia o incorporacion tardia), serdn evaluados con una prueba
extraordinaria, tal como se ha expresado en el apartado c,

100 % Entrega de trabajos.

Plan de refuerzo y recuperacion de alumnos con materias pendientes:

Los alumnos que tengan pendiente las TIC del curso anterior, seran informados por el
jefe de departamento de las condiciones de las pruebas, contenidos, estandares a evaluar y
toda la informacién necesaria. Normalmente, consistira en la entrega de una serie de
trabajos por trimestres obligatorios. De las fechas de entrega de los trabajos se encargara la
jefatura de estudios del centro.

CARACTERISTICAS, DISENO E INSTRUMENTOS DE LA EVALUACION INICIAL

Para la evaluacion inicial de los alumnos se recurrird a la observacion durante los
primeros dias y a la realizacidon de actividades de repaso durante las dos primeras semanas

gue nos permitiran conocer el punto de partida de cada alumno.

Si fuera necesario, habra una bateria de preguntas cortas sobre la informatica basica

a nivel de usuario (ofimatica, ficheros, moviles, videojuegos, etc).

RECURSOS DIDACTICOS: MATERIALES Y LIBROS EN 4° ESO

Dado el caracter constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacidén con la técnica y la
sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que en

todo momento se puedan satisfacer las necesidades educativas propuestas y requeridas.



a) Materiales y recursos primarios: cuadernos, libro de texto etc. El libro de texto que se
seguira para 4° ESO es TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION,
editorial Anaya.

b) Sala de ordenadores con tarjetas de Red y conexion a Internet por cable.
¢) Medios audiovisuales (video, diapositivas, transparencias ...).
d) Medios informéticos (Hardware y Software):

Aplicaciones GNU, de libre distribucién o shareware.
Version Live-CD de LinEx o Ubuntu.
Cascos, micréfonos y altavoces para editar sonido.

Tabletas WACOM con puntero para edicion de imagenes.

e) Aula virtual Moodle del instituto.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA LA ESO

A lo largo del proceso seguido para la resolucion de problemas, se va obteniendo
informacion que permite valorar tanto los aprendizajes interiorizados por los alumnos como

las propias didacticas.

La evaluacion sera continua a lo largo del proceso. Ello sera suficiente para precisar el

grado en el que se van alcanzando los objetivos propuestos.

Para poder analizar y verificar las Unidades Didacticas y el nivel de aprendizaje del alumno,
se utilizaran los siguientes procedimientos y sistemas de evaluacion a lo largo de las fases

de construccién y trabajo en grupo de los alumnos:



A la hora de evaluar a nuestros alumnos, tendremos en cuenta:

a) Observacion directa:

» A nivel personal:

e |Iniciativa e interés.

e Participacién en el trabajo dentro del equipo de trabajo.

e Habitos de trabajo y cuaderno de clase (orden y organizacion).

e Habilidades y destrezas en sus trabajos.

> En equipos de trabajo:

e Cumplimiento de sus tareas dentro del equipo.
e Respeto por la opinidon de los demas.

e Acepta la disciplina del grupo.

e Participa en los debates.

e Se integra en el grupo.

b) Valoracién de la memoria de construccion:

Expresion escrita y gréfica.

Exposicion clara de las ideas.

Ordenacidn clara del proceso seguido.

Uso de vocabulario técnico.

Representacion mediante el dibujo que se le solicita. Claridad del dibujo realizado.

Autoevaluacion de todo el proceso.



c) Lectura de libros TIC:

Ficha bibliografica.
Aplicacién de ideas a sus proyectos.

Lecturas de articulos de actualidad Informatica. Valoracién, opinion.

d) Practica:

Interpretacion de bocetos, croquis, diagramas, etc.
Trazado y medida de figuras y piezas.

Corte, ensamblado y acabado de piezas.

Manejo de herramientas y maquinas del taller.
Uso de materiales apropiados.

Uso de herramientas adecuadas.

Cumplimiento de normas de seguridad.

Manejo de los medios informaticos.

e) Exposiciones orales

Expresion oral en exposicion de temas, propuestas, proyectos, etc.
Manejo de la terminologia adecuada.

Uso adecuado de las herramientas (Proyector, Puntero, Pizarra, Raton, etc).

f) Pruebas escritas

Expresion escrita y gréfica.
Desarrollo de temas relacionados con las UD.

Resoluciéon de problemas sencillos.

q) Supuestos practicos




Identificacion de componentes del PC y sus periféricos.

Construccién de circuitos eléctricos y electronicos sencillos.

Uso adecuado del ordenador, en modo usuario y en Red.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIONES CURRICULARES

Las medidas de atencién a la diversidad para alumnos con problemas de aprendizaje, seran
las propuestas por el Departamento de Orientacion con caracter ordinario en el PAT.

A medida que se desarrollen los contenidos, se ira modificando puntualmente la
programacion con el fin de atender a aquellos alumnos que presenten dificultades de
aprendizaje. Estas modificaciones se consultaran con el Departamento de Orientacion del

centro.

Como medida general, se incrementaran los contenidos procedimentales en aquellos

alumnos con dificultades de aprendizaje, disminuyéndose los de tipo conceptual.



16. 2° Bachillerato TIC

Curso y Nivel : 2°de BACHILLERATO
Area : Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

OBJETIVOS

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién en la sociedad y adoptar una

actitud realista ante el medio informético, su evolucion y futuro.

Comprender el funcionamiento basico del ordenador a nivel de componentes desde un
punto de vista practico a fin de permitir al alumno tomar decisiones a la hora de ampliar o

modificar el Hardware de su equipo.

Valorar el papel que la revolucién de las nuevas tecnologias estd desempefiando en los
procesos productivos, industriales o artisticos, con sus repercusiones economicas y

sociales.

Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacion para seleccionar,
recuperar, transformar, analizar, transmitir, crear y presentar informacion. En definitiva,

mejorar su propio trabajo usando para ello medios tecnologicos.

Conocer y utilizar programas de utilidades para complementar los trabajos realizados con
los programas de proposito general y/o resolver otros problemas (compresion, virus,

configuracion, mantenimiento...)

Manejar los conceptos y procedimientos basicos relativos al empleo de instrumentos
informativos especificos de la modalidad: Programas de edicidén, gestion, calculo, dibujo,

disefio, control, etcétera.

Resolver problemas propios de la modalidad que estudia el alumnado valiéndose del

ordenador.



Distinguir y utilizar los servicios de Internet. Buscar, obtener, tratar,... informacion de la red.

Editar, crear, publicar,... paginas web.

CONTENIDOS / DISTRIBUCION TEMPORAL

Las Tecnologias de la informacion y la comunicacion es una materia
optativa de todas las modalidades de Bachillerato lo que permite conducir a la
flexibilizacién en funcién del contexto educativo, al tiempo que la interdisciplinaridad
de los contenidos sirve de herramienta metodoldgica y de aprendizaje para el
resto de materias.

La implantacion en la sociedad de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion esta produciendo cambios mas profundos e intensos que aquellos
gue, en su momento, originaron otras tecnologias, como la imprenta, o mucho
después la electronica. Sus efectos y alcance no sélo se sitian en el terreno de
la informacion y comunicacion, sino que lo sobrepasan para llegar a provocar y
proponer cambios en la estructura social, economica, laboral, juridica o politica.
La razon estriba en que no solo se centran en la captacion de la informacion, sino
también, y es lo verdaderamente significativo, en las posibilidades que tienen
para almacenarla, distribuirla o manipularla.

Desde esta perspectiva las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion en 2° de bachillerato deben proponer la consolidacion de una serie
de aspectos tecnolégicos indispensables tanto para la incorporacion al mundo

laboral, como para proseguir estudios superiores.



CONTENIDOS

Bloquel: Programacion

Estructuras de almacenamiento de datos: arrays,..
Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas deflujo.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones bésicas, bucles,
funciones condicionales, operaciones aritméticas ylégicas.

Algoritmos y estructuras de resolucion deproblemas.

Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing,Scratch.
Disefio de aplicaciones mdviles para uso en diversos dispositivosmoviles.

Depuracién, compilacion y ejecucion deprogramas.

Bloque 2: Publicaciéon y difusion de contenidos

La web social: evolucion, caracteristicas y herramientas disponibles.
Situacion actual y tendencias defuturo.

Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas yasincronas.

Herramientas de creacién y publicacion de contenidos en la web (paginas
web, blogs, wikis).

Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacion en el entorno
de trabajos colaborativos. Realidad aumentada, Internet de lasCosas

Bloque 3: Seguridad

Definicion de seguridad activa ypasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso
de software deseguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias
de seguridad y particiones del discoduro.

Riesgos en el uso de equipos informéticos. Tipos de malware.

Instalacién y uso de programas antimalware



RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIASCLAVE.

Tecnologias de la informacién y comunicacién |l. 22 Bachillerato
TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS % Sobre la nota
P % .,
%,
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables <
P ! - U1 u2 us ua us ue u7 Proyectos % Eval % Curso
Bloque 1. Programacion
1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando| N R N R R R L
e 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas. B CL, CD E X X X X X 10 4
las caracteristicas de cada una de ellas.
2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.
B CM, CD E X X 10 4
2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de
las construcciones de un lenguaje de programacion.
2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo ejemplos concretos de problemas de mediana complejidad. CD, SI E X X X X X 10 4
3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el cédigo correspondiente a partir de su flujograma. CD,SI E, T X X X X X X 15 5
3. Realizar programas de aplicacion de un lenguaje d
programacién determinado aplicdndolos a la solucién de|3.2. bescompone problemas de cierta complejidad escribiendo en problemas mas pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas.
problemas reales.
A CD,sI o X X 10 4
4.1.Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion. CD, AA E, T X X X X 15 5
4. Utilizar entornos de programacién para disefiar - . . . . s
4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos maviles. A CD, SI T X X X 10 5
programas que resuelvan problemas concretos. ’
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. CD, AA o X X 15 4
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para o L . . .
. L. .2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracién. A AA o] X 5 4
su aplicacion.
Bloque 2. Publicacién y difusién decontenidos CcC IE U1l u2 u3 U4 us ue u7 Proyectos % Eval % Curso
1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que ésta se basa. B CL, CD E X X 15 a4
1.Utilizar v describir las caracteristicas de|
lasherramientasrelacionadas con lawebsocial identificando
lasfuncionesy posibilidadesqueofrecenlas plataformas de
trabajocolaborativo.
1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las tecnologias basadas en la web 2.0. B CL, CD T X X 15 a4
2.1. Disefia paginaswebcon herramientas especificas analizando las caracteristicasfundamentalesrelacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y CD, CC T X X X 15 4
teniendo encuenta la funcién a la que esta destinada.
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacion textual, grafica y multimedia teniendo en
cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir. . . . . . ., . L, .
2.2.Creaun espaciowebmediante el uso de las herramientasquenosproporciona laweb2.0parala publicaciéon de contenidos de elaboraciénpropia.
SI, CC T X X X 15 4




3.1. Describe las posibilidades de utilizacidon de dispositivos moviles para la realizacién de trabajos colaborativos en la web. CL, CE E X X 10 4
3.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas tecnologias basadas en la web 2.0 para la realizacién de trabajos colaborativos. CD, CE T,0 X X 15 4
3. Analiza y utiliza las posibilidades que nos ofrecen las
tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
3.3. Investiga la situacién actual y la influencia en la vida cotidiana y en el ambito profesional de las nuevas tecnologias, describiendo ejemplos. X
CS, AA T 15 a
Bloque 3. Seguridad cC IE U1l u2 u3 u4us u4 ue u7 Proyectos % Eval % Curso
1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados. E X 10 4
1.2. Clasifica el cédigo malici orsu idad depro idony describe las caracteristicas de cadaunode ellos indicando sobrequéelementosactian.
1. Analizar la importanciaqueel aseguramiento de la E X 15 4
informacion posee en la
sociedaddelconocimientovalorandolas repercusiones de
tipo econdédmico, social opersonal.
1.3.Valora la importancia de la utilizacion del software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. E X 10 4
2.1. Elaborar un esquema de bloques con los elementos de proteccién frente a ataques externos para una pequefa red considerando tanto los elementos
hardware de proteccién como las herramientas software que permiten proteger la informacién.
E X 15 4
2.2. Identifica los principales peligros derivados de la navegacién por internet y sus consecuencias en el usuario en el equipo y en los datos. E X 10 4
2.3. Selecciona elementos de proteccidn software para internet relacionandolos con los posibles ataques. o) X 15 4
2. Adoptar las conductas de
seguridadactivaypasivaqueposibiliten la proteccién de los
datos ydelpropioindividuoen sus interacciones en
internet y en la gestién de recursos y 2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla hdbitos de conducta adecuados. E,T X X 15
aplicacioneslocales.
5
ZASAEmpIeamedidasadecuadasdeprotecciénenlanavegaciénporinternettantoenequiposinforma’ticoscomoendispggvosmévile&
X 10 4




TEMPORALIZACION

192 Evaluacion

U1: Proteccién de datos y seguridad en los
medios telematicos.
U2: Algoritmos y lenguajes de

programacion.

292 Evaluacion

U3: Programacion estructurada.
U4: Estructuras de control.(Scratch, processing,

pascal, arduino)

392 Evaluacion

U5: Programacion modular. (C++, Java,)

U6: Laweb 2.0.y PHP.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia en el bachillerato se orienta a favorecer que el
alumnado realice  un aprendizaje autbnomo, sea capaz de trabajar en

equipo y utilice estrategias de investigacion.

La concepcién del aprendizaje como un proceso de transvase de
conocimientos del profesor a los estudiantes, que serian considerados como
recipientes vacios, es hoy dia inaceptable. De acuerdo con esa concepcion, la
tarea del profesor se limitaria a exponer con detalle y claridad los
conocimientos que desea que aprendan sus alumnos, mientras que la de

estos seria atender sus explicaciones.



Este modelo “estatico” entra en contradiccion con los objetivos del
nuevo Bachillerato, en el que procedimientos y actitudes tienen un importante
papel. Debemos, por tanto, buscar un nuevo modelo de aprendizaje, basado

en los siguientes principios:

» La memoria del alumno y sus estrategias de procesamiento interaccionan
con los estimulos que recibe del entorno,y lo hacen seleccionando unos

datos e ignorando otros.

De ese modo, los alumnos entienden aquello que seleccionan cuando

atienden determinados aspectos de |lo que ven y oyen.

« El dato seleccionado por el alumno no posee, por si mismo, significado. El
significado que el profesor le atribuye no se transfiere al alumno porque este

oigasuspalabras.

« El que aprende:

—Genera vinculos entre esa informacion y aquellas partes de su memoria que

son consideradas relevantes para él.

—Extrae informacion de su memoria y la usa para construir activamente

significados a partir de los datos.

—Puede contrastar los significados construidos con la memoria y la

experiencia sensorial y grabar sus construcciones en la memoria.

Es importante que los alumnos y las alumnas sean capaces de
relacionar las ideas que elaboran con las que tienen, con las experiencias y
situaciones que viven en el mundo que los rodea y con las personas cuyas

ideas valoran.
El aprendizaje de la Informatica como cambio conceptual y metodologico

El aprendizaje es algo dinamico: los estudiantes pasan de su estado
actual de conocimiento a un estado de conocimiento mas amplio, coherente y
acorde con las nuevas tecnologias. Para conseguirlo, la figura del docente es

de especial relevancia.

El papel del docente es el de un verdadero “director de investigacién”.

Debe disefiar y proponer las actividades con que ayudar a los estudiantes a



superar los obstdculos que se presentan en la construccion de

conocimientos.

El curriculo es una propuesta educativa que deben elaborar los
profesores teniendo en cuenta las diferencias entre centros escolares y las
condiciones personales, materiales y técnicas que apoyan su realizacién. El
curriculo es un recurso para tratar asuntos, enfocar problemas practicos y

actuar con criterio en la solucion de estos.

Las situaciones educativas aparecen como procesos interactivos con tres
vértices: el alumno, que construye significados; el contenido, sobre el que se
opera la construccion, y el profesor, que actia e interviene para facilitar el
proceso de construccion.

Segun lo expuesto, la metodologia a utilizar ser& principalmente practica:

se
realizard una exposicion detallada de un concepto Yy le seguiran actividades
gue impliquen el manejo del mismo para su correcta asimilacion. El desarrollo
de la experiencia siempre estara guiado por el profesor aunque se intentara
gue desarrollen su capacidad resolutiva, solventandose sus propias dudas de
forma autdbnoma haciendo uso de la Red (Internet). Esta actitud fomentara la
independencia del alumno y el posible desarrollo futuro de sus conocimientos

en temas que le sean de interés personal.

Se intentara aprovechar el atractivo que en general suscita en el
alumnado los elementos técnicos caracteristicos de la materia.

Se tratara de enfocar la ensefianza desde una perspectiva préoxima al
mundo real para concienciar al alumno de la utilidad de los conocimientos

gue estaadquiriendo.



CONTENIDOS IMPRESCINDIBLES PARA 2° BACHILLERATO (TIC )
e Evolucién y futuro de las Tecnologias de la Informacion
¢ Reconocimiento de los principales componentes del ordenador y sus periféricos
e Configuracion de periféricos usuales
e Tratamiento basico de imagenes digitales
e Elaboracion de informes, tablas y graficos a partir de una base de datos
e Tipos de redes informaticas
e Configuracion de acceso a internet en redes fijas e inalambricas
e Tipos de lenguajes de programacion

e Estructuras de datos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para realizar la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno se tendran en cuenta

los siguientes instrumentos de evaluacion:

Pruebas objetivas. Seran examenes escritos (desarrollo o test), tedricos o practicos,

recuperaciones, etc. Generalmente delante de la pantalla del ordenador.

Supuestos practicos. Se plantearan, en cada trimestre, varios trabajos de este tipo con
el fin de demostrar las aptitudes adquiridas en los distintos temas tratados. Sera
obligatoria la presentacién de todos los trabajos practicos, en el soporte que se indique en

cada caso, para la evaluacion positiva de la asignatura. Se valorara la correcta y



adecuada presentacion de todos estos trabajos, teniendo en cuenta la aplicacion
informatica que en cada uno de ellos se esté utilizando (Procesador, Base de datos, Hoja
de Calculo, Editor HTML, Google Drive, etc).

Observacion del comportamiento y actitud de los alumnos. Se realizardn anotaciones
diarias (cuaderno del profesor) sobre el comportamiento y la actitud que presentan los

alumnos hacia el trabajo, tanto individual como grupal.

Asistencia a clase. Se considera obligatoria la asistencia a clase. Toda falta de
asistencia deberd ser justificada al profesor correspondiente. La acumulacion de faltas no
justificadas implicara la pérdida del derecho a la evaluacion continua si el alumno falta de
forma injustificada al porcentaje estipulado.



CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion tratan de dar a conocer como se valoran todos y cada uno de
los instrumentos de evaluacion que se tienen en cuenta, ponderando el peso de cada uno

en la nota final del trimestre.

Si, por la metodologia utilizada, un trimestre no se utilizaran algunos de los instrumentos
de evaluacion establecidos, su porcentaje pasaria al apartado que crea mas conveniente
el profesor, indicandolo en todo caso a los alumnos.

Conceptuales Pruebas objetivas 50 %

Procedimentales Supuestos Practicos 40 %

Interés, habito de trabajo,
Actitudinales comportamiento, investigacion 10 %

personal, asistencia a clase, etc

En los instrumentos de evaluacién conceptuales se calculara dicha aportacion como la
media aritmética de los controles realizados en la misma. Para hacer media sera
necesario obtener al menos una calificacion de 3 en cada uno de los controles. Dichos
controles podran incluir cuestiones tedrico-practicas, ejercicios numeéricos y aspectos

practicos de la asignatura.

En los instrumentos de evaluacion procedimentales es criterio indispensable entregar

todas las préacticas por alguna de las vias que indique el profesor.

Los instrumentos de evaluacion actitudinales tendran una aportacion de un 20% a la nota
global. Para tenerlos en cuenta, el profesor hara anotaciones sobre la asistencia y la

actitud en clase.



Se considerard la evaluacién aprobada cuando la calificacion obtenida sea igual o
superior a cinco (5).

Se realizar4, como minimo, una prueba escrita (desarrollo, tipo test, etc) por cada
trimestre que versara sobre la parte tedrica y la parte practica.

El profesor puede considerar que la parte practica queda evaluada con las practicas que
se hayan resuelto en el aula, si estas han sido suficientes.

Quien no obtenga una media superior o igual a 5 podra presentarse a un examen final de
recuperacion por evaluacion. Para que la nota final de cada evaluacion sea positiva, el
alumno ha de superar positivamente cada uno de los apartados en los que se compone la
evaluacion, es decir, superar las capacidades contempladas en los criterios de evaluacion

del area.

Se calificara a los alumnos en cada una de las tres sesiones de evaluacion establecidas
con puntuaciones enteras de cero a 10. Se consideraran positivas las evaluaciones
calificadas con una puntuacion de 5 o superior. La nota final de la asignatura sera la

media de la nota obtenida en las tres evaluaciones.

Ademas, se realizara una prueba final en Junio que englobe los conocimientos adquiridos
a lo largo de todo el curso. Esta prueba tendra parte practica y tedrica. Sera necesario

superar las dos partes para aprobar la asignatura.

A la prueba final s6lo deberan presentarse los alumnos que no hayan sido evaluados

positivamente en alguna de las pruebas trimestrales.



La recuperacion sera un proceso inmediato a cualquier actividad no desarrollada o mal

realizada y abarcara los tres aspectos nombrados en el apartado de evaluacion.

Los alumnos con alguna o todas las evaluaciones no superadas: deberan presentarse a
una prueba escrita y/o practica final, de aquellas evaluaciones que no hayan superado y/o
entregar los trabajos que tengan pendientes.

Para los alumnos que no hayan superado esta materia a lo largo del curso, se realizara

una prueba extraordinaria en el mes de septiembre.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia contribuye de manera plena a la adquisicion de la competencia digital,
imprescindible para desenvolverse en un mundo en constante cambio y atravesado por
flujos de informacion generados y transmitidos mediante unas tecnologias de la

informacion cada vez mas potentes y omnipresentes.

También contribuye de manera importante a la adquisicion de la competencia en
comunicacion linguistica, especialmente en los aspectos de la misma relacionados con
el lenguaje escrito y las lenguas extranjeras. Desenvolverse ante fuentes de informacién y
situaciones comunicativas diversas permite consolidar las destrezas lectoras, a la vez que
la utilizacién de aplicaciones de procesamiento de texto posibilita la composicion de textos
con diferentes finalidades comunicativas. La interaccion en lenguas extranjeras colaborara

a la consecucion de un uso funcional de las mismas.

Contribuye a la adquisicion de la competencia matematica, aportando la destreza en el

uso de aplicaciones de hoja de céalculo que permiten utilizar técnicas productivas para



calcular, representar e interpretar datos matematicos y su aplicacion a la resolucion de

problemas.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender esta relacionada con el
conocimiento de la forma de acceder e interactuar en entornos virtuales de aprendizaje,
gue capacita para la continuacibn autébnoma del aprendizaje una vez finalizada la

escolaridad obligatoria.

Aporta las destrezas necesarias para la adquisicion de las competencias sociales y
civicas, puesto que se centra en la blsqueda, obtencidn, registro, interpretacion y analisis
requeridos para una correcta interpretacion de los fendmenos sociales e histéricos. La
posibilidad de compartir ideas y opiniones a través de la participacion en redes sociales,
brinda unas posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de intervenir en la
vida ciudadana, no siendo ajeno a esta participacion el acceso a servicios relacionados

con la administracion electronica en sus diversas facetas.

Contribuye a la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor en la

medida en que un entorno tecnolégico cambiante exige una constante adaptacion.

Por ultimo, la materia contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y
expresiones culturales, puesto que posibilita el acceso a las manifestaciones culturales

y el desarrollo de la capacidad para expresarse mediante algunos codigos artisticos.

Los contenidos referidos al acceso a la informacién, que incluye las manifestaciones de
arte digital y la posibilidad de disponer de informaciones sobre obras artisticas no digitales
inaccesibles fisicamente, la captacion de contenidos multimedia y la utilizacion de
aplicaciones para su tratamiento, asi como la creacion de nuevos contenidos multimedia
gue integren informaciones manifestadas en diferentes lenguajes colaboran  al
enriquecimiento de la imaginacion, la creatividad y la asuncion de reglas no ajenas a

convenciones compositivas y expresivas basadas en el conocimiento artistico.



ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y SEGUIMIENTO DE ALUMNOS CON
EVALUACION NEGATIVA Y MATERIAS PENDIENTES EN BACHILLERATO

Los alumnos con materia pendiente de TIC realizaran dos pruebas durante el curso:
Prueba 1. Al final del primer trimestre o inicio del segundo. Bloques 1, 2y 3.
Prueba 2. Al final del segundo trimestre o inicio del tercero. Bloques 4y 5.

En el caso de no superar la materia en estas pruebas, se realizara un examen final de

todos los bloques durante los examenes finales .

MATERIALES, RECURSOS DIDACTICOS Y LIBROS EN BACHILLERATO

Dado el caracter constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacion con la técnica y
la sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que
en todo momento se puedan satisfacer las necesidades educativas propuestas y

requeridas.

a) Materiales y recursos primarios: cuadernos, libro de texto etc.

b) Sala de ordenadores con tarjetas de Red y conexion a Internet por cable.
c) Medios audiovisuales (video, diapositivas, transparencias ...).

d) Medios informaticos (Hardware y Software):

e Aplicaciones GNU, de libre distribucién o shareware.
e Version Live-CD de LinEx o Ubuntu.
e Cascos, micréfonos y altavoces para editar sonido.

e Tabletas WACOM con puntero para edicion de imagenes.

e) Aula virtual Moodle del instituto.

En nuestros textos se ha prestado una cuidada atencién al uso responsable y didactico
de todos estos materiales, indicando en cada bloque de contenidos correspondiente los

gue se precisan para conseguir los objetivos, capacidades y habilidades que se proponen.



ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

En todos los grupos de alumnado se presentan inquietudes y necesidades
educativas muy diversas; circunstancias que exigen una respuesta adecuada no solo para

el grupo sino también para cada alumno en concreto.
En general podrian diferenciarse tres grupos de alumnos:

. Alumnos con necesidades especiales muy definidas. Normalmente no son alumnos que

acceden al Bachillerato.

. Alumnos con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos y que,

con una programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una formacion eficaz.

. Alumnos que no presentan dificultades en la consecucion de los objetivos propuestos y
gue, en consecuencia, progresan eficazmente segun el ritmo de ensefianza. Dentro de
este grupo conviene prestar atencion a aquellos chicos, mas capaces, que progresan muy

rapidamente y a los que hay que satisfacer en sus ambiciones formativas.

En todos los casos la programacion ha de ser lo suficientemente flexible para permitir
adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso 0 a cada grupo. Esto exige que se

planteen siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliacion.
Estas actividades, segun nuestro proyecto curricular, se han disefiado del siguiente modo:

. Actividades individuales (lecturas, comentarios personales, resolucién de ejercicios...).

Tienen fundamentalmente caracter de refuerzo.

. Actividades de pequefio grupo (pequefias investigaciones, tomas de datos, disefio y

Planificacion de experiencias ...). Participan a la vez del caracter de refuerzo y del de

ampliacion.

. Actividades de gran grupo (debates, trabajos grupales de investigacion bibliografica,

visitas a industrias...). Son basicamente de ampliacién.

Actividades de contenido. Son exclusivamente de ampliacion y se refieren

fundamentalmente a una exposicibn mas completa y compleja de los contenidos de

conocimiento exigibles a los alumnos con un nivel académico normal.



ANEXOI. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Para el presente curso se tienen previstas las visitas a algunas centrales, fabricas y/o
entidades de caracter publico, cuyas actividades estén directamente relacionadas con los

contenidos que se imparten:

Visita a la fabrica de vidrio y planta de reciclado de Villafranca de los Barros
(Badajoz).

Objetivos:

Conocer las propiedades y caracteristicas del vidrio.

Identificar los procesos de conformacion y acabado del vidrio.

Tener interés por conocer la actividad productiva en Extremadura.

Ser sensible ante el impacto ambiental y social producido por el desarrollo tecnoldgico.
Concienciar para el reciclado de vidrio en sus propios hogares.

Alumnado: 2°, 3°y 4° de ESO

Responsables: Profesores del Departamento de Tecnologia.

Fecha: Noviembre 2022.

Visitas: Central Solar de Llerena y/o a la Termosolar de Orellana la Vieja.
Objetivos:

Conocer el funcionamiento de una central solar y de una termosolar.

Valorar el impacto medioambiental de este tipo de centrales.

Alumnado: 2°, 3°, 4°de ESO, 1° BACHILLERATO.

Responsables: Profesores del Departamento de Tecnologia.

Fecha: Febrero 2023.



Visita: Central Nuclear y Solar de Almaraz .

Objetivos:

Conocer el funcionamiento de una central nuclear.

Conocer el funcionamiento de una central solar.

Valorar el impacto medioambiental y la contaminacion de este tipo de centrales.

Estudiar el proceso de fisién de atomos de uranio.

Alumnado: 2°, 3°, 4° de ESO, 1° BACHILLERATO.
Responsables: Profesores del Departamento de Tecnologia.

Fecha: Marzo 2023.

Visita a fabrica de tomates de Miajadas.
Objetivos:
e Interesarse por el sistema productivo de Extremadura.
e Valorar el impacto social y ambiental del desarrollo tecnoldgico.

e Conocer los diferentes sectores productivos.

Alumnado: 2°, 3°, 4° de ESO y 1° BACHILLERATO.
Responsables: Profesores del Departamento de Tecnologia.

Fecha: Abril 2023.



