1°ESO. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES YCOMPETENCIAS CLAVE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.

COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica (CCL), Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a
aprender (CPAA), Competencias sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE) y Conciencia y expresiones culturales (CEC)




Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de

aprendizaje evaluables-
Competencias clave

Blogue 1. Expresion plastica

Introducciéon al mundo del

arte buscando sSus
elementos basicos:
Punto, linea y plano.

La linea recta:

direcciones y posiciones
relativas

La linea curva como
medio de expresion. El
color. Colores primarios y
secundarios. Color luz y
color pigmento.
Conceptos basicos sobre
las técnicas de temperas
y lapices de colores La
textura. Tipos de
texturas. Fabricacion de
texturas. Técnica de
collage. La composicion.
Esquemas compositivos.
basicos

1. Identificar los
elementos
Configuradores de Ia
imagen.

2. Experimentar con las
variaciones formal es del
punto, el plano y la linea.

3. Experimentar con los
colores primarios vy
secundarios.

4, Identificar y
diferenciar las

propiedades del color
luz y el color pigmento.

5. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales,  tactiles vy
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

6. Crear composiciones
gréfico-plasticas
personales y colectivas.
7. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-
plasticas  secas, los
lapices de grafito y de
color. El collage.

1.1. Identifica y valora la
importancia del punto, la
linea y el plano
analizando de manera
oral y escrita imagenes y
producciones grafico
plasticas  propias vy
ajenas. . (CCL, CEC)
2.1. Analiza los ritmos
lineales

mediante la observacion
de

elementos organicos, en
el

paisaje, en los objetos y
en composiciones
artisticas, empleandolos
como inspiracion en
creaciones grafico-
plasticas. (CPAA, CEC)
2.2. Experimenta con
el punto, la linea y el
plano con el concepto
de ritmo, aplicandolos
de forma libre vy
espontanea.

(CEC, SIEE)

2.3. Experimenta con el
valor expresivo de la
linea y el punto y sus

posibilidades tonales,
aplicando distintos
grados de  dureza,

distintas posiciones del
lapiz de grafico o de
color (tumbado o]
vertical) y la presion
ejercida en la aplicacion,

en composiciones a
mano alzada,
estructuradas

geométricamente o0 mas
libres y espontaneas.
(CPAA, CEC, SIEE)




3.1. Experimenta con los
colores primarios vy
secundarios estudiando
la sintesis aditiva vy
sustractiva y los colores
complementarios.
(CPAA, CMCT)

4.1. Realiza
modificaciones del color
y sus propiedades
empleando técnicas
propias del color
pigmento y del color luz,
aplicando las TIC, para
expresar sensaciones
en composiciones
sencillas. (CD, CPAA)
4.2. Representa con
claroscuro la sensacion
espacial de
composiciones
volumeétricas sencillas.

(CPAA, CEC)

43. Realiza
composiciones
abstractas con
diferentes técnicas

graficas para expresar
sensaciones por medio
del uso del color.
(CPAA, CEC)

5.1. Transcribe texturas
tactiles a textural
visuales mediante las
técnicas de frottage,
utilizandolas en
composiciones
abstractas o figurativas.
. (SIEE, CEC)

6.1. Reflexiona y evalla
oralmente y por escrito,
el proceso creativo
propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la
ejecucién definitiva.
(CCL, CPAA)

7.1. Utiliza con propiedad
las

técnicas grafico plasticas




conocidas aplicandolas
de

forma  adecuada @ al
objetivo de la actividad.

(CPAA, CEC)

7.2. Utiliza el lapiz de
grafito y

de color, creando el
claroscuro en

composiciones

figurativas y abstractas
mediante la aplicaciéon
del lapiz de forma
continua en superficies

homogéneas o]
degradadas. . (CPAA,
CEC)

7.3. Aprovecha
materiales

reciclados para la
elaboracion

de obras de forma
responsable

con el medio ambiente y
aprovechando sus
cualidades

gréfico — plasticas.

(CEC, CSCV)

Blogue 2. Comunicacién audiovisual




Introduccion a la
comunicacion
audiovisual. Funciones

de la comunicacion.

Elementos que
intervienen.

La imagen. Lenguaje
visual. Significante vy
significado.

Conceptos béasicos de
fotografia. Iniciacién. La
camara: elementos y su
funcion.

La comunicacién y sus
elementos. El lenguaje

visual. ]
El cine y sus géneros.

1. Identificar los
elementos y factores que
intervienen en el

proceso de percepcion
de iméagenes.

2. ldentificar significante
y significado en un signo
visual.

3. Distinguir y crear
distintos tipos de
iméagenes segun su
Relacion significante
significado: simbolos e
iconos.

4. Analizar y realizar
Fotografias

comprendiendo y
aplicando los
fundamentos  de la
misma.

5. Diferenciar y analizar
los distintos elementos
gue intervienen en un
acto de comunicacion.

6. Reconocer las
diferentes funciones de la
comunicacion.

7. Utilizar de manera
adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con
distintas funciones.

8. Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera critica,
ubicandolas en su
contexto histoérico y
sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.

1.1. Analiza las causas
por las que se produce

una ilusion Optica
aplicando conocimientos
de los procesos
perceptivos. (CMCT,
CPAA)

2.1. Distingue significante
y

significado en un signo
visual. (CCL, CEC CPAA)
3.1. Distingue simbolos
de iconos. (CCL, CPAA)
3.2. Disefia simbolos e
iconos. (CEC, SIEE)

4.1. Identifica distintos
encuadres y puntos de
vista en una fotografia.
(CEC, CPAA)

4.2. Realiza fotografias
con

distintos encuadres vy
puntos de vista aplicando
diferentes leyes
compositivas. (CPAA CD,
CEC)

5.1. ldentifica y analiza
los

elementos que
intervienen en

distintos actos de
comunicacioén visual.
(CPAA, CEC)

6.1. Distingue la funcién o
funciones que
predominan en
diferentes mensajes

visuales y audiovisuales
(CCL, CEC, CPAA)

7.1. Disefia, en equipo,
mensajes visuales y

audiovisuales con
distintas

funciones utilizando
diferentes

lenguajes 'y cbdigos,
siguiendo de manera
ordenada las distintas

fases del proceso (guidn




técnico, story board,
realizacion...). Valora de
manera critica los
resultados. (CD, CEC,
CCL)

8.1. Reflexiona
criticamente

sobre una obra de cine,
ubicandola en su
contexto y

analizando la narrativa
cinematografica en
relacion con el mensaje.
(CPAA, CEC, CCL)

Bloque 3. Dibujo Tecnico

Punto, recta y plano. El
punto en el plano y en el
espacio. La recta en el
plano y en el espacio. El
plano en el espacio.
Relaciones entre rectas y
planos.

Circunferencia, circulo y
arco. Concepto de lugar
geomeétrico.
Clasificacion de angulos.
Operaciones entre ellos.
Clasificacion de

triangulos. Teorema de
Thales.

1. Comprendery
emplear los conceptos
espaciales del punto, la
linea y el plano.

2. Analizar como se
puede definir una recta
con dos puntos y un
plano, con tres puntos
no alineados o con dos
rectas secantes.

3. Construir distintos
tipos de rectas,
utilizando la escuadra y
el cartabdn, habiendo
repasado previamente
estos conceptos.

4. Conocer con fluidez
los conceptos de
circunferencia, circulo y
arco.

5. Utilizar el compas,
realizando ejercicios
variados para
familiarizarse con esta
herramienta.

6. Comprender el
concepto de angulo y

1.1. Traza las rectas que
pasan

por cada par de puntos,
usando

la regla, resalta el
triangulo que

se forma. . (CMCT,
CPAA)

2.1. Sefala dos de las
aristas de

un paralelepipedo, sobre
modelos reales,
estudiando si

definen un plano o no, y

explicando cual es, en
caso

afirmativo. (CMCT,
CPAA, CCL)

3.1. Traza rectas
paralelas,

transversales y

perpendiculares

a otra dada, que pasen
por

puntos definidos,
utilizando

escuadra y cartabon con




bisectriz y la
clasificacion de angulos
agudos, rectos y
obtusos.

7. Estudiar la suma 'y
resta de angulos y
comprender la forma de

medirlos.
8. Estudiar el concepto

de bisectriz y su proceso
de construccion.

9. Diferenciar
claramente entre recta y
segmento tomando
medidas de segmentos
con la regla o utilizando
el compés.

10. Trazar la mediatriz
de un segmento
utilizando compas y
regla. También
utilizando regla,
escuadra y cartabdn.
11. Estudiar las
aplicaciones del teorema
de Thales.

12. Conocer lugares
geométricos y definirlos.
13. Comprender la
clasificacion de los
triangulos en funcion de
sus lados y de sus
angulos.

14. Construir triangulos
conociendo tres de sus
datos (lados o angulos).
15. Analizar las
propiedades de los
puntos y rectas
caracteristicos de un
triangulo.

16. Conocer las
propiedades
geométricas y
matematicas de los
triangulos rectangulos,
aplicandolas con
propiedad a la
construccion
mMismos.

de los

suficiente
(CMCT, CPAA)
4.1. Construye una

precision.

circunferencia lobulada
de seis

elementos, utilizando el
compas. (CMCT,
CPAA)

5.1. Divide la
circunferencia en

seis partes iguales,
usando el

compas, y dibuja con la
regla el
hexadgono regular y el
triangulo

equilatero que se
posibilita. (CMCT,
CPAA)

6.1. Identifica los &ngulos
de

300, 45°, 60°y 90° en la
escuadra y en el
cartabdén. (CMCT, CPAA)
7.1. Suma o0 resta
angulos

positivos 0 negativos con
reglay

compas. (CMCT, CPAA)
8.1. Construye la
bisectriz de un

angulo cualquiera, con

reglay

compas. (CMCT, CPAA)
9.1. Suma o0 resta
segmentos,

sobre una recta,
midiendo con la

regla o utlizando el

compas. (CMCT, CPAA)
10.1. Traza la mediatriz
de un
segmento
compasy
regla. También utilizando
regla,

escuadra y cartabon.
(CMCT, CPAA)

11.1. Divide un segmento
en

utilizando




partes iguales, aplicando

el
teorema de Thales.
(CMCT, CPAA)

11.2. Escala un poligono
aplicando el teorema de
Thales. (CMCT, CPAA)
12.1. Explica,
verbalmente o por
escrito, los ejemplos mas
comunes de lugares
geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia,

esfera,

rectas paralelas, planos
paralelos,...). (CCL,
CMCT)

13.1. Clasifica cualquier
triangulo, observando
sus lados

y sus angulos. (CMCT,
CPAA)

14.1. Construye  un
triangulo

conociendo dos lados y
un

angulo, o dos angulos y
un lado,

0 sus tres lados,
utilizando

correctamente las

herramientas. (CMCT)
15.1. Determina el
baricentro, el

incentro o el circuncentro
de cualquier triangulo,

construyendo
previamente las
medianas, bisectrices o
mediatrices

correspondientes.
(CMCT, CPAA)

16.1. Dibuja un triangulo
rectangulo conociendo la
hipotenusa y un cateto.
(CMCT, CPAA)

CRITERIOS DE CALIFICACION
Los criterios de Calificacion para aprobar la asignatura quedan establecidos de la siguiente forma:



Nota final de trimestre:
- Trabajos o actividades 60%
- Pruebas escritas o examenes 40%

Se podra descontar de la nota final hasta 2 puntos por indisciplina o mal comportamiento. Si
durante un trimestre no se realizan pruebas o0 exdmenes, las actividades se valoraran en un 100%
de la nota final.

Para superar la evaluacion es necesario haber entregado todos los trabajos en la fecha sefalada
y haber obtenido una nota de 3,5 puntos como minimo en las pruebas escritas o exdmenes.

Todo trabajo entregado fuera de la fecha acordada, por causa no justificada, considerando valida
s6lo aquella oficial, y en el plazo de una semana no se valorard como nota superior a un 5. Si
pasado ese plazo el trabajo no ha sido entregado su calificacion sera de cero.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresion plastica

1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y
escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2.Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color

(tumbado o vertical) y la presién ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.

3. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y

sustractiva y los colores complementarios.
4.. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

5. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas
6. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada

al objetivo de la actividad

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

1. Distingue significante y significado en un signo visual
2. Disefia simbolos e iconos.

3. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.



4. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales

Bloque 3. Dibujo técnico

1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos

definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

2. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el
hexagono regular y el triAngulo equilatero que se posibilita.

3.ldentifica los &ngulos de30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

4. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

5. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

6. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

7. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compéas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén.

8 Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

3° ESO: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO.



COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica (CCL), Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a
aprender (CPAA), Competencias sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE) y Conciencia y expresiones culturales (CEC)

3% ESO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Contenidos Criterios de evaluacion | Estandares de

aprendizaje evaluables-
Competencias clave

Bloque 1. Expresion plastica




El punto, la linea y el
plano. Punto, linea y
plano como medios de
expresion. Equilibrio,
proporcion y ritmo a
través del punto, linea 'y
plano.

El color. Teoria del color.
La expresion a traves del
color. Relacion color y
forma.  Técnicas
dibujo

y pintura crométicas.
Texturas y color

La composicion
graficoplastica.

Sus técnicas.

Interpretaciones
personales y colectivas.

de

1. Expresar emociones
utilizando distintos
elementos configurativos
y recursos graficos:
linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).
2. ldentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
3. Identificar y
diferenciar las
propiedades del color
luz y el color pigmento.
4. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

5. Conocer y aplicar los
métodos creativos
grafico- plasticos
aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.
6. Crear composiciones
grafico-plasticas
personales y colectivas.
7. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de
la imagen.

8. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas

de las técnicas
graficoplasticas
secas,

hamedas y mixtas. La
témpera, los lapices de

grafito y de color. El
collage.

1.1. Realiza
composiciones que

transmiten emociones
basicas

(calma, violencia,
libertad,

opresion, alegria,
tristeza, etc.)

utilizando distintos
recursos

gréficos en cada caso
(claroscuro, lineas,
puntos,texturas,
colores...) (CEC, CPAA)

2.1. Analiza, identifica y
explica

oralmente, por escrito y
graficamente, el
esquema

compositivo bésico de
obras de

arte y obras propias,
atendiendo

a los conceptos de
equilibrio, proporcion y
ritmo. (CCL, CEC)

2.2.
composiciones
bésicas con diferentes
técnicas

segun las propuestas
establecidas por escrito.
(CEC, CPAA)
2.3.
composiciones
modulares con diferentes
procedimientos grafico-
plasticos

en aplicaciones al disefio
textil,
ornamental,
arquitectonico o
decorativo.
CPAA)

2.4. Representa objetos
aislados y agrupados del
natural

o del entorno inmediato,

Realiza

Realiza

(CEC,




proporcionandolos en
relacion

con sus caracteristicas
formales

y en relacibn con su
entorno. (CEC, CMCT)
3.1. Realiza
modificaciones del

color y sus propiedades
empleando técnicas
propias del

color pigmento y del color
luz,

aplicando las TIC, para
expresar

sensaciones en
composiciones

sencillas. (CEC, CPAA,
CD)

3.2. Representa con
claroscuro

la sensacién espacial de
composiciones
volumétricas

sencillas. (CEC, CPAA)
3.3. Realiza
composiciones
abstractas con diferentes
técnicas graficas para
expresar

sensaciones por medio
del uso

del color. .(CEC, CPAA)
4.1. Transcribe texturas
tactiles

a textural visuales
mediante las

técnicas de frottage,
utilizandolas en
composiciones
abstractas o figurativas.

(CEC, CPAA)

5.1. Crea composiciones
aplicando procesos
creativos

sencillos, mediante
propuestas

por escrito ajustandose a
los




objetivos finales. . (CCL,
CEC)

5.2. Conoce Yy aplica
métodos

creativos para la
elaboracion de

disefio gréfico, disefios
de

producto, moda y sus
multiples

aplicaciones. (CEC,
SIEE, CD)

6.1. Reflexiona y evalla
oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y
ajeno

desde la idea inicial hasta
la

ejecucién  definitiva.
(CCL, CEC)

7.1. Comprende y
emplea los

diferentes niveles de
iconicidad

de la imagen grafica,
elaborando bocetos,
apuntes,

dibujos  esquematicos,
analiticos

y miméticos. (CPAA,
CEC)

8.1. Utiliza con propiedad
las

técnicas grafico plasticas
conocidas aplicandolas
de

forma  adecuada @ al
objetivo de la

actividad. (CPAA, CEC)
8.2. Utiliza el lapiz de
grafito y

de color, creando el
claroscuro

en composiciones
figurativas y

abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de
forma

continua en superficies




homogéneas o]
degradadas. (CEC)

8.3. Experimenta con las
témperas aplicando la
técnica

de diferentes formas
(pinceles,

esponjas, goteos,
distintos

grados de humedad,
estampaciones...)
valorando las
posibilidades expresivas
segun

el grado de opacidad y la
creacion de texturas
visuales

cromaticas. (CPAA,
CEC)

8.4. Utiliza el papel como
material, manipulandolo,
rasgando, o plegando
creando

texturas  visuales vy
tactiles para

crear composiciones,
collages

matéricos y figuras
tridimensionales. (CPAA,
CMCT, CEC)

8.5. Crea con el papel
recortado

formas abstractas vy
figurativas
componiéndolas con
fines

ilustrativos, decorativos o
comunicativos. (CEC)
8.6. Aprovecha
materiales

reciclados para la
elaboracion

de obras de forma
responsable

con el medio ambiente y

aprovechando sus
cualidades
grafico - plasticas.

(CSCV, CEC)




8.7. Mantiene su espacio
de

trabajo y su material en
perfecto

orden y estado, Yy
aportandolo al

aula cuando es necesario

para
la elaboracion de las
actividades. (Csav,
CPAA)

Bloque 2. Comunicacién

audiovisual

Percepcion visual. Leyes
de Gestalt. llusiones
oOpticas.

Iconicidad de la imagen.
Imagenes simbolicas.

El comic y el cartel:
lenguaje y elementos

La fotografia y el cine.
Lenguaje multimedia.
Tecnologias digitales.

1. Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion
de obras

propias.
2. Reconocer los
diferentes grados de

iconicidad en imagenes
presentes en el entorno
comunicativo.

3. Describir, analizar e
interpretar una imagen
distinguiendo los
aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

4. Analizar y realizar
coémics aplicando los
recursos de manera
apropiada.

5. Conocer los
fundamentos  de la
imagen en movimiento,
explorar sus
posibilidades

expresivas.

6. ldentificar y reconocer
los diferentes lenguajes
visuales apreciando los
distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y
cultural.

1.1. Identifica y clasifica
diferentes ilusiones
Opticas

segun las distintas leyes
de la

Gestalt. (CPAA)
1.2. Disefna
Opticas
basandose en las leyes
de la

Gestalt. (CEC)

2.1. Diferencia imagenes
figurativas de abstractas.

ilusiones

(CEC, CPAA)

2.2. Reconoce distintos
grados

de iconicidad en una

serie de
imagenes. (CEC, CPAA)
2.3. Crea imagenes con

distintos  grados de
iconicidad

basandose en un mismo
tema. . (CEC)

3.1. Realiza la lectura
objetiva

de un a imagen
identificando,
clasificando y

describiendo los
elementos de la misma.
(CEC, CCL)

3.2. Analiza una imagen,
mediante una lectura
subjetiva,




7. ldentificar y emplear
recursos visuales como
las figuras retéricas en
el lenguaje publicitario.
8. Comprender los
fundamentos del
lenguaje multimedia,
valorar las aportaciones
de las tecnologias
digitales y ser capaz de
elaborar documentos
mediante el mismo.

identificando los
elementos de
significacion, narrativos y

las

herramientas visuales
utilizadas, sacando
conclusiones e
interpretando su

significado. (CPAA, CEC)
4.1. Disefla un comic

utilizando de manera
adecuada vifletas vy
cartelas, globos, lineas
cinéticas y
onomatopeyas. (CEC,
CD, CCL)

5.1. Elabora una

animaciobn con medios
digitales y/o analdgicos.

(CEC, CD)

6.1. Identifica los
recursos

visuales presentes en
mensajes  publicitarios
visuales y audiovisuales.
(CEC, CCL)

7.1. Disefia un mensaje
publicitario utilizando
recursos

visuales como las figuras
retoricas. . (CEC, CD)
8.1. Elabora documentos

multimedia para
presentar un

tema 0 proyecto,
empleando los recursos
digitales de manera

adecuada. (CD, CPAA)

Bloque 3. Dibujo Técnico

Clasificacion de
cuadrilateros.
Poligonos regulares.

1. Conocer los diferentes
tipos de cuadrilateros.

1.1. Clasifica
correctamente

cualquier cuadrilatero.




Inscritos en una
circunferencia dando el
lado como dato.
Tangencias. Enlaces
entre rectas y
circunferencias.
Ovalo y ovoide.
Espirales.

Redes modulares.
Sistemas de
representacion.
Conceptos basicos.

2. Ejecutar las
construcciones mas
habituales de

paralelogramos.
3. Clasificar los poligonos
en funcién de sus lados,

reconociendo los
regulares y los
irregulares.

4, Estudiar la

construccion de los
poligonos regulares

inscritos en la
circunferencia.

5. Estudiar la
construccion de
poligonos regulares
conociendo el lado.
6.Comprender las
condiciones de los
centros y las rectas
tangentes en los
distintos casos de
tangencia y enlaces.
7.Comprender la

construccion del ovalo y

del ovoide basicos,
aplicando las
propiedades de las
tangencias entre

circunferencias.

8. Analizar y estudiar las
propiedades de las
tangencias en los 6valos
y los ovoides.

9. Aplicar las condiciones
de las tangencias vy
enlaces para construir
espirales de 2, 3, 4y 5
centros.

10. Estudiar los
conceptos de simetrias,
giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de
composiciones con
maodulos.

11. Comprender el

. (CMCT, CPAA)

2.1. Construye cualquier
paralelogramo
conociendo dos
consecutivos y una
diagonal. (CMCT, CPAA)
3.1. Clasifica
correctamente

cualquier poligono de 3 a
5

lados, diferenciando
claramente si esregular o
irregular. (CMCT, CPAA)
4.1. Construye
correctamente

poligonos regulares de
hasta 5 lados, inscritos
en una

circunferencia. (CMCT,
CPAA)

5.1.
correctamente
poligonos regulares de
hasta 5 lados,
conociendo el lado.
(CMCT, CPAA)

6.1. Resuelve
correctamente los casos
de tangencia entre
circunferencias,
utilizando
adecuadamente las
herramientas.

(CMCT, CPAA)

lados

Construye

6.2. Resuelve
correctamente los
distintos casos de
tangencia entre

circunferencias y rectas,
utilizando
adecuadamente las

herramientas.  (CMCT,
CPAA)

7.1. Construye
correctamente

un ovalo regular,
conociendo el diametro

mayor. (CMCT, CPAA)
8.1. Construye varios
tipos de




concepto de proyeccién
aplicandolo al dibujo de
las vistas de objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones practicando
sobre las tres vistas de
objetos sencillos
partiendo del analisis de
sus vistas principales.

12. Comprender y
practicar el

procedimiento de la
perspectiva caballera

aplicada a volumenes
elementales.

13. Comprender y
practicar los procesos de
construccion de
perspectivas isométricas
de voliumenes sencillos.

Ovalos y ovoides, segun
los

diametros conocidos.
(CMCT, CPAA)

9.1. Construye
correctamente

espirales de 2, 3 y 4
centros. (CMCT, CPAA)

10.1.Ejecuta disefios
aplicando

repeticiones, giros vy
simetrias

de mobdulos. (CMCT,
CEC)

11.1. Dibuja

correctamente las vistas
principales de volimenes
frecuentes, identificando
las tres proyecciones de
Sus vértices y sus aristas.
(CMCT, CPAA)

12.1. Construye la
perspectiva caballera de

prismas y  cilindros
simples, aplicando
correctamente

coeficientes de reduccion
sencillos.

(CMCT, CPAA)

13.1. Realiza
perspectivas

isométricas de
voliumenes

sencillos, utilizando
correctamente la

escuadra y el cartabdn
para el trazado de
paralelas. (CMCT,
CPAA)

CRITERIOS DE CALIFICACION
Los criterios de Calificacion para aprobar la asignatura quedan establecidos de la siguiente forma:
Nota final de trimestre:

- Trabajos o actividades 60%



- Pruebas escritas o examenes 40%

Se podra descontar de la nota final hasta 2 puntos por indisciplina o mal comportamiento. Si
durante un trimestre no se realizan pruebas o exdmenes, las actividades se valoraran en un 100%
de la nota final.

Para superar la evaluacion es necesario haber entregado todos los trabajos en la fecha sefalada
y haber obtenido una nota de 3,5 puntos como minimo en las pruebas escritas o exdmenes.

Todo trabajo entregado fuera de la fecha acordada, por causa no justificada, considerando valida
s6lo aquella oficial, y en el plazo de una semana no se valorard como nota superior a un 5. Si
pasado ese plazo el trabajo no ha sido entregado su calificacion sera de cero.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas

2. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo

3.Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato
proporcionandolos en relacién con su entorno.

4.Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

5.Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

6.Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustdndose a los objetivos finales

7.Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio gréfico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

8.Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréafica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.
9. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y

abstractas mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o
degradadas

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

2.ldentifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales



3.Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales
4.Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

5.Realiza la lectura objetiva de un a imagen identificando, clasificando y describiendo los
elementos de las mismas

Bloque 3. Dibujo Técnico

1.Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es
regular o irregular .

2.Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
3. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

4. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

5. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

6. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

PLASTICA EN EXTREMADURA 3° DE E.S.O.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

BLOQUE 1.

BLOQUE 2.
BLOQUE 3.

COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica (CCL), Competencia matematica y



competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a
aprender (CPAA), Competencias sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE) y Conciencia y expresiones culturales (CEC)

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

3° ESO: PLASTICA EN EXTREMADURA

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables-
Competencias clave

Bloque 1.




- Expresion personal:
imaginacion y creatividad.

- El arte como proceso que
implica razon y emocién.

-Fases del proceso creativo.

-Modalidades de dibujo:
boceto, apunte del natural,
bosquejo y croquis.
-Expresividad grafica de
formas abiertas y cerradas.
-Los estilos de la expresion
plastica: realista, abstracto y
figurativo.

- Las posibilidades de
expresion: diversidad de
materiales y soportes.

- Diversidad de técnicas:
planas y en volumen

- De lo artesanal a las
tecnologias digitales.

-Valoracion de los trazos y
grafismos que conforman los
dibujos de artistas plasticos.
Eduardo Acosta.

Francisco Pedraza Mufoz.
Guillermo Silveira Garcia.
Jaime de Jaraiz.

Eduardo Naranjo.
Zurbaran

1. Identificar la creacion
artistica como necesidad de
expresion personal que
muestra la imaginacion y la
creatividad del artista.

2. Descubrir que la obra de
arte resulta de un proceso
largo de investigacion y
basqueda que implica
emocion y razoén.

3. Conocer y experimentar
con distintos materiales de
dibujo.

4. Conocer y experimentar
distintas técnicas artisticas
secas

5. Conocer y experimentar
con distintos materiales
tridimensionales.
6.Conocer y experimentar
distintas técnicas artisticas
himedas.

7. Conocer y experimentar
procesos de creacién
contemporanea de artistas
internacionales y
extremefnos

1.Produce imagenes en las que
expresa sus ideas y cuenta
experiencias personales,
mostrando imaginacion y
creatividad. CCL, SIEP, CEC
CSYC,

2.Entiende el proceso de
creacion artistica y sus fases,
aplicandolo en la realizacion de
sus trabajos. CMCT, CAA, SIEP

3. Realiza distintos bocetos para
elegir el mejor de entre ellos y
cambia su obra para mejorarla.
SIEP, CAA, CEC

4.Investiga sobre el proceso
creativo de artistas extremefios
y el propio, descubriendo en ello
aspectos tanto emocionales
como racionales. CMCT,

SIEP, CEC CAA,

5. Experimenta con distintos
materiales y elige los més
adecuados para la realizacion
de proyectos artisticos. CMCT,

CAA, CEC SIEP,

6.Conoce y utiliza con
propiedad distintos
procedimientos para
representar y expresarse.
CSYC, SIEP, CEC

CMCT, CAA,

.7 Conoce nuevas formas de
expresion artistica
contemporanea en artistas
internacionales y extremefos
CMCT, CAA, CSYC, SIEP,
CEC.

8. Descubre las posibilidades de
las nuevas tecnologias para la
actividad artistica y produce




obras utilizando

digitales.
CMCT, CEC CD, CAA, SIEP,

recursos

Bloque 2

-El patrimonio: el valor del
arte. El arte extremefio

- El papel del artista en la
sociedad.

- Andlisis formal de la obra
de arte.

- Analisis y critica.

- Arte popular en
Extremadura, arte
comunitario.

- Arte urbano.

1.Reconocer y comprender
las relaciones del arte con la
sociedad, su necesidad y
valor.

2.Valorar el papel del
patrimonio en la
construccion de la identidad
y la memoria colectiva. .
3.Realizar obras que
reflexionen de manera critica
sobre la identidad y la
sociedad.

4. Analizar desde un punto
de vista formal y critico las
obras de arte para
comprenderlas 'y realizar
obras teniendo estos
aspectos en cuenta.
5.Reconocer formas de
expresion de arte social y
comunitario en la comunidad
de Extremadura llevando a
cabo acciones que permitan
la interaccion y la accion
social por medio del arte.
6.Reconocer 'y  valorar
profesiones relacionadas
con el patrimonio, el arte y la
artesania, con su promocion,
cuidado y conservacion en
Extremadura.

1. Identifica y comprende las
relaciones del arte y el artista
con la sociedad. CCL,

CD, CAA, CSYC, CEC

2. Reconoce el papel del artista
en la sociedad y los distintos
valores y usos del arte. CSYC,
CEC
3.Conoce manifestaciones
artisticas culturales, tanto de su
propio patrimonio como del de
otros, valorandolas. CD,CSYC,
SIEP, CEC.

4. ldentifica el patrimonio
extremefio como reflejo de una
época, momento o situacion.

CSYC, SIEP, CEC

5. Identifica y analiza aspectos
formales de una obra. CMCT
,CAA, CEC.

6. Aplica aspectos formales y
criticos en la creacion de obras
propias. CAA, SIEP, CEC.

7.Conoce y diferencia distintas
formas de arte social. En la
comunidad de Extremadura.
CD, CAA, CSYC,CEC.




Bloque 3

- -El grabado, técnica del
lindleo.

- Técnicas de construccion
del relieve

-Métodos de construccion en

volumen

-Técnicas escultéricas: el

modelado y la talla

El arte, conocimiento
sensible.

- Arte y naturaleza en la
comunidad de
Extremadura.

- ldentidad y entorno.

- Aprender a mirar.

- El artista observa y
representa, analiza e
interpreta.

- Morfologia de la
naturaleza en tu entorno

1. conoce la técnica del
lindleo

2. Conocer diferentes tipos
de relieve

6.Conocer diferentes
métodos de construccion y
transformacion
tridimensional

3.Conocer diferentes
métodos y técnicas de
modelado y la talla.
4.Apreciar el valor del arte
como modo de identificacion
y reconocimiento.

5Valorar y aplicar la
experiencia sensorial, la
intuicién y la emocion en el
proceso creativo
6.Reconocer el arte como
modo de conocimiento,
desarrollando destrezas de
percepcion del entorno y
traduciéndolas al lenguaje
artistico.

7.Representar e interpretar
la naturaleza a partir de la
observacion y el andlisis
morfologico

8. . Aprecia la relacion entre
naturaleza y patrimonio
conociendo posibilidades
para la actividad artistica,
responsabilizandose por su
cuidado

1.Distingue vy utiliza distintos
procedimientos para la
realizacion de un grabado en
lindleo CMCT, CAA, SIEP,CEC

2.Distingue y utiliza distintos
procedimientos para la
construccion de un relieve
CMCT, CAA, SIEP,CEC

3.Distingue y utiliza distintos
procedimientos para la
construccion en volumen
CMCT, CAA, SIEP,CEC

4 .Distingue y utiliza distintos
procedimientos para el
modelado y la talla CMCT, CAA,
SIEP,CEC

5.0bserva el entorno natural
reconociendo vinculos a ritmos,
movimientos y ciclos de vida.
CMCT, CAA, CEC

6.. Reconoce y valora lo
sensorial y emocional en el
encuentro con la naturaleza.

CAA, CSYC, SIEP, CEC,

7.. Observay analiza con
atencion y sensibilidad el arte
universal y en especial el de la
comunidad Extremena.

CMCT, CAA, CSYC, SIEP.

8.Practica el dibujo del natural,
prestando atencion a las
estructuras y formas CMCT,
CAA, CEC

9.0bserva el entorno
reconociendo estructuras
formales, relaciones y ritmos en
distintos elementos,
traduciéndolos a lenguajes
artisticos CMCT, CAA

10.Conoce y valora formas de
relacion entre arte y naturaleza,
artistas y obras de arte,
diferenciando aquellas que la




respetan y se preocupan por
ella. CMCT, CAA, CSYC, CEC

, SIEP, CEC

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de Calificacion para aprobar la asignatura quedan establecidos de la siguiente forma:
Nota final de trimestre:
- Trabajos o actividades 80%

- Pruebas escritas o0 examenes 20%

Se podra descontar de la nota final hasta 2 puntos por indisciplina o mal comportamiento. Si

durante un trimestre no se realizan pruebas o exadmenes, las actividades se valoraran en un
100% de la nota final.

Para superar la evaluacion es necesario haber entregado todos los trabajos en la fecha sefialada

y haber obtenido una nota de 3 puntos como minimo en las pruebas escritas 0 examenes.

Todo trabajo entregado fuera de la fecha acordada, por causa no justificada, considerando valida
s6lo aquella oficial, y en el plazo de una semana no se valorard como nota superior a un 5.
Si pasado ese plazo el trabajo no ha sido entregado su calificacién sera de cero.



ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Bloque 1.
1.Produce imégenes en las que expresa sus ideas y cuenta experiencias personales,
mostrando imaginacion y creatividad.

2.Realiza distintos bocetos para elegir el mejor de entre ellos y cambia su obra para mejorarla.

3. Experimenta con distintos materiales y elige los mas adecuados para la realizacion de
proyectos artisticos.

4 Conoce nuevas formas de expresion artistica contemporanea en artistas internacionales y
extremefio

Bloque 2.

1.Conoce manifestaciones artisticas culturales, tanto de su propio patrimonio como del de otros,
valorandolas.

2. ldentifica y analiza aspectos formales de una obra.

3. Aplica aspectos formales en la creacion de obras propias

4.Conoce y diferencia distintas formas de arte en la comunidad de Extremadura.

5.Realizar propuestas plasticas donde prime la iniciativa, creatividad e imaginacion

Bloque 3

1.Distingue y utiliza distintos procedimientos para la realizacién de un grabado en lindleo



2.Distingue y utiliza distintos procedimientos para la construccion de un relieve
3..Distingue y utiliza distintos procedimientos para el modelado y la talla
4..Practica el dibujo del natural, prestando atencion a las estructuras y formas

5.0bserva el entorno reconociendo estructuras formales, relaciones y ritmos en distintos
elementos, traduciéndolos a lenguajes artisticos

4° ESO: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

BLOQUE 2. . DIBUJO TECNICO.

BLOQUE 3.FUNDAMENTOS DEL DISENO
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica (CCL), Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a
aprender (CPAA), Competencias sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE) y Conciencia y expresiones culturales (CEC)



4° ESO: Educacion Plastica,

Visual y Audiovisual

Estandares de aprendizaje
Contenidos Criterios de evaluacion evaluables y competencias
clave
Blogue 1. Expresioén plastica
El lenguaje plastico y visual1 Realizar  com osicionesl'l' Realiza  composiciones
como medio de expresion.” . Ar comp artisticas seleccionando y
Cddigos. T erminologia.creat'vas’ |nd|V|c_IuaIes_ Y €N tilizando los distintos elementos
Procedimientos. girstlior?t’as que ev'izggggaégzdel lenguaje plastico y visual.
El soporte y la técnica expresivas del Ienguaje(CEC’ CPAA)

Creaciones plasticas como
medio de experimentacion.

El proyecto plastico. Pasos a

tener en cuenta para la
realizacibon de una obra
plastica tanto de forma

individual como colectiva.

Apreciacion de obras de arte.
Desarrollar una actitud critica
ante la obra. Conocer y valorar
el patrimonio artistico de la
ciudad y lo mas

Destacado de su Comunidad
Autonoma.

plastico y visual, desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje

personal o utlizando los
cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje

visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades
de comunicacién.

2. Realizar obras plasticas
experimentando vy utilizando
diferentes soportes y técnicas,
tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacion que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién
sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la

2.1. Aplica las leyes de
composicion, creando esquemas
de movimientos y  ritmos,

empleando los materiales y las
técnicas con precision. (CEC,
CPAA, CPAA)

2.2. Estudia y explica el
movimiento y las lineas de fuerza
de una imagen.

2.3. Cambia el significado de una
imagen por medio del color. 3.1.
Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de
proyectos  artisticos. (CEC,
CPAA, CPAA)

3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas
idoneos para representar 'y
expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos,




autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos
que comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica.

5. Reconocer en obras de arte
la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos,
valorar el patrimonio artistico y

cultural como un medio de
comunicaciéon y disfrute
individual 'y colectivo, vy

contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.

mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es
necesario para la elaboraciéon de
las actividades. . (CEC, CPAA,
CPAA)

4.1. Entiende el proceso de
creacion artistica y sus fases y lo
aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.
( SIEE, CEC, CPAA)

5.1. Explica, utilizando un
lenguaje adecuado, el proceso de
creaciéon de una obra artistica;
analiza los soportes, materiales y
técnicas grafico- plasticas que
constituyen la imagen, asi como
los elementos compositivos de la
misma. (SIEE, CEC, CPAA, CCL)

5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las situa
en el periodo al que pertenecen. (

CEC, CPAA, CCL)

Bloque 2. Dibujo Técnico

Redes modulares.
Composiciones en el plano.
Sistemas de representacion.
Proyecciones cilindricas.
Aplicaciones basicas. Disefio
asistido por ordenador.
Construccién de trazados
geomeétricos y piezas.

geomeétricas

donde
trazados
utilizando con
limpieza los
dibujo técnico.

intervengan

precision

2. Diferenciar y utilizar
distintos sistemas
representacion
reconociendo
dibujo  de

y la ingenieria.

1. Analizar la configuracion de
disefios realizados con formas

planas creando composiciones
diversos
geomeétricos,

y
materiales de

los
de

grafica,
la utilidad del
representacion
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefo

1.1. Diferencia el sistema de
dibujo descriptivo del perceptivo.
(CEC, CMCT)

1.2. Resuelve problemas
sencillos referidos a cuadrilateros
y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo
Técnico. (CMCT,CPAA)

1.3. Resuelve problemas
basicos de tangencias vy
enlaces. (CMCT,CPAA)

1.4. Resuelve y analiza
problemas de configuracion de
formas geométricas planas y los
aplica a la creacion de disefios




3. Utilizar diferentes programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geomeétricos

personales.

.(CMCT,CPAA)

y piezas sencillas en los2.1. Visualiza formas
diferentes sistemas detridimensionales definidas por
representacion. sus vistas principales.

(CMCT,CPAA, SIEE)

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.
(CMCT,CPAA, SIEE)

2.3. Dibuja perspectivas de
formas tridimensionales,
utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas
adecuado. (CMCT,CPAA, SIEE)

2.4. Realiza perspectivas conicas
frontales y oblicuas, eligiendo el
punto de vista mas adecuado.
(CMCT,CPAA, SIEE

3.1. Utiliza las tecnologias de la
informacién y la comunicacion
para la creacion de disefios
geomeétricos sencillos.

(CD, CMCT, SIEE, CPAA)

| Bloque 3. Fundamentos del disefio

Teoria del Arte. Desarrollar

una actitud critica para poder
identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El
lenguaje del disefio. Conocer
los elementos basicos para
poder entender lo que quiere
comunicar.

1. Percibir e interpretar
criticamente las imagenes y las
formas de su entorno cultural
siendo  sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica,
tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

1.1. Conoce los elementos vy
finalidades de la comunicacion
visual.(CCL,CEC)

1.2. Observa y analiza los objetos
de nuestro entorno en su vertiente
estética y de funcionalidad vy
utilidad, utilizando el lenguaje




Creaciones ambientales a
través del disefo. Integracion
del diseno en diferentes
areas.

los distintos
forman la
lenguaje del

2. ldentificar
elementos que
estructura del
diseno.

3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas Y
expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la
creacién de ideas originales.

visual y verbal.(CCL,CPAA,CEC)

2.1. Identifica y clasifica diferentes
objetos en funcion de la familia o
rama del Disefio. .(CCL,CPAA)

3.1. Realiza distintos tipos de
disefio y composiciones
modulares utilizando las formas
geomeétricas basicas, estudiando
la organizacion del plano y del
espacio. (CMCT,CPAA, SIEE)

3.2. Conoce Yy planifica las
distintas fases de realizacion de la
imagen corporativa de una
empresa. ( CEC, CPAA, SIEE)

3.3. Realiza
creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes
areas del diseio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado
en la realizacion de todo proyecto,
asi como la exactitud, el ordeny la
limpieza en las representaciones
graficas. (SIEE, CPAA)

composiciones

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias
de la informacion y la
comunicacion para llevar a cabo
Sus propios proyectos artisticos de
disefo. (CD, CPAA, SIEE)

3.5. Planifica los pasos a seguir en

la realizacibn de proyectos
artisticos respetando las
realizadas  por  compaferos.

(CSCV, CPAA, SIEE)

Blogue 4. Lenguaje audiovi

sual y multimedia

El mensaje audiovisual.
Elementos del lenguaje
audiovisual. Reconocer los
elementos. Finalidad del
mensaje.

1. Identificar los distintos
elementos que forman Ia
estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual
y multimedia, describiendo
correctamente los pasos

necesarios para la produccion

1.1. Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus
factores expresivos.(CCL, CPAA,
CEC)




Avances tecnoldgicos para
este lenguaje. Publicidad
subliminal. Peligros.

de un mensaje audiovisual y
valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones
creativas a partir de codigos
utiizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés
por los avances tecnoldgicos
vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica

ante las necesidades de
consumo creadas por la
publicidad rechazando los

elementos de ésta que suponen
discriminacion sexual, social o
racial.

1.2. Realiza un storyboard a modo
de guién para la secuencia de una
pelicula. (CPPA, SIEE, CEC)

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de
camara. . (CPPA, CEC)

2.2. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.
(CPPA, CCL, CEC)

2.3. Recopila diferentes imagenes
de prensa analizando sus
finalidades. (CPPA, CCL, CEC)

3.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de

dibujo por ordenador.
(CD, CPAA, SIEE)
3.2. Proyecta un disefo

publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-
plastico. (SIEE, CPAA, CEC)

3.3. Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto personal.
4.1. Analiza elementos
publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento de
los elementos que los componen.




CRITERIOS DE CALIFICACION
Los criterios de Calificacion para aprobar la asignatura quedan establecidos de la siguiente forma:
Nota final de trimestre:
- Trabajos o actividades 60%
- Pruebas escritas 0 exdmenes 40%

Se podra descontar de la nota final hasta 2 puntos por indisciplina o mal comportamiento. Si
durante un trimestre no se realizan pruebas o0 exdmenes, las actividades se valoraran en un 100%
de la nota final.

Para superar la evaluacion es necesario haber entregado todos los trabajos en la fecha sefialada
y haber obtenido una nota de 3,5 puntos como minimo en las pruebas escritas o examenes.

Todo trabajo entregado fuera de la fecha acordada, por causa no justificada, considerando valida
s6lo aquella oficial, y en el plazo de una semana no se valorard como nota superior a un 5. Si
pasado ese plazo el trabajo no ha sido entregado su calificacion sera de cero.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresion plastica

1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del
lenguaje plastico y visual.

2. Aplica las leyes de composicion, empleando los materiales y las técnicas con precision.
3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

4. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de proyectos
personales y de grupo.

5. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las situa en el periodo al que pertenecen

Bloque 2. Dibujo Técnico

1. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a
la creacion de disefilos personales.

2.Visualiza  formas tridimensionales definidas por sus  vistas principales.

3. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.



4. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando los sistemas de representacion.

Bloque 3. Fundamentos del disefio
1.Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual

2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.

4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para llevar a cabo sus
propios proyectos artisticos de disefo.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos.

2. Realiza un storyboard a modo de guién para la secuencia de una pelicula
3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

4. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos
que los componen



1° BACHILLERATO : DIBUJO TECNICO |

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

Blogue 1. Geometria Plana y Dibujo Técnico

Blogue 2. Sistemas de representacion

Blogue 3. Normalizacion

COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica (CCL), Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT),
Competencia digital (CD), Aprender a aprender (CPAA), Competencias
sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)
y Conciencia y expresiones culturales (CEC)



CONTENIDOS,

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE

1° Bachillerato : Dibujo Técnico |

Contenidos

Criterios de evaluacioén

Estandares de aprendizaje
Evaluables-Competencia clave

Blogue 1. Geometria Plana y Dibujo Técnico

Trazados geométricos a
mano alzada y con
materiales especificos.
Tipos de trazado, signos
e indicaciones.
Instrumentos y
materiales

del Dibujo Técnico. Del
croquis al dibujo con
materiales de dibujo
técnico y a las Nuevas

Tecnologias.
Reconocimiento de la
geometria en la
Naturaleza.

Identificacion de
estructuras geométricas
en el Arte.

Valoracion de la
geometria como
instrumento para el
disefio gréafico, industrial
y arquitectonico.
Elementos y trazados
fundamentales en el
plano. Paralelismo y
perpendicularidad.
Angulos.

Circunferencia y circulo.
Rectificacion aproximada
de una circunferencia o
parte de ella.

Punto y tipos de lineas.
Situaciones y posiciones
relativas. Distancias.
Determinacion de lugares
geomeétricos basicos.
Mediatriz. Bisectriz.
Circunferencia.
Circunferencias
concéntricas. Paralelas.

1. Resolver problemas
de trazados geométricos
y de configuraciéon de
formas poligonales
sencillas en el plano con
la ayuda de utiles
convencionales de
dibujo sobre tablero,
aplicando los
fundamentos de la
geometria métrica de
acuerdo con un
esquema “paso a paso’
y/o figura de andlisis
elaborada previamente.
2. Dibujar curvas
técnicas y figuras planas
compuestas por
circunferencias y lineas
rectas, aplicando los
conceptos
fundamentales de
tangencias, resaltando
la forma final
determinada e indicando
graficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacion
entre sus elementos.

1.1. Disefia, modifica o
reproduce formas basadas en
redes modulares cuadradas con
la ayuda de la escuadra y el
cartabon, utilizando recursos
graficos para destacar
claramente el trazado principal
elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas. (CMCT,
CPAA)

1.2. Determina con la ayuda

de regla 'y compas los
principales lugares geométricos
de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano
comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones
establecidas. (CMCT, CPAA)
1.3. Relaciona las lineas y
puntos notables de triangulos,
cuadrilateros y poligonos con
sus propiedades, identificando
sus aplicaciones. (CMCT, CPAA)
1.4. Comprende las

relaciones métricas de los
angulos de la circunferencia y el
circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus
posibles aplicaciones. (CMCT,
CPAA)

1.5. Resuelve triangulos con

la ayuda de regla 'y compas
aplicando las propiedades de
sus lineas y puntos notables y
los principios geométricos
elementales, justificando el
procedimiento utilizado. (CMCT,
CPAA)

1.6. Disefa, modifica o
reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las




Arco capaz.
Aplicaciones.
Tangencias sencillas.
Operaciones graficas con
segmentos.

Operaciones gréficas con
angulos.

Elaboracion de formas
basadas en redes
modulares.

Trazado de poligonos
regulares. Clasificacion y
caracteristicas. Métodos
de construccion.
Resolucion grafica de
triangulos. Clasificacion,
relaciones métricas y
propiedades.
Determinacion,
propiedades y
aplicaciones de sus
rectas y puntos notables.
Resolucién grafica de
cuadrilateros y poligonos.
Clasificacion, relaciones
métricas y propiedades.
Resolucién de problemas
de triAngulos y
cuadrilateros por
métodos directos e
indirectos.

Analisis y trazado de
formas poligonales por
triangulacion, radiacion e
itinerario.
Representacion de
formas planas:

Trazado de formas
proporcionales.
Proporcionalidad y
semejanza. Aplicaciones.
Construccion y utilizaciéon
de escalas gréficas.
Diferenciacién entre
razon y proporcion.
Aplicaciones del
Teorema

de Thales.
Transformaciones

relaciones métricas esenciales y
resolviendo su trazado por
triangulacion, radiacion,
itinerario o relaciones de
semejanza. . (CMCT, CPAA)
1.7. Reproduce figuras
proporcionales determinando la
razén idonea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo
la escala gréfica
correspondiente en funcion de la
apreciacion establecida y
utilizandola con la precision
requerida. (CMCT, CPAA)

1.8. Comprende las
caracteristicas de las
transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion,
simetria, homotecia y afinidad),
identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucién
de problemas geométricos y
para la representacion de
formas planas. . (CMCT, CPAA)
2.1. Identifica las relaciones
existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces
entre lineas rectas y arcos de
circunferencia. (CMCT, CPAA)
2.2. Resuelve problemas
basicos de tangencias con la
ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud
sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas
auxiliares  utilizadas. (CMCT,
CPAA)

2.3. Aplica los conocimientos

de tangencias a la construccion
de 6valos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las
principales aplicaciones en el
disefio arquitectonico e
industrial. (CMCT, CEC)

2.4. Disefia a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala




geomeétricas
elementales.

Giro, traslacion, simetria,
homotecia, homologia y
afinidad. Identificacion de
invariantes.
Aplicaciones.

Resolucién de problemas
basicos de tangencias y
enlaces. Aplicaciones.
Construccion de curvas
técnicas, 6valos, ovoides
y espirales.

Aplicaciones de la
geometria al disefio
arquitectonico e
industrial.

Geometria y nuevas
tecnologias.
Aplicaciones de dibujo
vectorial en 2D.

conveniente figuras planas que
contengan enlaces entre lineas
rectas y arcos de circunferencia,
indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.
(CMCT, CPAA)




Blogue 2. Sistemas de representacion

Fundamentos de los
sistemas de
representacion:

Los sistemas de
representacion en el Arte.
Evolucion histérica de los
sistemas de
representacion.

Los sistemas de
representacion y el dibujo
técnico. Ambitos de
aplicacion.

Ventajas e
inconvenientes. Criterios
de seleccion.

Clases de proyeccion.
Sistemas de
representacion y nuevas
tecnologias.
Aplicaciones de dibujo
vectorial en 3D.

Sistema diédrico:
Procedimientos para la
obtencion de las
proyecciones diédricas.
Disposicién normalizada.
Reversibilidad del
sistema. Numero de
proyecciones suficientes.
Representacion e
identificacion de puntos,
rectas y planos.
Posiciones en el espacio.
Paralelismo y
perpendicularidad.
Pertenencia e
interseccion. Distancias.
Giros, abatimientos.
Proyecciones diédricas
de sélidos y espacios
sencillos.

Secciones planas.
Determinacién de su
verdadera magnitud.
Sistema de planos
acotados. Aplicaciones.

1. Relacionar los
fundamentos y
caracteristicas de los
sistemas de
representacion con sus
posibles aplicaciones al
dibujo técnico,
seleccionando el
sistema adecuado al
objetivo previsto,
identificando las
ventajas e
inconvenientes en
funcion de la
informacion que se
desee mostrar y de los
recursos disponibles.

2. Representar formas
tridimensionales
sencillas a partir de
perspectivas,
fotografias, piezas
reales o espacios del
entorno proximo,
utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el
sistema de planos
acotados, disponiendo
de acuerdo a la norma
las proyecciones
suficientes para su
definicién e identificando
sus elementos de
manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas
de formas
tridimensionales a partir
de piezas reales o
definidas por sus
proyecciones
ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada
al proposito de la
representacion,
disponiendo la posicién

1.1. Identifica el sistema de
representaciéon empleado a
partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o]
fotografias de objetos o
espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y
los elementos principales del
sistema. . (CMCT, CPAA)

1.2. Establece el ambito de
aplicacion de cada uno de los
principales sistemas de
representacion, ilustrando sus
ventajas e inconvenientes
mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo
geométrico sencillo. (CMCT)
1.3. Selecciona el sistema de
representacion idéneo para la
definicion de un objeto o
espacio, analizando la
complejidad de su forma, la
finalidad de la representacion, la
exactitud requerida y los
recursos informaticos
disponibles. (CPAA, CMCT, CD)
1.4. Comprende los
fundamentos del sistema
diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencién de
las proyecciones y su
disposicion normalizada.
(CMCT, CCL)

2.1. Disefa o reproduce

formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano
alzada sus vistas principales en
el sistema de proyeccion
ortogonal establecido por la
norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones
suficientes para su definiciéon e
identificando sus elementos de
manera  inequivoca. (CMCT,
CPAA)

2.2. Visualiza en el espacio




Sistema axonomeétrico.
Fundamentos del
sistema. Disposicion de
los ejes, utilizacion de los
coeficientes de reduccién
y de escalas graficas.
Sistema axonomeétrico
ortogonal,

perspectivas isométricas,
dimétricas y trimétricas.
Sistema axonomeétrico
oblicuo: perspectivas
caballeras y militares.
Aplicacion del 6valo
isométrico como
representacion
simplificada de formas
circulares.

Sistema conico:
Elementos del sistema.
Plano del cuadro y cono
visual. Plano Geometral.
Determinacién del punto
de vista y orientacion de
las caras principales.
Paralelismo. Puntos de
fuga. Puntos métricos.
Representacion
simplificada de la
circunferencia.
Representacion de
sélidos en los diferentes
sistemas.

de los ejes en funcién de
la importancia relativa
de las caras que se
deseen mostrar y
utilizando, en su caso,
los coeficientes de
reduccion determinados
4. Dibujar perspectivas
conicas de formas
planas incluida la
circunferencia y de
formas tridimensionales
a partir de espacios del
entorno o definidas por
Sus proyecciones
ortogonales, valorando
el método seleccionado,
considerando la
orientacion de las caras
principales respecto al
plano de cuadro y la
repercusion de la
posicion del punto de
vista sobre el resultado
final.

perspectivo formas
tridimensionales sencillas
definidas suficientemente por
sus vistas principales, dibujando
a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y
caballeras). (CMCT, CEC)

2.3. Comprende el
funcionamiento del sistema
diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones
necesarias para representar
inequivocamente la posicion de
puntos, rectas y planos,
resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y
verdadera magnitud. (CMCT)
2.4. Determina secciones
planas de objetos
tridimensionales sencillos,
visualizando intuitivamente su
posicidon mediante perspectivas
a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud. . (CMCT)

2.5. Comprende el
funcionamiento del sistema de
planos acotados como una
variante del sistema diédrico
gque permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales
aplicaciones mediante la
resolucién de problemas
sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo
perfiles de un terreno a partir de
sus curvas de nivel. (CMCT,
CPAA)

3.1. Realiza perspectivas
isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de
Gtiles de dibujo sobre tablero,
representando las
circunferencias situadas en
caras paralelas a los planos
coordenados como 6valos en




lugar de elipses, simplificando
su trazado. (CMCT, CEC)

3.2. Realiza perspectivas
caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un
solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado. (CMCT,
CEC)

4.1. Comprende los fundamentos
de la perspectiva

conica, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion de
las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusion
de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final,
determinando el punto principal,
la linea de horizonte, los puntos
de fuga y sus puntos de medida.
(CMCT, CPAA)

4.2. Dibuja con la ayuda de
Gtiles de dibujo perspectivas
coOnicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a
uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su
trazado. (CMCT, CEC)

4.3. Representa formas

sélidas o espaciales con arcos
de circunferencia en caras
horizontales o verticales,
dibujando perspectivas conicas
oblicuas con la ayuda de utiles
de dibujo, simplificando la
construccion de las elipses
perspectivas mediante el
trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a
mano alzado o con la ayuda de
plantillas de curvas. (CMCT, CEC)




Bloque 3. Normalizacion

Elementos de
normalizacion:

El proyecto: necesidad y
ambito de aplicacion de
las normas.

Formatos. Doblado de
planos.

Vistas. Lineas
normalizadas.

Escalas. Acotacion.
Convencionalismos.
Simplificaciones sobre
representacion de
objetos.

Cortes y secciones.
Aplicaciones de la
normalizacion:Dibujo
industrial.

Dibujo arquitectonico.

1. Valorar la
normalizacion como
convencionalismo para
la comunicacién
universal que permite
simplificar los métodos
de produccién, asegurar
la calidad de los
productos, posibilitar su
distribucién y garantizar
su utilizacioén por el
destinatario final.

2. Aplicar las normas
nacionales, europeas e
internacionales
relacionadas con los
principios generales de
representacion,
formatos, escalas,
acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos
y axonomeétricos,
considerando el dibujo
técnico como lenguaje
universal, valorando la
necesidad de conocer
su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para la
interpretacion de planos
técnicos y para la
elaboracién de bocetos,
esquemas, croquis y
planos.

1.1. Describe los objetivos y
ambitos de utilizacion de las
normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas
del

dibujo  técnico
aplicacion

para la eleccion y doblado
de

formatos, para el empleo de
escalas, para establecer el
valor

representativo de las lineas,
para disponer las vistas y

con su

para
la acotacion. (CCL, CMCT)
2.1. Obtiene las
dimensiones

relevantes de cuerpos o
espacios representados
utilizando escalas
normalizadas.

. (CMCT)

2.2. Representa piezas y
elementos industriales o de
construccion, aplicando las
normas referidas a los
principales métodos de
proyeccion ortograficos,
seleccionando las vistas
imprescindibles para su
definicién, disponiéndolas
adecuadamente y
diferenciando

el trazado de ejes, lineas
vistas

y ocultas. (CMCT)

2.3. Acota piezas
industriales

sencillas identificando las
cotas

necesarias para su correcta
definicion dimensional,
disponiendo de acuerdo a la
norma. . (CMCT)

2.4. Acota espacios
arquitectonicos sencillos
identificando las cotas




necesarias para su correcta
definicién dimensional,
disponiendo de acuerdo a la
norma. . (CMCT)

2.5. Representa objetos con
huecos mediante cortes y
secciones, aplicando las
normas

basicas correspondientes. .
(CMCT)




CRITERIOS DE CALIFICACION

1. EJERCICIOS y TRABAJOS

El profesor de aula podra plantear ejercicios de forma verbal o en fotocopias,
para ser resueltos por el alumno . Estas pruebas seran consideradas por el
profesor que decidira si las tiene en cuenta para la nota de evaluacion. Los
alumnos seran informados de ser asi.

2. PRUEBAS ESCRITAS (EXAMENES)

Consistirdn en examenes efectuados por el alumno segun la materia impartida,
los cuales servirdn de instrumento para calificar el dominio y grado de
asimilacion de los conceptos tratados en la asignatura.

Al menos se realizara una prueba escrita por cada evaluacion, normalmente dos,
que se valoraran al 50% cada una para aprobar la evaluacion.

Las pruebas escritas versaran sobre:

* Definicién de conceptos.

» Preguntas para relacionar y explicar los conceptos tratados y aplicar éstos a
las resoluciones graficas que se planteen, con un uso correcto y adecuado de la
terminologia propia de la asignatura.

* Problemas de relacion de conceptos con su posterior resolucion grafica.
*Resolucion de problemas de los diferentes temas tratados en la asignatura.
*Valoracion de la limpieza y exactitud en los trazados realizados.

Cada prueba escrita sera calificada por el profesor con una nota entre 1 y 10
puntos,

Los examenes se realizaran en el aula. El profesor podra solicitar otro periodo
de clase que vaya consecutivo, o valorar la posibilidad de acudir al centro por la
tarde y asi disponer de mas tiempo.

Para superar el examen el alumno tendra que sacar un 5. ( cinco puntos).

CALIFICACION GLOBAL DE LA MATERIA

Es condicidn necesaria y suficiente para superar un examen obtener un 5 (cinco)
y haber superado las tres evaluaciones para aprobar el curso.

La nota global por trimestre sera de 85% exadmenes y 15% ejercicios o laminas.
La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones.



REQUISITOS A CONSIDERAR EN LA CALIFICACION DE TRABAJOS
PRACTICOS Y DE PRUEBAS ESCRITAS

* La solucion correcta a las cuestiones planteadas se puntuara como maximo
con el 80% de la nota adjudicada, siendo el 20% restante utilizado para valorar
las destrezas referidas a la realizacién: seguridad en el trazado, ausencia de
tachaduras ademas de limpieza y todo aquello que contribuya a una optima
calidad gréfica.

* Si hubiera cuestiones cuya respuesta tuviera que realizarse por medio de un
texto, no solo se valorard el grado de conocimiento de la materia, sino
también, hasta un 30% de la calificacion total, las cuestiones relativas a la
claridad de expresion, correccion, definicion de ideas principales y una
adecuada estructura del texto.

INSTRUCCIONES PARA LA REALIZACION DE LOS TRABAJOS Y DE LAS
PRUEBAS

* La resolucion grafica de los ejercicios se llevara a cabo a lapiz (recomendado
portaminas de 0.5mm de grosor y dureza 2H 6 3H).

* No se borraran las construcciones auxiliares (las realizadas para la obtencion
del resultado).

» Se recomienda resaltar los resultados marcando mas fuerte con el lapiz, o
con lapiz bicolor, azul-rojo.

*Las pruebas , examenes y trabajos de aula deberan presentar gran exactitud
y limpieza



ESTANDARES MINIMOS EVALUABLES

Bloque 1. Geometria Plana y Dibujo Técnico

1.Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos
de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas.

2. Resuelve triangulos con la ayuda de reglay compas aplicando las propiedades
de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales,
justificando el procedimiento utilizado.

3.Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus
invariantes y aplicandolas para la resolucién de problemas geométricos y para
la representacion de formas planas.

3. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

4. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de évalos, ovoides
y espirales,

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencion de las proyecciones y su disposicién normalizada.

2. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano
alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido
por la norma de aplicacion disponiendo las proyecciones suficientes para su
definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.

3. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

4.Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos,
visualizando intuitivamente su posicidbn mediante perspectivas a mano alzada,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

5. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las



circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como
ovalos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

6. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

7. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacion de las caras principales respecto al plano
de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado
final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y
sus puntos de medida.

8. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo
de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

Bloque 3. Normalizacion

.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

2. Representa piezas y elementos industriales o de construccién, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y oculta

3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

3. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias
para su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

4. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las
normas basicas correspondientes.



2° BACHILLERATO: DIBUJO TECNICO II.

CONTENIDOS

Bloque 1. Geometria Plana y Dibujo Técnico
Bloque 2. Sistemas de representacion

Bloque 3. Documentacion gréfica de proyectos.

COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linguistica (CCL), Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT),
Competencia digital (CD), Aprender a aprender (CPAA), Competencias
sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)
y Conciencia y expresiones culturales (CEC)



CONTENIDOS,

CRITERIOS DE EVALUACION,

APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDERES DE

2° Bachillerato: Dibujo Técnico IlI.

Contenidos

Criterios de evaluacioén

Estandares de
aprendizaje evaluables-

competencias clave

Bloque 1. Geometria P

lana y Dibujo técnico

Resolucién de
problemas
geometricos:

Proporcionalidad. El

rectangulo aureo.
Aplicaciones.

Construccién de
figuras planas

equivalentes. Relacién
entre los angulos y la

circunferencia.  Arco
capaz. Aplicaciones.
Potencia de un punto
respecto a una
circunferencia.

Determinacion y
propiedades del eje

radical y del centro
radical. Aplicacion a la
resolucion de
tangencias. Inversion.

Determinacion de
figuras inversas.
Aplicacion a la
resolucion de
tangencias.

Trazado de curvas
cénicas y técnicas:
Curvas conicas.

Origen, determinacion
y trazado de la elipse,
la parabola y la
hipérbola. Resolucién
de problemas de
pertenencia, tangencia
e incidencia.
Aplicaciones. Curvas
técnicas. Origen,
determinacion y
trazado de las curvas
ciclicas y envolventes.

1. Resolver problemas de
geometria basados en la
proporcionalidad, relacién
aurea, equivalencias
ademas de arcos y angulos
en circunferencia. Resolver
problemas de tangencias
mediante la aplicacion de las
propiedades del arco capaz
y también por potencia
atendiendo a los ejes y
centros radicales y/o de la
transformacion de
circunferencias y por
inversion, indicando rectas

graficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre
sus elementos

2.Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para
resolver problemas de
pertenencia, tangencia o
incidencia. Diferenciar
curvas conicas de técnicas.

1.1. Identifica la estructura
geométrica de objetos
industriales o]
arquitectonicos a partir del
analisis de plantas,
alzados, perspectivas o

fotografias, sefalando sus
elementos basicos y
determinando las
principales relaciones de
proporcionalidad. (CMCT,
CPAA, CEC)

1.2. Determina lugares

geométricos de aplicacion
al Dibujo aplicando los
conceptos de potencia o
inversion. (CMCT)

1.3. Transforma por
inversiéon figuras planas
compuestas por puntos,

rectas y circunferencias

(CMCT)

1.4. Selecciona estrategias
para la resolucién de
problemas geometricos
complejos , analizando las
posibles soluciones y
transformandolo por
analogia en otros
problemas mas
sencillos.(CMCT, CPAA))

5. Resuelve problemas de
tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y
centros radicales,
indicando graficamente la

construccion auxiliar




Aplicaciones.
Transformaciones
geométricas:

Afinidad.
Determinacion de sus
elementos. Trazado de

figuras afines.
Construcciéon de la
elipse afin a una
circunferencia.
Aplicaciones.
Homologia.

Determinacion de sus
elementos. Trazado de
figuras homologas.
Aplicaciones.

3.Relacionar las
transformaciones
homoldgicas con sus

aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de
representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion. Disefar figuras
planas complejas a la escala
conveniente e indicar
graficamente la construccién
auxiliar diferenciando lineas
auxiliares de soluciéon e
indicando graficamente el
proceso.

utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre
sus elementos. (CMCT,
CPAA)

2.1. Comprende el origen
de las curvas conicas y las
relaciones

métricas entre elementos
describiendosus
propiedades eidentificando
sus aplicaciones. (CMCT,
CPAA)

2.2. Resuelve problemas de
pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas
rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades

y justificando el
procedimiento utilizado.
(CMCT, CPAA)

2.3.Traza curvas conicas
determinando previamente
los elementos que las
definen, tales como ejes,
focos, directrices,
tangentes 0 asintotas,
resolviendo su trazado por
puntos o por homologia

respecto a la
circunferencia. (CMCT,
CPAA)

3.1.Comprende las
caracteristicas de las
transformaciones
homoldgicas. (CMCT)

identificando sus
invariantes  geomeétricos,
describiendo sus
aplicaciones. (CMCT,
CPAA)

3.2. Aplica la homologiay la
afinidad a la resolucién de
problemas geométricos y a




la representacion de formas
planas. (CMCT, CPAA)

3.3. Disefia a partir de un
bocetoprevio o reproduce a
la escala conveniente
figuras planas
complejas,indicando
graficamente la
construccion auxiliar
utilizada..(CMCT, CPAA,
SIEE)

Bloque 2. Sistemas de representacion

Punto, recta y plano en

sistema diédrico:
Resolucién de problemas
complejos de
pertenencia, incidencia,
paralelismo y
perpendicularidad,

distancias y angulos.
Determinacion de la

verdadera magnitud de
segmentos y formas
planas por varios
procedimientos.
Abatimiento de planos.
Determinacion de sus
elementos. Aplicaciones.
Giro de un cuerpo
geometrico. Aplicaciones.
Cambios de  plano.
Determinacion de las
nuevas proyecciones.
Aplicaciones.
Construccién de figuras
planas.

Afinidad entre
proyecciones, entre
seccion abatida y
proyeccidon  sobre el
mismo plano y otras
aplicaciones.

Problema inverso al

1. Valorar la importancia
de la elaboracion de
dibujos a mano alzada
para  desarrollar la
“vision espacial”,
analizando la posicion
relativa entre rectas,
planos y superficies,
identificando sus
relaciones métricas para
determinar el sistema de
representacion
adecuado y la estrategia
idénea que solucione los
problemas de
representacion de
cuerpos 0 espacios
tridimensionales.
Representar figuras
planas en las diferentes
posiciones de planos,

proyectantes 0  no.
Determinar la seccién
ylo la verdadera

magnitud de elementos
o figuras planas. Aplicar
correctamente giros,
abatimientos y planos.

2. Representar poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros y

1.1 Comprende los
fundamentos o principios
geométricos que
condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre
rectas y planos, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos
acotados como herramienta

base para resolver
problemas de pertenencia,
posicion, minimas
distancias 'y verdadera
magnitud. (CCL, CPAA,
CMCT)

1.2.Representa figuras

planas contenidos en planos
paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de

proyeccién, trazando sus
proyecciones diédricas.
(CMCT, CPAA)

1.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas
utilizando giros,
abatimientos o cambios de
plano en sistema diédrico vy,
€n su caso, en el sistema de




abatimiento, giro y
cambio de plano.
Aplicaciones.

Cuerpos geomeétricos en
sistema diédrico:
Representacion de
poliedros regulares.
Posiciones  singulares.
Determinacion de sus
secciones principales.
Representacion de
prismas y piramides.
Determinacion de
secciones  planas vy
elaboracién de
desarrollos.

Intersecciones.
Representacion de
cilindros, conos y esferas.
Secciones planas.
Sistemas axonomeétricos:
Posicion

del triedro fundamental.

Relacion entre el
triangulo de trazas y los
ejes del sistema.
Determinacion de
coeficientes de
reduccion.

Tipologia de las
axonometrias.

conos mediante sus
proyecciones
ortograficas, analizando
las posiciones
singulares respecto a
los planos de
proyeccion,
determinando las
relaciones métricas
entre sus elementos, las
secciones
planasprincipales y la
verdadera magnitud o
desarrollo de las
superficies que los
conforman.

3. Dibujar axonometrias
de piezas y de poliedros
regulares, pirdmides,
prismas, cilindros y
conos,disponiendo su
posicion en el espacio.

planos
acotados.(CMCT,CPAA)

2.1. Representa el
hexaedro o cubo en
cualquier posicion respecto
a los planos coordenados, el

resto de los poliedros
regulares, prismas y
piramides en posiciones

favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas
y ocultas. (CMCT)

2.2. Representa cilindros y
conos de revolucién
aplicando giros o cambios
de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en
posicion  favorable para
resolver problemas de
medida. .(CMCT,CPAA)

Ventajas e
inconvenientes

. Representacion de
figuras planas.
Representacion
simplificada

de la circunferencia

funciéon de la

mostrar y/o de la
conveniencia de los
trazados necesarios,
utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras

mportancia relativa de
as caras que se deseen

2.3. Determina la seccidon
plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados
por superficies poliédricas,

cilindricas, conicas ylo
esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y




Representaciéon de
cuerpos geomeétricos y
espacios
arquitectonicos.

Secciones planas.
Intersecciones.

planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los
coeficientes de
reduccion graficamente
y determinando las
secciones planas
principales.

obteniendo su verdadera
magnitud. .(CMCT,CPAA)

2.4. Halla la interseccién
entre lineas rectas y cuerpos
geomeétricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado
para la determinacion de los
puntos de entrada y salida.
(CMCT,CPAA)

2.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas vy
conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos
o cambios de plano para
obtener la verdadera
magnitud de las aristas y

caras que las
conforman.(CMCT,)

3.1. Comprende los
fundamentos de la
axonometria ortogonal,

clasificando su tipologia en
funcidn de la orientacion del
triedro fundamental,
determinando el triangulo de
trazas y calculando los
coeficientes de
reduccion.(CMCT, CPAA)

3.2. Dibuja axonometrias de
cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios.(CMCT,CPAA)
3.3. Determina la seccién
plana de cuerpos o espacios
tridimensionales  formados
por superficies poliédricas,
dibujando  isometrias o
perspectivas caballeras.
(CMCT, CPAA)




Bloque 3. Documentacion

grafica de proyectos

Elaboracion de bocetos,
croquis y planos.
El proceso de
disefo/fabricacion:
perspectiva  histérica vy
situacion actual.

El  proyecto: tipos vy
elementos.

Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases
de un proyecto.
Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras
ideas.

Dibujo de bocetos a mano

alzada y esquemas.
Elaboracion de dibujos
acotados.

Elaboracion de croquis de
piezas y conjuntos. Tipos de
planos. Planos de situacion,
de conjunto, de montaje, de
instalacion, de detalle, de
fabricacion o] de
construccion. Presentacion
de proyectos.

Elaboracion de la
documentacion grafica de
un proyecto grafico,
industrial o arquitecténico
sencillo a la escala
adecuada.

Posibilidades de las
Tecnologias de la
Informacién y la

Comunicacion aplicadas al
disefo, edicion, archivo y
presentacion de proyectos.
Dibujo vectorial 2D. Dibujo y

edicion de entidades.
Creacion de  bloques.
Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D.

1. Elaborar bocetos,
croquis y planos
necesarios para la

definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el

disefo industrial o]
arquitectonico, valorando
la exactitud, rapidez vy

limpieza que proporciona la
utilizaciéon de aplicaciones
informaticas, planificando
de manera conjunta su
desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y
asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

2. Presentar de forma
individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos
necesarios de forma para
la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el

disefno industrial o]
arquitectonico, valorando
la exactitud, rapidez vy

limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando
de manera conjunta su
desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y
asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

1.1. Elabora y participa
activamente en
proyectos cooperativos
de construccion
geomeétrica, aplicando
estrategias propias
adecuadas al lenguaje
del Dibujo técnico.
(SIEE, CECE,CPAA)

1.2. Identifica formas y
medidas de objetos
industriales 0
arquitectonicos, a partir
de los planos técnicos
gue los definen.(CEC,
CPAA)

1.3. Dibuja bocetos a
mano alzada y croquis

acotados para
posibilitar la
comunicacioén técnica

con otras personas.
(CPAA. SIEE)

1.4. Elabora croquis de
conjuntos y/o piezas
industriales u objetos
arquitectonicos,
disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones
necesarias, tomando
medidas directamente
de la realidad o de
perspectivas a escala,
elaborando bocetos a
mano alzada para la
elaboraciéon de dibujos
acotados y planos de
montaje, instalacion,
detalle o fabricacion,
de acuerdo a la
normativa de
aplicacion.(CMCT,
CPAA)




Insercion y edicion de
sélidos. Galerias y
bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas.

Seleccién del encuadre, la
iluminacion y el punto de
vista

Realizacion de posibles
maquetas sencillas para
complementar el Proyecto

2.1. Comprende las
posibilidades de las
aplicaciones

informaticas

relacionadas con el
Dibujo técnico,
valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que

proporciona su
utilizacion ((CD).
2.2. Representa

objetos industriales o
arquitectonicos con la
ayuda de programas
de dibujo vectorial 2D,
creando entidades,
importando bloques de
bibliotecas, editando
objetos y disponiendo
la informacion
relacionada en capas
diferenciadas por su
utilidad.(CD, CEC)

2.3. Representa
objetos industriales o
arquitectonicos
utilizando  programas
de creacion de
modelos en 3D,
insertando sélidos
elementales,
manipulandolos hasta
obtener la  forma
buscada, importando
modelos u objetos de
galerias o bibliotecas,
incorporando texturas,

seleccionando el
encuadre, laj
iluminacién y el punto
de vista idoneo
alpropésito  buscado.
(CD,CECE)

2.4. Presenta los
trabajos de Dibujo
técnico utilizando




recursos graficos e
informaticos, de forma
gue estos sean claros,
limpios y respondan al
objetivo para los que
han sido
realizados.(CD)




CRITERIOS DE CALIFICACION

1. EJERCICIOS y TRABAJOS

El profesor de aula podra plantear ejercicios de forma verbal o en fotocopias,
para ser resueltos por el alumno . Estas pruebas seran consideradas por el
profesor que decidira si las tiene en cuenta para la nota de evaluacion. Los
alumnos seran informados de ser asi.

2. PRUEBAS ESCRITAS (EXAMENES)

Consistirdn en examenes efectuados por el alumno segun la materia impartida,
los cuales servirdn de instrumento para calificar el dominio y grado de
asimilacion de los conceptos tratados en la asignatura.

Al menos se realizara una prueba escrita por cada evaluacion, normalmente dos,
que se valoraran al 50% cada una para aprobar la evaluacion.

Las pruebas escritas versaran sobre:

* Definicién de conceptos.

* Preguntas para relacionar y explicar los conceptos tratados y aplicar
éstos a las resoluciones graficas que se planteen, con un uso correcto y
adecuado de la terminologia propia de la asignatura.

* Problemas de relacion de conceptos con su posterior resolucion grafica.

*Resolucion de problemas de los diferentes temas tratados en la
asignatura.

*Valoracion de la limpieza y exactitud en los trazados realizados.

Cada prueba escrita serd calificada por el profesor con una nota entre 1 y 10
puntos,

Los examenes se realizaran en el aula. El profesor podra solicitar otro periodo
de clase que vaya consecutivo, o valorar la posibilidad de acudir al centro por la
tarde y asi disponer de mas tiempo.

Para superar el examen el alumno tendra que sacar un 5. ( cinco puntos).

CALIFICACION GLOBAL DE LA MATERIA

Es condicidbn necesaria y suficiente para superar un examen obtener un 5 (cinco)
y haber superado las tres evaluaciones para aprobar el curso.




La nota global por trimestre sera de 85% examenes y 15% ejercicios o laminas.

La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones.

Habrd un examen global al finalizar el curso que supondra un 15% de la nota
final.

PRUEBAS ESCRITAS

* La solucién correcta a las cuestiones planteadas se puntuara como maximo
con el 80% de la nota adjudicada, siendo el 20% restante utilizado para valorar
las destrezas referidas a la realizacion: seguridad en el trazado, ausencia de
tachaduras ademas de limpieza y todo aquello que contribuya a una optima
calidad gréfica.

* Si hubiera cuestiones cuya respuesta tuviera que realizarse por medio de un
texto, no solo se valorard el grado de conocimiento de la materia, sino
también, hasta un 30% de la calificacion total, las cuestiones relativas a la
claridad de expresion, correccion, definicion de ideas principales y una
adecuada estructura del texto.

INSTRUCCIONES PARA LA REALIZACION DE LOS TRABAJOS Y DE LAS
PRUEBAS

* La resolucion grafica de los ejercicios se llevara a cabo a lapiz (recomendado
portaminas de 0.5mm de grosor y dureza 2H 6 3H).

* No se borraran las construcciones auxiliares (las realizadas para la obtencion
del resultado).

» Se recomienda resaltar los resultados marcando mas fuerte con el lapiz, o
con lapiz bicolor, azul-rojo.

*Las pruebas , examenes y trabajos de aula deberan presentar gran exactitud
y limpieza

ESTANDARES MINIMOS EVALUABLES

Bloque 1. Geometria Plana y Dibujo técnico

1.Determina lugares geomeétricos de aplicacién al Dibujo aplicando los conceptos
de potencia o inversio.

2. Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de
problemas geométricos



3. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

4. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las
definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo
su trazado por puntos o por homologia respecto a la circunferencia. .

5. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y
a la representacion de formas planas.

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base
para resolver problemas de pertenencia, posicidn, minimas distancias y
verdadera magnitud.

2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico .

4. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano
para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver
problemas de medida.

5.Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados
por superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud

6.Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los coeficientes de reduccion

6. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos
1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion

geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo
técnico.



2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a partir
de los planos técnicos que los definen

3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la
comunicacién técnica con otras personas

4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion

5.Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas
con el Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion



