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1. INTRODUCCIÓN
El Decreto 83/2007, de 24 de abril, por el que se establece el Currículo de Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura, incluye en su artículo 14.2 la diversificación curricular como una medida más de atención a la diversidad de todo el alumnado, y en su artículo 16 define los Programas de diversificación curricular, de acuerdo con lo establecido en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, y el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las enseñanzas mínimas correspondientes a la Educación Secundaria Obligatoria. Los Programas de diversificación curricular constituyen una medida extraordinaria de atención a la diversidad del alumnado y su finalidad es la de conseguir el éxito escolar de los jóvenes extremeños, aumentando la tasa de alumnado con titulación, mejorando sus resultados generales y tratando de conseguir que el alumnado alcance el máximo desarrollo posible de todas sus capacidades. Estos Programas están orientados a que el alumnado, mediante una metodología específica y unos contenidos adaptados a sus características y necesidades, alcance los objetivos generales de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria, desarrollen las competencias básicas y , por lo tanto, obtengan el título de Graduado en Educación Secundaria Obligatoria.
De acuerdo con lo establecido en el artículo 16.4 del Decreto 83/2007, de 24 de abril, por el que se establece el Currículo de Educación Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autónoma de Extremadura, el Programa de diversificación curricular podrá incluir un ámbito de carácter práctico. El diseño específico de este Ámbito Práctico para el Programa de Diversificación, trata de aglutinar los contenidos de Tecnología, Educación Plástica e Informática agrupados de la siguiente manera en 3º de E.S.O. (Tecnología) y en 4º de E.S.O. (Tecnología, Plástica e Informática). Dichas materias no son cursadas en sus respectivos años por los alumnos/as del Programa de Diversificación de nuestro instituto, por ello este Ámbito enriquece el programa de estudios de estos alumnos/as y les ayuda a adquirir las competencia básicas para su titulación.

El hilo conductor del currículo del área de Tecnología en la ESO se articula en torno al desarrollo de los principios científicos y técnicos de diferentes áreas conceptuales, que se van desarrollando de forma simultánea a lo largo de la etapa.
2. OBJETIVOS GENERALES DE ÁREA 

El Decreto 83/2007, de 24 de abril, por el que se establece el currículo de Educación Secundaria Obligatoria en Extremadura, indica que los objetivos, en términos de capacidades, que deben conseguir los alumnos en esta área de esta etapa educativa son los siguientes: 

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista. 

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos. 
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción. 

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados. 

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo. Analizar la situación tecnológica y el desarrollo industrial de Extremadura, así como sus repercusiones económicas y sociales. 

6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador así como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informáticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar información, empleando de forma habitual las redes de comunicación. 

7. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas al quehacer cotidiano. 

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

3. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA A LA ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS BÁSICAS 

Consecuencia de ese carácter integrador de diferentes conocimientos, esta materia se manifiesta especialmente útil para la adquisición de las competencias básicas.  El proceso de aprendizaje se articula básicamente a través de ejes que facilitan la adquisición de las mismas. La resolución de problemas tecnológicos, y el análisis de los objetos y sistemas técnicos implica el estudio del problema planteado, la recopilación y selección de información procedente de distintas fuentes, la búsqueda y exploración de soluciones, la exposición de las mismas conlleva la adquisición de un vocabulario adecuado para elaborar la documentación pertinente usando diferentes códigos de comunicación, con memorias, planos, circuitos, esquemas, con sus cálculos, presupuestos, etc. Tanto la búsqueda de la información como la presentación de la misma implican la adquisición de competencia digital usando distintas aplicaciones informáticas y de comunicación.  

Construir objetos o sistemas que resuelvan el problema tecnológico planteado, trabajando en equipo, implica la toma de decisiones y acuerdos mediante diálogo, asumiendo responsabilidades dentro del grupo en las distintas partes del proyecto y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.  

Finalmente la estrategia de resolución de problemas tecnológicos contribuye a la competencia de aprender a aprender.  

Podemos establecer la contribución de la materia a la adquisición de las competencias básicas: 

1.- Conocimiento e interacción con el mundo físico. 
- Conocer el funcionamiento y la aplicación  de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnológicos. 
- Manipular objetos con precisión y seguridad. 
- Utilizar el proceso de resolución técnica de problemas para satisfacer necesidades tecnológicas. 

- Analizar y valorar las repercusiones medioambientales de la actividad tecnológica. 

2.- Competencia matemática. 

- Aplicar técnicas de medición, escalas, análisis gráfico y cálculos de magnitudes físicas. 

3.- Tratamiento de la información y competencia digital. 

- Utilizar de forma adecuada información verbal, símbolos y gráficos. 

- Manejar tecnologías de la información con soltura en la obtención y presentación de datos.  

- Simular procesos tecnológicos. 

- Aplicar herramientas de búsqueda, proceso y almacenamiento de información. 

4.- Comunicación lingüística. 

- Adquirir y utilizar adecuadamente vocabulario tecnológico.  

- Elaborar informes técnicos utilizando la terminología adecuada. 

5.- Competencia social y ciudadana. 

- Desarrollar la capacidad de tomar decisiones de forma fundamentada. 

- Analizar la interacción histórica entre desarrollo tecnológico y el cambio socio económico. 
- Adquirir actitud de tolerancia y respeto en la gestión de conflictos, la discusión de ideas y la toma de decisiones. 

- Comprender la necesidad de la solidaridad y la interdependencia social mediante el reparto de tareas y funciones. 

6.- Competencia cultural y artística. 

- Desarrollar el sentido de la estética, la funcionalidad y la ergonomía de los proyectos realizados, valorando su aportación y función dentro del grupo sociocultural donde se inserta. 

7.- Competencia para aprender a aprender. 

- Desarrollar, mediante estrategias de resolución de problemas tecnológicos, la autonomía personal en la búsqueda, análisis y selección de información necesaria para el desarrollo de un proyecto. 

8.- Autonomía e iniciativa personal. 

- Utilizar la creatividad, de forma autónoma, para idear soluciones a problemas tecnológicos, valorando alternativas y consecuencias. 

- Desarrollar la iniciativa, el espíritu de superación, el análisis crítico y autocrítico y la perseverancia ante las dificultades que surgen en un proceso tecnológico.
9.- Competencia emocional y capacidad emprendedora.
 - Desarrollar habilidades para que nuestros alumnos conozcan y controlen sus propias emociones.

- Gestionar las relaciones interpersonales.
4. CONTENIDOS

Para los ámbitos prácticos de 3º de diversificación y 4º de diversificación y, en principio, serán aplicados  los mismos criterios y se tratarán los mismos contenidos que en 3º y 4º de ESO, pero el acercamiento y tratamiento de algunos contenidos será de carácter más práctico debido a que los agrupamientos son más pequeños, y es más fácil trabajar con ellos en el aula-taller.

4.2. TERCER CURSO.
Bloque 1. Técnica de expresión y comunicación.  

1. Técnicas básicas para la representación gráfica: bocetado y croquizado. Lectura e interpretación de dibujos técnicos simples.  

2. Representación de objetos y sistemas técnicos en proyección diédrica: vistas. Sistema de representación en el desarrollo de un proyecto técnico: perspectiva caballera. Utilizando la proporcionalidad entre dibujo y realidad: escala. Acotación.

Bloque 2. Proceso de resolución de problemas tecnológicos.  

1. Fases del proyecto técnico. Búsqueda de información, elaboración de ideas y obtención de soluciones. Distribución de tareas y  responsabilidades, cooperación y trabajo en equipo.  

2. Realización de documentos técnicos. Diseño, planificación, distribución y elaboración mediante el ordenador, utilizando procesador  de texto y hoja de cálculo para el tratamiento de la información numérica, en la realización de cálculos y presupuestos y exposición mediante presentaciones de las distintas etapas del proyecto, así como su difusión y publicación.  

3. Fase de construcción. Realización de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas. Evaluación del proceso creativo, de diseño y construcción. Respeto por las normas de seguridad en el taller y toma de conciencia de los peligros que entrañan el uso de herramientas, máquinas y materiales.  
Bloque 3. Técnica de expresión y comunicación. 

1. Aplicación del diseño gráfico por ordenador para realización de bocetos, croquis, vistas y perspectivas para la representación de objetos, utilizando los criterios normalizados de escalas y acotaciones.  

2. Conocimiento y utilización de la hoja de cálculo en la elaboración de cálculo numérico, para resolución de problemas y presupuestos,  exposición de trabajos y proyectos mediante presentaciones.  

3. Valoración del ordenador como herramienta de trabajo personal, en la búsqueda de información y en la elaboración de documentos y presentaciones.
Bloque 4. Mecanismos.  

1. Descripción y funcionamiento de mecanismos de transmisión y transformación de movimientos: poleas, engranajes, tornillo sin fin, piñón y cremallera, leva, rueda excéntrica, biela y manivela. Relación de transmisión. Análisis de la función que desempeñan en los distintos tipos de máquinas. Uso de simuladores para comprobar el funcionamiento así como la relación de transmisión.  

2. Diseño y montaje de prototipos en los que se utilicen mecanismos de transmisión y transformación de movimiento. Uso de simuladores para recrear la función de estos operadores.  
3. Respeto por orden y la limpieza en el trabajo y por las normas de prevención de riesgos en el taller.  

Bloque 5. Electricidad.  

1. Magnitudes eléctricas: potencia y energía. Cálculo de estas magnitudes.  

2. Efecto electromagnético de la corriente eléctrica: relé, dinamos y motores.  

3. Diseño, simulación y montaje de circuitos eléctricos básicos teniendo en cuenta sus elementos, simbología y funcionamiento.  

4. Consumo y producción de energía eléctrica en Extremadura. Comparación con otras comunidades y con los países de la Unión Europea.
4.3. CUARTO CURSO.
Bloque 1. Mecanismos.  

1. Descripción y funcionamiento de mecanismos de transmisión y transformación de movimientos: poleas, engranajes, tornillo sin fin, piñón y cremallera, leva, rueda excéntrica, biela y manivela. Relación de transmisión. Análisis de la función que desempeñan en los distintos tipos de máquinas. Uso de simuladores para comprobar el funcionamiento así como la relación de transmisión.  

2. Diseño y montaje de prototipos en los que se utilicen mecanismos de transmisión y transformación de movimiento. Uso de simuladores para recrear la función de estos operadores.  
3. Respeto por orden y la limpieza en el trabajo y por las normas de prevención de riesgos en el taller.  
Bloque 2. Electricidad.  

1. Magnitudes eléctricas: potencia y energía. Cálculo de estas magnitudes.  

2. Efecto electromagnético de la corriente eléctrica: relé, dinamos y motores.  

3. Diseño, simulación y montaje de circuitos eléctricos básicos teniendo en cuenta sus elementos, simbología y funcionamiento.  

4. Consumo y producción de energía eléctrica en Extremadura. Comparación con otras comunidades y con los países de la Unión Europea.
Bloque 4. Control y robótica.  

1. Sistemas automáticos. Dispositivos de entrada, salida y proceso. Tipos de sistemas.  

2. Diseño y montaje de sistemas realimentados sencillos. Utilización de la simbología normalizada.  

3. Diseño y construcción de robots, con sensores para adquirir información de su entorno, interpretando las señales, controlando el proceso mediante un programa a través de una tarjeta de adquisición de datos o de un autómata programable y mandando señales a los actuadores para poder corregir las desviaciones en el proceso a realizar.  

4. Utilización de simuladores informáticos. Valorar la importancia de la automatización en los procesos productivos y su repercusión en el empleo. Orden y limpieza en la realización de la documentación técnica y en la construcción del sistema automático.  
Bloque 6. Tecnología y sociedad.  

1. Valorar su desarrollo histórico, hitos fundamentales: revolución neolítica, revolución industrial, aceleración tecnológica del siglo XX.  

2. Interrelación entre tecnología y cambios sociales y laborales.  

3. Evolución de la tecnología en Extremadura. Análisis de la influencia que ha tenido en los cambios sociales y laborales.  

4. Cambios producidos en de los objetos técnicos con el desarrollo de los conocimientos científicos y tecnológicos, las estructuras socioeconómicas y la disponibilidad de distintas energías.  

5. Valoración de los cambios que han sufrido en Extremadura las distintas técnicas de trabajo, así como las máquinas utilizadas tanto en el entorno agrícola como en el industrial.  

6. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Análisis del desarrollo tecnológico, ventajas e inconvenientes que ha producido a lo largo de la historia. Situación actual de la tecnología.
5. PRINCIPIOS METODOLÓGICOS

1. Se buscará que toda actividad intelectual conlleve una aplicación práctica de manipulación de productos de diversa naturaleza, tales como objetos, documentos y representaciones, etc. 

2. Toda actividad debe tener una intencionalidad explícita para el alumnado, en el que vean la interrelación existente entre los diferentes campos, que en definitiva forman parte de un proceso global, cuyo único, y no siempre fácil objetivo, es la resolución de problemas. 

3. Se dispondrá, en la medida de lo posible, de una gran variedad de medios didácticos, en los cuales el alumno entre en contacto con la realidad y por tanto, en situaciones problemáticas que deben resolver. 

4. Siempre que sea posible se utilizará una aplicación informática (simulador) antes de realizar una construcción, instalación o proceso. 

5. Se fomentará el diálogo para, en definitiva, aprender en contacto con los compañeros en los que en principio hay que ver una ayuda que será mutua, respetando la opinión de todos. 

6. La guía principal del alumnado, la constituirá el profesor en el sentido de orientación, información, ayuda, y por supuesto, en el proceso de aprendizaje. 

7. Los contenidos deben tener un carácter funcional, es decir, deben presentarse cuando son útiles para resolver las dificultades y necesidades planteadas en el proceso de trabajo. 

8. Se aportará la ayuda pedagógica necesaria, que según las necesidades de cada alumno. Por ello los problemas a plantear, serán abiertos, de forma tal que permitan distintas soluciones, y por tanto, se puedan exigir distintos niveles de dificultad. 

9. La evaluación del alumno tiene un carácter básicamente formativo, de ayuda en la superación de dificultades, para lo que se utilizarán distintos planes de acción. 

10. Se evaluará el desarrollo de la unidad didáctica conjuntamente Profesor y Alumno, para que así se determinen limitaciones y al mismo tiempo se propongan mejoras. Por decisión del Departamento y a nivel orientativo para el profesorado que lo forma, en la ESO se considera que el método a seguir será “el método de proyectos”, el cual se desarrollará en grupos la mayor parte de las veces, lo cual no quita importancia a que en un determinado momento, dentro de este método, se valore el trabajo individual del alumno.
Los agrupamientos de alumnos serán distintos en los diferentes proyectos a realizar, con el fin de evitar grupos que se aíslen del gran grupo, haciendo a su vez, que cada uno de los alumnos desempeñe distintas tareas (encargado de materiales, encargado de herramientas, portavoz, secretario, etc.). 

El profesor intervendrá en acciones dirigidas: 

• Al gran grupo (clase) cuando los puntos a tratar sean de interés general, bien por exposición del profesor, por presentación de documentación (libro de texto, informes, otros trabajos, etc.), por debates, etc. 

• Al pequeño grupo en momentos de pérdida de dirección, de falta de iniciativa, de falta de contenidos concretos por necesidades de un proyecto libre y siempre que así lo requiera el grupo. 

• Al alumno, cuanto éste esté realizando tareas encomendadas dentro del grupo. Este tipo de intervenciones, se entiende que serán cuando la clase esté desarrollando el método de proyectos.
6. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN.

En el aula de referencia el principal instrumento didáctico será el ordenador. Con él se realizarán las siguientes actividades, comunes a todos los niveles: 

- Fuente de recursos teóricos (wikipedia, páginas corporativas de empresas…) 

- Herramienta de creación de documentos (Open office, Qcad…) 

- Realización de prácticas y simulaciones en aplicaciones flash y .html (diedrom, ambientech…) 

- Instrumento de comunicación alumno-profesor, alumno-alumno para el intercambio de información. (red local, correo electrónico…) 

- Juegos didácticos (theincrediblemachine online, lemmings…)
7. MATERIALES DIDÁCTICOS
Como definimos en el apartado dedicado a las TIC los principales materiales didácticos de uso diario serán los ordenadores de aula además de  la pizarra digital en el aula-taller.  
En el taller existen las herramientas manuales apropiadas para el trabajo con los diferentes materiales que se estudian en 2º y  3º ESO (maderas y plásticos principalmente) como sierras, escofinas, hilo térmico para el doblado de láminas de plástico…) Así como máquinas herramientas: Taladro de columna, sierras de vaivén, lijadora orbital… 

Existen maquetas de mecanismos y simuladores de electricidad y electrónica además de material de creación de mecanismos y circuitos para las prácticas relativas a estos bloques de contenido.
Tanto en 3º como en 4º se utilizarán los kits de construcción de OPITEC que incluyen los temas preparados de forma didáctica para la enseñanza de la tecnología.
8. CRITERIOS DE EVALUACIÓN
Según el apartado 3 del artículo 10 referente a la evaluación en el capítulo III “Evaluación y promoción” del currículo de educación secundaria para Extremadura: 

Los criterios de evaluación de las materias serán referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisición de las competencias básicas como el de consecución de los objetivos. Los criterios de evaluación deberán concretarse en las programaciones didácticas, expresando de manera explícita los niveles imprescindibles para superar las correspondientes materias, que vendrán señalados por su relación con las competencias básicas. 
El departamento ha preparado los siguientes documentos de evaluación, en los cuales los criterios de evaluación hacen referencia a las diferentes competencias básicas. Para conocer el grado de adquisición de cada competencia se realizará la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada criterio de evaluación. La calificación final será la media de las competencias trabajadas.
TERCERO ESO.

1. Valorar las necesidades del proceso tecnológico empleando la resolución técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la más adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gráficos. 

En este criterio se evalúan los aspectos básicos sobre el desarrollo del proceso tecnológico. Realizando un plan de trabajo para su ejecución, con un orden lógico de operaciones con previsión de tiempo y los recursos materiales necesarios y desarrollando la documentación técnica necesaria mediante ordenador: memorias, perspectivas, despieces, máquinas, herramientas, circuitos, presupuestos, cálculos, etc. La cooperación y el trabajo en equipo, el respeto hacia las ideas y opiniones de los demás y aceptación de opiniones aprobadas por mayoría. La utilización de un vocabulario técnico apropiado en la elaboración de la documentación.  

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.  

Este criterio evalúa los aspectos básicos relacionados con la capacidad de construcción del alumnado, siguiendo el orden marcado en el plan de trabajo. Utilizando las normas de seguridad e higiene en la correcta manipulación de máquinas, herramientas y materiales, aprovechando los materiales y usando materiales reciclados. El grado de acabado de acuerdo con las dimensiones, funcionamiento y estética. 

3. Representar mediante aplicaciones de  diseño gráfico por ordenador las vistas y perspectivas de objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalización.  

Con este criterio se valoran los aspectos básicos relacionados con la capacidad de los alumnos para representar objetos y sistemas técnicos en proyección diédrica: alzado, planta y perfil, así como, la obtención de su perspectiva caballera, como herramienta en el desarrollo de proyectos técnicos. Se pretende evaluar la adquisición de destrezas para su realización mediante aplicaciones de diseño gráfico por ordenador. Para ello se deberán seguir los criterios normalizados de acotación y escala.  

4. Identificar y manejar operadores mecánicos encargados de la transformación y transmisión de movimientos en máquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular la relación de transmisión.  

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos movimientos empleados en máquinas: rectilíneo, circular y de vaivén.  Conocer los mecanismos de transformación y transmisión de movimientos, así como su función dentro del conjunto de la máquina. Los aspectos básicos de este criterio están relacionados con las capacidades de construir maquetas con diferentes operadores mecánicos y de realizar cálculos para determinar la relación de  transmisión en sistemas de poleas y engranajes.  

5. Valorar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas: electromagnetismo.  Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales. La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energía eléctrica en el ámbito doméstico e industrial, así como valorar el grado de conocimiento y habilidad para diseñar y construir circuitos eléctricos, utilizando relés, motores, etc. Determinar potencia y energía eléctrica, empleando los conceptos, principios de medida y cálculo de magnitudes.  

CUARTO ESO.

 1. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.  

Este criterio evalúa los aspectos básicos relacionados con la capacidad de construcción del alumnado, siguiendo el orden marcado en el plan de trabajo. Utilizando las normas de seguridad e higiene en la correcta manipulación de máquinas, herramientas y materiales, aprovechando los materiales y usando materiales reciclados. El grado de acabado de acuerdo con las dimensiones, funcionamiento y estética. 

2. Identificar y manejar operadores mecánicos encargados de la transformación y transmisión de movimientos en máquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular la relación de transmisión.  

Se pretende evaluar el conocimiento de los distintos movimientos empleados en máquinas: rectilíneo, circular y de vaivén.  Conocer los mecanismos de transformación y transmisión de movimientos, así como su función dentro del conjunto de la máquina. Los aspectos básicos de este criterio están relacionados con las capacidades de construir maquetas con diferentes operadores mecánicos y de realizar cálculos para determinar la relación de  transmisión en sistemas de poleas y engranajes.  

3. Valorar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas: electromagnetismo.  Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales. La finalidad de este criterio es la de comprobar la importancia de la energía eléctrica en el ámbito doméstico e industrial, así como valorar el grado de conocimiento y habilidad para diseñar y construir circuitos eléctricos, utilizando relés, motores, etc. Determinar potencia y energía eléctrica, empleando los conceptos, principios de medida y cálculo de magnitudes.  
4. Analizar sistemas automáticos y describir sus componentes y montar automatismos sencillos.  

Con este criterio se valoran los aspectos básicos relacionados la capacidad de analizar el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando los sistemas de control en lazo abierto y cerrado. Se pretende, asimismo, conocer si se sabe representar y montar circuitos sencillos, empleando este tipo de componentes en sistemas eléctricos, hidráulicos, neumáticos y mecánicos.  

5. Desarrollar un programa para controlar un sistema automático o un robot y su funcionamiento de forma autónoma en función de la realimentación que reciba del entorno.  Con este criterio se evalúan los aspectos básicos relacionados con la capacidad de desarrollar, mediante lenguajes de programación simples, un programa que ejecute las instrucciones en un dispositivo técnico diseñado y fabricado por él.  

6. Conocer la evolución tecnológica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y su relación con el entorno y valorar su repercusión en la calidad de vida.  

Con este criterio se evalúan los aspectos básicos relacionados con la capacidad de relacionar inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan: el desarrollo tecnológico, económico y social en periodo de la historia en el que se producen y su repercusión en el entorno y en la forma de vida de quienes lo utilizan. Se trata también de provocar y valorar la elaboración de juicios de valor frente al desarrollo tecnológico a partir del análisis de objetos técnicos. Conocer las técnicas de trabajo utilizadas en Extremadura, tanto en el ámbito agrícola como en el industrial, su evolución y de la maquinaria, los cambios producidos por la entrada de nuevas tecnologías y su influencia sobre los cambios sociales y laborales.  

9. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
Aquí se definen las pautas generales que regirán los métodos de calificación aplicables a las diferentes pruebas que realizarán los alumnos. 

- Se podrán realizar pruebas escritas al final de cada tema, para facilitar el estudio. 

En todo caso se realizará una prueba teórico-práctica al final de cada evaluación a la que concurrirán todos los alumnos aunque hayan superado las pruebas realizadas con anterioridad.

Para poder aprobar, el alumno deberá resolver correctamente al menos el 50% de las cuestiones propuestas. De estas pruebas se realizarán las correspondientes recuperaciones. 

 Se tendrá en cuenta además de los conocimientos, la limpieza en la presentación, la facilidad de expresión, ortografía, etc. Los profesores del área podrán calificar negativamente aquellas pruebas o trabajos con un número excesivo de faltas de ortografía y falta de limpieza. 

- En el cuaderno del profesor se realizarán anotaciones de carácter positivo o negativo en relación con las actitudes destacables de los alumnos como: Realización de trabajo voluntario (+), apoyo y ayuda a los compañeros (+), actitudes positivas ante el trabajo en general (+), no realización del trabajo diario (-), rechazo a algún miembro de la clase (-)… 

- Las memorias técnicas y proyectos se evaluaran teniendo en cuenta: 

o Calidad de los contenidos. 70% 

o Limpieza, originalidad  y estética general del trabajo. 30%  

- La calificación de los diferentes proyectos a realizar se hará por separado de las pruebas teórico-prácticas. Esta calificación se hará de forma individual aunque el proyecto se realice en grupo, siendo imprescindible que el proyecto funcione para alcanzar el aprobado. El acabado determinará la nota final teniendo especialmente en cuenta lo relativo a conocimientos técnicos (conexiones, seguridad, funcionamiento suavidad en el funcionamiento de los elementos mecánicos…) 

La participación de los procedimientos de evaluación en la calificación final serán: 

- Pruebas escritas 30% 

- Proyectos (documentación) y trabajos prácticos 40% 

- Anotaciones diarias 30% 

La calificación final de cada evaluación vendrá dada por la media aritmética de las notas referidas a cada competencia básica.
La calificación final del área vendrá dada por la media de las notas de las tres evaluaciones.
10. PROPUESTAS DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.

