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2.1.1.- Objetivos generales de educacion secundaria.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demads; practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos;
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas y resolver pacificamente los conflictos, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informaciéon para, con
sentido critico, incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autonoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demads, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, y contribuir asi a su conservacién y mejora.



I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.1.2.- Objetivos generales del area.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Identificar y expresar los pasos para la resolucion de diferentes tipologias de problemas.
Conocer y utilizar diferentes estrategias para la resolucion de problemas.
Analizar y describir distintas situaciones para poder hacer predicciones.

Partir de problemas resueltos y profundizar en diferentes cuestiones, contextos cercanos
al alumno.

Conocer, identificar y desarrollar procesos de matematizacion en la realidad cotidiana
del alumno.

Identificar, cultivar y desarrollar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Identificar los bloqueos emocionales ante los problemas encontrados.

Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana del alumno.
Conocer y utilizar las herramientas tecnoldgicas para realizar calculos diferentes.
Emplear las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en su proceso de
aprendizaje desde un andlisis y busqueda de informacion adecuados para facilitar la

interaccion.

Utilizar las propiedades de los nimeros racionales en operaciones a traves del calculo
adecuado en la resolucién de problemas.

Manejar expresiones simbdlicas en situaciones numéricas ante casos sencillos que
incluyan patrones recursivos.

Conocer y emplear el lenguaje algebraico para expresar enunciados sacando la
informacion relevante y transformandola.

Resolver problemas del dia a dia a traves de planteamientos de ecuaciones de primer y
segundo grado, y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas.

Identificar y describir las caracteristicas de las figuras planas y los cuerpos geométricos
elementales con sus configuraciones geomeétricas.

Conocer y utilizar el teorema de Tales, las formulas para realizar medidas indirectas de
elementos inaccesibles obteniendo las medidas de longitudes, areas y volimenes de los
cuerpos tomados del contexto real.



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

Hacer célculos de las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos conociendo
la escala.

Identificar las transformaciones de una figura a otra mediante movimiento en el plano,
analizando disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones de la naturaleza.

Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y de poliedros.

Conocer el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacién en la localizacién de
puntos.

Identificar los elementos del estudio de las funciones y su representacion grafica.

Identificar y reconocer situaciones de relacion funcional de la vida cotidiana que se
describen mediante funciones cuadraticas y calcular sus parametros y caracteristicas.

Realizar informaciones estadisticas con datos a través de tablas y graficas adecuadas con
conclusiones que representan a la poblacion estudiada.

Hacer calculos sobre los parametros de posicion y dispersion de una variable estadistica
para resumir datos y hacer comparaciones.

Hacer un andlisis sobre la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion desde su representatividad y fiabilidad.

Hacer estimaciones a partir de posibles sucesos asociados a experimentos sencillos
calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los
diagramas de arbol.



2.1.3.- Contribucion del area al desarrollo de las competencias clave.

En el area de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de
manera sistematica haciendo hincapié en los descriptores mas afines a ella.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Esta area posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la competencia matematica, a partir
del conocimiento de los contenidos y su variedad de procedimientos de calculo, andlisis,
medida y estimacion de la realidad que envuelve a los alumnos como instrumento
imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los alumnos y componente esencial de
comprension.

Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente seran:

» Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para promover un desarrollo
sostenible.

» Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

» Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas,
comprender lo que ocurre a nuestro alrededor y responder a preguntas.

+ Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones, magnitudes, porcentajes,
proporciones, formas geométricas, criterios de medicion y codificacion numérica, etc.

» Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida cotidiana.

* Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

Comunicacién linguistica (CL)

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe insistir en la incorporacion
de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precision en su uso
y por otra parte en que los contenidos asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y
de los procesos.

Para ello, en cada unidad didactica, entrenaremos al menos un descriptor de cada uno de estos
indicadores.

Los descriptores que priorizaremos seran:

* Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

» Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

» Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de palabra, escucha atenta
al interlocutor...

Competencia Digital (CD)

La lectura y creacion de graficas, la organizacién de la informacién en forma analitica y
comparativa, la modelizacién de la realidad, la introduccién al lenguaje grafico y estadistico, el
uso de calculadoras y herramientas tecnoldgicas y otros procesos matematicos contribuyen al
desarrollo de esta competencia.

Para ello, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

+ Elaborar y publicitar informacion propia derivada de la obtenida a través de medios
tecnoldgicos.

« Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.



Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir informaciones
diversas.

» Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

* Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

* Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

La aportacion matematica se hace presente en multitud de producciones artisticas, asi como
sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresion cultural de las
sociedades. Igualmente, el alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la
creacion de sus propias obras.

Por lo que, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:

» Mostrar respeto hacia el patrimonio cultural mundial en sus distintas vertientes (artistico-
literaria, etnografica, cientifico-técnica...), y hacia las personas que han contribuido a su
desarrollo.

» Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de creatividad y gusto
por la estética en el ambito cotidiano.

* Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.

» Expresar sentimientos y emociones desde codigos artisticos.

* Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas (CSC)

La utilizacion de estrategias personales de calculo y de resolucién de problemas facilita
aceptar otros puntos de vista, lo que es indispensable a la hora de realizar un trabajo
cooperativo y en equipo. Reconocer y valorar las aportaciones ajenas, enriquece al alumno.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:

* Desarrollar capacidad de dialogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo, y
para la resolucion de conflictos.

» Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones ¢ ideas.

* Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.

» Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

* Involucrarse o promover acciones con un fin social.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE)

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que incluyen la planificacion,
la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracion de los resultados y la argumentacion para
defender el proceso y los resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera
mayor en la medida en que se fomente actitudes de confianza y de autonomia en la resolucién
de situaciones abiertas y problemas relacionados con la realidad concreta que vive el alumno.

Los descriptores que entrenaremos son:
 Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.
* Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.
* Gestionar el trabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos.
* Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.
* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.



» Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.
* Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender (CAA)

La autonomia en la resolucion de problemas en Matematicas, junto con la verbalizacion del
proceso de resolucion ayuda a la reflexion sobre lo aprendido, favoreciendo esta competencia.

Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es también necesario incidir
desde el area en los contenidos relacionados con la autonomia, la perseverancia, la
sistematizacion, la mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del
propio trabajo.

Los descriptores que entrenaremos con los alumnos seran los siguientes:

« Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de aprendizaje, inteligencias
multiples, funciones ejecutivas...

* Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.

* Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los contenidos.

* Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional,
interdependiente. ..

* Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso de
aprendizaje.

* Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en funcion de los
resultados intermedios.

* Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.



2.1.4.- CONTENIDOS, CRITERIOS DE_EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y RELACION CON LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

- Contenidos
* Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

* Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numerico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y
leyes, etc.

* Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacion, bdsqueda de otras formas de resolucion, etc.

* Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

* Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

* Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

* Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;

b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién
de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos; y

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

- Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.



10.

11.

12.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones desconocidas.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido
critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o
a la resolucion de problemas.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones
y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

*

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.



4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando
otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares 0 mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademds de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion
de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de funciones
con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.



11.3. Disefia representaciones gréficas para explicar el proceso seguido en la solucién
de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido, etc.), como resultado del proceso de busqueda, anélisis y seleccion de
informacidn relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.
12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE Il. Nameros y algebra

Contenidos

x

Los niimeros naturales. Sistema de numeracion decimal. Divisibilidad de los niimeros
naturales. Criterios de divisibilidad.

Numeros primos y compuestos. Descomposicidn de un nimero en factores primos.

Mudltiplos y divisores comunes a varios nimeros. Maximo comudn divisor y minimo
comun multiplo de dos o mas niameros naturales.

Numeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.

Numeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
Operaciones con calculadora, mental y escrita.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de
fracciones. Representacion, ordenacion y operaciones.

Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.

Relacion entre fracciones, decimales exactos y periddicos. Conversion y operaciones.
Redondeo.

Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.
Potencias de base 10.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices
aproximadas.

Jerarquia de las operaciones.
El sistema métrico decimal. Medida de longitudes, superficies, capacidades y pesos.

Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales.

Razo6n y proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.



* ldentificacion mediante el anélisis de tablas de valores. Constante de proporcionalidad.

* Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa 0
variaciones porcentuales.

* Elaboracién y utilizacién de estrategias para el célculo mental, para el célculo
aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

* Iniciacidn al lenguaje algebraico. Monomios y polinomios.

* Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales,
al algebraico y viceversa.

* Ecuaciones de primer grado con una incognita. Resolucion. Interpretacién de las
soluciones. Ecuaciones sin solucién. Resolucion de problemas.

- Criterios de evaluacion

1. Utilizar ndmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales sencillos, sus
operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacion y
resolver problemas relacionados con la vida diaria.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del
concepto y de los tipos de nimeros.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas
como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros,
fracciones, decimales y porcentajes sencillos y estimando la coherencia y precision de
los resultados obtenidos.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas y obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de
otros conocidos en situaciones de la vida real en la que existan variaciones
porcentuales sencillas y magnitudes directamente proporcionales.

6. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer grado y contrastando los resultados obtenidos.

- Estandares de aprendizaje evaluables

* 1.1. ldentifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente
informacion cuantitativa. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

* 1.2. Calcula el valor de expresiones numeéricas de distintos tipos de nameros mediante
las operaciones elementales y las potencias de nimeros enteros y exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones. (CMCT, CL, CSC, CAA,
CSIEE)

* 1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nlmeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando



mediante medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.
(CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

1.4. Aplica correctamente el redondeo de acuerdo al contexto de los problemas.
(CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
(CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos nimeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.3. ldentifica y calcula el méximo comun divisor y el minimo comdn multiplo de dos
0 mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas
contextualizados. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.4. Realiza célculos en los gque intervienen potencias de nlimeros enteros y exponente
natural y aplica las reglas basicas de las operaciones con potencias. (CMCT, CD, CL,
CSC, CAA, CSIEE)

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero
entero comprendiendo su significado y contextualizdndolo en problemas de la vida
real. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de ndmeros decimales
conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos. (CMCT, CD, CL,
CSC, CAA, CSIEE)

2.7. Realiza operaciones de conversion entre nUmeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales vy
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y
respetando la jerarquia de las operaciones. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema. (CMCT,
CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

4.2. Realiza célculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y
precisa. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica directa (como el
factor de conversion o célculo de porcentajes sencillos) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)culo mental
para realizar célculos exactos o aproximados valorando la precisién exigida en la
operacion o en el problema. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)



4.2. Realiza céalculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y
precisa. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

5.1. ldentifica y discrimina relaciones

6.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un nimero (o0 nimeros) es (son) solucién de la
misma. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

6.2. Resuelve ecuaciones de primer grado con una incognita. (CMCT, CD, CL, CSC,
CAA, CSIEE)

6.3. Plantea y resuelve problemas sencillos mediante ecuaciones de primer grado.
(CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

BLOQUE I1l. Geometria

Contenidos

*x

Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en
el plano: Paralelismo y perpendicularidad.

Angulos y sus relaciones. El sistema sexagesimal. Angulos en la circunferencia.
Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de triangulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica vy
aplicaciones.

Medida y célculo de angulos de figuras planas.

Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicion
en figuras simples.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geométricas.

Criterios de evaluacién

1.

Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas
de la vida cotidiana.

Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria
analitica plana para la resolucion de problemas de perimetros, areas y angulos de
figuras planas, utilizando el lenguaje matematico adecuado expresar el procedimiento
seguido en la resolucién.



3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitadgoras (cuadrados de nimeros,
ternas pitagoricas) y el significado geométrico (&reas de cuadrados construidos sobre
los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.

4. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes y superficies del mundo
fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones.

Estandares de aprendizaje evaluables

* 1.1. Reconoce Yy describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc. (CMCT, CL,
CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 1.2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a
sus lados como a sus angulos. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus
lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.
(CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnologicas
y las técnicas geométricas mas apropiadas. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco
y el area de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.
(CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 2.3. Calcula el area y perimetro de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
(CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y
los utiliza para la basgueda de temas pitagoricas o la comprobacién del teorema
construyendo otros poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo. (CMCT, CL,
CSC, CAA CSIEE, CCEC)

* 3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE, CCEC)

* 4.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas utilizando los
lenguajes geométrico y algebraico adecuados. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE,
CCEC)

BLOQUE IV. Funciones

Contenidos

* Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de
ejes coordenados.

* Interpretacion de informaciones dadas mediante puntos.



*

*

*

El concepto de funcion como relacion entre dos variables: Variable dependiente e
independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, gréafica, formula).

Funciones lineales. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de
la ecuacidn a partir de una recta.

Utilizacion de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e
interpretacion de graficas.

- Criterios de evaluacion

1.
2.

Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.

Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla
numeérica,grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de
ellas en funcién del contexto.

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver
problemas.

- Estandares de aprendizaje evaluables

*x

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

3.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente. (CMCT, CD, CL, CSC,
CAA, CSIEE)

3.2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la grafica o tabla de valores. (CMCT,
CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

3.3. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnologicos,
identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin) méas adecuado para
explicarles y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento. (CMCT,
CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

BLOQUE V. Estadistica y probabilidad

- Contenidos

*

*

*

Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.
Variables cualitativas y cuantitativas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.

Medidas de tendencia central.



Criterios de evaluacion
1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una

poblacién y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas,
utilizando los métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas y construyendo gréficas, calculando los parametros
relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.

. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréaficas estadisticas,

calcular parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a
las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.

Estandares de aprendizaje evaluables
* 1.1. Define poblacidn, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y

los aplica a casos concretos. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas. (CMCT, CL, CSC, CAA, CSIEE)

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa
graficamente. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas. (CMCT, CD, CL, CSC,
CAA, CSIEE)

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.
(CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
gréficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas. (CMCT, CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada. (CMCT,
CD, CL, CSC, CAA, CSIEE)



2.1.5.- CONTENIDOS Y RELACIONES CON ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES POR UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1: LOS NUMEROS NATURALES. DIVISIBILIDAD
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.3, 2.4, 4.1,6.2, 6.4, 8.1, 8.2, 8.3, 10.1.
® Estandares Basicos: Bll: 1.1, 1.2, 1.3,1.4, 2.1, 2.2, 2.3, 4.1.
1. Ndmeros naturales
1.1. El conjunto de los nimeros naturales.
1.2. Sistemas de numeracion.
1.3. Aproximacion de nimeros naturales.
1.2. Operaciones con nmeros naturales.
2. Divisibilidad
2.1. Mdltiplos y divisores de un nimero
2.2. Criterios de divisibilidad
2.3. NUmeros primos y compuestos. La criba de Eratostenes
2.4. Descomposicion de un nimero en factores primos
2.5. Méaximo comun divisor de varios numeros
2.6. Minimo comun multiplo de varios nimeros

UNIDAD 2: LOS NUMERQOS ENTEROS
® [Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.3, 2.4,4.1,6.2, 6.4, 8.1, 8.2, 8.3, 10.1.
® Estandares Basicos: Bll: 1.1,1.2,1.3, 1.4, 2.1, 2.2, 2.3, 4.1.
1. NUmeros enteros.
1.1  Representacion de nUmeros enteros.
1.2 Valor absoluto de un nUmero entero
1.3 NUmeros opuestos
1.4 Ordenacién de nimeros enteros.
2 .Operaciones con nimeros enteros.
2.1 Suma de nimeros enteros
2.2 Resta de nimeros enteros
2.3 Producto de niumeros enteros
2.4 Division de nimeros enteros
2.5 Potencia de nimeros enteros
2.6 Raices de numeros enteros
3. Operaciones combinadas.
4. Problemas con nimeros enteros.

UNIDAD 3: LAS FRACCIONES
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2, 2.3,2.4,4.1,6.2, 6.4, 8.1, 8.2, 8.3, 8.4,
9.1,10.1,11.1,11.3,12.3.
® Estandares Basicos: Bll: 1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,4.1,4.2,
1. Fracciones
2. Fracciones propias e impropias
2.1 NUmeros Mixtos
3. Fracciones equivalentes
3.1 Amplificacion y simplificacion
3.2 fracciones irreducibles
4. Comparacion y ordenacion de fracciones
5. Operaciones con fracciones
5.1 Suma




5.2 Resta
5.3 multiplicacion
5.4 Division
5.5 Potencia
5.6 Raiz
6. Operaciones Combinadas
7. Problemas con fracciones

UNIDAD 4: NUMEROS DECIMALES
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2, 2.3,2.4,4.1, 6.2, 6.4, 8.1, 8.2, 8.3, 8.4,
9.1,10.1,11.1,12.1, 12.3.
® Estandares Basicos: Bll: 1.1, 1.2, 1.3,1.4, 2.1, 2.6, 2.7,3.1, 4.1, 4.2.
1. NUmeros decimales
1.1 Ordenacidn y representacion
2. Tipos de nimeros decimales
3. Conversion de nameros decimales a fraccionarios
4. Operaciones con decimales

UNIDAD 5: SISTEMA METRICO DECIMAL
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2, 2.3,2.4,3.1,4.1,6.2, 6,3, 6.4, 8.1, 8.2,
8.3,8.4,9.1,10.1,11.1,12.1, 12.2, 12.3.
® Estandares Basicos: Bll: 1.2, 1.3, 2.1, 2.4, 3.1, 4.1, 4.2.
1. Magnitudes y unidades.
2. Sistema métrico decimal
3. Unidades de longitud
3.1. Formas compleja e incompleja
3.2 Operaciones con medidas de longitud.
4. Unidades de superficie
4.1. Formas compleja e incompleja
4.2 Unidades de agrarias de superficie
5. Unidades de volumen
5.1. Volumen de un cuerpo.
5.2. Unidades de volumen.
5.3. Cambio de unidades.
5.4. Forma compleja e incompleja.
6. Unidades de capacidad
7. Unidades de masa

UNIDAD 6: PROPORCIONALIDAD

® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2,2.3,24,3.1,4.1,6.2, 6,3, 6.4, 8.1, 8.2,

8.3,8.4,9.1,10.1,11.1,12.1, 12.2, 12.3.

® Estandares Basicos: Bll: 1.2,1.3,1.4,2.7,3.1,4.1,4.2,5.1,5.2.
1. Razones y proporciones.

1.1. Razon.

1.2. Proporcion.

1.3. Constante de proporcionalidad.

1.2. Propiedad fundamental de las proporciones.
2. Magnitudes proporcionales.

2.1. Magnitudes directamente proporcionales. Regla de tres directa.

2.2. Magnitudes inversamente proporcionales. Regla de tres inversa.
3. Porcentajes.




3.1. Significado de tanto por ciento.
3.2. Célculo de porcentajes.
Calcular la parte, conocidos el porcentaje y el total.
Calcular el porcentaje, conocidos el total y la parte.
Calcular el total, conocidos el porcentaje y la parte.
4. Escalas, planos y mapas.

UNIDAD 7: ALGEBRA
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 3.1, 4.1, 6.2, 6,3, 6.4, 8.1, 8.2,
8.3,84,9.1,10.1,11.1,12.1, 12.2, 12.3.
® Estandares Basicos: Bll: 1.2,1.3,1.4,2.7,3.1,4.1,4.2,6.1, 6.2, 6.3.
1. Lenguaje y expresiones algebraicas.
1.1. Lenguaje numeérico y lenguaje algebraico.
1.2. Expresiones algebraicas.
1.3. Valor numérico de una expresién algebraica.
2. Monomios y polinomios.
2.1. Monomios.
2.2. Operaciones con monomios. Polinomios.
3. Ecuaciones.
3.1. Igualdades, ecuaciones e identidades.
3.2. Elementos de una ecuacion.
3.3. Ecuaciones equivalentes.
3.4. Resolucion de ecuaciones de primer grado.
4. Resolucién de problemas mediante ecuaciones.

UNIDAD 8: GRAFICAS DE FUNCIONES
® [Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2,2.3,2.4,3.1,4.1,6.2, 6,3, 6.4, 8.1, 8.2,
8.3,84,9.1,10.1,11.1,12.1, 12.2,12.3.
® [Estandares Basicos: BIV: 1.1, 2.1, 3.1, 3.2, 3.3.
1. Coordenadas cartesianas
2. Tablas y graficas
3. Funciones
3.1. Funcion lineal

UNIDAD 9: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 3.1, 4.1, 6.2, 6,3, 6.4, 8.1, 8.2,
8.3,8.4,9.1,10.1, 11.1,12.1, 12.2, 12.3.
® Estandares Basicos: BV:1.1,1.2,1.3,1.4,15,2.1,2.2.
1.- Estadistica
1.1. Términos estadisticos de uso comun
1.2. Tipos de variables
2.- Frecuencias. Tabla de frecuencias.
2.1. Recuento de datos
2.2. Frecuencia absoluta
2.3. Frecuencia relativa
3.- Gréficos estadisticos
3.1. Diagrama de barras
3.2. Diagrama de sectores
4.- Parametros estadisticos
4.1. Moda
4.2. Mediana




4.3. Media
4.4. Rango

UNIDAD 10: RECTAS, ANGULOS Y FIGURAS PLANAS
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 3.1, 4.1, 6.2, 6,3, 6.4, 8.1, 8.2,
8.3,84,9.1,10.1,11.1,12.1, 12.2, 12.3.
® Estandares Basicos: Blll: 1.1, 1.2, 1.3, 1.4.
1. Rectas, semirrectas y segmentos
1.1 Linea recta
1.2 Semirrecta y segmento
1.3 Posiciones relativas de dos rectas en el plano
1.4 Rectas perpendiculares
2. Angulos
2.1 Clasificacion de angulos
2.2 Posicidn relativa de dos angulos
3. Sistema sexagesimal
3.1 Unidades de medida de angulos
3.2 Medidas de angulos
4. Operaciones con angulos
4.1 Suma de angulos
4.2 Resta de angulos
4.3 Producto de un angulo por un nimero natural
4.4 Divisién de un angulo por un namero natural
. Circunferencia y circulo
6. Triangulos
6.1 Rectas y puntos notables
. Clasificacion de poligonos
8. Cuadrilateros
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UNIDAD 11: AREAS Y PERIMETROS DE FIGURAS PLANAS
® Estandares No Basicos: Bl: 1.1,2.1,2.2,2.3,24,3.1,4.1,6.2, 6,3,6.4, 8.1, 8.2,
8.3,8.4,9.1,10.1,11.1, 12.1, 12.2, 12.3.
® Estandares Basicos: Blll: 2.1,2.2,2.3,3.1,3.2, 4.1
1. Perimetro y areas. Definiciones.
2. Teorema de Pitagoras.
3. Perimetros y areas de poligonos.
[ 3.1. Perimetros de poligonos
° 3.2. Areas de poligonos.
3.2.1. Areas de triangulos
3.2.2. Areas de cuadrilateros
3.2.3. Areas de poligonos regulares.
. Longitudes y areas de figuras circulares
4.1. Perimetro de una circunferencia
4.2. Arco de circunferencia.
4.3. Area del circulo.
4.4. Area del sector circular. la corona circular
4.5. Area de la corona circular
. Areas por descomposicion y composicion
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TEMPORALIZACION

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada alumno,
que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 35 semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia
es de 5 horas, podemos hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad didéctica

1° Trimiestre : Unidades 1 —2 -3y 4.

2° Trimestre : Unidades5—-6—7y 8.
3° Trimestre : Unidades 9 — 10y 11.

2.1.6.- METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

METODOLOGIA GENERAL

Los principios psicopedagogicos generales surgen de las teorias del proceso de ensefianza y
aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco tedrico o paradigma que las ampara.
Nuestro enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumno y estimular nuevos niveles de capacidad. Este
principio exige atender simultaneamente al nivel de competencia cognitiva
correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran los alumnos, por una
parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relacion con lo que se quiere
que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo aprendizaje escolar
debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha
construido el alumno en sus experiencias previas. La investigacion psicopedagogica
desarrollada en este terreno ha demostrado que las capacidades caracteristicas del
pensamiento abstracto se manifiestan de manera muy diferente dependiendo de los
conocimientos previos de que parten los alumnos. Por ello, el estimulo al desarrollo del
alumno exige compaginar el sentido o significacién psicologica y epistemoldgica. Se
trata de armonizar el nivel de capacidad, los conocimientos basicos y la estructura
l6gica de la disciplina. Para ello, sera necesario que los contenidos sean relevantes y se
presenten organizados.

2. Asegurar la construccién de aprendizajes significativosy la aplicacion de los
conocimientos a la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse
varias condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo
(significatividad), tanto desde el punto de vista de la estructura logica de la materia que
se esta trabajando como de la estructura psicoldgica del alumno. En segundo lugar, es
necesario que el alumno tenga una actitud favorable para aprender significativamente,



es decir, que esté motivado para conectar lo nuevo que esta aprendiendo con lo que él
ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los
objetivos principales de la educacién: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es
decir, que los conocimientos adquiridos puedan ser utilizados en las circunstancias
reales en las que los alumnos los necesiten(transferencia). Facilitar la realizacion de
aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los alumnos sean capaces de
aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial atencion a la adquisicion de
estrategias de planificacion del propio aprendizaje y al funcionamiento de la memoria
comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el punto
de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva
donde se almacena la informacién y los aprendizajes realizados, mas facil sera poder
hacer aprendizajes significativos por uno mismo.

3. Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe
como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de
informaciones, que pueden estar organizadas en mayor o menor grado Yy, por tanto, ser
mas o menos adecuadas a la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el alumno
deberia recibir informaciones que entren en contradiccion con los conocimientos que
hasta ese momento posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de sus
esquemas de conocimiento. Superada esta fase, volvera el reequilibrio, lo que supone
una nueva seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion de nuevos conocimientos,
pues solo de esa manera se puede aprender significativamente.

4. Entrenar diferentes estrategias de metacognicion. Una manera de asegurar que los
alumnos aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan
reflexionar sobre aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como
querian o se les pedia; de esta manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan
las demas. Ademas, mediante la metacognicion, los alumnos son conscientes de lo que
saben y, por tanto, pueden profundizar en ese conocimiento y aplicarlo con seguridad en
situaciones nuevas (transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida real.

5. Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad
consiste en establecer relaciones ricas y dinamicas entre el nuevo contenido y los
conocimientos previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que,
aungue el alumno es el verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad
educativa es siempre interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

6. Contribuir al establecimiento de un clima de aceptacién mutua y de cooperacion.
Investigaciones sobre el aprendizaje subrayan el papel del medio socionatural, cultural y
escolar en el desarrollo de los alumnos. En este proceso, la labor del docente como
mediador entre los contenidos y la actividad del alumno es esencial. La interaccion
entre alumnos influye decisivamente en el proceso de socializacion, en la relativizacion
de puntos de vista, en el incremento de las aspiraciones y del rendimiento académico.

Podemos decir que la intervencién educativa es un proceso de interactividad profesor-



alumno o alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz
de hacer y de aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas.
La zona que se configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo proximo) delimita el
margen de incidencia de la accion educativa. EL profesor debe intervenir en aquellas
actividades que un alumno no es capaz de realizar por si mismo, pero que puede llegar a
solucionar si recibe la ayuda pedagdgica conveniente. En la interaccién alumno-alumno, hemos
de decir que las actividades que favorecen los trabajos cooperativos, aquellas en las que se
confrontan distintos puntos de vista o0 en las que se establecen relaciones de tipo tutorial de
unos alumnos con otros, favorecen muy significativamente los procesos de aprendizaje.

Principios didacticos

Estos principios psicopedagdgicos implican 0 se concretan en una serie de principios
didacticos, a través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de
ensefianza-aprendizaje, que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios
metodoldgicos establecidos en el curriculo:

1. Asegurar la relacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida real
del alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

p. Disefar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los
nuevos aprendizajes, facilitando de este modo la construccién de aprendizajes
significativos.

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

4. Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca
la construccion de aprendizajes significativos y la adquisicién de contenidos de
claro componente cultural y social.

5. Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los codigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que
estos aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar
las actividades en consecuencia.

6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes
situaciones.

7. Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del proceso

de aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe
conseguir, haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades
que debe superar, y propiciando la construccién de estrategias de aprendizaje
innovadoras.

8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la



confrontacion y modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses, la
toma de decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos
mediante el didlogo y la cooperacion.

9. Disefiar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacion de contenidos
teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Gnicamente a través de las
actividades desarrolladas en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la
escuela como organizacion social si puede facilitar: participacion, respeto,
cooperacion, solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc.

METODOLOGIA ESPECIFICA

La materia de Matematicas se orienta a desarrollar una cultura cientifica de base que prepare a
los futuros ciudadanos para integrarse en una sociedad en la que la ciencia desempefia un papel
fundamental. En el planteamiento de Ciencias de la Naturaleza destacan los siguientes aspectos
desde el punto de vista didactico:

- Laimportancia de los conocimientos previos

Hay que conceder desde el aula una importancia vital a la exploracion de los
conocimientos previos de los alumnos y al tiempo que se dedica a su recuerdo; asi se
deben desarrollar al comienzo de la unidad todos aquellos conceptos, procedimientos,
etc., que se necesitan para la correcta comprension de los contenidos posteriores. Este
repaso de los conocimientos previos se planteard como resumen de lo estudiado en
cursos o temas anteriores.

- Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenidos

En la Educacion Secundaria Obligatoria, es la materia la forma basica de estructuracion
de los contenidos. Esta forma de organizacion curricular facilita, por un lado, un
tratamiento mas profundo y riguroso de los contenidos y contribuye al desarrollo de la
capacidad de analisis de los alumnos. No obstante, la fragmentacion del conocimiento
puede dificultar su comprension y aplicacion practica. Debido a ello, es conveniente
mostrar los contenidos relacionados, tanto entre los diversos bloques componentes de
cada una de ellas como entre las distintas materias. Ello puede hacexploracion de los
conocimientos previos de los alumnos y al tiempo que se dedica a su recuerdo; asi se
deben desarrollar al comienzo de la unidad todos aquellos conceptos, procedimientos,
etc., que se necesitan para la correcta comprensién de los contenidos posteriores. Este
repaso de los conocimientos previos se planteard como resumen de lo estudiado en
cursos o temas anteriores.

Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenerse tomando como
referente el desarrollo de las competencias clave a las que ya hemos aludido; también y
mas concretamente, por medio de los contenidos comunes-transversales, construyendo
conceptos claves comunes y subrayando el sentido de algunas técnicas de trabajo que
permitan soluciones conjuntas a ciertos problemas de conocimiento.



- Programacion adaptada a las necesidades de la materia

La programacion debe ir encaminada a una profundizacion cientifica de cada contenido, desde
una perspectiva analitica.

Los conceptos se organizan en unidades, y estas, en bloques o ndcleos
conceptuales.

Los procedimientos se han disefiado en consonancia con los contenidos
conceptuales, estructurando una programacion adecuada a las capacidades de los
alumnos.

En el ambito del saber matematico, adquiere una considerable importancia los
procedimientos. Estos procedimientos se basan en:

- Organizacion y registro de la informacion.

- Realizacion de experimentos sencillos.

- Interpretacion de datos, graficos y esquemas.

- Resolucion de problemas.

- Observacion cualitativa de seres vivos 0 fenomenos naturales.
- Explicacion y descripcion de fendmenos.

- Formulacion de hipotesis.

- Manejo de instrumentos.

Las actitudes como el rigor, la curiosidad cientifica, la perseverancia, la
cooperacion y la responsabilidad son fundamentales en el desarrollo global del
alumnado, teniendo en cuenta que la ESO es una etapa que coincide con profundos
cambios fisicos y psiquicos en los alumnos. Esta peculiaridad favorece el desarrollo de
actitudes relativas a la autoestima y a la relacion con los demas.

- Exposicion por parte del profesor y dialogo con los alumnos

Teniendo en cuenta que es el alumno el protagonista de su propio aprendizaje, el
profesor debe fomentar, al hilo de su exposicion, la participacion de los alumnos,
evitando en todo momento que su exposicion se convierta en un monologo. Esta
participacion la puede conseguir mediante la formulacion de preguntas o la propuesta de
actividades. Este proceso de comunicacion entre profesor-alumno y alumno-alumno,
que en ocasiones puede derivar en la defensa de posturas contrapuestas, lo debe
aprovechar el profesor para desarrollar en los alumnos la precision en el uso del
lenguaje cientifico, expresado en forma oral o escrita. Esta fase comunicativa del
proceso de aprendizaje puede y debe desarrollar actitudes de flexibilidad en la defensa
de los puntos de vista propios y el respeto por los ajenos.

- Referencia al conjunto de la etapa

El proyecto curricular de la materia de Matematicas, sin menoscabo de las exigencias
que en programas y métodos tiene la materia, se concibe como un itinerario para
conseguir los objetivos generales de la etapa y alcanzar un nivel adecuado en la
adquisicion de las competencias clave. Su orientacion ha de contribuir a la formacién



integral de los alumnos, facilitando la autonomia personal y la formacién de criterios,
ademas de la relacion correcta con la sociedad y el acceso a la cultura. Ello condiciona
la eleccion y secuenciacion de los contenidos.

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz, es fundamental que el alumno
trabaje de forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la
dindmica de clase. Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y
animarles a participar.

o Inductivo: partiendo del analisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos
a la generalizacion.

o Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

o Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

o Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre todos.

2.1.7.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para el desarrollo de las clases no se utilizara libro de texto. EIl profesor ayudara a los
alumnos a elaborar un cuaderno en el que se recojan los conceptos tedricos mas importantes de
cada tema, asi como todos los ejercicios realizados o corregidos en clase. De todas formas, el
profesor recomendara algun libro de texto a los alumnos interesados.

Se entregaran fotocopias elaboradas por el departamento con ejercicios propuestos en
varios libros para poder realizar asi actividades diversas, enfocadas desde diferentes puntos de
vista e incluso con diferentes maneras de resolucion.

Ademas de la pizarra, y siempre segun los temas, se utilizaran los medios informaticos y se
ensefard a los alumnos a utilizar programas que faciliten el calculo matematico. Dichos medios
nos serviran ademas para realizar simulaciones y para determinar de forma rapida qué efecto
produce en una situacion la modificacion de las condiciones y poder obtener de forma intuitiva
ciertas propiedades y teoremas dificilmente demostrables a estas edades.

Durante el desarrollo de las clases, y una vez comprobado que los procedimientos de
calculo manual han sido comprendidos, se ensefiard y potenciara el uso de la calculadora
cientifica, exigiendo a los alumnos el analisis critico de los resultados obtenidos.

Otro recurso que se utilizara a lo largo de todo el curso es una Classroom de Google donde
los alumnos tendran todo el material que se vaya generando. En la Classroom se propondran
numerosas tareas interactivas. Ademas de este recurso especifico el departamento dispone de
una Wiki con numero material de cada uno de los niveles incluido 1° de ESO.

Asi mismo, se incorporaran al aula materiales diversos como revistas y periddicos donde
aparezcan datos susceptibles de ser estudiados en la asignatura (interpretacion de gréaficos,
encuestas, capitales e intereses,...).



2.1.8.- CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE CALIFICACION.

Para obtener la calificacion en cada una de las evaluaciones parciales se tendra en cuenta la
media aritmética delas calificaciones obtenidas en cada una de las unidades didacticas.
A su vez, cada unidad didactica estara ponderada de la siguiente manera:

> 60% de la calificacion total mediante los estandares basicos evaluados a
partir de pruebas escritas, trabajos o proyectos

Se efectuard una por cada tema desarrollado o con temas conectados entre si. Se
tendra en cuenta la evolucion del alumno en objetivos no superados en principio
0 méas ampliamente conseguidos, asi como la calificacion global del bloque, si
procede. (ponderacion segun criterios especificos atendiendo a las caracteristicas
y evolucion del grupo).

En este apartado valoraremos la presentacion de las pruebas, pudiendo descontar de la
puntuacion obtenida hasta 1 punto por faltas de ortografia, lenguaje incoherente o respuestas no
significativas.

> 20% de la calificacion mediante estandares relacionados con la observacion
directa en clase y la resolucién de actividades en clase

Participacion: Preguntar lo que no se entiende. Responder a las preguntas generales. Participar
de manera activa Yy cooperativa respetando el turno de palabra. Colaboracién en los grupos de
trabajo

Interés: Grado de atencion, cuidado y preparacion del material, ocupar su sitio sin molestar a
los demas (en funcién de la actividad) . Creatividad. Buena actitud y colaboracién hacia la
asignatura.

Comportamiento: Tener un comportamiento correcto y respetuoso con compaferos y
profesores, ritmo de trabajo adecuado, predisposicion favorable al estudio. Respeto hacia el
diferente ritmo de los demas. Responsabilidad. Constancia....

Asistencia y puntualidad: En este apartado se tendran en cuenta las faltas injustificadas y los
retrasos.

> 10% mediante trabajos individuales y/o colectivos

Trabajo/estudio: Realizar las tareas practicas de estudio en casa, revisar los ejercicios que se
corrigen en clase y rectificarlos cuando sea necesario, Presentacion de trabajos obligatorios u
optativos. Colaborar en las actividades de aula: trabajo en grupo, actividades de investigacion,
ejercicios de refuerzo...

> 10% revision y presentacion del cuaderno

Claridad y orden: Los contenidos y ejercicios deberan seguir una secuencia de
acuerdo a como se trabajen en clase, cuidando la expresion escrita y correccion ortografica.
Limpieza: Se valorara tanto la buena conservacion del cuaderno, como el cuidado por las
presentaciones y elaboracion de las actividades.




Organizacion de los apuntes: Claridad en el desarrollo de los contenidos de clase. Realizacion
de todas las tareas encomendadas para casa y clase, y anotacion de las correcciones oportunas.
Actualizaciones de las tareas y apuntes de los dias que falten, etc.

La nota de cada evaluacién parcial se redondeara a la unidad siempre que se superen las 0,75.

La calificacion de la evaluacién ordinaria sera la media aritmética de las calificaciones de
cada una de las evaluaciones parciales, procediendo al redondeo normal en las unidades

Evaluacion extraordinaria: Se realizard a principios de Septiembre. El alumno debera
entregar un cuadernillo de ejercicios que se le facilitara en Junio y realizara una Unica prueba
escrita basada en los estandares de aprendizaje evaluables minimos, que ahora seran
ponderados con el 80% y constituiran el total de la calificacion de la evaluacion extraordinaria.

La entrega del cuadernillo sera condicion indispensable para realizar la prueba escrita.

2.1.9.- ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de
educacion comin y de atencién a la diversidad de los alumnos. Por ello, la atencién a la
diversidad debe convertirse en un aspecto esencial de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la
programacion, en la metodologia y en los materiales.

Atencidn a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta los contenidos en los que los alumnos consiguen
rendimientos muy diferentes. Aunque la practica y resolucion de problemas puede desempefiar
un papel importante en el trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que
se utilicen deben adaptarse segun el grupo de alumnos. De la misma manera, el grado de
complejidad o de profundidad que se alcance no puede ser siempre el mismo. Por ello se
aconseja organizar las actividades en dos, de refuerzo y de ampliacion, de manera que puedan
trabajar sobre el mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la
misma velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacion debe asegurar un
nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para que se
recuperen los contenidos que quedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en
aquellos que mas interesen al alumno.

Atencion a la diversidad en la metodologia
Desde el punto de vista metodoldgico, la atencion a la diversidad implica que el profesor:

- Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se detecte una laguna
anterior.
- Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al nivel



cognitivo.
- Intente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda hacer
una minima aplicacion del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos similares.

Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de
ampliacion, tales como las fichas de consolidacién y de profundizacion, permite atender a la
diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para atender
a la diversidad de alumnos que se han contemplado:

-Variedad metodoldgica.

-Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.
-Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.
-Diversidad de mecanismos de recuperacion.

-Trabajo en pequefios grupos.

-Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada
atencion de la diversidad, como:

-Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

-Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

-Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

-Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e integracion del

grupo.

Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a procedimientos
institucionales, imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter extraordinario, como
pueda ser significativas deficiencias en capacidades de expresion, lectura, comprension, o
dificultades originadas por incapacidad fisica o psiquica. Para ello el departamento esta en
constante coordinacion con el Departamento de Orientacion, contando con P.T. y A.L.

Se complementara con el repaso de cuestiones basicas una primera evaluacion inicial de
conceptos y destrezas basicas para detectar el afianzamiento de los contenidos estudiados en los
cursos anteriores o sus necesidades de apoyo ante dificultades no superadas.

En la Evaluacién Inicial con la junta de profesores se propondran los distintos apoyos
necesarios, para poder recibir una atencion mas individualizada y eficaz, tendente a la
superacion de sus dificultades.

Ademas 1° E.S.O. cuenta con tres horas de apoyo del Programa Impulsa , que se
utilizaran una por grupo, y tres horas de apoyo del Departamento, en las que estaran dos



profesores en el aula. Saldran algunos de los alumnos que presentan mas dificultades, aparte
de los que cursan la optativa RM.

Los alumnos calificados como ACNEEs y ACNEAES reciben apoyos del profesor de
PT. Concretamente en 1° ESO hay dos alumnos ACNEE con dictamen y otro con deficiencias
en expresion, lectura y comprensién originadas por el idioma..

En general, seguiremos tratando de proponer actividades de motivacion y otras mas
adecuadas a su nivel. Se propondran ejercicios escalonados en dificultad para facilitar la
comprension. Estaremos pendientes de su evolucion a lo largo del curso para adaptar las
explicaciones. También se tomaran medidas de apoyo con aquellos alumnos/as a los que se le
detecten problemas a lo largo del afio, asi como de rectificacion con aquellos cuyas
circunstancias varien.



