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El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en redacciéon dada por la Ley Organica 1/2011,
de 28 de enero, en su articulo 10.1.4, atribuye a la Comunidad Auténoma la competencia de
desarrollo normativo y ejecucion en materia de educacion, en toda su extension, niveles, gra-
dos, modalidades y especialidades, sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos 27 y 149.1.30
de la Constitucion espafiola y las leyes organicas que lo desarrollen.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020,
de 29 de diciembre, de Educacidn, introduce en la anterior redaccion de la norma importan-
tes cambios, muchos de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicién de
motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas en el texto original con objeto de
adaptar el sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los objetivos
fijados por la Unidn Europea y la UNESCO para la década 2020/2030.

La ley reformula, en primer lugar, la definicion de curriculo, enumerando los elementos que
lo integran y sefialando a continuacién que su configuracion debera estar orientada a facilitar
el desarrollo educativo de los alumnos y las alumnas, garantizando su formacion integral,
contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y preparandolos para el ejercicio pleno
de los derechos humanos, asi como de una ciudadania activa y democratica en la sociedad
actual, sin que en ningln caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o
impida el acceso y disfrute del derecho a la educacion. En consonancia con esta vision, la ley,
manteniendo el enfoque competencial que aparecia ya en el texto original, hace hincapié en
el hecho de que esta formacién integral necesariamente debe centrarse en el desarrollo de
las competencias.

Asimismo, se modifica la anterior distribucion de competencias entre el Estado y las Comuni-
dades Autonomas en lo relativo a los contenidos basicos de las ensefianzas minimas. De este
modo, correspondera al Gobierno, previa consulta a las Comunidades Autdnomas, fijar, en rela-
cion con los objetivos, competencias, contenidos y criterios de evaluacion, los aspectos basicos
del curriculo que constituyen las ensefianzas minimas. Las Administraciones educativas, a su
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vez, seran las responsables de establecer el curriculo correspondiente para su ambito territorial,
del que formaran parte los aspectos basicos antes mencionados. Finalmente, correspondera a
los propios centros desarrollar y completar, en su caso, el curriculo de las diferentes etapas y
ciclos en el uso de su autonomia, y tal y como se recoge en la propia ley.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefan-
zas minimas del Bachillerato, establece los objetivos, fines y principios generales y pedagdgi-
cos de esta etapa. Por otro lado, se definen los aprendizajes esenciales para cada una de las
materias, conformados por las competencias especificas previstas para la etapa en cada una
de ellas, los criterios de evaluacidn correspondientes y los contenidos enunciados en forma de
saberes basicos. Ademas, se propone una definicion de situacion de aprendizaje, con el fin de
facilitar al profesorado su propia practica docente.

Con relacién a la ordenacion de Bachillerato, y tal y como se recoge en el real decreto antes
citado, se establecen cuatro modalidades: Artes, Ciencias y Tecnologia, General y Humanida-
des y Ciencias Sociales, cuya ordenacion se contempla en el presente decreto.

La evaluacion en esta etapa serad continua y diferenciada segln las distintas materias, por lo
gue se encomienda al profesorado de cada materia decidir, al término del curso, si el alumno
o alumna ha alcanzado el adecuado grado de adquisicidén de las competencias correspondien-
tes. Para promocionar de primero a segundo curso se precisara haber superado las materias
cursadas o tener evaluacidn negativa en dos materias, como maximo. Para obtener el titulo
sera necesaria la evaluacidn positiva en todas las materias de los dos cursos de Bachillerato.
No obstante, se contempla la posibilidad de que, excepcionalmente, el equipo docente del
alumno o la alumna pueda decidir colegiadamente la titulacion de un alumno o alumna que
haya superado todas las materias salvo una, siempre que se den las condiciones descritas en
el articulo 22.3 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

En el marco de lo establecido en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y en el ejercicio de
sus competencias, corresponde a la Consejeria competente en materia de educaciéon concre-
tar los elementos constitutivos del curriculo y aprobar su desarrollo para su aplicacion en los
centros docentes de la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Constituye un referente prioritario del curriculo la apuesta de la comunidad educativa extre-
mefia por el fomento del plurilingliismo, tal como establece la Ley 4/2011, de 7 de marzo, de
Educacion de Extremadura en su titulo IV, capitulo II. El curriculo, segun se dice en el articulo
74.3, perseguird la adquisicion de la competencia comunicativa en al menos dos lenguas ex-
tranjeras, de acuerdo con los objetivos de la Union Europea. Consecuentemente, atendiendo
a ese contexto de ciudadania europea, se afianza la importancia de la materia de Segunda
Lengua Extranjera en este curriculo, con singular atencion al portugués.
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Otro aspecto prioritario de la Ley de Educacion de Extremadura es la promocion del uso
educativo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), cuya importancia en
relacion con el curriculo es igualmente reconocida en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
al incluir entre los objetivos generales de la etapa, en su articulo 7, letra g), lo siguiente:
“Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion”.

Mediante el presente decreto se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato, deter-
minando aspectos tales como los principios generales de la etapa, su organizacion general,
la accion tutorial y orientacion educativa, la atencion a las diferencias individuales, la evalua-
cion, promocidn vy titulacion y la autonomia de los centros docentes.

El presente decreto, pues, concreta y fija para nuestra comunidad los elementos constitutivos
del nuevo curriculo (competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacion). En
el curriculo de cada materia de la etapa, establecido en el anexo III, ademas de este desarro-
llo se incluyen las conexiones entre las competencias especificas de la materia en cuestion, asi
como las que se establecen con las competencias de otras materias y con las competencias
clave. Esta novedad de nuestra normativa autondmica permite articular una compleja red que
multiplica las posibilidades de llevar a cabo una verdadera ensefianza interdisciplinar. Asimis-
mo, se trabaja en la definicion y aplicacion de las situaciones de aprendizaje, de tal modo que
si en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, con caracter meramente orientativo y con el
fin de facilitar la practica docente del profesorado, se propone una definicion de situacion de
aprendizaje, se describen sus elementos constitutivos y se ofrecen ideas y ejemplos para su
desarrollo, en el presente decreto, ademas de llevar a cabo en su anexo II la tarea descrita
mas arriba, se concretan principios y orientaciones para el disefio de situaciones de aprendi-
zaje Utiles para las diferentes materias del curriculo extremefio, orientando sobre como llevar
al terreno de lo concreto estos recursos metodoldgicos que la nueva ordenacion incluye entre
sus novedades.

El curriculo de las materias correspondientes al Bachillerato se ha disefiado partiendo de los
objetivos propios de la etapa y de las competencias que hay que desarrollar a lo largo de ella.
El aprendizaje basado en competencias se caracteriza por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral. Debe ser transferible, abordarse desde todas las areas de conocimiento
y desarrollarse en los ambitos de la educacion formal, no formal e informal. Para lograr este
proceso de cambio curricular que mejore los procesos de ensefianza y aprendizaje y estimule
la motivacion por aprender de los alumnos, es necesario favorecer una vision interdisciplinar
y posibilitar una mayor autonomia de la funcion docente. El curriculo debe tener la suficiente
flexibilidad como para que los centros educativos puedan adaptarlo tanto a su entorno so-
cioecondmico y cultural como a las diferencias y necesidades individuales de su alumnado, de
modo que este pueda alcanzar el mayor grado de excelencia académica y desarrollo personal.
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La asuncion critica de la autonomia personal de los alumnos debe culminar en la etapa de Ba-
chillerato, que proporcionara al alumnado la formacion, madurez, conocimientos y habilidades
que le permitan completar la construccion de su propia identidad y le faciliten la elaboracion
de proyectos de vida personales y profesionales vinculados a valores democraticos y de igual-
dad de derechos en el marco de una sociedad en constante evolucion.

El presente decreto se adecla a los principios de buena regulacion contenidos en el articulo
129 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Ad-
ministraciones Publicas, y en particular, a los principios de necesidad, eficacia, proporcionali-
dad, seguridad juridica, transparencia y eficiencia.

Asi, de acuerdo con los principios de necesidad y eficacia, la iniciativa normativa se encuentra
justificada por una razon de interés general, habiéndose identificado los fines perseguidos y
entendiéndose que es el decreto el instrumento mas adecuado para garantizar su consecu-
cion. Por otra parte, las medidas contenidas en el mismo son adecuadas y proporcionadas a
las necesidades que exigen su dictado, habiéndose constatado que no existen otras medidas
menos restrictivas de derechos, o que impongan menos obligaciones a los destinatarios. A
su vez, como garantia del principio de seguridad juridica, esta iniciativa normativa se adopta
de manera coherente con el resto del ordenamiento juridico, generando un marco normativo
de certidumbre que facilita su conocimiento y, en consecuencia, la actuacion y toma de de-
cisiones. Responde al principio de transparencia con los tramites de publicacién en el Portal
de la Transparencia y los informes requeridos a los 6rganos consultivos de la Administracion
autondmica.

Respecto al principio de eficiencia, no se imponen mas cargas que las estrictamente necesarias.

En virtud de todo lo anterior, previo dictamen del Consejo Escolar de Extremadura n.© 11/2022,
de fecha 29 de junio de 2022, a propuesta de la Consejera de Educacion y Empleo, de acuerdo
con la Comision Juridica de Extremadura y previa deliberacion del Consejo de Gobierno en su
reunion de 22 de agosto de 2022,

DISPONGO:
CAPITULO 1.
Principios generales
Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

1. El objeto del presente decreto es establecer la ordenacion y el curriculo para la etapa de
Bachillerato en Extremadura, de acuerdo con lo dispuesto en los articulos 6 y en el capitulo
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IV del Titulo I de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion y en el Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas
del Bachillerato.

2. Este decreto sera de aplicacion en todos los centros docentes que impartan las ensefianzas
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Articulo 2. Definiciones.
A efectos de lo dispuesto en este decreto, se entendera por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alum-
nado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacién al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la
Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el apren-
dizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempenos que el alumnado debe poder desplegar en ac-
tividades o situaciones cuyo abordaje requiera de los saberes basicos de cada materia.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una par-
te, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios
de evaluacion.

d) Conexiones entre competencias: relaciones relevantes entre las competencias especifi-
cas de cada materia, con las de otras materias y con las competencias clave, orientadas
a promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las com-
petencias especificas.

f) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en
el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias es-
pecificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

g) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
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especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas, que le per-
mitirdn transferirlas a los entornos cercanos, a la realidad y sus intereses, favoreciendo
su desarrollo mediante la movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes.

Articulo 3. Fines.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacion, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e incorpo-
rarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera permitir la
adquisicion y logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y profesional
y capacitar para el acceso a la educacion superior.

Articulo 4. Principios generales.

1. La educacién secundaria se divide en educacion secundaria obligatoria y educacion secun-
daria posobligatoria.

2. El Bachillerato es una de las ensefianzas que conforman la educacion secundaria posobli-
gatoria, junto con la Formacion Profesional de Grado Medio, las Ensefianzas Artisticas Pro-
fesionales, tanto de Musica y de Danza como de Artes Plasticas y Disefio de Grado Medio,
y las Ensefianzas Deportivas de Grado Medio.

3. Sin perijuicio de lo previsto en el articulo 23, la etapa comprende dos cursos, se desarrolla
en modalidades diferentes y se organiza de modo flexible en materias comunes, materias
de modalidad y materias optativas, a fin de que pueda ofrecer una preparacion especiali-
zada a los alumnos y alumnas acorde con sus perspectivas e intereses de formacion o que
permita la incorporacion a la vida activa una vez finalizado el mismo.

4. La Consejeria competente en materia de educaciéon promovera un incremento progresivo
de la oferta de plazas publicas en Bachillerato en sus distintas modalidades y vias.

Articulo 5. Principios pedagogicos.

1. Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados. Asimismo, se prestara especial atencion a la orientacidn educativa y profesio-
nal del alumnado, incorporando la perspectiva de género.

2. La Consejeria competente en materia de educacion promovera las medidas necesarias para
que en las distintas materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito
de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico.
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3. En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestara especial atencion a los alum-
nos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo. A estos efectos se establece-
ran tanto las alternativas organizativas y metodoldgicas como las medidas de atencion a la
diversidad precisas para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado.

4. En el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera, la lengua castellana se utilizara solo
como apoyo en el proceso de aprendizaje. En dicho proceso se priorizaran la comprension,
la expresion y la interaccion oral.

Articulo 6. Objetivos.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una con-
ciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. También
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales,
asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no
discriminacidn por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género, o cualquier
otra condicidn o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antece-
dentes histdricos y los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio na-
tural, cultural, historico y artistico de Espafa y, de forma especial, el de Extremadura.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las ha-
bilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio clima-
tico y en la defensa del desarrollo sostenible.

Articulo 7. Competencias clave.
1. A efectos de este decreto, las competencias clave del curriculo son las siguientes:
a) Competencia en comunicacion linguistica.
b) Competencia plurilingte.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresidn culturales.
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2. En el anexo I se definen cada una de las competencias clave, asi como los descriptores
operativos del grado de adquisicion de las mismas previstos al finalizar la etapa, que seran
los referentes para la concrecion del curriculo establecido para la Comunidad Auténoma
de Extremadura y la concrecion de los mismos que realicen los centros en sus proyectos
educativos.

3. Para una adquisicion eficaz de las competencias y una integracion efectiva de las mis-
mas, deberan disefarse situaciones de aprendizaje integradas que permitan al alumnado
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia, ya que estas se
complementan, entrelazan y se desarrollan desde diferentes materias al mismo tiempo.

Articulo 8. Competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacion.

1. En el anexo III del presente decreto se fijan, para cada materia, las competencias especi-
ficas para la etapa, asi como los contenidos enunciados en forma de saberes basicos, las
situaciones de aprendizaje vy los criterios de evaluacion de cada curso.

2. Para la adquisicion y desarrollo tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas, el equipo docente planificara las situaciones de aprendizaje, de acuerdo con los
principios que, con caracter orientativo, se establecen en el anexo II, de modo general, y
en el anexo III para cada una de las materias.

Articulo 9. Curriculo.

1. El conjunto de objetivos, competencias, saberes basicos, principios y orientaciones para el
disefio de situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion del Bachillerato constituyen
el curriculo de esta etapa.

2. El curriculo del Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Extremadura queda estableci-
do en los anexos I, II y III de este decreto. Los centros docentes, en el uso de su autono-
mia, desarrollaran y completaran, en su caso, este curriculo, concrecion que formara parte
del proyecto educativo.

Articulo 10. Proyecto educativo de centro y concrecion curricular.

1. El proyecto educativo del centro recogera los valores, los fines y las prioridades de actua-
cion, incorporara la concrecion de los curriculos establecidos por la Administracion educa-
tiva, que corresponde fijar y aprobar al Claustro, e impulsara y desarrollara los principios,
objetivos y metodologia propios de un aprendizaje competencial orientado al ejercicio de
una ciudadania activa. Asimismo, incluird un tratamiento transversal de la educacion en
valores, del desarrollo sostenible, de la igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad
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de trato y no discriminacion y de la prevencion de la violencia contra las nifias y las mu-
jeres, del acoso y del ciberacoso escolar, asi como la cultura de paz y los derechos huma-
nos. El proyecto educativo del centro recogera asimismo la estrategia digital del centro,
de acuerdo con lo establecido en el articulo 111 bis.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo y en las disposiciones normativas que, sobre este mismo objeto, tenga establecidas
la Consejeria con competencias en materia de educacion.

2. Dicho proyecto, que debera hacerse publico por los medios que el centro estime oportunos
y siempre antes del inicio del curso escolar, estara enmarcado en unas lineas estratégicas
y tendrd en cuenta las caracteristicas del entorno social, econémico, natural y cultural del
alumnado del centro, asi como las relaciones con agentes educativos, sociales, econdmicos
y culturales del entorno. El proyecto recogera, al menos, la forma de atencion a la diversi-
dad del alumnado, medidas relativas a la accion tutorial, los planes de convivencia, el plan
de igualdad y el plan de lectura. Dicho proyecto debera respetar los principios de no dis-
criminacion y de inclusidén educativa como valores fundamentales, asi como los principios
y objetivos recogidos en la Ley citada en el apartado anterior y en la Ley Organica 8/1985,
de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion, especificando medidas académicas
que se adoptaran para favorecer y formar en la igualdad, particularmente de mujeres y
hombres.

3. Los centros adoptaran las medidas necesarias para compensar las carencias que pudieran
existir en la competencia en comunicacion linguistica en lengua castellana, tomando como
referencia el analisis realizado previamente e incluyendo dicho analisis y tales medidas en
su proyecto educativo. La Consejeria competente en materia de educacién adoptard las
iniciativas necesarias para facilitar a los centros la aplicacion de dichas medidas.

4. El proyecto educativo incorporara un plan de mejora, que se revisara periddicamente, en el
que, a partir del analisis de los diferentes procesos de evaluacion del alumnado y del propio
centro, se planteen las estrategias y actuaciones necesarias para mejorar los resultados
educativos y los procedimientos de coordinacion y de relacion con las familias y el entorno.

5. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagdgica, incluiran en su proyec-
to educativo la concrecion y el desarrollo del curriculo para ajustarlo a las caracteristicas
propias del centro y de su alumnado. La concrecion curricular que realice el claustro de
profesores debera servir para orientar, cohesionar y articular la intervencion educativa, asi
como para incentivar la innovacion y la transformacion de la accidn didactica en los centros.

6. La concrecidn curricular de cada etapa contendra al menos los siguientes apartados:

a) La adecuacidén de los objetivos de etapa al contexto socioecondmico y cultural del centro
y a las caracteristicas del alumnado.
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b) Los criterios generales para la concrecion del horario y el desarrollo del curriculo, de
acuerdo con las caracteristicas propias del centro y su alumnado.

c) Las decisiones sobre métodos pedagdgicos y didacticos y los principios generales para el
disefio de las situaciones de aprendizaje y su contribucion a la adquisicion y desarrollo
de las competencias clave y especificas.

d) Los criterios generales sobre la eleccién de los materiales curriculares, incluidos, en su
caso, los libros de texto en cualquier tipo de soporte.

e) Las directrices sobre la evaluacidon del alumnado y los criterios de promocidn vy titula-
cion, de acuerdo con la normativa vigente.

f) Los mecanismos de informacion a las familias sobre el resultado del proceso de apren-
dizaje y la evaluacion de los alumnos y alumnas, asi como el procedimiento por el que
se garantiza el derecho del alumnado a una evaluacion objetiva.

g) Las medidas de atencion a la diversidad del alumnado.

h) Los planes previstos para el alumnado que promocione con materias con evaluacion
negativa o permanezca un afio mas en el mismo curso.

i) El plan de lectura.
j) El plan de educacion digital del centro.

k) Los criterios generales para la elaboracion de los planes de atencidn a la diversidad,
orientacion y accion tutorial.

) Las directrices generales para la elaboracion de las programaciones didacticas.

m) Las orientaciones generales para integrar de un modo efectivo en el curriculo la educa-
cion en valores y los contenidos transversales.

n) Los proyectos de innovacién e investigacion educativa u otros proyectos.
0) El proyecto bilinglie, en su caso.

7. A partir de la concrecidn curricular establecida en el proyecto educativo, se elaboraran las
programaciones didacticas, guardando la debida coherencia y continuidad entre estos do-
cumentos programaticos.

8. Los departamentos didacticos de los centros o, en su caso, el érgano de coordinacion di-
dactica correspondiente, tomando como referencia la concrecion curricular llevada a cabo
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en el proyecto educativo, elaboraran y desarrollaran la programacion didactica de cada una
de las materias que tengan asignadas.

9. La programacion didactica sera el instrumento de planificacidén curricular que permita de-
sarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera coordinada entre todo el profe-
sorado que integra un departamento didactico, ya sea porque pertenece a él o porque esté
adscrito al mismo.

10. Las programaciones didacticas de cada curso y para cada materia deberdn contener, al
menos, los siguientes elementos:

a) Objetivos didacticos.

b) Competencias especificas.

c) Saberes basicos, distribuidos a lo largo del curso.

d) Contribucion de la materia al logro de las competencias.

e) Caracteristicas, instrumentos y herramientas de la evaluacion inicial.
f) Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion.

g) Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado.

h) Situaciones de aprendizaje.

i) Recursos didacticos y materiales curriculares, con especial atencion a enfoques metodo-
l6gicos adecuados a los contextos digitales.

j) Medidas de refuerzo y de atencion a la diversidad del alumnado, incluidos, en su caso,
los ajustes o las adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

k) Programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alum-
nado que promocione con evaluacidn negativa.

) Incorporacion de los contenidos transversales.

m) En su caso, medidas complementarias para el tratamiento de la materia dentro del
proyecto bilingle.

n) Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion y modificacion, en su caso, de la
programacion didactica en relacion con los procesos de mejora.
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o) Indicadores para facilitar el andlisis de las practicas docentes del profesorado.

11. Cada docente desarrollara su actividad conforme a la programacion didactica que elabore
el departamento didactico al que pertenezca o esté adscrito y de acuerdo, asimismo, con
lo planificado en su programacion de aula, que constituye el Gltimo nivel de concrecion
curricular.

Articulo 11. Contenidos transversales del curriculo.

1. Los contenidos transversales formaran parte de los procesos generales de aprendizaje
del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros promoveran practicas
educativas que beneficien la construccion y consolidacidon de la madurez personal y social
del alumnado.

2. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal los contenidos
relacionados con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia
personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que su-
pongan discriminacidn.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre
iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida perso-
nal, familiar y social, asi como la promocién de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto
a los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las per-
sonas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo
y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la creacion
y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, para el fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como para la promo-
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cion de la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los
derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participacidon del alumnado en activi-
dades que le permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza
en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsaran el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asocia-
ciones juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran habi-
tos saludables y la prevencidn de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion
al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

h) La prevencion de los accidentes de tréfico, con el fin de que el alumnado conozca sus
derechos y deberes como usuario de las vias en calidad de peatdn, viajero y conductor
de bicicletas o vehiculos de motor, respete las normas y sefiales y se favorezca la con-
vivencia, la tolerancia, la prudencia, el auto control, el didlogo y la empatia con actua-
ciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

3. La Consejeria competente en materia de educacion adoptard medidas para que la actividad
fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil, promoviendo la prac-
tica diaria de deporte y ejercicio fisico durante la jornada escolar. El disefio, coordinacion
y supervision de las medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran
asumidos por el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.

CAPITULO II.
Ordenacion del Bachillerato
Articulo 12. Requisitos de acceso y permanencia.

1. Podran acceder a los estudios de Bachillerato quienes estén en posesion del titulo de gra-
duado en Educacion Secundaria Obligatoria o de cualquiera de los titulos de Técnico o Téc-
nico Superior de Formacion Profesional, o de Artes Plasticas y Disefio, o Técnico Deportivo,
0 Técnico Deportivo Superior.

2. Los alumnos y las alumnas que deseen acceder al Bachillerato procedentes de sistemas
educativos extranjeros deberan obtener la homologacién de sus estudios con los corres-
pondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, segun la legislacion vigente.
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3. Los alumnos y las alumnas podran permanecer cursando Bachillerato en régimen ordinario
durante cuatro afos, consecutivos o no. Quienes hubieran agotado las cuatro matriculas
podran concluir sus estudios de Bachillerato en las ensefianzas para personas adultas, en
su modalidad presencial o a distancia, en las que la limitacion temporal no es aplicable.

Articulo 13. Anulacion de matricula.

1. Con el fin de no agotar el nimero de afios durante los cuales se puede permanecer cur-
sando Bachillerato en régimen ordinario, los alumnos y las alumnas, o sus representantes
legales en el caso de tratarse de menores de edad, podran solicitar libremente durante el
primer trimestre del curso la anulacién de la matricula. La solicitud se dirigird a la direccidn
del centro en que el alumno o la alumna cursen sus estudios o a la de aquel al que esté
adscrito el centro donde reciben ensefianzas. La direccidn del centro resolverd de manera
motivada, para lo que podra recabar los informes que estime pertinentes. Asimismo, con
idéntico fin y siguiendo el mismo procedimiento, antes de la realizacion de la evaluacion
ordinaria, se podra solicitar la anulacion de matricula cuando concurran circunstancias
excepcionales y justificadas de enfermedad prolongada, laborales, familiares u otras con
analoga consideracion que impidan a los alumnos y las alumnas la asistencia a clase o la
normal dedicacidn al estudio.

2. La matricula asi anulada no se tendra en cuenta a los efectos del computo de los cuatro
afios de permanencia en estas ensefianzas. El centro facilitara a los alumnos y a las alum-
nas la informacion referida a este procedimiento en el momento de su matriculacién.

Articulo 14. Organizacion general.

1. Las modalidades del Bachillerato que podran ofrecer los centros docentes de la Comunidad
Autonoma de Extremadura, serdn las siguientes:

a) Artes.

b) Ciencias y Tecnologia.

c) General.

d) Humanidades y Ciencias Sociales.

2. La modalidad de Artes se organizara en dos vias, referidas una de ellas a Artes Plasticas,
Imagen y Disefio, y la otra a MUsica y Artes Escénicas.

3. En todo caso, los alumnos y las alumnas podran elegir entre la totalidad de las materias
especificas de la modalidad que cursen. A estos efectos, los centros ofreceran la totalidad
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de las materias especificas de las modalidades y, en su caso, vias que tengan autorizadas.
Solo se podra limitar la eleccién de materias y vias por parte del alumnado cuando haya un
numero insuficiente de ellos, segun criterios objetivos establecidos en el articulo 25.3 de
este decreto. Cuando la oferta de materias especificas de modalidad en un centro quede
limitada por razones organizativas, la Consejeria competente en materia de educacion faci-
litara que las materias que no puedan impartirse por esta causa se puedan cursar mediante
la modalidad de educacion a distancia o en otros centros escolares.

4. Si la oferta de vias de la modalidad de Artes en un mismo centro quedase limitada por ra-
zones organizativas, lo regulado en el apartado anterior debera entenderse aplicable a las
materias que integran la via ofertada.

Articulo 15. Materias comunes.

1. Las materias de primer curso comunes a todas las modalidades de Bachillerato seran las
siguientes:

a) Educacion Fisica.
b) Filosofia.
c) Lengua Castellana y Literatura I.
d) Lengua Extranjera I.
2. Las materias comunes de segundo curso seran las siguientes:
a) Historia de la Filosofia.
b) Historia de Espania.
¢) Lengua Castellana y Literatura II.
d) Lengua Extranjera II.
Articulo 16. Materias especificas de la modalidad de Ciencias y Tecnologia.

1. El alumnado que opte por la modalidad de Ciencias y Tecnologia cursara, en primero, Ma-
tematicas I, asi como otras dos materias de modalidad que elegira de entre las siguientes:

a) Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales.

b) Dibujo Técnico I.
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c) Fisica y Quimica.
d) Tecnologia e Ingenieria 1.

2. Igualmente, en segundo, cursard a su eleccion Matematicas II o Matematicas Aplicadas a
las Ciencias Sociales II, asi como otras dos materias de modalidad que elegira de entre las
siguientes:

a) Biologia.
b) Dibujo Técnico II.
c) Fisica.
d) Geologia y Ciencias Ambientales.
e) Quimica.
f) Tecnologia e Ingenieria II.
Articulo 17. Materias especificas de la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales.

1. El alumnado que opte por la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales cursara, en
primero, a su eleccion, Latin I o Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, asi como
otras dos materias de modalidad que elegira de entre las siguientes:

a) Economia.

b) Griego I.

¢) Historia del Mundo Contemporaneo.

d) Latin I.

e) Literatura Universal.

f) Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I.

2. Igualmente, en segundo, cursara a su eleccion Latin II o Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales II, asi como otras dos materias de modalidad, que elegiran de entre las
siguientes:

a) Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.
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b) Geografia.
c) Griego II.
d) Historia del Arte.
e) Latin II.
f) Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II.
Articulo 18. Materias especificas de la modalidad de Artes.

1. El alumnado que opte por la modalidad de Artes debera elegir entre la via de Artes Plasti-
cas, Imagen y Disefio y la via de MUsica y Artes Escénicas.

2. En primero, los alumnos y alumnas de la via de Artes Plasticas, Imagen y Disefio cursaran
Dibujo Artistico I y otras dos materias de modalidad, que elegiran de entre las siguientes:

a) Cultura Audiovisual.

b) Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio I.
¢) Proyectos Artisticos.

d) Volumen.

3. En segundo, los alumnos y alumnas de la via de Artes Plasticas, Imagen y Disefio cursaran
Dibujo Artistico II y otras dos materias de modalidad, que elegiran de entre las siguientes:

a) Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio II.
b) Disefo.

¢) Fundamentos Artisticos.

d) Técnicas de Expresion Grafico-plastica.

4. Por su parte, en primero, los alumnos y alumnas de la via de Musica y Artes Escénicas
cursaran a su eleccion Analisis Musical I o Artes Escénicas Iy otras dos materias de moda-
lidad, que elegiran de entre las siguientes:

a) Analisis Musical I.

b) Artes Escénicas I.
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c) Coro y Técnica Vocal 1.
d) Cultura Audiovisual.
e) Lenguaje y Practica Musical.

5. En segundo, los alumnos y alumnas de la via de Musica y Artes Escénicas cursaran a su
eleccion Analisis Musical II o Artes Escénicas II y otras dos materias de modalidad, que
elegiran de entre las siguientes:

a) Analisis Musical II.
b) Artes Escénicas II.
c) Coro y Técnica Vocal II.
d) Historia de la MUsica y de la Danza.
e) Literatura Dramatica.
Articulo 19. Materias especificas de la modalidad General.

1. El alumnado que opte por la modalidad General cursara, en primero, Matematicas Gene-
rales y otras dos materias que elegira de entre todas las materias de modalidad de primer
curso que se oferten en el centro. Dicha oferta incluird obligatoriamente la materia de Eco-
nomia, Emprendimiento y Actividad Empresarial especifica de esta modalidad.

2. Igualmente, en segundo, el alumnado cursara Ciencias Generales y otras dos materias que
elegira de entre todas las materias de modalidad de segundo curso que se oferten en el
centro. Dicha oferta incluird obligatoriamente la materia de Movimientos Culturales y Artis-
ticos especifica de esta modalidad.

Articulo 20. Materias optativas.

1. El alumnado de primero de Bachillerato cursara una materia optativa que podra elegir de
entre las siguientes:

a) Segunda Lengua Extranjera.
b) Inteligencia Artificial.

2. Los alumnos de segundo de Bachillerato cursaran una materia optativa que podran elegir
de entre las siguientes:
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a) Segunda Lengua Extranjera.

b) Psicologia.

c) Actividad Fisica y Salud.

d) Ecologia y Sostenibilidad Ambiental.

3. Ademas de las anteriores, en funcidn de la oferta formativa del centro, en ambos cursos se
podra escoger como materia optativa una materia de modalidad de cualquiera de las mo-
dalidades que se ofertan en el centro, ampliandose esta oferta a las materias de modalidad
obligatorias de aquellas modalidades no implantadas en el centro. Esta posibilidad estara
condicionada a la existencia en el centro de los medios materiales y humanos necesarios
para impartirla.

Articulo 21. Ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras.

1. De conformidad con lo dispuesto en la disposicion adicional segunda del Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, la Consejeria competente en materia de educacion, a través del
procedimiento que reglamentariamente tenga establecido, podra autorizar la implantacion
y desarrollo en los centros docentes de proyectos plurilinglies en los que una parte de algu-
na o algunas materias del curriculo se imparta en lengua extranjera, sin que ello comporte
una modificacion de los aspectos basicos del curriculo de las materias establecido en el
presente decreto.

2. El hecho de que los centros publicos y privados concertados impartan sus ensefianzas
conforme a lo previsto en el apartado anterior en ningdn caso podra suponer modificacion
de los criterios para la admisién del alumnado establecidos en el articulo 10 del Decreto
128/2021, de 17 de noviembre, por el que se regula la admisidn del alumnado de Educa-
cién Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en cen-
tros docentes sostenidos con fondos publicos en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

3. En el proceso de ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras primara el enfoque comu-
nicativo para mejorar las destrezas de comprensidn y expresion oral en situaciones y con-
textos de comunicacion social; a tal efecto, se garantizara que un porcentaje de la carga
lectiva de la materia de Lengua Extranjera se destine al desarrollo de las destrezas orales
y a la interaccion comunicativa en grupos reducidos. La lengua castellana solo se utilizara
como apoyo en el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera.

4, Con caracter general, el alumnado cursara como lengua extranjera la misma que hubiera
cursado en la etapa precedente, siempre que dicha lengua esté contemplada en la oferta
académica del centro. No obstante, la direccidon del centro podrd autorizar a un alumno o
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alumna el cambio a otra lengua extranjera de su oferta académica si la solicitud estuviera
suficientemente motivada. Ademas de esta autorizacidn, se exigira que el alumno o alum-
na supere una prueba donde acredite que tiene la competencia suficiente para cursar con
garantias de aprovechamiento la nueva lengua extranjera solicitada. Dicha prueba sera
elaborada, aplicada y evaluada por el departamento didactico correspondiente.

5. En cumplimiento de lo establecido en el articulo 77 de la Ley 4/2011, de 7 de marzo, de
Educacion de Extremadura, en los centros sostenidos con fondos publicos, dentro de la
oferta correspondiente a la materia de Segunda Lengua Extranjera, una de las lenguas
ofertadas ha de ser necesariamente el portugués. La Administracion educativa determinara
la forma de provision del profesorado de esta materia, asi como los requisitos de especia-
lidad o acreditacion.

6. La eleccion de idioma como Segunda Lengua Extranjera se hara al comenzar la etapa y sera
requisito para poder elegirla en los sucesivos cursos haberla cursado en el curso inmediata-
mente anterior o0, en su defecto, acreditar los conocimientos minimos necesarios mediante
la superacion de la prueba de nivel a la que se alude en el punto siguiente.

7. A tal efecto, los alumnos deberan superar una prueba de nivel propuesta y evaluada, en
el modo que establezca la jefatura del departamento, por el departamento didactico que
tenga adscrita dicha materia.

Articulo 22. Desdobles para clases practicas.

En beneficio de la calidad y la especializacion de la ensefianza durante la etapa de Bachille-
rato, en aquellas materias experimentales que tengan programadas practicas de laboratorio,
asi como en la ensefianza de lenguas extranjeras, cuando el nimero de alumnos en el grupo-
materia sea superior a veinte, podra desdoblarse un periodo lectivo a la semana para activi-
dades practicas, solo si el centro cuenta con los recursos suficientes y ello no implica aumento
de la plantilla. En el caso de las lenguas extranjeras, el desdoble se destinara prioritariamente
al desarrollo de las destrezas orales del alumnado. En todos los casos, las programaciones
didacticas de las materias afectadas deberan recoger de modo explicito la planificacién de las
actividades practicas.

Articulo 23. Organizacion del Bachillerato en tres afios académicos.

1. De manera excepcional, conforme a lo previsto en el articulo 15 del Real decreto 243/2022,
de 5 de abril, la Consejeria competente en materia de educacion dispondra las medidas
que posibiliten que un alumno o alumna realice el Bachillerato en tres afos académicos, en
régimen ordinario, siempre que sus circunstancias personales, permanentes o transitorias,
lo aconsejen. En estos casos se contemplara la posibilidad de que el alumnado curse simul-
tdneamente materias de ambos cursos de Bachillerato.
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2. Podran acogerse a esta medida quienes se encuentren en alguna de las siguientes circuns-
tancias:

a) Que cursen la etapa de manera simultanea a las ensefanzas profesionales de musica o
de danza.

b) Que acrediten la consideracion de deportista de alto nivel o de alto rendimiento.

¢) Que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria por presentar alguna ne-
cesidad especifica de apoyo educativo.

d) Que aleguen otras circunstancias que, a juicio de la Consejeria competente en materia
de educacion y en los términos que esta disponga, justifique la aplicacion de esta me-
dida.

3. La Consejeria competente en materia de educacion determinara la distribucion que se hara
de las materias que componen el Bachillerato, garantizando la adecuada planificacion de la
oferta de materias entre las que existe prelacion, conforme a lo dispuesto en el anexo V.

Articulo 24. Planificacion de la oferta de Bachillerato de los centros.

1. Corresponde a la Consejeria competente en materia de educacion autorizar las modalida-
des de Bachillerato que un centro puede impartir, asi como el régimen en que se pueden
impartir. A este respecto, la Administracion educativa regulara la oferta y las condiciones
en las que se impartiradn las ensefianzas de Bachillerato en horario nocturno y en régimen
a distancia.

2. Los centros docentes que impartan el Bachillerato lo haran, al menos, en tres de sus mo-
dalidades, siendo una de ellas la modalidad de Bachillerato General. Se exceptian de esta
norma los centros de ensefianzas de régimen especial que impartan la modalidad de Artes.

Articulo 25. Especificaciones sobre la oferta de materias en Bachillerato y su eleccion.

1. Los centros docentes, de acuerdo con su proyecto educativo, determinaran anualmente
la oferta de materias optativas en Bachillerato, tal como se indica en el articulo 20 de
este decreto, incluyéndose obligatoriamente la materia de Segunda Lengua Extranjera e
Inteligencia Artificial en primero de Bachillerato y Segunda Lengua Extranjera, Psicologia,
Actividad Fisica y Salud y Ecologia y Sostenibilidad Ambiental en segundo de Bachillerato.

2. Para orientar la eleccion de materias por parte del alumnado y facilitarle el transito a la
educacion superior, los centros podran organizar estas materias en diferentes itinerarios.
En todo caso, la Consejeria competente en materia de educacion, a través de la Inspeccién
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General de Educacion y Evaluacion, velara por el cumplimiento de la finalidad esencialmen-
te orientadora a la que se refiere este apartado.

3. En el caso de materias de modalidad y optativas, se podra limitar la eleccidén de alguna de
estas materias por parte del alumnado cuando el niUmero de solicitantes sea inferior a diez
en los centros sostenidos con fondos publicos.

No obstante lo anterior, la persona titular de la Delegacion Provincial de Educacion corres-
pondiente, previa solicitud del centro realizada en el plazo de cinco dias habiles a partir de
la finalizacion del plazo de matricula ordinario establecido en la normativa sobre admision de
alumnos y previo informe de la Inspeccién General de Educacion y Evaluacion, podra autori-
zar excepcionalmente la ensefianza en aquellas materias de modalidad u optativas donde el
numero de alumnos sea inferior al limite fijado, atendiendo a circunstancias como la ubicacion
del centro y la oferta educativa de su entorno, el caracter propedéutico de las materias para
el acceso a estudios superiores, las caracteristicas del alumnado, el nimero de alumnos en la
etapa y otras de naturaleza analoga. En ningun caso dicha autorizacion implicara necesaria-
mente un aumento de la plantilla de profesorado del centro.

Articulo 26. Autorizacion para cursar determinadas materias en régimen nocturno,
a distancia o en otros centros educativos en régimen ordinario.

1. En el caso de que un alumno o una alumna no pueda cursar alguna de las materias en el
centro en el que estuviera matriculado por no satisfacerse el nimero minimo de alumnos
necesario para ser impartida, podra solicitar cursarla en régimen nocturno o a distancia, o
en otro centro educativo proximo en régimen ordinario.

2. El alumno o la alumna presentara su solicitud (en la que debe figurar el centro al que desea
asistir y la materia que desea cursar) al director o directora del centro donde esté matri-
culado, quien la remitira a la Delegacion Provincial de Educacidn correspondiente para que
sea informada por la Inspeccion General de Educacion y Evaluacion y elevada a la Secreta-
ria General con competencias en materia de educacion, cuyo titular, si procede, resolvera
concediendo una autorizacién que tendra siempre caracter individual.

3. La concesion sera notificada al interesado o interesada y a los centros implicados para que
estos se coordinen en el proceso de evaluacion, a través de las jefaturas de estudios y del
tutor o tutora del centro de referencia. Al finalizar el curso escolar, la jefatura de estudios
del centro donde el alumno o alumna curse la materia autorizada remitira al jefe o jefa de
estudios del centro de origen el resultado de la evaluacion final y del resto de evaluaciones,
a los efectos de su inclusién en los documentos de evaluacion.
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Articulo 27. Continuidad y prelacion entre materias de Bachillerato.

1. Aquellas materias que, de acuerdo con las normas de prelacidn indicadas en el anexo V de
este decreto, requieran conocimientos incluidos en otras materias solo podran cursarse,
con caracter general, tras haber cursado las materias previas con que se vinculan. A este
respecto, la superacion de las materias de segundo curso que se indican en el anexo V de
este decreto estara condicionada a la superacion de las correspondientes materias de pri-
mer curso, por implicar continuidad y prelacion.

2. En los casos en los que, por motivo de la organizacion del centro, el alumnado de segundo
curso no pueda asistir a la clase de la materia de primero, esta materia se tratara de forma
analoga a las pendientes y el departamento didactico correspondiente propondra al alumno
o alumna un plan de trabajo con expresion de las competencias especificas exigibles y las
actividades recomendadas, y programara actividades de recuperacion y evaluacion de la
materia.

3. No obstante, dentro de una misma modalidad, el alumnado podra matricularse de la mate-
ria de segundo curso sin haber cursado la correspondiente materia de primer curso siempre
que el profesorado que la imparta considere que retne las condiciones necesarias para po-
der seguir con aprovechamiento la materia de segundo. En caso contrario, debera cursar la
materia de primer curso, que tendra la consideracion de materia pendiente, si bien no sera
computable a efectos de modificar las condiciones en las que ha promocionado a segundo.

Articulo 28. Cambio de modalidad o de via.

1. El alumnado podra solicitar a la Direccion del centro el cambio de modalidad o de via que
venia cursando en cualquiera de los dos cursos de Bachillerato. Con caracter general, dicha
solicitud se efectuara durante los dos primeros meses del primer curso y siempre antes del
comienzo de las actividades lectivas del segundo curso. Para que sea efectivo dicho cam-
bio, deberan tenerse en cuenta las siguientes limitaciones:

a) Ha de observarse en todos los casos el cumplimiento de las normas de prelacion esta-
blecidas en el articulo anterior.

b) En el caso de que el alumno o alumna cambie de modalidad al pasar de primer curso a
segundo, deberd cursar las materias obligatorias de la nueva modalidad, tanto de se-
gundo como de primero. Estas ultimas tendran la consideracion de materias pendientes,
si bien no seran computables a efectos de modificar las condiciones en las que el alum-
no o alumna promociona a segundo. En consecuencia, se deberan cursar en el conjunto
de los dos cursos, al menos, un total de seis materias de modalidad, de las cuales, como
minimo, cuatro deben ser propias de la nueva modalidad.
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¢) En relaciéon con las materias de modalidad, el alumno o alumna podra no cursar las ma-
terias correspondientes de primer curso si, conforme a lo dispuesto mas arriba, acredita
que tiene conocimientos suficientes para cursar con aprovechamiento la materia corres-
pondiente de segundo curso.

2. Todas las materias superadas con caracter previo al cambio solicitado computaran a los
efectos del calculo de la nota media del Bachillerato.

3. Todos estos cambios seran autorizados por el director o la directora del centro Unicamente
cuando en este se impartan las modalidades o vias solicitadas. De dichos cambios se dejara
constancia, mediante diligencia, en el historial académico, el expediente académico vy, en
su caso, el informe personal por traslado.

Articulo 29. Cambio de materias dentro de la misma modalidad.

1. Al efectuar la matricula, el alumnado podra solicitar al director o la directora del centro el
cambio de materias de modalidad no superadas, sin mas limitacion que la que se deriva de
la observancia de las normas sobre continuidad y prelacion establecidas en el articulo 27 de
este decreto y siempre que las materias solicitadas se impartan efectivamente en el centro.

2. En cualquier caso, a la hora de disefiar la nueva opcion formativa, ha de tenerse en cuenta
que el alumno o la alumna debe cursar en el conjunto de la etapa seis materias de moda-
lidad y dos materias optativas.

3. Todas las materias superadas computaran a los efectos del calculo de la nota media del
Bachillerato.

Articulo 30. Horario lectivo semanal.

1. Con caracter general, el horario escolar semanal para el alumnado de primer curso de
Bachillerato comprendera 28 periodos lectivos o 30 en el caso del alumnado que curse
Religion, distribuidos de lunes a viernes, de 55 minutos efectivos de duracion cada uno. En
el caso de segundo curso el horario contara con 30 periodos lectivos. Después de cada dos
o tres periodos lectivos habrad un descanso total de treinta minutos, que podra ser fraccio-
nado en dos periodos.

2. El claustro de profesores de cada centro educativo debera fijar, con suficiente antelacion
respecto del inicio de las actividades lectivas, los criterios pedagogicos para elaborar el
horario semanal del alumnado. Estos criterios deben ser tenidos en cuenta por la Jefatura
de estudios a la hora de elaborar dicho horario.
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3. La distribucion de las materias en los diferentes cursos y los periodos lectivos semanales
asignados a cada una de ellas se ajustaran a lo establecido en el anexo IV de este decreto.

4. Se faculta a la Consejeria competente en materia de educacion a modificar estas distri-
buciones horarias, atendiendo a las necesidades organizativas de las distintas materias y
respetando lo regulado en el curriculo autonémico.

5. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagdgica y en funcion de las ne-
cesidades de su alumnado, podran adaptar esa distribucidén horaria para el desarrollo de
algln proyecto o programa de experimentacion o innovacion educativa, en especial para
proyectos plurilinglies, con la previa autorizacion de la Consejeria competente en materia
de educacién y de acuerdo con el procedimiento que a tal fin se disponga en la normativa
correspondiente.

CAPITULO III.
Accion tutorial y orientacion educativa
Articulo 31. Accion tutorial y orientacion educativa.

1. En el Bachillerato, la orientacion y la accidn tutorial acompariaran el proceso educativo
individual y colectivo del alumnado. Tanto la orientacidon educativa como la accion tutorial
forman parte de la funcion docente por lo que implican y comprometen a todo el profeso-
rado, sin perjuicio de la orientacion especializada que compete al orientador u orientadora
del centro, asi como al resto de profesionales que intervienen sobre cada grupo de alumnos
y alumnas.

2. La accion tutorial orientara al alumnado y a sus familias, de modo especial en todo lo rela-
tivo al acceso a estudios superiores. Se dirigird especialmente al asesoramiento sobre las
salidas académicas y profesionales al finalizar la etapa.

3. Corresponde a la Consejeria competente en educacion promover las medidas necesarias
para que la tutoria personal y la orientacion educativa, psicopedagdgica y profesional del
alumnado, asi como la preparacion de su futuro itinerario formativo, constituyan un ele-
mento fundamental en la ordenacion de esta etapa.

4, Con el fin de fomentar la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, se incorporara la
perspectiva de género al ambito de la orientacidon educativa y profesional.

5. Los centros deberan informar y orientar al alumnado de manera que la eleccion de modali-
dades, vias y materias a las que se refieren los articulos 14, 16, 17, 18, 19 y 20 sea la mas
adecuada para sus intereses y su orientacion formativa posterior.
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6. Cada grupo tendra un profesor tutor o profesora tutora que sera designado por la Direccion
del centro, preferentemente de entre los docentes con jornada completa que impartan do-
cencia al conjunto del grupo.

7. El profesorado que ejerza la tutoria de cada grupo de alumnos o alumnas, en colaboracion
con el Departamento de Orientacion y de acuerdo con los planes de accidn tutorial y de
orientacion académica y profesional del centro, tiene la responsabilidad de coordinar la in-
tervencion educativa del conjunto del profesorado que actla sobre el grupo, especialmente
en lo referido a la planificacion y evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje y
a la orientacién del alumnado. Ademas, facilitara la integracidn de los alumnos en el grupo
y la cooperacion entre el centro educativo, el profesorado, las familias y el entorno social,
para lo que debera contar también con el apoyo del Departamento de Orientacion y del
resto del equipo educativo.

8. En el contexto de la colaboracidn que debe darse entre los centros educativos y las familias
del alumnado, tanto los tutores y las tutoras como el resto del profesorado mantendran
una relacion fluida y constante con las familias de sus alumnos y alumnas, con el fin de
facilitar el pleno ejercicio del derecho a tener informacion sobre el progreso del aprendizaje
e integracion socioeducativa de los menores a su cargo, a ser oidos en aquellas decisiones
que afecten a su orientacion académica y profesional, y a conocer, participar y apoyar la
evolucién del proceso educativo de sus hijos y sus hijas.

9. En cuanto al Departamento de Orientacidn, asesorard y apoyara al profesorado con la con-
dicion de tutor para el mejor desempefio de sus funciones. Con este fin, disefiara planes
concretos de orientacion académica y profesional para cada uno de los cursos de la etapa,
que permitan al alumnado elegir con criterio las opciones educativas y profesionales mas
adecuadas a sus intereses y capacidades. Asimismo, podra intervenir ocasionalmente de
forma directa con el alumnado en el desarrollo del plan de accién tutorial, junto con el tutor.

10. Corresponde a los centros docentes la programacion, desarrollo y evaluacién anual de las
actividades de tutoria y orientacion, que deben recogerse en el plan de accidn tutorial y
el plan de orientacion académica y profesional que forman parte del proyecto educativo
del centro.

CAPITULO 1V.
Atencion a las diferencias individuales
Articulo 32. Atencion a las diferencias individuales.

1. Corresponde a la Consejeria competente en materia de educacion disponer los medios
necesarios para que los alumnos y las alumnas que requieran una atencion diferente a
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la ordinaria puedan alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las com-
petencias correspondientes. La atencidn a este alumnado se regird por los principios de
normalizacién e inclusion.

2. Asimismo, se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de rea-
lizacion de las evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. En particular, se estableceran para este alumnado medidas
de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion de la lengua
extranjera. Estas adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para disminuir las
calificaciones obtenidas.

3. Dicha Consejeria fomentara la equidad e inclusion educativa, la igualdad de oportunida-
des y la no discriminacion del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las
medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas de accesibilidad y disefio universal
que sean necesarias para conseguir que este alumnado pueda acceder a una educacion de
calidad en igualdad de oportunidades.

4, Igualmente, establecerd medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades
especificas de aprendizaje. Entre estas medidas, podra considerarse el apoyo en el grupo
ordinario, los agrupamientos flexibles y los refuerzos especificos con intervencion de otros
profesionales si fuera preciso, para el alcance de los objetivos establecidos y la consecucion
y adquisicion de las competencias correspondientes.

5. La Administracion educativa adoptara las medidas necesarias para identificar al alumna-
do con altas capacidades intelectuales y valorara de forma temprana sus necesidades. La
condicion personal de altas capacidades intelectuales, asi como las necesidades educativas
que de esa condicion se deriven en los centros sostenidos con fondos publicos, seran iden-
tificadas mediante evaluacion psicopedagogica realizada por los equipos y departamentos
de orientacion de que dispone la Administracion educativa y en los términos que esta de-
termine. La escolarizacion de este alumnado se flexibilizard conforme a lo dispuesto en la
normativa vigente.

6. Para esta etapa de Bachillerato se contemplaran medidas de caracter ordinario, como la
adecuacion de la programacion didactica -en cuanto a actividades, metodologia o tempora-
lizacién- a las necesidades del alumnado, los programas de recuperacion para el alumnado
que promociona a segundo curso con materias pendientes, las adaptaciones de acceso al
curriculo y metodoldgicas para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo,
asi como cualquier otra actuacién y medida de atencién a la diversidad que se contemple
en la normativa autonémica de referencia.
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CAPITULO V.
Evaluacion, promocion y titulacion
Articulo 33. Principios generales de evaluacion.

1. La evaluacidn del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las distintas
materias.

2. El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el alumno o la alumna ha
logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias
correspondientes.

3. El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas, en las
fechas que determine la Consejeria competente en materia de educacion.

4. Los profesores y profesoras evaluaran tanto los aprendizajes del alumnado como los pro-
cesos de ensefanza y su propia practica docente, para lo que estableceran los correspon-
dientes indicadores de logro en las programaciones didacticas.

5. A fin de facilitar las tareas de seguimiento y evaluacién tanto de los aprendizajes del alum-
nado como de los procesos de ensefianza y de su propia practica docente, el profesorado
que imparte docencia en un mismo grupo de alumnos se reunira periédicamente en sesio-
nes de evaluacion, al menos una vez al trimestre, de acuerdo con lo que se establezca en
el proyecto educativo y en la programacion general anual del centro docente.

6. Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos y herramientas de evalua-
cion variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracion objetiva de todo el alumnado, debiendo quedar los mismos fijados y sujetos
a revision en las diferentes programaciones. Se garantizara, asimismo, que las condiciones
de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Articulo 34. Promocion.

1. Los alumnos y las alumnas promocionaran de primero a segundo de Bachillerato cuando
hayan superado las materias cursadas o tengan evaluacidn negativa en dos materias como
maximo. En todo caso, deberan matricularse en segundo curso de las materias no supera-
das de primero, que tendran la condicion de materias pendientes. Los centros educativos
deberan organizar las consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacion de las
materias pendientes.
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2. Los alumnos y las alumnas que al término del segundo curso tuvieran evaluacion negativa
en algunas materias podran matricularse de ellas sin necesidad de cursar de nuevo las
materias superadas o podran optar, asimismo, por repetir el curso completo.

Articulo 35. Titulo de Bachiller.

1. El titulo de Bachiller acredita el logro de los objetivos establecidos para la etapa y la adqui-
sicion de las competencias correspondientes.

2. Para obtener el titulo de Bachiller sera necesaria la evaluacion positiva en todas las mate-
rias de los dos cursos de Bachillerato.

3. Excepcionalmente, el equipo docente podra decidir la obtencion del titulo de Bachiller por
un alumno o alumna que haya superado todas las materias salvo una, siempre que se cum-
plan ademas todas las condiciones siguientes:

a) Que el equipo docente considere que el alumno o la alumna ha alcanzado los objetivos
y competencias vinculados a ese titulo.

b) Que no se haya producido una inasistencia continuada y no justificada por parte del
alumno o la alumna en la materia.

c) Que el alumno o la alumna se haya presentado a las pruebas y realizado las actividades
necesarias para su evaluacion, incluidas las de la convocatoria extraordinaria.

d) Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las materias de la etapa
sea igual o superior a cinco. En este caso, a efectos del calculo de la calificacion final de
la etapa, se considerara la nota numérica obtenida en la materia no superada.

4. El titulo de Bachiller sera Unico y se expedira con expresion de la modalidad cursada y de
la nota media obtenida. Esta se hallara calculando la media aritmética de las calificaciones
de todas las materias cursadas redondeada a la centésima. A efectos de dicho calculo se
tendran en cuenta las materias comunes y optativas, asi como las materias especificas de
la modalidad por la que se expide el titulo y, en su caso, la materia de Religion.

Articulo 36. Obtencion del titulo de Bachiller desde otras enseifianzas.

1. El alumnado que tenga el titulo de Técnico o Técnica en Formacidn Profesional podra obtener el
titulo de Bachiller en la modalidad General, mediante la superacion de las materias comunes.

2. El alumnado que tenga el titulo de Técnico o Técnica en Artes Plasticas y Disefo podra ob-
tener el titulo de Bachiller en la modalidad de Artes mediante la superacion de las materias
comunes.
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3. También podran obtener el titulo de Bachiller en la modalidad de Artes quienes hayan superado
las Ensefianzas Profesionales de Musica o de Danza, y superen ademas las materias comunes.

4. La nota que figurard en el titulo de Bachiller de este alumnado se deducira de la siguiente
ponderacion:

a) El 60 % de la media de las calificaciones obtenidas en las materias comunes cursadas
en Bachillerato.

b) El 40 % de la nota media obtenida en las ensefianzas mediante las que se accede a la
obtencion del titulo, calculada conforme a lo establecido en los respectivos reales de-
cretos de ordenacion de las mismas.

Articulo 37. Derecho del alumnado a una evaluacion objetiva y el derecho a la parti-
cipacion y a la informacion de padres, madres tutores o tutoras legales y alumnado
mayor de edad.

1. Las madres, los padres, las tutoras o los tutores legales deberan apoyar la evolucion del
proceso educativo de sus hijos, hijas, tutelados o tuteladas y participar en él, colaborando
en las medidas de apoyo o refuerzo que adopten los centros para facilitar su progreso. Ten-
dran, ademas, derecho a conocer las decisiones relativas a su evaluacion y promocion, asi
como al acceso a los documentos oficiales de su evaluacion y a las pruebas y documentos
de las evaluaciones que se les realicen, en la parte referida al alumno o alumna de que se
trate, sin perjuicio del respeto a las garantias establecidas en la Ley Organica 3/2018, de
5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, y
demas normativa aplicable en materia de proteccion de datos de caracter personal.

2. Los derechos referidos en el apartado anterior se hacen también extensivos al alumnado
mayor de edad, sin perjuicio de que sus padres, madres, tutores o tutoras legales puedan
hacerlos igualmente efectivos si justifican el interés legitimo.

3. Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado
a una evaluacion objetiva y a que su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad se estara a lo dispuesto en la Orden de 3 de junio de 2020, por
la que se regula el derecho del alumnado a una evaluacidn objetiva y se establece el proce-
dimiento de revision y reclamacion de las calificaciones y de las decisiones de promocion,
certificacion u obtencidn del titulo correspondiente.

Articulo 38. Documentos e informes de evaluacion.

1. Los documentos oficiales de evaluacion son las actas de evaluacién, el expediente académi-
co, el historial académico y el informe personal por traslado, recogidos en los articulos 29,
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30, 31, 32 y 33 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. Dichos documentos seran desa-
rrollados mediante la orden reguladora en materia de evaluacién que establecera la Con-
sejeria competente en materia de educacion. Igualmente, desarrollara los procedimientos
oportunos para garantizar la autenticidad de los documentos oficiales de evaluacion, la
integridad de los datos recogidos en los mismos y la supervision y custodia, asi como su
conservacion y traslado en caso de supresion o extincion del centro tal como recoge el ar-
ticulo 34 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

2. El historial académico, y en su caso el informe personal por traslado, se consideran docu-
mentos basicos para garantizar la movilidad del alumnado por todo el territorio nacional.

3. Los documentos oficiales de evaluacidén deberan recoger siempre la norma de la Consejeria
competente en materia de educacion que establece el curriculo correspondiente.

4. Dichos documentos podran ser sustituidos por sus equivalentes realizados por medios elec-
trdnicos, informaticos o telematicos, siempre que quede garantizada su autenticidad, inte-
gridad y conservacion, y se cumplan las garantias y los requisitos establecidos por la Ley
Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales, por la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo
Comun de las Administraciones Publicas, y por la normativa que las desarrolla.

5. El expediente electronico estara constituido, al menos, por los datos contenidos en los do-
cumentos oficiales de evaluacion, y cumplird con lo establecido en el Real Decreto 4/2010,
de 8 de enero, por el que se regula el Esquema Nacional de Interoperabilidad en el ambito
de la Administracion Electrénica.

6. Los resultados de la evaluacion se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a
diez sin decimales, y se consideraran negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando
el alumnado no se presente a las pruebas extraordinarias se consignara No Presentado (NP).

CAPITULO VI.
Autonomia de los centros
Articulo 39. Autonomia de los centros docentes.

1. La Consejeria competente en materia de educacion facilitara a los centros el ejercicio de su
autonomia pedagodgica, de organizacion y de gestion, en los términos recogidos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, y en las normas que la desarrollan, favorecera el trabajo
en equipo del profesorado y estimularan su actividad investigadora a partir de la practica
docente.
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2. Dicha Consejeria contribuira al desarrollo y adaptacion del curriculo por parte de los cen-
tros, favoreciendo la elaboracion de modelos abiertos de programacién docente consensua-
dos en el departamento y de materiales didacticos que atiendan a las distintas necesidades
de los alumnos y alumnas y del profesorado, adecuandolo asi a sus diferentes realidades
educativas bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

3. Los centros docentes desarrollaran y completaran el curriculo establecido en el presente
decreto, adaptandolo a las caracteristicas del alumnado y a su realidad educativa. Igual-
mente, promoveran compromisos educativos con las familias o tutores legales de su alum-
nado, o con el propio alumnado en el caso de los mayores de edad, en los que se consignen
las actividades que los integrantes de la comunidad educativa se comprometen a desarro-
llar para facilitar el progreso educativo del alumnado.

4. En el ejercicio de su autonomia, los centros podran adoptar experimentaciones, innova-
ciones pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion,
normas de convivencia, ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de materias,
en los términos establecidos por la Consejeria competente en materia de educacion y den-
tro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en
ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las
familias o a los tutores y tutoras legales, ni exigencias para la Administracion educativa.

5. Para garantizar la continuidad del proceso de formacion y una transicion y evolucion positi-
va desde la Educacidén Secundaria Obligatoria al Bachillerato, la Consejeria competente en
materia de educacion y los centros estableceran mecanismos para favorecer la coordina-
cion entre las diferentes etapas.

Disposicion adicional primera. Ensefianzas de religion.

1. Las ensefianzas de religion se incluiran en el Bachillerato de acuerdo con lo establecido en
la disposicion adicional primera del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

2. Los centros docentes garantizaran que los padres, madres o tutores legales, o0 en su caso
los alumnos y las alumnas, si fueran mayores de edad, al inicio del curso, puedan ma-
nifestar su voluntad de cursar o no la materia de Religién en alguna de las modalidades
confesionales que hayan firmado un acuerdo de cooperacion con el Estado espafiol. Esta
decision, una vez sea firme vy finalizados los plazos que cada centro tenga previstos en su
reglamentacidon para cambios en la matricula, ya no podra modificarse.

3. La determinacién del curriculo de las ensefianzas de religion catélica y de las diferentes
confesiones religiosas con las que el Estado ha suscrito acuerdos de cooperacion en ma-
teria educativa sera competencia, respectivamente, de la jerarquia eclesiastica y de las
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correspondientes autoridades religiosas. Correspondera a la Administracion educativa a
través de la Inspeccion de Educacidn la supervision de la programacion, desarrollo y ejecu-
cion en el aula de dicho curriculo. A este respecto, la programacion didactica de la materia
de Religidon y su concrecion efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje se ajustara
en todo momento a la normativa que rija con caracter general para esta etapa educativa.
Debera ser coherente con los valores del proyecto educativo del centro y ajustarse a lo
establecido en la programacion general anual.

4. La evaluacion de las ensefianzas de religion catdlica se realizara en los mismos términos
y con los mismos efectos que la de las otras materias del Bachillerato. La evaluacion de la
ensefianza de las otras confesiones religiosas se ajustara a lo establecido en los acuerdos
de cooperacion en materia educativa suscritos por el Estado.

5. Con el fin de garantizar el principio de igualdad y la libre concurrencia, las calificaciones que
se hubieran obtenido en la evaluacidn de las ensefanzas de religion no se computaran en
la obtencion de la nota media a efectos de acceso a otros estudios ni en las convocatorias
para la obtencidn de becas y ayudas al estudio en que debieran entrar en concurrencia los
expedientes académicos.

Disposicion adicional segunda. Educacion para personas adultas.

1. Corresponde a la Consejeria competente en materia de educacion adoptar las medidas
oportunas para que las personas adultas dispongan de una oferta especifica de estos estu-
dios organizada de acuerdo con sus caracteristicas.

2. Igualmente, corresponde a dicha Consejeria organizar la oferta publica de educacion a dis-
tancia con el fin de dar una respuesta adecuada a la formacion permanente de las personas
adultas. Esta oferta incluira el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

3. Con el fin de adaptar la oferta del Bachillerato al principio de flexibilidad que rige la educa-
cion de personas adultas, en la oferta que realice la Consejeria competente en materia de
educacion para dichas personas adultas no sera de aplicacion lo dispuesto en los apartados
1y 3 del articulo 27 y en el articulo 34.1 del presente decreto.

4. Los alumnos y alumnas que cursen Bachillerato en el marco de la oferta especifica establecida
por la administracién educativa para personas adultas obtendran el titulo siempre que hayan
obtenido evaluacion positiva en todas las materias de los dos cursos de Bachillerato, o en todas
las materias salvo en una. En este Ultimo caso, se deberan reunir las condiciones siguientes:

a) Que el equipo docente considere que el alumno o alumna ha alcanzado los objetivos y
competencias vinculados a ese titulo.
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b) Que no se haya producido un abandono de la materia por parte del alumno o alumna,
conforme a los criterios establecidos por parte de los centros en el marco de lo dispues-
to por la Consejeria competente en materia de educacion.

¢) Que el alumno o alumna se haya presentado a todas las pruebas y realizado todas las ac-
tividades necesarias para su evaluacion, incluidas las de la convocatoria extraordinaria.

d) Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las materias de la etapa
sea igual o superior a cinco.

5. Asimismo, el alumnado que curse estas ensefianzas y se encuentre en posesion de alguno
de los titulos a los que se refiere el articulo 36 de este decreto, podra obtener el titulo de
Bachiller mediante el procedimiento previsto en el citado articulo.

6. Corresponderd a la Consejeria competente en materia de educacion la organizaciéon de
pruebas para que las personas mayores de veinte afios puedan obtener directamente el
titulo de Bachiller, siempre que demuestren haber alcanzado los objetivos del Bachillerato.
Dichas pruebas, que deberan contar con las medidas de accesibilidad universal y las adap-
taciones que precise todo el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se
organizaran de manera diferenciada segun las modalidades de Bachillerato.

Disposicion adicional tercera. Obtencion de nuevas modalidades de Bachillerato.

Quienes hayan obtenido el titulo de Bachiller podran obtener cualquiera de las otras modali-
dades, mediante la superacion de las materias de modalidad de primer y segundo curso que,
conforme a lo previsto en este decreto, se requieren para la modalidad elegida.

Disposicion adicional cuarta. Materiales curriculares.

1. En el ejercicio de su autonomia pedagdgica, los centros docentes, a través de los 6rganos
de coordinacion didactica, acordaran los materiales curriculares que se utilizaran en los di-
ferentes cursos de la etapa y los haran publicos en cada curso escolar durante el mes de ju-
nio, salvo para el curso académico 2022-2023 que se publicaran en el mes de septiembre.

2. La edicidon y adopcion de los materiales curriculares, incluidos, en su caso, los libros de
texto, no requeriran la previa autorizacion de la Consejeria competente en materia de
educacion. En todo caso, estos deberan adaptarse al rigor cientifico adecuado a la edad
del alumnado al que vayan dirigidos, asi como al curriculo establecido para cada caso en
el presente decreto.

3. Asimismo, los materiales curriculares deberan reflejar y fomentar el respeto a los princi-
pios, valores, libertades, derechos y deberes constitucionales, asi como a los principios
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y valores declarados en estos textos legales: la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacidn; la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre, de Medidas de Proteccidn Integral
contra la Violencia de Género; la Ley Organica 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad
efectiva de mujeres y hombres; la Ley 8/2011, de 23 de marzo, de Igualdad entre Mujeres
y Hombres y contra la Violencia de Género en Extremadura, y la Ley Organica 8/2021, de 4
de junio, de proteccion integral a la infancia y la adolescencia frente a la violencia. Valores
todos ellos a los que ha de ajustarse toda la actividad educativa.

4. La edicion elegida de los libros de texto no podra ser sustituida durante un periodo mini-
mo de cuatro cursos escolares. Excepcionalmente, por razones debidamente justificadas
-como la imposibilidad de adquirir los materiales a causa de la falta de distribucion o de-
bido a cambios producidos por la evolucion cientifica que alteren considerablemente su
contenido-, podran sustituirse antes de los cuatro cursos, previa autorizacion. Para ello, la
Direccion del centro, antes de la finalizacion del plazo de vigencia, informara al Consejo Es-
colar y remitira la propuesta a la Delegacion Provincial de Educacion correspondiente, cuyo
titular, a la vista del informe de la Inspeccidn de Educacion, dictara la oportuna resolucion
en un plazo de veinte dias habiles.

5. La supervision de los materiales curriculares, incluidos los libros de texto en cualquier tipo
de soporte, constituira parte del proceso ordinario de inspeccidn que ejerce la Consejeria
competente en materia de educacion sobre la totalidad de los elementos que integran el
proceso de ensefianza y aprendizaje, velando por el respeto a los principios y valores con-
tenidos en la Constitucion espafiola y a lo dispuesto en el presente decreto.

Disposicion adicional quinta. Atribucion docente y asignacion de materias.

1. La direccion de los centros docentes velara porque la asignacion de materias a los departa-
mentos de coordinacion didactica se ajuste a lo establecido en el Real Decreto 1834/2008,
de 8 de noviembre, por el que se definen las condiciones de formacién para el ejercicio
de la docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Pro-
fesional y las ensefianzas de régimen especial y se establecen las especialidades de los
cuerpos docentes de Ensefianza Secundaria, modificado por el Real Decreto 665/2015, de
17 de julio, por el que se desarrollan determinadas disposiciones relativas al ejercicio de la
docencia en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato, la Formacion Profesional
y las ensefianzas de régimen especial, a la formacion inicial del profesorado y a las espe-
cialidades de los cuerpos docentes de Ensefianza Secundaria.

2. Por lo que respecta a las exigencias de titulacion y especializacidén de los profesores de los
centros privados, se ha de tener en cuenta el Real Decreto 860/2010, de 2 de julio, por el
que se regulan las condiciones de formacion inicial del profesorado de los centros privados
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para ejercer la docencia en las ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria o de Ba-
chillerato, modificado por el Real Decreto 665/2015, de 17 de julio.

3. La atribucidn a las diferentes especialidades docentes de determinadas materias optativas
se realizara como sigue:

a) Inteligencia Artificial: profesorado de las especialidades de Tecnologia, Matematicas,
Informatica y Fisica y Quimica.

b) Actividad Fisica y Salud: profesorado de la especialidad de Educacion Fisica.
c) Ecologia y Sostenibilidad Ambiental: profesorado de la especialidad de Biologia y Geologia.

En el caso de una atribucion a mas de una especialidad se seguira el orden con el que han
sido relacionados anteriormente.

Disposicion adicional sexta. Aplicacion de exenciones y convalidaciones.

En lo referente a las convalidaciones y exenciones entre las ensefianzas profesionales de Mu-
sica y Danza y algunas materias del Bachillerato, asi como los efectos que sobre la materia
de Educacion Fisica deba tener la condicion de deportista de alto rendimiento, se estara a lo
dispuesto en el Real Decreto 242/2009, de 27 de febrero, por el que se establecen convali-
daciones entre las ensefianzas profesionales de MUsica y de Danza y la Educacion Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato, asi como los efectos que sobre la materia de Educacion Fisica
deben tener la condicion de deportista de alto nivel o alto rendimiento y las ensefianzas pro-
fesionales de danza y, a nivel autondmico, en la Orden de 12 de julio de 2010, por la que
se regula el procedimiento de convalidacidn entre las ensefianzas profesionales de musica y
danza y la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi como los efectos que sobre
la materia de Educacion Fisica deben tener la condicion de deportista de alto nivel o alto ren-
dimiento y las ensefianzas profesionales de danza.

Disposicion adicional séptima. Simultaneidad de estudios.

En virtud de lo dispuesto en el articulo 47 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, el alum-
nado que curse ensefianzas profesionales de MUlsica o Danza podra simultanear estas ense-
flanzas con el Bachillerato, de acuerdo con lo regulado en la Orden de 12 de julio de 2010,
por la que se regula el procedimiento de convalidacion entre las ensefianzas profesionales de
musica y danza y la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi como los efectos
que sobre la materia de Educacion Fisica deben tener la condiciéon de deportista de alto nivel
o alto rendimiento y las ensefianzas profesionales de danza.
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Disposicion adicional octava. Modalidades autorizadas en cada centro.

Los centros que a la entrada en vigor del presente decreto estuvieran autorizados a impartir
las modalidades previstas en el Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, para la
Comunidad Auténoma de Extremadura, quedan autorizados para impartir las correspondien-
tes nuevas modalidades de Ciencia y Tecnologia, Humanidades y Ciencias Sociales y Artes.
Igualmente, todos los centros publicos y privados quedan autorizados a impartir el Bachille-
rato General.

Disposicion transitoria primera. Aplicabilidad del Decreto 98/2016, de 5 de julio,
por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, para la Comunidad Autonoma de Extremadura.

1. Durante el curso académico 2022-2023, sequira siendo de aplicacion para el segundo curso
de Bachillerato lo establecido en el Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen
la ordenacion y el curriculo de la Educacidén Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para
la Comunidad Auténoma de Extremadura. En todo caso, se tendra en cuenta que los estan-
dares de aprendizaje evaluables que figuran en los anexos a dicho decreto tienen caracter
meramente orientativo.

2. Asimismo, las pruebas que hasta el inicio del curso 2023-2024 realicen las administracio-
nes educativas para la obtencion directa del titulo de Bachiller se organizaran basandose
en la configuracion curricular desarrollada a partir del citado decreto.

Disposicion transitoria segunda. Aplicabilidad del Decreto 14/2022, de 18 de febre-
ro, por el que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacion Primaria, asi
como la evaluacion, promocion y titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el
Bachillerato y la Formacion Profesional en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

En el curso escolar 2022-2023, sequira siendo de aplicacidon para segundo curso de Bachille-
rato lo dispuesto en los capitulos Iy V del Decreto 14/2022, de 18 de febrero, por el que se
regulan la evaluacion y la promocidn en la Educacidn Primaria, asi como la evaluacion, la pro-
mocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacidn
Profesional en la Comunidad Autonoma de Extremadura.

Disposicion derogatoria tunica. Derogacion normativa.

1. A partir de la entrada en vigor del presente decreto queda derogado el Decreto 98/2016, de
5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Ensefianza Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura, sin perjuicio
de lo especificado en la disposicion transitoria primera y en la disposicion final primera.
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2. Asimismo, queda derogado el capitulo V, los articulos 24 y 25.2 y la disposicion transitoria
tercera, en lo que se refiere al Bachillerato, del Decreto 14/2022, de 18 de febrero, por el
que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evalua-
cion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional, sin perjuicio de lo establecido en la disposicidn transitoria segunda
de este Decreto.

3. Quedan derogadas las demas normas de igual o inferior rango en cuanto se opongan a lo
establecido en este decreto.

Disposicion final primera. Calendario de implantacion.

Lo dispuesto en este decreto se implantara para primer curso de Bachillerato en el afio aca-
démico 2022-2023, y para segundo de Bachillerato, en el curso 2023-2024.

Disposicion final segunda. Desarrollo normativo.

Corresponde a la persona titular de la Consejeria competente en materia de educacion dictar,
en el ambito de sus competencias, cuantas disposiciones sean precisas para el desarrollo de
lo establecido en este decreto.

Disposicion final tercera. Entrada en vigor.

El presente decreto entrarad en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el Diario Oficial
de Extremadura.

Mérida, 22 de agosto de 2022.

La Consejera de Educacion y Empleo El Presidente de la Junta de
MAR{A ESTHER GUTIERREZ MORAN Extremadura
GUILLERMO FERNANDEZ VARA
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ANEXO I
COMPETENCIAS CLAVE

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacidn, madurez intelectual
y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones so-
ciales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar
la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profe-
sional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en
el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alum-
nado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son
las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingistica.

— Competencia plurilingie.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas
en la Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacidn responde a la necesidad
de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de
la educacion formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo es-
tablecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo
largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza
basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de
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forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas
a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el
final del Bachillerato. Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de
las competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profun-
dizan y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin
de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa posobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachille-
rato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre
dichas competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXI a los que el
alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacion seguira dando sentido a los aprendizajes
y proporcionara el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y
significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidon de las competencias y objetivos
del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por
este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes
materias. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las compe-
tencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descripto-
res operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer
y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapas, se incluyen también los
descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye
a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse
una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signa-
da o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
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conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar critica-

mente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipu-

lacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera

cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y

para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la

escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la di-
mension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales,

y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con fluidez, coherencia, correccion
y adecuacion a los diferentes contextos sociales
y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los distintos ambitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de

manera progresivamente autdnoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
auténoma informacion procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando

los riesgos de manipulacion y desinformacion,

y la integra y transforma en conocimiento

para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la
par que respetuoso con la propiedad intelectual.




NUMERO 164
Jueves 25 de agosto de 2022

DOE

41460

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios

y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes

de la literatura poniéndolas en relacion con

su contexto sociohistérico de produccion,

con la tradicion literaria anterior y posterior

y examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intencidn literaria y conformar
progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidn dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidn dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma

apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer

y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para de-
sarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las

clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en

las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad lingUistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas,

de manera apropiada y adecuada tanto a

su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas

con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio linglistico
individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafa la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experi-
mentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos
y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con
las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las soluciones
y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose
preguntas y comprobando hipdtesis mediante

la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipotesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y

la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos

0 modelos para generar o utilizar productos

que den solucién a una necesidad o problema

de forma creativa y en equipo, procurando

la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando
y creando prototipos o modelos para generar

o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital

e incluyendo el lenguaje matematico-formal

con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y
precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...)

y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para promover
la salud fisica y mental, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de
ética y seguridad para crear valor y transformar
su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local
y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de

las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la so-

ciedad, asi como la interaccion con estas.
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Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la edu-

cacion medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos

relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de

problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo

a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza bUsquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los motores

de busqueda en internet aplicando criterios

de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion
de manera adecuada y segura para referenciarla
y reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando
y configurando la mas adecuada en funcién de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando,
en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar
las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud

y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas
y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a
retos propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta

a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar

sobre uno mismo para conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la

capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convi-
vencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emo-

cional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y
a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de

apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la
participacidn social y su propia actividad para
dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autéonoma un estilo

de vida sostenible y atiende al bienestar fisico

y mental propio y de los demas, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en
las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo
un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno Al completar el Bachillerato, el alumno o la
o la alumna... alumna...

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones ldgicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propositos y los procesos de la construccidn
del conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores
en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudada-
nia responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la compren-
sion de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en
el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibili-
dad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidn civica, la adopcidn cons-
ciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos
humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el
desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno | Al completar el Bachillerato, el alumno o la
o la alumna... alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a
la dimension social, histdrica, civica y moral de
su propia identidad, para contribuir a la consoli-
dacion de su madurez personal y social, adquirir
una conciencia ciudadana y responsable, desa-
rrollar la autonomia y el espiritu critico, y esta-
blecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia identi-
dad, asi como a los hechos culturales, histdricos
y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espi-
ritu constructivo en la interaccién con los demas
en cualquier contexto.
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o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
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CC2. Analiza y asume fundadamente los princi-
pios y valores que emanan del proceso de inte-
gracion europea, la Constitucion Espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con ac-
titud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohe-
sion social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso
de integracion europea, la Constitucion Espafiola,
los derechos humanos, y la historia y el patri-
monio cultural propios, a la vez que participa en
todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igual-
dad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y de-
sarrollando juicios propios para afrontar la con-
troversia moral con actitud dialogante, argumen-
tativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos vy filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la
pluralidad de valores, creencias e ideas, recha-
zando todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corres-
ponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de in-
terdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia
y ecodependencia entre nuestras formas de vida
y el entorno, realizando un analisis critico de

la huella ecoldgica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocial-
mente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar re-

sultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar
el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento

estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de

innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.

Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar

de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y
de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la acciéon mediante la planificacidén y gestion
de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.
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Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE1. Evalua necesidades y oportunidades

y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a
partir de conocimientos técnicos especificos,

el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos y financieros
a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidn una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas

y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales,
aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reuniry
optimizar los recursos necesarios, que lleven a la
accion una experiencia o iniciativa emprendedora
de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas

y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles

de planificacion y gestion, y reflexiona sobre

el proceso realizado y el resultado obtenido,

para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas
y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestidon de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia
de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican

de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones

artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la
expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desem-

pefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion

y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de
conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de

mirar el mundo y de darle forma.
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Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta
el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriguecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades
y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad vy el
enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales

mas destacadas del patrimonio, distinguiendo

los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi
como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad vy el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos
y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocion de los derechos humanos
y los procesos de socializacion y de construccidn
de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de
la interactuacion corporal y la experimentacion
con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentandose a situaciones creativas
con una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.
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Al completar la ensefianza basica, el alumno
o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumna...

CCEC4. Conoce, selecciona vy utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando

las oportunidades de desarrollo personal,

social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final
y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.
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ANEXO II
SITUACIONES DE APRENDIZAJE
PRINCIPIOS Y ORIENTACIONES GENERALES PARA SU DISENO EN BACHILLERATO

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial e implican que el alum-
nado despliegue actuaciones vinculadas a las competencias especificas y, por tanto, también
a las competencias clave, mediante la movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes.

En las situaciones de aprendizaje deben integrarse todos los elementos necesarios para fa-
vorecer la adquisicién de competencias, garantizando el derecho a la inclusién a través de la
personalizacion y el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en aras de asegurar la pre-
sencia, participacion y progreso de todo el alumnado, y de lograr personas mas auténomas,
decididas y comprometidas. Las altas expectativas competenciales que hay en esta etapa y el
incremento en la especificidad de las materias refuerzan la necesidad de aplicar los principios
del DUA para lograr la equidad educativa y la igualdad de oportunidades.

Los principios generales que se van a enunciar, y que se complementan con los recogidos
en los curriculos de cada materia, pueden orientar el disefio, desarrollo y evaluacién de las
situaciones de aprendizaje en todos sus elementos (presentacion de la situacion, tareas,
organizacion social de la actividad, recursos didacticos, etc.), tanto dentro como fuera del
centro educativo. Se asume que no todos los principios estaran presentes de forma simulta-
nea en todas las situaciones, pero si se iran integrando en todas y cada una de las materias
(comunes, optativas y de modalidad) de los distintos itinerarios de Bachillerato a lo largo de
cada curso escolar.

En Bachillerato, como nivel postobligatorio de la etapa de Secundaria, resultan particularmen-
te relevantes las expectativas y las motivaciones para el establecimiento de los procesos de
aprendizaje eficaces, ya que son propias de una fase del desarrollo evolutivo caracterizada
por la reafirmacién individual y social, y de una etapa educativa en la que la eleccién de los
estudios esta vinculada tanto al futuro académico y profesional como a un proyecto de vida
del alumnado.

Junto con el caracter propedéutico de la etapa, también se debe poner énfasis en la idea del
aprendizaje para toda la vida. Por ello es necesario seguir fomentando la adquisicién de ha-
bilidades adaptativas como son la toma de decisiones, la flexibilidad cognitiva y la capacidad
creativa, que van a permitir al alumnado consolidar su autonomia, incorporarse a la actividad
profesional y generalizar el aprendizaje a diferentes contextos. La continuidad necesaria que
deben tener las situaciones de aprendizaje con la familia, la comunidad y el mundo en gene-
ral, dota al proceso didactico de significatividad y relevancia.
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El alumnado debe enfrentarse a los retos del siglo XXI al final de la etapa con mayor indepen-
dencia, por lo que es necesario que su formacion se dirija a ejercitar una ciudadania creativa,
critica, emprendedora, competente digitalmente, sostenible, respetuosa con las diferencias y
capaz de adaptarse a ambientes diversos e inciertos en un mundo laboral y social cada vez
mas dindmico.

El modelo de ensefianza competencial incorpora, no solo los conocimientos que debe alcan-
zar el alumnado, sino también las destrezas, habilidades, valores y actitudes necesarias para
completar el perfil al término de la etapa. En este sentido, las situaciones de aprendizaje
deben vincularse a los desafios previstos para este siglo (compromiso ante las situaciones de
inequidad y exclusion, consumo responsable, respeto al medio ambiente, uso critico, ético y
responsable de la cultura digital, valoracion de la diversidad personal y cultural, aceptacion y
manejo de la incertidumbre, promocién de la igualdad de género, entre otros). Es importante
partir de situaciones de aprendizaje referidas a acciones asumibles con la mirada hacia la
comunidad. Por ejemplo, al involucrar al alumnado en la participacidon para la mejora de un
entorno social y mas sostenible como una tarea de corresponsabilidad estamos contribuyendo
a la construccion de una sociedad justa y equitativa, asi como al desarrollo de valores socia-
les, civicos y emprendedores.

Resulta conveniente planificar situaciones de aprendizaje en las que estén implicadas varias
materias que contribuyan al desarrollo de competencias de forma transversal, globalizada
e interdisciplinar. Algunas de estas situaciones pueden disefiarse en coordinacion con otras
entidades, siendo especialmente relevantes aquellas vinculadas a nuestra comunidad autdéno-
ma. Ademas, los contextos de aprendizaje son diversos (formales, informales y no formales)
y el intercambio dialdgico en la interaccion entre escuela, familia y comunidad favorecen la
creacion de estos contextos de aprendizaje, al dar sentido personal y social a todo el proceso.

En esta etapa cobra ain mas sentido el enfoque pedagdgico de aprendizaje-accion, donde las
personas que aprenden desempefian un papel activo y autogestionado durante todo el apren-
dizaje, movilizando sus conocimientos previos. El profesorado seguira desempefiando el papel
de guia, la funcion de andamiaje en el proceso educativo y la accion orientadora, planificando
diferentes estrategias o ayudas que dirija a cada estudiante, segun sus necesidades, y tenien-
do en cuenta sus diferentes motivaciones, intereses, capacidades y ritmos de aprendizaje.

Para el desarrollo de un aprendizaje autorregulado y constructivo, se trabajaran determinadas
funciones como el autocontrol, la regulacidn de la atencion, la inhibicién de una respuesta, la
planificacion, la capacidad de supervisar y la anticipacion consecuencial de una accion deter-
minada. Para ello, se implicara al alumnado en la planificacion y analisis de las situaciones de
aprendizaje, en la eleccidon de las tareas, actividades y materiales, asi como en la seleccién
de instrumentos o procedimientos de evaluacion. La reflexion sobre las situaciones de apren-
dizaje se propiciard mediante planificadores cognitivos y rutinas de pensamiento, entre otros.
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El aprendizaje emocional adquiere una mayor relevancia por las exigencias académicas y so-
ciales, asi como las derivadas de la toma de decisiones que tiene el alumnado en esta etapa
posobligatoria. El profesorado debe servir de apoyo en la adquisicion de estrategias que le
permita una gestién adecuada de sus emociones. Las habilidades de autorregulacién y gestion
emocional se facilitaran mediante el establecimiento de metas adecuadas, dando significa-
tividad y sentido al aprendizaje, creando contextos emocionalmente seguros en los que el
error sea entendido como oportunidad para aprender y superarse y desarrollando estrategias
de manejo de la frustracion. La tarea docente es acompafiar emocionalmente al alumnado al
facilitar la comprension y expresion de las emociones propias y ajenas, asi como al explicitar
estrategias para afrontar las situaciones en diferentes contextos.

Las interacciones sociales estan condicionadas por la importancia que adquiere el grupo de
iguales. En esta etapa los contextos sociales del alumnado se diversifican y amplian, por lo
que el aprendizaje debe ser el resultado de la conexion entre los escenarios en los que se
desarrolla. El disefio de situaciones de aprendizaje que favorezcan una estructura de aula
cooperativa y colaborativa, en consonancia con el trabajo individual, permitird el desarrollo
de diferentes niveles de pensamiento y el fomento de habilidades socioemocionales de apoyo
y ayuda mutua.

Las tecnologias digitales deben utilizarse con solvencia y responsabilidad junto a una variedad
de recursos analdgicos, teniendo en cuenta la madurez psicoevolutiva y las capacidades del
alumnado para emplearlas de manera eficiente, ética y segura. Pueden contribuir a minimizar
las barreras para el aprendizaje y ofrecer una atencion personalizada a cada estudiante me-
diante la creacion de situaciones de aprendizaje que combinen adecuadamente la actividad
presencial y a distancia, sincrona y asincrona, individual y grupal, escolar y no escolar, etc.
Esta apuesta requiere contrarrestar la brecha digital existente en cuanto al acceso, conoci-
miento y manejo de dicha tecnologia por parte del alumnado, asi como mejorar la alfabetiza-
cion digital de las familias.

Los recursos y materiales didacticos en las situaciones de aprendizaje y evaluacion deben
ofrecer multiples formas de comunicar y representar la informacion.

Por un lado, debemos asegurar la adecuada percepcion de la informacidn, contemplando al-
ternativas multimodales que vayan mas alla del lenguaje oral y escrito para adquirirla y trans-
mitirla, asi como priorizando el uso de materiales didacticos que garanticen la accesibilidad
fisica, cognitiva, emocional, sensorial y comunicativa.

Por otro lado, debemos asegurar la comprensién de la informacién mediante estrategias y
ayudas que permitan al alumnado representarla, decodificarla, estructurarla y transformarla.
Es decir, se ofreceran diferentes oportunidades de accion, expresidon y comunicacion por parte
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del alumnado (elementos multimedia, material manipulativo, iconografico, audiovisual, inte-
ractivo, hipertextual, en formato de texto oral o escrito, musical, expresiéon no verbal, etc.),
posibilitando el uso de las ayudas técnicas necesarias, especialmente en el alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo. En definitiva, se trata de ofrecer oportunidades
para que los aprendices muestren sus habilidades con el medio que mejor se adapte a sus
posibilidades y necesidades.

Desde un enfoque competencial, no tiene sentido establecer una diferenciacion nitida entre
las situaciones de aprendizaje y las situaciones de evaluacion, ya que una misma situacion
puede servir para promover el desarrollo de una o varias competencias, al tiempo que supone
una oportunidad para valorar el nivel de desarrollo competencial del alumnado en un deter-
minado momento de su proceso de aprendizaje.

La retroalimentacion entre docentes y discentes debe estar presente a lo largo de todo el
proceso, lo que supone combinar actividades de heteroevaluacion (por parte del profesora-
do), coevaluacion (entre iguales) y autoevaluacion, encaminadas a la mejora competencial
del alumnado en funcién de su potencial de desarrollo. Asi, el profesorado analizara diversas
situaciones en las que pueda encontrar evidencias del nivel alcanzado por los estudiantes en
el desarrollo de competencias y del proceso a través del cual lo han alcanzado. Por ello, la
observacion es una técnica de evaluacion privilegiada y la informacion recogida ayudara a
determinar la direccidn y las caracteristicas de las nuevas situaciones de aprendizaje que se
disefien.

Las evidencias de aprendizaje estaran ligadas a las competencias especificas de las materias
curriculares, tomando como referencia los criterios de evaluacion y los contextos de desarro-
llo del alumnado. Las situaciones de aprendizaje deben girar en torno a evidencias secuen-
ciadas que integren variados tipos de conocimientos y se aborden con diferentes niveles de
profundidad, desde el reconocimiento y la identificacion hasta procesos de reflexion critica,
autorregulacion y creatividad.

El alumnado ha de conocer lo que se espera que aprenda y las formas concretas y diferen-
ciadas a través de las que puede llegar a hacerlo. Asimismo, deberia conocer y comprender
los diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacién que van a emplearse y tener
oportunidades para seleccionarlos, valorarlos y adecuarlos a sus caracteristicas individuales.

La evaluacion del alumnado debe complementarse con la evaluacion del propio disefio de
las situaciones de aprendizaje y de la practica docente. Es conveniente que en esta evalua-
cion participen diferentes agentes educativos, entendiendo que el desarrollo competencial
del alumnado se ve influido por el desarrollo competencial del profesorado. En este sentido,
los principios de accesibilidad cognitiva, sensorial y comunicativa exigen procesos de evalua-
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cion destinados a valorar estos aspectos durante el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje, de cara a detectar barreras y limitaciones de distinto tipo para minimizarlas o
erradicarlas en la medida de lo posible.

En la evaluacion del alumnado se estableceran las medidas mas adecuadas para que las con-
diciones de realizacion de las evaluaciones se personalicen. Podran establecerse alternativas
organizativas y metodoldgicas, y cuantas medidas de individualizaciéon y personalizacion se
consideren necesarias y suficientes para facilitar el acceso al curriculo por parte de todo el
alumnado, especialmente el que presente necesidades especificas de apoyo educativo.

Para una evaluacién completa y auténtica de todo este proceso es aconsejable tener en cuen-
ta diferentes agentes evaluadores, situaciones, momentos, procedimientos e instrumentos de
evaluacion.
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ANEXO III
MATERIAS DE BACHILLERATO
ACTIVIDAD FISICA Y SALUD

La presencia de la actividad fisica en el curriculo de esta etapa educativa encuentra una evi-
dente justificacidn en el proceso de consolidacion de habitos de vida saludable como factor de
prevencion, individual y colectiva, de actitudes perjudiciales para el individuo y como mejora
de su calidad de vida. En ese sentido, la materia de Actividad Fisica y Salud se orienta a la
adquisicidn y puesta en practica de una base de conocimientos y experiencias que permitan
al alumnado desarrollar y gestionar practicas saludables relacionadas con la actividad fisica
de forma segura y sostenible.

Las lineas de trabajo que se deben seguir plantean, en primer lugar, que el alumnado disefie
y desarrolle un proyecto de mejora de su salud, eminentemente practico, para compensar
el aumento de actitudes sedentarias caracteristicas de la poblacidn juvenil en la actualidad.
En este sentido es fundamental, tras el analisis de su contexto, la realizacion por parte del
alumnado de un programa de actividad fisica que mejore todos los componentes de la salud,
consolidando un estilo de vida activo dentro de las posibilidades de su entorno.

Por otra parte, la evolucion que ha experimentado el nimero de profesiones, asi como la ofer-
ta de estudios superiores relacionados con la actividad fisica y la salud, tanto individual como
comunitaria, y con el uso adecuado del tiempo libre, amplian las posibilidades de cualificacion,
ya sea en el ambito universitario, en la formacion profesional o en las ensefanzas deportivas,
o0 bien en la preparacion para las profesiones en las que la capacidad fisica se convierte en un
aspecto imprescindible para su acceso y desarrollo. Dado el caracter propedéutico del Bachi-
llerato, la materia, completando todo el trabajo realizado en materias cursadas previamente,
presenta distintas alternativas que sirven al alumnado para adoptar criterios de valoracién
objetivos con vistas a su futuro académico y laboral.

El conocimiento tanto del entorno préximo, natural o urbano, como de las diferentes ofertas
fisico-deportivas que ofrece, serd otro de los caminos que se recorreran. La elaboracion de
un catalogo de toda la oferta que rodea al alumnado se hace necesaria en pro de una toma
de decisiones coherente. Asi, gimnasios, pistas, clubes, asociaciones, eventos, etc., formaran
parte de ese catdlogo que, junto a la gestion, organizacidn, horarios, costes, recursos huma-
nos y materiales, infraestructura, normas de uso y funcionamiento, serviran al alumnado para
tomar decisiones adaptadas a sus intereses.

En consonancia con este analisis, otro de los objetivos de esta materia es conocer y consolidar
los pasos necesarios para la creacion de un marco organizativo y asociativo donde puedan de-
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sarrollar su practica fisica y deportiva en sociedad. Los clubes deportivos escolares y cualquier
otra entidad deportiva o de caracter asociativo juvenil en el marco del fomento de la actividad
fisica, deportiva o artistico-expresiva orientada a la salud, son algunas de las alternativas
que se pueden disefiar, desarrollar y poner en practica para ser parte activa de la comunidad
potenciando sus actuaciones e iniciativas.

La Ultima linea de trabajo de la materia pretende que el alumnado adquiera las habilidades
imprescindibles para poder disefiar, poner en practica y evaluar proyectos o producciones,
aplicables en el entorno escolar o social y relacionados con la actividad fisica, el deporte o
las manifestaciones artisitico-expresivas, atendiendo, en cada uno de los casos, a las nece-
sidades y caracteristicas propias de cada manifestacion. En esta linea se atiende no solo al
desarrollo y puesta en practica, sino también a la difusion, promocion y fomento de la salud
a través de las mismas, para ser un factor activo en la sociedad.

Los descriptores de las competencias establecidos para el Bachillerato, junto con los objetivos
generales de esta etapa, establecen el punto de partida para la definicion de las competencias
especificas de esta materia. Este elemento curricular se convierte en el referente que se debe
sequir al dar forma a la materia Actividad Fisica y Salud desarrollandose de forma competen-
cial, actual y alineada con las necesidades de la ciudadania del siglo XXI. Por tanto, seran las
competencias especificas de la materia de Actividad Fisica y Salud las que recojan y sinteticen
las lineas de trabajo mencionadas.

En Bachillerato, el desarrollo competencial pasa por consolidar un estilo de vida activo y
saludable que permita al alumnado perpetuar a lo largo de su vida tanto habitos vinculados
con la planificacion auténoma vy la autorregulacidon de su practica fisica, como el resto de los
componentes que afectan a la salud.

Las competencias especificas no son elementos independientes, sino que existe una clara in-
terrelacion entre ellas que permite un desarrollo integral de todos los elementos que definen
la materia. Se destacaran algunas relaciones especialmente significativas entre las compe-
tencias especificas de la materia. Ademas, se sefialaran las conexiones con las competencias
especificas de otras materias de Bachillerato, lo que facilitara el trabajo interdisciplinar. Por
ultimo, se analizara la relacion de las competencias especificas con las competencias clave y
sus descriptores en esta etapa.

Para alcanzar estas competencias especificas, el curriculo de la materia de Actividad Fisica y
Salud se organiza en torno a seis bloques de saberes basicos. Estos deberdn desarrollarse en
distintos contextos con la intencion de generar situaciones de aprendizaje variadas. Para fa-
vorecer el proceso de concrecion curricular, los saberes incluidos en estos bloques no apuntan
a practicas o manifestaciones concretas, sino que recogen los aspectos basicos que se deben
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desarrollar, dejando a criterio del profesorado la forma en la que se enfoquen dichos saberes.
Por consiguiente, los saberes basicos quedan organizados en estos seis: «Actividad fisica y
salud» (A), «Organizacion y gestion de la actividad fisica» (B), «Ldgica y control de situacio-
nes motrices» (C), «Salud emocional e interaccion social» (D), «Producciones y representa-
ciones de la cultura motriz» (E), y «Proyeccion social y comunitaria de la actividad fisica» (F).

Las situaciones de aprendizaje integran procesos orientados a la adquisicion de las competen-
cias especificas. Simultaneamente, articulan diferentes opciones metodoldgicas de caracter
participativo y de autorregulacion del aprendizaje, mediante distintos tipos de actividades,
segun su intencién, o a través de la creacidon de una conciencia de grupo-clase. Es recomen-
dable que el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje atienda a la vinculacion con
otras materias e incorpore enfoques y proyectos interdisciplinares en la medida en que sea
posible. La evaluacion en segundo de Bachillerato sera continua, formativa y compartida, y
estara dirigida hacia la mejora del aprendizaje del alumnado a través de su participacion en
la misma. Para ello, las situaciones de aprendizaje atenderan a los saberes, al alumnado, al
docente y al contexto en el que se apliquen.

Los criterios de evaluacion concretan el nivel de desarrollo de las competencias especificas
de la materia. Estos seran los referentes para la valoracion del aprendizaje del alumnado y
deben interpretarse desde un enfoque competencial y de logro motor, complementado por
aquellos aspectos transversales que le proporcionan un significado verdaderamente integral
mas alla de una perspectiva exclusivamente teorica. La evaluacion, desarrollada en el seno
de las situaciones de aprendizaje de cada una de las unidades didacticas, proyectos o progra-
mas desarrollados durante el curso, vendra contextualizada por la relacion entre los criterios
de evaluacion y los saberes basicos. Esto dara lugar a una calificacion justa y transparente,
reflejo de los procesos de una evaluacion democratica y objetiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Disefiar y poner en practica un programa fisico, individual o colectivo, de mejora de la
salud, planificando responsable y conscientemente la actividad fisica a partir de la autoe-
valuacion basada en parametros cientificos y evaluables, a la vez que ajustando las practi-
cas motrices de manera razonable a las propias necesidades, capacidades y motivaciones
personales, para satisfacer las demandas de ocio activo.

La adquisicion de esta competencia implica que el alumnado sea capaz de detectar y selec-
cionar determinadas carencias fisicas individuales o de su colectivo para mejorar la salud
a través de una practica programada. El alumnado evaluara los aspectos fisicos y de salud
que se deben mejorar y seleccionara el nivel de comienzo de la aplicacion practica. Esta
intervencién se apoyara en los saberes adquiridos en la asignatura de Educacién Fisica
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en cursos anteriores referentes a como mejorar las capacidades fisicas y las cualidades
motrices, la planificacidn y la progresidn del entrenamiento, profundizando en aquellos as-
pectos necesarios para llevar a la practica las diferentes propuestas. Ademas, el alumnado
no solo tendra en cuenta sus posibilidades, necesidades e intereses, sino que mantendra
una actitud critica y constructiva hacia ellos cuando puedan suponer una limitacion en la
mejora de su salud, mostrando superacion, esfuerzo y resiliencia ante las dificultades que
se presenten en el proceso.

Esta competencia busca que el alumnado valore todo lo aprendido y que integre interven-
ciones de practica fisica en su dia a dia como uno de los principales medios de equilibrio y
mejora de la salud, al igual que como una solucion a problemas asociados al sedentarismo.

Su caracter transdisciplinar trasciende a toda la materia porque debe abordarse desde la
participacion activa, la nutricion, la educacién postural, el cuidado del cuerpo, el desarrollo
de las capacidades condicionales, el autoconcepto, la autoestima, la imagen percibida o
el analisis de los comportamientos antisociales y de los habitos perjudiciales para la salud
que se producen en contextos cotidianos o vinculados con el deporte y la practica de acti-
vidad fisica, entre otros.

Tras cursar la materia, el alumnado serad capaz de planificar, elaborar y llevar a cabo planes
personalizados de actividad fisica para la mejora de la salud, segun sus intereses, capacida-
des y necesidades. También aplicard y pondrd en practica diferentes sistemas de entrena-
miento, valoracion y mejora de las capacidades condicionales, teniendo en cuenta diferentes
variables fisioldgicas. Por otro lado, mostrara autonomia y autorregulacion del esfuerzo en
sus practicas, abordando medidas de prevencién de lesiones e higiene postural en la prepa-
racion y puesta en marcha de la practica motriz. Asimismo, dominara las actuaciones y la
aplicacion de primeros auxilios y técnicas de prevencion de accidentes correspondientes a
esta etapa. Ademas profundizara y hara analisis criticos, ajustados a su realidad, sobre habi-
tos saludables, nutricion, imagen personal, estereotipos e identidad de género en la practica
deportiva y su impacto econdmico y social. Igualmente, sera capaz de buscar soluciones y
repercusiones personalizadas desde lo cercano a lo global, para lo cual analizard, contrastara
y valorara la informacion y datos disponibles. Por Gltimo, mostrara autonomia en el uso ade-
cuado, coherente y responsable de los recursos y dispositivos digitales y tecnoldgicos mas
vinculados a la practica de actividad fisica, aplicando medidas de seguridad y tratamiento de
los datos personales, asi como de respeto a la propiedad intelectual.

2. Valorar, adaptar y mejorar las diferentes capacidades condicionales, perceptivo-motrices y coor-
dinativas, asi como las habilidades y destrezas especificas de las propuestas desarrolladas,
siendo parte activa en los procesos de analisis, decision y mejora de las acciones propias o del
grupo para consolidar habilidades y actitudes de organizacion, gestion, superacion y resiliencia.
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Esta competencia desarrolla en el alumnado su capacidad para solucionar situaciones mo-
trices, expuestas en diferentes contextos y grados de complejidad, atendiendo a los ele-
mentos de percepcion, toma de decisiones, intencionalidad, espacialidad, temporalidad,
corporeidad y acto motor dentro de los procesos cognitivos, fisicos, emocionales, sociales
y espaciales que comprometen la accidon motriz en la practica de actividad fisico-deportiva.
En la medida de lo posible y segun el contexto particular de cada centro, se priorizaran las
manifestaciones mas desconocidas para el alumnado o las que destaquen por su caracter
mixto o inclusivo, asi como aquellas que estan cercanas a sus intereses, motivaciones y
necesidades.

Para el desarrollo de esta competencia especifica se proporcionaran situaciones motrices
lo mas variadas posibles, atendiendo tanto a las opciones de practica del alumnado en el
entorno cercano, urbano o natural, como a otras posibles practicas alejadas de su contex-
to, siempre desde el punto de vista del establecimiento de habitos de vida saludable.

Tras cursar la materia, el alumnado serd capaz de participar activamente en la toma de
decisiones, tanto individuales como colectivas, en funcidon de las circunstancias; definira
objetivos, planificard programas de actividad fisico-deportivas en diferentes entornos, es-
tablecera estrategias, secuenciard y ejecutara lo planificado, asi como analizara y valorara
qué ocurre durante el proceso y los resultados obtenidos. Para desarrollar esta competen-
cia sera necesario que haya adquirido un dominio de la ejecucion técnico-tactica necesa-
ria de cada manifestacion, al mismo tiempo que la capacidad para identificar los errores
propios y ajenos habituales que se dan en la practica para poder evitarlos, aportando
soluciones que mejoren la respuesta a las situaciones motrices planteadas. Ademas, el
alumnado desempefiara funciones formales e informales enmarcadas dentro del ambito
de la practica fisico-deportiva (gestor deportivo, entrenador, técnico, arbitro, capitan de
equipo, espectador...) asumiendo las habilidades y responsabilidades caracteristicas del
liderazgo deportivo, rechazando las conductas o acciones que impliquen cualquier tipo de
discriminacion tanto en el desarrollo de la practica como fuera de la misma, y manteniendo
el equilibrio emocional ante el éxito, el fracaso y las relaciones de grupo.

3. Investigar, diferenciar y reconocer el abanico de salidas profesionales u otras cualificacio-
nes que implican un requerimiento fisico especifico, relacionadas con el marco de la activi-
dad fisico-deportiva y la salud, y que capaciten para poder elegir el acceso a otras titulacio-
nes deportivas, asi como los aspectos esenciales en la creacién de un marco organizativo
y asociativo juvenil o de entidades deportivas que permitan ser un factor de crecimiento o
servicio en el marco socio-econdmico cercano.

Las profesiones asociadas a la actividad fisica (profesores, monitores, entrenadores, ges-
tores, recuperadores, preparadores, etc.) han experimentado un gran auge, derivando en
la actual normativa vigente por la que se ordena el ejercicio de las profesiones del deporte
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de Extremadura y en el marco nacional. Esta competencia requiere que el alumnado co-
nozca y diferencie entre estas profesiones como recurso, para poder seleccionar entre ellas
al conocer los procesos de acceso, el ambito y competencias de cada cualificacion, el lugar
donde se ejercen vy la titulacion que generan a las mismas.

Ademas, se debe ir un paso mas alla, abordando y analizando aquellas salidas profesio-
nales que puedan ser de su interés y que llevan asociada una competencia fisica para su
acceso y ejecucion (bombero, cuerpos de seguridad del estado, etc.), asi como conocer
orientaciones sobre el proceso y forma de preparacion de las mismas.

Por otro lado, es importante que el alumnado conozca los pasos necesarios para la creacion
de un marco organizativo y asociativo donde puedan desarrollar su practica de actividad
fisica, deportiva o artistico-expresiva en sociedad, como los clubes deportivos, escolares u
otros, o cualquier tipo de entidad organizativa o asociativa deportiva o artistico-expresiva.
En la sociedad actual, el asociacionismo forma parte de la misma de una forma indisolu-
ble. Los procesos de estas asociaciones o grupos (objetivos, debates, reparto de tareas,
responsabilidades, funciones, acuerdos consensuados, etc.) deben ser manejados por el
alumnado. Ademas, estos grupos tienen una estructura formal, creada y aceptada, como
pueden ser los clubs, sociedades, entidades o agrupaciones deportivas, y deben conocerse
sus procesos de creacidn, gestion y organizacion.

Teniendo en cuenta los beneficios de la practica fisica para todos los componentes de la
salud y la importancia de un correcto desarrollo de la misma, tras cursar la materia, el
alumnado sera capaz de detectar las necesidades fisicas de las diferentes profesiones, tan-
to directas (preparacion fisica, cargas de pesos, posturas forzadas, arrastres, etc.), como
indirectas (gestion de alto nivel de estrés, reduccidn del sedentarismo, etc.), para aportar
soluciones a los problemas que se pueden generar poniendo en practica los programas de
preparacion elaborados. Asimismo, el alumnado conocera los criterios para el acceso a los
estudios relacionados con la actividad fisica y el deporte, tanto de ciclos formativos, como
grados universitarios y otras opciones de formacion deportiva (técnico deportivo, socorris-
ta, arbitros, jueces, dinamizador deportivo, etc.), asi como las salidas profesionales de las
mismas. Ademas, conocerd las diferentes tipologias de entidades deportivas de nuestra
comunidad, sus caracteristicas basicas, el proceso de creacion, la documentacion y los
lugares donde se podrian generar, como un recurso importante para desarrollar sus inten-
ciones y capacidades para el establecimiento de habitos de vida saludable en la sociedad.

4, Identificar y relacionar las fases y elementos de organizacion y gestion imprescindibles
para poder disefiar, poner en practica, evaluar y difundir proyectos de aplicacion o inter-
vencion en el entorno escolar o en la sociedad, relacionados con la actividad fisica, el de-
porte y la salud, que repercutan en su contexto cercano como un beneficio directo para el
fomento de la salud y el ocio activo.
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Esta competencia se aborda de forma transversal en toda la materia, enfatizando la forma
de trabajar y haciendo especial hincapié en el aprendizaje situado y de aplicacion practica.
Afrontar los diferentes objetivos y saberes a través del trabajo en equipo, colaborativo o
cooperativo, es la principal herramienta mediante la que el alumnado se transforma en
parte activa y protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se presentaran todas y cada una de las fases que se han de tener en cuenta en todo pro-
grama, planificacion, proyecto o produccion: analisis inicial, objetivos, disefio, recursos,
aplicacion, control y evaluacion del proceso y resultados. El punto inicial de las diferentes
iniciativas que se desarrollen en la materia sera identificar las necesidades para la mejora
de la salud individual y comunitaria, buscar informacion, relacionar conceptos y definir los
objetivos. Todas las herramientas y procesos deberan tener en cuenta tanto las necesida-
des de las manifestaciones fisico-motrices que seran el eje de la puesta en practica como
los intereses del alumnado y las posibilidades del contexto en el que se apliquen.

Tras cursar la materia, el alumnado tendra en el disefio, desarrollo y puesta en practica
de proyectos, planificaciones, programas o producciones, un gran aliado para llevar a la
practica en su dia a dia diferentes ideas e iniciativas, tanto individual como colectivamente,
buscando un compromiso ciudadano en el ambito local y global para mejorar los habitos
de vida saludable de la sociedad a través de la practica de actividad fisica, deportiva o
artistico-expresiva. Basandonos en el trabajo en grupo como principal herramienta, el
alumnado realizara estudios de viabilidad de sus iniciativas comprobando los recursos y
espacios necesarios, realizara una planificacion temporal del mismo, asi como un estudio
de necesidades para posteriormente llevar todas las ideas a una aplicacion practica real
en pro de los objetivos iniciales. Al terminar, el alumnado sera capaz de evaluar todo el
proceso para comprobar que el resultado se ajusta a las pretensiones planteadas.

5. Contribuir activamente a la salud comunitaria y global vinculada a la actividad fisica y al
deporte, implementando cooperativamente acciones de servicio a la comunidad y desarro-
llando la capacidad de eleccion en el propio tiempo de ocio y habitos de salud.

Esta competencia implica elaborar una blisqueda, clasificacion, seleccion y organizacion de
la oferta de la actividad fisica, deportiva o artistico-expresiva que tiene el entorno préximo.
Para ello, el alumnado generara y sera parte activa en la produccion de un catalogo de
recomendaciones, espacios, recursos y actividades susceptibles de practica de actividad
fisica en el entorno cercano, afadiendo, actualizando, mejorando y revisando aportaciones
que formen una base de datos susceptibles de ser utilizada de forma individual o por la
comunidad. La eleccion de las actividades que el alumnado realiza en su tiempo libre pasa
por acercarse a aquello que conoce. Por ello, ampliar este catdlogo y resaltar todas las
opciones que hay en su contexto se hace necesario para conseguir que cada persona en-
cuentre objetivamente lo que mas se ajusta a sus necesidades, posibilidades e intereses.
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La busqueda de informacion y el manejo de la misma seran instrumentos imprescindibles en
esta competencia. Para ello se hace necesario el uso de herramientas digitales como recurso
fundamental en la realizacion de estos procesos: herramientas de busqueda, hojas de calcu-
lo, mapas con localizaciones o blogs seran una gran ayuda en esta y otras competencias.

Ademas, el conocimiento de diferentes practicas y manifestaciones motrices, asi como la
puesta en practica de todos los conocimientos adquiridos, han de ser un punto de partida
para que el alumnado sea agente activo de la promocion de la salud en su comunidad.

Tras cursar la materia, el alumnado conocera la oferta de actividad fisica, deportiva y
artistico-expresiva de su entorno (instalaciones publicas y privadas, clubes, federaciones,
asociaciones, gimnasios, salas, ofertas al aire libre, etc.) y se habra convertido en agen-
te social de divulgacion, capaz de acercar este tipo de oferta a la sociedad ofertando la
practica fisica como uno de los aspectos fundamentales de la salud. Para ello, el alumnado
disefiard, presentara y difundird las posibilidades de practica que mas se ajusten a sus
intereses y capacidades, proponiendo nuevas y diferentes formas de usar los espacios,
urbanos o naturales, en su comunidad y contexto social cercano. Ademas, sera capaz de
actualizar y revisar las aportaciones de otros compaferos o compafieras, asi como las ini-
ciativas de entidades publicas y privadas en la promocion del deporte, la actividad fisica
y las manifestaciones artistico-expresivas o culturales, haciendo un analisis de las debi-
lidades, amenazas, fortalezas y oportunidades en cada caso y proponiendo soluciones o
mejoras reales de aplicacion practica.

6. Crear y representar producciones artistico-expresivas en las que se utilicen los recursos
expresivos que ofrecen el cuerpo y el movimiento, fomentando las inquietudes y motiva-
ciones hacia las distintas manifestaciones de la cultura motriz, mostrando las multiples po-
sibilidades de difusion, practica y fomento de las mismas, integrando los beneficios fisicos
y emocionales que estas tienen sobre la salud individual y comunitaria, y contribuyendo a
la conservacién del acervo cultural y social.

Esta competencia permitird al alumnado movilizar de forma practica, consciente y au-
tdnoma todas sus experiencias y aprendizajes de una manera eficaz, siendo capaces de
planificar, organizar y desarrollar, desde el planteamiento inicial hasta la representacién
final, multiples demostraciones artistico-expresivas. Se partira de un amplio conocimiento
de su cultura motriz, intereses y motivaciones, tanto personales como de la sociedad a la
gue pertenece, de manera que contribuya a su conservacion, difusién y promocion.

En esta competencia adquieren una gran importancia tanto la capacidad de realizar entre-
namientos dirigidos a las practicas de las diferentes manifestaciones artistico-corporales y
expresivas, generando beneficios a nivel fisico, como el equilibrio emocional que aportan
dichas manifestaciones, despertando el interés hacia las mismas.



D OE NUMERO 164 41483
Jueves 25 de agosto de 2022

Esta competencia se puede desarrollar mediante diversas situaciones, como pueden ser
las danzas propias del folklore tradicional de Extremadura o del mundo, técnicas expresi-
vas especificas (improvisacion, clown, pantomima, etc.), el teatro (teatro gestual, textual
o de mascaras, teatro de sombras, teatro de luz negra, teatro de calle, musical o simila-
res), juegos de rol, actividades circenses o pasacalles, entre otros, asi como actividades
ritmico-musicales con caracter expresivo (percusion corporal, bailes, coreografias u otras
expresiones semejantes). Todas las intervenciones y representaciones han de contribuir a
la equidad e igualdad, eliminando cualquier tipo de discriminacion y fomentando la visidn
critica y la conciencia social en el alumnado.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de desarrollar proyectos de creacion artis-
tico-expresivas desde su planteamiento inicial hasta su ejecucion final, mostrando auto-
nomia, creatividad y capacidad de resolucion al utilizar los diferentes recursos expresivos
que ofrecen el cuerpo y el movimiento, partiendo de sus motivaciones grupales e indivi-
duales. En esta fase, pondra de manifiesto las habilidades y responsabilidades propias de
estas producciones. Asimismo, lograra realizar entrenamientos especificos dirigidos a que
las manifestaciones artisticas le permitan mejorar su estado fisico y emocional. Ademas
conseguira mostrar, de forma consciente, las diferentes posibilidades de difusion de la cul-
tura motriz, fomentando las representaciones artisticas y la conservacion e interés por su
identidad cultural.

7. Analizar el impacto y la importancia del uso de recursos tecnoldgicos para el control de fac-
tores de la salud, tanto individual como comunitaria, atendiendo a criterios cientificos, asi
como su utilidad para el trabajo cooperativo en red como fuente de crecimiento y desarrollo
personal y comunitario.

El uso de recursos y herramientas digitales y tecnoldgicas esta asentado como habito en la
sociedad. Pero hay muchos aspectos de su uso que se pasan por alto, tanto respecto a la
informacion que pueden proporcionarnos, como en relacion a su potencial real y las limita-
ciones que presentan. En el mundo del deporte, la actividad fisica y la salud hay cada vez
mas especializacion de estos recursos, por lo que es necesario conocer y profundizar en las
posibilidades y oportunidades que nos ofrecen, pero no se debe obviar la responsabilidad
individual y colectiva en el tratamiento de los datos obtenidos. Por ello, esta competencia
se centra en investigar y utilizar las posibilidades que ofrecen dichos recursos tecnoldgicos
y digitales para el control, gestion, planificacion y realizacion de distintas practicas fisico-
deportivas, siempre de forma responsable y en base a garantias legales.

Por otro lado, ser consciente de los parametros cientificos veraces, contrastados y cuan-
tificables que se pueden extrapolar de muchos de estos recursos para la planificacion de
la actividad fisica es esencial para que la eleccion y el establecimiento de objetivos sean
coherentes con las posibilidades e intereses de cada individuo o grupo al que van dirigidos.



D O E NUMERO 164 41484
Jueves 25 de agosto de 2022

Ademas, se ha de entender que estos recursos van mas alla del individuo y que su poten-
cial reside en la colaboracidn y cooperacién, tanto en su uso como en su propio desarrollo
y mejora, aunque en muchos casos puedan ser fuente de tergiversacion y falsas creencias,
que hay que aprender a diferenciar y desterrar con un conocimiento generado a partir
de un sentido critico. Su uso, por mala intencién o por desconocimiento, puede fomentar
actitudes y comportamientos que sean perjudiciales para todos los componentes de la sa-
lud: fisica, social y mental. Por esto, un uso socialmente responsable es esencial, mas aun
cuando se trata de datos de salud.

Al finalizar la materia, el alumnado serad capaz de utilizar los recursos tecnoldgicos y di-
gitales como marco de trabajo en equipo, colaborativo o cooperativo, que potencie las
aportaciones individuales al grupo, compartiendo informacion, ideas y el propio proceso
de creacién. Asimismo, el alumnado discriminara la informacién relevante para el disefo
de propuestas de actividad fisica, deportiva o artistico expresiva que estos dispositivos
pueden arrojar sobre la salud, tanto del propio individuo como del grupo. También domi-
nara y usara de forma eficiente diferentes aplicaciones y recursos en linea para la gestion,
planificacion, programacion y desarrollo de proyectos o producciones, que faciliten tanto el
proceso de disefio como su desarrollo, puesta en practica o todos los procesos de evalua-
cion que se produzcan antes, durante y después de su aplicacidn real. En el uso de estos,
el alumnado demostrara atender a un tratamiento ético, responsable y coherente con la
legislacion vigente en el tratamiento de los datos personales y de grupo, favoreciendo
situaciones de inclusion social, previniendo todo tipo de exclusién o discriminacion y ha-
ciendo un analisis critico de las situaciones generadas en todo tipo de practica.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

En este ultimo curso de la etapa se afianzara el trabajo realizado en torno a los retos del siglo
XXI como proyecto vital personal, profesional y social. Es imprescindible entender la materia
como un peldaifio mas en la escalera buscando, a través de su estructura competencial y jun-
to a otras materias, la consecucion de las competencias clave y el perfil competencial de la
etapa. Estas relaciones significativas promoveran aprendizajes globalizados, contextualizados
e interdisciplinares. Por ello, se establecen los tres tipos de conexiones que se detallan en
este apartado: en primer lugar, las relaciones entre las distintas competencias especificas de
la materia, en segundo lugar, con las competencias especificas de otras materias y, en tercer
lugar, las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Antes que nada, todas las competencias se presentan interrelacionadas con un objetivo co-
mun: la formacion de un alumnado que observe en la practica fisica y su contexto uno de los
pilares fundamentales para la bdsqueda de un estilo de vida activo y saludable. A través de
sus aprendizajes, se responsabilizara, si no en la total ejecucion, si en la eleccion, busqueda
y seleccion de sus necesidades como individuo y sociedad.
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De esta forma, la competencia especifica 4 nos plantea el trabajo por proyectos como la
base desde la que afrontar todas las competencias; la competencia especifica 7 presenta
las TIC como un recurso imprescindible a la hora de acometer las diferentes iniciativas; las
competencias especificas 1, 2 y 6 se entrelazan en la busqueda de un alumnado que observe
en la practica fisica un recurso de salud y que, ademas, sea capaz de utilizar y adaptar las
capacidades condicionales, perceptivo-motrices, coordinativas y sociomotrices que de forma
implicita se encuentran en las distintas practicas fisico deportivas y expresivas.

Las competencias especificas 3 y 5 abren un abanico de posibilidades mas cercano a la ges-
tion, el conocimiento y la organizacion de la oferta de practica fisica que el entorno ofrece a
nuestro alumnado. Las salidas profesionales relacionadas con la actividad fisica y del deporte,
la creacion y gestion de entidades deportivas, asi como la creacion de un catalogo de opciones
de practicas cercanas que pueden realizarse, buscan integrar al alumnado en la sociedad en
la que desemboca con un amplio repertorio de opciones que le permita tomar decisiones ade-
cuadas y responsables con un compromiso individual y colectivo en el ambito local y global.

Por otro lado, la transversalidad inherente al curriculo hace evidentes las conexiones entre
materias y, aunque existen multiples relaciones entre ellas, algunas de las mas relevantes
son las que se establecen con asignaturas como Tecnologia e Ingenieria en sus competencias
especificas 1 y 6, Fundamentos Artisticos en la competencia especifica 7, Volumen en la 9,
Dibujo Técnico en la 4, y otras, a la hora de plantear en todas ellas el trabajo por proyectos
como aspecto fundamental de la materia del modo que plantea la competencia especifica 4
de Actividad Fisica y Salud.

También se conecta con la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, por su vincu-
lacion con las competencias especificas 1 y 2, al buscar el conocimiento y desarrollo de los fun-
damentos bioldgicos que tienen lugar en el organismo como medio para el desarrollo de habitos
de vida saludable y de forma ecosostenible. Asimismo, las competencias especificas 1, 3y 4 se
refieren a la necesidad de argumentar sobre la importancia de crear habitos de vida saludable
desde una perspectiva sostenible y con fundamentos cientificos, lo que permitira al alumnado
conocer el funcionamiento de su propio cuerpo y comprender su relacion con la salud.

La competencia especifica 6 mantiene nexos directos con materias como Fundamentos
Artisticos, al hacer una reflexion sobre las producciones artistico-expresivas y los elementos
que las conforman en sus competencias especificas 3 y 4. Con Artes Escénicas o Coro y Téc-
nica Vocal, se relaciona porque igualmente se pone en valor la propia identidad cultural para
promoverla como fuente de enriquecimiento personal y de cohesion social. Por otra parte, es
evidente la relacion con Historia de la Musica y la Danza, la cual supone un eje principal en mu-
chas de las composiciones artistico-expresivas, ya que forma parte de las mismas y es un so-
porte de gran importancia que contribuye al desarrollo de la creatividad y la identidad cultural.
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La competencia especifica 3, que muestra al alumnado las diferentes salidas profesionales y
entidades deportivas, se refuerza de manera légica con otras materias que también hacen
alusion a este punto de interés, como Volumen en su competencia especifica 9, y otras, como
Fisica y Quimica, en su introduccion a la hora de hablar de la intencion de orientar en su futuro
profesional.

Por Ultimo, se reflejard cdmo, en linea con el curso y etapas anteriores, se continuara per-
siguiendo desde las competencias especificas de esta materia la adquisicion de las compe-
tencias clave. Asi, se comprueba cdmo se contribuye a la competencia personal, social y de
aprender a aprender, partiendo de la necesidad de conocerse a si mismo y plantear soluciones
de vida saludable personalizadas a partir de una necesidad concreta (competencia especifica
1) o a la hora de conocer la creacion y gestion interna de entidades deportivas (competencia
especifica 3) como medio para crecer en sociedad.

Elegir el trabajo por proyectos en el momento de organizar propuestas fisicas, deportivas,
expresivas, etc., tal como se propone en la competencia especifica 4, va en consonancia con
lo planteado en la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
También guarda relacién con la competencia en conciencia y expresion culturales, que con-
tiene entre sus descriptores la produccion de proyectos artisticos y culturales sostenibles,
propiciado en la competencia especifica 6 de esta materia y en la competencia clave empren-
dedora, a la hora de plantear la planificacion y gestion de proyectos como uno de sus descrip-
tores. También es necesario resaltar la importancia que tiene la relacion con la competencia
en comunicacion linglistica a la hora de expresar intenciones por escrito o de forma oral en
los diferentes proyectos.

Todas las competencias especificas, y por ende toda la materia, guardan estrecha relacién
con la competencia digital. Los recursos existentes para la valoracion, sintesis, concrecion y
presentacion de aspectos fisicos, sociales, emocionales, etc., son herramientas que se deben
conocer y utilizar por el alumnado en esta materia.

No se podria terminar este apartado sin hacer una referencia a la aportacion de la materia a
la competencia ciudadana, analizando las relaciones de interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno (competencia especifica 1), realizando un analisis
critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas y demostrando un compromiso ético y
ecosocial a la hora de realizar intervenciones de diversa indole.

SABERES BASICOS

Tanto a lo largo de la etapa de Educacién Primaria, como en ESO y Bachillerato, la materia
de Educacion Fisica ha aportado el conocimiento de base para el desarrollo motor integral
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del alumnado. Para afianzar ese conocimiento y que se refleje en la continuidad de una vida
saludable fundamentada en la actividad fisica, se requiere una adecuada capacidad de auto-
gestion, planificacion y autorregulacion, tanto de forma individual como colectiva, en funcion
de sus capacidades, posibilidades e intereses. Alcanzar los retos del siglo XXI de manera in-
terdisciplinar requiere que la materia de Actividad Fisica y Salud determine muy claramente la
conexion de los saberes que se han de desarrollar en esta etapa. La seleccion se ha realizado
en funcion de las aportaciones que puede realizar cada uno de ellos para el desarrollo de las
competencias especificas. Por ello, dichos saberes se deben tomar como el punto de partida
basico, de manera que el docente pueda ajustarlos a las necesidades de su realidad en el pro-
ceso de concrecion curricular y ampliarlos. Estos bloques deberan desarrollarse en distintos
contextos con la intencién de generar situaciones de aprendizaje variadas y diversificadas.
Como consecuencia de ello, las unidades didacticas o proyectos que se disefien deberan evitar
estar centrados exclusivamente en un Unico bloque, tratando de relacionar diferentes sabe-
res para poder contribuir de manera integral y significativa al desarrollo de las competencias
especificas.

Los saberes de la materia Actividad Fisica y Salud estan seleccionados segun los factores
que intervienen en la planificacion de una vida activa y saludable fundamentada en la activi-
dad fisica, el deporte y las diferentes manifestaciones artistico-expresivas de la cultura. Esa
planificacion, ademas, tendra en cuenta los factores emocionales y sociales que subyacen a
la formacion integral de la persona. En un paso hacia su futuro académico y profesional, el
conocimiento y desarrollo de estructuras basicas de gestidn, organizacion y asociativas son el
eje que favorece su empoderamiento personal y contribuye al crecimiento econdmico y social
comunitario. Por ello, tienen un caracter practico y de aplicacion real para que la accion sea
el motor de su conocimiento y desarrollo.

En primer lugar, el bloque «Actividad fisica y salud» (A) aborda como se integran los compo-
nentes de la salud (bienestar fisico, mental y social) en la autogestion y desarrollo de planes
y programas de actividad fisica, deportivos o artistico-expresivos relacionados con la salud y
los habitos de ocio activo, tanto en el ambito individual como en el colectivo.

El blogque de «Organizacidn y gestion de la actividad fisica» (B) se centra en las salidas pro-
fesionales relacionadas con la actividad fisica y la salud, asi como aquellas que, no estando
directamente relacionadas, tienen una parte fisica muy importante en su acceso y desarrollo.
También se dedica a las estructuras organizativas y asociativas en el mundo de la actividad
fisica, el deporte y las manifestaciones artistico-expresivas, dentro del marco autondmico, y
sus posibilidades en el fomento de la salud y el ocio activo. Asimismo, se ocupa del disefio, la
planificacidn, la puesta en marcha y la autorregulaciéon de proyectos motores, afiadiendo la
gestion emocional y el reparto de responsabilidades en todas las fases, asi como su evalua-
cion e impacto en la salud individual y comunitaria, atendiendo a la seguridad y prevencion
en todo proceso.
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El bloque de «Ldgica y control de situaciones motrices» (C) se destina a los mecanismos de
toma de decisiones y accion antes, durante y después de toda practica de actividad fisica,
deportiva o artistico-expresiva, individual o colectiva, tanto en el aspecto motriz como de or-
ganizacion y gestion de equipo o grupo, y sobre el mecanismo de creatividad motriz.

El bloque «Salud emocional e interaccion social» (D) se centra, por un lado, en el control y
desarrollo de los procesos dirigidos a regular su respuesta y gestion emocional, tanto indivi-
dual como colectiva, ante situaciones derivadas de la practica de actividad fisica y deportiva,
mientras que, por otro, se enfoca al desarrollo de las habilidades sociales y el fomento de las
relaciones constructivas.

El bloque de «Producciones y representaciones de la cultura motriz» (E) abarca la cultura
artistico-expresiva contemporanea y el deporte como manifestacion cultural, orientandose
hacia los factores que se requieren en la puesta en practica de producciones o eventos ar-
tistico-expresivos y el aprendizaje, aportacion y crecimiento cultural que se deriva de estos.

El blogue de «Proyeccidn social y comunitaria de la actividad fisica» (F) indaga y profundiza en
la oferta de practica fisico-deportiva que el entorno, natural o urbano, ofrece a la comunidad
educativa y la elaboracidn de un catadlogo que ayude al alumnado y a sus familias en la toma
de decisiones a la hora de elegir una practica fisica, practicarla y difundirla. También se insiste
en la importancia de explorar recursos de movilidad ecosostenible dentro del entorno como
un recurso real y eficaz.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.
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Bloque A. Actividad fisica y salud.

2.9 Bachillerato

A.1. Salud fisica.

A.1.1. Identificacion de objetivos motrices, de actividad, de salud o similares,
alcanzables, para aplicar un programa de actividad fisica, deportiva o artistico-
expresiva individual o colectiva.

A.1.2. Autoevaluacion de las capacidades condicionales y coordinativas como
requisito previo a la planificacion: técnicas, estrategias y herramientas de
medida.

A.1.3. Programa y planificaciéon personal o colectiva de actividad fisica, deportiva
o0 artistico-expresiva orientada a la salud, atendiendo a frecuencia, volumen,
intensidad, tipo de actividad y objetivo. Desarrollo practico.

A.1.4. Técnicas basicas de descarga muscular, reajuste funcional y compensacion
necesaria en un programa de actividad fisica, deportiva o artistico-expresiva
individual o colectiva.

A.1.5. Disefio de planes nutricionales aplicados a los programas de actividad
fisica planteados, equilibrados segun los objetivos y las caracteristicas fisicas y
personales. Pautas, ejemplificaciones y desarrollo.

A.1.6. Evaluacion del logro de los objetivos de un programa de actividad
fisica, deportiva o artistico-expresiva individual o colectiva y reorientacion de
actividades a partir de los resultados.

A.1.7. Recursos digitales y tecnoldgicos para generar un programa de actividad
fisica, salud, alimentacion y otros habitos. Objetividad, validez y fiabilidad de los
diferentes recursos.

A.1.8. Plan de prevencion de accidentes y estrategias de actuacidn e intervencion
en el disefio, planificacion y desarrollo de programas de actividad fisica,
deportiva o artistico-expresiva individuales o colectivos.

A.2. Salud social.

A.2.1. Practicas y habitos sociales de actividad fisica que tienen efectos negativos
para la salud individual o comunitaria dentro de un programa de intervencion.

A.2.2. Habitos sociales que afectan a los objetivos de un programa de actividad
fisico, deportivo o artistico-expresivo y la salud.

A.2.3. Contraindicaciones y efectos negativos de no respetar las indicaciones de
un programa de actividad fisica y salud. Repercusiones.

A.2.4. Vision de un programa de intervencion desde la perspectiva de género.
Andlisis critico y condicionantes éticos.

A.2.5. Evaluacion del entorno personal y social en la eleccion de practica
deportiva, artistico-expresiva o de actividad fisica: contexto, recursos,
capacidades, necesidades e intereses. Desarrollo y practica de la propuesta.

A.3. Salud mental.

A.3.1. Técnicas de respiracion, visualizacion y relajacion para liberar estrés y
enfocar situaciones que requieren gran carga cognitiva.

A.3.2. Trastornos vinculados con la imagen corporal y las capacidades
individuales. Influencia social y emocional.

A.3.3. Efectos de una practica fisica prolongada en el tiempo a través de un
programa de intervencion en la estabilidad emocional y mental.
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Bloque B. Organizacion y gestion de la actividad fisica.

2.9 Bachillerato

B.1. Salidas
profesionales.

B.1.1. Estudios, itinerarios y salidas profesionales relacionadas con el marco de
la actividad fisico-deportiva y la salud. Vias de acceso.

B.1.2. Salidas laborales y cualificaciones profesionales con requerimientos fisicos
especificos. Requisitos y planificacién de acceso.

B.2. Marco
organizativo y
asociativo.

B.2.1. Asociacionismo, entidades y otros colectivos fisico-deportivos y artistico-
expresivos en Extremadura.

B.2.2. Requisitos para la creacion de una entidad deportiva. Marco legal y
documentacion necesaria en el proceso. Aplicacion practica.

B.2.3. La Agrupacion Deportiva Escolar (ADE) como recurso eficaz en centros
educativos. Uso y posibilidades reales en el contexto.

B.2.4. Debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades del asociacionismo y
marco organizativo fisico deportivo o artistico expresivo cercano.

B.3. Planificacion
y desarrollo de
proyectos.

B.3.1. Fases de un proyecto o produccidn fisica-deportiva o artistico-expresivo
relacionado con la salud: planificacion, proyecto y proceso de trabajo: analisis
inicial, objetivos, disefio, recursos, aplicacion, control y evaluacion del proceso y
resultados. Aplicacion practica.

B.3.2. Evaluacidn del entorno personal y social en la eleccién y seleccion de
planificaciones, proyectos o producciones: contexto, recursos, capacidades,
necesidades e intereses. Desarrollo y practica.

B.3.3. Técnicas y estrategias de creatividad que buscan generar ideas para
proyectos o producciones.

B.3.4. Plan de marketing y difusion de proyectos o producciones fisico-deportivas
0 artistico-expresivas.

B.3.5. Diseflo y uso de estrategias de seguimiento y control de evolucion
del proyecto como medio de autorregulacion. Deteccidon de desviaciones o
necesidades y soluciones o medidas de mejora.

B.3.6. Recursos digitales y tecnoldgicos cooperativos o colaborativos en el
disefo, planificacion, control, desarrollo y puesta en practica de proyectos o
producciones fisico-deportivas o artistico-expresivas.

B 3.7. Aportaciones y responsabilidades individuales en un equipo de trabajo
cooperativo o colaborativo. Mecanismos de registro, control y evaluacion,

B.4. Gestion y
prevencion de la
seguridad.

B.4.1. Protocolos ante alertas y emergencias escolares. Responsabilidades
individuales y colectivas.

B.4.2. Prevencién de accidentes en proyectos o producciones fisico-deportivas o
artistico-expresivas. Recursos necesarios.

B.4.3. Factores y elementos de riesgo durante la realizacion de actividades que
requieren atencion o esfuerzo (cansancio, duracién de la prueba o similares).-

B.4.4. Gestion del riesgo propio y ajeno: planificacion de factores de riesgo en
actividades fisicas. Medidas colectivas de prevencion y seguridad. Planes de
contingencia.

B.4.5. Disefio y puesta en practica de planes de contingencia y prevencion.
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B.5. Actuaciones
ante accidentes.

B.5.1. Indicios, técnicas especificas y protocolos necesarios en un programa de
intervencion fisica ante posibles accidentes de diferente tipologia: agresiones por
cuerpos extrafos, traumatismos, lesiones, alteraciones de la consciencia y asfixias.

B.5.2. Actuaciones criticas ante accidentes (cadena de supervivencia):
desplazamientos y transporte de accidentados, protocolo RCP (reanimacion
cardiopulmonar) y alternativas mediante desfibrilador automatico (DEA) o
semiautomatico (DESA).

B.5.3. Contenido basico de kit de asistencia (botiquin).

Bloque C. Ldgica y control de las situaciones motrices.

2.9 Bachillerato

C.1. Toma de
decisiones.

C.1.1. Resolucion de situaciones motrices variadas ajustando eficientemente los
componentes de la motricidad en actividades individuales o colectivas.

C.1.2. Evaluacion y analisis de resultados y reajuste de actuaciones para
conseguir el éxito en actividades fisico deportivas.

C.1.3. Planificacion previa de la accion individual o colectiva para obtener ventaja
con respecto al adversario en las actividades de oposicidn o colaboracion-
oposicion.

C.1.4. Oportunidad, pertinencia y riesgo de las acciones en las actividades
fisico-deportivas a partir del analisis de los puntos fuertes y débiles del rival y
aprovechamiento eficaz de las mismas.

C.1.5. Desempefio y dominio de funciones variadas en procedimientos o sistemas
técnico-tacticos puestos en practica para conseguir los objetivos individuales y
de equipo.

C.1.6. Disefio y uso de instrumentos o técnicas de coevaluacion y autoevaluacion
de la accion motriz (técnica o tactica) como medio de autorregulacion. Analisis,
busqueda y aplicacion de soluciones.

C.2. Capacidades
perceptivo-
motrices.

C.2.1. Analisis previo a la realizacion de una actividad motriz acerca de los
mecanismos coordinativos, espaciales y temporales que intervienen.

C.2.2. Reajuste de la propia intervencion para resolverla adecuadamente respecto a
si mismo, a los participantes y al espacio en el que se desenvuelve la practica.

C.2.3. Prevencidn y actuacion en las posibles situaciones de riesgos que puedan
producirse como consecuencia de las diferentes practicas fisico-deportivas.

C.3. Capacidades
condicionales.

C.3.1. Planificacion para el desarrollo de las capacidades condicionales ajustadas
a las necesidades y posibilidades individuales. Aplicacidén y puesta en practica.

C.3.2. Sistemas de entrenamiento de las capacidades condicionales. Principios,
disefo y puesta en practica orientados a la salud.

C.3.3. Uso de técnicas e instrumentos de autoevaluacion de la condicion fisica
como medio de conocimiento de los limites personales. Reflexion critica y
busqueda de soluciones.

C.3.4. Analisis de los parametros fisioldgicos que determinan el rendimiento
individual e influyen directamente en la salud. Accién en la practica.
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2.9 Bachillerato

C.4.1. Perfeccionamiento de las habilidades motrices especificas y requerimientos
C.4. Capacidades técnico-tacticos y estratégicos de los deportes o actividades fisicas.

coordinativas. C.4.2. Aplicacién eficaz y eficiente de las habilidades motrices especificas de

diferentes manifestaciones fisico-deportivas.

C.5.1. Creacion y resolucion eficiente de retos y situaciones-problema en
diferentes contextos fisico-deportivos.

C.5.2. Organizacion y gestion de las situaciones planteadas manteniendo un
equilibrio emocional individual y de equipo durante el proceso.

C.5. Gestion C.5.3. Funciones relacionadas con la practica fisico-deportiva (entrenador,
de situaciones técnico, arbitro o juez, capitan, espectador...).
motrices.

C.5.4. Aportaciones y responsabilidades individuales dentro de un equipo en
situaciones cooperativas o colaborativas con o sin oposiciéon. Mecanismos de
registro, control y evaluacion.

C.5.5. Recursos digitales y tecnoldgicos para la planificacion, organizacion, control,
desarrollo 0 puesta en practica de proyectos motrices individuales o colectivos.

Bloque D. Salud emocional e interaccion social.

2.9 Bachillerato

D1.1. Identificacién y manejo de las emociones en contextos fisico deportivos.
Gestidn del éxito y la derrota. Fomento del autocontrol.

D.1.2. Actitudes acordes y contrarias a los objetivos deportivos o artistico-
expresivos. Historias de vida significativas.

D.1.3. Desarrollo de la motivacion intrinseca dirigida a los objetivos fisicos
D.1. Gestion deportivos. Confianza en la aportacion de las capacidades y habilidades
emocional. personales.

D.1.4. Motivaciones hacia la practica de la actividad fisica, deportiva o artistico-
expresiva. Andlisis de la situacion personal y reflexion critica. Salud emocional y mental.

D.1.5. Puesta en practica de técnicas de relajacion, visualizacion, control de los
pensamientos y la concentracion dirigidas a las actividades fisicas, deportivas o
artistico-expresivas.

D.2.1. Habilidades sociales: estrategias de integracion en las actividades de
grupo. Fomento de la participacion y respeto de las diferencias.

D.2.2. Normas extradeportivas para garantizar la igualdad en el deporte: juego
limpio financiero, coeducacion en deporte base y similares.

D.2.3. Organizacion y gestion de las situaciones planteadas manteniendo un
D.2. Habilidades |equilibrio emocional individual y de equipo durante el proceso.

sociales y
convivencia.

D.2.4. Identificacion de conductas contrarias a la convivencia en situaciones
motrices (comportamientos violentos, discriminacion por cuestiones de género,
competencia motriz, actitudes xendfobas, racistas, sexistas, LGTBIfobicas o de
cualquier tipo). Prevencion y aportacion de soluciones en situacion real de practica.

D.2.5. Influencia de las redes sociales y medios de comunicacion en la salud
emocional y en las motivaciones hacia la actividad fisica, deportiva o artistico-
expresiva. Analisis critico e intervencion.
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Bloque E. Producciones y representaciones de la cultura motriz.

2.9 Bachillerato

E.1.1. Manifestaciones motrices en el patrimonio cultural, social y artistico-
expresivo de Extremadura. Investigacion, conocimiento, difusion y practica.

E.1.2. Técnicas especificas de expresion corporal y de interpretacion.
Investigacion y posibilidades de desarrollo. Puesta en practica.

E.1.3. Creatividad e imaginacion. Aplicacion adecuada y eficiente de los
recursos expresivos: cuerpo, espacio, tiempo e intensidad.

E.1 Manifestaciones
artistico-expresivas y
cultura motriz.

E.1.4. Actividades artistico-expresivas. Ocupacion del tiempo de ocio. Salud
fisica y emocional. Entrenamientos especificos.

E.1.5. Practica, analisis y creacion de actividades o composiciones ritmico-
musicales con intencionalidad estética o expresiva.

E.1.6. Organizacion y creacion de eventos. Proyectos de exhibicién artistico-
expresivos. Aplicacion practica.

E.1.7. Fases, funciones organizativas y responsabilidades en las producciones
artistico-expresivas. Direccion, regiduria y equipo técnico. Acciones practicas.

Bloque F. Proyeccion social y comunitaria de la actividad fisica.

2.9 Bachillerato

F.1.1. Estudio y clasificacion de las posibilidades del entorno natural y urbano
para la practica de actividad fisica: equipamientos, usos y necesidades.

F.1.2. Elaboracion o actualizacion de un catédlogo de oferta de practica fisica,
equipamientos e instalaciones del entorno préximo.

F.1. Espacios y

I F.1.3. Actuaciones de difusién de un catalogo o practicas saludables a la sociedad
posibilidades de

como bien social y comunitario.

practica.
F.1.4. Actuaciones para la mejora del entorno natural y urbano en la eliminacion
de barreras que dificulten o impidan un uso adecuado del mismo (uso deportivo,
accesibilidad o similares).

F.1.5. Criterios basicos para la organizacion de eventos en diferentes espacios y
practicas. Permisos, seguridad, reparto de responsabilidades y puesta en practica.

F.2.1. Fomento del transporte activo y sostenible en actividades cotidianas.
Educacion vial.

F.2. Normas de F.2.2. Normas de uso y seguridad de espacios de practica motriz.

usoy gestionde |5 3 criterios bésicos para la practica de actividad fisica orientada a la salud en
éspacios. diferentes espacios, naturales o urbanos.

F.2.4. Técnicas especificas necesarias e imprescindibles para el desarrollo u
organizacion de actividades en el medio natural o urbano.
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2.9 Bachillerato

F.3.1. Uso sostenible y mantenimiento de recursos urbanos y naturales para la
F.3. Consumo practica de actividad fisica.

responsable. F.3.2. Conocimiento, promocion y usos creativos del entorno desde la motricidad.
Referentes en la Comunidad Autéonoma de Extremadura.

F.4.1. Cuidado y mejora del entorno préximo, como servicio a la comunidad,
F.4. Cuidado del |durante la practica de actividad fisica en el medio natural.

entorno. F.4.2. Analisis critico del impacto en el medio de las préacticas deportivas.
Consideraciones sociales, econémicas, politicas y de salud.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) permiten dar respuesta al cdmo ensefar y evaluar la materia de Acti-
vidad Fisica y Salud.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje favoreceran la presencia, par-
ticipacidon y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), garantizando una educacion inclusiva. Las situaciones de aprendizaje integraran ta-
reas y actividades orientadas a la adquisicion y el desarrollo de las competencias clave y es-
pecificas en el alumnado. Se sugiere partir de las experiencias, vivencias previas e intereses
del alumnado, para que conecten con el mundo real y con los retos del siglo XXI.

La mejora de la salud a través de la practica fisica programada serd uno de los elementos
fundamentales a contemplar en las situaciones de aprendizaje. La valoracion del estado de la
condicidn fisica de forma objetiva, con pruebas contrastadas, derivarad en un analisis de resul-
tados que indicard el inicio de un programa de actuacion fisica individual o colectiva a través
de practicas fisico-deportivas de mejora de la salud. Una programacion coherente y conse-
cuente de la practica fisica basada en criterios cientificos marcara la practica que el alumnado
llevard a cabo para conseguir las mejoras esperadas.

Las situaciones de aprendizaje, que estaran en relacion con el entorno, permitiran al alumna-
do valorar los contextos que lo rodean, identificando situaciones de intervencién local o global
para incidir ante posibles situaciones de inequidad y exclusion a través de la realizacion de
proyectos. Estos pueden ir dirigidos hacia el propio centro, el barrio, la localidad u otros ambi-
tos, pero siempre se buscara la mejora de la salud de los participantes en la intervencion, sin
perder de vista aspectos como el respeto al medio y un uso ecosocialmente sostenible de los
recursos. Asi, se fortalecera en el alumnado un compromiso ciudadano con la sociedad que lo
rodea a través de una accion directa. La organizacion de actividades fisicas, jornadas depor-
tivas de convivencia o encuentros, producciones artistico-expresivas, torneos, campeonatos,
exhibiciones, viajes para el uso activo del ocio, proyectos de aprendizaje-servicio o similares,
son ejemplos de posibles intervenciones realizables por nuestro alumnado.
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Teniendo en cuenta el caracter terminal del curso y considerando al alumnado como parte
activa del proceso de ensefianza y aprendizaje, se les dotara de recursos para poder elegir la
opcion mas adecuada ante la diversidad de profesiones asociadas al deporte y la salud que
ofrece nuestra sociedad. Se mostraran los diferentes itinerarios universitarios, ciclos forma-
tivos presenciales, a distancia o modulares, de la familia profesional de actividades fisicas y
deportivas, asi como las ensefianzas deportivas de régimen especial, aclarando la distincion,
ingreso y estudios de los técnicos deportivos y técnicos deportivos superiores. También se
dara a conocer el catalogo nacional de cualificaciones profesionales como un sistema modular
para ayudar a orientar su formacion de cara al futuro.

Por otro lado, en la organizacion metodoldgica, tanto la participacion activa como la asuncion
de diferentes responsabilidades y funciones, la resolucion pacifica de conflictos y las herra-
mientas de gestidn emocional, son estrategias necesarias en esta etapa porque contribuyen
al aumento de la motivacion y de expectativas del alumnado. Este trabajo progresara hacia
estructuras deportivas organizadas como son las diferentes entidades deportivas o asociacio-
nes. El conocimiento de las mismas, de las administraciones que las amparan, de su creacion
y funcionamiento, asi como de su utilidad, proporcionara a los alumnos y alumnas amplitud
de miras de intervencion dentro de la sociedad en la que conviven, la cual deben conocer y
asumir como un sinfin de posibilidades para desarrollar sus intereses.

Ademas, se fomentaran momentos y espacios destinados al aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital. El manejo de recursos e instrumentos de esta cultura convi-
virad en el dia a dia con nuestro alumnado. La seleccion y discriminacién de informacion veraz,
el tratamiento de la misma, las herramientas de administracién de datos y los recursos para
presentar o mostrar ideas son un ejemplo de todas las posibilidades que ofrece este ambito
a nuestro alumnado. En el uso de las TIC, las situaciones propuestas estaran en consonancia
con el Plan de Educacion Digital del centro (PEDC). Estas ayudaran al docente a ampliar las
opciones de aprendizaje, minimizando barreras y ofreciendo una atencion personalizada como
elemento compensador de desigualdades en relacion con las distintas capacidades.

Las situaciones de aprendizaje han de ser variadas, auténticas y tener, por una parte, senti-
do en el mundo real y, por otra, conexidn con las experiencias e intereses del alumnado. Se
plantea la revision de toda la oferta deportiva que existe en el entorno proximo: gimnasios,
salas, pistas, clubes, sociedades, asociaciones, propuestas concretas orientadas a la salud,
modelos o ejemplificaciones de entrenamientos o fases de aprendizaje, propuestas en el en-
torno natural o urbano, entre otros. Todo lo que pueda ser susceptible de practica fisica como
propuesta, puede ser recogido en un catalogo de oferta fisico-deportiva, recurso que usara
la comunidad educativa en su eleccion. La actualizacién y divulgacion del mismo a través de
portales digitales, aplicaciones o recursos en la red y cualquier otra opcion digital, debera ser
un fin para nuestro alumnado, como una opcidén de mejora de la sociedad.
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Por otro lado, el cuerpo y su movimiento, focalizando las técnicas especificas de expresion
corporal e interpretacion, deben ser objeto de investigacion constante por parte del alumnado
respecto a las diferentes posibilidades, para que este muestre su creatividad e imaginacion
como un recurso inagotable de opciones. El docente, que debe desempefiar un papel de guia
del alumnado en su aprendizaje, fomentard el avance hacia la creacién y composicion de
producciones y montaje auténomos que podran dirigirse, o no, a un publico conocido o ajeno.

En el planteamiento de situaciones de aprendizaje en las que el alumnado es el impulsor de su
propio aprendizaje, se hace necesario la experimentacion con las diferentes manifestaciones
fisicas, deportivas y artistico-expresivas para inculcar habitos de vida saludable. La educa-
cion postural, la alimentacion saludable, los primeros auxilios y estrategias de prevencion,
asi como las innumerables tendencias y modalidades fisico-deportivas que surgen, permiten
adaptar las diferentes intenciones a las diversas casuisticas de los centros, docentes y recur-
sos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje planteadas para esta materia haran uso de diferentes plantea-
mientos metodoldgicos. Se favorecerad el uso de metodologias activas, optando por modelos
pedagdgicos que atiendan al alumnado, a los docentes y a los saberes, ademas de tener en
cuenta el contexto (familias, centro educativo y entorno social, econémico y cultural). Se optara
por métodos como el aprendizaje cooperativo, el modelo comprensivo, los modelos centrados
en el juego, el modelo de responsabilidad personal y social, la pedagogia de la aventura, el estilo
actitudinal, el modelo ludotécnico, el modelo de autoconstruccion, el aprendizaje de servicio, el
modelo de practica, el modelo de autorregulacion, el modelo pedagdgico deportivo-activista, el
aprendizaje basado en eventos o el aprendizaje-servicio, entre otros, asi como se podran hibri-
dar o combinar diferentes modelos segun las capacidades y necesidades del alumnado.

Los elementos de evaluacion deben ser variados tanto en procedimientos como en herramien-
tas, que permitan formas variadas de accion, expresion y comunicacion por parte del alumna-
do, buscando en la autoevaluacion individual y grupal dirigida, una de las formas de trabajo
deseadas de esta etapa. La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje debe ir encami-
nada a la mejora del mismo, considerando la retroalimentacidon un aspecto fundamental para
comprobar los logros alcanzados por el alumnado y que estos contribuyan al desarrollo com-
petencial, teniendo en cuenta sus diferentes habilidades y capacidades. Debemos asegurarnos
de que el alumnado conoce el proceso y las metas que persigue para hacer las modificaciones
pertinentes. Todo este proceso debe estar impregnado de una inclusidn de las diferencias como
un bien para el grupo, el cual debe asumir la pluralidad de los participantes en las diferentes
tareas y velar por cultivar un compromiso con las situaciones de inequidad y exclusion que
pudieran producirse. Asi, a la hora de utilizar y combinar diferentes procedimientos o técnicas
e instrumentos de evaluacion, se tendra en cuenta el nivel madurativo del alumnado, tanto
fisico como motriz y afectivo, prestando atencion ademas al alumnado de diversidad funcional.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Desarrollar un programa fisico individual o colectivo que permita la mejora de
la salud individual o comunitaria, teniendo en cuenta el analisis de la situacion inicial para
un correcto planteamiento de objetivos, disefio, recursos, aplicacion, control y evaluacion del
proceso y resultados, valorando la idoneidad del mismo.

Criterio 1.2. Poner en practica una planificacion, individual o colectiva, que permita la mejora
de los parametros de salud asociados a la actividad fisica planteada, respetando la propia rea-
lidad e identidad corporal asi como la del entorno social mas cercano, segun las necesidades,
intereses y motivaciones de cada individuo.

Criterio 1.3. Identificar los aspectos evaluables y cuantificables de la salud que producen be-
neficios en la aplicacion de un programa personalizado de actividad fisica y valorar la impor-
tancia de los principios de la planificacion para la obtencion de resultados.

Criterio 1.4. Practicar y valorar diferentes posibilidades de actividad fisica segun la influencia
que tienen sobre los diferentes parametros de salud, a fin de convertirlas en una opcién de
mantenimiento de un ocio activo, teniendo como referencia las motivaciones, intereses y ca-
pacidades tanto propios como ajenos.

Criterio 1.5. Comprender la relacion entre la actividad fisica, la nutricidn, la educacién pos-
tural, la relajacion y la liberacion de estrés, las relaciones sociales, el consumo de sustancias
perjudiciales para la salud y la estabilidad emocional, reflexionando sobre el equilibrio de cada
uno de estos factores en el mantenimiento de la salud individual para pautar soluciones de
mejora en funcion de las necesidades y carencias de cada factor.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Aportar y poner en practica soluciones eficaces a la variedad de situaciones mo-
trices planteadas teniendo en cuenta los distintos factores implicados en las mismas dentro
de un estilo de vida saludable.

Criterio 2.2. Resolver situaciones motrices en diferentes contextos de practica motriz aplican-
do las capacidades, habilidades y destrezas especificas y mostrando eficacia y control en la
ejecucion de los elementos técnico-tacticos necesarios para su desarrollo.

Criterio 2.3. Participar de forma activa en el disefio, planificacion, desarrollo y valoraciéon de
situaciones motrices de los procesos adaptativos que intervienen, desempefiando diferentes
responsabilidades caracteristicas de las mismas de forma saludable y ecosostenible.
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Criterio 2.4. Actuar de forma responsable en el proceso de prevencion o intervencion ante
situaciones de riesgo derivadas de la practica de actividad fisico-deportiva, demostrando los
conocimientos necesarios para asegurar la integridad fisica y emocional.

Criterio 2.5. Mostrar capacidad de motivacion, control del impulso, persistencia ante el fraca-
so, empatia, respeto a los demas y al entorno, tanto en la practica y desarrollo de las situa-
ciones propuestas como en su organizacion y gestion.

Criterio 2.6. Organizar y gestionar las necesidades de un grupo ante las situaciones plantea-
das, tomando iniciativa y mostrando autonomia en la evaluacion del problema, la toma de
decisiones, el reparto de responsabilidades y tareas, y en su puesta en practica, asegurando
la gestién emocional equilibrada del proceso.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Conocer y diferenciar las profesiones asociadas al deporte y la actividad fisica,
tanto en el ambito nacional como en la Comunidad Auténoma de Extremadura, diferenciando
los diferentes procesos de acceso, ambito y competencias de cada profesional y la cualifica-
cion que generan.

Criterio 3.2. Identificar las necesidades fisicas de determinadas profesiones, buscando y se-
leccionando un plan de adaptacion o trabajo fisico especifico para las mismas.

Criterio 3.3. Detectar problemas de salud derivados de malas posturas, ejercicios repetitivos
o0 cargas, relacionados con diferentes profesiones, evitando posibles problemas ergondmicos
y aportando soluciones a los problemas detectados.

Criterio 3.4. Fomentar habitos de vida saludable a través de la practica de actividad fisico-
deportiva o artistico-expresiva, conociendo los procesos necesarios para la creacién de un
marco organizativo y asociativo.

Criterio 3.5. Emprender acciones de empoderamiento que permitan ofrecer alternativas de
ocio saludable en el contexto cercano del alumnado.

Criterio 3.6. Valorar las oportunidades, fortalezas y debilidades en el tejido asociativo juvenil
cercano en funcion de los intereses y motivaciones personales hacia la salud, la actividad fisi-
ca y artistico-expresiva, aportando soluciones que repercutan en un beneficio a la comunidad.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Valorar las necesidades propias y del entorno mas cercano en términos de salud,
actividad fisica y sostenibilidad para establecer soluciones a corto y largo plazo.
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Criterio 4.2. Disefiar, poner en practica y evaluar proyectos de aplicacion e intervencion rela-
cionados con la practica de actividad fisica, el deporte, la promocidn de la salud y los habitos
de vida ecosostenible en el contexto cercano del alumnado.

Criterio 4.3. Colaborar o cooperar en la puesta en practica de proyectos de aplicacion o in-
tervencion propios o de otras personas del grupo a fin de ser un agente activo y promotor de
salud.

Criterio 4.4. Establecer y aplicar los criterios de seguridad y prevencién, asi como de aten-
cion y auxilio ante posibles accidentes y riesgos derivados de las actividades desarrolladas o
planteadas.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Fomentar y difundir practicas deportivas y motrices, tanto conocidas como me-
nos habituales, promocionando la actividad fisica y la mejora de la salud individual y colectiva
€como un servicio a la comunidad.

Criterio 5.2. Colaborar o cooperar, tanto de manera individual como grupal, en el desarrollo de
una base de datos o catadlogo de actividad fisica evaluando el contexto, recursos, capacidades,
necesidades e intereses propios y de la comunidad.

Criterio 5.3. Participar de manera activa en la divulgacidon de actividades fisicas saludables
identificando los factores que determinan su idoneidad en funciéon de las posibilidades, ca-
pacidades y limitaciones de cada individuo, adaptando las propuestas a diferentes niveles de
ejecucion, volumen e intensidad que favorezcan un desarrollo fisico integral.

Criterio 5.4. Buscar, valorar y practicar nuevas alternativas de actividad fisica aumentando la
oferta y variedad de propuestas en el entorno cercano como un ejemplo activo para todos los
grupos de edad en la busqueda de soluciones de ocio activo y saludable.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Conocer y poner en practica las diferentes fases para la creacion y representacion
de composiciones corporales individuales o colectivas, aplicando con precision, idoneidad y
coordinacion escénica las técnicas expresivas mas apropiadas a cada composicidn para repre-
sentarlas ante sus compaferos y compaferas o ante otros miembros de la comunidad.

Criterio 6.2. Utilizar de forma autonoma los diferentes recursos expresivos aprendidos para
la creacion de producciones artistico-expresivas, participando activamente y potenciando la
imaginacion, la creatividad y las diferentes opiniones en las creaciones y representaciones
artisticas.
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Criterio 6.3. Valorar positivamente la importancia que las actividades artistico-expresivas tie-
nen en su equilibrio emocional, contribuyendo de forma intencionada al crecimiento personal
y al de la sociedad a la que pertenecen.

Criterio 6.4. Conocer, valorar y difundir el patrimonio cultural, social y artistico-expresivo ca-
racteristico de Extremadura contribuyendo a su conservacion.

Criterio 6.5. Elaborar de manera auténoma calentamientos y entrenamientos especificos diri-
gidos a las actividades artistico-expresivas como elementos necesarios para la prevencion de
lesiones y mejora de su estado fisico.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Emplear de manera auténoma aplicaciones y dispositivos digitales relacionados
con la gestion y analisis de la salud y la actividad fisica, respetando la privacidad y las medi-
das basicas de seguridad vinculadas al tratamiento y difusion de datos personales y garantia
de los derechos digitales.

Criterio 7.2. Utilizar de forma efectiva herramientas de trabajo colaborativo y cooperativo en
red como recurso para el disefio de proyectos, programas, planificaciones o producciones mo-
trices, fisicos, deportivas o artistico-expresivas orientadas a la salud individual o comunitaria.

Criterio 7.3. Discriminar la informacion veraz y cientifica que aportan los dispositivos y pla-
taformas digitales sobre la salud y otros parametros de cuantificacion de la actividad fisica.

ANALISIS MUSICAL

La musica, por su naturaleza, integra elementos de desarrollo individual con elementos de
desarrollo social. La materia de Analisis Musical, dentro de la etapa de Bachillerato, permitira
al alumnado entender, con un enfoque global, la musica en toda su dimension para poder
asi disfrutarla en profundidad. De esta forma, contribuird activamente a la mejora de las ca-
pacidades del alumnado, potenciando su creatividad y su capacidad para tomar decisiones,
desarrollando areas de pensamiento diferentes a las puramente racionales y mejorando la
expresion y la comunicacién. En concreto, esta materia debe proporcionar las herramien-
tas necesarias para que el alumnado desarrolle destrezas y capacidades esenciales para la
comprension y el disfrute de la musica, y del arte en general, a través de la mejora del oido
interno, la atencion, la concentracién, la memoria, la curiosidad, la cohesion del grupo y la
autoestima. Ademas, el alumnado trabajara en el disefio y desarrollo de proyectos musicales
de forma colaborativa, aprendera a resolver pacificamente los conflictos que puedan surgiry a
tomar decisiones de manera innovadora, con espiritu critico y ético. Todos ellos son aspectos
imprescindibles para el desarrollo competencial del alumnado del siglo XXI y la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).



DOE NUMERO 164 41501
Jueves 25 de agosto de 2022

La materia de Analisis Musical se construye desde el perfil competencial de la materia de
Musica cursada en Educacion Secundaria Obligatoria. Durante esta etapa posobligatoria se
seguiran desarrollando las competencias adquiridas en los cursos anteriores y se consolidaran
los saberes basicos aprendidos previamente por el alumnado, los cuales permitiran dotarlo
de una base que garantice los aprendizajes de etapas posteriores y la preparacion para su
participacion activa como ciudadanos.

Esta materia facilita un acercamiento racional a las propuestas musicales que lleva implicita
la exploracion de sus diferentes significados y caracteristicas, ademas de su analisis critico
y estético. Esto favorece que el alumnado comparta las dimensiones del mensaje que el
compositor o la compositora quiso expresar y la relacion de la propuesta con el contexto
socio-histérico en el que fue creado. Al mismo tiempo, implica la valoracion del impacto que
su audicidn e interpretacion tiene en uno mismo y en los demas. Cuanto mas profundamente
se comprende la mUsica, mas sofisticada y mas rica es la recepcion analitica y la experiencia
como intérpretes, compositores y escuchantes.

A través de esta materia el alumnado analizarda, desde una perspectiva abierta y critica, los
procedimientos compositivos y los procesos creativos de los autores y autoras, familiarizan-
dose con técnicas de organizacion y procedimientos basicos de los elementos de los lenguajes
musicales, a la vez que reconocera en dichas disposiciones los componentes clave estilisticos
de los diferentes estilos y contextos. La exposicion a distintas propuestas musicales fomenta
una ampliacion del universo sonoro en el que el alumnado se desenvuelve cotidianamente y
le permite plantearse diversos usos del lenguaje artistico.

Analizar cdmo se construye una propuesta musical contribuye a desarrollar el espiritu critico,
valorar la diversidad como fuente de enriquecimiento cultural, incentivar la curiosidad, mejo-
rar la empatia y buscar en el lenguaje verbal usos linglisticos capaces de definir emociones.
Para ello se pide a los estudiantes que sean capaces de relacionar el uso de elementos del len-
guaje musical, las fuentes de sonido o los fundamentos de técnica compositiva con recursos
estilisticos y formales caracteristicos o con aspectos relevantes sociohistoricos, asi como con
las emociones, sentimientos o impresiones. A través de comentarios y realizacion de criticas
orales o escritas, el alumnado explica lo que ha aprendido sobre si mismo, sobre las propues-
tas y sobre los intérpretes. Al compartir su experiencia, integra su aprendizaje de manera mas
eficaz para aplicarlo a otras situaciones de creacidn, ejecucion o apreciacion.

Asimismo, comprender el uso de formulas melddico-ritmicas y patrones armdnicos a través de
su analisis permite interiorizar procesos compositivos que el alumnado podra aplicar creativa-
mente a sus interpretaciones musicales y automatizarlos en sus esquemas mas basicos para
incluirlos de manera ldgica en su lenguaje musical, utilizandolo asi en sus improvisaciones y
€n sus propias composiciones.
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Compartiendo y analizando sus creaciones musicales y reflexionando conjuntamente sobre
los procedimientos y herramientas utilizadas en los procesos de creacion se fomenta el apren-
dizaje entre iguales lo mismo que su posterior aplicacion y mejora en otros esfuerzos creati-
vos, ademas de la apreciacion de obras o extractos musicales.

Completa la materia el descubrimiento de los usos que se hacen de la musica para, de forma
consciente, influir en el oyente, ya sea con fines terapéuticos o con otra funcionalidad vincu-
lada a su utilizacion en dmbitos no estrictamente musicales.

La materia se encuentra organizada en torno a cinco competencias especificas que se pre-
tenden desarrollar a lo largo de los dos cursos de Bachillerato, de las que se proporciona una
descripcion mas extensa mas adelante, ademas de concretarse el nivel de desarrollo compe-
tencial esperado al finalizar cada uno de los cursos de Bachillerato.

A continuacion, se establecen las conexiones mas relevantes de cada competencia especifica
con las otras competencias de la propia materia, con las competencias especificas de otras
materias de la etapa y, finalmente, las relaciones o conexiones con las competencias clave. De
esta forma se presenta la materia como un todo contextualizado e interconexionado y dirigido
a adquirir las competencias clave.

La materia contribuye al desarrollo personal y social del alumnado, especialmente a través
de la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a aprender y de la com-
petencia en conciencia y expresiones culturales, asi como lo prepara ademas para afrontar
los nuevos retos que se le planteen. Como lenguaje, la musica también establece una fuerte
relacion con la competencia en comunicacion linglistica, al igual que con la competencia em-
prendedora y la competencia ciudadana.

Respecto al apartado de saberes basicos, la materia de Analisis Musical requiere de los cono-
cimientos fundamentales exigidos para la adquisicion y desarrollo de las competencias espe-
cificas, organizandose en dos bloques para primero de Bachillerato y en dos bloques para se-
gundo de Bachillerato. Los bloques de primero son «Iniciacion al analisis musical» (A); y «La
forma musical» (B). El segundo curso esta estructurado en los siguientes bloques: «Técnicas
de analisis musical» (A) y «Géneros musicales» (B). A su vez, cada uno de estos bloques se
organiza en varios subbloques.

En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se presentan algunas directrices
para disefiar de la forma mas oportuna situaciones, escenarios y actividades de aprendizaje
que favorezcan la adquisicion y el desarrollo del conjunto de las competencias especificas.
Estas directrices se formulan a modo de criterios, principios y supuestos generales que sirvan
al docente como orientacion acerca de como promover el desarrollo de las competencias es-
pecificas de nuestra materia.
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El desarrollo competencial de la materia focaliza la adquisicion de los saberes partiendo de un
aprendizaje basado en la practica y en el desarrollo de habilidades que permitan al alumnado
vivenciar la musica a través de la interpretacion, de la creacion y desde la escucha activa de
diferentes propuestas artisticas. Para ello, los criterios de evaluacion, expuestos en relacion
con cada competencia especifica, incluyen los aspectos mas representativos del nivel de de-
sarrollo competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar la etapa.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar los elementos musicales de diferentes manifestaciones artisticas a través del estu-
dio de partituras, la escucha y el visionado activo de obras que forman parte del patrimonio
cultural, describiendo y comparando sus caracteristicas principales y desarrollando una
opinion propia, asi como una identidad personal y cultural.

La identificacion y analisis de los elementos que constituyen una obra musical y de la fun-
cion que estos realizan dentro de la composicidn resulta fundamental para la comprension
de la misma. Partiendo de la audicidon o del estudio de partituras, y con ayuda de otros
formatos musicales, el alumnado profundizara en el conocimiento de los elementos basi-
cos tanto del procedimiento compositivo como del proceso creativo de los compositores y
compositoras, abordando de forma global la comprensidn de la musica y de la obra en si.

Junto a este analisis, la descripcion de las caracteristicas de los elementos que constituyen
la obra (ritmo, melodia, armonia, timbre, componentes expresivos, etc.) potencia la cone-
xién entre los aprendizajes sobre teoria musical y su reconocimiento perceptivo, propor-
cionando, ademas, la posibilidad de realizar comparaciones entre los rasgos que definen
diversas composiciones y manifestaciones artisticas en general.

Asimismo, la deteccidon de analogias y diferencias entre obras musicales creadas en dife-
rentes contextos y pertenecientes a géneros y estilos variados permite al alumnado el ac-
€eso a un universo sonoro amplio que posibilita el enriquecimiento de sus gustos musicales
y la ampliacion de su repertorio artistico.

La valoracidén de la diversidad cultural y artistica que esta presente en una sociedad cambian-
te, como es la actual, supone aprender a respetar las diferencias y a enriquecerse con las
aportaciones de otros entornos. Para ello, la audicion activa y el visionado de obras musicales
favorecen el conocimiento, la comprension y la valoracion del pensamiento critico partiendo
del analisis de la propuesta musical. Ademas, aportan al alumnado los elementos esenciales
para formarse criterios propios de comprension e interpretacion del pasado y del presente.

El estudio a través de la escucha y la comprension de la gran diversidad de propuestas
musicales existentes se convierte en la clave para afrontar los retos del futuro del siglo
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XXI relativos a la salvaguarda del patrimonio cultural y artistico. Involucrar al alumnado
en la importancia de respetar la diversidad en las manifestaciones artisticas y fomentar
el respeto hacia diferentes propuestas musicales desarrolla la curiosidad necesaria para
seguir aprendiendo de nuevas fuentes de inspiracion. A la vez, fomenta la construccion de
una identidad personal y social, favoreciendo la autonomia y espiritu critico en su relacién
respetuosa con los demas y con el entorno.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado sera capaz de analizar y valorar los ele-
mentos que definen una obra musical y la funcién que estos representan. Ademas, podra
organizar y estructurar las caracteristicas mas relevantes de las distintas propuestas mu-
sicales de una manera coherente y respetuosa, valorando asi el patrimonio musical.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado estara en disposicion de enfrentarse a una
partitura o audicion para analizarla de forma global, describiendo sus caracteristicas y ele-
mentos constitutivos, asi como la funcidon que desempefian, y comparandola con otras ma-
nifestaciones artisticas. Al investigar y comparar las manifestaciones artisticas y culturales
del patrimonio, el alumnado podra exponer sus propios criterios personales, consolidando
asi su madurez personal y social para desarrollar una actitud basada en la valoracion de la
diversidad personal y cultural, que es uno de los principales retos del siglo XXI.

2. Establecer relaciones entre los elementos musicales de una composicion, a través del ana-
lisis de su estructura y de los procedimientos compositivos utilizados, para asociar la obra
con un género, un estilo y un contexto histérico-cultural.

El estudio de una pieza musical no solo implica analizar los elementos de los lenguajes
musicales que dan forma y sentido a una composicién, sino profundizar en las intenciones
y procedimientos que el compositor o compositora plasman en su obra. Identificar cuales
son estos elementos y como se utilizan, a través de una aproximacion a la estructura for-
mal y armdnica de la pieza, propicia en el alumnado la comprensién del uso de los diferen-
tes recursos sonoros musicales.

En el discurso musical se establecen relaciones entre los distintos elementos que forman
parte de una obra. Los compositores y las compositoras utilizan procedimientos (repeti-
cion, variacion, contraste, desarrollo, etc.) que determinan en gran medida la naturaleza
de dichas relaciones y la estructura o forma resultante. Su analisis no solo permite pro-
fundizar en la comprension de las técnicas compositivas empleadas, sino que, ademas,
favorece la construccion de una vision global de la obra musical a través de la interrelacion
que se produce entre los diversos componentes y los factores contextuales y estilisticos
que inciden en el resultado musical final. El alumnado aprendera a distinguir estos rasgos
estilisticos que definen al autor o autora de la propuesta y al contexto social e historico del
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cual surge, mediante investigaciones a partir de fuentes de informacion tanto analdgicas
como digitales sobre el autor o autora y el contexto de creacidn que contribuiran a un me-
jor desarrollo de esta competencia.

Finalmente, el alumnado podra asociar los rasgos distintivos de una composicion con los
estilos y los géneros que se han ido desarrollando a lo largo de la historia de la musica, asi
como con determinadas formas-tipo de especial relevancia que han ido evolucionando a lo
largo del tiempo.

El analisis historico y compositivo de una obra, utilizando diferentes soportes, ayudara al
alumnado a disfrutar y a valorar en profundidad el patrimonio cultural. Este proceso fo-
mentara el desarrollo de la creatividad del alumnado y su capacidad en la toma de decisio-
nes, favoreciendo la defensa de la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento
propio de la diversidad cultural, uno de los principales retos del siglo XXI.

El alumnado que finaliza primero de Bachillerato tendra la capacidad de identificar y com-
prender los elementos técnicos basicos, asi como las estructuras formales mas caracte-
risticas de distintas composiciones musicales, relacionandolas con el contexto historico y
utilizando diferentes medios y soportes para analizar las propuestas con actitud abierta y
respetando las opiniones de los demas.

En segundo de Bachillerato, el alumnado sera capaz de definir las caracteristicas formales
y técnicas de los principales estilos musicales que forman parte del patrimonio cultural,
desde un pensamiento critico y abierto y valorando la diversidad cultural. Asimismo, el
alumnado podra enfrentarse a proyectos donde analice las caracteristicas compositivas
y funcionalidades de diferentes obras, a los que dard una vision global con el estudio de
contextos historicos y sociales, valorando su importancia en el desarrollo cultural.

3. Analizar obras y elaborar comentarios y criticas musicales mediante la consulta de distintas
fuentes de informacion, utilizando una terminologia adecuada, expresando juicios perso-
nales fundamentados y contribuyendo a la difusion del patrimonio musical extremefio a
través de los medios disponibles.

El desarrollo de habilidades de identificacidon, analisis y descripcion de elementos musica-
les, asi como de comparacion entre diversas obras e interpretaciones, aporta al alumnado
la terminologia y las herramientas necesarias para expresar, de manera fundamentada, su
valoracion personal sobre la creacion o sobre la interpretacion de una obra determinada.

Estos comentarios personales se veran enriquecidos por la puesta en comun en clase de
diferentes puntos de vista argumentados y por la informacion obtenida a través de la con-
sulta de distintas fuentes fiables, permitiendo al alumnado afrontar uno de los retos del
siglo XXI: el desarrollo de la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo.
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La lectura de criticas publicadas en periddicos generalistas o revistas especializadas per-
mitird, ademas, reflexionar sobre la estructura y el vocabulario utilizado en este tipo de
textos y ofrecera modelos y ejemplos para las resefias, comentarios o criticas musicales
que el alumnado podra elaborar y difundir a través de medios analdgicos o digitales.

Dado que la elaboracién de dichos textos conlleva en muchos casos la reelaboracion de la
informacion consultada, se promocionara el respeto a los derechos de autor y a la propie-
dad intelectual.

El alumnado, al acabar primero de Bachillerato, serd capaz de descubrir los elementos
que estructuran una obra musical y expresar una opinidn propia utilizando un vocabulario
adecuado. Ademas, podra elaborar comentarios o resefias sobre las obras analizadas y
publicarlas en diferentes medios analdgicos o digitales teniendo en cuenta los derechos de
autor y propiedad intelectual.

En segundo de Bachillerato, podrd ademas justificar su opinién mediante la investigacion y
la seleccion de informacidn pertinente procedente de medios analdgicos o digitales. Tam-
bién sera capaz de argumentar sus propios juicios sobre las obras analizadas y publicar sus
criticas, siempre respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.

4. Explorar y poner en practica los procedimientos compositivos fundamentales y las
tecnologias digitales, empleando los elementos y las estructuras musicales mas adecua-
das, creando obras sencillas e improvisaciones individuales y grupales.

Comprender la musica a través de su visidn analitica permite al alumnado reconocer los
elementos sobre los que se construye la obra. Al mismo tiempo, favorece la interiorizacion
de formulas ritmicas, melddicas o armdnicas a través de la reproduccion de patrones que,
una vez analizados, pueden ser utilizados en procesos creativos como base para generar
nuevas ideas. En este marco, la aplicacidon de los procedimientos compositivos fundamen-
tales facilita la construccion de nuevas obras en contextos donde se integre ese nuevo
material musical en el proceso creativo.

La creacidn de piezas sencillas o la realizacion de improvisaciones, utilizando la interpretacion
vocal, corporal o instrumental, implican la aplicacién de aprendizajes de la materia con una
finalidad expresiva. Para ello deben considerarse, ademas, las posibilidades que ofrecen
las tecnologias digitales vinculadas a los procesos de creacion musical.

Se promueve asi la puesta en practica de aprendizajes relacionados con los procedimien-
tos compositivos fundamentales a la vez que se cultiva el desarrollo de las capacidades
expresivas y de actitudes de emprendimiento, a través de la participacion en proyectos
musicales grupales en los que el alumnado asume diferentes funciones y respeta las apor-
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taciones e ideas de los demas. De igual modo, se fomentan el aprendizaje cooperativo,
la construccion de la identidad personal y el compromiso con los derechos humanos que
se derivan de la practica artistica, impulsando el logro del reto del siglo XXI relativo a la
valoracion de la diversidad personal y cultural.

El alumnado, al acabar primero de Bachillerato, sera capaz de implicarse y participar
de manera colaborativa y grupal en el desarrollo y produccién de proyectos culturales y
artisticos utilizando patrones melddicos, ritmicos, armdnicos y formales de obras analiza-
das, aplicando estrategias de memorizacion y utilizando la interpretacion vocal, corporal
o instrumental asi como diversos soportes y técnicas tanto audiovisuales como sonoras.
También desarrollara la capacidad de planificar estructuras musicales coherentes con un
proyecto artistico interdisciplinar y utilizara estrategias de trabajo comun valorando las
opiniones del grupo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado organizara proyectos artisticos interdisci-
plinares, sostenibles y vinculados con la diversidad cultural mediante el uso de diferentes
soportes tecnoldgicos, mostrando iniciativa y respeto hacia la opiniéon de los demas, asi
como capacidad de integracidon y adaptaciéon en el grupo de trabajo. En estos proyectos
integrara improvisaciones y composiciones musicales basadas en patrones melddicos, rit-
micos, armdnicos y formales, ademas de utilizar diferentes lenguajes, cddigos y técnicas.
También analizara las creaciones musicales del aula, resaltando el valor del producto final
y su relacion con diferentes proyectos artisticos.

5. Investigar sobre los usos de la musica con fines terapéuticos y en combinacion con otras
formas de expresion artistica, utilizando diferentes fuentes de informacion y analizando
las caracteristicas musicales de las obras, entendiendo de qué forma inciden determinados
rasgos musicales en la salud y en las emociones.

Tradicionalmente se ha enfocado el andlisis musical hacia la comprension de la obra en su
contexto de creacion, sin hacer hincapié en el efecto que la musica puede generar en quien
la percibe.

El uso de la musica como medio terapéutico ha sido objeto de numerosas investigaciones
en las ultimas décadas, existiendo evidencias del beneficio que produce en la dimensién
emocional de todas las personas, y especialmente de aquellas con problemas fisicos, cog-
nitivos, psicoldgicos o sociales. Esto supone una oportunidad para que el alumnado enri-
quezca su vision analitica de la musica a través de la identificacion de las caracteristicas
de aquella utilizada con fines terapéuticos y su incidencia en la salud y en las emociones.
Para ello, sera necesario desarrollar procesos de investigacion del repertorio seleccionado,
utilizando fuentes de informacion fiables, y experimentando en primera persona la influen-
cia de la musica en su estado de animo y emociones.
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Analizar y experimentar este proceso incrementara en el alumnado la capacidad de identifi-
car oportunidades de desarrollo personal, social y econdémico que puedan contribuir a uno de
los mas importantes retos del siglo XXI: la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.
Para ello, la musica no podra ser vista en exclusiva como una disciplina artistica, sino también
como un motor de cambio individual y social, una base para el crecimiento personal y un
medio de desarrollo profesional o con el que generar oportunidades de bienestar.

Asimismo, el andlisis de las caracteristicas y de las funciones que cumple la musica en
combinacidn con otras artes como el cine, la danza o el teatro, permitird al alumnado reco-
nocer e interiorizar recursos musicales que generan ambientes emocionales diversos, para,
posteriormente, utilizarlos en el desarrollo de propuestas creativas que combinen la musica
con otras formas de expresion artistica.

El alumnado, al terminar primero de Bachillerato, podra identificar y expresar las emociones
gue genera la musica en el individuo. Serd capaz de identificar las funciones que cumple en
diferentes contextos y asociada a otras formas de expresion artistica, asi como de prever cual
es el efecto que genera en el espectador analizando sus caracteristicas.

En segundo de Bachillerato, ademas, analizara los posibles usos terapéuticos de la musica
y su incidencia en la salud y las emociones a partir de la informacién de fuentes fiables. Del
mismo modo sera capaz de relacionar caracteristicas musicales de las obras con fines tera-
péuticos y posibles efectos en el oyente.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

Contribuir al desarrollo de cada una de las competencias especificas de la materia de Analisis
Musical hace que entren en juego el resto de las mismas estableciéndose conexiones entre
todas ellas. Asi, las competencias especificas 1 y 2 muestran relacion con la competencia es-
pecifica 3, ya que a través de la escucha, analisis y comparacion de los elementos de diferen-
tes obras, y de la conexidn de estos elementos con diferentes géneros o estilos, el alumnado
podra sacar sus propios conclusiones sobre la obra y elaborar comentarios o criticas que se
puedan difundir contribuyendo a la divulgacion del patrimonio cultural. Estas competencias
(1, 2, 3) influyen en el desarrollo de las demas, ya que profundizan en el analisis de los ele-
mentos musicales necesarios para una mejor comprension de las propuestas artisticas y del
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uso expresivo de la musica. La competencia especifica 4 extiende el analisis musical al pro-
ceso creativo a través del uso de estos elementos en la improvisacion y en la composicidn,
y se vincula a su vez a la colaboracion con otras manifestaciones artisticas y a posibles usos
terapéuticos de la musica como propone la competencia especifica 5.

Sin duda, las competencias 4 y 5 tienen fuertes vinculos entre ellas en lo que se refiere a la
gestion emocional en el desarrollo conjunto de proyectos musicales.

Como se ha afirmado anteriormente, el desarrollo de cada una de las competencias especifi-
cas de esta materia no puede hacerse sin la participacion de las restantes, estando todas ellas
estrechamente relacionadas. Igualmente, la comprension del hecho musical mediante la audi-
cion y el analisis (competencias especificas 1, 2 y 3) serd un punto de partida imprescindible
para embarcarse en el proceso creativo y expresivo o terapeutico (competencias especificas
4vy5).

En cuanto a la relacidon con las competencias especificas de otras materias, se pueden es-
tablecer conexiones especialmente con aquellas vinculadas al ambito artistico. Por un lado
estan las propiamente musicales, Lenguaje y Practica Musical, Coro y Técnica Vocal Iy II o
Historia de la MUsica y la Danza, que comparten competencias especificas en las que se pone
de manifiesto la importancia de conocer y valorar el patrimonio musical para el desarrollo
del ser humano como parte de una cultura y de un contexto determinado, o la utilizacion de
elementos del lenguaje musical como lenguaje expresivo, y cuyo conocimiento y utilizacion
fomenta la propia autoestima, asi como la colaboracion y el respeto entre iguales para realizar
proyectos musicales artisticos conjuntos.

Sin duda, el andlisis ritmico, armdnico o melddico de una obra musical conlleva un lenguaje no
solo musical, sino matematico. Desde las teorias musicales y los sistemas de afinacion hasta
los procesos compositivos asistidos por ordenador utilizan algoritmos y modelos matematicos,
que ponen de manifiesto la relacion entre las Matematicas Generales y el Analisis Musical.

También con otras materias, como Artes escénicas, Proyectos artisticos, Fundamentos Artis-
ticos y Movimientos Culturales y Artisticos, se observan relaciones entre las competencias
especificas que hacen referencia a la participacion en proyectos artisticos o bien al analisis de
producciones artisticas que contribuyen a reconocer el valor social del patrimonio cultural de
cualquier época asi como a la expresion del ser humano.

Y, por ultimo, se conecta con Cultura Audiovisual, como vemos en las competencias especifi-
cas que hablan de reconocer diversos lenguajes artisticos como forma de comunicacion y de
expresion.
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En relacion a las conexiones con las competencias clave, el disefio y desarrollo de proyectos
musicales de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluan-
do el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad conecta con la competencia matematica y con la competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria. Se debe tener en cuenta que para la realizacion de este
tipo de proyectos es necesaria la creacion e integracion de contenidos digitales, lo cual implica
ademas el conocimiento y el respeto de los derechos de autoria digital, acciones que, junto
con el uso de herramientas y aplicaciones que facilitan la comunicacion y el trabajo colabo-
rativo, sin duda contribuirdn al desarrollo de la competencia digital. Ademas, evaluar y re-
flexionar sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, con autoconocimiento
y autoeficacia, crear ideas, soluciones y tomar decisiones de manera innovadora, con espiritu
critico y ético, esta relacionado estrechamente con la competencia emprendedora.

La necesidad de elaborar comentarios, criticas y juicios personales sobre el analisis de las
obras propuestas y su difusion, conecta también con la competencia linglistica.

Se establece también una intima conexién con la competencia personal, social y de apren-
der a aprender al promover la blsqueda de objetivos de forma autonoma para conseguir un
aprendizaje mas eficaz, y al mostrar sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, tomando conciencia de la influencia que ejerce el grupo en las personas para conso-
lidar una personalidad empatica e independiente, ademas de desarrollar su inteligencia. Por
medio de esta conexidon también se fomentara la distribucidon en grupo de las tareas, recursos
y responsabilidades de manera ecuanime, seglin sus objetivos y favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

El analisis de elementos estructurales de una produccion musical y su relacion con la dimen-
sion social, historica o civica, se relaciona con el desarrollo de la competencia ciudadana,
promoviendo una consolidacion en la madurez personal y social del alumnado.

En esta linea se establecen también conexiones con la competencia en conciencia y expre-
siones culturales a través de la investigacion y analisis de lenguajes y elementos técnicos
de distintos contextos, medios y soportes, contrastando y promoviendo la reflexion sobre el
valor social del patrimonio cultural y artistico de cualquier época y defendiendo la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Asimismo, aspectos como la expresion de ideas, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, insistiendo en el rigor en la ejecucién de las propias producciones culturales y
artisticas, contribuiran al desarrollo de esta competencia, integrando con creatividad diversos
medios o soportes y técnicas audiovisuales, sonoras y escénicas en el disefio y la produccion
de proyectos artisticos y culturales sostenibles, a través de la interpretacion, la ejecucion, la
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improvisacion y la composicidn. Por medio de esta conexidn también se resaltara la importan-
cia tanto del proceso como del producto final, comprendiendo su repercusion en las oportuni-
dades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que se generan.

SABERES BASICOS

En este apartado se han enumerado los saberes basicos e imprescindibles que van a hacer po-
sible el completo desarrollo de las competencias especificas de la materia de Analisis Musical.

Para seleccionarlos, se ha tenido en cuenta que la adquisicion de dichos saberes debe basarse
en un aprendizaje practico que permita al alumnado vivir la musica a través del estudio de
diferentes manifestaciones artisticas, profundizando en las intenciones de expresion que el
compositor o compositora plasman en su obra. Este conocimiento, logrado mediante la audi-
cion activa y el andlisis de obras musicales, le permitira la valoracion contrastada de la propia
identidad cultural favoreciendo el conocimiento, la comprensién y un pensamiento critico.
Después de contribuir a la comprension de la musica, a través de una vision analitica de esta,
el alumnado podra disefar y desarrollar proyectos artisticos multidisciplinares.

Por esta razon se ha considerado importante establecer una base de saberes procedimenta-
les y actitudinales que faciliten la comprension y asimilacion de los saberes conceptuales. La
adquisicidn de estos Ultimos nunca podra ser considerada como el fin Gltimo del aprendizaje,
sino como su agradable consecuencia.

La materia de Analisis Musical se divide en dos cursos, en los que se presentan los saberes de
manera progresiva, siendo el segundo la continuacion légica del primero. Las competencias
especificas se articulan en torno a cuatro componentes fundamentales (identidad cultural,
recepcion cultural, autoexpresion y produccion artistica o cultural), que desarrollan las capa-
cidades del alumnado a través del conocimiento, uso y aplicacién del analisis musical como
herramienta indispensable para comprender, disfrutar, investigar, descubrir y utilizar la musi-
ca como medio de expresion.

Cada curso se estructura en bloques de saberes que integran los diferentes tipos de conoci-
mientos, destrezas y actitudes. En primero de Bachillerato, bajo los enunciados de «Iniciacién
al anadlisis musical» (A) y «La forma musical» (B), los saberes basicos se centran en el desa-
rrollo de la escucha activa, las capacidades analiticas y el manejo de las habilidades y destre-
zas necesarias para entender los elementos y estructuras que forman una propuesta musical.
En segundo de Bachillerato, mediante la adquisicion de saberes agrupados en dos epigrafes,
«Técnicas de analisis musical» (A) y «Géneros musicales» (B), se seguiran perfeccionando
los conocimientos musicales y el uso del analisis como herramienta tanto de profundizacion
musical como de descubrimiento de los procesos creativos inherentes a los géneros musicales
a través de diferentes propuestas artistico-musicales a lo largo de la historia.
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En ambos cursos, la elaboracion de analisis armonicos, formales y estéticos contribuye a la
organizacion e interiorizacion de esquemas armonicos, ritmicos y formales de la misma forma
que su traslacion a la practica a través de la expresion musical contribuye a la adquisicion de
herramientas musicales.

La lectura atenta de cada bloque nos llevard a comprender cudles son las destrezas y capaci-
dades que el alumnado debe desarrollar a lo largo de la etapa, los conocimientos conceptuales
que debe ir adquiriendo, y los valores y actitudes que debe poner en practica para el desarro-
llo competencial tanto de manera individual como colectiva.

En el primer curso, el bloque A recoge las habilidades y destrezas necesarias para el analisis
de los elementos musicales en su conjunto, mediante la percepcién auditiva, a nivel musical
y psicoldgico. Tanto el andlisis de los tres elementos basicos (ritmico, melddico y armonico)
como su combinacion en el proceso compositivo se llevard a cabo desde el trabajo con las
diversas texturas, hasta el analisis lingtiistico y de género de una composicion musical. Ade-
mas, se incluyen aspectos relativos al uso de recursos digitales para la elaboracion de resefias
y la difusion musical.

El bloque B se centra en el estudio analitico de los elementos estructurales, formales, los
procedimientos compositivos y las funciones de la musica mas relevantes de su historia y
evolucion hasta la actualidad en vinculacion con otras manifestaciones artisticas.

En segundo de Bachillerato los saberes basicos se concentran en dos bloques. El primero de
ellos, blogue A, proporcionara al alumnado las herramientas principales para llevar a cabo la
realizacion de analisis de obras musicales, de comentarios y criticas musicales, asi como el
uso de recursos digitales para la investigacion, la composicion y la difusion musical.

Finalmente, en el bloque B se completa el estudio musical introduciendo saberes relacionados
con las caracteristicas sonoras, formas y géneros musicales desde la Edad Media hasta la ac-
tualidad, y con la utilizacion de la musica con fines terapéuticos.

La numeracion de los saberes de la presente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.
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Asi, por ejemplo, A.2.1.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, impartido en el primer curso.

Bloque A. Iniciacion al analisis musical.

1.2 Bachillerato

A.1.1.1. Elementos basicos de la musica y la relacion entre ellos: ritmo,
tempo, melodia, armonia, textura, timbre, dinamica y agogica.

A.1. Elementos analiticos. A.1.1.2. Los géneros musicales.

A.1.1.3. El texto: tratamiento y relacién con la musica.

A.2.1.1. La escucha activa. Técnicas de analisis auditivo de obras de
diferentes estilos y géneros.

A.2.1.2. El estudio de partituras como soportes para el analisis.

A.2. Técnicas de analisis. | A 2.1.3. Estrategias de andlisis de los elementos musicales de la partitura

con apoyo de la audicion.

A.2.1.4. Técnicas de analisis auditivo de obras de diferentes estilos y
géneros.

A.3.1.1. Resefias musicales.

A.3.1.2. Recursos digitales y aplicaciones musicales para la investigacion,

A.3. Difusién musical. S A .
la composicion y la difusion musical.

A.3.1.3. Derechos de autor y propiedad intelectual.

Bloque B. La forma musical.

1.9 Bachillerato

B.1.1.1. Elementos basicos de la organizacion estructural musical:
célula, motivo, frase y semifrase, periodo, seccion y movimiento,

B.1. Elementos musicales. melodia, ritmo.

B.1.1.2. Elementos basicos de la organizacion estructural musical:
armonia, cadencias, textura y timbre.

B.2.1.1. Principios compositivos fundamentales: repeticion,
secuencia, imitacion, variacion, contraste y desarrollo.

B.2. Principios compositivos. - -
B.2.1.2. Aplicacion practica de principios compositivos
fundamentales.

B.3.1.1. Tipologia de formas musicales: simples, compuestas y
B.3. Organizacion y funcion de | libres. Formas-tipo.

las estructuras musicales. B.3.1.2. Funcidn de la musica en combinacién con otras
manifestaciones artisticas.
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Bloque A. Técnicas de analisis musical.

2.9 Bachillerato

A.1.2.1. La comparacion como técnica analitica.

A.1.2.2. Técnicas de andlisis de audicidn y de partituras.

o o A.1.2.3. Técnicas para el analisis del contexto de creacidn.
A.1. Tecnicas de analisis. El pensamiento de la persona creadora, los condicionantes
contextuales y la interpretacion de la obra.

A.1.2.4. Técnicas de analisis a través de la practica interpretativa
vocal, instrumental y corporal.

A.2.2.1. Comentarios y criticas musicales.

A.2.2.2. Recursos digitales para la investigacion, la composicion

A.2. Comentario y critica musical. o :
y la difusion musical.

A.2.2.3. Derechos de autor y propiedad intelectual.

Bloque B. Géneros musicales.

20 Bachillerato

B.1.2.1. Las caracteristicas sonoras y estilisticas de la musica
desde la Edad Media hasta la actualidad. Compositores y
compositoras relevantes en los distintos periodos.

B.1. Evolucion historica. , . .
volucion historica B.1.2.2. Las formas y los géneros musicales desde la Edad Media

hasta la actualidad: mdusica vocal, instrumental y escénica

B.1.2.3. Evolucién organoldgica.

B.2.2.1. Uso de la musica con fines terapéuticos.

B.2.2.2. Influencia de la musica en el estado de animo y en las
B.2. Mdsica y sociedad. emociones.

B.2.2.3. Funciones de la musica en combinacion con otras artes.

B.2.2.4. Efectos de la contaminacion sonora.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion en relacion a la materia de Analisis Musical.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendi-
zaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios, relacionados con las diferentes formas
de implicacion, de representacion de la informacion y de accion y expresion del aprendizaje,
se vertebran en los elementos que aqui se enuncian.
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Las situaciones de aprendizaje pretenden movilizar competencias clave y especificas a partir
de los desafios del siglo XXI, conectando con los intereses, necesidades, experiencias y co-
nocimientos previos del alumnado para conseguir aprendizajes significativos. La musica favo-
rece la convivencia e interculturalidad, el consumo responsable, la cooperacion y la empatia,
y se convierte en un vehiculo fundamental para la adquisicion de las competencias personal,
social y de aprender a aprender y de conciencia y expresiones culturales. Ademas, la cola-
boracién con otras materias en la realizacién de experiencias multidisciplinares enriquece el
desarrollo competencial y da un sentido global y real al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Principalmente, esta materia pretende proporcionar un medio de expresion al alumnado que
le permita comunicarse y entender el mundo a través del analisis de los elementos musica-
les. Ademas, facilita la comprension de la historia y de las diferentes culturas como un hecho
artistico que se desarrolla en un contexto social, cultural, politico y moral determinado. La
comprension del hecho musical dentro de este contexto amplia los horizontes del alumnado y
les lleva a afianzar los conocimientos adquiridos en otras materias del curriculo.

Desde el punto de vista metodoldgico, se disefaran situaciones de aprendizaje donde la prac-
tica y el analisis musical sean el eje que vertebre la comprension del hecho sonoro y posibilite,
a su vez, el desarrollo musical individual y grupal del alumnado. Estas situaciones pondran
en funcionamiento aspectos cognitivos (atencién, comprension, creatividad, memoria, etc.),
emocionales (autocontrol, reconocimiento de emociones propias, autoestima, etc.), psico-
motrices (coordinacion, destreza) y sociales (trabajo en equipo, reparto de tareas, acuerdos,
etc.) a través de actividades diversas como la interpretacion, la creacion, la improvisacion, la
escucha o el visionado de diversos productos musicales.

Las situaciones de aprendizaje deben partir de las experiencias musicales del alumnado fuera
de clase, de modo que el aula no se interprete como desconectada de su realidad sino como
un lugar de aprendizaje que lo motive a esforzarse y a descubrir nuevos horizontes. Partir de
propuestas cercanas puede ser una manera de conectar la realidad del alumnado (sus intere-
ses, demandas, necesidades y expectativas) a la realidad del aula.

Por otra parte, la participacion en actividades musicales para celebrar dias escolares o la
realizacion de actividades y proyectos en colaboracidon con otras materias también favorecera
la motivacion y el disfrute individual y grupal del alumnado, posibilitando asi un mayor com-
promiso con el proceso didactico y la transferencia de aprendizajes a diferentes contextos
(formales, no formales e informales).

En esta linea es importante, también, que una situacion de aprendizaje contemple la toma de
conciencia del individuo sobre su propio proceso como aprendiz y sobre sus propias fortalezas
y debilidades, de modo que le aporte informacion sobre si mismo, sus gustos y sus capacida-
des, y le ofrezca oportunidades de eleccion respecto a actividades y recursos. El analisis de
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este proceso hara de cada estudiante una persona mas activa, implicada y motivada en su
propio desarrollo.

Para lograr una verdadera inclusion y compensar desigualdades relacionadas con las diferen-
cias individuales, sera importante que se diversifique al maximo la eleccion de los recursos
instrumentales y tecnoldgicos con los que llevar a cabo dichas actividades. Estos recursos
deben favorecer diferentes formas de representacidn de la informacion para el alumnado. En
el aula de musica pueden entrar en juego recursos tan versatiles como la voz y el cuerpo, ins-
trumentos musicales variados (flauta, teclados, guitarras, ukeleles, laminas, percusion, etc.),
dispositivos moviles u ordenadores.

La labor del docente debe basarse en dotar de estrategias al alumnado para que aprenda
de forma autdénoma y en grupo, permitiéndole que asuma responsabilidades personales y
que actue de forma cooperativa en su aprendizaje musical. Para ello, el docente desempena
un papel de guia y facilitador en el proceso educativo, planificando diferentes estrategias o
ayudas que conduzcan a cada estudiante a ser autonomo, teniendo en cuenta los diferentes
ritmos de aprendizaje, las diferentes capacidades y la diversidad de motivaciones de nuestro
alumnado. Puede ser muy Uutil la diversificacion de papeles, de modo que cada escolar haga lo
que mas le gusta o aquello para lo que tenga mas aptitudes, favoreciendo el desarrollo indi-
vidual. Se trata de ofrecer oportunidades para que las personas que aprenden muestren sus
habilidades preferentes con el medio que mejor se adapte a sus posibilidades y necesidades;
de este modo, el docente podra planificar la practica guiada que permita a cada alumno y
alumna adquirir aquellos aprendizajes donde se muestre menos competente.

Una buena situacion de aprendizaje debe movilizar diferentes competencias, dando prioridad
a situaciones de aprendizaje cooperativas, que impliquen expresar y argumentar el proceso en
mas de un lenguaje representativo y mediante procesos emocionales y cognitivos de diferente
complejidad. Podemos hablar aqui de utilizacién del lenguaje oral o escrito para analizar una
obra musical, de la improvisacidn individual o grupal, o del uso de técnicas compositivas o
estructurales para expresar sentimientos, emociones o conceptos. Para ello sera necesario, en
todos los casos, la secuenciacion de actividades, tanto en lo que se refiere a destrezas psico-
motrices o cognitivas (leer una partitura, ejecutar musica en un instrumento), como a la toma
de decisiones grupales o a la eleccion de los recursos expresivos. Se tendra en cuenta también
la evolucion del alumnado, proponiendo actividades conectadas con lo ya aprendido y asimila-
do, para ir guidndolo hacia un conocimiento mas profundo del lenguaje musical, de sus propias
destrezas de interpretacion y de sus posibilidades de concentracion, analisis y escucha, enca-
minadas a ampliar sus recursos y su interés hacia estilos musicales menos familiares. En estas
situaciones de aprendizaje es fundamental ademas, utilizar las tecnologias educativas para
promover formas de aprendizaje con las que se puedan desarrollar de un modo mas eficaz el
autoaprendizaje, la autoevaluacion, el trabajo en equipo y colaborativo, el aprendizaje reflexi-
vo, el aprendizaje por proyectos, la busqueda, seleccion y organizacion de la informacion, etc.
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Las situaciones de aprendizaje también pueden contextualizarse fuera del ambito escolar.
Asistir a conciertos o participar en actividades musicales, tanto locales como regionales, fa-
vorece el conocimiento del panorama musical local y extremefio a lo largo de la historia y
en la actualidad, e igualmente permite poner en practica el analisis critico de los diferentes
eventos. Conocer compositores, festivales de musica, asociaciones, empresas promotoras y
productoras... y ser conscientes de la labor que desempefian, conecta el aprendizaje con las
posibilidades reales de desarrollo musical en nuestro entorno. En este sentido, es importante
reconocer asi mismo el valor que las mujeres han aportado y siguen aportando a nuestra mu-
sica, reconociendo su trabajo y teniéndolo siempre presente en investigaciones y bibliografias
para que ocupen el lugar que les corresponde.

La evaluacion constituye un elemento de retroalimentacion que puede darse entre los discentes,
o del docente hacia el discente, siempre con el objeto de mejorar el aprendizaje y la autonomia.
Es muy Util que el alumnado sepa en todo momento qué se espera de él, qué debe ir consiguien-
do y cual es el objetivo final del proceso. Esto le permite tomar parte de su propia evaluacion y
de la de sus compafieros y compafieras, de modo que se convierte en un modo de aprendizaje
cooperativo, de autoconocimiento y de reflexion. El docente, ademas, debe ofrecer retroalimen-
tacion personalizada, guiar y presentar modelos positivos para afrontar las dificultades.

El resultado de los diferentes eventos musicales en los que participa el alumnado, eviden-
temente, debe ser evaluado, tanto si es en vivo como si el resultado es un producto digital.
Pero mas importante aun es la evaluacion y observacion del proceso, que se puede evaluar
dividiéndolo en tareas y observando al alumnado en su trabajo diario individual y grupal a
través de diferentes instrumentos y procedimientos, como pueden ser rubricas de obser-
vacion o tablas de valoracion de diferentes tipos de producciones, tanto escritas (pruebas,
mapas conceptuales, trabajos monograficos...), como orales (debates, ponencias, entrevistas,
pruebas orales), o tecnoldgicas (infografias, blogs, documentos de texto, formularios, audios,
productos musicales, etc.), e incluso a través de la valoracion de sus propuestas en las acti-
vidades y la expresidn en diferentes medios musicales o las actitudes. En todos estos casos,
las actividades de creacidn musical son fundamentales porque requieren de destrezas tales
como la toma de conciencia sobre las propias posibilidades o la gestion eficaz del tiempo y de
los recursos, siendo imprescindibles también un alto grado de motivacion, y estrategias de
planificacidon y evaluacion. Todo esto, por un lado fomentara el autoaprendizaje y autoevalua-
cion por parte del alumnado, y a la vez dara informacion valiosa para la evaluacion tanto del
alumnado, como del propio proceso didactico y del proceso de evaluacion en si mismo.

Por su parte, el profesorado debe evaluar su propio desempefio docente, en el que cobran
especial relevancia el disefio y la puesta en practica de las situaciones de aprendizaje. Para
ello, siempre puede tener en cuenta tanto la opinion del discente como la colaboracion que le
presten otros docentes.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar los elementos que constituyen una obra musical y su funcion dentro
de la composicion a través de la escucha activa y con apoyo de la partitura.

Criterio 1.2. Describir las caracteristicas musicales basicas de una obra a partir de la escucha
activa, el estudio de partituras y otros soportes musicales, analizando sus elementos consti-
tutivos y organizandolos de una manera estructurada y respetuosa.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar, de forma guiada, obras musicales, identificando los elementos técnicos
basicos, la estructura formal y los procedimientos compositivos utilizados, apoyandose en
distintos medios y soportes, a la vez que respetando las opiniones de los demas.

Criterio 2.2. Asociar las obras analizadas con su contexto de creacion, investigando sobre su
autor o autora y su época, relacionando el momento de su creacion y el momento actual con
respeto y comprension a los condicionantes sociales, histéricos y culturales.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Expresar una opinion propia, informada y fundamentada, sobre las obras anali-
zadas, utilizando un vocabulario musical adecuado.

Criterio 3.2. Publicar reseias musicales en los medios disponibles, analdgicos y digitales, res-
petando los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reproducir patrones melddicos, ritmicos, armonicos y formales de obras anali-
zadas, aplicando estrategias de memorizacion y utilizando la interpretacion vocal, corporal o
instrumental en proyectos musicales grupales.

Criterio 4.2. Generar nuevas ideas musicales, combinando patrones melddicos, ritmicos, ar-
monicos y formales previamente analizados e interiorizados.

Criterio 4.3. Utilizar, de forma guiada, las tecnologias digitales en la composicién musical.

Competencia especifica 5.
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Criterio 5.1. Identificar las funciones que cumple la musica cuando se asocia con otras formas
de expresion (cine, teatro, danza...), analizando sus caracteristicas y el efecto que genera en
el espectador.

Criterio 5.2. Expresar libremente y con actitud abierta las impresiones y sentimientos produ-
cidos por la musica escuchada, utilizando argumentos, basados en el analisis de elementos
musicales, que muestren el desarrollo del pensamiento critico.

Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Describir las caracteristicas musicales de una obra a partir de la escucha activa y
el estudio de partituras, analizando sus elementos constitutivos y la funcion que estos cum-
plen dentro de la composicidn.

Criterio 1.2. Comparar los elementos constitutivos y las caracteristicas musicales de diferen-
tes obras, estableciendo analogias y diferencias entre ellas, a partir de la escucha activa y del
estudio de partituras.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Distinguir los principales géneros y estilos musicales que se desarrollan en la
historia, analizando los factores que inciden en la evolucidn de las formas musicales.

Criterio 2.2. Asociar las obras analizadas con un género, un estilo y un contexto de creacion
determinados, identificando, de forma auténoma, la estructura formal y los procedimientos
compositivos utilizados.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Expresar juicios personales sobre las obras analizadas, argumentando la opinion
propia y utilizando una terminologia musical adecuada.

Criterio 3.2. Justificar la opinion propia sobre las obras analizadas, investigando y seleccio-
nando la informacion mas pertinente a partir de medios analdgicos y digitales.

Criterio 3.3. Publicar criticas musicales y comentarios propios en los medios disponibles, ana-
l6gicos y digitales, respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Realizar improvisaciones sencillas o pequefias composiciones, en proyectos mu-
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sicales grupales, utilizando los procedimientos compositivos fundamentales y aplicando pa-
trones melddicos, ritmicos, armonicos y formales previamente analizados e interiorizados.

Criterio 4.2. Utilizar, de forma eficaz, las tecnologias digitales en la composiciéon musical.
Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Analizar los usos terapéuticos de la musica y como inciden determinados rasgos
musicales en la salud y las emociones, a partir de la informacion obtenida en fuentes de in-
formacion fiables.

Criterio 5.2. Describir las caracteristicas de la musica que se utiliza con fines terapéuticos,
analizando ejemplos de obras y relacionando sus rasgos con posibles efectos en el oyente.

ARTES ESCENICAS

El curriculo de la materia de Artes Escénicas se imparte a lo largo de dos cursos en los que
se abordan de forma integral el estudio de los procesos de expresion y creacion escénica, el
analisis critico de la recepcion de espectaculos, la promocidn del patrimonio escénico material
e inmaterial y el reconocimiento de su funcién como catalizador de transformacién social y
cultural en el entorno. El caracter eminentemente practico de la materia la convierte en un
espacio privilegiado de experimentacion colectiva desde el que fomentar la creatividad y la
reflexion sobre el arte, lo que facilita la vinculacion con otras materias en las que también se
cultivan destrezas musicales, vocales, corporales o de planificacion de proyectos artisticos.

Artes Escénicas contribuye de modo innegable a la promocion de los objetivos de etapa: el
alumnado aprendera a ejercer la ciudadania de forma democratica y responsable defendiendo
la igualdad efectiva a través del reconocimiento de las injusticias y desarrollara la identidad
cultural y el sentido de pertenencia a una comunidad heterogénea y diversa. También reforza-
ra la disciplina, la sensibilidad artistica, la asertividad, la resiliencia y el espiritu emprendedor.
Asimismo, y puesto que el cuerpo es el elemento clave en las artes escénicas, potenciara
también sus capacidades expresivas y kinésicas.

En el contexto de Bachillerato, la materia no solo conlleva un gran valor preparatorio que
permite al alumnado de esta modalidad acceder con solvencia a los estudios superiores del
ambito humanistico o artistico, sino que también lo capacita para afrontar los retos de la so-
ciedad del siglo XXI, relacionados particularmente con la confianza en el conocimiento como
motor de cambio, el respeto a la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano
ante las situaciones de desigualdad y exclusion, o la adopcion de habitos de vida saludables.

En este sentido, Artes Escénicas impulsa las competencias clave de conciencia y expresiones
culturales; competencia personal, social y de aprender a aprender; competencia ciudadana;
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competencia emprendedora; competencia en comunicacion linglistica y competencia digital.
Con respecto a la primera, el alumnado reflexiona criticamente sobre el patrimonio escénico y
lo promueve como elemento identitario, se implica activamente en su recepcion y crea obras
artisticas gracias a sus habilidades expresivas. La competencias ciudadana y la competencia
personal, social y de aprender a aprender se despliegan en el alumnado porque las artes es-
cénicas solo operan en comunidad. La competencia emprendedora se pone en funcionamien-
to a través del dilatado proceso de planificacion, creacion y difusion escénica. Asimismo, el
alumnado adquiere la competencia en comunicacion lingtistica al desempefar diferentes fun-
ciones: como espectador, ha de comprender las distintas modalidades comunicativas cuando
recepciona la obra; como intérprete, transmite ideas, sentimientos y emociones a través de
los codigos linglistico y paralinglistico en consonancia con los cddigos corporal y gestual, y
como creador, lee los textos dramaticos representativos del canon literario y produce un es-
pectaculo cuya difusion implica la escritura en diferentes formatos y soportes. Por otra parte,
la publicitacidon en diversas aplicaciones informaticas, asi como la consulta en internet sobre
dramaturgia escénica, propicia el desarrollo de la competencia digital.

El curriculo de Artes Escénicas se vertebra sobre cinco competencias especificas que dan
continuidad a las que ya ofertaba Artes Escénicas y Danza de cuarto curso de ESO, para co-
nectar horizontalmente con las competencias especificas de otras materias de Bachillerato.
Coro y Técnica Vocal y Educacion Fisica dotan de técnicas para desarrollar la aptitud vocalica
y la condicidn fisica, respectivamente, aspectos que resultan imprescindibles para el intérpre-
te. Literatura Dramatica sustenta la base tedrica sobre la dramaticidad del hecho escénico,
complementando la base practica sobre teatralidad que dispensan las competencias de Artes
Escénicas. Asimismo, resulta ineludible resefiar la estrecha relacion de los desempefios de
nuestra materia con los de Lengua Castellana y Literatura, gracias a los cuales el alumnado
continta el trazado seguido para la educacion lingiistica y literaria a la hora de enfrentarse a
la lectura o recitacion de obras dramaticas y textos dramatizables, asi como a la argumenta-
cion de sus juicios de valor en la recepcion de espectaculos. Por Ultimo, cabe mencionar otra
conexion horizontal con Historia de la MUsica y de la Danza, que también ofrece una reflexion
sobre el patrimonio artistico inmaterial de los pueblos.

Como queda reflejado en el apartado de conexiones entre competencias, en el que se detallan
tres tipos de conexiones (entre competencias especificas de la propia materia, entre las de di-
ferentes materias y con las competencias clave) todas se interrelacionan para potenciar en el
alumnado cada una de las tres facetas vinculadas intrinsecamente al ambito escénico: como
espectador, intérprete y creador. Por tanto, el proceso de ensefanza y aprendizaje girara en
torno a los conceptos, destrezas y actitudes vinculados a la identidad cultural, la autoexpre-
sion creativa, la produccion artistica y el fendmeno de la recepcion.
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Los saberes basicos se han articulado en cinco bloques que deben abordarse de forma inte-
grada en funcion de las demandas que planteen las distintas situaciones de aprendizaje para
ofrecer una vision global de la materia. El primer blogue, «Patrimonio escénico», atiende a la
naturaleza de las artes escénicas, a sus cambios y transformaciones a lo largo del tiempo y a
su consideracion como elemento cultural identitario. El segundo bloque, «Expresidén y comu-
nicacion escénica», analiza la naturaleza y tipologia de los cddigos de significacion, el plan-
teamiento creativo de los recursos y la configuracion de los elementos dramaticos en escena.
El tercer bloque, «Interpretacién», aborda los saberes relacionados con los aspectos fisicos y
socioemocionales que requiere la practica interpretativa. El cuarto blogue, «Representacion
y escenificacion», engloba los desempefios relativos al emprendimiento cultural que exige la
creacion de cualquier espectaculo escénico o performativo. Finalmente, el bloque «Recepcidn
en las artes escénicas» acomete el analisis critico de las caracteristicas, oportunidades y
tipologia de publico, y plantea la reflexion sobre el fenémeno de la catarsis en la recepcion
compartida.

El reparto de los saberes basicos entre el primer y el segundo curso responde a la necesaria
gradacion de dificultad entre ambos y atiende, fundamentalmente, a la progresion del nivel
de desempefio de las competencias. Asi, en el primer curso se acomete el aprendizaje rela-
cionado prioritariamente con la expresidn individual y la creacién de espectaculos sencillos,
en donde se recurre a las convenciones escénicas clasicas y donde adquiere mayor relevancia
el aspecto vocal y lingiistico. En cambio, en el segundo curso aborda el aprendizaje vinculado
a la creacién de espectaculos complejos, actuales y colaborativos, en donde se abolen total
o parcialmente las convenciones escénicas clasicas y donde adquiere mayor relevancia el as-
pecto corporal y la dimension performativa.

El apartado de situaciones de aprendizaje ofrece al profesorado una serie de principios y
orientaciones generales para el disefio de actividades que promueven en el alumnado la re-
flexion sobre las artes escénicas, ofrecen herramientas para la valoracion critica de sus prin-
cipales manifestaciones, potencian la practica de la expresion linglistica y corporal, y guian
los procesos de creacion de un espectaculo para ser representado. Se recomienda proponer
situaciones a partir de la asuncion de diferentes funciones por parte de los estudiantes para
que se conviertan en agentes activos en su propio proceso de aprendizaje. Para ello, la pro-
gramacion de la materia ha de contemplar la creacidén, a partir del desarrollo de todas y cada
una de sus fases, de un espectaculo escénico o performativo para ser representado ante di-
ferentes tipos de publico y en distintos escenarios, compartiendo asi el disfrute estético y ca-
tartico, enriqueciendo la vida cultural del entorno y generando un impacto social en contexto
local o global. Asimismo, la puesta en practica de la metodologia basada en el aprendizaje por
proyectos, asi como la aplicacion del enfoque interdisciplinar atendiendo a aquellos aspectos
gue cuentan con un importante reflejo en la materia como son la aptitud vocdlica o la fisica,
por ejemplo, diversificara el disefio de las situaciones de aprendizaje.
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En cuanto a los criterios de evaluacion, planteados desde el enfoque competencial, constitu-
yen las bases para determinar la adquisicion de los conocimientos conceptuales, procedimen-
tales y actitudinales necesarios segun el diferente grado y nivel de desempefio establecido
para cada curso. Ademas, establecen pautas para la valoracion de los objetivos y de los proce-
sos de desarrollo, lo que reclama multiples y diversos instrumentos de evaluacion al servicio
del diagndstico y mejora de las habilidades del alumnado. Para cada competencia especifica
se han establecido tres o cuatro criterios de evaluacion que, no obstante, son susceptibles de
ser subdivididos en criterios mas especificos hasta llegar a la rubrica individualizada.

La materia de Artes Escénicas pretende, en definitiva, contribuir al enriquecimiento del bagaje
cultural y a la promocion de las habilidades expresivas y artisticas del alumnado, ensefiandole
a apreciar no solo la belleza de cualquier espectaculo escénico sino también su potencialidad
como artefacto generador de conciencia social e ideoldgica, espejo en el que se refleja nuestro
presente y promotor de creacion en constante didlogo con otros lenguajes.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar, dentro y fuera del contexto académico, las caracteristicas de manifestaciones
escénicas de diferentes épocas y tradiciones, asi como las relaciones con su contexto de
produccion y sus posibles influencias en el canon, valorando el patrimonio escénico y enri-
queciendo el imaginario propio.

La adquisicion de esta competencia especifica implica aprender a analizar criticamente las
caracteristicas estilisticas, formales y tematicas de los principales tipos de espectaculos
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, asi como a relacionarlos con su contexto
histérico y geografico de produccion, reconociendo su aportacién en las transformaciones
sociales de las que son origen o reflejo. La contextualizacion de tales espectaculos posibi-
litara, por tanto, su adecuada valoracion como productos de una época, a la vez que per-
mitira la reflexion sobre su evolucion y su relacion con el presente. El alumnado adquirira
conocimiento sobre las relaciones de intertextualidad que se establecen en la diversidad
del patrimonio escénico. Para ello, deberd apropiarse del metalenguaje especifico de la
disciplina y aplicar el enfoque hermenéutico, no historicista, en el anélisis de manifestacio-
nes escénicas, a las que se aproximaran en directo o a través de reproducciones digitales,
tanto dentro como fuera del aula.

La sensibilidad contemporanea y los estudios recientes coinciden al sefialar clamorosas au-
sencias en la construccion del paradigma cultural en general, y en el artistico en particular,
de las voces de las autoras y de las voces no occidentales. Por tanto, se hace urgente e
inexcusable una reconstruccion del canon incorporandolas desde la mirada aperturista del
siglo XXI, reflexionando criticamente sobre las distintas consideraciones que han recibi-
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do en cada época e indagando en las causas de su exclusion. La introduccion tanto de la
perspectiva intercultural como de la de género en el paradigma de estudio permitira a los
estudiantes cuestionar la creacion de los imaginarios colectivos y combatir las actitudes
sexistas y etnocéntricas.

En Ultima instancia, esta competencia especifica potencia en el alumnado la promocidn, a
través de cualquier medio o soporte, del patrimonio escénico como elemento que, por un
lado, enriquece el imaginario propio y el bagaje cultural, y por otro, sirve como catalizador
de libertad de expresion y de cohesion social en contextos locales y globales. El patrimonio
escénico, ya sea como manifestacion artistica efimera o como espacio histdrico de repre-
sentacion, debe obtener el reconocimiento que merece por su papel en la cultura a lo largo
del tiempo, pues encarna la busqueda de respuestas a las cuestiones universales sobre la
condicién humana que plantea cada época a lo largo de la historia.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado disfrutara, reconocerd y analizard au-
tdnomamente las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando sus lenguajes y elementos técni-
cos en cualquier medio y soporte. Conocerd, apreciara, y se implicard activamente en la
conservacion del patrimonio cultural y artistico, valorando la diversidad y la libertad de ex-
presion como elementos clave sobre la que construir su propia identidad. Del mismo modo,
analizara como esta se ve determinada por la dimensidn social y ciudadana de los hechos
culturales, histdricos y normativos. Demostrara empatia, equidad y espiritu constructivo
en la interaccidn con los demas en cualquier contexto.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado investigara las especificidades e intencio-
nalidades de manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio mediante una postura
de recepcion activa y de deleite, distinguiendo y analizando sus lenguajes y elementos
técnicos y plasticos en cualquier contexto, medio y soporte. Contrastara, promovera y re-
flexionara sobre los aspectos singulares y el valor social del patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, argumentando de forma critica, y desde su propia identidad, a fin de
defender los valores democraticos. Del mismo modo, analizara la dimension social, civica
y moral que entranan los hechos culturales, historicos y normativos, y como contribuyen
a consolidar su madurez tanto personal como ciudadana. Desarrollard la autonomia y el
espiritu critico, y establecera una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

En definitiva, al cursar la materia de Artes Escénicas el alumnado valorara la diversidad
cultural y personal, y demostrara un compromiso ciudadano tanto en dmbitos locales como
globales, desafios que, como sociedad, han de afrontarse en el siglo XXI.



D OE NUMERO 164 41525
Jueves 25 de agosto de 2022

2. Explorar, a través de actividades practicas individuales o grupales, las posibilidades expre-
sivas de diferentes sistemas, medios y cddigos de significacion escénica, incorporandolas al
repertorio personal de recursos y aplicando criterios de seleccion en funcion de la intencion
comunicativa.

La exploracion y descubrimiento de las posibilidades expresivas y estéticas que ofrecen
los diferentes sistemas, medios y cddigos de significacion escénica permiten al alumnado
enriquecer su repertorio personal de recursos, y aprender a seleccionar y a aplicar los
mas adecuados a cada necesidad o intencién comunicativa. A este respecto, la realizacion
pautada o libre de actividades practicas como la dramatizacion, el juego, la creacién co-
lectiva o la improvisacion brindan la oportunidad de generar ideas de forma individual o
grupal. Asimismo, también impulsan la conformacion del criterio de seleccion de aquellos
recursos plasticos, literarios, sonoros, audiovisuales... que habran de ser integrados de
forma creativa, sostenible y con sentido colaborativo en la escena. Cabe mencionar aqui la
importancia de la consulta guiada sobre dramaturgia en internet, pues facilita el acceso a
una amplia gama de ejemplos de utilizaciéon de estos recursos.

No cabe duda de que la exploracion de las posibilidades de expresion y comunicacion es-
cénica favorece en el alumnado el autoconocimiento, la confianza y la motivacion, y con-
tribuye al fomento del respeto por la diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento
cultural entre iguales y a la superacidén de barreras y estereotipos sociales, culturales o
sexistas en cualquier situacion y contexto.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado conocera, seleccionara y utilizara creati-
vamente diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras y corporales, para crear productos artisticos y culturales sencillos a través de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion y la composicion. También identificara las
oportunidades de desarrollo personal, social y econdémico que estos ofrecen. Por otro lado,
realizara consultas sencillas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actuali-
dad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos para recu-
perarlos, referenciarlos y reutilizarlos siempre respetando la propiedad intelectual.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado seleccionara e integrard creativamente
diversos medios, soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corpo-
rales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales complejos y sostenibles, a
través de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion, la composicién y la innovacion.
Ademas, planificard y colaborara en nuevos retos personales y profesionales vinculados a
la diversidad cultural y artistica. Asimismo, realizara consultas avanzadas en internet apli-
cando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
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En definitiva, al cursar la materia de Artes Escénicas, el alumnado mantendra una actitud
proactiva hacia el consumo responsable y la defensa del medio ambiente, y harad un apro-
vechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, desafios que, como sociedad,
han de afrontarse en el siglo XXI.

3. Recrear o representar escenas dramaticas sobre acciones, conflictos, situaciones y per-
sonajes heterogéneos a partir de la construccidon colectiva de la partitura interpretativa,
potenciando las habilidades de comunicacion y negociacion, el autoconocimiento, la crea-
tividad, la empatia, la imaginacion y el espiritu emprendedor en diversas situaciones y
contextos.

Para asegurar la adquisicion de esta competencia especifica, se ha de incentivar la parti-
cipacion del alumnado en la construccion colectiva de escenas que muestren todo tipo de
acciones, conflictos, situaciones y personajes dramaticos, pues no solo favorece la com-
prension de las manifestaciones escénicas y su reconocimiento como parte del patrimonio
cultural, sino que también implica la promocion de las destrezas y técnicas vocales, ges-
tuales, corporales y ritmico-musicales propias del intérprete. La puesta en practica de los
principios de kinesiologia, proxémica y biomecanica facilitara el progreso en la ejecucion
de la partitura interpretativa, ya sea de forma individual o grupal. El alumnado valorara la
aceptacion del propio cuerpo como elemento que nos singulariza y que conforma la iden-
tidad y la autoestima personales a través del desarrollo de todo su potencial expresivo,
creativo vy artistico en cualquier situacion y contexto.

Tanto la asimilacion previa de técnicas de interpretacién como el desarrollo de la propia
representacion ante publico requieren el despliegue de habilidades y estrategias comuni-
cativas y socioemocionales estrechamente relacionadas con la memorizacion, la concen-
tracion, la gestion de la ansiedad, la frustracion y el miedo escénico. En este sentido, la
consideracién de los ensayos como espacios de escucha, didlogo y aprendizaje permitira
al alumnado adquirir la autoconfianza necesaria para representar espectaculos escénicos
o performativos fomentando una comunicacion inclusiva y cohesionadora con los especta-
dores.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado transmitird abiertamente, a través de
la expresion escénica, ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando la au-
toestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la produccion cultural y
artistica, integrando su propio cuerpo, mostrando empatia y actitud colaborativa y siendo
capaz de adecuarse a todo tipo de contextos. También conocera los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales y consolidara habitos de vida saludable en los aspectos
mental y fisico atendiendo a las particularidades de su contexto vital. Ademas, regulara
y comunicara sus emociones fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y
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la busqueda de un propodsito y motivacion hacia el aprendizaje para gestionar los retos y
cambios, armonizandolos con sus propios objetivos.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado transmitird creativa y criticamente, a
través de la expresion escénica, ideas, opiniones, sentimientos y emociones, insistiendo
en la ejecucion de las propias producciones culturales, participando activamente en los
procesos de socializacién, de construccién de la identidad personal y de compromiso con
los derechos humanos que se derivan de la practica artistica. Adoptard autdbnomamente
habitos de vida saludables y atendera al bienestar fisico y mental propio y ajeno, buscan-
do y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas sostenible partiendo
de su contexto. Asimismo, desarrollara la autonomia, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su actividad para dirigir su propia vida.

En definitiva, al cursar la materia de Artes Escénicas, el alumnado serd consciente de la
importancia de mantener un estilo de vida saludable, asi como de la necesidad de aceptar
y regular la incertidumbre, desafios que, como sociedad, se han de afrontar en el siglo XXI.

4. Realizar, dentro y fuera del contexto académico, proyectos de creacion y difusion escénica
planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos segin la intencién
comunicativa, asumiendo diferentes funciones e identificando oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional, asi como de enriquecimiento del entorno cultural.

El disefio y la realizacion de un proyecto de creacion y difusion escénica moviliza inclusi-
vamente al grupo hacia un reto comun, ya sea dentro o fuera del académico, que sin duda
requiere de un trabajo planificado y en equipo y la puesta en practica de competencias de
emprendimiento cultural. Ser participe de este proceso de creacion conjunta contribuye a
fomentar la iniciativa y la autonomia del alumnado, la resolucidn creativa de dificultades,
la asuncion de responsabilidades individuales asi como la empatia y el respeto por la di-
versidad de actitudes y opiniones.

Activando los aprendizajes adquiridos por esta competencia especifica, el alumnado ge-
nerara y perfeccionara ideas de proyecto recurriendo a distintas fuentes digitales y bi-
bliograficas, respetando la propiedad intelectual y teniendo en cuenta la intencion comu-
nicativa, las caracteristicas del marco de recepcion previsto, asi como la viabilidad y la
sostenibilidad en su relacidn con las posibles limitaciones técnicas. Ademas, seleccionara y
estructurara los elementos de significacion mas adecuados; establecera las directrices de
interpretacion, representacion y escenificacion; planificara las distintas etapas del proyec-
to, asegurando, especialmente, el tiempo necesario para los ensayos y el cumplimiento de
las fases de trabajo, y realizard un reparto de tareas responsable, equilibrado y eficaz, a
partir de la identificacion de las diferentes aptitudes de cada integrante.
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El proyecto debera prever también un plan de difusion y promocion, que podra incluir el
contacto con instituciones y organismos publicos y privados implicados en el fomento de
las artes escénicas. En este sentido, es recomendable analizar en el aula casos concretos
que permitan entender el proceso que va desde la idea inicial hasta la puesta en escena del
espectaculo. El proyecto puede conllevar el trabajo multidisciplinar y el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas tecnoldgicas, analdgicas y digitales. Por otra parte, tanto la
interpretacion como el desempefio de alguna de las funciones de la produccion permitiran
al alumnado no solo reconocer sus aptitudes y descubrir distintas oportunidades de desa-
rrollo personal, social, académico o profesional ligadas al ambito de las artes escénicas,
sino también contribuir al enriquecimiento cultural de su entorno.

Por Ultimo, los estudiantes aprenderan a evaluar y a presentar en formato oral, escrito o
multimodal, los resultados del proyecto comun argumentando la relacion entre los objetivos
planteados y el producto final, asi como las posibles diferencias entre ellos y el valor afiadido.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado planificara, adaptara y organizara sus
conocimientos, destrezas y actitudes para responder creativa y eficientemente a cualquier
desempefo derivado de una produccion cultural o artistica sencilla, utilizando lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y recursos accesibles, valorando tanto el proceso como
el producto final, y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen. Comprendera proactivamente las perspectivas y las experiencias
ajenas y las incorporara a su aprendizaje para participar en el trabajo en grupo, distribu-
yendo y aceptando tareas y responsabilidades equitativa y cooperativamente.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado planificara, adaptarad y organizara sus
conocimientos, destrezas y actitudes para responder creativa y eficientemente a cualquier
desempefio derivado de una produccion cultural o artistica compleja, utilizando lenguajes,
cddigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final, y comprendien-
do las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen. También
distribuird ecuanimemente las tareas, recursos y responsabilidades de un grupo segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de las metas
compartidas.

En definitiva, al cursar la materia de Artes Escénicas, el alumnado valorara la diversidad
personal y cultural, y mostrara confianza en el conocimiento como motor de desarrollo,
desafios que, como sociedad, han de afrontarse en el siglo XXI.

5. Valorar criticamente manifestaciones escénicas dentro y fuera del contexto académico,
identificando y analizando las caracteristicas y presupuestos artisticos del publico al que se
dirigen, y potenciando el criterio estético, el deleite y la difusién del patrimonio escénico.
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La recepcion de espectaculos escénicos clasicos o actuales visionados dentro o fuera del
aula, ya sea en directo o a través de reproducciones digitales, anima al alumnado a tomar
conciencia del doble papel del espectador como receptor activo y valorador critico. Se ha de
aprovechar esta experiencia para profundizar en la nocidn de publico y descubrir su tipologia.
La vivencia colectiva de la catarsis, el extrafiamiento, la identificacion y la participacion favo-
rece, ademas, la comprension del proceso de recepcidon y motiva al grupo a poner en practica
la interpretacion activa gracias a la aplicacion de estrategias y técnicas de analisis critico. La
puesta en comun de las impresiones y opiniones generadas sobre el espectaculo serd el punto
de partida tanto para la reflexion guiada sobre las caracteristicas y presupuestos artisticos,
como para la adquisicion de las actitudes que exige el disfrute de sus componentes estéticos
y catarticos.

No cabe duda de que a este proceso de construccidn conjunta del conocimiento contribuye
también la consulta de las criticas y resefias dramaticas especializadas. El alumnado extraera
de estos textos el metalenguaje especifico e imitara las pautas estilisticas y formales para
perfeccionar sus propias valoraciones. Podra reelaborar la informacién en cualquier medio y
soporte oral, escrito o multimodal, empleando los conceptos y estrategias de analisis mas
adecuadas en cada caso y siempre desde el respeto a la propiedad intelectual. La publicacion
de sus criticas y resefias personales contribuird no solo a animar a la asistencia a espectacu-
los, sino también a la difusion del patrimonio escénico material e inmaterial de su entorno.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado disfrutara, reconocera y analizara autono-
mamente las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio, identificando sus lenguajes y elementos técnicos en cualquier
medio y soporte. Ademas, comprendera, interpretara y valorara criticamente textos orales,
signados, escritos o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada, y para construir cono-
cimiento.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado investigara las especificidades e intencio-
nalidades de manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio mediante una postura de
recepcion activa y de deleite, distinguiendo y analizando sus lenguajes y elementos técnicos
y plasticos en cualquier contexto, medio y soporte. También, comprendera, interpretard y va-
lorara criticamente textos orales, escritos y multimodales de los distintos ambitos, poniendo
especial énfasis en los textos académicos y en los medios de comunicacidn, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada, con el fin de construir conocimiento.

En definitiva, al cursar la materia de Artes Escénicas, el alumnado mostrara confianza en el
conocimiento como motor de desarrollo y una actitud activa para la resolucion pacifica de
conflictos, desafios que, como sociedad, han de afrontarse en el siglo XXI.
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CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con otras materias, en segundo lugar, y con las competencias clave, en tercer lugar. Se
trata de relaciones significativas que permiten promover aprendizajes globalizados, contex-
tualizados e interdisciplinares.

Las cinco competencias especificas de la materia de Artes Escénicas se interrelacionan para
que el alumnado vivencie cada una de las tres funciones inherentes a las artes escénicas:
como espectador, como intérprete y como creador. En primer lugar, el alumnado aprende
a ser espectador y, como tal, reflexiona sobre las manifestaciones escénicas de diferentes
épocas y tradiciones analizando e interpretando sus elementos constitutivos (competencia
especifica 1), para promover no solo su funcién como elemento de disfrute estético y catar-
tico, sino también como patrimonio cultural de los pueblos (competencia especifica 5). En
segundo lugar, el alumnado aprende a ser intérprete al adquirir las técnicas vocales, gestua-
les, corporales y ritmico-musicales que le permiten progresar en la partitura interpretativa y
poner atencién al cuidado del propio cuerpo, desarrollando habilidades de autoconocimiento,
confianza, autoestima, empatia y espiritu emprendedor (competencia especifica 3). En tercer
y Ultimo lugar, el alumnado aprende a ser creador que disefia, planifica y, finalmente, repre-
senta, difunde y evalla un proyecto escénico. Debe explorar las posibilidades expresivas de
los cddigos de significacion escénica y el repertorio personal de recursos para generar ideas a
través de actividades practicas como la dramatizacion, la creacion colectiva, la improvisacion,
etc. (competencia especifica 2). Y, al mismo tiempo, ha de asumir las diferentes funciones
dentro de un trabajo en equipo, identificar las oportunidades de desarrollo personal, social y
profesional, evaluar el grado de viabilidad y sostenibilidad, asi como el impacto en el entor-
no, y ya por ultimo, publicitar y valorar el proyecto a través de diferentes medios y soportes
(competencia especifica 4).

En cuanto a la conexidon horizontal que se establece con las competencias especificas de
otras materias, cabe recordar que las de Artes Escénicas dan continuidad a las que ofer-
taba Artes escénicas y Danza de cuarto de ESO, y conectan con las de otras disciplinas de
la misma modalidad de Bachillerato. Coro y Técnica Vocal ofrece técnicas para entrenar las
aptitudes vocadlicas, esenciales para todo tipo de intérprete. Igualmente, Educacidn Fisica
dota de estrategias para mejorar la condicidn fisica y proveer de habitos de vida saludables,
imprescindibles para potenciar las habilidades expresivas del cuerpo y la propia aceptacion
gue demanda cualquier espectaculo artistico. Por otra parte, y atendiendo ahora a la drama-
ticidad del hecho escénico, las competencias especificas de Artes Escénicas complementan
a las de Literatura Dramatica, pues esta sustenta la base tedrica sobre la evolucion historica
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del género literario y la especificidad del texto teatral en sus aspectos tematicos, formales y
estilisticos. Asimismo, resultara ineludible combinar desempefios de nuestra materia con los
de Lengua Castellana y Literatura: gracias a ambas, el alumnado continta el trazado seguido
para la educacion linglistica y literaria a la hora de enfrentarse no solo a la escritura, lectura
0 recitacion de textos sino también a la argumentacion de juicios de valor sobre la recepcion
de espectaculos, estrategias comunicativas abordadas durante toda la vida académica. Por
ultimo, cabe mencionar otra conexion horizontal con las competencias especificas de Historia
de la MUsica y de la Danza que, igualmente, dispensan la reflexion sobre el patrimonio artis-
tico inmaterial como elemento identitario y cultural de los pueblos.

Resulta innegable la contribucion de Artes Escénicas al conjunto de competencias clave, pues
despierta en el alumnado las habilidades creativas, expresivas, simbdlicas, estéticas y socio-
l6gicas. Las competencias especificas de la materia entroncan de forma cohesionada con las
competencias clave de conciencia y expresiones culturales; personal, social y de aprender a
aprender; ciudadana; emprendedora; comunicacion linglistica y digital. Con respecto a la
primera, el alumnado reflexiona sobre el patrimonio escénico y lo promociona como elemento
identitario cultural, se implica en la recepcion para construir activamente su mapa cultural
y crea obras artisticas a partir de su propio cuerpo, potenciando sus habilidades de autoex-
presion. Los desempefios de la materia también conectan con la competencia ciudadana, y
con la competencia personal, social y de aprender a aprender, dado que las artes escénicas
solo operan en comunidad: se gestan a través del trabajo colaborativo y se reciben de forma
compartida gracias a la catarsis, lo que exige habilidades relacionales y sociales y favorece
el sentido de pertenencia a un grupo heterogéneo. Asimismo, la competencia emprendedora
se desarrolla a través del dilatado proceso de creacion escénica, pues entrana la puesta en
practica de habilidades, estrategias y recursos propios del emprendimiento cultural. Por otro
lado, el alumnado adquiere la competencia en comunicacion linglistica gracias al desempefio
de todos las funciones escénicas dado que, como espectador, ha de comprender las distin-
tas modalidades comunicativas cuando lee, visiona o asiste a la representacion de la obra;
como intérprete, expresa y transmite ideas, sentimientos y emociones a través de los codigos
linglistico y paralinglistico en consonancia con el corporal y gestual; y como creador, debe
conocer, mediante la lectura y el analisis critico, los textos dramaticos representativos del ca-
non literario y producir un espectaculo que conlleva la difusion escrita a través de diferentes
formatos y soportes (carteles publicitarios, invitaciones, resefias teatrales...). Por otra parte,
la publicitacién en diversas aplicaciones informaticas, asi como la consulta en internet sobre
dramaturgia escénica, provee de la competencia digital.

En definitiva, el conjunto de competencias especificas de Artes Escénicas participa cohesiona-
damente del proyecto vital, personal, profesional y social del alumnado, puesto que lo prepara
para afrontar con solvencia algunos de los principales retos del siglo XXI; en particular aque-
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llos relacionados con la confianza en el conocimiento como motor de cambio, el respeto a la
diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano ante las situaciones de inequidad y
exclusion, y el mantenimiento de habitos de vida saludable.

SABERES BASICOS

La seleccidon de saberes basicos ofertados por el curriculo de Artes Escénicas se justifica, en
primera instancia, por la necesidad de sustentar sobre los contenidos culturales, artisticos,
humanisticos y sociales que ofrece la materia aquellas competencias especificas y clave con
las que el alumnado de Bachillerato ha de afrontar los desafios del siglo XXI anteriormente
mencionados. La légica competencial que ha guiado la seleccion de tales saberes ha de ser
también la que impere a la hora de transmitirlos en el aula. En segunda instancia, el criterio
de seleccion no pierde de vista la logica disciplinar: estos saberes dan continuidad a los de
Artes Escénicas y Danza de cuarto de ESO, como ya se ha resefiado en el apartado anterior,
y complementan a los de otras materias de la misma modalidad y etapa, como Literatura
Dramatica, Coro y Técnica Vocal o Historia de la Musica y la Danza.

La distribucion de los saberes basicos a lo largo de los dos cursos de Artes Escénicas permite
el despliegue de las competencias especificas necesarias para la formacion integral y la ad-
quisiciéon de las competencias clave que conforman el perfil competencial definido para estos
niveles postobligatorios de etapa. Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudi-
nales propuestos se articulan en cinco bloques indisolublemente relacionados que ofrecen
una vision integral y panoramica de la materia: «Patrimonio escénico» (bloque A) desarrolla
el concepto y naturaleza de las artes escénicas, el andlisis de su evolucion histérica hasta la
actualidad y su reconocimiento como elemento cultural identitario. «Expresion y comunica-
cion escénica» (bloque B) acoge saberes relacionados con la naturaleza y clasificacidon de los
codigos de significacion escénica, el planteamiento creativo de los recursos y la configuracion
de los elementos dramaticos a través de la realizacion de actividades practicas de experimen-
tacién y descubrimiento. «Interpretacion» (bloque C) aborda la preparacion fisica requerida
para la expresion corporal, gestual, oral y ritmico-musical inherentes a la creacion del perso-
naje, el cuidado y valoracion del propio cuerpo, asi como el desarrollo de habilidades, técnicas
y estrategias socioemocionales propias de la practica interpretativa. «Representacion y esce-
nificacién» (bloque D) dispensa saberes sobre emprendimiento cultural, dado que acomete
las diferentes fases de creacion de un proyecto escénico y propone estrategias para el trabajo
en equipo y la resolucidn de conflictos. Por Ultimo, «Recepcion en las artes escénicas» (blo-
que E) se ocupa del analisis critico de las caracteristicas, oportunidades y tipologia de publico
escénico y plantea la reflexidon sobre el fendmeno de la catarsis en la recepcion compartida.

El reparto de estos saberes basicos entre los dos cursos responde a la necesaria gradacién de
dificultad o ampliacion, y atiende a los dos niveles de desempefio establecidos para cada uno
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de ellos. En el primer curso se abordan contenidos mas especificamente relacionados con la
practica de la expresion individual a través de la construccidon de escenas y la realizacion de
espectaculos sencillos, donde se recurre a las convenciones escénicas clasicas (reglas aristo-
télicas, cuarta pared, etc.) y donde adquiere mayor relevancia el aspecto vocal y lingtiistico.
Igualmente, el primer curso aporta un conocimiento basico sobre las manifestaciones del
patrimonio escénico clasico. En cambio, el segundo curso propone contenidos vinculados a las
manifestaciones contemporaneas y actuales, lo que se ha denominado de forma genérica y
flexible como performatividad, en los que se produce una abolicidn total o parcial de las men-
cionadas convenciones clasicas. Aqui la expresion corporal cobra preeminencia sobre la vocal,
y su practica debera formar parte esencial del desempeio. Tal exigencia resulta intrinseca a
las manifestaciones escénicas actuales, cada vez mas innovadoras e interdisciplinares en sus
propuestas, pero también responde a un objetivo ineludible para los estudiantes del segun-
do curso: acometer la realizacion de un espectaculo complejo, que preferentemente fusione
elementos de la concepcion escénica clasica y de la concepcidon performativa actual. Por otra
parte, el alumnado de segundo curso ha de reflexionar sobre los festejos populares y las ma-
nifestaciones rituales y sociales, resaltando la importancia de los espacios teatrales existentes
en nuestra comunidad auténoma desde una perspectiva histérica, funcional y de conserva-
cion, y en la necesidad de fomentar y preservar nuestro patrimonio escénico material.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.1.1.3. corresponderia al tercer saber del primer subblogue dentro del blo-
que A, impartido en el primer curso.
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Bloque A. Patrimonio escénico.

1.9 de Bachillerato

2.9 de Bachillerato

A.1. Patrimonio
escénico.

A.1.1.1. Artes escénicas: concepto,
tipologias y tradiciones.

A.1.2.1. Artes performativas: concepto
y tipologias.

A.1.1.2. Dramaticidad, teatralidad y
performatividad.

A.1.2.2. Significado social de las artes
escénicas y performativas: memoria y
reflejo. Reconocimiento de la identidad.

A.1.1.3. Las artes escénicas y su
historia: cambios y transformaciones
hasta mediados del siglo XX. Inclusién
de las perspectivas intercultural y de
género.

A.1.2.3. Las artes escénicas y su
historia: cambios y transformaciones
desde mediados del siglo XX. Inclusion
de las perspectivas intercultural y de
género.

A.1.1.4. Fomento de la expresion
escénica en contextos locales.
Visibilizacién, cohesién social, y
elemento cultural identitario.

A.1.2.4. Promocidn activa del
patrimonio escénico y performativo
en contextos globales. Visibilizacidn,
transformacion social y elemento
ideoldgico.

A.1.1.5. Estudio del patrimonio
escénico material: teatro grecolatino,
corral de comedias, teatro a la
italiana...

A.1.2.5. Reflexion sobre la utilizacion y
conservacion del patrimonio escénico
material de Extremadura: Mérida,
Regina, Céparra y Medellin.

A.1.2.6. Manifestaciones
espectaculares, rituales y sociales. Los
festejos populares. Manifestaciones
escénicas no orales.
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Bloque B. Expresion y comunicacion escénica.

1.9 de Bachillerato 2.9 de Bachillerato

B.1.1.1. Cddigos de significacion escénica: | B.1.2.1. Actos performativos:

naturaleza, descripcion y clasificacion. generacion de realidad. Caracteristicas
El espacio escénico como generador de del espacio escénico y performativo
significado: la convencidn teatral. actual.
B.1.1.2. Recursos literarios, sonoros B.1.2.2. Recursos escenograficos en
y plasticos en las artes escénicas. las artes performativas. Espacios no
Escenografia, caracterizacion, e escénicos: adaptacion de recursos
iluminacién. Escenografia volumétrica y plasticos. Integracién de lenguajes no
virtual. orales y tecnoldgicos.
B.1. Expresién | B.1.1.3. Experimentacion a través del B.1.2.3. Descubrimiento a través del
y comunicacion | juego dramatico, la improvisacion, la juego dramatico, la improvisacion, la
escénica. dramatizacion y la creacidn colectiva. dramatizacion y la creacion colectiva.

B.1.1.4. Uso critico, ético y responsable B.1.2.4. Uso critico, ético y responsable
de la cultura digital. Busqueda en internet | de la cultura digital. Busquedas

sobre dramaturgia escénica. avanzadas en internet sobre
dramaturgia escénica.

B.1.1.5. El conflicto dramatico clasico: B.1.2.5. Estructuras dramaticas
personaje, situacion y accion dramatica. actuales. La memoria performativa.
B.1.1.6. El personaje dramatico clasico: B.1.2.6. El personaje en accion en las

analisis, caracterizacion y construccion. manifestaciones actuales.
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Bloque C. Interpretacion.

1.9 de Bachillerato

2.9 de Bachillerato

C.1.
Interpretacion.

C.1.1.1. Los instrumentos del
intérprete: expresion corporal,
gestual, oral y ritmico-musical. La
dramatizacion, el mimo y la danza.

C.1.2.1. Profundizacion en los
instrumentos del intérprete: expresion
corporal, gestual, oral y ritmico-
musical. La conciencia emocional.

C.1.1.2. Cuidado y valoracion del
propio cuerpo. Desarrollo de su
potencialidad expresiva y creativa en
un contexto personal y académico.

C.1.2.2. Cuidado y valoracion del
propio cuerpo. Optimizacion de su
potencialidad artistica en un contexto
personal, académico y profesional.

C.1.1.3. Preparacion fisica y
preexpresiva en las artes escénicas.
Principios basicos de kinesiologia,
proxémica y biomecanica.

C.1.2.3. Preparacion fisica y
preexpresiva en las artes escénicas y
performativas. Principios avanzados de
kinesiologia, proxémica y biomecanica.

C.1.1.4. Métodos y técnicas
de interpretacion. La partitura
interpretativa y su ejecucion.

C.1.2.4. Métodos interpretativos
actuales. Creacion performativa:
proceso y ejecucion.

C.1.1.5. Practicas interpretativas
individuales de expresioén corporal
con apoyo del elemento lingistico y
paralingistico.

C.1.2.5. Practicas interpretativas
grupales priorizando la dimension
corporal y gestual.

C.1.1.6. Los ensayos: tipologia,
finalidades y organizacién. Valoracion
como espacios de escucha, didlogo, y
aprendizaje.

C.1.2.6. Los ensayos: funciones de

la direccion escénica y regiduria.
Valoracién como espacios de escucha,
didlogo y aprendizaje.

C.1.1.7. Estrategias guiadas de
memorizacion, concentracion y gestion
de la ansiedad y del miedo escénico.

C.1.2.7. Estrategias guiadas de
memorizacion, concentracion y gestion
de la ansiedad y del miedo escénico.

C.1.1.8. El personaje dramatico:
grados de representacion, objetivos y
funciones.

C.1.2.8. La construccion actual del
personaje dramatico.
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Bloque D. Representacion y escenificacion.

1.9 de Bachillerato

2.9 de Bachillerato

D.1.
Representacion y
escenificacion.

D.1.1.1. El espectéculo escénico
clasico: concepto y caracteristicas.

D.1.2.1. El espectaculo performativo:
concepto y caracteristicas. Tendencias
actuales.

D.1.1.2. Tipologias basicas del
espectaculo escénico: clasico, de
vanguardia, corporal, occidental,
oriental, de objetos, musical,
dancistico, de interior, de calle.

D.1.2.2. Tipologias basicas del
espectaculo performativo: happening,
performance, video-teatro o teatro-
danza.

D.1.1.3. Disefio de un espectaculo
escénico sencillo: equipos, fases y
areas de trabajo.

D.1.2.3. Disefio de un espectaculo
escénico o performativo complejo:
equipos, fases y areas de trabajo.
Adaptacion de recursos.

D.1.1.4. Estrategias de trabajo en
equipo. Resolucion de conflictos.

D.1.2.4. Estrategias de trabajo en
equipo. Distribucion de tareas y
liderazgo compartido. Resolucién de
conflictos.

D.1.1.5. Dramaturgia de un proyecto
escénico sencillo.

D.1.2.5. Dramaturgia de un proyecto
escénico o performativo complejo.

D.1.1.6. La direccion artistica en
proyectos escénicos.

D.1.2.6. La direccion artistica en
proyectos escénicos y performativos.

D.1.1.7. Produccion y realizacion de
un proyecto escénico sencillo en un
contexto local.

D.1.2.7. Produccion y realizacion de
un proyecto escénico o performativo
complejo en un contexto global.

D.1.1.8. Representacion de
espectaculos escénicos sencillos que
entrafien compromiso social en un
contexto académico.

D.1.2.8. Representacion de
espectaculos escénicos y performativos
complejos que entrafien compromiso
social en un contexto extraacadémico.

D.1.1.9. Exhibicion, difusion,
distribucién y evaluacion de productos
escénicos en un contexto académico,
a través de soporte oral, escrito o
multimodal.

D.1.2.9. Exhibicion, difusion,
distribucion y evaluacion de
productos escénicos en un contexto
extraacadémico, a través de soporte
oral, escrito o multimodal.
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Bloque E. Recepcion de las artes escénicas.

1.9 de Bachillerato 2.9 de Bachillerato

E.1.2.1. La recepcidn escénica y
performativa actual. Ruptura de las
convenciones.

E.1.1.1. La recepcion teatral: catarsis,
extrafiamiento y participacion.

E.1.2.2. Estrategias y técnicas de
E.1.1.2. Estrategias y técnicas de analisis de manifestaciones escénicas y
analisis de manifestaciones escénicas. | performativas. El texto en su relacién
con la puesta en escena.

E.1.2.3. Emprendimiento cultural
aplicado al espectaculo escénico

y performativo: oportunidades de
desarrollo personal, académico, social
y profesional.

E.1.1.3. Emprendimiento cultural
aplicado al espectaculo escénico:
oportunidades de desarrollo personal,
académico y social.

E.1.1.4. Recepcion, como valorador E.1.2.4. Recepcion y decodificacion
E.1. Recepcion critico, de espectaculos escénicos compartida de espectaculos escénicos
de las artes preferiblemente clasicos, visionados en |y performativos preferiblemente
escénicas. directo o a través de reproducciones actuales, visionados en directo 0 a
digitales. través de reproducciones digitales.
E.1.1.5. Adquisicion de habilidades E.1.2.5. Adquisicion de habilidades
para el disfrute del componente para el disfrute del componente
estético y catartico. estético y catartico.
E.1.1.6. El respeto de la propiedad E.1.2.6. El respeto de la propiedad
intelectual. La proteccion de la intelectual. La proteccion de la
creatividad personal. creatividad personal.

E.1.1.7. Consulta de la critica escénica | E.1.2.7. La critica escénica. Estrategias
especializada a través de fuentes y pautas estilisticas y formales de
fiables. elaboracién de una resefia.

E.1.1.8. El publico: concepto y
tipologias.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) representan el marco de refe-
rencia para la accidén educativa y la sistematizacion de actuaciones en torno a la adquisicion
de las competencias clave y especificas de la materia por parte del alumnado, asi como al
logro de los objetivos de etapa, para afrontar los desafios del siglo XXI. Exigen que el docente
ponga atencion tanto al entorno en el que se desarrollan, como a la naturaleza de los saberes
abordados, ademas de al formato o soportes en los que estos se presentan, a las actitudes y
destrezas que dinamizan o a las interacciones e intereses que fomentan. En su planificacion y
desarrollo han de favorecer la accesibilidad cognitiva, sensorial y comunicativa, garantizando
la inclusidn, a través del planteamiento de diferentes formas de implicacion, de representa-
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cion de la informacion y de accion y expresion del aprendizaje. A continuacion se sugieren
algunas pautas orientativas para el disefio de situaciones de aprendizaje para la materia de
Artes Escénicas, y que habran de ser graduadas en funcion del nivel de desempefio exigido
para cada curso.

El docente acometera, en primera instancia, la planificacion de situaciones de aprendizaje
que impulsen la reflexién metaartistica y las herramientas expresivas necesarias para la va-
loracion consciente y argumentada del patrimonio escénico y performativo. El alumnado ha
de entenderlo y promocionarlo como fuente de enriquecimiento personal y catalizador de la
cohesion social y la libertad de expresion, por lo que resulta imprescindible que en el aula se
enfoque el uso del lenguaje como medio de regulacion de las emociones propias y ajenas asi
como de resolucion pacifica de conflictos, atendiendo siempre a los principios de convivencia
democratica y de inclusidn. El objetivo de las actividades aqui es combinar la formacién desde
diferentes ambitos: artistico, lingiistico y socioemocional.

Para facilitar la aprehension del componente estético y catartico que entrafia el hecho escé-
nico, se disefiaran situaciones que posibiliten el intercambio enriquecedor de juicios y puntos
de vista, integrando actividades que impulsen la imaginaciéon conjugando la interpretacion si-
multanea de cddigos verbales y no verbales, asi como las herramientas expresivas necesarias
para la argumentacion. Sin duda, la recepcion e interpretacion de espectaculos cada vez mas
complejos pautara el ritmo de los aprendizajes y permitird al alumnado poner en practica es-
trategias de atribucion de significado e interrelacionar conocimientos de distinto nivel, desde
la identificacion a la interpretacion critica.

El andlisis de las manifestaciones escénicas también coadyuva a impulsar la educacion inter-
cultural. Se apostara por una seleccion de espectaculos heterogéneos y representativos que,
inexcusablemente, integren la perspectiva de género y eliminen el enfoque etnocentrista.
La ampliacion de los imaginarios contribuye sin duda al desarrollo del proyecto personal del
alumnado a través de la interiorizacion de un sistema de valores que le permite comprender,
criticar, valorar y proponer acciones de mejora y superacion de injusticias sociales del entorno
en el que se desenvuelve. Por otra parte, la recepcidon de un corpus variado y heterogéneo de
espectaculos permite que el alumnado extraiga los patrones de recurrencia y las ideas prin-
cipales del objeto de estudio; en este caso, la universalidad de las artes escénicas a la hora
de plantear respuestas a los grandes interrogantes del ser humano en todas las culturas a lo
largo de la historia.

Por otra parte, se disefiaran situaciones de aprendizaje para acometer simultaneamente la
modalidad oral, implicada en la lectura de textos, y la mejora de la aptitud vocalica, implicada
en la practica interpretativa. Asimismo, se han de incluir actividades que inviten a la reflexion
metalingUistica a partir del analisis de los elementos prosodicos del texto dramatico leido o
interpretado.
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En cuanto al disefio de situaciones relacionadas con la expresion corporal individual o grupal,
resulta imprescindible que el docente, tomando como punto de partida las posibilidades y
limitaciones tanto fisicas como creativas de cada estudiante, configure diferentes itinerarios
de progreso adaptados a la diversidad de entornos, ritmos de aprendizaje, necesidades e
intereses personales. Debe promocionar en ellos la eleccién individual, la autonomia y la
autenticidad, minimizando sus miedos e inseguridades, afirmando su identidad y resaltando
la relevancia de las metas conseguidas, en este caso, con respecto a su potencial expresivo
y creativo para transmitir ideas y emociones pero, primordialmente, con respecto a la au-
toaceptacion y al cuidado del propio cuerpo. Asimismo, para inculcar el compromiso con la
mejora de las aptitudes fisicas ha de plantear actividades significativas que aumenten los
centros de interés por parte del alumnado y lo reten con diferentes niveles de desafio.

No cabe duda de que el dilatado y complejo proceso de ideacion, disefio, planificacion, monta-
je, representacion ante publico, difusion y valoracion de un proyecto escénico o performativo
supone la inmersion activa en el conjunto de saberes de la materia. Para abordar la fase inicial
de ideacidn del proyecto es recomendable desplegar situaciones que promuevan la expresion
de la propia identidad del alumnado y le ayuden a construir gradualmente un mapa de conoci-
miento partiendo de sus saberes previos y de su repertorio personal de recursos, permitiendo
procesos de resolucion de tarea y de creacidn de productos divergentes e innovadores, y va-
lorando el error como fuente de aprendizaje. Cobra relevancia aqui el proceso de indagacion
y exploracién a través del cual los estudiantes, partiendo de actividades ludicas que generan
su curiosidad y estimulan su imaginacidn, identifican distintos aspectos implicados sin perder
de vista el objetivo planteado grupalmente.

En la fase de disefio y planificacion destaca el proceso de toma de decisiones, individuales o
colectivas, con respecto a la seleccion de recursos y medios, que ha de responder a criterios
de estética, integracion y sostenibilidad, lo que lleva al empleo de mdultiples herramientas de
construccion y composicion, y posibilita el aprendizaje por descubrimiento a través de la reso-
lucidn de problemas y el desarrollo de la creatividad y del pensamiento divergente. Asimismo,
esta fase requiere de situaciones de aprendizaje donde el alumnado busque la informacion
en diferentes fuentes y de manera progresivamente auténoma, sobre dramaturgia escénica,
desplegando asi la competencia digital. Es muy relevante el enfoque cooperativo, pues se
convierte en la situacion ideal para poner a funcionar diferentes tipos de agrupamientos, para
constatar el manejo socioemocional del alumnado a través de la gestion de recursos y de
informacion, para evaluar la asuncién de diferentes papeles dentro del grupo o para valorar
las contribuciones propias y ajenas, aspectos que en su conjunto refuerzan la autoestima, la
autonomia, la responsabilidad y la reflexion critica.
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La representacion y recepcion del espectaculo constituyen el momento culmen donde germina
el fendmeno estético y catartico inherente a las artes escénicas, movilizando el conjunto de
ideas, emociones, opiniones, pensamientos y experiencias en un proceso bilateral de retroali-
mentacion. El alumnado, al descubrir el impacto cultural que los espectaculos provocan en el
entorno mas proximo y la conexion que establecen entre pasado y presente, ve enriquecida
su comprension del arte como catalizador de transformacion y cambio social en contextos
globales y actuales. En este sentido es recomendable, por ejemplo, acometer en el centro
educativo montajes sencillos con motivo de la celebracion de efemérides reivindicativas, como
el Dia de los animales, el Dia contra la violencia machista, etc. Y dado que las situaciones de
aprendizaje han de atender a aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o
la convivencia democratica, resulta inexcusable la puesta en practica del aprendizaje susten-
tado en una finalidad social. A través de proyectos complejos que entrafian una mayor impli-
cacion por parte del alumnado, se movilizaran conocimientos, habilidades, actitudes y valores
mas allad del ambito académico y con los que se puede influir poderosamente en el entorno
local o global. El docente de Artes Escénicas lograra asi unificar las experiencias escolares y
extraescolares de los estudiantes para que extrapolen el aprendizaje a otras situaciones me-
diante un proceso de continua retroalimentacion.

La fase final, correspondiente a la exhibicidn, difusidn y evaluacidn del proyecto, exige que se
personalice la presentacion de informacion en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos
como digitales. Asimismo, supone un espacio idoneo para desarrollar situaciones donde los
estudiantes aprendan a expresar su opinion personal de forma critica y responsable, y evi-
dencien el respeto a la propiedad intelectual.

Por Gltimo, cabe mencionar que el uso de multiples instrumentos de heteroevaluacion, autoe-
valuacion y coevaluacion, tales como rubricas, portfolios o escalas en distintos momentos de
la secuencia, que sirven para constatar, por parte del profesor y del alumnado, la adquisicidn
de las competencias clave y especificas, pero también para valorar y mejorar la planificacion
y desarrollo de las situaciones de aprendizaje gracias a la retroalimentacion. El alumnado,
por su parte, debe implicarse activamente en su propio proceso de aprendizaje realizando
una reflexion metacognitiva en cuanto a los estilos, recursos y ritmos mas propicios para la
ampliacion de su bagaje cultural, deduciendo conexiones entre lo aprendido y su entorno mas
inmediato, y extrayendo en lo posible modelos que puedan aplicarse a situaciones similares.
Asimismo, poder expresar sus dificultades y solicitar ayuda frente a las dificultades incremen-
tard sus habilidades de autoevaluacion y coevaluacion, creandose entornos emocionalmente
facilitadores de la motivacion tanto del alumnado como del docente.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1.1. Identificar las caracteristicas de manifestaciones escénicas preferiblemente
clasicas, asi como las relaciones con su contexto de produccion y su aportacién al canon, em-
pleando el metalenguaje especifico y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto
en la recepcion activa de las mismas.

Criterio 1.1.2. Establecer conexiones de intertextualidad entre manifestaciones escénicas de
diferentes épocas y tradiciones, valorando su influencia sobre las actuales.

Criterio 1.1.3. Fomentar el patrimonio escénico a través de distintos medios y soportes, impli-
candose en su funcion de visibilizacion, transformacion y cohesion social en contextos locales,
y promocionandolo como elemento cultural identitario.

Criterio 1.1.4. Aplicar, en el paradigma de estudio de las artes escénicas, la perspectiva de
género vy la intercultural, valorando las aportaciones de las voces minoritarias y reflexionando
criticamente acerca de las razones historicas de su ausencia en el canon.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1.1. Identificar los codigos de significacion escénica, reconociendo sus elementos
constitutivos y valorando sus potencialidades expresivas y estéticas.

Criterio 2.1.2. Participar con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion individual o
grupal de sistemas, medios y codigos de significacion escénica a través de actividades practi-
cas dentro del aula como el juego dramatico, la improvisacion, la dramatizacién o la creacion
colectiva.

Criterio 2.1.3. Idear, disefiar y configurar la accion, el conflicto, las situaciones y los perso-
najes dramaticos de escenas sencillas, seleccionando del repertorio personal de recursos las
técnicas mas adecuadas a la intencion comunicativa.

Criterio 2.1.4. Definir, a través de cualquier medio o soporte, los elementos dramaticos, ex-
presivos y plasticos de un repertorio para disefiar una propuesta escénica integrandolos de
forma creativa, sostenible y con sentido colaborativo.

Criterio 2.1.5. Realizar consultas en internet sobre dramaturgia escénica, haciendo un uso
critico, ético y responsable de la cultura digital.
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Competencia especifica 3.

Criterio 3.1.1. Emplear técnicas elementales que permitan progresar en la ejecucion de la
partitura interpretativa individual poniendo en practica principios basicos de kinesiologia, pro-
xémica y biomecanica, y priorizando la dimension lingiistica y paralinglistica en la recreacion
0 representacion de escenas dramaticas.

Criterio 3.1.2. Utilizar técnicas y estrategias guiadas de memorizacidn, concentracion y ges-
tion de la ansiedad y del miedo escénico, valorando los ensayos como espacios de escucha,
didlogo y aprendizaje.

Criterio 3.1.3. Demostrar la adquisicion de actitudes y habilidades para el trabajo en equipo
y la resolucion de conflictos: comunicacion y negociacion, autoconocimiento, escucha activa,
creatividad, empatia, imaginacién y espiritu emprendedor.

Criterio 3.1.4. Poner en valor la aceptacion del propio cuerpo como elemento que nos singu-
lariza y que conforma la identidad y la autoestima personales, desarrollando su potencialidad
expresiva y creativa en el ambito personal y académico.

Criterio 3.1.5. Representar una produccidn escénica sencilla contribuyendo al enriquecimiento
del entorno cultural académico y fomentando una comunicacion inclusiva y cohesionadora con
el publico.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1.1. Crear un proyecto escénico sencillo movilizando inclusivamente al grupo hacia
un reto comun de compromiso social en un contexto local.

Criterio 4.1.2. Aplicar competencias de emprendimiento cultural asumiendo diferentes fun-
ciones, valorando las aportaciones del resto de integrantes, analizando necesidades y opor-
tunidades, optimizando los recursos disponibles, y evaluando su viabilidad, sostenibilidad e
impacto en el entorno.

Criterio 4.1.3. Evaluar y presentar, en formato oral, escrito o multimodal, los resultados de
proyectos de creacion y difusion escénica realizados en un contexto académico, analizando
y argumentando la relacidén entre los objetivos planteados y el producto final asi como las
posibles diferencias entre ellos y su valor afiadido, expresando la opinidon personal critica y
respetuosamente, y respetando la propiedad intelectual.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1.1. Presenciar con interés, dentro y fuera del ambito académico, manifestaciones
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escénicas preferiblemente clasicas, argumentando el tipo de publico al que se dirigen median-
te el analisis de la obra y las reacciones que genera su recepcion.

Criterio 5.1.2. Comentar manifestaciones escénicas reflexionando criticamente sobre sus ca-
racteristicas y presupuestos artisticos, empleando el metalenguaje especifico, consultando la
critica escénica especializada en fuentes fiables y reelaborando la informacion en cualquier
medio y soporte.

Criterio 5.1.3. Demostrar la adquisicion de las actitudes necesarias para el disfrute del compo-
nente estético y catartico de los espectaculos escénicos recepcionados en cualquier situacion
y contexto.

Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1

Criterio 1.2.1. Analizar e interpretar las caracteristicas de manifestaciones escénicas y per-
formativas preferiblemente actuales, asi como las relaciones con su contexto de produccion y
su aportacion al canon, empleando el metalenguaje especifico y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepcion activa de las mismas.

Criterio 1.2.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes escénicos de dife-
rentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su evolucion y sobre la funcion que cumple
el fendmeno escénico como artefacto ideoldgico, politico y social en cada época.

Criterio 1.2.3. Promocionar proactivamente el patrimonio escénico y performativo a través
de distintos medios y soportes, reivindicandolo como elemento catalizador de la libertad de
expresion y la cohesidn social en contextos globales, y reflexionando sobre las cuestiones
universales que plantea.

Criterio 1.2.4. Aplicar, en el paradigma de estudio de las artes escénicas, la perspectiva de
género vy la intercultural, valorando las aportaciones de las voces minoritarias y reflexionando
criticamente acerca de las razones historicas de su ausencia en el canon.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.2.1. Identificar los cddigos de significacion escénica, reconociendo sus elementos
constitutivos y valorando sus potencialidades artisticas.

Criterio 2.2.2. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de sistemas,
medios y codigos de significacion escénica a través de actividades practicas dentro y fuera
del aula como el juego dramatico, la improvisacion, la dramatizacion o la creacion colectiva.
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Criterio 2.2.3. Idear, disefiar y configurar la accion, el conflicto, las situaciones y los perso-
najes dramaticos de escenas complejas seleccionando del repertorio personal de recursos las
técnicas mas adecuadas a la intencion comunicativa.

Criterio 2.2.4. Adaptar los elementos dramaticos, expresivos y plasticos de un repertorio para
disefar una propuesta escénica o performativa, integrandolos de forma creativa, sostenible y
con sentido colaborativo e inclusivo.

Criterio 2.2.5. Realizar consultas avanzadas en internet sobre dramaturgia escénica, haciendo
un uso critico, ético y responsable de la cultura digital.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.2.1. Emplear creativamente técnicas que permitan progresar en la ejecucion de la
partitura interpretativa colectiva poniendo en practica principios avanzados de kinesiologia,
proxémica y biomecanica, y priorizando la dimension corporal y gestual en la recreacion o
representacion de escenas dramaticas.

Criterio 3.2.2. Utilizar técnicas y estrategias guiadas de memorizacion, concentracion, y ges-
tion de la ansiedad y del miedo escénico, valorando los ensayos como espacios de escucha,
didlogo y aprendizaje.

Criterio 3.2.3. Demostrar la adquisicion de actitudes y habilidades para el trabajo en equipo
y la resolucion de conflictos: comunicacion y negociacion, autoconocimiento, escucha activa,
creatividad, empatia, imaginacién y espiritu emprendedor.

Criterio 3.2.4. Fomentar la aceptacién del propio cuerpo y del de los demas como elemento
que nos singulariza y que conforma la identidad y la autoestima personales, optimizando su
potencialidad artistica en el ambito personal, académico y profesional.

Criterio 3.2.5. Representar una produccion escénica o performativa compleja contribuyendo
al enriquecimiento del entorno cultural extraacadémico y fomentando una comunicacion in-
clusiva y cohesionadora con el publico.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.2.1. Crear un proyecto escénico o performativo complejo movilizando proactiva-
mente al grupo hacia un reto comin de compromiso social en un contexto global.

Criterio 4.2.2. Aplicar competencias de emprendimiento cultural organizando correctamente
sus fases, distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad, sostenibilidad
e impacto en el entorno, analizando necesidades y oportunidades, optimizando los recursos
disponibles, e identificando oportunidades de desarrollo personal, académico, social y profe-
sional relacionadas con el ambito artistico.
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Criterio 4.2.3. Evaluar y presentar, en formato oral, escrito o multimodal, los resultados de
proyectos de creacion y difusion escénica realizados en un contexto extraacadémico, anali-
zando y argumentando la relacion entre los objetivos planteados y el producto final asi como
las posibles diferencias entre ellos y su valor afiadido, expresando la opinion personal critica
y respetuosamente, y respetando la propiedad intelectual.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.2.1. Implicarse activamente, dentro y fuera del ambito académico, en la descodifi-
cacion compartida de manifestaciones escénicas y performativas, preferiblemente actuales,
valorando su recepcidn en funcidn de las caracteristicas de la obra, la relacién entre el texto y
la representacion, el contexto de la puesta en escena, y las reacciones del publico.

Criterio 5.2.2. Realizar y compartir, a través de diferentes medios y soportes, reseias y
criticas escénicas, reflexionando sobre las caracteristicas, presupuestos artisticos y tipo de
recepcion de las obras, respetando las pautas estilisticas y formales de redaccion, empleando
el metalenguaje especifico y consultando fuentes fiables de informacion.

Criterio 5.2.3. Demostrar la adquisicion de las actitudes necesarias para el disfrute del com-
ponente estético y catartico de los espectdculos escénicos y performativos recepcionados en
cualquier situacién y contexto.

BIOLOGIA

La biologia es una disciplina cuyos avances se han visto acelerados notablemente en las ulti-
mas décadas, impulsados por una base de conocimientos cada vez mas amplia y fortalecida.
A lo largo de su progreso se han producido grandes cambios de paradigma, como el descu-
brimiento de la célula, el desarrollo de la teoria de la evolucidn, el nacimiento de la biologia
molecular y el descubrimiento de los virus y los priones, entre otros, que han revolucionado
el concepto de organismo vivo y el entendimiento de su funcionamiento.

Pero el progreso de las ciencias bioldgicas va mucho mas alla de la mera comprension de
los seres vivos. Las aplicaciones de la biologia han supuesto una mejora considerable de
la calidad de vida al permitir, por ejemplo, la prevencion y el tratamiento de enfermedades
que antafio diezmaban a las poblaciones. Los numerosos avances en ingenieria genética
y biotecnologia han permitido la generacién de nuevos tipos de vacunas, la posibilidad de
tratamiento, la curacion de enfermedades mediante terapia génica o la creacion de nuevos
alimentos. Estas técnicas, a pesar de demostrar su eficacia, no estan exentas de importantes
controversias sociales, éticas o medioambientales, que también deben ser objeto de analisis
durante el desarrollo de la materia.
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La materia de Biologia contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave y a lograr va-
rios de los objetivos de la etapa, como se explica a continuacidn. Por un lado, por tratarse de
una materia cientifica, promueve de forma directa el desarrollo de la competencia matematica
y en ciencia, tecnologia e ingenieria y de los objetivos i y j y la igualdad de oportunidades y
las vocaciones cientificas entre alumnas y alumnos (objetivo c). A su vez, potencia los habitos
de estudio y lectura (objetivo d), la comunicacion oral y escrita (objetivo e) y la investiga-
cion a partir de fuentes cientificas, y con ello contribuye al desarrollo de la competencia en
comunicacién linglistica. Ademas, dado que las publicaciones cientificas relevantes suelen
ser accesibles a través de internet y encontrarse en lenguas extranjeras, en esta materia se
contribuye al desarrollo de la competencia digital y la competencia plurilinglie junto con los
objetivos g y e respectivamente. Igualmente, desde esta materia se promueve el analisis de
las conclusiones de publicaciones cientificas, fomentando el espiritu critico y el autoapren-
dizaje y contribuyendo asi al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a
aprender, junto con los objetivos i y j. Asimismo, a través del enfoque molecular de la bio-
logia, el alumnado ahondara en los mecanismos de funcionamiento de los seres vivos y de
la naturaleza en su conjunto. Esto le permitira comprender la situacion critica en la que se
encuentra la humanidad actualmente y la necesidad urgente de la adopcién de un modelo
de desarrollo sostenible. También se inculcara la importancia de los habitos sostenibles como
forma de compromiso ciudadano por el bien comun, relacionando la sostenibilidad con la sa-
lud humana y contribuyendo asi al desarrollo de la competencia ciudadana y de los objetivos
a y o. Ademas, se fomentara que el alumnado de la materia de Biologia participe en inicia-
tivas locales relacionadas con los habitos saludables y el desarrollo sostenible permitiéndole
trabajar la competencia emprendedora, la competencia en conciencia y expresion culturales
y el objetivo k.

En la materia de Biologia, las ocho competencias clave se trabajan a través de seis compe-
tencias especificas propias de la materia. Estas competencias especificas pueden resumirse
en las siguientes: interpretar y transmitir informacion cientifica y argumentar sobre ella; lo-
calizar, seleccionar y contrastar informacion cientifica; analizar criticamente las conclusiones
de trabajos de investigacion y los agentes que intervienen; plantear y resolver problemas;
analizar la importancia de los habitos saludables y sostenibles, y relacionar las caracteristicas
moleculares y celulares de los organismos con las macroscopicas.

Con respecto a los saberes basicos, estos estan recogidos en seis bloques que incluyen el
estudio de las biomoléculas y el metabolismo, pasando por la biologia celular, por la genética
molecular y la ingenieria genética y la biotecnologia y finalizando con la inmunologia. Todos
estos saberes deben trabajarse desde un enfoque competencial, de forma que constituyan
un medio para el desarrollo de las competencias especificas y no simplemente un fin en si
mismos.
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Cabe destacar que la biologia es una materia de caracter cientifico y, como tal, se recomienda
impartirla ligandola a la realidad del alumnado, de manera practica y significativa, siguiendo
un enfoque interdisciplinar. Con tal fin, se presentan pautas y orientaciones para el disefio de
las situaciones de aprendizaje orientadas a conseguir que el alumnado realice aprendizajes
significativos y con sentido.

Los criterios de evaluacion son otro elemento curricular esencial y constituyen instrumentos
para la valoracion del grado de desempefio del alumnado en las competencias. Estos estan
relacionados con las competencias especificas de la materia de Biologia y pueden conectarse
de forma flexible con sus saberes basicos a eleccion del docente.

La materia de Biologia ofrece una formacion relativamente avanzada, proporcionando al
alumnado los conocimientos, destrezas y actitudes esenciales para el trabajo cientifico y el
aprendizaje a lo largo de la vida, sentando asi las bases necesarias para el inicio de estudios
superiores o la incorporacion al mundo laboral. En uUltima instancia, esta materia contribuye
al fortalecimiento del compromiso del alumnado con la sociedad democratica y su participa-
cion en esta, contribuyendo a un mayor grado de desempefo de las competencias clave, y
consiguiendo asi ampliar de forma notable sus horizontes académicos, profesionales, sociales
y personales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar y transmitir informacion y datos a partir de trabajos cientificos o partes de los
mismos y argumentar sobre estos utilizando diferentes formatos con precisién, analizando
conceptos, procesos, métodos, experimentos o resultados de las ciencias bioldgicas.

Dentro de la ciencia, la comunicacion ocupa un lugar importante, pues es imprescindible
para la colaboracion y la difusion del conocimiento, contribuyendo a acelerar considerable-
mente los avances y descubrimientos. La comunicacion cientifica busca, por lo general, el
intercambio de informacion relevante de la forma mas eficiente y sencilla posible y apo-
yandose, para ello, en diferentes formatos (graficos, formulas, textos, informes, modelos,
etc.). La biologia, como ciencia, comparte una serie de principios comunes con todas las
demas disciplinas cientificas, siendo la comunicacion una parte imprescindible para su pro-
greso. Sin embargo, también existen formas de proceder exclusivas de esta ciencia y, por
tanto, formatos particulares de comunicacion dentro de ella.

El acceso a nuevos conocimientos y destrezas cientificas tiene un gran interés tanto para
la investigacion basica como para la aplicada. Entre los diversos campos cientificos existe
interdisciplinariedad y la comunicacion se hace imprescindible para hacer investigacion de
calidad, la cual no esta exenta de discusiones necesarias, pero fundamentadas en eviden-
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cias y razonamientos aparentemente dispares. Por tanto, la comunicacidn en el contexto
de esta materia requiere, por parte del alumnado, la movilizacién no solo de destrezas
linguisticas, sino también matematicas, digitales y de razonamiento ldgico.

En conclusion, la comunicacion cientifica es un proceso complejo en el que se combinan
de forma integrada destrezas variadas, se movilizan conocimientos y se exige una actitud
abierta y tolerante hacia el interlocutor. Todo ello no solamente es necesario para el trabajo
en la carrera cientifica, sino que también constituye un aspecto esencial para el desarrollo
personal, social y profesional de todo ser humano.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado sera capaz de interpretar y transmitir
contenidos cientificos, usando formatos adecuados y terminologia con rigor. Asimismo,
podra formar una opinion propia sobre los mismos basada en razonamientos y evidencias,
al tiempo que argumentar defendiendo su postura de forma fundamentada y enriquecién-
dola con los puntos de vista y pruebas aportados por los demas, manteniendo una actitud
abierta y respetuosa ante las opiniones ajenas.

2. Localizar y utilizar fuentes fiables, con el fin de identificar, seleccionar y organizar informa-
cion, evaluandola criticamente y contrastando su veracidad, resolviendo preguntas plan-
teadas de forma auténoma y creando contenidos relacionados con las ciencias bioldgicas.

Toda investigacion cientifica comienza con una recopilacion de las publicaciones del campo
que se pretende estudiar. Para ello es necesario conocer y utilizar fuentes fidedignas y
buscar en ellas, localizando, identificando y seleccionando la informacion relevante para
responder a las cuestiones planteadas. Ademas, con frecuencia, en la vida cotidiana es ne-
cesario adquirir de forma independiente nuevos conocimientos o destrezas, lo que requiere
tener sentido critico para seleccionar las fuentes o instituciones adecuadas y cribar la in-
formacion para quedarse con la que resulte relevante de acuerdo al proposito planteado.
El alumnado debe adoptar una actitud critica y escéptica hacia informaciones sin una base
cientifica como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

La destreza para hacer esta seleccidn es, por tanto, de gran importancia no solo para el
ejercicio de profesiones cientificas sino también para el aprendizaje a lo largo de la vida,
que es esencial en el desarrollo de cualquier tipo de carrera profesional, en la participacion
democratica activa e incluso para el bienestar social y emocional de las personas.

Otro aspecto novedoso de esta competencia especifica con respecto a etapas anteriores
es que fomenta que el alumnado cree contenidos a partir de la informacion recopilada y
contrastada. Esto implica un mayor grado de comprension de la informacion recabada para
poder transmitirla, estructurandola de forma original, pero manteniendo el rigor.
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Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado sera capaz de localizar, identificar y se-
leccionar de forma critica y auténoma informacion de las ciencias bioldgicas para crear
contenidos relacionados con la materia y mantener una actitud critica frente a creencias
sin base cientifica.

3. Analizar criticamente resultados de trabajos de investigacion o divulgacion relacionados
con las ciencias bioldgicas, comprobando si siguen las pautas habituales de la investigacion
cientifica, evaluando la fiabilidad de sus conclusiones y sefialando la participacion de las
mujeres en su desarrollo.

El pensamiento critico es probablemente una de las destrezas mas importantes para el
desarrollo humano y la base del espiritu de superaciéon y mejora. La ciencia esta en con-
tinua evolucion y de ahi que en el ambito cientifico sea esencial, entre otros, la revision
por pares del trabajo de investigacion, que es el pilar sobre el que se sustenta el rigor y la
veracidad de la ciencia. Esta estrategia garantiza la calidad y el control de la investigacion
cientifica.

Historicamente ha existido una gran dificultad en el acceso de la mujer tanto a las carre-
ras cientificas como al desarrollo de actividades profesionales relacionadas con la ciencia.
Actualmente la incorporacion de la mujer a las carreras STEAM (acrénimo en inglés de
Science, Technology, Engineering, Arts y Mathematics) esta en aumento. No obstante, aln
existe en este contexto una gran brecha de género que hace imprescindible que durante
la Educacion Secundaria se realicen esfuerzos con el objetivo de disminuir y eliminar las
barreras sociales que aun existen.

Aunque el pensamiento critico debe comenzar a trabajarse desde las primeras etapas edu-
cativas, alcanza un grado de desarrollo significativo en Bachillerato, porque en esta etapa
el alumnado se esta preparado para iniciarse en el analisis de la calidad de ciertas informa-
ciones cientificas. El progreso en esta competencia especifica contribuye a su mejora. Ade-
mas, el analisis de las conclusiones de un trabajo cientifico en relacion con los resultados
observables implica movilizar en el alumnado, no solo el pensamiento critico, sino también
las destrezas comunicativas y el razonamiento légico. Asimismo, la actitud analitica y el
cultivo de la duda razonable que se desarrollan a través de esta competencia especifica
son Utiles en contextos no cientificos y preparan al alumnado para el reconocimiento de
falacias, bulos e informacion pseudocientifica, contribuyendo asi positivamente tanto a su
integracion profesional y personal como a su participacion en la sociedad democratica.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva movilizar el pensamiento critico, el
razonamiento 1dgico y la comunicacion, asi como la utilizacion de recursos tecnoldgicos y
la colaboracion con otras disciplinas y personas, destrezas todas ellas esenciales en la so-
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ciedad actual, por lo que promueve asi la integracion y la participacion plena del alumnado
en esta.

Ademas, a través de esta competencia podemos reflexionar sobre la situacion de la mujer
investigadora a lo largo de la historia, sus aportaciones y dificultades para llevar a cabo su
labor, potenciando su papel actual y futuro.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado serad capaz de analizar con espiritu cri-
tico los resultados de los trabajos de investigacion o de divulgacion, comprobado que se
siguen las pautas habituales de la metodologia cientifica, evaluando la fiabilidad de las
conclusiones, destacando el papel de la mujer en la ciencia y entendiendo la ciencia como
un trabajo colaborativo e interdisciplinar influido por el contexto politico y su contribucion
a la sociedad.

4. Plantear y resolver problemas, buscando y utilizando las estrategias adecuadas, analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento si fuera necesario, explicando
fendmenos relacionados con las ciencias bioldgicas.

Esta competencia especifica hace referencia al uso del razonamiento como base para la
resolucion de problemas. Sin embargo, cabe destacar que, como novedad con respecto
a la etapa anterior, se pretende que el alumnado busque nuevas estrategias de resolu-
cion cuando las estrategias que tiene adquiridas no sean suficientes. El desarrollo de esta
competencia especifica implica trabajar cuatro aspectos fundamentales: planteamiento de
problemas, utilizacién de herramientas ldgicas para resolverlos, blisqueda de estrategias
de resolucion si fuera necesario y analisis critico de la validez de las soluciones obtenidas.
Para ello sera necesario utilizar diferentes herramientas y recursos tecnoldgicos, una ac-
titud positiva hacia los retos y las situaciones de incertidumbre y resiliencia para seguir
probando nuevas vias de resolucion a pesar de la posible falta de éxito inicial.

Ademas, en segundo de Bachillerato es importante trabajar la iniciativa en el alumnado
para que plantee nuevas cuestiones o problemas que puedan resolverse utilizando el razo-
namiento y otras estrategias.

La resolucidn de problemas es una competencia esencial en la carrera cientifica, pues las
personas dedicadas a la ciencia se enfrentan con frecuencia a grandes retos y contratiem-
pos que hacen tortuoso el camino hacia sus objetivos.

Asimismo, esta competencia especifica es necesaria en muchos otros contextos de la vida
profesional y personal, por lo que contribuye a la madurez intelectual y emocional del
alumnado vy, en ultima instancia, a la formacion de ciudadanos plenamente integrados y
comprometidos con la mejora de la sociedad.
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Al terminar segundo de Bachillerato, el alumnado sera capaz de plantear y resolver pro-
blemas usando, si fuese necesario, nuevas estrategias, nuevas herramientas y recursos
tecnoldgicos. También estara en condiciones de reformular el procedimiento mostrando
iniciativa y teniendo una actitud positiva ante aquellos retos que se le puedan presentar.

5. Analizar criticamente determinadas acciones relacionadas con la sostenibilidad y la salud,
basandose en los fundamentos de la biologia molecular y celular y argumentando acerca
de la importancia de adoptar estilos de vida sostenibles y saludables.

Desde la materia de Biologia de segundo de Bachillerato se pretende inculcar las actitu-
des y habitos compatibles con el mantenimiento y mejora de la salud y con un modelo de
desarrollo sostenible. Lo novedoso de esta materia con respecto a etapas anteriores es su
enfoque molecular. Por este motivo, el estudio de la importancia de los ecosistemas y de
determinados organismos se abordara desde el conocimiento de las reacciones bioquimi-
cas que realizan y de su importancia a escala planetaria. De esta forma se conectara el
mundo molecular con el celular y con el macroscopico.

Esta competencia especifica, ademas, busca que el alumnado tome iniciativas encamina-
das a analizar sus propios habitos y los de la comunidad educativa, desarrollando una acti-
tud critica basada en los fundamentos de la biologia molecular y celular. Ambas actitudes lo
llevaran a proponer medidas para el cambio positivo hacia un modo de vida mas saludable
y sostenible.

La importancia de esta competencia especifica radica en la necesidad de adoptar un mode-
lo de desarrollo sostenible, lo cual constituye uno de los mayores y mas importantes retos
a los que se enfrenta la humanidad actualmente. Para poder hacer realidad este ambicioso
objetivo es necesario conseguir que la sociedad alcance una comprension profunda del
funcionamiento de los sistemas bioldgicos de manera que pueda apreciar su valor, y esta
comprension pasa a su vez por entender primero la complejidad del mundo molecular y
celular (las reacciones metabdlicas que se producen, las interacciones entre biomoléculas,
el funcionamiento de las células, la existencia de los microorganismos y formas acelulares
y su relacion con el medioambiente o la salud...). De esta forma, se adoptaran habitos y
tomaran actitudes responsables y encaminadas tanto a la conservacion de los ecosistemas
y la biodiversidad como al ahorro de recursos, que a su vez mejoraran la salud y bienestar
fisico y mental humanos en los dmbitos individual y colectivo.

Al final de segundo de Bachillerato, el alumnado sera capaz de analizar criticamente la im-
portancia de consolidar habitos y actitudes en consonancia con la sostenibilidad y la salud,
a través de los datos que proporcionan los niveles moleculares y celular de las ciencias
bioldgicas para, de esta forma, contribuir en la mejora de la sociedad.
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6. Analizar la funcion de los principales bioelementos, biomoléculas y sus estructuras e inte-
racciones bioquimicas, argumentando sobre su importancia en los organismos vivos con
el fin de explicar sus caracteristicas macroscopicas a partir de las moleculares y celulares.

La relacion entre la quimica organica y la biologia llevo a la creacion de una nueva disci-
plina integradora, la bioquimica. En el estudio a nivel molecular, los seres vivos pasan a
concebirse como conjuntos de moléculas constituidas por elementos quimicos y adquieren
una gran importancia las interacciones que se producen a nivel molecular. Los seres vivos
son sistemas complejos en constante cambio y los procesos quimicos que tienen en su
interior nos aportan una gran cantidad de informacidn sobre las caracteristicas de estos.

En la actualidad, la comprension de los seres vivos se fundamenta en el estudio de sus
caracteristicas moleculares, y las herramientas genéticas o bioquimicas son ampliamente
utilizadas en las ciencias bioldgicas, destacando especialmente las técnicas de ingenieria
genética en los campos de la salud, agricultura o medioambiente. Tampoco se debe olvidar
en este curso el analisis de los seres vivos a nivel celular, estudiando tanto las estructuras
celulares como su funcionamiento bioquimico.

El alumnado de segundo de Bachillerato tiene un mayor grado de madurez para trabajar
esta competencia especifica. Ademas, la eleccion voluntaria de la materia de Biologia en
esta etapa esta probablemente ligada a inquietudes cientificas y a la intencion de realizar
estudios en los diferentes campos de la biologia. Por estos motivos, esta competencia es-
pecifica es esencial para el alumnado de esta etapa ya que le permite conectar el mundo
microscopico con el macroscopico y adquirir una vision global completa tanto de los orga-
nismos vivos como de las destrezas necesarias para formular hipotesis y resolver proble-
mas relacionados con las disciplinas bioldgicas.

Al terminar la etapa de Bachillerato, el alumnado serd capaz de relacionar el nivel mole-
cular y celular, entendiendo la interacciones que se producen y relacionando los procesos
entre si, conectando el mundo microscopico con el macroscopico. Asimismo, sera capaz de
valorar la importancia de las técnicas de ingenieria genética y biotecnologia en el desarro-
llo de la sociedad.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.
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Las competencia especifica 1 y competencia especifica 2 estan relacionadas con la capacidad
de identificar, localizar y seleccionar la informacidn relevante para los procesos bioldgicos y
geoldgicos, de modo que se pueda hacer una valoracion critica de la misma. La competencia
especifica 3 conecta con las demas en el sentido de que analizar los complejos problemas
ambientales o bioldgicos requiere el dominio del método cientifico como herramienta habitual
de trabajo. La competencia especifica 4 es esencial también para el desarrollo del resto, ya
que buscar y utilizar estrategias en la resolucion de problemas, analizando criticamente las
soluciones, permite estudiar las complejas interrelaciones que se establecen en el planeta
entre sus diferentes elementos. Las competencias especificas 5 y 6 se apoyan en las cuatro
primeras competencias de esta misma materia ya que involucran el aprendizaje, movilizacion
y articulacion de los mismos saberes basicos, se despliegan habitualmente en el mismo tipo
de situaciones y, en consecuencia, conviene aprenderlas y ejercitarlas de manera conjunta a
partir de actividades de aprendizaje de caracter global (blisqueda de informacion, transmision
y analisis critico de la misma, resolucidon de problemas, etc.).

La materia de Biologia conecta con otras disciplinas a través de la consecuciéon de sus com-
petencias especificas. Por una parte es evidente su relacion con las materias de Geologia y
Ciencias Ambientales, de Ciencias Generales y de Quimica, ya que utilizan el razonamiento
para dar explicacion a procesos de la vida cotidiana y a todo lo relativo a la necesidad de
indagacion y blsqueda de evidencias para desarrollar los razonamientos propios del pensa-
miento cientifico, asi como a la utilizacion de estrategias propias del trabajo colaborativo y a
la importancia de entender la ciencia como una construccidn colectiva en continuo cambio y
evolucion en pos de la mejora de la sociedad. Contribuyen a que el alumnado se comprometa
responsablemente con la sociedad en conjunto al promover esfuerzos individuales y colectivos
contra el cambio climatico para lograr un modelo de desarrollo sostenible y con la promocién
de la salud compatible con la consecucion de una mejor calidad de vida. Ademas, tienen como
objetivo comuUn estimular las vocaciones cientificas en todo el alumnado y especialmente en
las alumnas, y promover la realizaciéon de investigaciones sobre temas cientificos utilizando
como herramienta basica las tecnologias de la informacion y la comunicacion. También co-
nectan con la competencia de Tecnologia relativa a la busqueda de soluciones tecnoldgicas
eficientes, pues los mismos procedimientos usados en la formulacion y comprobacién de una
conjetura matematica son extrapolables a la hora de plantear hipotesis en el ambito de estas
materias. La materia de Matematicas comparte la esencia de algunas de las competencias de
la materia de Biologia, como es el caso de la necesidad de formular y comprobar conjeturas
de forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para generar
nuevo conocimiento; la capacidad para interpretar datos cientificos y argumentar sobre ellos,
0 la necesidad de utilizar el pensamiento computacional organizando datos, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y re-
solver problemas de forma eficaz.
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Las competencias especificas de Biologia contribuyen al desarrollo de las competencias clave.
El empleo coherente, adecuado y correcto de la lengua castellana o la capacidad para cons-
tatar de forma autonoma cuestiones e informacion de las ciencias experimentales, proce-
dente de diferentes fuentes, expresandose de forma oral, escrita y multimodal con fluidez y
coherencia, contribuyen al desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica. En este
mismo sentido, pueden conectarse con la competencia plurilinglie, que se basa en el uso efi-
caz de una o mas lenguas para responder a las necesidades comunicativas. La capacidad del
alumnado de interpretar y transmitir datos haciendo un uso critico y analitico de los mismos,
al igual que al empleo de métodos propios del razonamiento matematico para la resolucion
de problemas y para utilizar el pensamiento cientifico, pone de manifiesto su contribucion al
desarrollo de la competencia matematica y en ciencia y tecnologia. La materia de Biologia
contribuye a que el alumnado se comprometa responsablemente contra el cambio climatico
a través del analisis critico de nuestras acciones, inculcando actitudes y habitos compatibles
con el mantenimiento y mejora de la salud y con un modelo de desarrollo sostenible que
contribuyan a reducir nuestra huella ecoldgica. De esta manera contribuye a la competen-
cia ciudadana. Con respecto a la competencia personal, social y de aprender a aprender, las
competencias especificas de la materia conectan con los descriptores que se centran en el
tratamiento critico de informaciones e ideas de los medios de comunicacion y en la blsqueda
de fuentes fiables para sostener sus argumentos, transmitir los conocimientos aprendidos y
proponer ideas creativas para resolver problemas con autonomia. Ademas, se puede destacar
la conexidn con la competencia digital, ya que los proyectos de investigacion requieren del uso
de herramientas o plataformas virtuales para comunicarse, trabajar y colaborar a la hora de
compartir contenidos, datos e informacidn, asi como para gestionar de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

SABERES BASICOS

Actualmente, las ciencias bioldgicas son indispensables para comprender el mundo que nos
rodea y sus transformaciones, asi como para desarrollar actitudes responsables sobre as-
pectos relacionados con la vida, con la salud y con el medioambiente. Diariamente nos llega
informacion, no siempre fiable, sobre temas relacionados con el ambito bioldgico, como el
cancer y otras enfermedades, los organismos genéticamente modificados, las vacunas, los
trasplantes y muchos otros relacionados con la ciencias bioldgicas. Durante este curso se
persigue ampliar los saberes ya adquiridos en ESO y en primero de Bachillerato en lo relati-
vo a conceptos, procedimientos y actitudes que permitan al alumnado tanto ser ciudadanos
respetuosos con ellos mismos y con el medioambiente como poder seguir con su formacion
académica y laboral, contribuyendo al bienestar de nuestra sociedad.
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La Biologia de segundo de Bachillerato es una materia que debe cursar el alumnado intere-
sado en tener un amplio conocimiento cientifico y la plena participacion en la sociedad. Esta
materia contribuye a satisfacer varios de los objetivos de Bachillerato y al desarrollo de las
ocho competencias clave. Para ello, los saberes deben trabajarse de manera competencial de
forma que su adquisicion vaya siempre ligada al desarrollo de las competencias especificas
de la materia que, a su vez, contribuye al perfeccionamiento de las competencias clave. En
otras palabras, los saberes son los conocimientos imprescindibles de las ciencias bioldgicas
gue el alumnado debe adquirir y movilizar para desarrollar las competencias especificas de
esta materia.

En segundo de Bachillerato la madurez del alumnado permite que en la materia de Biologia se
profundice notablemente en los saberes basicos y competencias relacionados con las ciencias
bioldgicas a los que se les da un enfoque mucho mas microscdpico y molecular que en las
materias de etapas anteriores.

Los saberes se han organizado en los siguientes bloques: «Las biomoléculas» (A), centrado
en el estudio de las moléculas organicas e inorganicas que forman parte de los seres vivos;
«Biologia celular» (B), donde se trabajan los tipos de células, sus componentes, las etapas
del ciclo celular, la mitosis y meiosis y su funcion bioldgica; «Metabolismo» (C), que trata
de las principales reacciones bioquimicas de los seres vivos; «Genética molecular» (D), que
estudia el mecanismo de replicacién del ADN vy el proceso de la expresion génica, relacionan-
do estos con el proceso de diferenciacion celular; «Ingenieria genética y biotecnologia» (E),
donde se estudian los métodos de manipulacion de los seres vivos o sus componentes para
su aplicacion tecnoldgica en los campos de la medicina, agricultura, o la ecologia entre otros,
y por ultimo, «Inmunologia» (F), que esta enfocado hacia el concepto de inmunidad, sus me-
canismos y tipos, las fases de las enfermedades infecciosas y el estudio de las patologias del
sistema inmunitario.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1. corresponderia al primer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.
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Bloque A. Las biomoléculas.

2.9 Bachillerato

A.1. Concepto.

A.1.1. Bioelementos y biomoléculas.

A.1.2. Diferenciacidn entre biomoléculas organicas e inorganicas y sus
caracteristicas generales.

A.2. Biomoléculas
inorganicas.

A.2.1. El agua: relacidn entre sus caracteristicas quimicas y funciones
bioldgicas.

A.2.2. Las sales minerales: relacion entre sus caracteristicas quimicas y
funciones bioldgicas.

A.3. Biomoléculas
organicas.

A.3.1. Caracteristicas quimicas, isomerias, enlaces y funciones de los
monosacaridos (triosas, pentosas, hexosas en sus formas lineales y
ciclicas), disacaridos y polisacaridos con mayor relevancia bioldgica.

A.3.2. Lipidos saponificables y no saponificables: caracteristicas
quimicas, tipos, diferencias y funciones bioldgicas.

A.3.3. Las proteinas: caracteristicas quimicas, estructura y funcion
bioldgica de las proteinas, analizando la importancia de su papel
biocatalizador.

A.3.4. Importancia de las vitaminas y sales como cofactores
enzimaticos y necesidad de incorporarlos en la dieta.

A.3.5. Los acidos nucleicos: tipos, caracteristicas quimicas, estructura y
funcion bioldgica.

A.4, Bioelementos,
biomoléculas y salud.

A.4.1. La relacion entre los bioelementos, las biomoléculas y la salud.

A.4.2. Estilos de vida saludables.

Bloque B. Biologia celular.

2.9 Bachillerato

B.1. Teoria celular y tipos
de células.

B.1.1. Teoria celular e implicaciones bioldgicas.

B.1.2. Diferenciacion de imagenes obtenidas por microscopia optica y
electrdnica, teniendo en cuenta el poder de resolucion de cada una de
ellas y las técnicas de preparacion de las muestras.

B.1.3. Comparacion de los organulos de la célula eucariota (animal y
vegetal) y procariota.
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2.9 Bachillerato

B.2. Estructuras celulares.

B.2.1. La membrana plasmatica: ultraestructura y propiedades.

B.2.2. El proceso osmético: repercusion sobre la célula animal, vegetal
y procariota.

B.2.3. Analisis de los distintos mecanismos de transporte a través

de la membrana plasmatica (difusion simple y facilitada, transporte
activo, endocitosis y exocitosis), relacionando cada uno de ellos con las
propiedades de las moléculas transportadas.

B.2.4. Analisis en la célula eucariota del citoplasma: citosol y
citoesqueleto. Estructuras relacionadas con los microtubulos.

B.2.5. Estructura y funcidén de organulos citoplasmaticos en eucariotas.

B.2.6. Estructura y funcién del nucleo celular.

B.3. Ciclo celular.

B.3.1. Secuenciacion de las fases del ciclo celular y analisis de sus
mecanismos de regulacion.

B.3.2. Analisis de cada una de las fases de la mitosis y la meiosis y su
funcidn e importancia bioldgica.

B.4. El cancer.

B.4.1. Estudio del cancer y su relacion con las mutaciones y la
alteracion del ciclo celular.

B.4.2. Correlacion entre el cancer y determinados habitos saludables.

B.4.3. Importancia de estilos de vida saludables.

Bloque C. Metabolismo.

2.9 Bachillerato

C.1. Concepto.

C.1.1. Estudio del metabolismo. Conceptos de anabolismo y
catabolismo: diferencias.

C.2. Catabolismo.

C.2.1. Analisis de los diferentes procesos implicados en la respiracion
celular anaerdbica (glucdlisis y fermentacion) y aerdbica (B-oxidacion
de los acidos grasos, ciclo de Krebs, cadena de transporte de electrones
y fosforilacidén oxidativa).

C.2.2. Calculo comparativo del rendimiento energético del metabolismo
aerdbico frente al anaerdbico y reflexion sobre la eficiencia de cada uno
de ellos.

C.3. Anabolismo.

C.3.1. Principales rutas de anabolismo heterotrofo (sintesis de
aminoacidos, proteinas y acidos grasos).

C.3.2. Procesos implicados en el metabolismo autdtrofo (fotosintesis y
quimiosintesis) y su importancia bioldgica.
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Bloque D. Genética molecular.

2.9 Bachillerato

D.1.1. Identificacion del ADN como portador de la informacidn genética
y andlisis del concepto de gen.

D.1. Replicacion.
D.1.2. Andlisis del mecanismo de replicacion del ADN a través del

modelo procariota y diferencias con la célula eucariota.

D.2.1. Identificacion de las etapas generales de la expresion génica
utilizando un modelo procariota: transcripcion y traduccion, y diferencia
con eucariotas.

D.2. Expresion génica. D.2.2. Caracteristicas del codigo genético y resolucion de problemas
relacionados con él.

D.2.3. Comparacion de las caracteristicas generales del genoma y de la
expresion génica en procariotas y eucariotas.

D.3.1. Concepto y tipos de mutaciones.

D.3.2. Argumentacion sobre la relacion entre las mutaciones, la
replicacion del ADN, la evolucion y la biodiversidad.

D.3.3. Valoracién de la importancia de la regulacién de la expresion
D.3. Mutacién y evolucion. | génica en la diferenciacion celular.

D.3.4. Relacion entre las mutaciones, la replicacion del ADN, la
evolucion y la biodiversidad.

D.3.5. Valoracion de la importancia de la regulacion de la expresion
génica en la diferenciacion celular.

Bloque E. Ingenieria genética y biotecnologia.

2.9 Bachillerato

E.1.1. Analisis de las técnicas mas relevantes de ingenieria genética
(PCR, enzimas de restriccion, clonacion molecular, CRISPR-Cas9, etc.)
y sus aplicaciones.

E.1. Ingenieria genética y

biotecnologia. E.1.2. Importancia y repercusiones de la biotecnologia en

distintos ambitos (salud, agricultura, medioambiente, nuevos
materiales, industria alimentaria, etc.), destacando el papel de los
microorganismos.




DOE NUMERO 164 41560
Jueves 25 de agosto de 2022

Bloque F. Inmunologia.

2.9 Bachillerato

F.1.1. Concepto de inmunidad.

F.1.2. Identificacion de los distintos tipos de barreras externas que
dificultan la entrada de patdgenos.

F.1. Inmunidad: concepto | F.1.3. Diferenciacién entre inmunidad innata y especifica.
y tipos.

F.1.4. Mecanismos de accién de la inmunidad humoral y celular.

F.1.5. Mecanismos de funcionamiento de la inmunidad artificial y
natural, pasiva y activa.

F.2. Respuesta inmune. F.2.1. Enfermedades infecciosas: fases.
F.3. Enfermedades del F.3.1. Principales patologias del sistema inmunitario: causas y
sistema inmune. relevancia clinica.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacién en relacion a la materia de Biologia.

Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial, pues estan encaminadas a la adquisicion de las com-
petencias especificas.

Como principio basico general en todas las situaciones que se disefien debe tenerse presente
la importancia de incorporar el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que busca una
inclusion real en el aula. Asi, se tendra en cuenta como y en qué formatos se presentan los
contenidos para que sean accesibles y motivantes para todo el alumnado, disefiando expe-
riencias en las que todo el alumnado pueda demostrar lo aprendido.

El desarrollo del curriculo de las diferentes materias del Bachillerato, y en concreto de la ma-
teria de Biologia, debe conseguir que el alumnado se muestre competente para afrontar los
retos del siglo XXI. Fomentar los habitos de vida saludable y el respeto por el medioambiente,
hacer que los alumnos y alumnas adquieran un compromiso ciudadano tanto en el ambito
local como en el global y que confien en el conocimiento como motor del desarrollo, deben ser
ejes fundamentales del disefio de las actividades de aprendizaje en nuestra materia.

Las situaciones de aprendizaje seran realmente significativas para el alumnado si parten de
su realidad mas proxima y posteriormente les permiten hacer extrapolaciones a contextos



DOE NUMERO 164 41561
Jueves 25 de agosto de 2022

mas amplios. La metodologia didactica que se utilice debe ser activa y reconocer al alumnado
como agente de su propio aprendizaje, con el planteamiento de tareas complejas en las que
movilice una serie de recursos y saberes para resolver dichas situaciones. Los procesos de
aprendizaje deben permitir que el alumnado, teniendo en cuenta tanto los diferentes ritmos
de aprendizaje como las diferentes capacidades al igual que la diversidad de motivaciones,
de manera progresiva y guiada por el docente, tome conciencia de su proceso de aprendizaje
y pueda saber en qué situaciones se siente mas competente y en cuales aun debe mejorar.

Las propuestas que vayan a desarrollarse deben partir de retos, problemas o situaciones rea-
les locales y globales, relacionados con los saberes basicos, que despierten un claro interés
social sobre cuestiones de actualidad. Un aspecto esencial en el desarrollo de las experiencias
educativas es establecer conexiones con otros contextos educativos fuera del centro educa-
tivo que permitiran enriquecer la comprension del aspecto que se esta tratando. Lo deseable
es que muchas de ellas puedan desarrollarse en colaboracion con otras materias en forma
de proyecto interdisciplinar o de proyecto de centro para favorecer el acercamiento desde
diferentes Opticas disciplinares a un mismo problema o experiencia. En este sentido, las co-
nexiones con la materia de Quimica son imprescindibles, pero también son importantes las
situaciones de aprendizaje que incluyan a otras materias como Matematicas, Fisica, Geologia
y Ciencias Ambientales, buscando el trabajo interdisciplinar y teniendo en cuenta la perspecti-
va de género al tiempo que se facilita el desarrollo del pensamiento creativo y computacional
en los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan mayoritariamente en el aula pero es muy moti-
vador para el alumnado interaccionar con otros espacios y ambientes. Todo esto tiene como
fin enriquecer la experiencia académica del alumnado. El laboratorio debe ser un lugar de
referencia para la materia porque en él se pueden realizar observaciones muy diversas, asi
como disefar y poner en practica experiencias motivadoras para el alumnado. Igualmente,
la biblioteca es el espacio idoneo para buscar informacion sobre los aprendizajes tratados,
al tiempo que también lo es para la preparacion de trabajos tanto de forma individual como
en grupo. Las situaciones de aprendizaje pueden también contextualizarse en experiencias
ajenas al ambito escolar (museos, exposiciones, etc.) donde se puede interaccionar con el
entorno y llevar el aprendizaje a situaciones reales y cotidianas. Las situaciones de aprendi-
zaje fuera del centro escolar aumentan la motivaciéon y fomentan el respeto por el entorno,
desarrollando una actitud responsable y reflexiva, mejoran las habilidades sociales, refuerzan
los saberes adquiridos en el aula y conectan con los aprendizajes asimilados. Por Ultimo, en
el disefio e imparticion de las situaciones de aprendizaje es altamente recomendable la co-
laboracion de agentes externos, entre los que podemos citar a algunas ONG o profesionales
sanitarios, por ejemplo.
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La participacion en ferias de ciencias o concursos cientificos para estudiantes son los puntos
de partida ideales para identificar proyectos relacionados con el entorno y la realidad de los
estudiantes y poner en practica esta forma de trabajo. La participacion en diferentes inicia-
tivas de colaboracion ciudadana en la ciencia es el marco ideal para plantear proyectos de
aprendizaje y servicio en los que se combina el proceso de aprendizaje de diferentes ele-
mentos del curriculo con un servicio a la comunidad. El alumnado, mediante estos proyectos,
desarrolla sus habilidades cientificas detectando problemas en su entorno mas cercano e
involucrandose en el proyecto con la finalidad de mejorarlo.

En la materia de Biologia las situaciones de aprendizaje deben fomentar el uso del método
cientifico como herramienta fundamental de trabajo. Segun el momento del curso en el que
estemos disefiando la actividad de aprendizaje deberemos adecuar la dificultad de las busque-
das de informacion, de los métodos de generacion de datos o de las técnicas y herramientas
empleadas en el analisis de los mismos. Asi mismo, deberemos graduar la ayuda que pres-
taremos a los alumnos durante el proceso de trabajo y en la elaboracidn de las conclusiones.

En segundo curso de Bachillerato, el alumnado deberd ser capaz de analizar criticamente
resultados de trabajos de investigacion o divulgacion, comprobando si siguen correctamente
las pautas habituales de la investigacion cientifica. Estos trabajos de investigacion permiten
poner en practica situaciones de aprendizaje en las que los estudiantes deben trabajar en
grupo, ya que el trabajo cientifico es colaborativo. El saber trabajar en equipo, respetando
las aportaciones de los demas y valorando las aportaciones propias, es un aspecto esencial
del desarrollo del alumnado que se trabaja intensamente desde nuestra materia. El uso del
trabajo individual se hace necesario en muchas situaciones de aprendizaje y no se opone al
trabajo en grupo sino que mas bien son complementarios, favoreciendo el desarrollo integral
del alumnado y las relaciones interpersonales, asi como la integracién. Ademas, en estos
proyectos los estudiantes deben expresarse tanto por escrito como oralmente, deben usar las
TIC, deben emplear otras formas de representacion diferentes al lenguaje verbal y finalmente
deben argumentar las conclusiones que han obtenido. Estas situaciones de aprendizaje que
implican el ambito de la salud o del medioambiente son fundamentales para el desarrollo de
los retos del siglo XXI.

Actualmente se pueden usar un gran numero de aplicaciones con las que observar en tiempo
real o en diferido una gran diversidad de procesos bioldgicos. Por ejemplo, se puede navegar
por los distintos niveles de organizacion de los seres vivos, como el nivel molecular y el celular
que se tratan en esta materia.

La observacion y evaluacion del proceso de adquisicion de competencias por parte del alum-
nado en las diferentes situaciones de aprendizaje debe tener siempre una finalidad formativa
y para ello es esencial que esté integrada de modo permanente en ellas. Esto permitira que
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se evalule tanto el proceso de aprendizaje del alumnado, sus fortalezas y sus debilidades du-
rante el mismo, como el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que permitird que de modo
permanente se revisen y analicen los objetivos que habiamos planteado, las metodologias
empleadas, los retos planteados al alumnado o las ayudas que le estamos proporcionando.
Este planteamiento implica entender la evaluacion como un proceso que debe contemplar
tanto la diversidad de formatos (examenes y ejercicios breves) como tareas individuales y co-
lectivas, la alternancia de ejercicios autocorregibles y autorrevisables con otros que impliquen
correccion externa o tareas flexibles que se adapten en duracion a los diferentes ritmos de
aprendizaje. Todo esto se llevara a cabo con diversas herramientas de evaluacion, tales como
las rubricas. Asi mismo, en este proceso el alumnado debe conocer cuales son los objetivos
que hay que alcanzar, al igual que los criterios que se utilizaran para valorar su competen-
cia. La evaluacion en todo momento se orienta a desarrollar las estrategias necesarias para
alcanzar un pensamiento auténomo. Los procedimientos de heteroevaluacién, coevaluacion
y autoevaluacion deberan estar incardinados en toda la situacion de aprendizaje a través de
distintos procedimientos e instrumentos.

CRITERIOS DE EVALUACION
Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar criticamente conceptos y procesos relacionados con los saberes de la
materia de Biologia, seleccionando e interpretando informacion en diferentes formatos (mo-
delos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, etc.).

Criterio 1.2. Comunicar informaciones u opiniones razonadas relacionadas con los saberes de
la materia de Biologia, transmitiéndolas de forma clara y rigurosa, utilizando la terminologia
y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos, contenidos digitales, etc.) y respondiendo de manera fundamentada y
precisa a las cuestiones que puedan surgir durante el proceso.

Criterio 1.3. Argumentar sobre aspectos relacionados con los saberes de la materia de Bio-
logia, considerando los puntos fuertes y débiles de diferentes posturas, de forma razonada y
con una actitud abierta, flexible, receptiva y respetuosa ante la opinion de los demas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Plantear y resolver cuestiones y crear contenidos relacionados con los saberes de
la materia de Biologia, localizando y citando fuentes de forma adecuada, asi como seleccio-
nando, organizando y analizando criticamente la informacion.
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Criterio 2.2. Contrastar y justificar la veracidad de informacidn relacionada con los saberes
de la materia de Biologia utilizando fuentes fiables, aportando datos y adoptando una actitud
critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias
conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Evaluar la fiabilidad de las conclusiones de un trabajo de investigacion o divulga-
cion cientifica relacionado con los saberes de la materia de Biologia de acuerdo a la interpre-
tacion de los resultados obtenidos.

Criterio 3.2. Argumentar, utilizando ejemplos concretos, sobre la contribucion de la ciencia a
la sociedad y la labor de las personas dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y en-
tendiendo la investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion
influida por el contexto politico y los recursos econémicos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Explicar fendmenos relacionados con los saberes de la materia de Biologia a
través del planteamiento y resolucion de problemas, buscando y utilizando las estrategias y
recursos adecuados.

Criterio 4.2. Analizar criticamente la solucion a un problema relacionado con los saberes de la
materia de Biologia y reformular los procedimientos utilizados o conclusiones si dicha solucién
no fuese viable o ante nuevos datos aportados o encontrados con posterioridad.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Argumentar sobre la importancia de adoptar estilos de vida saludables y com-
patibles con el desarrollo sostenible, basandose en los principios de la biologia molecular y
celular y relacionandolos con los procesos macroscopicos.

Criterio 5.2. Relacionar los principios de la biologia molecular y celular en la mejora de la salud
y del medioambiente y en la busqueda de soluciones sanitarias y medioambientales.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Explicar las caracteristicas y procesos vitales de los seres vivos mediante el
analisis de sus biomoléculas, de las interacciones bioquimicas entre ellas y de sus reacciones
metabdlicas.

Criterio 6.2. Explicar a nivel molecular el comportamiento bioldgico de macromoléculas como
los acidos nucleicos, asi como los procesos de replicacion y expresion génica, relacionandolo
con las funciones bioldgicas en los seres vivos.
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Criterio 6.3. Identificar las diferencias fundamentales entre los distintos tipos de células ana-
lizando las estructuras de sus organulos y las funciones que realizan.

Criterio 6.4. Aplicar metodologias analiticas en el laboratorio utilizando los materiales ade-
cuados con precision.

Criterio 6.5. Analizar el concepto de inmunidad, diferenciando los distintos tipos y comparan-
do los diversos mecanismos de accidn e identificando las causas y relevancia clinica de las
principales patologias del sistema inmunitario.

Criterio 6.6. Analizar la importancia de la ingenieria genética y de la biotecnologia en diversos
ambitos (sanitario, agricola, ecoldgico, etc.).

BIOLOGIA, GEOLOGIA Y CIENCIAS AMBIENTALES

La materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales se orienta a la consecucion y mejo-
ra de siete competencias especificas propias de las ciencias. Estas competencias especificas
pueden resumirse en interpretar y transmitir informacion cientifica y argumentar sobre ella,
localizar y evaluar criticamente informacion cientifica, aplicar el método cientifico en proyec-
tos de investigacion, resolver problemas y, finalmente, promover iniciativas relacionadas con
la salud, la biodiversidad y la sostenibilidad.

El trabajo de las competencias especificas de esta materia y la adquisicion de sus saberes
basicos contribuye al desarrollo de todas las competencias clave y a lograr varios de los obje-
tivos de la etapa. Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales contribuird a que el alumnado se
comprometa responsablemente con la sociedad en un ambito global al promover los esfuerzos
individuales y colectivos contra el cambio climatico buscando lograr un modelo de desarrollo
sostenible (objetivos a, j, 0, y competencias STEM y ciudadana) que contribuiran no solo a la
mejora de nuestra calidad de vida, sino también a la preservacion de nuestro patrimonio na-
tural y cultural (competencia en conciencia y expresion culturales). Se estimulara la vocacion
cientifica en todo el alumnado, pero especialmente en las alumnas, para contribuir a acabar
con el bajo nimero de mujeres en puestos de responsabilidad en investigacion, fomentando
asi la igualdad efectiva de oportunidades de mujeres y hombres (objetivo ¢, y competen-
cias STEM vy personal, social y de aprender a aprender). Asimismo, trabajando esta materia
se afianzaran los habitos de lectura y estudio en el alumnado. Al tratarse de una disciplina
cientifica, juega un importante papel en ella la comunicacién oral y escrita en castellano y
posiblemente en otras lenguas (objetivos d, e, f, y competencias STEM, en comunicacion
linguistica y plurilingtie). Ademas, desde Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales se esti-
mulara al alumnado a realizar investigaciones sobre temas cientificos para lo que se utilizaran
como herramienta basica las tecnologias de la informacién y la comunicacién (objetivos g, e,
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i, y competencias STEM y digital). Del mismo modo, esta materia busca que las alumnas y
alumnos disefien proyectos cientificos y participen en el desarrollo de los mismos para realizar
investigaciones tanto de campo como de laboratorio, utilizando la metodologia e instrumentos
propios de las ciencias bioldgicas, geoldgicas y ambientales, lo cual contribuye a despertar en
ellos el espiritu emprendedor (objetivos j, k, y competencias STEM, emprendedora y personal,
social y aprender a aprender).

El estudio de la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales supondra una impor-
tante contribucion para el desarrollo de un proyecto vital personal, profesional o social de
los estudiantes que les permitird que afronten los retos del siglo XXI y que participen en la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Las herramientas cientificas que el alumnado consolidara durante este curso le permitiran
adoptar habitos de vida saludables y ser capaz de apreciar el entorno donde vive, asi como
proponer y participar en iniciativas destinadas a su preservacion. Ademas, las competencias
trabajadas durante este curso permitiran que sean ciudadanos responsables en cuanto a sus
habitos de consumo o que tengan confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales es una materia que puede considerarse como una
ampliacién de la materia Biologia y Geologia impartida de primero a tercero de ESO. Pretende,
por tanto, profundizar en los saberes basicos relacionados con estas disciplinas fortaleciendo
las destrezas y pensamiento cientificos y reforzando ademas el compromiso por un modelo
sostenible de desarrollo.

Los elementos que componen el curriculo de la materia han sido estructurados de la siguiente
manera. En primer lugar, se formulan las competencias especificas que se pretenden desa-
rrollar durante el primer curso de Bachillerato con una descripcion detallada de cada una de
ellas, en la que se identifican actuaciones que el alumnado debe desplegar en situaciones
especificas, organizadas en torno a los saberes basicos del area que se deben movilizar.

A continuacion, se establecen las conexiones mas significativas y relevantes de cada com-
petencia especifica con las otras competencias de la propia materia, con las competencias
especificas de otras materias de la etapa vy, finalmente, las relaciones o conexiones con las
competencias clave.

En lo que respecta al apartado de saberes basicos, cabe destacar que se han organizado en
ocho bloques que giran en torno a varios ejes fundamentales: la metodologia cientifica y la
construccion del conocimiento cientifico; el conocimiento del planeta, su historia, su composi-
cion y su dinamica; la ecologia y la sostenibilidad; la estructura, composicion y funcionamien-
to de los seres vivos y la salud. El Gltimo bloque de contenidos esta dedicado al estudio de los
microorganismos y las formas acelulares.
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En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se exponen orientaciones y prin-
cipios para disefiar situaciones, escenarios y actividades de aprendizaje que favorezcan la
adquisicion y desarrollo de las competencias especificas.

Al tratarse la Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales de una materia puramente cientifica,
se recomienda abordarla de una manera practica basada en la resolucion de problemas y en
la realizacion de proyectos e investigaciones, fomentando la colaboracién y no solo el trabajo
individual. Es importante plantear actividades que favorezcan la capacidad del alumno para
aprender por si mismo. Ademas, es conveniente conectarla de forma significativa tanto con
la realidad del alumnado como con otras disciplinas vinculadas a las ciencias en un enfoque
interdisciplinar. La forma mas adecuada de trabajar la materia, siguiendo estas indicaciones,
es a través de las situaciones de aprendizaje o actividades competenciales.

Por ultimo, los criterios de evaluacion (expuestos en relacidon con cada competencia especi-
fica) incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que se
espera que alcance el alumnado después de haber finalizado el estudio de esta materia en
primero de Bachillerato.

En conclusion, la Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales de primero de Bachillerato con-
tribuye, a través de sus competencias especificas y saberes basicos, a un mayor grado de
desarrollo de las competencias clave. El fin Ultimo es mejorar el compromiso del alumnado por
el bien comun, sus destrezas para adaptarse a un mundo cada vez mas inestable y cambiante
y, en definitiva, incrementar su calidad de vida presente y futura para conseguir, a través del
sistema educativo, una sociedad mads justa y equitativa.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos y argumentar sobre estos con preci-
sion, utilizando diferentes formatos, analizando procesos, métodos, experimentos o resul-
tados de las ciencias bioldgicas, geoldgicas y medioambientales.

La comunicacion es un aspecto esencial del progreso cientifico, pues los avances y des-
cubrimientos rara vez son el producto del trabajo de individuos aislados, sino de equipos
colaborativos, con frecuencia de caracter interdisciplinar. Ademas, la creaciéon de cono-
cimiento solo se produce cuando los hallazgos son publicados, permitiendo su revision y
ampliacion por parte de la comunidad cientifica y su utilizaciéon en la mejora de la sociedad.

La competencia cientifica debe proporcionar al alumnado la habilidad y voluntad de expli-
car el mundo natural empleando la observacion y la experimentacidn con el fin de plantear
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas. Debido a la naturaleza cientifica de
la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, se busca que el alumnado desa-
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rrolle las destrezas necesarias para extraer las ideas mas relevantes de una informacion de
caracter cientifico (en forma de articulos, diagramas, tablas, gréficos, etc.) y comunicarlas
de manera sencilla y veraz, utilizando formatos variados (exposicion oral, plataformas vir-
tuales, presentacion de diapositivas y poster, entre otros), tanto de forma analdgica como
a través de medios digitales.

Asimismo, el rapido avance de la ciencia y la tecnologia esta originando importantes cam-
bios sociales. Por ello, la participacion activa del alumnado en la sociedad exige cada vez
mas la comprension de los Ultimos descubrimientos y avances cientificos y tecnoldgicos
para interpretar y evaluar criticamente, a la luz de estos, la informacion que inunda los
medios de comunicacion con el fin de extraer conclusiones propias, tomar decisiones co-
herentes y establecer interacciones comunicativas constructivas, utilizando una argumen-
tacion fundamentada y respetuosa, con flexibilidad para cambiar las propias concepciones
a la vista de los datos y posturas aportados por otros interlocutores.

Del mismo modo, esta competencia especifica busca potenciar la argumentacion, esencial
para el desarrollo social y profesional del alumnado. La argumentacion en debates, foros
u otras vias da la oportunidad de defender de manera ldgica y fundamentada las propias
posturas, pero también de comprender y asimilar las ideas de otras personas. La argumen-
tacion es una forma de pensamiento colectivo que enriquece a quienes participan en ella,
permitiéndoles desarrollar la resiliencia frente a retos, asi como la flexibilidad para dar un
giro a las propias ideas ante argumentos ajenos. Asimismo, la argumentacion, realizada
de forma correcta, fomenta la tolerancia y el respeto de la diversidad entre individuos.

Al finalizar primero de Bachillerato, los estudiantes podran interpretar y analizar de forma
critica informacion obtenida de diferentes fuentes, argumentado sobre aspectos relacio-
nados con los saberes de la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales y defen-
diendo su postura con actitud abierta y respetuosa ante las opiniones ajenas.

2. Localizar y utilizar fuentes fiables, con el fin de identificar, seleccionar y organizar informa-
cion, evaluandose criticamente y contrastando su veracidad, asi como resolviendo pregun-
tas planteadas de forma auténoma relacionadas con las ciencias bioldgicas, geoldgicas y
medioambientales.

Obtener informacion relevante con el fin de resolver dudas, adquirir nuevos conocimientos
o comprobar la veracidad de afirmaciones o noticias es una destreza esencial para los ciu-
dadanos del siglo XXI. La participacion activa en la sociedad y el desarrollo profesional y
personal de un individuo con frecuencia conllevan la adquisicién de nuevos saberes y com-
petencias que suelen comenzar con la blUsqueda, seleccion y recopilacion de informacion
de diferentes fuentes para establecer las bases cognitivas de dicho aprendizaje.
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La ciencia tiene como objetivo basico la construccion de un conocimiento verificable y
abierto, motivo por el que toda informacion cientifica ha de ser publicada en medios de
reconocido prestigio y sometida a la revision de expertos. Se asegura asi la fiabilidad de
la informacidn y se contribuye a ir mejorando el conocimiento cientifico. Asimismo, toda
investigacion cientifica comienza con la cuidadosa recopilacion de publicaciones relevantes
del drea de estudio. La mayor parte de las fuentes de informacion fiables son accesibles
a través de internet, por lo que se promovera, a través de esta competencia, el uso de
diferentes plataformas digitales de busqueda y comunicacion. Sin embargo, la informacion
veraz convive con bulos, teorias conspiratorias e informaciones incompletas o pseudocien-
tificas. Por ello, es de vital importancia que el alumnado desarrolle un espiritu critico y
contraste y evalle la informacidn obtenida.

La informacion veraz debe ser también seleccionada seguln su relevancia y organizada para
poder responder de forma clara a las cuestiones formuladas. Ademas, dada la madurez in-
telectual del alumnado de esta etapa educativa, se fomentara que plantee estas cuestiones
por propia curiosidad e iniciativa.

Al finalizar el primer curso de Bachillerato, el alumnado debera poder plantear y resolver
cuestiones relacionadas con la materia, localizando la informacion necesaria, seleccionan-
dola, contrastando su veracidad y organizandola criticamente.

3. Idear, disefar, planear y desarrollar proyectos de investigacion siguiendo las pautas habi-
tuales de la investigacion cientifica, teniendo en cuenta los recursos disponibles de forma
realista y buscando vias de colaboracion, asi como indagando en aspectos relacionados con
las ciencias bioldgicas, geoldgicas y medioambientales.

El conocimiento cientifico se construye a partir de evidencias obtenidas de la observacién
objetiva y la experimentacion, y su finalidad es explicar el funcionamiento del mundo que
nos rodea y aportar soluciones a problemas de nuestro tiempo.

La metodologia cientifica se basa en la formulacién de preguntas sobre el entorno natural
o social, el disefio adecuado de técnicas para poder responderlas, la ejecucién adecuada
y precisa de dichas técnicas, la interpretacion y analisis de los resultados, la obtencion de
conclusiones y la comunicacion. Emplear esta metodologia permite solucionar problemas
de forma ordenada y clara para poder encontrar una respuesta fiable a las preguntas. La
metodologia cientifica constituye el motor de nuestro avance social y econdmico, lo que la
convierte en un aprendizaje imprescindible para la ciudadania del mafana.

Plantear situaciones en las que el alumnado tenga la oportunidad de aplicar las pautas ha-
bituales de la investigacion cientifica contribuye a desarrollar en él la curiosidad, el sentido
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critico y el espiritu emprendedor. El desarrollo de un proyecto requiere de iniciativa, actitud
critica, vision de conjunto, capacidad de planificacion, movilizacidn de recursos materiales
y personales y argumentacion, entre otros, y permite al alumnado cultivar el autoconoci-
miento y la confianza ante la resolucion de problemas, adaptandose a los recursos dispo-
nibles y a sus propias limitaciones, incertidumbre y retos. Ademas, permite comprender en
profundidad la diferencia entre una impresion u opinion y una evidencia, afrontando con
mente abierta y perspicaz diferentes informaciones, aceptando y respondiendo adecuada-
mente ante la incertidumbre. Asimismo, la creacion y participacion en proyectos de tipo
cientifico proporciona al alumnado oportunidades de trabajar destrezas que pueden ser de
gran utilidad no solo dentro del ambito cientifico, ya que le proporcionan la oportunidad
de saber como se construye el conocimiento, sino también en su desarrollo personal, pro-
fesional y en su participacion social. Esta competencia especifica es el crisol en el que se
entremezclan todos los elementos de la competencia STEM y muchas otras competencias
clave. Por estos motivos, es imprescindible ofrecer al alumnado la oportunidad creativa y
de crecimiento que aporta esta modalidad de trabajo.

En definitiva, estas destrezas, no solo son esenciales para el desarrollo de una carrera
cientifica, sino también de la resiliencia ante diferentes retos, y contribuyen a formar ciu-
dadanos plenamente integrados a nivel profesional, social o personal.

Al finalizar el primer curso de Bachillerato el alumnado, siguiendo las pautas habituales
de la investigacion cientifica, debera ser capaz de disefiar proyectos de investigacion, de
interpretar, analizar y exponer los resultados obtenidos empleando las herramientas nece-
sarias y de obtener conclusiones razonadas o valorar la imposibilidad de hacerlo. Ademas,
podra trabajar de manera cooperativa y valorar la contribucion de la ciencia, y de las per-
sonas que se dedican a ella, a la sociedad, destacando el papel de la mujer.

4. Buscar y utilizar estrategias en la resolucidén de problemas analizando criticamente las so-
luciones y respuestas halladas, reformulando el procedimiento, si fuera necesario, y dando
explicacion a fendmenos relacionados con las ciencias bioldgicas, geoldgicas y medioam-
bientales.

La resolucién de problemas es una parte inherente de la ciencia basica y aplicada. Las
ciencias empiricas se construyen contrastando razonamientos (hipotesis) mediante la ex-
perimentacion u observacion. El avance cientifico esta, por tanto, limitado por la destreza
en el ejercicio intelectual de crear hipdtesis y la capacidad técnica y humana de probarlas
experimentalmente. Ademas, el camino hacia los hallazgos y avances es rara vez rectili-
neo y se ve con frecuencia rezagado por situaciones inesperadas y problemas de diferente
naturaleza. Es por ello imprescindible que, al enfrentarse a dificultades, las personas dedi-
cadas a la ciencia muestren creatividad, destrezas para la busqueda de nuevas estrategias
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o utilizacion de herramientas variadas, asi como la resiliencia necesaria para continuar a
pesar de la falta de éxito inmediato.

Asimismo, el objetivo de las ciencias basicas es buscar explicaciones a los elementos y
procesos del entorno. Para ello es necesario utilizar el razonamiento con el fin de plantear
hipotesis, disefiar experimentos que permitan contrastarlas, interpretar sus resultados y
establecer conclusiones fundamentadas procurando evitar los sesgos.

Potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el alumnado destrezas apli-
cables a diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, la actitud critica se basa en gran
parte en la capacidad de razonar utilizando datos o informacion conocidos. Esta, a su vez,
constituye un mecanismo de proteccidn contra las pseudociencias, o los saberes populares
infundados. Ademas, la resolucion de problemas y la busqueda de explicaciones coheren-
tes a diferentes fendmenos en otros contextos de la vida cotidiana exige similares destre-
zas y actitudes, necesarias para un desarrollo personal, profesional y social pleno.

Por ello, la habilidad en la resolucién de problemas es esencial para todo el alumnado,
permitiéndole desenvolverse frente a los desafios de un mundo de cambios acelerados,
participar plenamente en la sociedad y afrontar los retos del siglo XXI como el cambio cli-
matico o las desigualdades socioeconémicas.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado debera recopilar datos para resolver pro-
blemas o buscar informacion para dar explicacion a procesos bioldgicos, geoldgicos o am-
bientales, empleando el razonamiento légico y el pensamiento computacional, con el apo-
yo de una variedad de recursos digitales. Ademas, podra analizar criticamente la solucion
a un problema y modificar los procedimientos utilizados o conclusiones obtenidas, si dicha
solucion no fuese viable o ante nuevos datos aportados o encontrados con posterioridad.

5. Disefiar, promover y ejecutar iniciativas relacionadas con la conservacion del medioambiente,
la sostenibilidad y la salud, baséndose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas, geoldgi-
cas y ambientales, adoptando y promoviendo estilos de vida sostenibles y saludables.

El analisis profundo de como funciona el sistema Tierra, asi como de las complejas inte-
rrelaciones que se establecen entre los diferentes elementos que lo integran, es esencial
para poder entender los impactos que las actividades realizadas por el ser humano en los
ultimos siglos han tenido sobre los ecosistemas.

El ser humano se ha enfrentado a multitud de retos a lo largo de su historia como especie,
qgue ha superado con creces gracias a su inteligencia, desarrollo lingiistico, organizacion
social y capacidad de manipulacion del entorno. Sin embargo, en la actualidad la sociedad
humana se enfrenta a un reto de naturaleza muy diferente a todos los anteriores, pues las
dificultades que afronta son el resultado de su propio desarrollo.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 41572

Son muchos y muy graves los impactos ambientales a los que se enfrenta el planeta: cam-
bio climatico, disminucién de la biodiversidad, agotamiento de recursos naturales. Muchos
de estos problemas han sido marcados como objetivos prioritarios de trabajo por las Na-
ciones Unidas en los ODS.

Debido a todo ello, en la sociedad actual la educacion para el desarrollo sostenible debe ser
uno de los ejes fundamentales del sistema educativo ya que permitira dotar a los alumnos
de las herramientas esenciales para alcanzar los ODS. Solo las acciones individuales y co-
lectivas de la ciudadania, los estados y las corporaciones pueden frenar el avance de estas
tendencias negativas y evitar sus consecuencias catastréficas. Para ello es imprescindible
que se comprenda de forma profunda el valor del mundo natural, no solo ecoldgico y cien-
tifico, sino también social y econdmico, y que la degradacion medioambiental es sindnimo
de crisis humanitarias como desigualdad, refugiados climaticos o catastrofes naturales,
entre otras.

Por estos motivos, es esencial que el alumnado, mediante el conocimiento previo de la es-
tructura y dindmica de los ecosistemas, trabaje esta competencia especifica para conocer
los fundamentos que justifican la necesidad urgente de implantar un modelo de desarrollo
sostenible, liderar iniciativas y proyectos emprendedores y promover y adoptar habitos
sostenibles, individual y colectivamente.

Al finalizar el primer curso de Bachillerato, el alumnado, gracias al conocimiento de los
ecosistemas, debera ser capaz de analizar tanto las causas como las consecuencias de los
principales problemas ambientales desde una perspectiva global, y entender que estos son
los grandes retos a los que actualmente se enfrenta la humanidad. Ademas, podra propo-
ner y poner en practica a nivel local iniciativas sostenibles basandose en los saberes de la
materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales.

6. Analizar los factores que influyen en la organizacion y funcionamiento de los diferentes gru-
pos de seres vivos, basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas, considerando
la importancia que tienen sus caracteristicas en la distribucion en el planeta y valorando la
biodiversidad y la necesidad de preservarla.

El analisis de los diferentes niveles de organizacion de los seres vivos (composicion qui-
mica, organizacion celular y estudio de sus tejidos y 6rganos) es esencial para poder
comprender como son y como funcionan. Solo después de indagar sobre sus caracteris-
ticas fundamentales se puede afrontar el estudio comparado de los principales grupos
taxondmicos en los que se incluye la gran diversidad de seres vivos existente. Igualmente,
el conocimiento de las caracteristicas de los seres vivos es clave para entender tanto la
distribucion de las diferentes especies en los ecosistemas como las posibilidades que estas
tienen de adaptarse a los cambios que el hombre estd introduciendo en los mismos.
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Actualmente, los grandes impactos que la actividad humana ha generado en el planeta es-
tan afectando profundamente a la biodiversidad, tanto en lo que respecta a la desaparicion
de especies, que no son capaces de adaptarse a las nuevas condiciones de sus habitats,
como a la distribucion de las mismas.

Entre los retos del siglo XXI destaca la necesidad de que los ciudadanos sean respetuosos
con el medioambiente. Por ello es esencial que los estudiantes sean capaces de valorar la
importancia de preservar la biodiversidad del planeta asi como de los entornos en los que
los seres vivos desarrollan su actividad vital, y de desarrollar y participar en iniciativas
destinadas a conservarlos.

Al finalizar el primer curso de Bachillerato, el alumnado, partiendo del reconocimiento
de los distintos niveles de organizacion de los seres vivos (atéomico, molecular, celular,
tisular...) podra valorar la relacion entre las caracteristicas propias de los mismos y su dis-
tribucidon en los ecosistemas, asi como justificar la importancia de conocer y preservar la
biodiversidad.

7. Analizar los elementos del registro geoldgico utilizando fundamentos cientificos y relacio-
nandolos con los grandes eventos ocurridos a lo largo de la historia de la Tierra y con la
magnitud temporal en que se desarrollaron.

El estudio de la Tierra presenta grandes dificultades y, como consecuencia, existen escasos
datos sobre largos periodos de su historia. Esto se debe a que las evidencias necesarias
para completar el registro geoldgico han sido con frecuencia dafiadas o destruidas y a
que las escalas espaciales y temporales en las que se desarrollan los eventos son de una
magnitud inconcebible desde el punto de vista humano. Es por ello necesario aplicar me-
todologias basadas en pruebas indirectas y el razonamiento.

En Bachillerato el alumnado ha adquirido un grado de madurez que le permite comprender
los principios para la datacion de materiales geoldgicos utilizando datos de radioisétopos.
También tiene el nivel de desarrollo intelectual necesario para comprender la escala de
tiempo geoldgico y la relevancia de los principales eventos geoldgicos y bioldgicos de nues-
tro planeta.

Trabajar esta competencia permitird desarrollar las destrezas para el razonamiento y una
actitud de aprecio por la ciencia y el medio natural. Estas cualidades son especialmente
relevantes en el ambito profesional, pero también es necesario que estén presentes en
los ciudadanos del siglo XXI para reforzar su compromiso por el bien comun y el futuro de
nuestra sociedad.
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Al finalizar el primer curso de Bachillerato, el alumnado podra relacionar los grandes even-
tos de la historia terrestre con determinados elementos del registro geoldgico y con los
sucesos que ocurren en la actualidad. Asimismo, sera capaz de resolver problemas de
datacion aplicando diversos métodos y de relacionar los procesos geoldgicos internos con
el relieve y la tectonica de placas.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

La competencia especifica 1 y la competencia especifica 2 estan relacionadas con la capacidad
de identificar, localizar y seleccionar la informacidn relevante para los procesos bioldgicos y
geolodgicos, de modo que se pueda hacer una valoracion critica de la misma. La competencia
especifica 3 conecta con las demas en el sentido de que analizar los complejos problemas
ambientales o bioldgicos requiere el dominio del método cientifico como herramienta habitual
de trabajo. La competencia especifica 4 es esencial también para el desarrollo del resto, ya
que buscar y utilizar estrategias en la resolucion de problemas, analizando criticamente las
soluciones, permite estudiar las complejas interrelaciones que se establecen en el planeta
entre sus diferentes elementos. Las competencias especificas 5, 6 y 7 se apoyan en las cuatro
primeras competencias de esta misma materia ya que involucran el aprendizaje, movilizacion
y articulacion de los mismos saberes basicos, se despliegan habitualmente en el mismo tipo
de situaciones y, en consecuencia, conviene aprenderlas y ejercitarlas de manera conjunta a
partir de actividades de aprendizaje de caracter global (bisqueda de informacion, transmision
y analisis critico de la misma, resolucion de problemas, etc.)

Las competencias especificas de la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales
tienen clara conexion con algunas de las competencias especificas de otras materias. Con
la materia de Lengua Castellana y Literatura, especialmente en todo lo relacionado con las
competencia especifica 2 y competencia especifica 5, que se centran en el empleo correcto y
coherente de la lengua para interpretar y transmitir informacion pudiendo argumentar sobre
ella. La competencias competencias especificas 1, 2, 5 y 6 de Fisica y Quimica estan también
estrechamente relacionadas con esta materia en todo lo relativo a la necesidad de la indaga-
cion y busqueda de evidencias, con la necesidad de expresar las observaciones realizadas por
el alumnado en forma de preguntas, formular hipdtesis para explicarlas y demostrar dichas
hipotesis a través de la experimentacion cientifica, asi como en la utilizacién de estrategias
propias del trabajo colaborativo y en la importancia de entender la ciencia como una construc-
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cion colectiva en continuo cambio y evolucion que busca la mejora de la sociedad. La materia
de Matematicas comparte la esencia de algunas de las competencias de Biologia, Geologia
y Ciencias Ambientales. Tal es el caso de la necesidad de formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para
generar nuevo conocimiento; la capacidad para interpretar datos cientificos y argumentar so-
bre ellos, y la necesidad de utilizar el pensamiento computacional organizando datos, recono-
ciendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz (competencia especifica 4). En cuanto a la competencia
especifica 1 de Educacion Fisica, la conexion se hace evidente al fomentar un estilo de vida
activo y saludable, seleccionando e incorporando actividades fisicas y deportivas en las ruti-
nas diarias, analizando las practicas y los modelos corporales que carezcan de base cientifica,
y mejorando su calidad de vida y su salud. También puede establecerse una relacion con
Tecnologia e Ingenieria ya que en la competencia especifica 2 de la materia se trabaja la se-
leccion de materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos
de calidad y elaborar estudios de impacto que den respuesta a problemas y tareas planteados
con un enfoque ético y responsable.

Las competencias especificas de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales contribuyen al de-
sarrollo de las competencias clave. En cuanto a la competencia en comunicacion linglistica,
se conectan con los descriptores que se centran en el empleo coherente, adecuado y correcto
de la lengua castellana por parte del alumnado, o en su capacidad para constatar de forma
autdnoma la informacion procedente de diferentes fuentes y expresarla de forma oral, escrita
y multimodal con fluidez, coherencia y correccion para crear conocimiento y argumentar sus
opiniones. En este mismo sentido pueden conectarse con la competencia plurilingle, que se
basa en el uso eficaz de una o mas lenguas para responder a las necesidades comunicativas.
Asi mismo, las competencias especificas de esta materia presentan una clara relacion con la
competencia STEM ya que en sus descriptores se alude a la capacidad del alumnado de in-
terpretar y transmitir datos de diferentes origenes haciendo un uso critico y analitico de los
mismos, o al empleo de métodos ldgicos, inductivos y deductivos, propios del razonamiento
matematico para la resolucion de problemas, y a la capacidad de utilizar el pensamiento cien-
tifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren alrededor, planteando preguntas
y comprobando hipotesis mediante la experimentacion. Con respecto a la competencia per-
sonal, social y de aprender a aprender, las competencias especificas de la materia conectan
con los descriptores que se centran en el tratamiento critico de informaciones e ideas de los
medios de comunicacion o por cuanto se espera que, al final del curso, el alumnado sea ca-
paz de realizar autoevaluaciones de su proceso de aprendizaje buscando en fuentes fiables
para sostener sus argumentos, transmitir los conocimientos aprendidos y proponer, asi, ideas
creativas con las que resolver problemas con autonomia. Existe asi mismo una clara relacion
con el descriptor 4 de la competencia ciudadana en el que, al igual que en nuestra materia, se
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trabajan los aspectos relacionadas con el impacto de nuestro estilo de vida en el entorno, se
analiza la huella ecoldgica de las acciones humanas y se busca conseguir un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los ODS
y la lucha contra el cambio climatico. Ademds, otra conexidn destacable se establece con la
competencia digital porque los proyectos de investigacion requieren del uso de herramientas
o plataformas virtuales para comunicarse, trabajar y colaborar a la hora de compartir con-
tenidos, datos e informacion, asi como para gestionar de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

SABERES BASICOS

La influencia de los avances cientificos y tecnoldgicos en la sociedad actual es determinante
en muchos aspectos de nuestra vida. La formacion cientifica es esencial para los ciudadanos
del siglo XXI, que deben enfrentarse a retos cuya magnitud e importancia en muchos casos
exigira de ellos unas capacidades cientificas que deberan desarrollarse en este periodo for-
mativo.

El desarrollo personal, profesional o social de los alumnos requerira, sin duda, el empleo de
muchas competencias cientificas como las adquiridas en la materia de Biologia, Geologia y
Ciencias Ambientales, las cuales les permitiran adoptar de forma razonada habitos de vida
saludables, ser respetuosos con el medioambiente, adoptar habitos de consumo responsable,
tener confianza en el conocimiento como motor del desarrollo o aceptar y regular la incerti-
dumbre frente a los problemas de su vida.

Los saberes que se han seleccionado para el estudio de esta materia son los que se conside-
ran imprescindibles para el desarrollo de las competencias especificas de la materia y de las
competencias clave de la etapa. Contemplan contenidos esenciales para la continuacion de
estudios académicos o el ejercicio de determinadas profesiones relacionadas con las ciencias
bioldgicas, geoldgicas y ambientales.

Con respecto a los saberes basicos, esta materia presenta ocho bloques: «Proyecto cientifico»
(A), centrado en el desarrollo practico a través de un proyecto cientifico de las destrezas y
pensamiento propios; «La dinamica y composicion terrestre» (B), que estudia las causas y
consecuencias de los cambios en la corteza terrestre y los diferentes tipos de rocas y minera-
les, asi como de la estructura y dindmica de la atmdsfera y la hidrosfera; «Historia de la Tierra
y la vida» (C), dedicado al estudio del desarrollo de la Tierra y los seres vivos desde su origen,
la magnitud del tiempo geoldgico y la resolucion de problemas basados en los métodos geolo-
gicos de datacidn; «Ecologia y sostenibilidad» (D), en el que se estudian los componentes de
los ecosistemas, su funcionamiento, la importancia de un modelo de desarrollo sostenible, asi
como las causas y consecuencias del cambio climdtico; «Seres vivos: niveles de organizacion
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y clasificacion» (E), que comprende el estudio de los diferentes niveles de organizacion en
los seres vivos, su composicidn quimica y organizacion celular e histoldgica, lo que ayudar3,
a través del estudio comparativo de los principales grupos taxonomicos, a que los estudian-
tes puedan tener una idea clara de los grupos cuya anatomia vy fisiologia comparada se esta
abordando en los siguientes bloques de saberes; «Fisiologia e histologia animal» (F), que
analiza la fisiologia de los aparatos implicados en las funciones de nutricion y reproduccion
y el funcionamiento de los receptores sensoriales, de los sistemas de coordinacion y de los
organos efectores; «Fisiologia e histologia vegetal» (G), que introduce al alumnado en los
mecanismos a través de los cuales los vegetales realizan sus funciones vitales, y analiza tanto
sus adaptaciones a las condiciones ambientales en las que se desarrollan como el balance
general e importancia bioldgica de la fotosintesis, y, finalmente, el bloque (H), dedicado al
estudio de la organizacion, la fisiologia y la importancia bioldgica de los principales grupos de
microorganismos, asi como de las formas acelulares.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacidn:

— La letra indica el bloque de saberes.
— EI primer digito indica el subblogue dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.

Bloque A. Proyecto cientifico.

1.9 Bachillerato

A.1.1. Planteamiento de hipdtesis, preguntas, problemas
A.1. Formulacion de hipdtesis. y conjeturas que puedan resolverse utilizando el método
cientifico.

A.2.1. Utilizacidon de herramientas tecnoldgicas para la
busqueda de informacion, la colaboracion, interaccion con
instituciones cientificas y la comunicacion de procesos,
A.2. Blsqueda de informacion. resultados o ideas en diferentes formatos (presentacion,
gréficos, video, poster, informe...).

A.2.2. Blsqueda, reconocimiento y utilizacion de fuentes
veraces de informacion cientifica.
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1.9 Bachillerato

A.3. Experimentacion y toma de datos.

A.3.1. Disefio, planificacion y realizacion de experiencias
cientificas de laboratorio o de campo para contrastar
hipotesis y responder cuestiones. Importancia del uso de
controles para obtener resultados objetivos y fiables.

A.4. Analisis de los resultados.

A.4.1. Métodos para el analisis de resultados cientificos:
organizacion, representacion y uso de herramientas
estadisticas cuando sea necesario.

A.4.2. Estrategias de comunicacion cientifica: vocabulario
cientifico, formatos (informes, videos, modelos, graficos y
otros) y herramientas digitales.

A.5. Historia de los descubrimientos
cientificos.

A.5.1. Papel de las cientificas y cientificos en el desarrollo de
las ciencias bioldgicas, geoldgicas y ambientales.

A.5.2. Analisis de la evolucion histérica de los
descubrimientos cientificos, destacando el papel de la
mujer y entendiendo la ciencia como un proceso colectivo e
interdisciplinar en construccion.

Bloque B. La dinamica y composicion terrestre.

1.9 Bachillerato

B.1. Atmdsfera e hidrosfera.

B.1.1. Estructura, funciones y dindamica de la atmdsfera y la
hidrosfera.

B.2. Geosfera.

B.2.1. Estructura, composicién y dindmica de la geosfera.
Métodos de estudio directos e indirectos.

B.3. Relieve.

B.3.1. Relacién entre los procesos geoldgicos internos, el
relieve y la tectonica de placas. Tipos de bordes, relieves,
actividad sismica y volcanica y rocas resultantes en cada
uno de ellos.

B.3.2. Procesos geoldgicos externos, agentes causales
y consecuencias sobre el relieve. Formas principales de
modelado del relieve y geomorfologia.

B.4. Edafogénesis.

B.4.1. Factores y procesos formadores de suelo.

B.4.2. La edafodiversidad e importancia de su conservacion.

B.5. Riesgos naturales.

B.5.1. Relacion entre los procesos geoldgicos, las
actividades humanas y los riesgos naturales.

B.5.2. Estrategias de prediccion, prevencion y correccion de
los riesgos naturales.

B.6. Minerales y rocas.

B.6.1. Clasificacion de los tipos de rocas en funcién de su
origen y composicion. Ciclo litoldgico.

B.6.2. Clasificacion quimico-estructural e identificacion de
minerales y rocas.

B.6.3. Importancia de los minerales y las rocas, asi como
de sus usos cotidianos. Explotacion y uso responsable.

B.6.4. La importancia de la conservacién del patrimonio
geoldgico.
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Bloque C. Historia de la Tierra y la vida.

1.9 Bachillerato

C.1. Tiempo geoldgico.

C.1.1. El tiempo geoldgico: magnitud, escala y métodos de
datacion.

C.1.2. Problemas de datacion absoluta y relativa.

C.2. Historia de la Tierra.

C.2.1. Principales acontecimientos geoldgicos a lo largo de
la historia de la Tierra.

C.2.2. Métodos y principios para el estudio del registro
geoldgico. Reconstruccidn de la historia geoldgica de una
zona. Principios geoldgicos.

C.2.3. Historia de la vida en la Tierra: principales cambios
en los grandes grupos de seres vivos y justificacion desde la
perspectiva evolutiva.

Bloque D. Ecologia y sostenibilidad.

1.9 Bachillerato

D.1. Ecologia.

D.1.1. El ecosistema y sus componentes.

D.1.2. Resolucion de problemas sobre la dindmica de los
ecosistemas: los flujos de energia, los ciclos de la materia (carbono,
nitrégeno, fosforo y azufre), interdependencia y relaciones troficas.

D.1.3. Mecanismos de autorregulacién de los ecosistemas: ecologia
de poblaciones y comunidades. Sucesion ecoldgica.

D.2. Desarrollo sostenible.

D.2.1. Andlisis de las actividades de la vida cotidiana utilizando
diferentes indicadores de sostenibilidad, estilos de vida compatibles
y coherentes con un modelo de desarrollo sostenible. Concepto de
huella ecolégica.

D.2.2. Investigacion sobre las principales iniciativas locales y
globales encaminadas a la implantacion de un modelo de desarrollo
sostenible.

D.3. Clima y cambio climatico.

D.3.1. El clima y los factores que lo determinan.

D.3.2. Principales tipos de contaminacidon atmosférica y de los
efectos que generan.

D.3.3. Argumentacion sobre las causas del cambio climatico
teniendo en cuenta los mecanismos de transferencia de materia en
los ecosistemas: ciclo del carbono.

D.3.4. Consecuencias del cambio climatico sobre la salud, la
economia, la ecologia y la sociedad.

D.3.5. Estrategias y herramientas para afrontar el cambio climatico:
mitigacion y adaptacion.
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D.4.1. Importancia de la evaluacion de impacto ambiental y la

D.4. El medioambiente como gestion sostenible de los recursos y residuos.

motor economico y social. D.4.2. Relacién entre la salud medioambiental, humana y de otros
seres vivos: one health (una sola salud).

D.5.1. Los compuestos xenobidticos: los plasticos y sus efectos

D.5. El problema de los sobre la naturaleza, la salud humana y la de otros seres vivos.
residuos.

D.5.2. La prevencion y gestion adecuada de los residuos.

D.6.1. La pérdida de biodiversidad: causas y consecuencias sociales

D.6. Biodiversidad. y ambientales.
D.6.2. Importancia de la conservacion de la biodiversidad.

Bloque E. Seres vivos: niveles de organizacion y clasificacion.

1.9 Bachillerato

E.1.1. Composicidén quimica de los seres vivos.

E.1. Niveles de organizacion de los seres

. E.1.2. Modelos de organizacién celular.
VIVOS.

E.1.3. Tejidos animales y vegetales.

E.2.1. Comparacidn de los principales grupos taxondmicos

E.2. Clasificacion de los seres vivos. L
de acuerdo a sus caracteristicas fundamentales.

Bloque F. Fisiologia animal e histologia animal.

1.9 Bachillerato

F.1.1. Funcidn de nutricién: importancia bioldgica y las
F.1. Funcién de nutricién. estructuras que participan en ella en diferentes grupos
taxondmicos.

F.2.1. Analisis del funcionamiento de los receptores
sensoriales.

F.2. Funcion de relacion. F.2.2. Fisiologia de los sistemas de coordinacion (sistema
nervioso y endocrino).

F.2.3. Fisiologia de los 6rganos efectores.

F.3.1. Funcién de reproduccién: importancia bioldgica,
F.3. Funcién de reproduccion. tipos y estructuras que participan en ella en diferentes
grupos taxonomicos.
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Bloque G. Fisiologia e histologia vegetal.

1.9 Bachillerato

G.1. Funcion de nutricion.

G.1.1. Fotosintesis: balance general e importancia para el
mantenimiento de la vida en la Tierra.

G.1.2. La savia bruta y la savia elaborada: composicion,
formacidn y mecanismos de transporte.

G.2. Funcion de relacion.

G.2.1. Tipos de respuestas de los vegetales a diferentes
estimulos e influencia de las principales fitohormonas
(auxinas, citoquininas, etileno, etc.) sobre estas.

G.2.2. Relacion fundamentada de las adaptaciones de
determinadas especies vegetales y las caracteristicas del
ecosistema en el que se desarrollan.

G.3. Funcion de reproduccion.

G.3.1. Analisis de la reproduccion sexual y asexual
desde el punto de vista evolutivo mediante el estudio de
diferentes ciclos bioldgicos.

G.3.2. Tipos de reproduccion asexual.

G.3.3. Procesos implicados en la reproduccion sexual
de los vegetales (polinizacion, fecundacion, dispersion
de la semilla y el fruto) y la relacién de estos con el
ecosistema.

Bloque H. Los microorganismos y formas acelulares.

1.9 Bachillerato

H.1. Microorganismos.

H.1.1. Diferenciacidn entre eubacterias y arqueobacterias.

H.1.2. Comparacion de algunas de las formas de
metabolismo bacteriano. Importancia ecoldgica en las
simbiosis y los ciclos biogeoquimicos.

H.1.3. Los microorganismos eucariotas. Principales
caracteristicas de protozoos, algas y hongos.

H.1.4. Microorganismos como agentes causales de las
enfermedades infecciosas: zoonosis y epidemias.

H.1.5. Técnicas de esterilizacion, aislamiento y cultivo de
microorganismos.

H.1.6. Mecanismos de transferencia genética horizontal
en bacterias y analisis del problema de la resistencia a
antibioticos.

H.2. Formas acelulares.

H.2.1. Virus, viroides y priones. Caracteristicas.

H.2.2. Mecanismos de infeccidn e importancia bioldgica.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion en relacion a la materia de Biologia, Geologia y Ciencias ambientales.

Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial, pues estan encaminadas a la adquisicion de las com-
petencias especificas.

Como principio basico general, en todas las situaciones que se disefien debe tenerse presente
la importancia de incorporar el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), que busca una
inclusion real en el aula. Asi, se tendra en cuenta como y en qué formatos se representan y
expresan los contenidos para que sean accesibles y motivantes implicando a todo el alumna-
do, en el disefio de experiencias en las que pueda demostrar lo aprendido.

El desarrollo del curriculo de las diferentes materias del Bachillerato, y en concreto de la
materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, debe conseguir que el alumnado se
muestre competente para afrontar los retos del siglo XXI. Fomentar los habitos de vida sa-
ludable, el respeto por el medioambiente, un consumo responsable, hacer que el alumnado
adquiera un compromiso ciudadano tanto en el ambito local como en el global y que confie en
el conocimiento como motor del desarrollo, deben ser ejes fundamentales del disefio de las
actividades de aprendizaje en nuestra materia.

Las situaciones de aprendizaje seran realmente significativas para el alumnado si parten de
sus experiencias e intereses de su realidad mas préxima y posteriormente les permiten hacer
extrapolaciones a contextos mas amplios. La metodologia didactica que se utilice debe ser
activa y reconocer al alumnado como agente de su propio aprendizaje mediante el plantea-
miento de tareas complejas en las que movilice distintos recursos y saberes para resolver
dichas situaciones. Los procesos de aprendizaje deben permitir que el alumnado, teniendo
en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, las diferentes capacidades y la diversidad de
motivaciones, de manera progresiva y guiada por el docente, tome conciencia de su proceso
de aprendizaje y pueda saber en qué situaciones se siente mas competente y en cuales aln
debe mejorar.

Las propuestas que vayan a desarrollarse deben partir de retos, problemas o situaciones rea-
les que partan de lo local para llegar a lo global, que guarden relacién con los saberes basicos
y que despierten un claro interés social sobre cuestiones de actualidad. Un aspecto esencial
en el desarrollo de las experiencias educativas, teniendo en cuenta el caracter propedéutico
de la etapa, es establecer conexiones con otros contextos educativos fuera del centro educa-
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tivo que permitiran enriquecer la comprension del aspecto que se esta tratando. Lo deseable
es que muchas de ellas puedan desarrollarse en colaboracion con otras materias en forma de
proyecto interdisciplinar o de proyecto de centro, para favorecer el acercamiento desde dife-
rentes Opticas a un mismo problema o experiencia. En este sentido, las conexiones con Fisica
y Quimica son imprescindibles, pero también son importantes las situaciones de aprendizaje
que incluyan a otras materias como Matematicas y Geografia e Historia. Se fomentara el tra-
bajo interdisciplinar en las materias STEAM (acronimo en inglés de Science, Technology, Engi-
neering, Arts and Mathematics), teniendo en cuenta la perspectiva de género y permitiendo el
desarrollo del pensamiento creativo y computacional en los diferentes ritmos de aprendizaje
y capacidades del alumnado.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan mayoritariamente en el aula pero es muy moti-
vador para el alumnado interaccionar con otros espacios y ambientes. Todo esto tiene como
fin enriquecer la experiencia educativa del alumnado. El laboratorio debe ser un lugar de refe-
rencia para la materia. En él se pueden realizar observaciones muy diversas, asi como disefiar
y poner en practica experiencias motivadoras para el alumnado. Igualmente, la biblioteca es
el espacio idoneo para el desarrollo de actividades de diferente tipo. Las situaciones de apren-
dizaje pueden también contextualizarse en experiencias ajenas al ambito escolar (museos,
exposiciones, parques, espacios protegidos, etc.) donde interaccionar con el entorno y llevar
el aprendizaje a situaciones reales y cotidianas. Estas situaciones de aprendizaje fuera del
centro escolar aumentan la motivacion y fomentan el respeto por el entorno, desarrollando
una actitud responsable y reflexiva a partir de la toma de conciencia de la degradacién del
medio medioambiente, mejora las habilidades socioemocionales, refuerza los saberes ad-
quiridos en el aula y conecta con los aprendizajes asimilados. Por Ultimo, la colaboracion de
agentes externos, entre los que podemos citar las ONG, expertos medioambientales o profe-
sionales sanitarios, por ejemplo, es altamente recomendable.

Las ferias de ciencias o concursos cientificos destinados a estudiantes son los puntos de
partida ideales para identificar proyectos relacionados con el entorno y con la realidad de los
estudiantes y para poner en practica esta forma de trabajo. La participacion en diferentes
iniciativas de colaboracion ciudadana en la ciencia sirve para plantear proyectos de aprendi-
zaje y servicios en los que se combine el proceso de aprendizaje de diferentes elementos del
curriculo con el servicio a la comunidad. El alumnado, mediante estos proyectos, desarrolla
sus habilidades cientificas detectando problemas en su entorno mas cercano e involucrandose
en el proyecto con la finalidad de mejorarlo.

En la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, las situaciones de aprendizaje de-
ben fomentar el uso del método cientifico como herramienta fundamental de trabajo. Segun el
momento del curso en el que estemos disefiando las actividades deberemos adaptarlas a los
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diferentes ritmos de aprendizaje y capacidades en las busquedas de informacion, los métodos
de generacién de datos o las técnicas y herramientas empleadas en el analisis de los mismos.
Asi mismo, deberemos graduar la ayuda que prestaremos a los alumnos y alumnas durante el
proceso de trabajo y en la elaboracion de las conclusiones, proporcionandoles retroalimenta-
cion, estableciendo metas adecuadas e implicando al alumnado en la planificacion, reflexion
y toma de decisiones de las actividades.

El alumnado debera ser capaz de disefiar proyectos de investigacion en diferentes niveles de
complejidad a lo largo del curso partiendo de una practica guiada en los que ellos mismos
generen sus propios datos y que, posteriormente, puedan analizarlos empleando las herra-
mientas informaticas adecuadas al nivel, o bien en los que realicen busquedas bibliograficas
utilizando fuentes variadas. Estos proyectos de investigacion permiten poner en practica si-
tuaciones de aprendizaje en las que los estudiantes deban trabajar en grupo, ya que el trabajo
cientifico es colaborativo. El saber trabajar en equipo, respetando las aportaciones de los de-
mas y valorando las aportaciones propias, es un aspecto esencial del desarrollo del alumnado
y necesario para modelar su gestion socioemocional a través de la asuncidén de diferentes
papeles y puntos de vista, de la identificacion y regulacion de emociones, con la utilizacion
del debate y el método dialdgico, que se trabaja intensamente desde esta materia. El uso del
trabajo individual se hace necesario en muchas situaciones de aprendizajes y no se opone al
trabajo en grupo. En estos proyectos los estudiantes pueden elegir expresarse en diferentes
formatos y usar las TIC, empleando distintas formas de representacion, comunicacion y ac-
cion para argumentar las conclusiones que han obtenido.

Actualmente, se pueden usar un gran numero de aplicaciones gracias a las que podemos ob-
servar, en tiempo real o en diferido, una gran diversidad de procesos bioldgicos y geoldgicos.
Es posible navegar por los distintos niveles de organizacién de los seres vivos, desde lo ob-
servable al microscopio hasta los distintos ecosistemas terrestres, conocer el funcionamiento
de nuestro cuerpo o aprender a usar un microscopio de manera virtual. Ademas, podemos
recorrer toda la Tierra o los océanos, revisar las profundidades submarinas y reconocer los
efectos del cambio climatico.

La observacién y evaluacion del proceso de adquisicion de competencias por parte del alum-
nado en las diferentes situaciones de aprendizaje debe tener siempre una finalidad formativa
y para ello es esencial que esté integrada de modo permanente en ellas. Las situaciones de
aprendizaje no son distintas de las situaciones de evaluacion. Esto permitira que se evalle
tanto el proceso de aprendizaje del alumnado, al tiempo que sus fortalezas y debilidades,
como el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que permitird que de modo permanente se re-
visen y analicen los objetivos que habiamos planteado, las metodologias empleadas, los retos
planteados al alumnado o las ayudas que les estamos proporcionando. Este planteamiento
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implica entender la evaluacion como un proceso que debe contemplar tanto la diversidad de
formatos como tareas individuales y colectivas, la alternancia de ejercicios autocorregibles y
autorrealizables con otros que impliquen correccidon externa, o tareas flexibles que se adapten
en duracion a los diferentes ritmos de aprendizaje. Todo esto se llevara a cabo con diversas
herramientas de evaluacion, tales como las rubricas. Asi mismo, en este proceso el alumnado
debe conocer cuales son los objetivos que se deben alcanzar, asi como los criterios que se
utilizaran para valorar su competencia. La evaluacion en todo momento se orienta a desarro-
llar las estrategias necesarias para alcanzar un pensamiento auténomo. Los procedimientos
de heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion deberan estar incardinados en toda la
situacion de aprendizaje a través de distintos procedimientos e instrumentos.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar criticamente conceptos y procesos relacionados con los saberes de Bio-
logia, Geologia y Ciencias Ambientales, interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas...).

Criterio 1.2. Comunicar informaciones u opiniones razonadas relacionadas con los saberes de
la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, transmitiendoles de forma clara y
rigurosa, utilizando la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos,
informes, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales...) y respondiendo
de manera fundamentada a las cuestiones que puedan surgir durante el proceso.

Criterio 1.3. Argumentar sobre aspectos relacionados con los saberes de la materia de Biolo-
gia, Geologia y Ciencias Ambientales, defendiendo una postura de forma razonada y con una
actitud abierta, flexible, receptiva y respetuosa ante la opinion de los demas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Plantear y resolver cuestiones relacionadas con los saberes de la materia de
Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, localizando y citando fuentes adecuadas, seleccio-
nando, organizando y analizando criticamente la informacion.

Criterio 2.2. Contrastar y justificar la veracidad de la informacion relacionada con los saberes
de la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales utilizando fuentes fiables y adop-
tando una actitud critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como pseu-
dociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas, bulos, y otros.
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Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Plantear preguntas, formular hipdtesis y realizar predicciones que puedan ser
respondidas o contrastadas utilizando métodos cientificos y que intenten explicar fendmenos
bioldgicos, geoldgicos y ambientales y también realizar predicciones sobre estos.

Criterio 3.2. Disefar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de fendmenos bioldgi-
cos, geoldgicos y ambientales, ademas de seleccionar los instrumentos necesarios de modo
gue permitan responder a preguntas concretas y contrastar una hipotesis planteada minimi-
zando los sesgos en la medida de lo posible.

Criterio 3.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos y cualitativos sobre fendme-
nos bioldgicos, geoldgicos y ambientales, seleccionando y utilizando los instrumentos, herra-
mientas o técnicas adecuadas con correccion y precision.

Criterio 3.4. Interpretar y analizar resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utili-
zando, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas, reconociendo ade-
mas su alcance y limitaciones para obtener conclusiones razonadas y fundamentadas o valo-
rar la imposibilidad de hacerlo.

Criterio 3.5. Establecer colaboraciones dentro y fuera del centro educativo en las distintas
fases del proyecto cientifico para trabajar con mayor eficiencia, utilizando las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, valorando la importancia de la cooperacién en la investigacion.

Criterio 3.6. Presentar de forma clara y rigurosa la introduccidén, metodologia, resultados y
conclusiones del proyecto cientifico utilizando el formato adecuado (tablas, graficos, informes,
etc.) y herramientas digitales.

Criterio 3.7. Argumentar sobre la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las per-
sonas dedicadas a ella, destacando el papel de la mujer y entendiendo la investigacién como
una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucién, influida por el contexto politico
y los recursos econémicos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos, geoldgicos o am-
bientales buscando y utilizando recursos variados como conocimientos, datos e informacion,
razonamiento légico, pensamiento computacional o recursos digitales.

Criterio 4.2. Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fendmenos bioldgicos, geo-
l6gicos o ambientales y modificar los procedimientos utilizados o conclusiones obtenidas si di-
cha solucion no fuese viable o ante nuevos datos, aportados o encontrados con posterioridad.
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Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Analizar las causas y consecuencias ecoldgicas, sociales y econdmicas de los
principales problemas medioambientales desde una perspectiva global, concibiéndolos como
grandes retos de la humanidad basandose en datos cientificos y en los saberes de la materia
de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales.

Criterio 5.2. Proponer y poner en practica habitos e iniciativas sostenibles y saludables en el
ambito local, y argumentar sobre sus efectos positivos y la urgencia de adoptarlos basandose
en los saberes de la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales.

Criterio 5.3. Describir la dindmica de los ecosistemas determinando los problemas que se
producen cuando las acciones humanas interfieren sobre ellos.

Criterio 5.4. Defender el uso responsable y la gestion sostenible de los recursos naturales
frente a actitudes consumistas y negacionistas, argumentando con criterios cientificos sus
propuestas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reconocer los bioelementos y biomoléculas que forman los seres vivos asi como
los diferentes tipos de organizacion celular que aparecen en ellos.

Criterio 6.2. Reconocer las caracteristicas distintivas de los principales grupos de seres vivos
e identificar las especies representativas del entorno proximo con ayuda de claves, guias y
otros medios digitales.

Criterio 6.3. Valorar la importancia de la célula como unidad fundamental de los seres vivos,
reconociendo sus tipos mediante la observacion de imagenes y la realizacion de preparaciones
microscopicas sencillas.

Criterio 6.4. Reconocer la estructura y composicion de los diferentes tipos de tejidos relacio-
nandolos con las funciones que realizan.

Criterio 6.5. Analizar las diferencias morfoldgicas vy fisioldgicas de los diferentes tipos de mi-
croorganismos y formas acelulares, asi como su importancia bioldgica.

Criterio 6.6 Valorar la importancia de la preservacion de la biodiversidad en el planeta.
Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Relacionar los grandes eventos de la historia terrestre con determinados elemen-
tos del registro geoldgico y con los sucesos que ocurren en la actualidad.
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Criterio 7.2. Relacionar los procesos geoldgicos internos, el relieve y la tectonica de placas.

Criterio 7.3. Resolver problemas de datacion analizando elementos del registro geoldgico y
fosil y aplicando los métodos de datacion adecuados para cada situacion.

CIENCIAS GENERALES

En la sociedad actual multitud de aspectos estan relacionados con la actividad cientifica, tanto
en campos sanitarios como tecnoldgicos o divulgativos. Poseer una formacion cientifica sdlida
permite a cada individuo defender una opinidn fundamentada ante hechos que pueden resul-
tar controvertidos y que forman parte del dia a dia de nuestro mundo. Esta materia ofrece al
alumnado una formacion basica en las cuatro disciplinas cientificas fundamentales (fisica, qui-
mica, biologia y geologia). Ademas, el enfoque multidisciplinar caracteristico de la ensefianza
STEM confiere al curriculo un caracter unificador que pone en evidencia que las diferentes
ciencias no son mas que una especializacion dentro de un conjunto global y coherente, que
es el conocimiento cientifico. De hecho, en el desarrollo de la investigacidon como actividad
laboral, los cientificos y cientificas relacionan conocimientos, destrezas y actitudes de todas
las disciplinas para enriquecer sus estudios y contribuir de forma mas eficiente al progreso de
la sociedad, participando de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno.

Los estudiantes que cursan Ciencias Generales en segundo de Bachillerato adquieren la base
suficiente para comprender los principios generales que rigen los fendmenos del mundo natu-
ral, desarrollando habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos
y beneficios de este Ultimo. Se sentiran parte de un proyecto colectivo y comprometidos con
él, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando empatia y generosidad. Para
ello, esta materia parte de las competencias especificas, que tienen como finalidad entender,
explicar y saber movilizar conocimientos, destrezas y actitudes, no solo relacionados con la
situacion y las repercusiones de la ciencia en la actualidad, sino también con los procedimien-
tos de la actividad cientifica y su relevancia en el avance social, con la necesidad de un trato
igualitario entre personas en la ciencia y con el caracter consistente y global del conjunto de
las disciplinas cientificas, ejercitando la sensibilidad para detectar situaciones de inequidad
y exclusidon desde la comprension de sus causas complejas, para desarrollar sentimientos de
empatia y compasion.

A esta materia podran acceder diferentes perfiles de estudiantes, con diferentes formaciones
previas en ciencias. Por eso la adquisicion de los aprendizajes de esta materia se construye a
partir de las ciencias basicas que todo el alumnado ha cursado durante la Educaciéon Secun-
daria Obligatoria, profundizando a partir de ahi para alcanzar las competencias y los objetivos
propios de la etapa de Bachillerato.
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El desarrollo curricular de la materia de Ciencias Generales para segundo de Bachillerato con-
tribuye al desarrollo de las competencias clave y de los objetivos de etapa. Las competencias
clave, definidas mediante sus correspondientes descriptores operativos, se concretan para
esta materia en sus competencias especificas. Cada una de estas queda formulada mediante
su definicion y descripcion. Se establecen ademas conexiones entre ellas, con las competen-
cias especificas de otras materias y con las competencias clave. Tomando como referencia
las competencias especificas se desarrollan el resto de los elementos curriculares. En primer
lugar, se formulan los saberes basicos, que abordan conocimientos, destrezas y actitudes de
la actividad cientifica general, distribuidos en bloques y subbloques, junto con una descrip-
cioén que ayudara a situarlos dentro del curriculo de la etapa de Bachillerato. En este curriculo
se engloban saberes relacionados con la aplicacion de conceptos basicos de fisica, quimica,
biologia y geologia, estructurados en grandes bloques de conocimientos como son las fuerzas
que nos mueven, la energia y la materia, el sistema Tierra y la biologia del siglo XXI. Ademas,
se introduce un blogue de saberes comunes relacionado con destrezas cientificas basicas que
permitiran que el alumnado conozca las metodologias propias de la investigacion cientifica y
que propiciaran el empleo de fuentes veraces de forma responsable, asi como el uso de un
lenguaje cientifico adecuado, de forma que se ponga en valor la contribucidn de los cientificos
y de las cientificas. Mas adelante, se ofrece un conjunto de pautas para el disefio de situacio-
nes de aprendizaje, con el fin de relacionar las competencias especificas con las realidades del
entorno y de esta manera contextualizar los saberes basicos con el alumnado. Y, finalmente,
se exponen los criterios de evaluacion que establecen los elementos que se utilizaran para
valorar el nivel de desarrollo de las competencias especificas, mediante la movilizacion de los
saberes basicos que deberia conseguir el alumnado al finalizar la materia. Todo ello configura
un curriculo que estd dotado de un sentido global e integrado y que deberia estar también
presente de igual modo en cualquier programacion de aula.

En definitiva, el curriculo de Ciencias Generales pretende aportar al alumnado y al profesora-
do las herramientas basicas para reconocer la importancia de las ciencias, para crear voca-
ciones cientificas y de formadores cientificos que tengan un criterio propio y fundamentado,
y para difundir ideas cientificas por encima de afirmaciones pseudocientificas y engafosas.
También pretende desarrollar una actitud comprometida a partir de la toma de conciencia de
la degradacion del medio ambiente basada en el conocimiento de las causas que la provocan,
agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global, e identificar los di-
ferentes aspectos relacionados con el consumo responsable. Puesto que es caracteristico del
trabajo en la investigacion cientifica, las herramientas que proporciona este curriculo invitan
al desarrollo de proyectos y a la cooperacion interdisciplinar entre distintos individuos o en-
tidades, lo mismo que a plantear un enfoque transversal orientado a que todo el alumnado
tenga garantias de éxito en la educacion, por medio de una dinamica de mejora continua
de los centros educativos y una mayor personalizacion del aprendizaje. Esto le confiere un
caracter integrado, que enriquece la significatividad y prepara al alumnado para afrontar los
métodos de trabajo del futuro.



DOE NUMERO 164 41590
Jueves 25 de agosto de 2022

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Responder a cuestiones sobre procesos y fendmenos fisicos, quimicos, bioldgicos y geold-
gicos, utilizando con precisién materiales e instrumentos adecuados, y aplicando metodo-
logias propias de la ciencia.

Para conseguir una alfabetizacion cientifica basica, cada alumno debe comprender primera-
mente como es el modus operandi de toda la comunidad cientifica en lo referente al estudio
de los fendmenos naturales y cuales son las herramientas de que se dispone para ello. Las
metodologias cientificas son procedimientos fundamentales de trabajo en la ciencia.

El alumnado competente debe desarrollar las habilidades para observar, emitir hipotesis y
experimentar sobre fendmenos fisicoquimicos y naturales, asi como para poner en comun
con el resto de la comunidad investigadora los resultados que obtenga.

Asimismo, aunque el alumnado no optase en el futuro por dedicarse a la ciencia como
actividad profesional, el desarrollo de esta competencia le otorga algunas habilidades y
destrezas propias del pensamiento cientifico que puede aplicar en situaciones de su vida
cotidiana, como la capacidad de organizacion del pensamiento computacional, incluyendo
asi un enfoque de la competencia digital mas moderno y amplio, la deduccién y la induc-
cion como métodos de interpretacion de situaciones o el respeto por el mundo natural que
lo rodea, ademas de proporcionarle confianza en el conocimiento como motor de desarro-
llo. Esto contribuye a la formacion de personas comprometidas con los contextos y con la
mejora de la sociedad, valorando la diversidad personal y cultural.

Tras cursar esta materia, el alumnado podra plantearse cuestiones acerca de procesos
observados del entorno natural y responderlas siguiendo las pautas caracteristicas de las
metodologias cientificas. Asimismo, podra comunicar los resultados mediante la utilizacion
de recursos adecuados haciendo uso de las tecnologias educativas y de acuerdo a los prin-
cipios éticos basicos.

2. Adquirir una visién integral del funcionamiento del medio natural utilizando los principios,
leyes y teorias cientificas correctas, y analizando los fendmenos y componentes del entorno.

El desarrollo de la competencia cientifica tiene como base esencial adquirir una visiéon ho-
listica de los fendmenos observados de la naturaleza referidos a procesos, elementos na-
turales del entorno, artefactos tecnoldgicos, etc., e interpretarlos a la luz de los principios,
leyes y teorias cientificas basicas.

Con el despliegue de esta competencia también se contribuye a adquirir un pensamiento
cientifico, lo cual es clave para la creacion de nuevos conocimientos fundamentados en los
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principios, leyes y teorias de la ciencia al tiempo que un mayor aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital.

Ademas, la movilizacién de conocimiento practico, es decir, el desempefio para encon-
trar una aplicacion directa a los conocimientos tedricos aprendidos, estd en linea con los
principios del aprendizaje STEM, que pretende crear un aprendizaje global de las ciencias
como un todo integrado de disciplinas interrelacionadas entre si. Asimismo, se contribuye
a despertar un compromiso ciudadano en el ambito local y global.

Tras cursar esta materia, el alumnado podra relacionar conceptos, pues encuentra un
ejemplo claro de los conocimientos, destrezas y actitudes que son la base para una alfabe-
tizacidn cientifica general y que se presentan conectados, ya que la ciencia es un conjunto
de saberes dependientes entre si. También reconocera y analizara los fendomenos fisicoqui-
micos mas relevantes y les dara una explicacion a través de las principales leyes fisicas y
guimicas. Por ultimo, podra explicar, a través de los fundamentos cientificos correctos, los
elementos y procesos basicos del medio natural, hecho que le conducird a sentirse parte
de un proyecto colectivo, tanto del ambito local como en el global, desarrollando la empa-
tia y generosidad.

3. Argumentar sobre la importancia de los estilos de vida sostenibles y saludables, basandose
en fundamentos cientificos, para adoptarlos y promoverlos en su entorno.

Actualmente, uno de los retos mas importantes a los que se enfrenta la humanidad es la
degradacion medioambiental, que amenaza con poner en peligro el desarrollo econdmico y
la sociedad de bienestar. Una condicion indispensable para abordar este desafio es conocer
los elementos que conforman los sistemas naturales y comprender su funcionamiento,
de manera que se pueda adoptar un modelo de desarrollo sostenible con fundamentos
cientificos, lejos de pseudociencias y bulos cada vez mas extendidos. Es esencial que la
ciudadania comprenda su dependencia del medio natural para asi valorar la importancia de
su conservacion y actuar de forma consecuente y comprometida con este objetivo. Cabe
también destacar que la adopcion de habitos sostenibles es sindnimo de mantenimiento
y mejora de la salud, pues existe un estrecho vinculo entre el bienestar humano y la con-
servacion de los pilares sobre los que este se sustenta, siendo necesario que el alumnado
entienda el funcionamiento basico del cuerpo humano y los factores que pueden mejorar
la salud y las nuevas técnicas genéticas que permiten avanzar en el tratamiento y curacion
de enfermedades o en la resolucidon de problemas ambientales.

La adquisicion y desarrollo de esta competencia especifica al finalizar segundo de Bachi-
llerato permitira al alumnado, a través del conocimiento del funcionamiento de su propio
organismo y de los ecosistemas, comprender la relacion entre la salud, la conservacion del
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medio ambiente y el desarrollo econdmico para convertirse asi en un ciudadano compro-
metido y critico con los problemas de nuestro tiempo, con argumentos cientificos que sus-
tenten sus opiniones y que le permitan promover habitos de vida sostenibles y saludables.

4, Resolver problemas relacionados con las ciencias experimentales mediante la busqueda y
seleccion de estrategias y herramientas, aplicando el pensamiento cientifico y los razona-
mientos l6gico-matematicos.

El razonamiento es una herramienta esencial en la investigacion cientifica, pues es ne-
cesario en el planteamiento de hipdtesis o de nuevas estrategias que permitan seguir
avanzando ante dificultades para alcanzar los objetivos propuestos. Asimismo, en ciertas
disciplinas cientificas no es posible obtener evidencias directas de los procesos u objetos
de estudio, por lo que se requiere utilizar el razonamiento ldgico para poder conectar los
resultados con la realidad que reflejan. Del mismo modo, es comun encontrar escenarios
de la vida cotidiana que requieren el uso de la légica y el razonamiento.

Cabe también destacar que la resolucién de problemas es un proceso complejo en el que
se movilizan no solo las destrezas para el razonamiento, sino también los conocimientos
sobre la materia y las actitudes para afrontar los retos de forma positiva, ayudando asi a la
aceptacion y regulacion de la incertidumbre como una oportunidad para articular respues-
tas mas creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que pueda llevar aparejada. Por eso
es imprescindible que el alumnado desarrolle esta competencia especifica, pues le permitira
madurar intelectualmente y mejorar su resiliencia para abordar con éxito diferentes tipos
de situaciones a las que se enfrentara a lo largo de su vida profesional, social y personal.

La seleccion de estrategias y herramientas adecuadas le conducird, a su vez, a analizar de
manera critica y a aprovechar las oportunidades que le ofrece la sociedad actual, en par-
ticular las de la cultura digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo un uso ético
y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Tras cursar la materia, el alumnado podra resolver problemas relacionados con fendémenos y
procesos fisicos, quimicos, bioldgicos y geoldgicos, y analizar criticamente su solucidn, utili-
zando el pensamiento cientifico y el razonamiento l6gico-matematico, buscando estrategias
alternativas de resolucion si fuese preciso y cambiando las conclusiones. Asimismo, sera
capaz de adaptarse a la incertidumbre y de seleccionar las herramientas mas adecuadas, con
un sentido critico, para llevar a cabo con éxito la resolucion del problema propuesto.

5. Concebir la ciencia como un proceso colectivo e interdisciplinar en continua construccion,
analizando la contribucion de esta y de las personas que se dedican a ella, con perspectiva
de género y valorando su papel esencial en el progreso de la sociedad.
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En la actualidad, un importante nimero de personas dedican su actividad laboral a la in-
vestigacion cientifica y al desarrollo tecnoldgico. No obstante, y aunque el panorama esté
mejorando poco a poco, actualmente la ciencia no siempre goza del reconocimiento y la
repercusion que se merece y en ocasiones se ve menospreciado el valor de su contribucion
a la mejora y el progreso, generalmente por la falta de informacién fundamentada y por la
difusion de informacion erronea, muchas veces por medios y personas interesadas por mo-
tivos econdmicos o de otra indole. Luchar por romper esos muros y la falta de incentivos,
formar a ciudadanos con un acervo cientifico rico y que cada vez mas hombres y mujeres
tengan vocacion por dedicarse a actividades cientificas es, como queda demostrado en
nuestros tiempos, fundamental para lograr el desarrollo de un mundo mejor.

A través de esta competencia especifica, el alumnado adquiere conciencia sobre la relevan-
cia que la ciencia tiene en la sociedad actual y puede argumentar en contra de cualquier
persona que pretenda extender ideas sin base cientifica denostando la rigurosa labor de
los cientificos y cientificas. Asimismo, el alumnado, mediante esta competencia, reconoce
el caracter transversal de la ciencia, marcado por una clara interdependencia entre las di-
ferentes disciplinas de conocimiento que enriquece toda actividad cientifica y que se refleja
en un desarrollo holistico de la investigacion y el trabajo en ciencia.

Al finalizar el curso, el alumnado podrd comprender que la ciencia estd formada por di-
ferentes disciplinas relacionadas entre si y dependientes unas de otras, y que resulta
imprescindible contar con los saberes basicos de cada una de ellas Ademas, reconocera
la relevancia de la ciencia para el progreso de la sociedad, asi como el importante papel
gue juegan las personas que se dedican profesionalmente a la investigacion cientifica en
la sociedad actual.

6. Utilizar recursos variados, con sentido critico y ético, buscando y seleccionando informa-
cion contrastada y estableciendo ademas colaboraciones en el desarrollo de los proyectos
cientificos.

La comunicacion y la colaboracion son componentes inherentes al proceso de avance cien-
tifico. Parte de este proceso comunicativo implica buscar y seleccionar informacion cientifi-
ca publicada en fuentes fidedignas, que debe ser interpretada para responder a preguntas
concretas y establecer conclusiones fundamentadas. Para ello es necesario analizar la
informacion obtenida de manera critica, teniendo en cuenta su origen para distinguir las
fuentes adecuadas de aquellas menos fiables.

La cooperacion es otro aspecto esencial de las metodologias cientificas y tiene como obje-
tivo mejorar la eficiencia del trabajo al aunar los esfuerzos de varias personas mediante el
intercambio de informacion, consiguiendo asi un efecto sinérgico.
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Ademas, desarrollar esta competencia especifica es de gran utilidad en otros entornos pro-
fesionales no cientificos, asi como en el contexto social y personal, como por ejemplo en el
aprendizaje a lo largo de la vida o en el ejercicio de una ciudadania democratica activa. La
comunicacion y colaboracion implican el despliegue de destrezas sociales, sentido critico,
respeto a la diversidad y, con frecuencia, utilizacion eficiente, ética y responsable de los
recursos tecnoldgicos, por lo que esta competencia es esencial para el pleno desarrollo del
alumnado como ciudadano.

Al finalizar la materia, el alumnado podra buscar, contrastar y seleccionar, de forma critica,
informacion cientifica de calidad en diferentes formatos y utilizando los recursos necesa-
rios, tecnoldgicos o de otro tipo. También sera capaz de establecer colaboraciones para lle-
var a cabo investigaciones o proyectos cientificos, y podra resolver problemas del ambito
de las ciencias experimentales.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

El adquirir una visién integral del funcionamiento del medio natural utilizando los principios,
leyes y teorias cientificas correctas y analizando los fendmenos y componentes del entorno
(competencia especifica 2), posibilitara responder a cuestiones sobre distintos procesos fisi-
cos, quimicos, bioldgicos y geoldgicos, utilizando con precision materiales adecuados (compe-
tencia especifica 1) y recursos variados con sentido critico y ético (competencia especifica 6).
Asimismo, generara la resolucion de problemas relacionados con las ciencias experimentales
mediante la busqueda y seleccion de estrategias y herramientas aplicando el pensamiento
cientifico y los razonamientos légico-matematicos (competencia especifica 4) o argumenta-
ciones sobre la importancia de los habitos saludables y sostenibles basandose en los funda-
mentos cientificos para adaptarlos y promoverlos en su entorno (competencia especifica 3).
Estos hechos ayudaran a concebir la ciencia como un proceso colectivo e interdisciplinar en
continua construccion, analizando tanto la contribucion de esta como la de las personas que
se dedican a ella al desarrollo de la sociedad (competencia especifica 5). Se evidencia asi la
interconexion que existe entre las seis competencias especificas, al presentar el conocimiento
cientifico como un conjunto global y coherente, poniendo de relevancia, por tanto, su caracter
unificador entre distintas areas disciplinares.

Esta materia conecta con otras disciplinas a través de la consecucidon de sus competencias
especificas. Por una parte, es evidente su relacidon con las materias de Biologia y de Geologia y
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Ciencias Ambientales, porque ambas contribuyen a que el alumnado se comprometa respon-
sablemente con la sociedad, al promover esfuerzos individuales y colectivos contra el cambio
climatico para lograr un modelo de desarrollo sostenible compatible con la consecucion de
una mejor calidad de vida. Con materias como Quimica o Fisica comparte ejes centrales, al
ser todas ellas areas que trabajan saberes multidisciplinares y versatiles y que realizan una
aproximacion integral al conocimiento, contribuyendo en el avance de este, en continua evo-
lucidn, innovacion y desarrollo. También tienen como objetivo comun estimular las vocaciones
cientificas en todo el alumnado, y especialmente en las alumnas, e impulsar al estudiante a
realizar investigaciones sobre temas cientificos utilizando como herramienta basica las tecno-
logias de la informacién y la comunicacion. Este hecho también se relaciona con las Matema-
ticas Aplicadas a las Ciencias Sociales, ya que en una de sus competencias especificas hace
referencia al uso de dichas herramientas tecnoldgicas como ayuda para formular conjeturas o
problemas utilizando el razonamiento y la argumentacion. Del mismo modo, todas estas ma-
terias buscan que el alumnado disefie y participe en el desarrollo de proyectos cientificos para
realizar investigaciones utilizando las metodologias e instrumentos propios de cada ciencia.

Como un elemento curricular de gran importancia, las competencias especificas de cada ma-
teria estan intimamente relacionadas con los descriptores operativos de las competencias
clave, que son referencias fundamentales a la hora de establecer el grado de adquisicion de
dichas competencias en Bachillerato.

Asi, el responder a cuestiones sobre procesos relacionados con las ciencias experimentales o
argumentar sobre la importancia de los habitos saludables contribuye a desarrollar la compe-
tencia linguistica en distintos aspectos, como expresarse de forma oral, escrita y multimodal
con fluidez, coherencia, correccion y comprender, interpretar y valorar con actitud critica
textos orales, escritos y multimodales de los distintos dmbitos. También ayuda a desarrollar
la competencia plurilinglie, ya que se hace necesario utilizar con fluidez una o mas lenguas,
ademas de la materna, para responder a las necesidades comunicativas que puedan surgir,
con espontaneidad y autonomia.

Resolver problemas relacionados con las ciencias experimentales mediante la bisqueda y se-
leccidn de estrategias y herramientas, aplicando el pensamiento cientifico y los razonamientos
l6gico-matematico, contribuye a desarrollar la competencia matematica y la competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria en distintos aspectos, como la utilizacion del pensamiento
cientifico, de los métodos inductivos, deductivos y ldgicos o la interpretacion y transmision de
la informacion en diferentes formatos, incluyendo un lenguaje matematico-cientifico adecua-
do. También contribuye al desarrollo de la competencia digital mediante el uso responsable de
los medios digitales para compartir y construir pensamientos e interpretaciones.

El analizar la contribucion de la ciencia y de las personas que se dedican a ella, valorando su
papel esencial en el progreso de la sociedad, asi como utilizar recursos variados con sentido
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critico y ético, pone de relieve el vinculo con la competencia personal, social y de aprender
a aprender, ya que se deben comparar, analizar, evaluar y sintetizar datos, informaciones e
ideas de los medios de comunicacion para obtener conclusiones ldgicas, de forma autonoma
y valorando la fiabilidad de las fuentes. Durante este proceso, el alumnado desarrollara un
juicio propio que le facilitara afrontar con éxito las controversias morales que pudieran surgir,
hecho que también le ayudara a construir una identidad personal, siempre desde un punto
de vista respetuoso y opuesto a cualquier tipo de discriminacion, logrando asi el desarrollo de
la competencia ciudadana y de la competencia en conciencia y expresiones culturales. Este
hecho también lo llevara a reflexionar sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, al
elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como la de fracaso oportunidades para aprender y avanzar en la consecucion de la compe-
tencia emprendedora.

SABERES BASICOS

Con la materia Ciencias Generales se persigue alcanzar las competencias especificas, asen-
tando y ampliando los saberes ya adquiridos en la Educacion Secundaria Obligatoria, ya que
muchos de los estudiantes de esta materia podrian no haber cursado ninguna materia cienti-
fica desde tercero de ESO. Los saberes propuestos son los que se consideran imprescindibles
para que una persona pueda entender los aspectos fundamentales de la ciencia y desen-
volverse en la sociedad actual en situaciones reales en las que se requieren conocimientos
cientificos basicos. Hacen hincapié en los retos del siglo XXI (consumo responsable, respeto
al medio ambiente, vida saludable, confianza en el conocimiento como motor del desarrollo...)
y buscan contribuir a la adquisicion de las competencias clave por parte del alumnado.

Los saberes basicos se encuentran estructurados en cinco bloques que se desglosan a conti-
nuacion:

El primer bloque, «Construyendo ciencia» (A), trata los aspectos basicos de la actividad cien-
tifica general: el uso de las metodologias cientificas para el estudio de fendmenos naturales,
la experimentacion (incluyendo los instrumentos necesarios y sus normas de uso), la utili-
zacion adecuada de lenguajes cientificos y de las herramientas matematicas pertinentes, asi
como la contribucidn de los cientificos y las cientificas al desarrollo de la sociedad. Se trata de
un bloque introductorio y transversal que, lejos de pretender ser tratado de manera tedrica,
busca desarrollar habilidades practicas Utiles para el resto de los bloques.

En los dos siguientes bloques se contemplan los aprendizajes de la fisica y la quimica. En
el bloque llamado «Las fuerzas que nos mueven» (B) se trabaja con las fuerzas fundamen-
tales de la naturaleza y los efectos que tienen sobre los sistemas. Se trata de contenidos
transversales para todas las disciplinas de la ciencia, los cuales permiten dar explicaciones a
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aspectos tan importantes como el movimiento, las deformaciones de la corteza terrestre, el
movimiento de los planetas del sistema solar, o incluso la resistencia de materiales aplicada
a la ingenieria.

En el blogue «Un universo de energia y materia» (C) se describen los conceptos principales
de la ciencia: la energia y la materia. Conocer y utilizar estos conceptos con soltura es funda-
mental para todos los ambitos de estudio y trabajo de la ciencia, pues es la base sobre la que
construir los conocimientos de los sistemas fisicoquimicos.

A continuacion, se incluyen dos bloques de saberes relacionados con los aprendizajes de las
ciencias bioldgicas y geoldgicas. En el bloque «El sistema Tierra» (D) se hace una aproxima-
cion al estudio de la Tierra y los sistemas terrestres desde el punto de vista de la geologia
planetaria, de la tectdnica de placas, de los ecosistemas y de la dinamica de las capas fluidas.
Ademas, se hace hincapié en aspectos clave encaminados a concienciar al alumnado sobre el
desarrollo sostenible, la conservacion ambiental y sus repercusiones en el desarrollo econdmi-
co de la sociedad y la salud. Por Gltimo, en el bloque «Biologia para el siglo XXI» (E) se tratan
algunas cuestiones sobre la composicion y estructura de los seres vivos y su relacion con la
fisiologia y la salud humanas. También se incide en aspectos de herencia de los caracteres,
la expresion génica o la biotecnologia y la importancia de esta ultima en la investigacion de
enfermedades, técnicas de agricultura y ganaderia, recuperacion medioambiental, etc.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
blogue A.
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Bloque A. Construyendo ciencia.

2.9 Bachillerato

A.1. Metodologia cientifica.

A.1.1. Utilizacién de las metodologias propias de la investigacion
cientifica para la identificacion y formulacion de cuestiones

y conjeturas, la elaboracidn de hipdtesis y la comprobacion
experimental de las mismas.

A.1.2. Disefio y ejecucion de experimentos y de proyectos

de investigacion utilizando instrumental adecuado, controles
experimentales y razonamiento l6gico-matematico y analizando los
resultados obtenidos para la resolucion de problemas y cuestiones
cientificas relacionados con el entorno.

A.2. Tratamiento de la
informacion.

A.2.1. Reconocimiento y utilizaciéon de fuentes veraces y medios

de colaboracién para la busqueda de informacidn cientifica en
diferentes formatos y haciendo uso de las herramientas necesarias,
con especial atencién al uso de las TIC.

A.2.2. Interpretacion y produccion de informacion cientifica con un
lenguaje adecuado para desarrollar un criterio propio basado en la
evidencia y el razonamiento.

A.3. Historia de los
descubrimientos cientificos.

A.3.1. Valoracion de la contribucion de los cientificos y las
cientificas a los principales hitos de la ciencia para el avance y la
mejora de la sociedad.

A.3.2. Analisis de la evolucidn histérica de un descubrimiento
cientifico determinado.

Bloque B. Las fuerzas que nos mueven.

2.9 Bachillerato

B.1. La fuerza como interaccion.

B.1.1. La fuerza como agente causante del cambio de movimiento
o de la produccion de deformaciones.

B.1.2. Explicacion de las fuerzas fundamentales que intervienen
en la naturaleza para describir los procesos fisicos mas relevantes
del entorno natural, como los fendmenos electromagnéticos, el
movimiento de los planetas o los procesos nucleares.

B.1.3. Empleo de las leyes de la estatica para analizar estructuras
en relacion con la fisica, la biologia, la geologia o la ingenieria.

B.2. Aplicaciones de la mecanica.

B.2.1. Las leyes de la mecéanica como base para describir el
comportamiento de un objeto mdvil.

B.2.2. Aplicaciones de la dinamica en ejemplos concretos como en
la seguridad vial o en el desarrollo tecnoldgico.
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Bloque C. Un universo de energia y materia.

2.9 Bachillerato

C.1. Energia.

C.1.1. Teorema de conservacion de la energia mecanica para
analizar la energia contenida en un sistema, sus propiedades y sus
manifestaciones.

C.1.2. Aplicacion de los conceptos de trabajo y potencia para la
resolucién de problemas relacionados con el consumo energético.

C.1.3. Interpretacion de los intercambios de energia producidos
por transferencia de calor y su relacién con los procesos
termodindmicos mas relevantes.

C.1.4. Estudio de patrones energéticos consecuentes con los
objetivos de desarrollo sostenible, sobre todo los referentes a la
eficiencia energética y a las energias renovables.

C.2. La materia.

C.2.1. Analisis de las propiedades macroscopicas de los sistemas
materiales y de los estados de agregacion, asi como de los
cambios fisicos y quimicos a través de la utilizacion de modelos
microscopicos.

C.2.2. Clasificacion de los sistemas materiales en funcion de
su composicion, para aplicarlo a la descripcion de los sistemas
naturales y a la resolucion de problemas relacionados.

C.2.3. La estructura interna de la materia y su relacion con las
regularidades que se producen en la tabla periddica, para reconocer
su importancia histérica y actual.

C.3. Quimica y sociedad.

C.3.1. Estudio de la formacion de compuestos quimicos, su
formulacion y nomenclatura, siguiendo las normas de la IUPAC,
como base de una alfabetizacion cientifica basica que permita
establecer una comunicacion eficiente con toda la comunidad
cientifica.

C.3.2. Transformaciones quimicas de los sistemas materiales y
de las leyes que los rigen, como ejemplo de su importancia en
los procesos industriales, medioambientales y sociales del mundo
actual.

C.3.3. Aplicacion del método cientifico a los intercambios
energéticos provocados por las reacciones quimicas presentes en
nuestro entorno.

C.3.4. Valoracion de la importancia de nuevos materiales (grafenos,
fullerenos, nanotubos, etc.) en la sociedad del siglo XXI.
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Bloque D. El sistema Tierra.

2.9 Bachillerato

D.1. La Tierra en el universo.

D.1.1. El origen del universo, del sistema solar y de la Tierra:
relacion con sus caracteristicas.

D.1.2. Forma y movimientos de la Tierra y la Luna. Efectos de los
movimientos.

D.1.3. Hipdtesis del origen de la vida en la Tierra. Posibilidad de
vida en otros planetas.

D.2. Subsistemas terrestres.

D.2.1. Concepto de ecosistema. Relacion entre los componentes
bidticos y abidticos de un ecosistema.

D.2.2. La geosfera: estructura, dindmica, procesos geoldgicos
internos y externos. La teoria de la tectonica de placas.

D.2.3. Las capas fluidas de la Tierra: funciones, dindmica,
interaccion con la superficie terrestre y los seres vivos en la
edafogénesis.

D.2.4. Los seres vivos como componentes bidticos del ecosistema:
clasificacion, caracteristicas y adaptaciones al medio.

D.2.5. Dinamica de los ecosistemas: flujos de energia, ciclos de
la materia, interdependencia y relaciones troficas. Resolucion de
problemas relacionados.

D.3. Problemas ambientales y
riesgos naturales.

D.3.1. Causas y consecuencias de los principales problemas
medioambientales (calentamiento global, agujero de la capa
de ozono, destruccion de los espacios naturales, pérdida de la
biodiversidad, contaminacion del aire y agua, desertificacion...).

D.3.2. Riesgos naturales: causas y consecuencias.

D.3.3. Planificacion y gestion de riesgos naturales (estimacion,
prevencion, correccion...).

D.4. Desarrollo sostenible.

D.4.1. El modelo de desarrollo sostenible. Recursos renovables y
no renovables: importancia de su uso y explotacion responsables.
Las energias renovables. La prevencion y la gestion de residuos. La
economia circular.

D.4.2. Relacion entre conservacion medioambiental, salud humana
y desarrollo econémico de la sociedad.

D.4.3. Concepto de one health (una sola salud).
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Bloque E. Biologia para el siglo XXI.

2.9 Bachillerato

E.1. Composicidn de los seres
Vivos.

E.1.1. Niveles de organizacidn de los seres vivos y composicion de
los mismos.

E.1.2. Estructura basica de las principales biomoléculas (glucidos,
lipidos, proteinas y acidos nucleicos) y relacion con sus funciones
bioldgicas y su importancia.

E.2. Herencia de los caracteres.

E.2.1. Divisidn celular e implicaciones en la herencia de los
caracteres.

E.2.2. Resolucion de problemas genéticos de transmision de
caracteres analizando las probabilidades de herencia de alelos o
manifestacion de fenotipos.

E.3. Ingenieria genética.

E.3.1. Analisis de los procesos implicados en la expresion de la
informacion genética y las caracteristicas del codigo genético
relacionandolos con su funcidn bioldgica.

E.3.2. Principales técnicas de ingenieria genética (PCR, enzimas de
restriccion, clonacion molecular, CRISPR-Cas9).

E.3.3. Argumentacion sobre las posibilidades que ofrece la
ingenieria genética, y sus consecuencias ambientales, sociales y
éticas.

E.3.4. Aplicaciones de la biotecnologia en diferentes campos
(agricultura, ganaderia, medicina, recuperacion medioambiental...).
Importancia biotecnoldgica de los microorganismos.

E.4. Salud y enfermedad.

E.4.1. Principales rasgos anatomicos Yy fisioldgicos de los aparatos y
sistemas del cuerpo humano.

E.4.2. Valoracion de la importancia de mantener habitos de vida
que eviten la aparicion de enfermedades.

E.4.3. Causas, prevencion y tratamiento de las enfermedades
infecciosas y no infecciosas mas relevantes, las zoonosis, las
pandemias, el mecanismo e importancia de las vacunas y el uso
adecuado de los antibidticos.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos

a continuacion para contextualizarlos a esta materia.

Las situaciones de aprendizaje deben integrar todos los elementos que constituyen el proceso
de ensefianza-aprendizaje, de manera que vayan siempre ligadas al desarrollo de las com-

petencias especificas de la materia que, a su vez, contribuyen al perfeccionamiento de las

competencias clave.
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Como principio basico general en todas las situaciones que se disefien debe tenerse presen-
te la importancia de incorporar el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), enfoque que
busca una inclusion real en el aula mediante la representacion de contenidos accesibles y
motivantes, asi como el disefio de experiencias en las que todo el alumnado pueda demostrar
lo aprendido.

Una situacién de aprendizaje debe partir de un desafio, problema o situacion real relacionado
con los saberes basicos, los cuales despiertan un claro interés social. Estos retos, planteados
desde la materia de Ciencias Generales, ayudaran al alumnado a interpretar desde un pun-
to de vista cientifico lo que ocurre a su alrededor, y deberan estar conectados tanto con las
situaciones personales de su entorno cercano como con los retos que presenta el siglo XXI,
impulsando la reflexion sobre la necesidad de conseguir un futuro mejor, mas igualitario y
sostenible.

La metodologia debe ser activa y reconocer al alumnado como agente de su propio aprendiza-
je, mediante el planteamiento de tareas complejas en las que movilice una serie de recursos
y saberes para resolver dichas situaciones. Los procesos de aprendizaje deben permitir que
el alumnado, teniendo en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, las diferentes capaci-
dades vy la diversidad de motivaciones, de manera progresiva y guiada por el docente, tome
conciencia de su proceso de aprendizaje y pueda saber en qué situaciones se siente mas
competente y en cudles ain debe mejorar.

Las situaciones de aprendizaje de la materia de Ciencias Generales se desarrollan en el aula y
en el laboratorio, pero es motivador y enriquecedor para la persona que aprende interaccionar
con otros espacios y ambientes. El laboratorio debe ser un lugar de referencia para la materia
porque en él se pueden realizar observaciones muy diversas, asi como disefiar y poner en
practica distintas experiencias y practicas. Igualmente, la biblioteca es otro espacio idoneo
para buscar informacion sobre los aprendizajes tratados, al tiempo que para la preparacién
de trabajos, tanto de forma individual como en grupo. Las situaciones de aprendizaje pueden
también contextualizarse fuera del centro educativo (museos, exposiciones, parques, espa-
cios protegidos, industrias, plantas de generacion de energia, etc.) donde sea viable interac-
cionar con el entorno y llevar el aprendizaje a situaciones reales y cotidianas. Las disefiadas
para realizarse fuera del centro aumentan la motivacion y fomentan el respeto por el entorno,
desarrollando una actitud responsable y reflexiva a partir de la toma de conciencia de la de-
gradacion del medio ambiente. También sirven para mejorar las habilidades sociales, reforzar
los saberes adquiridos en el aula y conectar y generalizar lo aprendido. La colaboracion de
agentes externos en el disefio e imparticion de las situaciones de aprendizaje puede aportar
una vinculacion con la realidad altamente motivadora. Entre estos agentes podemos citar las
ONG, profesionales de diversos campos de las ciencias e industrias, etc. Dentro de esta con-
textualizacion social, es importante destacar el papel de la mujer en la ciencia y la sociedad.
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La participacion en ferias de ciencias o concursos cientificos destinados a estudiantes pueden
ser puntos de partida para identificar proyectos relacionados con el entorno o su realidad y
para poner en practica esta forma de trabajo. El alumnado, mediante estos proyectos, desa-
rrolla sus habilidades cientificas, su espiritu critico, concibe ideas creativas y detecta proble-
mas en su entorno mas cercano utilizando criterios cientificos, involucrandose en el proyecto
con la finalidad de mejorarlo.

En esta materia es recomendable disefiar pequefios proyectos de investigacion en los que el
alumnado pueda elegir distintas formas de representacion y expresion del aprendizaje, gene-
rar sus propios datos y analizarlos posteriormente empleando las herramientas informaticas
adecuadas. Estos proyectos pueden girar en torno a la produccion de energia, los problemas
ambientales, la salud y enfermedad, la bioingenieria, disefio de nuevos materiales, prediccion
de fendmenos naturales...

Ademas, los proyectos de investigacién permiten poner en practica situaciones de aprendizaje
en las que el alumnado trabaje tanto de forma individual como colaborativa. Con el trabajo
colaborativo se fomentan la empatia y la autoestima asi como también mejora el componente
socioemocional del proceso de aprendizaje. En estos proyectos los estudiantes deben tener la
posibilidad de expresarse de multiples formas, usar las TIC, emplear otras formas de repre-
sentacion diferentes al lenguaje verbal y, finalmente, argumentar las conclusiones que han
obtenido de diferentes maneras. Estas situaciones de aprendizaje que implican la aplicacion
del método cientifico en diferentes contextos son fundamentales para el desarrollo de los
retos del siglo XXI.

La observacion y evaluacion del proceso de adquisicion de competencias por parte de nues-
tro alumnado en las diferentes situaciones de aprendizaje debe tener siempre una finalidad
formativa y para ello es esencial que esté integrada de modo permanente en ellas. Se eva-
luara tanto el proceso de aprendizaje del alumnado, con sus fortalezas y debilidades, como
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto permitira que de modo permanente se revisen y
analicen los objetivos previstos, las metodologias empleadas, los retos planteados o las ayu-
das que les estamos proporcionando. La evaluacion en todo momento se orienta a desarrollar
las estrategias necesarias para alcanzar un pensamiento auténomo. Los procedimientos de
heteroevaluacion (del propio docente), coevaluacion (de los compafieros) y autoevaluacion
deberan estar incardinados en toda situacion de aprendizaje a través de distintos procedi-
mientos e instrumentos.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Plantear y responder cuestiones acerca de procesos observados en el entorno,
siguiendo las pautas de las metodologias cientificas.
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Criterio 1.2. Realizar experimentos en laboratorios 0 en entornos virtuales para comprobar la
veracidad o falsedad de una hipdtesis sobre algun fendmeno aplicando el método cientifico y
siguiendo las normas de seguridad del entorno de experimentacion.

Criterio 1.3. Comunicar los resultados de un experimento mediante la utilizacion de recursos
adecuados y de acuerdo a los principios éticos basicos.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar y explicar fendmenos del entorno, representandolos mediante expresio-
nes, tablas, graficas, modelos, simulaciones, diagramas u otros formatos.

Criterio 2.2. Utilizar los principios, leyes y teorias de las ciencias para dar explicacion a los
fendmenos que ocurren en el entorno.

Criterio 2.3. Reconocer y analizar los fenémenos fisicoquimicos mas relevantes y darles expli-
cacion a través de las principales leyes o teorias cientificas.

Criterio 2.4. Explicar, a través de los fundamentos cientificos adecuados, los elementos y pro-
cesos basicos de la biosfera y la geosfera.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Reconocer las bases cientificas de la manipulacion genética y valorar los pros y
contras de sus aplicaciones.

Criterio 3.2. Adoptar y promover habitos compatibles con un modelo de desarrollo sostenible
y valorar su importancia utilizando fundamentos cientificos.

Criterio 3.3. Adoptar y promover habitos saludables (dieta equilibrada, rechazo al consumo
de drogas, ejercicio fisico, higiene del suefio, posturas adecuadas...) y valorar su importancia,
utilizando los fundamentos de la fisiologia humana.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Resolver problemas relacionados con fendmenos y procesos fisicos, quimicos,
bioldgicos y geoldgicos utilizando el pensamiento cientifico y el razonamiento I6gico-matema-
tico y buscando estrategias alternativas de resolucion cuando sea necesario.

Criterio 4.2. Analizar criticamente la solucién de un problema relacionado con fenémenos y
procesos fisicos, quimicos, bioldgicos y geoldgicos y cambiar las conclusiones o argumentar las
estrategias alternativas utilizadas si la solucién no es viable, o ante nuevos datos aportados.
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Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Comprender la ciencia como un area de conocimiento global formada por diferen-
tes disciplinas relacionadas entre si y dependientes unas de otras.

Criterio 5.2. Reconocer la relevancia de la ciencia para el progreso de la sociedad, valorando
el importante papel que juegan las personas en el desempefio de la investigacion cientifica.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Buscar, contrastar y seleccionar informacion sobre fenémenos y procesos fisicos,
quimicos, bioldgicos o geoldgicos en diferentes formatos y utilizando los recursos necesarios,
tecnoldgicos o de otro tipo.

Criterio 6.2. Establecer colaboraciones utilizando los recursos necesarios, tecnoldgicos o de
otro tipo, en las diferentes etapas del proyecto cientifico, en la realizacion de actividades o en
la resolucidon de problemas relacionados con fendmenos y procesos fisicos, quimicos, bioldgi-
cos o geoldgicos.

CORO Y TECNICA VOCAL

El canto coral es una practica imprescindible para la formacion integral del alumnado y una
ayuda indispensable para el desarrollo del propio individuo como musico. La interpretacion
vocal, como la manifestacion musical mas antigua de la humanidad, ha desempenado siempre
un papel de conexidn y respeto entre los seres humanos, lo que ha favorecido la convivencia,
la interculturalidad y la cooperacidn, elementos indispensables para el cumplimiento de los
desafios del siglo XXI: el bien comun, la sostenibilidad o la convivencia.

El ser humano desde que nace demuestra que la voz de la madre, la interpretacion de can-
ciones aprendidas en la infancia o la escucha del himno de su region o club deportivo forman
parte de su vida como un bien intangible que se retiene en la mente.

La materia de Coro y Técnica Vocal dentro de las enseflanzas de Bachillerato proporcionara
al alumnado la capacidad artistica necesaria para comprender y valorar las distintas manifes-
taciones vocales. Esta materia ayudara al desarrollo de competencias especificas mediante
el trabajo de destrezas y capacidades esenciales en la técnica vocal en particular y en la in-
terpretacion musical en general, dando una especial importancia a aspectos fundamentales
como una correcta postura corporal, la audicion activa y la cohesion grupal. Se convertira en
una manera de desarrollo personal del alumnado que le ayudara en su compromiso activo y
auténomo con los valores, principios y normas que articulan la convivencia democratica, y
contribuird a su formacion intelectual, moral y emocional para que comience a construir su
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propio proyecto vital y emprenda una reflexion personal en torno a los retos del siglo XXI y la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

En consonancia con los objetivos educativos de la etapa de Bachillerato, la materia de Coro y
Técnica Vocal tiene como punto de partida las competencias especificas que se desarrollaron
en la materia de MUsica de la Educacion Secundaria Obligatoria y que ahora se convierten en
la base necesaria para el aprendizaje musical de esta etapa.

El objetivo de la materia Coro y Técnica Vocal es que el alumnado desarrolle sus capacidades
artisticas a través de la interpretacion vocal y que tome conciencia de su identidad personal
y cultural, ya que la materia pretende ofrecer al alumnado las primeras experiencias de in-
terpretacion vocal colectiva. Es bastante necesaria, a la vez que estimulante, la presencia de
disciplinas que trascienden la practica musical unipersonal y permiten desarrollar capacidades
de cooperacion y de esfuerzo colectivo.

Los elementos que componen el curriculo del area han sido estructurados de la siguiente
manera. En primer lugar, se formulan las cuatro competencias especificas que se pretenden
desarrollar a lo largo de los dos cursos de Bachillerato, con una descripcion detallada de cada
una de ellas en la que se identifican actuaciones que el alumnado debe desplegar en situacio-
nes concretas y movilizando los saberes basicos de la materia. y el nivel de logro esperado al
finalizar cada uno de los dos cursos de Bachillerato.

A continuacion, se reflejan las conexiones mas significativas y relevantes entre las competen-
cias especificas de la propia materia y las competencias especificas de otras materias de Ba-
chillerato y, finalmente, las relaciones de las competencias especificas con las competencias
clave. Esta materia contribuye especialmente al desarrollo personal y social del alumnado a
través de la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a aprender, la com-
petencia en conciencia y expresiones culturales, la competencia en comunicacion lingiistica,
asi como con la competencia emprendedora y la competencia ciudadana.

Respecto al apartado de saberes basicos, la materia de Coro y Técnica Vocal se estructura en
tres bloques: «Analisis», «Técnica vocal» y «Practica de conjunto». Estos bloques engloban
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para el desarrollo de las competencias
especificas de la materia, y aparecen asignados a cada uno de los cursos, aunque también se
prevén saberes comunes a toda la etapa. Se presentan organizados en subbloques, tal y como
se puede consultar en el correspondiente apartado.

En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se exponen principios y orientacio-
nes generales y especificas de la disciplina para disefiar situaciones, escenarios y actividades
de aprendizaje que favorezcan la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas en
su conjunto, de manera global e interdisciplinar.
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Por Ultimo, y basandose en el desarrollo competencial, los criterios de evaluacion (expuestos
en relacién con cada competencia especifica) incluyen los aspectos mas representativos del
nivel de desarrollo competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar cada uno
de los cursos de Bachillerato.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Desarrollar el criterio estético a través de la escucha y visionado de piezas vocales de dis-
tintos estilos, géneros y culturas, analizando los rasgos de estilo y las caracteristicas de la
interpretacion y estimulando el habito de escucha activa y la capacidad de disfrute de la
musica.

Para lograr el pleno disfrute de una obra musical, ya sea como espectador o como intér-
prete, se hace necesario entender la conjugacidn de sus elementos musicales, las circuns-
tancias del contexto donde fue concebida, las intenciones expresivas de quien la compuso
y las caracteristicas de la interpretacion.

La mejor forma de lograr este entendimiento global es hacerlo a través del analisis de dife-
rentes propuestas que el alumnado pueda escuchar y ver de forma activa, haciendo uso de
todos los conocimientos musicales que ya posea, ademas de los saberes relativos al canto
y al uso de la voz que ird adquiriendo a través de la practica dentro de la materia. Los ele-
mentos estilisticos comunes y la tradicion en la interpretacion constituiran los referentes
basicos de este analisis, que serd formulado con ayuda de un lenguaje técnico apropiado.
Se prestara especial atencion a la relacidn del texto con la mUsica para considerar su reflejo
en la interpretacion. A su vez, el visionado de actuaciones, en directo o grabadas, ayudara
a profundizar en las intenciones expresivas y a descubrir los modos en que el lenguaje cor-
poral acompafia a la ejecucién musical y a la propuesta escénica, en su caso.

Escuchar y ver para aprender, aplicando a las futuras producciones e interpretaciones
propias aquello que se ha entendido, reflexionado e interiorizado, es una parte crucial del
aprendizaje y puede implicar un aspecto motivador para la mejora. La practica sistematica
de la escucha activa también podra llevarse a cabo durante la practica coral, porque esta
requiere la escucha del sonido propio, del sonido de los otros y del sonido del conjunto
mientras la persona dirige, ejecuta o improvisa. Ademas, la incorporacion de la expresion
corporal demanda también la atencidn hacia el movimiento propio y del resto de integran-
tes para asegurar la coordinacion del grupo.

La eleccion de un amplio abanico de piezas vocales permitira al alumnado ampliar sus
gustos, ir formando un criterio estético propio y potenciar la construccion de una identidad
personal y cultural basada en el respeto a la diversidad, lo que constituye uno de los retos
del siglo XXI a los que debera enfrentarse.
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Por otra parte, desarrollar la capacidad del alumnado para reflexionar y trasladar sus ideas
a la argumentacidn estructurada incentiva la ampliacion de conocimientos, la comprension
y la valoracion critica. Igualmente, un trabajo de reflexion colectiva en el aula permitira
poner en valor la importancia de la conservacion y difusion del patrimonio musical espafiol
y extremefio, con especial mencidén de las musicas tradicionales en su estado original o
formando parte de composiciones actuales basadas en ellas.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado sera capaz de analizar las cualidades de
distintas piezas vocales que las hacen afines a un estilo, género o cultura, asi como otras
caracteristicas de la interpretacion y de la puesta en escena. Asi mismo, sera capaz de
argumentar su opinion y defender su criterio personal cuando presencie distintas manifes-
taciones musicales con intervenciones vocales, analizando las intenciones expresivas del
canto y del lenguaje corporal. Igualmente, valorara la influencia de la musica vocal a lo
largo de la historia y la importancia de su conservacion y difusion.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado tendra la capacidad de entender el valor
social y el contexto de diferentes piezas vocales, apreciando el impacto que produce en la
sociedad. Analizara con criterio la relacion del texto con la musica, asi como podra también
comparar el resultado final de distintas interpretaciones o producciones de musica vocal.

2. Expresarse vocal y corporalmente, de forma individual y colectiva, a través de la aplicacion
de diferentes técnicas y la realizacion de actividades de lectura e improvisacion, reforzando
la autoestima y la autoconfianza y desarrollando la voz y el cuerpo como instrumentos de
comunicacion.

Las habilidades del canto se adquieren poniendo en practica diversas técnicas que implican
el aparato fonador y el resto del cuerpo. Por ello, es crucial que el alumnado adopte una
actitud de escucha activa de su propio cuerpo y del sonido que este emite, y que, al mismo
tiempo, vaya desarrollando una percepcion global del grupo, tanto en el aspecto sonoro
como en el ambito del movimiento. De esta manera, sera consciente de la necesidad de
desarrollar una técnica vocal adecuada que le permita abordar las demandas musicales
del repertorio. Se trata de adquirir destrezas en la practica de la lectura e improvisacion
musical y en la aplicacion de distintas técnicas vocales para dotar de expresividad al texto,
aprovechando las enormes posibilidades sonoras de la voz para resolver las necesidades
estilisticas que se precisan para interpretar obras de diferentes géneros y estilos. De la
misma forma, la mejora continua de la expresividad corporal servira para abordar con éxi-
to las necesidades de una adecuada puesta en escena.

A través de distintas practicas de improvisacion vocal y expresion corporal se pueden crear
espacios para la experimentacion. La realizacion de estas actividades ha de constituir un
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medio para que, a partir de la relajacion, la desinhibicion y la busqueda de la confianza
en los demas, el alumnado explore su propia voz y reconozca su propio sonido y el sonido
de sus compafieros y compaferas como sefial de identidad propia e inimitable. Se trata,
en definitiva, de que los alumnos y alumnas puedan vencer sus miedos y resistencias, y
sean capaces de valorar la diversidad y gestionar sus incertidumbres e inseguridades. La
aceptacion de la voz propia como proyeccion personal, asi como el empleo adecuado y
saludable de la misma, reforzaran su autoestima y contribuiran al equilibrio fisico y emo-
cional de la persona y del grupo. En este contexto, cobra especial relevancia la adquisicion
de técnicas para el cuidado de la voz y del cuerpo como instrumento vivo.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado serad capaz de explorar las posibilidades
interpretativas de la voz y el cuerpo mediante la realizacion de ejercicios, lecturas e impro-
visaciones, reforzando su autoestima. Demostrara interés en la adquisicién de la técnica
vocal y corporal que le permita abordar obras de diferentes géneros y estilos. Igualmente,
desarrollara la escucha activa de la voz particular y la del grupo, demostrando empatia y
valorando el sonido propio como sefial de identidad.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado demostrara interés en la mejora continua
de la competencia vocal y corporal para abordar obras de mayor dificultad técnica y expre-
siva. Se preocupara por adquirir habitos y técnicas destinadas al cuidado de la voz y del
cuerpo como instrumento vivo. Asimismo, seguird desarrollando la capacidad de escucha
activa mediante la realizacion de ejercicios técnicos, lectura musical e improvisaciones de
mayor complejidad.

3. Interpretar piezas de diferentes estilos y géneros musicales, participando en distintas for-
maciones vocales, potenciando tanto una comunicacién artistica rica como el desarrollo de
valores colectivos.

La interpretacion de piezas de diferentes repertorios, expresados en distintos idiomas y
provenientes de culturas y épocas diversas, contribuye a ensanchar el campo expresivo.
Ademas, puede constituir un elemento motivador para el alumnado, pues dichos reperto-
rios lo acercan a una enriquecedora variedad de estéticas, recursos, técnicas interpretati-
vas y propuestas escénicas, y, sobre todo, a una gran diversidad de emociones emanadas
tanto de los textos como de la musica. El acercamiento a esta diversidad puede ser apro-
vechada para identificar ejemplos vocales, gestuales y corporales que ilustren eficazmente
modelos que imitar.

La eleccion del repertorio debe estar directamente vinculada con las capacidades que vaya
desarrollando ese instrumento colectivo que es el coro. La evolucion del grupo y de cada
una de las personas que lo componen mantienen una relacion estrecha, de mutua influen-



DOE NUMERO 164 41610
Jueves 25 de agosto de 2022

cia, pero no existe una concordancia directa entre ambas, ya que las personas y el grupo
no siempre evolucionan de manera sincronizada. Por ello, y para atender adecuadamente
el alto grado de diversidad musical y vocal del alumnado, se puede recurrir al trabajo en
pequefios grupos vocales. De la misma manera, también serd bueno incorporar acompa-
fliamientos instrumentales que, ademas, sirvan para enriquecer el repertorio seleccionado.

Durante los ensayos, el alumnado ird perfeccionando su técnica y su expresion vocal y
corporal, adecuandola al servicio del conjunto y a las directrices de la direccion. Estos
aprendizajes se realizaran en un marco cooperativo, en el que las dinamicas de grupo
contemplardn el logro de objetivos colectivos mediante la integracidn de las diversas per-
sonalidades a través de la aportacion del sonido personal de sus voces.

El poder sinérgico del canto como aglutinador de energias constituye una herramienta para
fomentar la socializacion y la empatia con los demas. Compartir el sonido propio a través
del canto es compartir la energia propia con los demas y desarrollar la expresion colectiva,
convirtiendo la experiencia de cantar en un vigoroso vinculo emocional entre las personas
que integran el coro. Por ello, cantar en diferentes tipos de agrupaciones refuerza el apren-
dizaje entre iguales y la motivacion, haciendo mejorar el resultado final al responderse de
manera creativa e imaginativa a las aportaciones de otros.

Si tenemos en cuenta la importancia de experimentar, explorar y conocer la relacion de la
musica y la danza, al igual que su importancia en el desarrollo emocional y vital, se com-
prende que debamos impulsar el uso de expresion vocal y el movimiento para favorecer el
desarrollo de la personalidad, la autoestima y el pensamiento libre y critico. Asi, a través
de la practica, el alumnado experimentard los beneficios que aporta poder expresarse a
través del canto y el uso sin prejuicios respecto al cuerpo, lo que le ayudara a valorar la
cultura y las artes como pilares basicos para el desarrollo emocional y, en definitiva, vital
del alumnado.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado serd capaz de participar en un coro con
eficacia, precision técnica y expresion vocal y corporal adecuada al servicio del conjunto y
a las directrices de la direccion. Ademas, aprendera con interés un variado repertorio de
piezas vocales de diferentes géneros, estilos, culturas e idiomas, prestando interés a la
expresion de emociones que emanan de los textos y de la musica.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado lograrad perfeccionar su técnica abor-
dando obras de mayor complejidad musical y expresiva y mejorando el resultado final
del conjunto. Asimismo, desarrollard la escucha activa, aportando soluciones técnicas y
expresivas y mostrando empatia con las aportaciones del grupo. Igualmente, mejorara
la eficacia, la precision técnica y la expresividad al adecuar su participacion en el coro al
servicio del conjunto y a las directrices de la direccidn.
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4. Participar en proyectos escénicos, realizando actuaciones y asumiendo tareas propias de la
produccion, favoreciendo el crecimiento artistico personal, enriqueciendo el entorno cultu-
ral e identificando oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional.

El disefio y la puesta en escena de un proyecto escénico requiere de un trabajo en equipo.
Ser participe de este proceso de creacion conjunto, desde el inicio de la idea hasta la cris-
talizacion del producto, contribuye a fomentar la iniciativa y la autonomia del alumnado,
la resolucion creativa de las dificultades encontradas y la asuncion de responsabilidades
individuales para lograr un objetivo comun.

El proyecto facilita la puesta en practica de los recursos musicales adquiridos y requiere
de la toma de conciencia de los condicionantes y limitaciones técnicos: solo asi podra el
alumnado reforzar su confianza y sacar el maximo provecho a sus posibilidades. La parti-
cipacion artistica en el escenario implica también la gestidn emocional y el reconocimiento
del publico en ese espacio de comunicacion.

Por ultimo, el proyecto puede conllevar el trabajo multidisciplinar y el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas tecnoldgicas, analdgicas y digitales, orientando la produccion
escolar a situaciones profesionales artisticas y de gestion. En este sentido, tanto la actua-
ciéon como el desempeiio de alguna de las funciones de la produccion artistica (preproduc-
cion, organizacion de ensayos, apoyo técnico o difusion) permitiran al alumnado reconocer
sus aptitudes y descubrir distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico
o profesional ligadas al &mbito de la musica.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado sera capaz de mostrar en publico el tra-
bajo coral realizado en clase, mostrando una actitud escénica adecuada y respeto por las
opiniones de los asistentes. Igualmente, participara activamente en el montaje de proyec-
tos escénicos con responsabilidad y conciencia de grupo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado disefiara de manera colaborativa proyec-
tos artisticos innovadores, creativos y multidisciplinares, que pongan en practica los recur-
sos musicales adquiridos y tengan en cuenta las limitaciones y condicionantes existentes.
También participara en el montaje de proyectos con iniciativa y responsabilidad, siendo
capaz de identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional.
Ademas, mostrara igualmente respeto por las opiniones del publico en las actuaciones en
las que participe y en diferentes contextos.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para conseguir un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar es importante tener
en cuenta los tres tipos de conexiones que se detallan a continuacion: en primer lugar, las
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conexiones entre las competencias especificas de la materia; en segundo lugar, las que se
establecen con competencias especificas de otras materias; en tercer lugar, las conexiones de
la materia con las competencias clave.

El desarrollo competencial de la materia de Coro y Técnica Vocal se alcanzara con el concurso
simultaneo de cada una de las cuatro competencias especificas, dada la fuerte interconexion
que existe entre ellas. Asi, el centro del aprendizaje corresponde a las competencias especi-
ficas 2 y 3, referidas a la adquisicion de la técnica, a la interpretacion y a la expresion. Con
dicha actividad practica se facilita enormemente la comprension del hecho musical, razén de
ser de la competencia especifica 1. A su vez, los conocimientos adquiridos con el desarrollo de
la competencia especifica 1 podran ponerse en practica en las actividades de interpretacion y
expresion. Por Ultimo, la competencia especifica 4 va encaminada a poner en practica todo lo
trabajado a través de la realizacion de proyectos y actuaciones, por lo que puede decirse que
esta Ultima competencia supone tanto el punto de partida desde el que se planifica la materia,
como el punto de llegada, a través de la importante actividad de difusion que da sentido a
todo el trabajo realizado.

En cuanto a la relacidn con las competencias especificas de otras materias, podemos observar
numerosas conexiones. En primer lugar, materias del ambito musical como son Lenguaje y
Practica Musical, Andlisis Musical o Historia de la MUsica y de la Danza contienen competen-
cias especificas relacionadas intimamente con las de la materia de Coro y Técnica Vocal, por-
que en ellas también se persigue desarrollar la capacidad de entender y disfrutar la musica,
expresarse con ella y cultivar la creatividad musical.

Encontramos también relaciones con competencias especificas de materias como Lengua Cas-
tellana y Literatura y Lengua Extranjera, dado que la comprension e interpretacién adecuada
de los textos, tanto en castellano como en otras lenguas, es un aspecto fundamental en el
mundo de la interpretacion vocal. La utilizacion artistica del lenguaje oral o escrito va frecuen-
temente unido al mundo musical y constituye una parte importante del proceso creativo de
toda la musica vocal.

En cuanto a otras materias del ambito artistico, como Artes Escénicas, Dibujo Artistico, Pro-
yectos Artisticos, Fundamentos Artisticos, Movimientos Culturales y Artisticos o Cultura Au-
diovisual, observamos relaciones con las competencias especificas que hacen referencia a la
participacion en proyectos artisticos de forma creativa y colaborativa.

En relacion a las conexiones con las competencias clave, la materia de Coro y Técnica Vocal
conecta estrechamente con la competencia en conciencia y expresiones culturales, desarro-
llando los diversos aspectos mencionados en cada uno de sus descriptores: conservacion y
difusion del patrimonio, comprension de las caracteristicas e intenciones de las obras, inter-
pretacion y expresividad, argumentacidn critica, creatividad, participacidn en proyectos, etc.
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Por otra parte, la fuerte vinculacion que tiene la materia con el uso del lenguaje, tanto en
aspectos comunicativos como artisticos, hace que exista una estrecha conexion con la com-
petencia en comunicacion linglistica y con la competencia plurilingle.

El trabajo colaborativo propio de la participacion en un coro y de la creacion grupal de pro-
ducciones y proyectos artisticos hace que se desarrollen la competencia personal, social y de
aprender a aprender, la competencia emprendedora y la competencia ciudadana, especial-
mente en lo que se refiere a aspectos como el respeto a las opiniones distintas, el optimismo,
la autoeficacia, la planificacion, la busqueda de oportunidades, etc.

Finalmente, la utilizacion de recursos tecnoldgicos en las producciones musicales y la valora-
cion del respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor, fomenta el desarrollo de
la competencia digital y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

SABERES BASICOS

Con esta materia se pretende que el alumnado adquiera conocimientos que les permitan res-
ponder a los principales desafios del siglo XXI, como son apreciar y valorar las propuestas mu-
sicales para el desarrollo del pensamiento critico y la sensibilidad estética, cantar musica en
directo convirtiendo al alumnado en protagonista del proceso musical y producir sus propios
proyectos. Asi se favorecen la autonomia y la creatividad y se conectan areas del conocimien-
to adquiridas de manera formal e informal, acercando las situaciones del aula a la realidad.

En este apartado se han enumerado los saberes basicos imprescindibles que van a posibilitar
el completo desarrollo de cada una de las competencias especificas de la materia de Coro y
Técnica Vocal.

Para seleccionarlos, se ha tenido en cuenta que la adquisicion de dichos saberes debe basarse
en un aprendizaje competencial que permita al alumnado vivir la musica a través del canto y
acercarse a las diferentes manifestaciones vocales asimilando las intenciones de expresién y
comunicacion de cada una de ellas. Mediante la audicidn activa de distintas interpretaciones y
el analisis de obras vocales, el alumnado podra desarrollar su identidad cultural favoreciendo
el conocimiento, la comprension y el pensamiento critico. El desarrollo de la capacidad de
entender la musica a través del canto favorecera el disefio y la puesta en escena de proyectos
artisticos multidisciplinares.

Por esta razon se ha considerado importante establecer una base de saberes procedimentales
y actitudinales que faciliten la comprensidn y asimilacion de los saberes conceptuales, garan-
tizando un equilibrio entre ellos. La adquisicion de estos ultimos nunca podra ser considerada
como el fin ultimo del aprendizaje, sino como su amable consecuencia.
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La materia de Coro y Técnica Vocal se divide en dos cursos, presentandose los saberes de
manera progresiva, por lo que el segundo es la continuacién ldgica del primero.

En cada uno de los cursos se presentan tres bloques de saberes basicos, «Analisis» (A), «Téc-
nica vocal» (B) y «Practica de conjunto» (C), que establecen aquello que el alumnado debe
conocer como elementos principales del canto y de la interpretacion vocal grupal en cada cur-
so. En el bloque de «Analisis» se incluye el vocabulario especifico, las estrategias de escucha
activa, los recursos interpretativos y escénicos o las caracteristicas basicas de distintos estilos
y géneros musicales. En el bloque de «Técnica vocal» se recogen saberes relativos al cuidado
de la voz y la postura corporal, los elementos de la produccidn vocal o las improvisaciones y
vocalizaciones. Por Ultimo, entre los saberes de la «Practica de conjunto» se encuentran aque-
llos que estan directamente relacionados con el sonido de conjunto, los objetivos grupales, el
repertorio de coro o las indicaciones de la direccién.

Los saberes basicos que aglutina cada curso son similares, si bien en algunos de ellos hay una
diferenciacion que indica la continuacion, profundizacion y mejora en el segundo curso. La
practica y el trabajo continuado a través del repertorio elegido sera el elemento comun en los
dos cursos. Saberes como la afinacion, el empaste, la homogeneizacion de fraseo o la claridad
de texturas, entre otros, se asimilan desde la practica y la ayuda entre iguales, a la vez que
se da valor a la responsabilidad individual como parte significativa de los resultados comunes,
la identificacidon y respeto a las funciones, y el fomento de las relaciones de compaferismo.
En ambos cursos se puede establecer un rango de trabajo que abarque la interpretacion vocal
desde sus origenes hasta la actualidad, dando una especial relevancia a la musica vocal de
Extremadura.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.1.1.3. corresponderia al tercer saber del primer subblogue dentro del blo-
que A, impartido en el primer curso.
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Bloque A. Analisis.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

A.1.1.1. Conocimiento del vocabulario

especifico: vocalizacion, fraseo, respiracion...

A.1.2.1. Andlisis de la relacion entre texto
y musica de las diferentes formas vocales.

musicales seleccionados.

A.1.1.2. Conocimiento de las caracteristicas
basicas de los estilos, géneros y culturas

A.1.2.2. Conocimiento de las
caracteristicas basicas de los estilos,
géneros y culturas musicales
seleccionados.

A.l.
Analisis.

intensidad, duracion.

A.1.1.3. Conocimiento de las estrategias de
la escucha activa. Audicidn y discriminacién
de las cualidades del sonido en la voz: altura,

A.1.2.3. Conocimiento de los recursos
interpretativos y escénicos. Curvas de
tensiones musicales.

del curso y del grupo.

A.1.1.4. Piezas vocales sencillas, de diferentes
épocas y estilos del ambito occidental, asi
como de otros ambitos culturales y de origen
popular con grado de dificultad acorde al nivel

A.1.2.4. Piezas vocales de diferentes
épocas Yy estilos del ambito occidental,
asi como de otros ambitos culturales y
de origen popular, con grado de dificultad
acorde al nivel del curso y del grupo.

Bloque B. Técnica vocal.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

B.1.1.1. Practica de la relajacion
y la concentracidn. Inicio en

las técnicas de relajacidn,
respiracion,

B.1.2.1. Practica de la relajacién y la
concentracion. Desarrollo de las técnicas de
relajacidn, respiracion, vocalizacién, diccidn,
articulacién, emision y control del sonido.
Impostacién.

B.1.1.2. Cuidado de la voz y
postura del cuerpo. Deteccion y
tratamiento de las enfermedades
de la voz.

B.1.2.2. Cuidado de la voz y postura del cuerpo.
Prevencion de las enfermedades de la voz.

B.1.1.3. Elementos de la
produccion vocal: respiracion,
emision, articulacion, resonancias
y dindmicas. Andlisis del timbre
de la propia voz. Coloratura.

B.1. Técnica
vocal.

B.1.2.3. Elementos de la produccion vocal:
respiracion, emision, articulacion, resonancias y
dindmicas. Analisis del timbre de la voz de otros
compaferos o compafieras. Coloratura.

B.1.1.4. Técnicas de expresion
corporal. Relacion de la emision
vocal y el movimiento.

B.1.2.4. Técnicas de expresion corporal. Relacion
de la emisién vocal y el movimiento.

B.1.1.5. Ejercicios y
vocalizaciones. Improvisaciones.

B.1.2.5. Ejercicios y vocalizaciones.
Improvisaciones.

B.1.1.6. El oido armonico y

la afinacion: entonacion de
intervalos melddicos y armonicos
sencillos. Acordes mayores y
menores, cadencias perfectas,
intervalos simples y consonantes
para afianzar la afinacion.

B.1.2.6. El oido arménico y la afinacion:
entonacion de intervalos, acordes y cadencias, con
grado de dificultad acorde al nivel del curso y del
grupo. Entonacion de acordes mayores y menores,
cadencias perfectas, imperfectas y semicadencias,
intervalos simples, compuestos, consonantes y
disonantes para afianzar la afinacion.
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Bloque C. Practica de conjunto.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

C.1. Técnica de
conjunto.

C.1.1.1. El sonido de conjunto:
respiracion, ataque, afinacion,
articulacion, ritmo, fraseo y dinamica.
Equilibrio entre voces y planos sonoros.

C.1.2.1. El sonido de conjunto:
respiracion, ataque, afinacion,
articulacion, ritmo, fraseo y dinamica.
Equilibrio entre voces y planos sonoros.

C.1.1.2. La lectura basica de partituras
con notacion convencional y no
convencional. Lectura a primera vista.

C.1.2.2. La lectura basica de partituras
con notacién convencional y no
convencional. Lectura a primera vista.

C.1.1.3. La memoria musical.

C.1.2.3. Aprendizaje memoristico.

C.1.1.4. Indicaciones y gestos de la
direccion coral. La anacrusa como
movimiento basico de la practica del
grupo. Reaccion y comprension ante las
diferentes anacrusas con o sin director.

C.1.1.5. El texto y su métrica como
base de la articulacion, la velocidad y la
precision ritmica.

C.1.2.4. El texto a través del analisis
fonético. Reglas del sistema fonético-
fonoldgico.

C.1.1.6. Actitud escénica y relacion con
el publico.

C.1.1.7. Compromiso con los objetivos
grupales.

C.1.2.5. Compromiso con los objetivos
grupales.

C.2. Repertorio.

C.2.1.1. Premisas para el desarrollo de la
improvisacién. Practica de repertorio con
improvisaciones.

C.2.2.1. Premisas para el desarrollo de
la improvisacion. Practica de repertorio
con improvisaciones.

C.2.1.2. La percusion corporal y otros
disefios coreograficos. Practica de
repertorio con movimiento y percusion
corporal.

C.2.2.2. La percusion corporal y otros
disefios coreograficos. Practica de
repertorio con movimiento y percusion
corporal.

C.2.1.3. Repertorio de coro de
diferentes épocas y estilos del ambito
occidental, asi como de otros ambitos
culturales, con grado de dificultad
acorde al nivel del curso y del grupo,
con o sin acompafnamiento instrumental,
incluyendo la musica de Extremadura

C.2.2.3. Repertorio de coro de
diferentes épocas y estilos del

ambito occidental, asi como de otros
ambitos culturales, con grado de
dificultad acorde al nivel del curso y
del grupo, con o sin acompafiamiento
instrumental, incluyendo la musica de
Extremadura.

C.3.
Produccidn.

C.3.2.1. Oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y
profesional ligadas al ambito musical.

C.3.2.2. Funciones de la produccion
artistica: preproduccion, organizacion
de ensayos, apoyo técnico y difusion.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
en relacion a la materia de Coro y Técnica Vocal.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendi-
zaje (DUA), garantizando la inclusion. Estos principios, relacionados con las diferentes formas
de implicacion, de representacion de la informacion y de accion y expresion del aprendizaje,
se vertebran en los elementos que aqui se enuncian.

Las situaciones de aprendizaje pretenden movilizar competencias clave y especificas a par-
tir de los desafios del siglo XXI, conectando con los intereses, necesidades, experiencias y
conocimientos del alumnado para conseguir aprendizajes significativos. Principalmente, la
materia de Coro y Técnica Vocal pretende que el alumnado asimile que el canto es un medio
de expresidon y de comunicacidn esencial para el ser humano, una herramienta que ha dado
voz a todos los pueblos y culturas y que como medio de comunicacion y de expresion artistica
hay que poner en valor.

Las situaciones de aprendizaje daran las pautas necesarias para evaluar el proceso de apren-
dizaje que desarrollara la materia de Coro y Practica Vocal I y II. El disefio y desarrollo de
estas situaciones de aprendizaje ayudaran a adaptar la materia al alumnado, de modo que
este sea capaz de poner en funcionamiento los saberes basicos, asi como de solucionar pro-
blemas de manera creativa y cooperativa, siendo asi responsable de su propio proceso de
aprendizaje.

La organizacion de la materia se debe programar con situaciones de aprendizaje que fomen-
ten y desarrollen la interpretacion vocal individual y colectiva, adecuandose a las caracteris-
ticas del alumnado y a sus intereses. Asimismo, es importante que los alumnos y alumnas
asimilen la necesidad de mostrar el trabajo realizado en el aula actuando ante diferentes tipos
de publico y en distintos escenarios, compartiendo el disfrute musical, difundiendo el patrimo-
nio y enriqueciendo la vida cultural del entorno.

Por todo ello, la materia sera eminentemente practica ya que requiere del aprendizaje de las
técnicas y la practica vocal en conjunto, en un espacio idéneo y en un ambiente de coopera-
cion apropiado. A través de actividades diversas, como la interpretacion individual de cancio-
nes sencillas que se acompafien con instrumentos o la interpretacion en grupo de pequefias
formas musicales, se favorecera la improvisacion melddica y armonica, la escucha activa y
la creatividad. Por ello, la interpretacion vocal complementa la adquisicién de la competencia
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personal, social y de aprender a aprender y la de conciencia y expresiones culturales. Ade-
mas, la colaboracion con otras materias en la realizacion de proyectos y experiencias multidis-
ciplinares enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello resulta conveniente elegir
un repertorio rico y variado que incluya multiples referencias culturales y cuyas producciones
puedan englobar otras manifestaciones escénicas como la danza o el teatro que ayudaran en
el desarrollo de talentos técnicos y artisticos.

El canto o la interpretacion vocal en la etapa de la adolescencia esta condicionada por los
cambios hormonales que los alumnos y alumnas sufren y que afectan notablemente a su voz.
Por ello, para que el alumnado se sienta atraido hay que partir de sus experiencias musica-
les, de sus gustos e intereses, de su realidad, y que asimile que el canto es un vehiculo de
aprendizaje que le motiva a esforzarse y a descubrir nuevos horizontes. Partir de propuestas
cercanas a su realidad puede ser una manera de conectar la realidad del alumnado (sus inte-
reses, demandas, necesidades y expectativas) a la realidad del aula.

Ademas, la practica vocal favorece la participacion del alumnado en los eventos mas signifi-
cativos del centro (festivales, graduaciones...) por lo que la motivacion y el interés del alum-
nado aumentard y dara pie al desarrollo de proyectos y actividades en colaboracidn con otras
materias, facilitando la transferencia de aprendizajes a diferentes contextos, tanto formales,
no formales e informales.

En esta linea, es importante también que una situacion de aprendizaje aporte a cada estu-
diante informacion sobre si mismo, sus gustos y sus capacidades, asi como un criterio de
eleccion respecto a actividades y recursos. El analisis de este proceso debe incluir el aspecto
emocional, y tenerlo en cuenta favorece el autoconocimiento, el crecimiento personal y el
desarrollo de la autoestima.

Es importante que las situaciones de aprendizaje abarquen todas las herramientas metodo-
l6gicas que garanticen la plena inclusidén del alumnado y la compensacién de desigualdades
relacionadas con las diferencias individuales. Estas situaciones pondran en funcionamiento
aspectos cognitivos (atencion, comprension, creatividad, memoria, etc.), emocionales (auto-
control, reconocimiento de emociones, autoestima etc.), psicomotrices (coordinacion, destre-
za) y sociales (aprendizaje cooperativo, trabajo en equipo etc.). Por esto sera fundamental
que se diversifique al maximo la eleccion de los recursos instrumentales y tecnoldgicos con
los que llevar a cabo dichas actividades. Estos recursos deben favorecer diferentes formas de
representacion de la informacidn para el alumnado. En el aula de canto pueden utilizarse re-
cursos tan versatiles como la voz y el cuerpo, el acompafiamiento de instrumentos musicales
u otros instrumentos no necesariamente musicales (aros, pelotas u otros) que ayuden en el
aprendizaje y desarrollo vocal, asi como dispositivos tecnoldgicos relacionados con la practica
vocal (micréfonos o mesa de mezclas).
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El docente debe aportar estrategias al alumnado para que aprenda de forma auténoma y en
grupo, permitiéndole que adopte diferentes funciones en distintas manifestaciones y propues-
tas de forma que se convierta en parte viva de la recreacion artistica, asuma responsabilida-
des personales y actle de forma cooperativa en su aprendizaje vocal. Para ello, el docente
desempeiia un papel de guia y facilitador en el proceso educativo, planificando diferentes es-
trategias o ayudas que conduzcan a cada estudiante a ser autdnomo, teniendo en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje, las diferentes capacidades y la diversidad de motivaciones.
Puede ser muy Util la diversificacién de papeles, de modo que cada escolar haga lo que mas
le gusta o aquello para lo que tenga mas aptitudes, favoreciendo el desarrollo individual. Se
trata de ofrecer oportunidades para que los aprendices muestren sus habilidades preferentes
con el medio que mejor se adapte a sus posibilidades y necesidades; de este modo, el docen-
te podra planificar la practica guiada que permita a cada alumno y alumna adquirir aquellos
aprendizajes en los que se muestre menos competente.

Una buena situacion de aprendizaje para la interpretacion vocal debe agrupar distintas acti-
vidades, como la realizacidon de trabajos y juegos con la métrica de las palabras, las dramati-
zaciones y los ejercicios para trabajar la relajacion, respiracion y técnica vocal, los ejercicios
de audicién con acompafiamiento instrumental para la afinacién y empaste, los andlisis y el
aprendizaje de composiciones a una sola voz y en canon, o la interpretacion de la obra sin
partituras y con movimiento.

Se tendra en cuenta, también, la evolucion del alumnado proponiendo actividades que partan
de lo ya aprendido y asimilado, para ir guiandolo hacia un conocimiento mas profundo de su
propia voz, de sus propias destrezas de interpretacion vocal y de sus posibilidades de con-
centracion, analisis y escucha, de manera que amplie sus recursos y su interés hacia estilos
musicales menos familiares.

Las situaciones de aprendizaje pueden contextualizarse, también, fuera del ambito escolar.
Asistir a conciertos, al aula de canto de escuelas de musica o conservatorios, a ensayos de co-
ros o participar en actividades musicales locales o regionales favorece el conocimiento del pa-
norama musical local y extremefio a lo largo de la historia y en la actualidad, y permite poner
en practica el analisis critico de los diferentes eventos. Conocer cantantes, grupos vocales,
coros escolares, profesionales o amateurs, festivales o empresas promotoras y productoras,
siendo conscientes de la labor que desempefian, conecta el aprendizaje con las posibilidades
reales de desarrollo vocal y musical en nuestro entorno. En este sentido, es importante reco-
nocer asimismo el valor que las mujeres han aportado y siguen aportando a la mdsica, y en
concreto a la musica extremefia, reconociendo su trabajo y teniéndolo siempre presente en
investigaciones y bibliografias para que ocupen el lugar que les corresponde.

La evaluacion constituye la herramienta indispensable que ayuda a mejorar el proceso de
aprendizaje. Es muy util que el alumnado sepa en todo momento qué se espera de él, qué
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debe ir consiguiendo y cual es el objetivo final del proceso. Esto le permite tomar parte en
su propia evaluacion y la de sus compafieros y compafieras, de modo que se convierte en un
modo de aprendizaje cooperativo, de autoconocimiento y de reflexion.

Por su parte, el profesorado debe evaluar las capacidades desarrolladas por el alumnado en el
proceso de aprendizaje, tales como la emision natural de la voz, evitando todo tipo de tensio-
nes (corporales, psiquicas y sociales), la disponibilidad de la voz como vehiculo de expresién
musical y de disfrute inmediato, la escucha activa para una afinacion correcta, la aceptacion
de la importancia que tienen las normas y reglas que rigen la actividad musical de conjunto,
el conocimiento de los gestos basicos de la direccidn o la capacidad de interpretar la musica
de acuerdo con ellos.

El desempefio docente también debe ser objeto de una evaluacion constante. En este sentido,
adquiere especial importancia la evaluacion del disefio y el desarrollo de las situaciones de
aprendizaje, lo cual puede hacerse teniendo en cuenta la opinidn del alumnado y mediante la
colaboracion de otros docentes.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar piezas vocales explicando de manera razonada las cualidades que las
hacen afines a un estilo, a un género o a una cultura, asi como otras caracteristicas de la in-
terpretacion y de la puesta en escena.

Criterio 1.2. Argumentar y defender el criterio personal respecto a distintas manifestaciones
con intervenciones vocales grabadas o en directo, analizando las intenciones expresivas del
canto y del lenguaje corporal.

Criterio 1.3. Valorar la influencia de la musica vocal a lo largo de la historia y en la actualidad,
y la importancia que tiene su conservacion y difusién dentro de la sociedad.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Explorar las posibilidades interpretativas de la voz y el cuerpo mediante la reali-
zacion de ejercicios, lecturas e improvisaciones, reforzando la autoestima y la autoconfianza.

Criterio 2.2. Demostrar interés en la adquisicion de una adecuada técnica vocal y corporal que
permita abordar obras de diferentes géneros y estilos.
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Criterio 2.3. Desarrollar la escucha activa de la propia voz y de la del grupo, tanto en el as-
pecto sonoro como en el del movimiento, demostrando empatia con los demas y valorando el
sonido propio y el del grupo como sefial de identidad.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Participar como intérprete de coro, demostrando eficacia, escucha activa, preci-
sion técnica y una expresion vocal y corporal adecuada al servicio del conjunto y a las direc-
trices de la direccidn.

Criterio 3.2. Demostrar interés en el aprendizaje de un repertorio variado, con piezas vocales
de diferentes géneros, estilos, culturas e idiomas, prestando especial atencion a la expresion
de emociones emanadas tanto de los textos como de la musica.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Realizar actuaciones en publico mostrando una actitud escénica adecuada y res-
peto por el aprecio y las opiniones de los asistentes.

Criterio 4.2. Participar activamente en el montaje de proyectos escénicos con responsabilidad
y conciencia de grupo.

Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Argumentar, con criterio estético, las cualidades de distintas piezas de musica
vocal que las hacen afines a un estilo, a un género o a una cultura, asi como otras caracteris-
ticas de la interpretacion y de la puesta en escena.

Criterio 1.2. Explicar la relacién del texto con la musica en diferentes composiciones vocales,
analizando el texto y la curva de tensiones musicales.

Criterio 1.3. Defender, con criterios fundamentados, los aspectos singulares y el valor social
de diferentes piezas vocales, contextualizandolas y valorando su impacto en la sociedad.

Criterio 1.4. Comparar interpretaciones musicales, analizando tanto el resultado final como
las distintas aportaciones e intenciones expresivas que las caracterizan.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Demostrar interés en la mejora continua de la competencia vocal y corporal para
abordar obras de mayor dificultad técnica y expresiva.
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Criterio 2.1. Adquirir habitos y técnicas destinadas al cuidado de la voz y del cuerpo como
instrumento vivo.

Criterio 2.2. Desarrollar la escucha activa mediante la realizacion de ejercicios técnicos, lec-
tura musical e improvisaciones de mayor complejidad, reforzando la autoestima y la auto-
confianza.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1 Demostrar interés por perfeccionar la técnica y la expresion vocal y corporal con
el fin de abordar piezas de mayor complejidad y de mejorar el resultado final del conjunto en
la interpretacidn del repertorio seleccionado.

Criterio 3.2. Desarrollar la escucha activa en el seno del trabajo coral con el fin de aportar
soluciones técnicas y expresivas, mostrando empatia y respondiendo de manera creativa e
imaginativa a las aportaciones de otros.

Criterio 3.3. Mejorar la eficacia, la precision técnica y la expresividad, adecuando la participa-
cion en el coro al servicio del conjunto y a las directrices de la direccion.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Disefar, de manera colaborativa, proyectos artisticos innovadores, creativos y
multidisciplinares, que pongan en practica los recursos musicales adquiridos y tengan en
cuenta las limitaciones y condicionantes existentes.

Criterio 4.2. Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en el montaje
de proyectos escénicos, asumiendo alguna de las funciones de la produccidn e identificando
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional.

Criterio 4.1. Realizar actuaciones en publico en diferentes contextos, mostrando una actitud
escénica adecuada y respeto por el aprecio y las opiniones de los asistentes.

CULTURA AUDIOVISUAL

Hoy en dia vivimos en un mundo bombardeado constantemente por mensajes audiovisuales.
La interaccion entre los ciudadanos y este se realiza por medio de una pantalla en la que apa-
recen imagenes y donde se reproducen sonidos. El ocio se canaliza en gran parte a través de
mensajes audiovisuales, cine, television, internet, etc. Todos estos mensajes tienen en comun
que utilizan un lenguaje especifico, siguiendo el esquema de la comunicacion, compartiendo
una sintaxis, unos codigos y unos contextos. La materia de Cultura Audiovisual pretende do-
tar al alumnado de las herramientas necesarias para que sea capaz de decodificar de manera
correcta estos mensajes que le llegan por diferentes medios, facilitandole el ejercicio de una
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ciudadania democratica activa y el conocimiento de otras realidades del mundo contempora-
neo, sus antecedentes y evolucion.

El alumnado no solo es sujeto pasivo en esa comunicacion, sino que es parte activa del pro-
ceso, y por eso la materia de Cultura Audiovisual lo capacitara para que pueda realizar sus
propias narraciones audiovisuales, originales y alejadas de los estereotipos predominantes,
afianzando en él el espiritu emprendedor con creatividad, flexibilidad e iniciativa. El escapar
de los formatos predominantes en plataformas y redes que, de una forma u otra, alienan y
condicionan su libertad creativa, teniendo en cuenta todos los factores que intervienen en el
proceso, contribuira a que el alumnado utilice con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacion y la comunicacion.

Con el desarrollo de su propia produccion audiovisual se llevan a cabo fases de informacion e
investigacion, donde afianzara habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones ne-
cesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal;
de reflexion y analisis, con los que comprendera los elementos y procedimientos fundamen-
tales de la investigacion y algunos de los métodos cientificos y tecnoldgicos de la modalidad
del bachillerato de artes; de expresion de opiniones y adopcidén de posicionamientos, que
fomentaran actitudes de respeto, responsables y comprometidas, v, finalmente, de busque-
da de soluciones propias, evaluacion, autoevaluacion y ejercicio del juicio critico, con lo que
afianzard su espiritu emprendedor con creatividad, flexibilidad e iniciativa. Sera necesario que
el alumnado se interrogue sobre la situacion a la que se enfrenta, para lo que debera inves-
tigar sobre las soluciones de otros creadores audiovisuales, en lengua castellana o en otros
idiomas, promoviendo esto la adquisicién de fluidez en la expresion y comprension tanto en
la lengua propia como en otras lenguas.

El analisis de diferentes producciones audiovisuales también le aportara la oportunidad de
familiarizarse con numerosas referencias y establecer vinculos con otras disciplinas artisticas,
ademas de facilitarle el enriquecimiento de sus propias creaciones al desarrollar la sensibi-
lidad artistica y el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.
Igualmente, la practica audiovisual hara que el alumnado ponga en marcha su pensamiento
creativo y divergente, colaborando en la consolidacion de su madurez personal, el desarrollo
de valores personales y la construccion de su identidad.

Durante la etapa anterior, todo el alumnado en general cursé Educacion Plastica Visual y Audio-
visual, y, algunos en particular, Expresion Artistica. Con ambas, el alumnado realiz6 un acerca-
miento al universo audiovisual en el que ahora se profundizara con Cultura Audiovisual, como
materia de modalidad del Bachillerato de Artes. Igualmente, desde esta materia se mostrara
una serie de opciones relacionadas con lo audiovisual que podran servir de orientacion en la
eleccion de futuros estudios superiores, como puede ser el grado de Comunicacion Audiovi-
sual, lo que podra formar parte de su futuro desarrollo vital, personal, social y profesional.
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En lo que respecta a los elementos que componen el curriculo de la materia de Cultura Audio-
visual, se estructuran como se expone a continuacion.

En primer lugar, se indican las competencias especificas que el alumnado debe adquirir tras
cursar la materia, y que estan planteadas para que el alumnado sea capaz de valorar el mun-
do audiovisual, su legado y valor histdrico. También debera ser competente para analizar y
utilizar los mensajes en diferentes formatos como un medio con el que expresar ideas, opinio-
nes y sentimientos de forma creativa, critica y contextualizada. Otra competencia que debera
adquirir es la de incorporar en el proceso creativo la aceptacion tanto de si mismo como de la
otredad, basada en experiencias vitales, y atribuir las cualidades plasticas, técnicas, estéticas
y semanticas de las técnicas, a los recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, asi como
realizar de manera eficaz y ordenada, individual o colectivamente, producciones audiovisua-
les completas, y comunicar publicamente las ideas, opiniones y sentimientos que de forma
creativa y personal. El conjunto completa las competencias especificas del alumnado en torno
a esta materia.

En segundo lugar, se exponen las conexiones existentes entre las competencias especificas
de Cultura Audiovisual entre si, con las de otras materias y con las competencias clave. Estas
conexiones nos facilitan una vision de conjunto de como contribuiran a adquirir el adecuado
perfil competencial que se espera a la finalizacion del Bachillerato.

En tercer lugar, se detallan los saberes basicos que el alumnado debe movilizar para adquirir
las competencias especificas y a su vez alcanzar los objetivos de Bachillerato, unos saberes
que se han estructurado en cuatro bloques que versan sobre la historia de la fotografia y el
audiovisual, los elementos formales de la imagen fija y secuencial, la expresion y narrativa
audiovisual y la produccién audiovisual, con sus técnicas y procedimientos.

En cuarto lugar, se presentan las situaciones de aprendizaje, que permitiran al alumnado
explorar una amplia gama de experiencias de expresion a través del lenguaje fotografico y
audiovisual, utilizando desde camaras estenopeicas fabricadas por el alumnado, hasta telé-
fonos moviles, aros de luz y ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio de una
produccion audiovisual. Deberan ser estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta sus areas
de interés, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo. Su complejidad aumentara
gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante una misma
propuesta de creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y
el afdn de superacion y mejora.

Por ultimo, los criterios de evaluacidn, relacionados con cada una de las competencias espe-
cificas, constituyen una referencia para valorar el grado de adquisicion y el nivel de desarrollo
competencial que se espera que alcance el alumnado tras cursar la materia de Cultura Au-
diovisual.
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Con todo ello, en la materia de Cultura Audiovisual se prestara especial atencion a la bus-
queda de la originalidad, a la espontaneidad en la exteriorizacién de ideas, sentimientos y
emociones, en la que se valore la diversidad personal y cultural, la innovacion y los aspectos
técnicos de diferentes disciplinas, sus medios, sus lenguajes y sus herramientas tanto analo-
gicas como digitales, con pensamiento critico, ético y responsable. El alumnado debera apren-
der a comunicarse por medio del lenguaje audiovisual y aceptar la idea de fracaso como una
oportunidad de aprendizaje, asumiendo y regulando la incertidumbre y estimulando el deseo
de expresar mejor su visién del mundo a través de producciones audiovisuales cada vez mas
perfeccionadas, lo que implica que la capacidad creadora pueda fluir sin obstaculos técnicos
que la condicionen.

El analisis y la evaluacion de todo este proceso le ayudara a tomar conciencia de como el len-
guaje audiovisual puede ser una herramienta de conocimiento y de resolucion pacifica de con-
flictos que, a su vez, favorecera la reinversion de sus aprendizajes en situaciones analogas o
en otros contextos, colaborando en el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusion.

Cualquier producto audiovisual, en su condicidn de medio de expresion y comunicacion, pue-
de dar cabida a la comunicacion de diversos tipos de mensajes en los que se puede incluir
consejos para una vida saludable, el fomento del respeto al medioambiente o0 un consumo
responsable. Asimismo impulsa en el alumnado el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de
otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes
culturales y artisticos especificamente audiovisuales, creando una sensacion de confianza en
el conocimiento como motor de desarrollo, implicandolo emocional e intelectualmente en el
lenguaje que define nuestra época y adquiriendo un compromiso como ciudadania del futuro,
tanto en el ambito local como global.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion audiovisual toma verdadero sentido
cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida en publico. El alumnado se convierte
asi en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias, lo
que contribuird a su formacion integral, desarrollando la humildad, la madurez emocional,
personal y académica, la autoconfianza y la socializacion; en definitiva, contribuyendo a la
construccion de su proyecto vital, personal, profesional y social.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, for-
matos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas y
reflexionando consciente y criticamente sobre la importancia de su legado histdrico, desa-
rrollando el criterio estético, valorando el patrimonio y la importancia de su conservacion,
asi como ampliando las posibilidades de disfrute y el enriquecimiento del imaginario propio.
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Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento expo-
nencial en la sociedad contemporanea. Una reflexion sobre la continua exposicién a na-
rraciones audiovisuales de cualquier tipo permitira que el alumnado realice su analisis,
valorando sus cualidades plasticas, formales y semanticas. Esta ha de facilitar, ademas, el
establecimiento de barreras éticas y responsables sobre el uso y abuso de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion en las creaciones audiovisuales.

El conocimiento de la historia y la evolucion tecnoldgica, durante las décadas que separan
la invencion de la fotografia de la invencion del cinematdgrafo en 1895, resulta indispen-
sable para entender formalmente el legado del patrimonio audiovisual. Desde el conoci-
miento de la historia y la técnica de la fotografia, el alumnado sera capaz de apreciar su
evolucion. La contextualizacion de diferentes producciones audiovisuales a través de la
comparacion entre las épocas donde se originaron con la actual redundard en un mejor co-
nocimiento de su evolucion y su contribucion al avance de la sociedad, tomando conciencia
de la importancia de su conservacion y preservacion para seguir difundiéndose.

La busqueda de los diferentes enfoques que han ido tomando las producciones audiovi-
suales a lo largo de la historia y el uso que se ha hecho de los mismos, en sus diferentes
facetas, como elemento democratizador de la cultura o0 como herramienta de propaganda
bélica, pasando por el entretenimiento y el adoctrinamiento politico, permitira que aflore
en el alumnado una mirada critica que asiente su compromiso ante situaciones de inequi-
dad y exclusion.

Los mensajes audiovisuales actualmente nos llegan en diversas clases de formatos y en
cualquier momento vy situacion. Su disfrute puede verse alterado por el contexto en el que
se realice. Asi un video musical no se disfrutara plenamente en una consulta médica ni un
sketch de humor sera apreciado dentro de una discoteca.

El contexto del aula es propicio para que se analicen los mensajes y se descubra su signi-
ficado, identificando y conociendo su mutabilidad, complejidad y multitud de formatos y
como pueden convertirse en objetos de disfrute con los que el alumnado vaya construyen-
do su identidad cultural y social.

La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollara el criterio estético del alumnado,
favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y géneros, lo que
contribuird igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio fotografico y audiovisual glo-
bal. Finalmente, la adquisicion de esta competencia fomenta también el enriquecimiento
del imaginario del alumnado, apoyado en el descubrimiento de formas de expresion distin-
tas de aquellas con las que esta mas familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de
disfrute de ambos medios al partir de un acercamiento informado.
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Tras cursar la materia, el alumnado serd capaz de apreciar los aspectos esenciales de la
evolucién del lenguaje fotografico y audiovisual como formas del conocimiento, valorando
los cambios formales y funcionales que se han producido a lo largo de su historia. Sera
capaz de explorar las cualidades plasticas, formales y semanticas de productos visuales y
audiovisuales de distintos estilos, géneros, formatos y culturas descubriendo las reglas y
los codigos por los que se rigen. También realizara interpretaciones personales del patri-
monio fotografico y audiovisual con criterio estético propio y de forma activa, comprome-
tida y respetuosa.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia pre-
sencia y una banda de sonido como recurso creativo, evaluando el rigor ético y formal de
los procedimientos y valorando su entorno para expresar y comunicar ideas, opiniones y
sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

La finalidad ultima de cualquier lenguaje es la comunicacidon de ideas, opiniones y senti-
mientos. La materia de Cultura Audiovisual ayudara a que el alumnado adquiera la capa-
cidad de utilizar sus producciones audiovisuales usando diferentes recursos y formatos, de
manera individual o grupal.

El autoconocimiento y la aceptacion de uno mismo es esencial en el trabajo creativo. Por
ello una produccion audiovisual donde se utiliza la propia imagen como recurso y que
transmita la honestidad hacia uno mismo implicandose de manera integra en ella hara que
fluya un complicidad dual, autoria-publico, y supondra un acercamiento en el proceso co-
municativo entre el emisor y el receptor. Una mirada introspectiva amplia, consciente y re-
flexiva fomentara la produccion de una obra artistica significativa. Esa mirada introspectiva
y a la vez de proyeccion hacia el exterior, original y personalmente planteada, significativa
para los demas, la hara mas atractiva.

Un aspecto competencial esencial para el alumnado es saber disefiar sus producciones
audiovisuales con el objetivo de que la capacidad de comunicacién y la calidad de sus pro-
ducciones sean dptimas, siempre desde la ética y el respeto a los demas. Por ello resulta
fundamental que el alumnado sea capaz de actuar con rigor, adaptandose tanto al medio
como al publico receptor independientemente del contexto educativo y de los medios con
que se cuente en el centro.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de disefiar producciones audiovisuales
que representen ideas, opiniones y sentimientos propios partiendo de un tema previo e
incorporando las experiencias personales y el acercamiento a otros medios de expresion.
Evaluara el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion fotografica
y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de
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presentar las informaciones y los mensajes, identificando las manipulaciones y reflexio-
nando sobre el respeto a la propiedad intelectual y los derechos de autoria. También rea-
lizara producciones audiovisuales utilizando la propia presencia en la imagen y el valor
diegético de la banda sonora, empleando la expresion audiovisual como una herramienta
para explorar el entorno mediante métodos de trabajo.

3. Seleccionar e incorporar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje audiovisual
a su propia produccion, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, inter-
pretacion, grabacion, edicion, etc.), realizando creaciones audiovisuales de forma colectiva
y desenvolviéndose adecuadamente en circunstancias diversas.

La realizacion de una produccion audiovisual ha sido tradicionalmente un proceso comple-
jo, que ha precisado la participacion de muchas personas para cubrir todos sus aspectos
(guion, planificacién, interpretacion, grabacion, edicién, etc.), que implican desde la co-
rrecta utilizacion de las convenciones del lenguaje audiovisual, hasta la organizaciéon de
equipos humanos. La facilidad de acceso a la tecnologia digital ha modificado esto en gran
medida, hasta el punto de que en el contexto del aula y del centro educativo resulta po-
sible contar una historia con imagenes y sonido con la ayuda Unicamente de un teléfono
movil y un ordenador. Asi pues, el arco expresivo del audiovisual se ha ampliado enorme-
mente, dando cabida a formatos mas habituales en otras disciplinas y en otras formas de
expresion artistica de produccion menos compleja que la del audiovisual estandar. Permi-
te convertir el aula de Cultura Audiovisual en un platé en miniatura donde movilizar los
saberes propios de la materia para que, con un caracter abierto y de facil lectura para el
espectador, se aborden temas vinculados con los retos del siglo XXI.

El lenguaje audiovisual es interdisciplinar por naturaleza, lo que permite al alumnado la
creacion de producciones audiovisuales que involucren diferentes medios de expresion.
Desde la gestacion de la idea hasta la obtencidn de la pieza terminada es preciso desarro-
llar un proceso de trabajo pautado y ordenado, con fases marcadas y una divisidn de las
tareas muy clara, para que los imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe
organizar sus creaciones atendiendo a este proceso, elaborando la documentacion apro-
piada y adquiriendo mediante la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos
imprevistos, que pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algin miembro del equipo,
hasta la imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afiadir toda clase de circunstancias en las que el alumnado
también debe aprender a desenvolverse, por lo que el alumnado debe ser capaz de susti-
tuir unos elementos por otros. El entorno digital ha dado lugar a que las herramientas, pro-
cedimientos y técnicas audiovisuales se multipliquen exponencialmente. Su conocimiento
y correcta aplicacion le permitird valorar el resultado final de la obra y de todas sus fases
de desarrollo.
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Por Ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia lo que ha de ser una
preocupacion natural por la sostenibilidad de los proyectos afrontados, lo que implica ser
responsable en el consumo de materiales fungibles, asi como generar la minima cantidad
de residuos posible.

Tras cursar la materia, el alumnado formard sus propios equipos de trabajo para pro-
ducciones audiovisuales colectivas, considerando las diferentes habilidades de cada par-
ticipante y repartiendo las tareas desde el criterio y el respeto. Planificara producciones
audiovisuales determinando los medios y habilidades necesarios, teniendo en cuenta todos
sus aspectos (guion, planificacidn, interpretacidn, grabacion, edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccion y afrontando positiva y resolutivamente los imprevistos. Igual-
mente demostrara flexibilidad y habilidad para resolver cualquier incidencia propia de las
producciones audiovisuales, teniéndolas en cuenta en su planificacion y considerando de
manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido. Asi-
mismo, realizara producciones audiovisuales de manera creativa, en un entorno digital,
utilizando correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesa-
rias y finalmente valorando el trabajo colaborativo para conseguir un resultado final ajus-
tado al proyecto preparado previamente.

4. Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual, analizando sus carac-
teristicas y atendiendo al propdsito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los
medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Las técnicas y los lenguajes empleados en el proceso creativo de las creaciones audiovi-
suales son muy amplios, asi como sus caracteristicas plasticas, estéticas y expresivas, lo
que facilita a su autor, en este caso el alumnado, una cantidad casi infinita de posibilida-
des; de ahi la importancia de que actie de manera consciente e informada del publico al
que quiere dirigirse.

Esta pluralidad de hipotéticos planteamientos permitird al alumnado planificar y realizar
proyectos audiovisuales en los que, dentro del contexto del aula, adecue el lenguaje, los
medios técnicos y el formato para que le faciliten expresar con emocion y compromiso as-
pectos que le ocupan y preocupan como ciudadanos del siglo XXI, tales como el respeto al
medio ambiente, los habitos de vida saludables y, sobre todo, su compromiso en el ambito
local y global.

Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo de arte contemporaneo,
los contenidos generados por youtubers, los multiples formatos televisivos o un largome-
traje industrial de ficcion tienen tanto que ver con sus condiciones de produccion como con
el publico al que estan destinados, a cuyas caracteristicas estan supeditados.
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Muchas son las oportunidades en las que las producciones audiovisuales del alumnado
pueden visualizarse en publico, si bien cada tipo de producto audiovisual consigue llegar
al publico de distinta manera, por lo que hay que establecer el canal de difusion mas
apropiado en cada caso. El alumnado debe familiarizarse con el mayor nimero de ellos,
identificando los mas adecuados para cada tipo de produccién, de modo que pueda dar a
conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso, la difusion
de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas digitales en internet
amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este sentido, es importante que
los alumnos y alumnas evallen los riesgos de los espacios virtuales utilizados, conozcan
las medidas de proteccion de datos personales y aseguren el respeto de la propiedad inte-
lectual y los derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la
audiencia. No siempre el trabajo mostrado es del gusto de todas las personas, por lo que es
importante que el alumnado sea capaz de reflexionar y aprender sobre las reacciones que su
obra ha generado en el publico, con honradez, de manera abierta y respetuosa, desde la au-
tocritica. Un buen analisis de las situaciones mas desfavorables capacitara al alumnado para
comprender su propio entorno y decidir cdmo movilizar los saberes adquiridos con el fin de
crear un trabajo audiovisual capaz de dialogar con sus contemporaneos.

Tras cursar la materia, el alumnado justificara la eleccion del lenguaje, el formato y los medios
técnicos en producciones audiovisuales, teniendo en cuenta el tipo de plblico al que se quiere
dirigir, y escogera las vias de difusion mas adecuadas para sus producciones, considerando
su propdsito, valorando las posibilidades existentes de manera critica e informada, utilizando
entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos de autoria. También
analizard de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones audiovisuales
presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la
obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento
creativo.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de la materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

La materia de Cultura Audiovisual propone unas competencias especificas relacionadas con
el aprendizaje de las técnicas y el lenguaje fotografico y cinematografico. Este aprendizaje
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aporta al alumnado un modo de expresion mas. Recuperando el concepto de comunicacion,
en el que un emisor envia un mensaje a un receptor, dentro de un contexto, utilizando un cé-
digo determinado, se pueden establecer ciertas conexiones entre las diferentes competencias
especificas de la materia.

La competencia del emisor pasa por utilizar la creacion audiovisual como un medio para co-
municar ideas (competencia especifica 2), reconociendo las cualidades plasticas, estéticas y
semanticas de diferentes creaciones visuales (competencia especifica 1), considerando y uti-
lizando todos sus aspectos técnicos y expresivos (competencia especifica 3) y reflexionando
sobre las reacciones del publico de forma abierta y respetuosa (competencia especifica 4).

El mensaje construido de forma individual o colectiva consistira en producciones audiovisuales
completas, considerando y utilizando todos sus aspectos técnicos y expresivos (competencia
especifica 3), para asi utilizar el audiovisual como un medio con el que expresar ideas, opi-
niones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa (com-
petencia especifica 2).

Es obvio que el codigo que utiliza el mensaje comprende los aspectos esenciales de distintos
estilos, formatos, géneros y culturas (competencia especifica 1) con un conocimiento activo
de las principales técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la produccién audio-
visual (competencia especifica 3).

De la misma forma, el receptor sera competente en analizar los mensajes en diferentes for-
matos (competencia especifica 2), forjando una percepcidn critica en la blsqueda de enfo-
ques novedosos, involucrandose de forma proactiva, democratica y libre en su conservacion y
generando una actitud positiva hacia el medio audiovisual (competencia especifica 1).

Todo esto contextualizado, como parte de un proceso de socializacién y construccidén personal
consciente que evolucione de manera creativa hacia el conocimiento y el respeto a la diversi-
dad, hace que toda creacion audiovisual se alimente de experiencias vitales en su vertiente mas
humanista, incorporando en el proceso creativo la aceptacion, tanto de si mismo como de la
otredad, aumentando de ese modo la autoconfianza y la empatia (competencia especifica 3).

En lo que respecta a las conexiones de Cultura Audiovisual con otras materias, ya se apuntaba
en la introduccion que se pretende dotar al alumnado para que sea capaz de interactuar con
el constante bombardeo de mensajes audiovisuales. Esto sugiere una conexidn clara con el
aprendizaje de cualquier lenguaje. Asi pues, las competencias de esta materia estan intima-
mente relacionadas con las competencias especificas de las materias lingiisticas. Las com-
petencias especificas 1 y 3 de la materia de Cultura Audiovisual engarzan con las de Lengua
Castellana y Literatura y sirven como ejemplo para ver como fluyen de manera paralela en el
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proceso de aprendizaje, y de esta forma hacer al alumnado competente en la produccion, tan-
to de textos audiovisuales como escritos y orales. La competencia especifica 1 de nuestra ma-
teria también encontrard una conexion directa con Lengua Castellana y Literatura, facilitando
a los protagonistas del proceso comunicativo la comprensidn y el andlisis de los mensajes
recibidos, con sentido critico, diferenciando los contextos para dar respuesta a necesidades e
intereses comunicativos diversos.

Igualmente, y como no puede ser de otra manera, las materias especificas del Bachillerato de
Artes, tienen muchos elementos en comun. Por ejemplo, en la via de Artes Plasticas, Imagen
y Disefio, tanto la materia de Cultura Audiovisual como la materia de Proyectos Artisticos per-
miten capacitar al alumnado para que, a través de la incorporacion en el proceso creativo de
la aceptacion tanto de si mismo como de la otredad, se refuerce la autoestima y la empatia
hacia los demas. La planificacion de las fases de realizacion de una produccién audiovisual u
obra artistica son competencias planteadas para el alumnado de Técnicas de Expresion grafico
Plasticas y el de Cultura Audiovisual (competencia especifica 3). Fundamentos Artisticos pre-
tende al igual que Cultura Audiovisual (competencia especifica 2) que el alumnado sea capaz
de expresar ideas, opiniones y sentimientos de forma creativa.

En la via de Musica y Artes Escénicas, se puede observar codmo la materia Historia de la MUsica
y de la Danza busca la reflexién sobre manifestaciones musicales y escénicas, y del conoci-
miento y analisis de sus especificidades en cada época histdrica, conectando directamente
con la reflexion consciente y critica sobre la importancia del legado histdrico de las manifes-
taciones audiovisuales que plantea la competencia especifica 1 de Cultura Audiovisual. La
materia de Coro y Técnica Vocal utiliza los soportes audiovisuales para producir proyectos
artisticos de manera que permitan visibilizar la cultura y valorar la importancia de la musica
vocal en el desarrollo de oportunidades inclusivas (competencia especifica 3) y desde Analisis
Musical se busca que el alumnado desarrolle proyectos musicales, mediante diversos soportes
y técnicas audiovisuales y sonoras, introduciendo la musica en proyectos artisticos multidis-
ciplinares (competencia especifica 5).

La materia Movimientos Culturales y Artisticos de Bachillerato General plantea su competen-
cia especifica 7 en términos paralelos a la competencia especifica 2 de Cultura audiovisual, ya
que ambas proponen alcanzar la capacidad para realizar producciones novedosas y persona-
les, que aumenten la diversidad cultural, amplia y abierta.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las com-
petencias clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

La competencia plurilinglie se mejora utilizando el lenguaje audiovisual como medio para
expresar ideas, opiniones y sentimientos reconociendo los contextos diferentes en los que se
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producen y valorando la libertad de expresion como base fundamental en su creacion, lo que
hace al alumnado competente para responder a sus necesidades comunicativas con espon-
taneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

La comunicacion publica de esas producciones audiovisuales por parte del alumnado, eva-
luando tanto el proceso conjunto de produccidon como el resultado final, le permitira participar
en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales para mejorar en la competencia en comunicacion lingiistica,
ademas de considerar tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender e impulsar su competencia emprendedora.

La toma de conciencia por parte del alumnado de como el lenguaje audiovisual es una herra-
mienta de conocimiento y de resolucion de problemas, que, a su vez, favorecera la reinversion
de sus aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos, le permitird actuar como
ciudadano responsable, participando en la vida social y civica, lo que potenciara el desarrollo
de la competencia ciudadana.

De igual forma, la comprension de los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones
audiovisuales, a través de la reflexion consciente en torno a la importancia de su legado his-
tdrico, permitira contrastar y promover los aspectos singulares y el valor social del patrimonio
cultural y artistico de cualquier época, favoreciendo el desarrollo de la competencia en con-
ciencia y expresion culturales.

El disefio de productos audiovisuales actuales, identificando e incorporando las posibilidades
que ofrecen las diversas tecnologias, contribuird a que sea competente en el uso seguro, salu-
dable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales, propiciando la consecucion
de la competencia digital. Hacerlo de manera eficaz y ordenada, individual o colectivamente,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (interpretacion, planificacion, grabacion, edicion, etc.)
ayudara al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Finalmente, la realizacion de una produccion, en este caso audiovisual, debe ir acompafiada
de una memoria econdmica de costes y presupuesto de ejecucion, lo que obviamente se hace
mediante el apoyo matematico para dar soluciéon a esa necesidad, evaludndose, ademas,
conforme a criterios de sostenibilidad, lo que contribuird a la adquisicion de la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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SABERES BASICOS

Durante el proceso de adquisicion de competencias especificas de la materia de Cultura Au-
diovisual, el alumnado necesitara movilizar saberes basicos que le permitan afrontar con cri-
terio propio los retos del siglo XXI, tales como el aprovechamiento critico, ético y responsable
de la cultura digital en la que se imbrica directamente la materia, la adopcidon de posturas
personales en sus producciones que fomenten el respeto al medio ambiente, los habitos de
vida saludables, la resolucion pacifica de los conflictos y el consumo responsable. De la misma
manera, podra llamar la atencidn entre sus iguales con sus producciones en las que reivindi-
que la equidad y la inclusividad y donde condene las desigualdades, la violencia de género y
el acoso escolar.

Cabe sefialar que la eleccion de saberes se ha realizado para que el alumnado, a través de su
desarrollo, consiga la adquisicion de las competencias especificas de la materia y contribuya a
la adquisicion, junto con el resto de materias, de las competencias clave, que completaran su
perfil competencial al finalizar Bachillerato. Los saberes se han escogido teniendo en cuenta
un equilibrio entre el caracter conceptual del audiovisual, su contexto histdrico y su analisis
formal, el caracter procedimental de las técnicas de expresion y de la narrativa audiovisual y
el caracter actitudinal de la implicacion emocional que el alumnado ha de plasmar en la expo-
sicion final de sus producciones.

Desde un punto de vista meramente disciplinar, los saberes se han seleccionado para que,
partiendo de la contextualizacion de la materia, se vayan poco a poco introduciendo elemen-
tos de analisis tanto estéticos como formales. Otros saberes facilitaran que el alumnado co-
nozca los elementos formales del lenguaje audiovisual, sus usos y sus finalidades expresivas.
El conocimiento del proceso audiovisual y su estructura, el desarrollo de técnicas y procedi-
mientos analdgicos y digitales, que culminara con la realizacidon de una produccién audiovisual
integra, completan la relacion de saberes basicos de la materia.

Los bloques de contenido en los que se han agrupado los saberes basicos, se ha realizado con-
forme al orden secuencial de desarrollo a lo largo del curso. Asi en el primer blogue o bloque
A, se realiza un recorrido por la historia de la imagen fija que da paso a la imagen secuencial.
De esta forma se produce una contextualizacion de las imagenes, para un alumnado que ha
nacido en una época en la que las imagenes forman parte de su cotidianeidad.

En el bloque B se propone profundizar en los elementos formales de las imagenes, de forma
que el alumnado se familiarice con el cddigo vy la sintaxis del lenguaje audiovisual, es decir,
con los elementos gramaticales esenciales de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual,
lo que comprende desde las formas geométricas basicas hasta el color, pasando por todo lo
que define al plano, como la angulacion o el movimiento, sin olvidar aspectos técnicos intrin-
secos al medio, como la exposicion, la profundidad de campo, el enfoque, etc.
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En el bloque C se expondran las diferentes fases que comprende el proceso de la creacion au-
diovisual, desde la idea, pasando por la narrativa, el guidn literario, el guidn gréfico, el guidn
técnico hasta la puesta en escena. Asimismo se realizara la primera aproximacion al valor
expresivo del sonido y el montaje o edicion.

Por ultimo, en el bloque D se han seleccionado aquellos aspectos técnicos que posibiliten
la realizacién de una produccion audiovisual completa y permitan poner en practica todo lo
aprendido y desarrollado en los demas.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.

Bloque A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos au-
diovisuales. Apreciacion estética y analisis formal.

1.9 Bachillerato

A.1.1. Origenes de la fotografia y el cinematdgrafo: pioneros
y pioneras en los avances tecnoldgicos y evolucion de ambos

medios.
A.1. Historia de la fotografia y el A.1.2. Corrientes historicas en fotografia y cine y maximos
cine. representantes.

A.1.3. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y
audiovisuales contemporaneas y del pasado. Lectura y analisis
comparativo, considerando su contexto historico.

A.2.1. Formatos audiovisuales (corto, medio y largometraje de
ficcion; corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo
filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot,
video educativo, video corporativo/institucional, formatos

A.2. Formatos audiovisuales. asociados a las redes sociales...). Andlisis de sus aspectos
formales.

A.2.2. El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de
comunicacion convencionales e Internet.
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Bloque B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el

lenguaje audiovisual.

1.9 Bachillerato

B.1. Técnicas y principios de la
composicion fotogréfica en cine y
series.

B.1.1. Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y
movimientos de camara.

B.1.2. Exposicion, profundidad de campo, enfoque, encuadre,
campo y fuera de campo.

B.1.3. Composicion para imagen fija y para imagen en
movimiento.

B.1.4. Conceptos basicos sobre iluminacion

B.1.5. Simbologia y psicologia del color. Uso por grandes
fotografos y cineastas.

B.2. El retoque digital.

B.2.1. El retoque digital.

B.2.2. Analisis de posibilidades.

Bloque C. Expresion y narrativa audiovisual.

C.1. Guion cinematografico.

C.1.1. El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y
secuencia dramatica. La escaleta.

C.1.2. El guion técnico.

C.1.3. El guion grafico o storyboard.

C.2. Puesta en escena.

C.2.1. Localizaciones y decorados.

C.2.2. Caracterizacion.

C.2.3. Interpretacion.

C.3. Banda sonora.

C.3.1. La banda de sonido: perspectiva sonora.

C.3.2. Posibilidades expresivas.

C.4. Postproduccion.

C.4.1. El montaje. Evolucion, gramatica y sintaxis.

C.4.2. La postproduccion.

Bloque D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

D.1. Equipos y fases de trabajo.

D.1.1. Equipos de trabajo en la produccion audiovisual:
direccion, produccion, camara, arte.

D.1.2. Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y
postproduccion.

D.1.3. La distribucion de tareas en la produccion audiovisual:
criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas.

D.1.4. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y
convenciones audiovisuales.
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D.2.1. Camara y accesorios.

D.2. Medios técnicos de realizacion. | D.2.2. Microfonia.

D.2.3. Equipo de iluminacion.

D.3.1. Sonido sincronico.

D.3. Grabacion de sonido.
D.3.2. Sonido recreado.

D.4.1. Edicion de video.

D.4. Software de edicion.
D.4.2. Edicién de audio.

D.5.1. Redes sociales.

D.5.2. Salas comerciales.

D.5.2. Espacios de exhibicion alternativos.

D.5. Difusién de contenidos D.5.3. Festivales cinematograficos.

audiovisuales. D.5.4. Plataformas en linea.

D.5.5. Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de
autoria.

D.5.6. Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones
audiovisuales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al como ensefar y evaluar, que se retoman
a continuacion para contextualizarlos a la materia de Cultura Audiovisual.

Las situaciones de aprendizaje deben ser relevantes para movilizar competencias clave y
especificas a partir de los desafios del siglo XXI, conectando con los intereses, necesidades,
experiencias y conocimientos previos del alumnado para conseguir aprendizajes significati-
vos. Estas situaciones pueden constituir un punto de partida perfecto para la concienciacion
propia y ajena sobre la sostenibilidad y el consumo responsable, la coeducacion, la igualdad
efectiva entre hombres y mujeres, la resolucion pacifica de conflictos, la interculturalidad y
la convivencia. Ademas, la colaboracion con otras materias facilita enriquecer el desarrollo
competencial con experiencias multidisciplinares.

Las propias experiencias de los alumnos y alumnas facilitardn el disefio de situaciones de
aprendizaje individualizadas y colaborativas en las que cada cual pueda expresar sus intere-
ses y motivaciones, solicitando ayuda si fuera necesario, tanto del docente como de sus igua-
les, contribuyendo asi a la creacion de un clima de confianza que mejore el entorno emocional
del aula, donde los aprendices se sientan seguros y respetados, asi como de todo el proceso
de ensefianza-aprendizaje en general.
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En la creacion de situaciones de aprendizaje se debe promover la combinacion de actividades
que permitan al alumnado aprender a ser responsable de sus decisiones, a tener en cuenta
la opinion de los demas, aumentando su sentido del compromiso y su capacidad de trabajo
colaborativo, asi como a desarrollar una actitud critica sobre la cantidad de informacion audio-
visual que nos llega desde los medios digitales. La participacion y realizacion de actividades y
proyectos como son festivales de cine, exposiciones, muestras y semanas culturales favorez-
can la motivacién, la implicacién y el disfrute individual y grupal.

Se facilitara la integracion de actividades y experiencias audiovisuales a través del uso de
metodologias activas que promuevan la reflexion al crear situaciones de aprendizaje a partir
de experiencias cercanas a su realidad que les motive a esforzarse y a descubrir nuevos hori-
zontes en su aprendizaje, asi como a desarrollar herramientas para evaluar conscientemente
Su progreso.

Sera importante distinguir situaciones entre la creacidon de piezas audiovisuales con voluntad
propia, sobre todo de expresion personal, de aquellas con unos propositos comunicativos
concretos y que impliquen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera de
su circulo mas préximo.

Las habilidades comunicativas en esta materia son esenciales, por eso se estableceran situa-
ciones en las que el alumnado avance en su propio conocimiento y le permita afrontar con au-
tonomia producciones mas complejas. Para lograr una verdadera inclusion y compensar des-
igualdades relacionadas con las diferencias individuales, serd importante que se diversifique
al maximo la eleccion de distintos recursos que faciliten diferentes formas de representacion
y expresion de la informacion. Los principios del Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA)
garantizan el enfoque inclusivo a la hora de disefiar las situaciones de aprendizaje dentro de
la materia.

El caracter especifico de esta materia hace que el aprendizaje resulte atractivo para el alum-
nado, ya que le permite adquirir codigos de comunicacién muy variados, con mas conocimien-
to y competencias del que le produce el hecho de subir videos o fotografias a la red, al utilizar
de manera creativa y eficaz recursos tecnoldgicos accesibles

De igual forma, estas situaciones de aprendizaje fomentaran el uso del lenguaje audiovisual
como medio de expresion de emociones, ideas y pensamientos con respeto y en entornos
comunicativos basados en el principio de una convivencia democratica.

La creatividad y expresividad debe ser una parte indiscutible del disefio de las situaciones de
aprendizaje. El hecho de que el objetivo final sea la creacion de una produccidn y su exhibi-
cion en publico, permitira crear estrategias individuales o colectivas de acuerdo con sus pro-
pios criterios de creacion artistica, estilos de expresion y caracteristicas de edicion y montaje.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 41639

Las tecnologias de la educacion ocupan un lugar de primer orden en el desarrollo de las situa-
ciones de aprendizaje en esta materia, puesto que permite la consecucién de competencias
digitales, tan necesarias para afrontar algunos de los retos del siglo XXI.

El docente desempefiara una labor de guia y facilitador del proceso educativo, planificando di-
ferentes estrategias que ayuden al estudiante a ser autdonomo y proporcionando el andamiaje
necesario segun las distintas necesidades de los aprendices.

La evaluacion formativa constituye un elemento de retroalimentacion individual y colectiva
para la mejora del aprendizaje y de la ensefianza. En este sentido, debe promoverse la hete-
roevaluacion, la coevaluacion entre iguales y junto al profesorado y la autoevaluacion a partir
de procedimientos e instrumentos variados.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Apreciar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y audio-
visual como formas del conocimiento, valorando los cambios formales y funcionales que se
han producido a lo largo de la historia del medio.

Criterio 1.2. Explorar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones foto-
graficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, descubriendo las
reglas y cddigos por las que se rigen y valorando sus cambios a lo largo de la historia.

Criterio 1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual,
argumentando desde un criterio estético propio de forma activa, comprometida y respetuosa.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opinio-
nes y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las experien-
cias personales y el acercamiento a otros medios de expresion.

Criterio 2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacién fo-
tografica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los mo-
dos de presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacion y re-
flexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Criterio 2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opinio-
nes y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia
en la imagen y la banda de sonido y empleando la expresion audiovisual como una herramien-
ta para explorar el entorno mediante métodos de trabajo.
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Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovi-
suales colectivas, considerando las diferentes habilidades requeridas, repartiendo las tareas
con criterio de forma razonada y respetuosa.

Criterio 3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guidn, planificacion, interpretacion, gra-
bacion, edicidn, etc.), justificando razonadamente su eleccion y afrontando positiva y resolu-
tivamente los posibles imprevistos.

Criterio 3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver cualquier incidencia propia de
las producciones audiovisuales, teniéndolas en cuenta en su planificacion y considerando de
manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

Criterio 3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, en un entorno digital,
utilizando correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al pro-
yecto preparado previamente.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en produccio-
nes audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir, con
una mirada inclusiva.

Criterio 4.2. Difundir el resultado final de una produccién audiovisual seleccionando los cana-
les mas adecuados, teniendo en cuenta su proposito, valorando de manera critica e informada
las posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad intelectual
y los derechos de autoria.

Criterio 4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones au-
diovisuales presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y los medios
técnicos de la obra, asi como las vias de difusidn, y extrayendo de ello un aprendizaje para el
crecimiento creativo.

DIBUJO ARTISTICO

El dibujo es una técnica de representacion y comunicacion que ha variado técnicamente desde
sus origenes porque se han ampliado con el tiempo sus posibilidades expresivas y los mate-
riales que se utilizan. Si se considera el dibujo como una forma de representar e interpretar



D OE NUMERO 164 41641
Jueves 25 de agosto de 2022

lo que se ve, entonces el modo de mirar se convierte en el primer paso del proceso de la
realizacion de un dibujo. Primero es necesario tener la curiosidad de contemplar para des-
pués observar, analizando los elementos que forman lo visto. Finalmente, sobre un soporte y
unos materiales concretos se emplearan diferentes técnicas de dibujo para describir, analizar,
expresar, narrar, comunicar, o simplemente como herramienta de descubrimiento desde la
primera infancia hasta edad adulta. Puesto que sus funciones son diversas, sus ambitos de
aplicacion son amplios. La exploracion consustancial al dibujo ha aportado soluciones grafi-
cas variadas a lo largo de la historia y es, en conclusién, una herramienta fundamental de
pensamiento y conocimiento al establecer un vinculo crucial entre la idea y su representacion
grafica.

El dibujo es un lenguaje universal en cuanto que es una actividad intelectual, un medio de
analisis y de conocimiento. Es el primer enlace de unién entre la idea y su representacion
grafica, lo que propicia que sea el origen de las actividades creadoras, imprescindible en el
desarrollo de todas las demas artes, asi como un paso previo en la resolucion de proyectos
y propuestas artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus dmbitos de aplicacion sean
extensos y variados, con areas de conocimiento muy distintas y con necesidades formales y
técnicas igualmente diversas. Es una forma de expresion y comunicacion, porque se proyecta
la visién del mundo de la persona que dibuja, no solo a través del estudio atento y analitico,
sino también mediante la intervencion de la imaginacion, que reinventa la realidad. Por ser
una de las primeras traducciones y exteriorizaciones de nuestros pensamientos y emociones
es, por ende, intimo y directo, liberador en su inmediatez, en su sencillez o complejidad. El
trazo, el estilo del artista, revela sin duda su necesidad creativa. El dibujo contiene la esencia
del ser humano, es representativo de la persona que lo crea.

Por tanto, la materia de dibujo contribuye al desarrollo de la personalidad del alumnado pues-
to que antes de dibujar hay que observar, reflexionar y sacar conclusiones, lo que favorece
la formacion de una conciencia critica, que junto al aprendizaje y gracias a la observacion de
obra de variado estilo y origen, ayuda a ser mas tolerante y flexible. Igualmente, esta materia
contribuye al desarrollo de una educacién ambiental por medio de la creacion de proyectos
sostenibles, la gestion responsable de los residuos y el conocimiento de la toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

La materia de Dibujo Artistico contribuye al desarrollo de las competencias clave de diversas
maneras. Para empezar, una forma de expresion como es el dibujo fomenta la consecucién de
la competencia en comunicacion linguistica. Asimismo, los procesos mentales que suponen
transformar pensamientos en dibujos estan relacionados con el pensamiento abstracto y con
la superacion de problemas contribuyendo a la adquisicidon de la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Por otro lado, la utilizacion de distintos pro-
gramas informaticos disponibles en el aula propiciara el desarrollo de la competencia digital.
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A la competencia personal, social y de aprender a aprender se contribuye en la medida en que
se favorece la reflexidon sobre el poder del dibujo para expresar estados de animo, sensacio-
nes u opiniones, que implican influir sobre grupos sociales, y por ello se hace necesaria una
reflexion moral que desarrolle una personalidad empatica y critica que valore la libertad de
expresion como base fundamental de la creacion artistica, propiciando la gestion de su propio
aprendizaje, que al enfrentarse a las propias dificultades del aprendizaje de las técnicas de
dibujo, implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la acep-
tacion de los propios errores como instrumento de mejora.

En relacién con la competencia ciudadana, analizar dibujos y dibujar, exponiendo su visidn
del mundo, sus emociones y sentimientos, permite al alumnado valorar y debatir sobre la
utilidad o no de los mensajes graficos analizados para la defensa de los derechos humanos
y la proteccidn del medio ambiente, objetivos recogidos en los Objetivos del Milenio. Asimis-
mo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia a la diversidad de opiniones y de género,
cooperacion y flexibilidad, contribuyendo a la adquisicion de habilidades sociales también
vinculadas con esta competencia clave.

Al mismo tiempo, cabe destacar que se desarrolla la competencia emprendedora por medio
del analisis de necesidades y oportunidades al plantear un proyecto grafico, asumiendo retos
con sentido critico, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas, inclusivas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, cultural y econdmico. Para ello se evallan las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo y considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Por Gltimo, al reconocer la importancia de los aspectos fundamentales que el dibujo ha tenido
en el desarrollo del ser humano, entendiendo que forma parte del patrimonio histérico, tecno-
l6gico y cultural, el alumnado podra expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta, desarrollar la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia
a través de la expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa, y convertirse
en una herramienta para su desarrollo posterior en multiples disciplinas, desarrollando asi la
competencia en conciencia y expresion culturales.

La materia de Dibujo Artistico ofrece una clara continuidad a las competencias desarrolladas
en la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria al continuar los aprendizajes relacionados
con las técnicas de expresion grafica comenzados en las materias de Educacion Plastica, Vi-
sual y Audiovisual y Expresion Artistica.

En relacion con la continuidad en las posteriores etapas, la materia de Dibujo Artistico de
primero y segundo de Bachillerato debe cursarla todo el alumnado del Bachillerato de Artes y
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debera sentar las bases minimas para el aprendizaje de las técnicas vinculadas con el dibujo
artistico, que da nombre a esta materia.

El alumnado que decida continuar con estudios superiores relacionados con la materia, como
pueden ser Bellas Artes, Restauracion, Arquitectura o Animacion 2 y 3D, ampliara los conoci-
mientos adquiridos con esta materia. También podra utilizar estos conocimientos como salida
profesional en campos relacionados con la ilustracion, el disefio, el tatuaje, la animacion y los
videojuegos, la arquitectura y la ingenieria o la docencia.

En los préximos apartados se presentan las competencias especificas, conexiones entre com-
petencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos
en esta materia, que, en su conjunto, estan orientados a producir en el alumnado interés por
investigar, experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo.

Las competencias especificas planteadas son cuatro y estan disefadas para conseguir que el
alumnado, por una parte, desarrolle la observacion, el analisis y la reflexion sobre la realidad,
usando el dibujo como lenguaje grafico intelectual; que, por otro lado, adquiera las destre-
zas y técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su aplicacion en diferentes proyectos y
ambitos; y que, por Ultimo, desarrolle una sensibilidad estética hacia sus obras y las de los
demas, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresion personal y de disfrute
estético, que estimula la sensibilidad artistica y la imaginacion, al tiempo que es una herra-
mienta de pensamiento, que auna intuicion y asociacion de ideas.

En el apartado de conexiones entre competencias se establecen conexiones significativas y
relevantes entre las competencias especificas de la propia materia, entre estas y las compe-
tencias especificas de otras materias de la etapa y, finalmente, con las competencias clave.

Con el propdsito de conseguir las competencias especificas se han seleccionado y organizado
los saberes basicos necesarios para el aprendizaje de técnicas de dibujo. Estos saberes estan
vinculados al conocimiento del origen del concepto y de la historia del dibujo; al estudio y uso
de los principios de la percepcion del espacio, de la luz y el color; al estudio del cuerpo huma-
no; a las técnicas propias del dibujo, y a la posibilidad del empleo de programas informaticos
aplicados al dibujo.

A fin de movilizar esos saberes y desarrollar las competencias especificas, el apartado de
situaciones de aprendizaje ofrece orientaciones y principios generales para el disefio de pro-
puestas de aula que estimulen en el alumnado la curiosidad, la observacidn, la investigacion,
la experimentacion, la planificacion de los proyectos creativos y el trabajo en equipo.

Por ultimo, los criterios de evaluacion de todos estos procesos de aprendizaje estan concebi-
dos con la finalidad de comprobar, de un lado, si el alumnado conoce tanto los mecanismos
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de la percepcion visual como sus leyes y principios, ademas de la composicion y la ordenacion
de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones y empleandolos con inten-
ciones comunicativas o expresivas; por otra parte, para determinar, si analiza, experimenta
y prueba distintas soluciones utilizando las técnicas adecuadas a cada trabajo; también, si
participa en proyectos grupales, expresando sus opiniones, haciendo critica constructiva, al
tiempo que valora y disfruta del dibujo como recurso expresivo, pero también como posible
oportunidad laboral, y finalmente, para determinar que considera la promocion y conservacion
del patrimonio cultural y artistico como esencial para el ser humano.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Desarrollar una formacion técnica sélida analizando todo tipo de obra grafica y aportando
comprension sobre la diversidad cultural y artistica, y propiciar el deseo de conservar y
promover el patrimonio, ademas de enriquecimiento personal y disfrute estético.

La sociedad, a partir de la obra que generan sus individuos, determina una identidad cul-
tural igual que cada individuo desarrolla su propia personalidad, coincidente en muchos
casos con la personalidad del grupo. Ese desarrollo personal se produce al estudiar las
obras graficas que aparecen en nuestra vida cotidianamente, algunas de las cuales ya
son parte del patrimonio cultural comun, y seleccionando aquellos aspectos que determi-
nan a cada persona. El analisis de la mayor variedad de obra grafica posible propicia un
enriquecimiento personal. El conocimiento y analisis de diferentes manifestaciones cultu-
rales y artisticas, de cualquier lugar y época, favorecera que el alumnado comprenda las
influencias que unas propuestas han tenido sobre otras, incluso tomando referentes de
culturas diferentes a la propia, estableciendo conexiones entre distintos tipos de lengua-
jes plasticos, visuales y audiovisuales y explorando la presencia del dibujo como medio
primero de expresion en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, se ird forjando una cultura
visual y podra descubrir los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio
creativo, asimilando a la vez que ninguna creacion artistica nueva rompe nunca totalmente
con los referentes previos, de modo que podra valorar la importancia de su propia identi-
dad cultural como apoyo y base para enriquecer sus producciones. Del mismo modo que
el conocer variedad de estilos musicales posibilita elegir estilos con libertad, el conocer
variada obra grafica realizada para campos tan diversos como la historieta grafica, la pu-
blicidad o el disefio industrial, y en diferentes estilos y técnicas, aporta conocimientos para
poder elegir y definir un estilo propio. Por el contrario, el escaso conocimiento de técnicas
y estilos lleva a una falsa sensacion de libertad de eleccion, que es imposible si no existen
distintas opciones para elegir.

El mayor conocimiento produce un aumento de la curiosidad, al poder disfrutar aprecian-
do matices que antes no se podian reconocer. Esa curiosidad va unida al cuestionamiento
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permanente sobre como esta realizada técnicamente la obra grafica, con qué funciones y
en qué contexto. Esto lleva a un analisis de la obra humana en general, puesto que todo
dibujo sirve como modo de expresion, asi que se hace necesario un analisis critico del
mensaje para cuestionar todo artefacto o construccion, porque lo fabricado antes ha sido
planificado por medio del dibujo.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental
entender como funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios,
al igual que la organizacion de los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de
los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales, facilitaran al alumnado la construccion de un mecanismo de trabajo con el dibujo
como base. Este le permitira comprender las imagenes, sus estructuras y su composicion.
El dibujo se convierte asi en un método de analisis de las formas, donde se muestra lo
mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda
su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido.

El dibujo es también un recurso muy Util de expresion y reflexién sobre todos los temas
como la reivindicacion de los derechos humanos y la denuncia de su transgresion, la de-
fensa de la igualdad de recursos y oportunidades independientemente del género o las
caracteristicas personales y la sensibilizacion hacia la proteccion del medioambiente.

Al finalizar primero de Bachillerato el alumnado reconocera el dibujo como medio de
conocimiento y comprension del mundo. Del mismo modo, considerara la promocion y
conservacion del patrimonio cultural y artistico como esencial para el ser humano, defen-
diendo y argumentando su importancia como legado universal, reflexionando, con inicia-
tiva y desde su propia identidad cultural, sobre su presencia en distintas manifestaciones
culturales y artisticas y comparando el uso que se hace del dibujo en diferentes ambitos
disciplinares. Y para ello, realizara un analisis compartido y un debate constructivo sobre
las diferentes formas en las que interviene en sus procesos creativos.

Por un lado, explorara propuestas graficas de diferentes técnicas y estilos, haciendo co-
mentarios sobre las técnicas utilizadas y los resultados obtenidos, haciendo valoraciones
morales de acuerdo a los derechos constitucionales sobre el mensaje y la utilidad de la
obra grafica, usando la terminologia adecuada y disfrutando de esta comparacion de esti-
los al valorar los retos afrontados en la realizacion de estas propuestas creativas.

Y por otro lado, conocera los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios,
asi como la composicidn y la ordenacidn de elementos en el espacio, experimentando en
sus propias representaciones mediante su empleo con intenciones comunicativas y expre-
sivas, al tiempo que disfrutando con el proceso creativo.



D OE NUMERO 164 41646
Jueves 25 de agosto de 2022

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado analizara de forma exhaustiva y me-
ditada obra grafica. Para ello examinard los diversos condicionantes del hecho artistico,
atendiendo al mensaje que genera, relacionando mensaje y técnica empleada, apreciando
como se convierte el dibujo en un lenguaje grafico entendible y adecuado para representar
imagenes visualizadas, a través de un analisis profundo y auténomo de producciones de
distintos ambitos disciplinares.

También valorard la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, disfrutando de su contemplacion, estableciendo relaciones entre ellas y con su
propia identidad cultural desarrollada sin prejuicios, incorporando la perspectiva de género
y defendiendo la pluralidad cultural y artistica ademas de la libertad de expresion, a través
de un discurso razonado. Todo ello utilizando siempre la terminologia correcta y adecuada
asi como argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.

2. Utilizar el dibujo como un medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emo-
ciones, experimentando con el uso de diferentes materiales, técnicas y soportes, tanto
tradicionales como digitales, aprendiendo de las propuestas artisticas de otras personas
con los objetivos de mejorar progresivamente la expresion grafica y de encontrar un estilo
propio con sensibilidad y aceptacion personal, y defendiendo el derecho de toda persona a
expresarse en libertad y con asertividad.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion sobre el mundo, al
mismo tiempo que una reflexidn sobre la propia interpretacion que hacemos de él. El dibu-
jo es, pues, uno de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e inter-
pretar lo que llamamos realidad, porque, por un lado, nos ofrece una vision fotografica de
la misma, y por otro, propicia la expresion inmediata y directa del artista y su vision subje-
tiva. Conocer estas cualidades harad que el alumnado pueda utilizarlo en la exteriorizacion
de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico. Para impulsar este
proceso creativo debemos conocer y explorar las posibilidades expresivas de los recursos
elementales propios del dibujo asi como su sintaxis. Muy importante es, igualmente, la
realizacion de bocetos a partir de la observacion detallada de la realidad, para ir avanzando
hacia una expresion grafica personal que pueda incluir la propia imaginacién. Como todo
método, el dibujo necesita una constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegara a con-
seguir la destreza y habilidad necesarias para emplearlo en nuestros proyectos. Al mismo
tiempo que método de conocimiento, el dibujo es método de expresidn. Al avanzar en su
practica, el trazo se volverd mas personal, llegando a ser nuestra huella expresiva y comu-
nicativa y consiguiendo asi exteriorizar a través de él nuestra propia vision de la realidad
y nuestro mundo interior.

Reconocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también como un lenguaje
creativo, conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en
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las representaciones graficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color.
Para crear producciones graficas que resuelvan estos distintos planteamientos de forma
ajustada a la intencion inicial, el alumnado debera seleccionar las técnicas mas adecuadas,
buscando ademas innovar en su uso para conseguir resultados personales. Por ello, para
que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto tradicionales como
digitales, deberemos facilitarle unos conocimientos basicos previos de un catalogo amplio
de herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de
expresion, podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, expe-
rimentando con ellos y explorando soluciones alternativas a las representaciones graficas
que se le planteen.

La experimentacion mezclando diversas técnicas, materiales y soportes permite no solo
representar lo que vemos sino también recrear un mundo bajo una vision personal y fan-
tastica. Los limites fisicos dejan de ser una excusa para desarrollar una via de creacion en
la que las fronteras las ponga la imaginacion. Descubrir y explorar estas Ultimas formas
de expresion grafica favorece la autoexpresidn asi como desarrolla la autoconfianza y la
aceptacion personal al romper barreras psicoldgicas y sociales. Una de las normas socia-
les que es posible romper es el de disponer libremente de la posibilidad de usar el cuerpo
humano como soporte grafico, limite cada vez mas superado con el auge del tatuaje y
su necesidad de realizar una obra permanente. El ser humano se ha pintado el cuerpo
desde tiempos inmemoriales. No se debe olvidar la funcidn de la expresion grafica como
instrumento adecuado para defender la creacidn en libertad promoviendo la defensa de los
derechos humanos y la proteccion del medioambiente.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado representara graficamente su conocimien-
to e interpretacion de la realidad en bocetos o esbozos. Para conseguir este fin utilizara
una expresion propia, espontanea y creativa, explorando en la percepcion y ordenacion del
espacio, y realizara composiciones bidimensionales, figurativas proponiendo variadas solu-
ciones con diferentes niveles de iconicidad, o abstractas. En estas composiciones explorara
con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales y de su sintaxis,
indagando sobre las técnicas, materiales y soportes mas adecuados a su intencion repre-
sentativa, incorporando en sus dibujos y creaciones graficas los procedimientos o técnicas
utilizados en referentes artisticos de su interés, desarrollando de forma abierta su proceso
creativo grafico y aportando un estilo aceptado como propio a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con una manipulacion
intencionadamente personal e innovadora.

También utilizard la practica creativa para comunicar y expresar de forma abierta sus
ideas, sentimientos y emociones, descubriendo la accion de dibujar como un enfrenta-
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miento personal con la realidad y con uno mismo, reconociendo el dibujo artistico como
medio auténomo de expresion y comunicacion asi como defendiendo la libertad creadora,
la defensa de los derechos humanos y la proteccion del medioambiente.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado integrara en sus realizaciones graficas el
uso habitual de materiales, técnicas y soportes, incluidas las tecnologias digitales, junto
con la experimentacion con otros soportes menos habituales, incluso el propio cuerpo,
reconociendo el valor creativo de las propuestas artisticas contemporaneas.

Ademas, recreara graficamente el espacio tridimensional, en obra artistica bidimensional
o tridimensional, planteando soluciones alternativas a la representacion de lo que vemos
para recrear un mundo imaginado, en diferentes niveles de iconicidad, estudiando las
formas y texturas, su tipologia, su transformacion y sus espacios negativos y positivos,
en entornos urbanos o naturales, utilizando diversos medios y técnicas y experimentan-
do de forma abierta con los efectos perspectivos de profundidad, siempre utilizando con
correccion las herramientas, medios y soportes seleccionados para encontrar un resultado
final ajustado a sus intenciones expresivas.

También apreciara la accion de dibujar como una exploracion del espacio exterior e interior
del ser humano, materializando en los dibujos sentimientos y emociones y tomando como
punto de partida la propia voluntad y la necesidad de definir un trazo y un estilo propios y
de crear en libertad, defendiendo los derechos propios y ajenos.

3. Responder con interés, creatividad y eficacia ante nuevos desafios de representacion
grafica, adaptando los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva
visual y describiendo asi no solo lo que vemos sino también lo que pensamos.

Durante el proceso de la representacion grafica de lo visto tenemos que observar el entor-
no para después seleccionar y abstraer lo mas representativo. La realidad que percibimos
no es mas que la reconstruccion que hace nuestro cerebro de la informacion recibida, y
en esa reconstruccion interviene como factor fundamental nuestra memoria visual, en-
tendida como la capacidad de recordar imagenes. Cuando dibujamos del natural debemos
observar, analizar y retener la informacion que queremos trasladar al dibujo y para ello
ejercitamos nuestra memoria visual y nuestra retentiva, destrezas fundamentales en la
expresion grafica. A través del encaje y del encuadre organizaremos esa informacion en
el plano y estableceremos proporciones tanto en las formas y objetos como en el espacio
que los rodea. Ademas, en el proceso de dibujar intervienen las imagenes mentales, los
recuerdos y la imaginacidn, y por esto, en las producciones graficas se transmiten no solo
la vision e interpretacion exterior del mundo propia de cada artista sino también su vision
interior, consiguiendo una expresion personal y diferenciada del resto.
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Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado observara el entorno de forma analitica,
seleccionando, y utilizara el método del encaje, abstrayendo lo mas representativo del mo-
delo elegido y representandolo graficamente, analizando con interés tanto los diferentes
volimenes como el espacio que completa el conjunto.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado interpretara graficamente lo que observa,
abstrayendo la informacidn recibida y poniendo interés en ejercitar la retentiva y la memo-
ria visual para lograr efectos perspectivos de profundidad atendiendo a las proporciones y
a los contrastes luminicos.

4. Disefiar proyectos gréficos, individuales o colaborativos, de forma creativa, con una actitud
positiva y respetuosa en su planificacion y coevaluacion, valorando el enriquecimiento que
suponen las propuestas compartidas, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades
propias del ambito disciplinar desde el que se planteen, aportando seguridad de cara a la
realizacion de futuros retos profesionales y entendiendo las oportunidades personales, so-
ciales y econdmicas que puedan derivarse de esta actividad.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, como pueden ser el disefio, la
arquitectura, la ciencia o la literatura. Por ello, conocer las diferentes profesiones relacio-
nadas con el dibujo artistico favorecera que identifique las amplias posibilidades sociales
y economicas que se le ofrecen. Plantear al alumnado retos concretos relacionados con
alguno de estos ambitos favorecera que pueda valorar las oportunidades futuras derivadas
de la expresion grafica. Disefar un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, mostrara al alumnado la importancia de establecer una planificacion
adecuada, una organizacion y un reparto de tareas coherente. Igualmente, entenderad la
relevancia de asumir responsabilidades y de respetar las opiniones de los demas. Evaluar
todo el proyecto y sus fases, asumiendo importantes riesgos y retos, y descubriendo los
posibles errores y aciertos antes de llevarlo a la practica, facilitarad el proceso posterior de
creacion y elaboracién, permitiendo introducir propuestas diversas y alternativas. Igual-
mente, el alumnado debe comprender la importancia de compartir sus ideas, asumiendo la
diversidad de publico al que se puede enfrentar y la repercusion de una adecuada difusion.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado participara activamente en el proceso de
disefio de una produccion grafica, individual o grupal, enmarcado en un ambito disciplinar
concreto, identificando a qué grupo profesional relacionado con el dibujo artistico pertene-
ce y comprendiendo las oportunidades que ofrece. También asumira diferentes funciones
de forma colaborativa, reflexionando de forma respetuosa y razonada sobre las dificultades
que puedan surgir en la planificacion del proyecto grafico, entendiendo este proceso como
un instrumento de mejora del resultado final, utilizando con interés los valores expresivos
del dibujo artistico y comprendiendo el valor afiadido de la creatividad en el trabajo.



D OE NUMERO 164 41650
Jueves 25 de agosto de 2022

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado disefiard una obra gréfica de forma co-
laborativa, planificando un método de trabajo coherente, asumiendo responsabilidades y
respetando las aportaciones de los demas, para afrontar, con decision y una actitud po-
sitiva, los retos de todo proyecto grafico compartido. Para ello evaluara tanto el proceso
de trabajo planificado, explicando cdémo se han aplicado los valores expresivos del dibujo
artistico y sus recursos, como las modificaciones realizadas, y también argumentara de
forma razonada y respetuosa el resultado final. Asimismo, sera capaz de identificar en qué
campo profesional se encuentra enclavado dicho trabajo, que partira de unos temas y unos
objetivos preferentemente sociales 0 medioambientales.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

En cuanto al primer grupo de relaciones, la materia de Dibujo Artistico propone unas com-
petencias especificas relacionadas con el aprendizaje de técnicas de dibujo aplicadas sobre
distintos soportes y utilizando diferentes materiales. Este aprendizaje aporta al alumnado un
modo de expresion mas. Son cuatro competencias especificas y, aunque comparten aspectos
comunes, la competencia especifica 1 se centra en el aprendizaje de técnicas, analizando y
reflexionando sobre la trascendencia social y personal del dibujo, pues es necesario tener
unos conocimientos tedricos antes de empezar a practicar. Por ello, la competencia especifica
2 se refiere a la practica como Util para expresarse y comunicar mediante técnicas, materiales
y soportes variados, lo que permite desarrollar esta funcion expresiva a la vez que el alum-
nado conforma su estilo personal. La competencia especifica 3 también trata del dibujo como
practica, concentrandose en el desarrollo de una capacidad muy importante para dibujar que
es la retentiva visual, que permite dibujar a partir de la observacion, pero resaltando el papel
de la memoria. Finalmente, la competencia especifica 4 se ocupa de recordar los beneficios de
la planificacidén del trabajo y del trabajo en equipo para conseguir los fines planteados y para
la formacion de la persona al trabajar de forma colaborativa y aprender técnicas que pueden
aportar un futuro laboral.

En lo que respecta a las conexiones de las competencias de esta materia con las competencias
especificas de otras materias de la etapa, cabe destacar que el dibujo es un recurso expresivo
y por tanto tiene una relacion estrecha con las materias de Lengua Castellana y Literatura
y Lengua Extranjera, no solo por el hecho de que todo proceso creativo y reflexivo debe ser
analizado y comentado por via oral y escrita, sino también porque el dibujo comparte espacio
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en ilustraciones, tebeos, carteleria o envases, por citar algunos soportes, con el texto en cual-
quier idioma. La integracion de dibujo y escritura es habitual desde la Antigiiedad.

Por otra parte, el hecho de que el dibujo sirva como modo de expresidn de ideas lo relaciona
con las materias que cuestionan las acciones del ser humano como pueden ser Historia de
la Filosofia o Historia de Espafa, puesto que a lo largo de la historia, el dibujo ha servido de
expresion de reflexiones morales sobre todo tipo de conducta humana. Esto sin olvidar que el
dibujo esta presente en la historia del ser humano desde sus origenes. Por tanto, al estudiar
la historia del dibujo se estudia la historia de la humanidad.

Y, finalmente, como modo de expresion artistica que contribuye a la riqueza cultural del pa-
trimonio humano, el dibujo estd intimamente relacionado con las materias que contribuyen
a este desarrollo cultural, como son el resto de materias de la modalidad de Artes Plasticas,
Imagen y Disefio. El dibujo es ademas, un recurso transversal utilizado en casi todas las dis-
ciplinas artisticas.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las com-
petencias clave, se destacan a continuacidn las mas relevantes y significativas.

La competencia especifica 1 esta conectada con los descriptores 1 y 2 de la competencia en
conciencia y expresidn culturales, al promover el analisis de obra grafica de distinta época y
cultura para entender las relaciones de la obra grafica con la sociedad. Dicho analisis aporta
una formacion al alumnado que incrementa su capacidad de apreciar y disfrutar de la com-
prension de obra grafica y hace valorar la importancia de poder crear en libertad. También se
relaciona con el descriptor 2 de la competencia en comunicacion linglistica, que trata de la
capacidad de comprender, interpretar y valorar mensajes multimodales para construir cono-
cimiento.

La competencia especifica 2 se relaciona con los descriptores 3 y 4 de la competencia en con-
ciencia y expresion culturales, al referirse a la utilizacion del dibujo como forma de expresar
ideas propias que reflejen la personalidad con creatividad y espiritu critico, con autoaceptacion
y empatia, entendiendo la importancia de expresar en libertad y con compromiso de defender
los derechos humanos. Asimismo se puede conectar con el descriptor 1 de la competencia en
comunicacion linglistica, puesto que pretende desarrollar la capacidad expresiva del alumna-
do, tanto de forma oral como de forma escrita y multimodal. Igualmente se relaciona con el
descriptor 1 de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
puesto que el pensamiento abstracto, necesario para transformar la realidad percibida en una
expresion personal, requiere de la resolucién de problemas por medio de métodos propios
del razonamiento matematico. También se establece relacion con los descriptores 3 y 4 de la
competencia ciudadana, puesto que el dibujo sirve para expresar las reflexiones resultantes
de analizar desde un punto de vista ético, las formas de actuar de los seres humanos.
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La competencia especifica 3 contribuye a la consecucion de la competencia personal, social
y de aprender a aprender y a su descriptor 1 por proponer la respuesta a nuevos desafios
con optimismo vy eficacia, desarrollando en este caso la capacidad de retener mentalmente
visiones previas, recurso muy Util para poder dibujar sin tener que prestar atencion perma-
nentemente a una referencia visual.

Finalmente, la competencia especifica 4 tiene vinculaciones importantes con el descriptor 2
de la competencia emprendedora, al referirse a la elaboracion de proyectos graficos de forma
creativa, con actitud positiva y espiritu critico, entendiendo las necesidades técnicas y estra-
tégicas para lograr los fines planteados asi como valorando los posibles logros personales y
sociales y las repercusiones positivas en la formacion académica.

SABERES BASICOS

Dibujo Artistico de primero y segundo de Bachillerato es una materia que debe cursar todo el
alumnado del Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio y que deberd sentar las bases
minimas para el aprendizaje de las técnicas vinculadas con el dibujo artistico, que da nombre
a esta materia.

Se presentan a continuacién los saberes basicos que se movilizaran en el proceso de adqui-
sicion de las competencias especificas de la materia de Dibujo Artistico, contribuyendo a que
el alumnado profundice y amplie los niveles de desempefio previstos en el perfil competencial
de Bachillerato, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa posobligatoria.

Asimismo, cabe resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con las competencias clave,
las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas preparadas para la superacién
de los principales retos y desafios globales del siglo XXI al aportar herramientas para obser-
var, analizar y denunciar las situaciones incompatibles con los derechos humanos en las que
se desenvuelve a menudo la vida humana, por ser el dibujo un modo de expresidn universal
ya que no tiene fronteras linguisticas.

Desde su organizacion disciplinar, cada curso consta de cuatro bloques de saberes. Comien-
zan en primero de Bachillerato y contintan en segundo.

En el bloque A se encuentran saberes relacionados con el concepto y la historia del dibujo;
el blogue B engloba los conocimientos técnicos sobre la expresidn grafica y sus recursos,
incluidos los digitales; el bloque C trata de la percepcion y la representacion del espacio, y
finalmente, el bloque E se ocupa de la representacion de la figura humana.

En Dibujo Artistico II se profundizara en el estudio de relaciones estructurales, representacio-
nes y técnicas mas complejas, avanzando en un conocimiento mas extenso del dibujo y sus
aplicaciones, a la vez que en la adquisicion de las destrezas propias de la expresion grafica.
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La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,

sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subblogue dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.2. corresponderia al segundo saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, impartido en el primer curso.

Bloque A. Concepto e historia del dibujo.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

A.1. Funciones del dibujo.

A.1.1.1. El dibujo como proceso
interactivo de observacion,
reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.

A.1.2.1. El dibujo como
expresion artistica
contemporanea.

A.1.1.2. El dibujo como parte
de multiples procesos artisticos.
Ambitos disciplinares: disefio,

arquitectura, ciencia y literatura.

A.1.2.2. La Bauhaus y el disefo.

A.2. Historia del dibujo.

A.2.1.1 Desde la Antiguedad
hasta la Edad Media.

A.2.2.1. El dibujo en el arte
europeo de los siglos XV al XIX.

A.2.1.2. El dibujo en el mundo
islamico, India y Extremo
Oriente.

A.2.2.2. El dibujo en el arte
de los siglos XX y XXI. De la
representacion objetiva a la
subjetiva. De lo figurativo a la
abstraccion.
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Bloque B. La expresion grafica y sus recursos elementales.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

B.1. Elementos basicos de la
expresion grafica.

B.1.1.1. Terminologia y
materiales del dibujo.

B.1.1.2. El punto y sus
posibilidades plasticas y
expresivas.

B.1.1.3. La linea: trazo y
grafismo. Las tramas.

B.1.2.1. Textura visual y tactil.

B.1.1.4. La forma. Analisis de su
tipologia. Diferentes aplicaciones
y combinaciones.

B.1.2.2. Las formas y su
transformacion: la forma
entendida como una estructura
de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos
de las formas.

B.1.1.5. Niveles de iconicidad de
la imagen.

B.1.2.3. Geometria y naturaleza.

B.2. Técnicas.

B.2.1.1. El boceto o esbhozo.
Introduccion al encaje.

B.2.2.1. La retentiva y la
memoria visual.

B.2.1.2. Técnicas grafico-
plasticas, secas y himedas.

B.2.2.2. Dimensiones del color.
Aplicaciones practicas.

B.2.1.3. Utilizacion de
programas de pintura y dibujo
digital.

B.2.2.3. Dibujo animado a mano
y digitalmente.

B.2.1.4. Materiales grafico-
plasticos. Seguridad,
toxicidad, impacto ambiental y
sostenibilidad.

B.3. Proyectos graficos
colaborativos.

B.3.1.1. La distribucion de
tareas.

B.3.2.1. La distribucion de
tareas.

B.3.1.2. Planificacion de las
fases de trabajo.

B.3.2.2. Planificacion de las
fases de trabajo.

B.3.1.3. Estrategias de seleccion
de técnicas, herramientas,
medios y soportes del

dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

B.3.2.3. Estrategias de seleccion
de técnicas, herramientas,
medios y soportes del

dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

B.3.1.4. Estrategias de
evaluacion de las fases y
los resultados de proyectos
graficos.

B.3.2.4. Estrategias de
evaluacion de las fases y los
resultados de proyectos graficos.
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Bloque C. Percepcion y representacion del espacio.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

C.1. Percepcion visual.

C.1.1.1. Fundamentos de la
percepcidn visual.

C.1.1.2. Principios de la
psicologia de la Gestalt.

C.1.1.3. Ilusiones dpticas.

C.1.2.1. El color asociado a la
linea. Arte dptico y geométrico.

C.1.1.4. Naturaleza, percepcion,
psicologia y simbologia del color.

C.1.1.5. Monocromia, bicromia
y tricromia. Aplicaciones basicas
del color en el dibujo.

C.1.2.2. Cualidades y relaciones
del color. El contraste de color.
Color local, tonal y ambiental.
Usos del color en el dibujo.

C.2. La sintaxis visual.

C.2.1.1. La composicion
como método. El equilibrio
compositivo.

C.2.2.1. Dibujar en el espacio.

C.2.1.2. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

C.2.1.3. Sistemas de
ordenacion en la sintaxis visual.
Aplicaciones.

C.3. Perspectiva lineal y aérea.

C.3.2.1. La linea, el dibujo y la
tridimensionalidad.

C.3.2.2. La perspectiva.
Aplicacion de la perspectiva
conica al dibujo artistico.

C.3.2.3. Espacios interiores,
exteriores, urbanos y naturales.

C.3.2.4. Encuadre y dibujo
del natural. Relacion con la
fotografia.

C.3.2.5. Perspectiva
atmosférica.

C.4. La luz.

C.4.1.1. La luz y el volumen.

C.4.1.2. Tipos de luz y de
iluminacion.

C.4.1.3. Valoracion tonal y
claroscuro.

C.4.2.1. El sombreado y la
mancha. Escalas y claves
tonales.
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Bloque D. La figura humana.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

D.1. Historia de la

D.1.1.1. Representacion
simbolista del ser humano a lo
largo de la historia.

D.1.2.1. Canon y proporcion.

representacion humana.

D.1.1.2. Representacion realista
del ser humano a lo largo de la
historia.

D.1.2.2. Los estereotipos de
belleza en diferentes épocas.

D.2.1.1. Nociones basicas de
anatomia artistica.

D.2.2.1. El retrato. Facciones y
expresiones.

D.2. La figura humana y el

D.2.1.2. Apunte del natural y

D.2.2.2. El cuerpo humano

dibujo. escorzo. como soporte y como
instrumento de expresion

artistica.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefar y evaluar, que retomamos
a continuacion para contextualizarlos a la materia.

La materia de Dibujo Artistico promueve el aprendizaje por medio de la propuesta de situa-
ciones en el aula o fuera de ella que permitan soluciones personales o compartidas, mediante
la observacion del trabajo de otros, el aprendizaje de técnicas y el uso de materiales diversos
y promoviendo el respeto al trabajo y a las ideas de los demas, asi como teniendo en cuenta
los principios éticos que emanan del respeto a los derechos humanos y de convivencia.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia serdn necesarias situacio-
nes de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de
expresion grafica, utilizando materiales tanto tradicionales como alternativos y también me-
dios y herramientas tecnoldgicas digitales.

Las tecnologias de la educacidén permiten una gran variedad de recursos que, empleadas de
una forma éticamente segura, minimicen las barreras en el aprendizaje, faciliten un aprendi-
zaje compartido y desarrollen tanto la competencia digital como la creatividad del alumnado.

En el desarrollo de estas situaciones, las competencias especificas no se veran como in-
dependientes, sino que se trabajaran en su conjunto, haciendo que intervengan aquellos
desempefios mas significativos en cada caso, de forma que se puedan adquirir los conoci-
mientos, destrezas y actitudes de manera interrelacionada y progresiva en lo referente a su
complejidad. Estas situaciones proporcionaran al alumnado un panorama amplio de sus apli-
caciones formativas y profesionales en multiples facetas.
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Se propone el disefio de situaciones que permitan desarrollar capacidades personales en las
cuales se requiera conjugar el analisis con el conocimiento, manteniendo una postura abierta
y respetuosa ante las dificultades, para favorecer asi la consecucion de una conciencia visual
y, de forma mas ambiciosa, el desarrollo del deleite estético ante cualquier manifestacion
cultural o artistica.

Esos logros no solo aumentan la autoestima del alumnado, sino que también permiten el
desarrollo de capacidades y el dominio de competencias individuales, siempre teniendo en
cuenta las diferencias personales, sociales y familiares de partida.

A través de las situaciones de aprendizaje se propone favorecer la conexion de las experien-
cias escolares con las que el alumnado tiene en otros contextos. Esta vinculacion entre lo que
conocen y lo que se trabaja en clase despierta el interés y el deseo de aprender. En esta mate-
ria se pueden elegir temas de trabajo relacionados con los intereses personales del alumnado
y de la sociedad, como son los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030,
adoptada por las Naciones Unidas en 2015, objetivos relacionados con la proteccion del medio
ambiente y la defensa de los derechos humanos. El dibujo es posiblemente el recurso mas Util
para realizar campafas de sensibilizacidn social.

Se recomienda disefiar situaciones de aprendizaje que permitan trabajar de manera colabora-
tiva e interdisciplinar en proyectos de otras materias, algo sencillo teniendo en cuenta que el
dibujo es utilizado en practicamente todos los campos del saber como herramienta explicati-
va, de modo que el alumnado reflexione sobre su propio trabajo y el de otros, intercambiando
experiencias y opiniones, utilizando soportes comunicativos variados: oral, escrito, grafico-
plastico, fotografico, audiovisual, digital, etc. En este sentido, el respeto a la diversidad del
alumnado segun los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) debe asegurar
su presencia e implicacion en las actividades planteadas, participando en su desarrollo para
progresar en la consecucion de las competencias clave y especificas, en un ambiente emocio-
nalmente seguro que facilite la ayuda mutua, la creatividad y la interaccidn social tan impor-
tante en esta etapa.

En el disefio de las situaciones deben primar las metodologias activas que permitan el trabajo
colaborativo, el analisis critico, la experimentacidn y la autorregulacién de su aprendizaje.
El alumnado es el centro del aprendizaje y en ese proceso pone en marcha habilidades de
didlogo, comprension y expresion de emociones, y reflexion compartida mientras que el pro-
fesorado orienta, guia y estimula la accion.

Es importante evaluar el producto final, aunque la evaluacion del proceso de ensefianza y de
aprendizaje ocupe un lugar destacado, analizando si el alumnado es capaz de combinar técni-
cas y soportes, usando los recursos de forma meditada y sostenible; proponiendo soluciones
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creativas, adaptadas al fin propuesto, con deseo de aportar mejoras en la calidad de vida de
las personas, empezando por el alumnado con el que comparten aula, asi como proponiendo
dibujos atractivos visualmente, inspiradores y que provoquen la reflexion, en un ambiente
de conciliacion. En este sentido, se valora la curiosidad y el disfrute que produce ese proceso
creativo, ademas de la colaboracion con los demas haciendo propuestas constructivas. La
evaluacion debe realizarse en un ambiente de confianza y respeto. Esto permite considerar
que las sugerencias orientan la mejora tanto del proceso como del resultado obtenido por el
alumnado.

El uso de diferentes procedimientos e instrumentos variados de evaluacion, autoevaluacion y
coevaluacion debe facilitar la adaptacion a las caracteristicas del alumnado, y deberia servir
al profesorado para valorar y mejorar el desarrollo de la situacion de aprendizaje, su imple-
mentacion, los resultados y el impacto de la situacion de aprendizaje en la adquisicion de las
competencias clave y los desafios del siglo XXI. En lo que se refiere al alumnado, la evaluacion
debe inducir a una reflexion que lo lleve a mejorar su propio proceso de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reconocer el dibujo como medio de conocimiento y comprension del mundo, re-
flexionando, con iniciativa y desde su propia identidad cultural, sobre su presencia en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.

Criterio 1.2. Considerar la promocion y conservacion del patrimonio cultural y artistico como
esencial para el ser humano, defendiendo y argumentando criterios personales acerca de su
importancia como legado universal, asi como disfrutando de la apreciacion del arte y del di-
bujo como parte inherente del mismo.

Criterio 1.3. Comparar el uso que se hace del dibujo en diferentes ambitos disciplinares, reali-
zando un analisis compartido y un debate constructivo sobre las diferentes formas en las que
interviene en sus procesos creativos.

Criterio 1.4. Explorar los lenguajes y elementos plasticos de diferentes propuestas artisticas,
incluyendo las contemporaneas, entendiendo los cambios que se han producido en las ten-
dencias a lo largo de la historia y utilizando correctamente la terminologia adecuada, asi como
valorando los retos creativos y estéticos que suponen toda produccion cultural y artistica.

Criterio 1.5. Conocer los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como
la composicidn y la ordenacidn de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplica-
ciones y empleandolos con intenciones comunicativas o expresivas.
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Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Representar graficamente su conocimiento e interpretacion de la realidad en
bocetos o esbozos, utilizando una expresion propia, espontanea y creativa, explorando en la
percepcion y ordenacion del espacio realizando composiciones bidimensionales, figurativas y
proponiendo variadas soluciones con diferentes niveles de iconicidad o abstractas.

Criterio 2.2. Explorar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales
y de su sintaxis, indagando sobre las técnicas, materiales y soportes mas adecuados a su
intencion representativa, incorporando en sus dibujos y creaciones graficas los procedimien-
tos o técnicas utilizados en referentes artisticos de su interés, desarrollando de forma abierta
su proceso creativo grafico y aportando un estilo aceptado como propio a la realizacion de di-
bujos, que combine el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con una manipulacion
intencionadamente personal e innovadora.

Criterio 2.3. Utilizar la practica creativa para comunicar y expresar de forma abierta sus ideas,
sentimientos y emociones, descubriendo la accion de dibujar como un enfrentamiento perso-
nal con la realidad y con uno mismo, reconociendo el dibujo artistico como medio auténomo
de expresion y comunicacion y defendiendo tanto la libertad creadora como la defensa de los
derechos humanos y la proteccion del medioambiente.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Observar el entorno de forma consciente y activa, seleccionando y abstrayendo
lo mas representativo del modelo elegido y representédndolo graficamente.

Criterio 3.2. Utilizar el método del encaje en la resolucion de problemas de representacion
grafica, analizando con interés tanto los diferentes volimenes como el espacio que completa
el conjunto.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Participar activamente en el proceso de disefio de una produccion grafica, asu-
miendo diferentes funciones de forma colaborativa.

Criterio 4.2. Reflexionar, de forma respetuosa, sobre las dificultades que puedan surgir en la
planificacion de un proyecto grafico compartido, entendiendo este proceso como un instru-
mento de mejora del resultado final.

Criterio 4.3. Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afiadido de la creatividad en el tra-
bajo, asi como expresando su opinion de forma razonada y respetuosa.
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Criterio 4.4. Realizar un proyecto grafico, individual o grupal, enmarcado en un ambito dis-
ciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artistico y de sus
recursos.

Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar de forma exaustiva y meditada obra grafica examinando los diversos
condicionantes del hecho artistico, atendiendo al mensaje que genera, relacionando mensaje
y técnica empleada y apreciando cdémo se convierte el dibujo en un lenguaje grafico enten-
dible y adecuado para representar imagenes visualizadas, a través de un analisis profundo y
auténomo de producciones de distintos ambitos disciplinares.

Criterio 1.2. Valorar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, disfrutando de su contemplacion, estableciendo relaciones entre ellas y con su
propia identidad cultural desarrollada sin prejuicios, incorporando ademas la perspectiva de
género y defendiendo tanto la pluralidad cultural y artistica como la libertad de expresion a
través de un discurso razonado, siempre utilizando correctamente la terminologia adecuada y
argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Integrar en sus realizaciones graficas el uso habitual de materiales, técnicas y
soportes, incluidas las tecnologias digitales, junto con la experimentacion con otros soportes
menos habituales, incluido el propio cuerpo, reconociendo el valor creativo de las propuestas
artisticas contemporaneas.

Criterio 2.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en obra artistica bidimensional
o tridimensional, planteando ademas, soluciones alternativas a la representacion de lo que
vemos para recrear un mundo imaginado, en diferentes niveles de iconicidad, estudiando las
formas y texturas, su tipologia, su transformacion y sus espacios negativos y positivos, en en-
tornos urbanos o naturales, utilizando diversos medios y técnicas y experimentando de forma
abierta con los efectos perspectivos de profundidad, al tiempo que utilizando con correccion
las herramientas, medios y soportes seleccionados para encontrar un resultado final ajustado
a sus intenciones expresivas.

Criterio 2.3. Apreciar la accion de dibujar como una exploracion del espacio exterior e interior
del ser humano, materializando en los dibujos sentimientos y emociones y tomando como
punto de partida la propia voluntad y la necesidad tanto de definir un trazo y un estilo propios
como de crear en libertad, defendiendo los derechos propios y ajenos.
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Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacién reci-
bida y poniendo interés en ejercitar la retentiva y la memoria visual.

Criterio 3.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas propias
y creativas, atendiendo a las proporciones y a los contrastes luminicos y valorando la pers-
pectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Disefiar una produccion grafica de forma colaborativa, planificando un método de
trabajo coherente, asumiendo responsabilidades y respetando las aportaciones de los demas.

Criterio 4.2. Afrontar, con decision y una actitud positiva, los retos de todo proyecto grafico
compartido, evaluando tanto el proceso de trabajo planificado como las modificaciones rea-
lizadas.

Criterio 4.3. Conocer diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el dibujo artistico,
argumentando de forma razonada y respetuosa las oportunidades que ofrecen y el valor
afiadido de la creatividad en el trabajo.

Criterio 4.4. Exponer, de forma inclusiva, el resultado final de la creacion de un proyecto
grafico, individual o grupal, explicando como se han aplicado los valores expresivos del dibujo
artistico y sus recursos.

DIBUJO TECNICO

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion que esta sujeto a conven-
ciones y es imprescindible a la hora de abordar cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y
fabricacion de un producto, tanto en su etapa de planificacion e ideacion como en su fase de
fabricacion o construccion. Se constituye también en un elemento fundamental e indispensa-
ble en el desarrollo tecnoldgico de nuestras sociedades.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y parti-
cipativa, de aprendizaje por descubrimiento y de experimentacion sobre la base de resolucion
de problemas practicos o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribu-
yendo al desarrollo de las competencias clave en su conjunto y a la adquisicion de los objeti-
vos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios
de Bachillerato, como son el compromiso ciudadano en el dmbito local y global, la confianza
en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable
de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultu-
ral, otorgando especial relevancia a la no discriminacion por razoén de género.
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La materia de Dibujo Técnico dota al alumnado de una herramienta sumamente eficaz para
comunicarse de manera grafica y objetiva. Estamos ante un lenguaje que nos permite expre-
sar y difundir ideas o proyectos seglin convenciones que garantizan su interpretacion fiable,
precisa e inequivoca. Para favorecer esta forma de expresion, la materia de Dibujo Técnico
desarrolla la vision espacial del alumnado, la cual le permitird tanto representar el espacio
tridimensional sobre el plano como, inversamente, la lectura de planos, al igual que la visuali-
zacion y recreacion mental de espacios tridimensionales. Ademas, por medio de la resolucion
de problemas y de la realizacidén de proyectos, bien individuales o bien en grupo, se potencia
la capacidad de analisis, creatividad, autonomia y pensamiento divergente, propiciando siem-
pre actitudes de respeto y empatia.

En un sentido mas general, cabe sefialar que la materia de Dibujo Técnico contribuird a
alcanzar los fines de Bachillerato relativos al logro de la madurez intelectual y humana del
alumnado aportandole conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa. Asimismo, le permitira la adquisicion de las
competencias indispensables para el futuro formativo y profesional y la capacitacion para el
acceso a una educacion superior.

Siguiendo los principios pedagdgicos de esta etapa, las actividades educativas favoreceran en
el alumnado el aprendizaje por si mismo, la capacidad de trabajo en equipo y la aplicacion de
métodos de investigacion. Se promoveran siempre las actividades que estimulen el habito de
la lectura y la expresion en publico, incluyendo y fomentando el uso de lenguas extranjeras.
Se estableceran las medidas de atencion a la diversidad que sean necesarias, asi como las
alternativas organizativas y metodoldgicas que se precisen en lo que se refiere a la atencion a
los alumnos y alumnas con necesidades especificas de apoyo educativo. También se prestara
atencion a la orientacion educativa y profesional, incorporando la perspectiva de género des-
de un enfoque inclusivo y no sexista, haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha
de género que existe actualmente en los estudios técnicos

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y per-
sonal del alumnado por medio del manejo tanto de técnicas graficas con medios tradicionales
como por medio del uso de herramientas digitales. Igualmente, el alumnado asumird como
propias la adquisicion y puesta en marcha de estrategias tales como el razonamiento ldgico,
la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos o la interpretacion de
resultados necesarios en estudios posteriores.

Asi mismo, esta materia contribuye al desarrollo de varios temas transversales, especialmen-
te por la necesidad del dibujo durante el disefio de instrumentos e infraestructuras que se
precisan para el desarrollo humano. Por ello todo dibujo se convierte en un poderoso recurso
de trasmision de ideas y de sensibilizacion, al reflejar por medio de él todo aquello que el ser
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humano va a fabricar. Todo proyecto dibujado puede provocar la reflexion sobre temas como
los derechos humanos y la proteccion del medio ambiente, lo cual contribuird al desarrollo
de las competencias necesarias para que el alumnado se pueda enfrentar a los desafios del
siglo XXI. Por ello, desde esta materia se propondra la creacion de proyectos sostenibles,
que contemplen la gestion responsable de los residuos y el control de la toxicidad e impacto
medioambiental de los proyectos ideados, contribuyendo asi a una formacion global y una
educacion ambiental del alumnado.

La materia de Dibujo Técnico en la etapa de Bachillerato se construye desde el perfil compe-
tencial de la materia Educacion Plastica Visual y Audiovisual de ESO. Ahora se desarrollaran,
con mayor profundidad, las capacidades adquiridas en los cursos anteriores y se consolidaran
y ampliaran los saberes basicos previos para dotar al alumnado de una base que garantice
los aprendizajes de etapas posteriores y la preparacion para la participacion activa como ciu-
dadanos.

En lo que respecta a la continuidad en las posteriores etapas, cabe aclarar que la materia de
Dibujo Técnico de 1° y 20 de Bachillerato es una materia que puede cursar el alumnado del
Bachillerato de Ciencias y Tecnologia. El alumnado que decida continuar con estudios superio-
res relacionados con la materia ampliara los conocimientos adquiridos en, por citar algunos,
los ciclos formativos de la familia de Edificacién y Obra Civil o Animacioén 2D y 3D, asi como
en los grados en Bellas Artes, Disefo industrial, Ingenieria o Arquitectura. También podra
utilizar estos conocimientos como salida profesional en campos relacionados con el disefio, la
animacion y los videojuegos, la arquitectura y la ingenieria o la docencia.

En las proximas paginas se presentan las competencias especificas, conexiones entre com-
petencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos
en esta materia que, en su conjunto, estan orientados a generar en el alumnado interés por
investigar, experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo.

La materia se estructura en torno a las siguientes cinco competencias especificas: represen-
tar elementos, arquitectonicos y de ingenieria, analizando las estructuras geométricas y los
elementos técnicos (1); utilizar razonamientos y procedimientos légicos en problemas de
indole grafico-matematica (2); utilizar y desarrollar la vision espacial apreciando el papel in-
sustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias (3); formalizar disefios técnicos aplicando
las normas UNE e ISO y valorar la importancia del croquis para documentar proyectos (4),
y representar digitalmente elementos geométricosmediante el uso de programas especificos
CAD, apreciando su potencialidad para uso profesional (5).

También se establecen las conexiones mas significativas y relevantes entre las competencias
especificas de la propia materia, entre estas y las competencias especificas de otras materias
de la etapa vy, finalmente, las relaciones o conexiones que tienen con las competencias clave.
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Para conseguir estas competencias especificas se han seleccionado y organizado unos sabe-
res basicos relacionados con el estudio de la geometria y su representacion bidimensional y
tridimensional, con el aprendizaje de las normas internacionales UNE e ISO, y con el uso de
herramientas digitales de dibujo.

Estos saberes se organizan en cuatro bloques: «Fundamentos geométricos» (A), «Geometria
proyectiva» (B), «Normalizacion y documentacion grafica de proyectos» (C) y, por ultimo,
«Sistemas CAD» (D). A su vez, cada uno de estos bloques se articula en varios subbloques.

En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se proponen algunos principios ge-
nerales y directrices que permitiran después al docente disefiar de la forma mas oportuna
situaciones y actividades de aprendizaje que favorezcan la adquisicién y el desarrollo de cada
una de las competencias especificas.

Por ultimo, se expondran los criterios de evaluacion como herramienta que permitira valorar
el grado de adquisicion de las distintas competencias especificas y se detallan los aspectos
mas representativos del nivel de desarrollo que se espera que alcance el alumnado. A partir
de ellos se valoran tanto la adquisicion por parte del alumnado de los saberes, como la auto-
nomia, el autoaprendizaje y el rigor en los razonamientos, al igual que la claridad y precision
en los trazados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, emplean-
do recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y
analizando tanto las estructuras geométricas como los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura, ya que esta pre-
sente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempeiia en su concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de
obras del pasado y presente contribuira al proceso de apreciacion, comprension y capacita-
cion para el disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Ademas de en el centro educativo, esta competencia se podra adquirir también en entor-
nos mas 0 menos cercanos al alumno y la alumna por medio de visitas a lugares de interés
y a empresas en cuyo campo de actuacion el dibujo técnico tenga un papel relevante.
Asimismo, el alumnado podrd adquirir, ampliar y compartir conocimientos mediante activi-
dades de documentacion exhaustiva y busqueda contrastada de informacidn.

Para la consecucion de los retos del siglo XXI, esta competencia plantea una aproximacion
a los conceptos de compromiso ciudadano en los ambitos local y global, a la confianza en el
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conocimiento como motor del desarrollo, asi como a la valoracion de la diversidad personal
y cultural.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado analizara la relacion entre las matematicas
y el dibujo geométrico identificando formas geométricas y valorando su importancia en di-
ferentes campos, como la arquitectura o la ingenieria.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado analizard la evolucién de las formas
geométricas en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los cam-
pos de la arquitectura y la ingenieria.

2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de
indole grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la
idoneidad y practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relacio-
nes, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico
y de ingenieria a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamen-
tales. Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de diversa
complejidad de manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y
valorando aspectos como la precision, la claridad y el trabajo bien hecho.

También permite otorgar un nuevo enfoque y afianzar conceptos matematicos cuando
aparecen integrados en los dibujos e, inversamente, propiciara el aprendizaje de concep-
tos geométricos sobre la base de su justificacidn matematica como, por ejemplo, lugares
geomeétricos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad, distancias...

Desde la perspectiva de una ensefianza orientada a la formacion de personas capaces de
adaptarse a diversos campos laborales y formativos, cabe sefialar la labor significativa del
docente para dotar al alumnado de estrategias de aprendizaje tanto auténomo como coo-
perativo. Se podran proponer situaciones de aprendizaje coordinadas con otras materias
como Matematicas o Tecnologia e Ingenieria Inteligencia Artificial. También seran proce-
dentes situaciones en las que los alumnos y las alumnas expongan razonadamente los
procesos desarrollados y los conceptos adquiridos. La utilizacion de herramientas digitales
y aplicaciones CAD serd altamente recomendable dada su enorme potencialidad para el
desarrollo de la vision espacial y la creatividad en general.

El trabajo y esfuerzo empleados en adquirir esta competencia contribuirdn también al logro
de algunos de los retos del siglo XXI, en concreto en lo que se refiere a la aceptacion y re-
gulacién de la incertidumbre, a la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo
y también al aprovechamiento critico y responsable de la cultura digital.



NUMERO 164
D O E Jueves 25 de agosto de 2022 41666

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado solucionara graficamente calculos
matematicos y transformaciones bdasicas aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana, trazara graficamente construcciones poligonales, resolvera graficamente
tangencias basicas y trazara curvas aplicando sus propiedades con una actitud de rigor
en su ejecucion. Ademas, mostrara curiosidad por las relaciones entre las matematicas y
el dibujo, apreciando los razonamientos y demostraciones matematicas como elementos
enriquecedores y facilitadores de su aprendizaje.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado construira figuras planas aplicando trans-
formaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacién. Asi-
mismo, resolvera tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor
en la ejecucion y trazara curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y
métodos de construccion, a la vez que mostrando interés por la precision.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus
proyectos, interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la su-
perficie del plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias
para resolver problemas.

Los sistemas de representacion ideados a partir de la geometria descriptiva son necesarios
en todos los procesos constructivos ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de
los métodos que permitan determinar de manera inequivoca, a partir de su representacion,
sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales. Esta competencia se vincula,
por una parte, a la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, a
la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando
para todo ello conocimientos técnicos especificos. Requiere también hacer uso de las ca-
pacidades de reflexionar sobre el proceso realizado, autoevaluar el resultado y plantear
nuevas soluciones.

La adquisicion de esta competencia contribuird a la formacion de ciudadanos creativos y
dispuestos a aprender y a desenvolverse en diversos campos laborales y sociales. Seran
las diversas situaciones de aprendizaje las que permitan desarrollar la creatividad y auto-
nomia de los alumnos y las alumnas. Las posibilidades que ofrece un aprendizaje fuera de
la escuela dirigiendo la mirada hacia las empresas locales o la realizacion de trabajos de
analisis y documentacion exhaustiva son situaciones de aprendizaje que contextualizan y
dan sentido a lo que se aprende en el aula.

La consecucidn de esta competencia requerira por parte del alumnado poner en marcha un
aprendizaje emocional y activo que le permita la construccion de los nuevos conocimientos
de una manera experimental y creativa, aprovechando en ocasiones tanto el saber colec-
tivo como el aprendizaje fuera del aula.
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La construccion de esta competencia contribuye asimismo a la consecucion de algunos de
los retos del siglo XXI, como son la aceptacion del principio de incertidumbre, la confianza
en el conocimiento como motor del desarrollo y hasta el respeto al medio ambiente y la
valoracion de la diversidad cultural.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado representara elementos basicos en siste-
ma diédrico, perspectiva axonométrica, sistema de planos acotados y perspectiva conica,
determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia a la vez que apreciando la
idoneidad de cada uno de ellos segun el caracter de la representacion grafica que se busca.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado dibujara, en sistema diédrico, cuerpos
geométricos y de revolucion; resolvera problemas geométricos mediante abatimientos,
giros y cambios de plano, y podra realizar cortes y desarrollos. Ademas, recreara la reali-
dad tridimensional mediante la representacion de sélidos en perspectivas axonométricas y
cdnica.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disefos
técnicos aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agen-
tes del proceso de disefio y constructivo de cualquier proyecto técnico, ofreciendo des-
de una primera expresion de posibles soluciones, mediante bocetos y croquis, hasta la
formalizacion final por medio de planos de taller, de construccion y también planos de
montaje sencillos.

Esta competencia especifica se constituye en un instrumento eficaz de analisis, expresion
y comunicacion. Por otra parte, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas
normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciarse en la documentacién
grafica de proyectos técnicos.

Esta cuarta competencia contribuird a la formacion de ciudadanos emprendedores, dis-
puestos a aprender y a desenvolverse en diversos campos. La propuesta de aprendizajes
activos dentro y fuera del centro educativo por medio de situaciones variadas les permitira
desarrollar la creatividad y autonomia. Las situaciones de aprendizaje dotaran al alumna-
do de estrategias para aprender de forma individual y grupal y, en todo caso, asumiendo
siempre la responsabilidad sobre sus propias decisiones.

También aqui se afrontan algunos de los retos del siglo XXI, ya que esta competencia dota
al alumnado de preparacion para encarar diversas vias académicas y campos profesiona-
les a partir de la confianza en la adquisicion de unos conocimientos que le permitiradn ser
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emprendedores, competentes y capaces de adaptarse, aceptando el principio de incerti-
dumbre, a un futuro laboral cambiante.

Al finalizar primero de Bachillerato el alumnado documentara graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO, utilizara con criterio distintas
escalas y formatos, y apreciara la importancia de usar un lenguaje técnico sujeto a normas.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado elaborard la documentacion gréfica ade-
cuada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos me-
diante el empleo de croquis y planos acotados conforme a norma.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y
espacios en 2D y 3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas
ideales de indagacion y experimentacion.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya co-
tidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a
esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos
y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina, contemplandose
como una iniciacién al uso y aprovechamiento de sus potencialidades de manera transver-
sal a los saberes de la materia aplicados a representaciones en el plano y en el espacio.

Con esta competencia se contribuye a un aprendizaje que posibilite el desempefio profesional
y personal del alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen multitud de posibilidades
para el aprendizaje individual o en grupo. En la sociedad actual, las omnipresentes nuevas
tecnologias y las aplicaciones CAD requieren plantear situaciones que permitan un aprendizaje
natural y emocional. En este tipo de aprendizaje el docente planteara situaciones que doten al
alumnado de estrategias para aprender y seran la experimentacion y los intereses del alumno
y la alumna los que posibiliten la adquisicion de conocimientos y nuevas destrezas.

Desde la perspectiva de los retos del siglo XXI, aparece la necesidad de introducir las TIC
en educacion de forma que se alnen contenidos, pedagogia y tecnologia para lograr un
aprovechamiento ético y responsable de la cultura digital y para, simultdneamente, acep-
tar y regular la incertidumbre al tiempo que se afianza la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado creara figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial ademas de recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos individuales y en grupo.
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Alfinalizar segundo de Bachillerato, el alumnado integrara el soporte digital en la representacion
de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando y apreciando las posibili-
dades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar, y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

Trabajar en busca del desarrollo de cada una de las cinco competencias especificas de la ma-
teria de Dibujo Técnico implica que necesariamente entren en juego el resto de las mismas,
estableciéndose conexiones entre todas ellas. Asi, el desarrollo de cada una de las compe-
tencias especificas no puede hacerse sin el concurso de las restantes, por estar todas ellas
estrechamente relacionadas.

La competencia especifica 1 tiene un caracter fundamental y universal en lo que se refiere a la
utilizacion del dibujo técnico como herramienta grafica de comunicacion en cualquier proyecto
técnico. Para alcanzar su desarrollo completo serd imprescindible haber adquirido el resto de
competencias: resolucion de problemas grafico-matematicos dominando la geometria plana
(competencia especifica 2), dominio de la representacion tridimensional de objetos sobre
el plano (competencia especifica 3), dominio y aplicacion sistematica de normas UNE e I1SO
(competencia especifica 4) e incorporacion de los sistemas CAD a la ejecucion de proyectos
(competencia especifica 5).

La adquisicion de la competencia especifica 2 (resolucion grafica de problemas grafico-ma-
tematicos) y de la competencia especifica 3 (dominio de la representacion tridimensional de
objetos sobre el plano) se hace necesaria dado que seran siempre Utiles en cualquier proyecto
o0 representacion de estructuras geométricas (competencia especifica 1). Al mismo tiempo se
mantiene también una relacidn estrecha con las competencias especificas 4 y 5, dado que
siempre estaremos sujetos a las normas UNE e ISO y por entender que el uso de herramien-
tas CAD estara siempre presente.

La competencia especifica 5 tiene un caracter marcadamente transversal que la convierte
en herramienta fundamental para la adquisicion de todas las demdas cuando se estudian,
proyectan o reinterpretan obras de arquitectura o ingenieria (competencia especifica 1), al
enfrentarse a la resolucidon grafica de problemas matematicos y transformaciones geomé-
tricas (competencia especifica 2), siempre que se esté trabajando y desarrollando la visidn
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espacial y la representacion tridimensional de objetos (competencia especifica 3), y también
como ayuda inestimable para la aplicacion escrupulosa de las normas UNE e ISO en cualquier
proyecto (competencia especifica 4)

En lo que respecta a las conexiones entre las competencias especificas de Dibujo Técnico con
las de otras materias de la etapa, se enumeran a continuacion algunas de las mas relevantes,
no sin sefialar que pueden establecerse muchas mas con otras materias de la etapa.

Asi, por ejemplo, las competencias especificas 1 (representar elementos o conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, construccion
e investigacion de formas) y 5 (representar digitalmente elementos geométricos mediante el
uso de programas CAD para virtualizar objetos y espacios) tienen una conexién estrecha con
las competencias de Tecnologia e Ingenieria que hablan de utilizar las posibilidades de las
herramientas digitales aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, rea-
lizar presentaciones y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas para resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los ambitos de la inge-
nieria. Estas conexiones se establecen porque estas competencias implican la movilizacién
y articulacion de saberes que estan estrechamente interrelacionados en ambas materias, al
tiempo que desarrollan capacidades que van parejas y que pueden desplegarse en situaciones
similares y de manera conjunta.

De la misma manera, la competencia especifica 4 de Dibujo Técnico (formalizar y definir en
todos sus detalles disefios técnicos, valorando la importancia del croquis para documentar
proyectos de ingenierias) se relaciona con las competencia especificas de Geologia y Ciencias
Ambientales que se refieren a la interpretacion y transmision con precision informacion y da-
tos de mapas (topograficos, hidrograficos, geoldgicos, de vegetacidn, etc.), asi como la iden-
tificacion de elementos geoldgicos a partir de informacion en diferentes formatos (fotografias,
cortes, mapas geoldgicos, etc.). Aparecen aqui algunos saberes claramente interrelacionados
entre ambas materias, al tiempo que el tipo de situaciones apropiadas para su desarrollo es
similar y permitira llevar a cabo actividades conjuntas de aprendizaje.

De igual modo, las competencias especificas 2 (enfrentarse a la resolucion grafica de pro-
blemas matematicos y transformaciones geométricas) y 3 (trabajar y desarrollar la visidn
espacial recreando graficamente la realidad tridimensional sobre el plano) de Dibujo Técnico
tienen una conexion directa con la competencias especificas de Matematicas que tratan de
descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento, interrelacionando
conceptos, representando procesos matematicos y seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y razonamientos matematicos. Por medio de estas conexiones se pone en evi-
dencia el desarrollo de capacidades que estan intimamente relacionadas, asi como la similitud
de algunos saberes involucrados en ambas materias.
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Asimismo pueden conectarse facilmente todas y cada una de nuestras competencias especi-
ficas con las competencias especificas de Lengua Castellana y Literatura referentes a la com-
prension de textos escritos al integrar la informacion con el fin de construir conocimiento y la
produccion de textos escritos y multimodales coherentes, con los que construir conocimiento
y dar respuesta eficaz a comunicaciones concretas. Y dado que estas competencias tienen
un marcado caracter transversal y fundamental para el aprendizaje, podran ejercitarse en su
conjunto en situaciones de aprendizaje del Dibujo Técnico a partir de actividades de caracter
global.

Por otro lado, cabe también recordar que todas las materias de Bachillerato contribuyen al
progreso en el desarrollo de las competencias clave de esta etapa. A este respecto se sefialan
a continuacién las conexiones mas relevantes entre las competencias especificas de Dibujo
Técnico y las competencias clave.

Las competencias digital y competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria son
las primeras con las que pueden establecerse una relacion directa dado que la materia de
Dibujo Técnico tiene como propias las competencias especificas 2 (resolucion de problemas
grafico-matematicos, construcciones y transformaciones geométricas) y 5 (uso de programas
CAD para representaciones virtuales de objetos) .

El dibujo técnico nos ayuda igualmente a desarrollar la competencia ciudadana, la compe-
tencia emprendedora, asi como la competencia personal, social y de aprender a aprender, las
cuales se refuerzan desde la competencia especifica 1, porque el dibujo técnico es un elemen-
to significativo de la cultura debido a su contribucion al desarrollo de proyectos y al analisis de
elementos geométricos de obras diversas, asi como por sus cualidades de expresion artistica.
Igualmente cabe sefalar su aportacion a las competencias especificas 3 y 4 cuando el alum-
nado se enfrenta a proyectos individuales o en grupo en los cuales los sistemas de represen-
tacion, el respeto a la normativa y las estrategias propias del trabajo colaborativo seran los
gue permitiran documentar graficamente los proyectos técnicos.

La adquisicion de las competencias en comunicacion linglistica y competencia plurilingtie
supone el desarrollo de la expresion oral y escrita que permitira al alumnado el intercambio
de informacion y la construccidon de conocimiento en su entorno de aprendizaje. Y sin duda se
encontrard a veces con necesidades comunicativas en contextos diversos que requieran el uso
de diferentes lenguas y con ello la valoracion de la diversidad lingtiistica. A este respecto se-
ran las competencias especificas 1 (analisis, estudio y conocimiento de las estructuras y ele-
mentos geométricos de obras del pasado y presente) y 4 (analisis, expresion y comunicacion
con vinculacion al conocimiento de unas normas y simbologia) las que mas significativamente
contribuyan a un enriquecimiento en las competencias de comunicacion.
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SABERES BASICOS

Se presentan a continuacion los saberes basicos como medio a través del que trabajar las
competencias especificas de la materia de Dibujo Técnico y contribuir a que el alumnado
profundice y amplie los niveles de desempefio previstos en el Perfil de salida de la ensefanza
basica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa posobligatoria.

También es pertinente resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con las competencias
clave, las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas preparadas para la su-
peracion de los principales retos y desafios globales del siglo XXI. Entre los mas significativos
destacan la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el compromiso ciudada-
no en los ambitos local y global, el respeto al medio ambiente, la valoracion de la diversidad
personal y cultural, la aceptacion de la incertidumbre y el aprovechamiento responsable de
la cultura digital. Todos ellos son retos que se abordan desde los diferentes prismas de las
competencias especificas del Dibujo Técnico.

Se enumeran a continuacion, los saberes basicos organizados en cuatro blogues: «Funda-
mentos geométricos» (A), «Geometria proyectiva» (B), «Normalizacion y documentacion
grafica de proyectos» (C), y por ultimo, «Sistemas CAD» (D). Son bloques que nos ayudan a
organizar y sistematizar los saberes basicos de los dos cursos de Bachillerato pero no puede
dejar de sefialarse que estaran siempre estrechamente interrelacionados dado que cualquier
proyecto requerira el conocimiento simultdneo de todos ellos.

En el bloque A, «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucion de problemas
sobre el plano e identifica su naturaleza y su utilidad, al igual que su aplicacion en diferentes
contextos. También se plantea la relacion entre el dibujo técnico y las matematicas, asi como
la presencia de la geometria en campos diversos como arquitectura e ingenieria.

En el bloque B, «Geometria proyectiva», el objetivo es que el alumnado adquiera los sabe-
res necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque C, «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos»», se dota al alumnado
de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos
de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de
forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por Gltimo, en el bloque D, «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas
de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador;
su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes
y a lo largo de toda la etapa.
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A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacidn progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso en el conocimiento de
los conceptos fundamentales y mas importantes a la hora de establecer procesos y razona-
mientos aplicables a la resolucion de problemas o que son soporte de otros posteriores, para
gradualmente en el segundo curso ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta
disciplina.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A, impartido en el primer curso.

Bloque A. Fundamentos geométricos.

1.9 Bachillerato 2.9 Bachillerato

A.1.1.1. Origenes de la
geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

A.1.2.1. La geometria en

la arquitectura e ingenieria
desde la revolucién industrial.
Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas
digitales aplicadas a la
construcciéon de nuevas formas.

A.1.1.2. Desarrollo historico del

A.1. Historia de la geometria. dibujo tecnico.

A.1.1.3. Campos de accion

y aplicaciones: dibujo
urbanistico, arquitectdnico,
mecanico, industrial, eléctrico y
electrénico, geoldgico, etc.
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1.9 Bachillerato 2.9 Bachillerato

A.2.1.1. Rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

A.2.1.2. Concepto de lugar
geométrico (mediatriz, bisectriz,
arco capaz).

A.2. Trazados en el plano.

A.2.1.3. Aplicaciones de los
lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

A.3.1.1. Proporcionalidad.
Teorema de Thales

A.3. Relaciones geomeétricas. A.3.1.2. Equivalencia,

A.3.1.3. Semejanza.

A.4.1.1. Trazado de triangulos,
cuadrilateros y poligonos
regulares concavos (estrellados)

A.4. Construccion de formas y CONVEXOs.
poligonales. A.4.1.2. Tridngulos y
cuadrilateros. Propiedades,

puntos notables y métodos de
construccion directos.

A.4.2.1. Triangulos y
cuadrilateros. Métodos de
construccion indirectos.

A.5.1.1. Curvas técnicas: 6valo,
ovoide, espirales.

A.5.1.2. Tangencias basicas y
enlaces.

A.5.2.1. Potencia de un punto

A.5. Tangencias. Potencia e . .
respecto a una circunferencia.

inversion.

A.5.2.2. Eje radical y centro
radical.

A.5.2.3. Tangencias como
aplicacion de los conceptos de
potencia e inversion.
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1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

A.6. Transformaciones
geomeétricas.

A.6.1.1. Simetria axial y radial.

A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.6.2.1. Transformaciones
geométricas: homologia y
afinidad.

A.6.2.2. Homologia y afinidad
aplicados a la resolucion de
problemas en los sistemas de
representacion.

A.7. Curvas conicas.

A.7.1.1. Definicion, propiedades
y elementos constructivos.

A.7.1.2. Curvas conicas: elipse,
hipérbola y parabola. Métodos
de construccion basicos.

A.7.2.1. Curvas conicas:
métodos de construccion
avanzados.

A.7.2.2. Rectas tangentes a
curvas conicas.

A.7.2.3. Trazado con y sin
herramientas digitales.

Bloque B. Geometria proyectiva.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

B.1. Fundamentos de la
geometria proyectiva.

B.1.1.1. Fundamentos de la
geometria proyectiva.

B.1.1.2. Sistemas de
representacion. Fundamentos.

B.1.2.1. Sistemas de
representacion. Ampliacion.
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1.9 Bachillerato 2.9 Bachillerato

B.2.1.1. Representacion
de punto, recta y plano.
Determinacion del plano.

B.2.1.2. Traza de rectas
y planos con planos de
proyeccion.

B.2.1.3. Relaciones de
pertenencia a recta y a plano.

B.2.1.4. Relaciones
de paralelismo y
perpendicularidad.
Intersecciones.

B.2.1.5. Obtencién de
distancias en verdadera
magnitud.

B.2.1.6 Figuras contenidas en
B.2. Sistema diédrico. planos.

B.2.2.1. Abatimientos y
verdaderas magnitudes.

B.2.2.2. Giros y cambios de
plano. Aplicaciones.

B.2.2.3. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y
piramides rectos y oblicuos.

B.2.2.4. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la
seccion.

B.2.2.5. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos:
cilindros y conos.

B.2.2.6. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.
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DOE

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

B.3. Sistema axonométrico y de
perspectiva caballera.

B.3.1.1. Sistema axonomeétrico.
Proyecciones cilindrica
ortogonal y cilindrica oblicua.

B.3.1.2 Perspectiva
axonomeétrica isométrica.
Disposicion de los ejes y uso de
los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto,
recta, plano.

B.3.1.3 Perspectiva isométrica.
Representacion de figuras y
sélidos basicos.

B.3.2.1. Perspectiva isométrica.
Representacion de figuras y
sdlidos complejos. Reduccion
grafica, escalas, curvas.

B.3.1.4 Perspectiva caballera.
Disposicion de los ejes y uso de
los coeficientes de reduccidn.
Elementos basicos: punto,
recta, plano.

B.3.1.5 Perspectiva caballera.
Proyeccion cilindrica oblicua.
Representacion de figuras y
sélidos basicos.

B.3.2.2. Perspectiva caballera.
Representacion de figuras y
sblidos complejos. Reduccion
gréfica, escalas, curvas.

B.4. Sistema de planos
acotados.

B.4.1.1. Sistema de planos
acotados. Fundamentos y
elementos basicos.

B.4.1.2. Identificacion
de elementos para su
interpretacion en planos.

B.4.2.1. Resolucion de
problemas de cubiertas
sencillas.

B.4.2.2. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a
partir de sus curvas de nivel.

B.5. Sistema conico.

B.5.1.1. Sistema conico.
Fundamentos y elementos del
sistema.

B.5.1.2. Perspectiva

conica frontal y oblicua.
Representacion de sélidos
sencillos a partir de sus vistas.

B.5.2.1. Representacion

de sdlidos y espacios
arquitectonicos y urbanisticos a
partir de sus vistas.
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Bloque C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

C.1. Escalas, normalizacion y
acotacidn.

C.1.1.1. Escalas numéricas y
graficas. Construccién y uso.

C.1.1.2. Concepto de
normalizacion. Las normas
fundamentales: UNE e ISO.

C.1.2.1. Croquis y planos de
taller.

C.1.1.3. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia
industrial y arquitectdnica.

C.1.2.2. Perspectivas
normalizadas.

C.1.1.4. Normas basicas:
eleccion de vistas necesarias.
Representacion de cuerpos y
piezas industriales sencillas.

C.1.2.3. Cortes, secciones y
roturas.

C.1.1.5. Acotacion. Elementos
y conceptos basicos.

C.1.2.4 Acotacion.
Profundizacion.

C.2 Formatos y planos técnicos.

C.2.1.1. Formatos. Doblado de
planos.

C.2.2.1. Planos de montaje
sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

C.2.2.2. Proyectos en
colaboracién. Elaboracion
de la documentacion grafica
de proyectos ingenieriles o
arquitectonicos sencillos.

C.2.2.3. Disefio, ecologia y
sostenibilidad.
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Bloque D. Sistemas CAD.

1.0 Bachillerato 2.9 Bachillerato
D.1.1.1. Aplicaciones D.1.2.1. Aplicaciones CAD.
vectoriales 2D. Construcciones graficas en

D.1. Sistemas CAD.

. soporte digital.
Representaciones 2D.

D.2.2.1. Fundamentos de disefo

D.2.1.1. Modelado de caja. de piezas en 3D.
Operaciones basicas con
primitivas.

D.2. Sistemas CAD.
Representaciones 3D. D.2.2.2. Aplicaciones de trabajo

en grupo para conformar piezas
complejas a partir de otras mas
sencillas.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) permiten dar respuesta al como ensefiar y como evaluar, que se reto-
man a continuacion para contextualizarlos en esta materia.

En la materia de Dibujo Técnico, las situaciones de aprendizaje tienen por objeto contextuali-
zar y dar sentido a lo que se aprende en el aula y fuera de ella. Se constituyen en una herra-
mienta Util para disefiar actividades y proyectos de manera creativa y cooperativa, engloban-
do los diferentes elementos curriculares, y contribuyendo a reforzar aspectos tan importantes
para el alumnado como la autoestima, la autonomia, la educacion emocional, la investigacion,
la reflexion critica y la responsabilidad.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendi-
zaje (DUA). Asimismo, las situaciones de aprendizaje persiguen la asimilacion por parte del
alumnado de las competencias clave y especificas que se disefan a partir de los desafios del
siglo XXI, mediante la conexidn con sus experiencias, motivaciones, experiencias e intereses
para conseguir aprendizajes significativos.

Las situaciones de aprendizaje para la materia de Dibujo Técnico giran en torno a las orienta-
ciones que a continuacién se proponen.

Desde un enfoque general en esta materia y para el desarrollo de un razonamiento espacial
adecuado, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor
precision y rapidez hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante modelos
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3D. Ademas, es relevante sefialar que estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas
que se pueden emplear al igual que a agilizar el ritmo de las actividades, complementando los
trazados con instrumentos manuales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdn y compas) con
los generados mediante estas aplicaciones, lo que permitira incorporar interacciones y dina-
mismo en las construcciones tradicionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de
plano y, en definitiva, posibilitar una representacion mas precisa y dinamica de los cuerpos
geomeétricos y sus propiedades en el espacio.

Debe promoverse el buen uso de las tecnologias de la educacion, puesto que pueden con-
tribuir a minimizar las barreras para el aprendizaje y la brecha digital, asi como ofrecer una
atencion personalizada a cada estudiante.

Puesto que vivimos en sociedad, y todo aprendizaje se encamina a desarrollar unas compe-
tencias Utiles para el desempefio profesional y personal en un futuro mas o menos préximo,
las situaciones de aprendizaje deben dar relevancia tanto al aprendizaje individual como al
grupal, ya que ambos se complementan y enriquecen mutuamente. El docente procurara
plantear situaciones que puedan dotar al alumnado de estrategias para aprender de forma au-
tonoma y en grupo, favoreciendo la toma de decisiones con autonomia personal y asumiendo
responsabilidades sobre sus propias decisiones .

Una buena situacion de aprendizaje debe movilizar diferentes competencias, dando prioridad
a las situaciones de aprendizaje cooperativas que impliquen expresar, describir y argumentar
los procesos y decisiones llevadas a cabo en el desarrollo de cualquier proyecto.

Se aconseja planificar situaciones de aprendizaje que se aborden transversalmente y global-
mente con otras materias. Este enfoque didactico facilita un aprendizaje significativo conecta-
do con la comunidad y con los retos del siglo XXI y debe basarse en el aprendizaje mediante
la accion, en el que el alumnado desempefia un papel activo, responsable y autorregulado con
la guia, asesoramiento y accion planificadora del profesorado.

Las situaciones de aprendizaje pueden contextualizarse también fuera del ambito escolar y
en un entorno no solo local o0 mas cercano, sino también abierto a la posibilidad de conocer
realidades mas lejanas por medio de actividades extraescolares o complementarias. Con esta
finalidad proponemos incentivar el conocimiento de la realidad del trabajo en empresas: ar-
quitectura, delineacidén, forja, mecanizado, automocion, etc. Este conocimiento de las reali-
dades fuera del centro educativo puede construirse por medio de trabajos de documentacion
(fotografias, bocetos, planos) y por medio de presentaciones y exposiciones orales a audien-
cias diversas, como otros grupos-clase, otras escuelas, comunicaciones en redes sociales,
blogs, web del centro, etc.
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Asimismo, es importante poner en valor y dar a conocer el trabajo y esfuerzo que las muje-
res aportan a la construccion de nuestro mundo y nuestras sociedades, en este caso por su
participacion en proyectos técnicos de la mas diversa naturaleza, reconociendo su trabajo y
teniéndolo presente en el disefio de situaciones de aprendizaje que pueden orientarse hacia
trabajos de documentacidn, investigacion y bibliografias.

A continuacion, se proponen algunas orientaciones que ayuden a disefiar las herramientas e
instrumentos de evaluacion.

En primer lugar, hay que recordar la importancia de observar los procesos de aprendizaje y
pautas de trabajo para darles tanta o mas importancia que a los resultados finales. Para ello,
se procurara disponer de herramientas variadas de evaluacion: producciones escritas (docu-
mentacion de obras y proyectos arquitectonicos, recogida de datos y medidas, etc.), trabajos
de taller (bocetos, escalas, mediciones en exterior, replanteos y redisefios), otros trabajos de
diversa naturaleza (documentacion fotografica, entrevistas en empresas, hemerotecas, pren-
sa, television...). También se recomiendan como instrumentos de evaluacion las producciones
orales (exposiciones de ejercicios, presentaciones digitales, debates, etc.)

Se proponen ademas instrumentos para evaluar las producciones y productos finales tanto in-
dividuales como colaborativos: memorias de proyecto, planos y despieces, rubricas, pruebas
escritas, proyectos graficos sujetos a plazos de tiempo, etc.

En lo que respecta a la evaluacion, debe ser un proceso bidireccional entre docentes y alum-
nado y siempre enfocado al objetivo de mejorar el aprendizaje. En primer lugar, es funda-
mental que el alumnado sepa en todo momento qué se espera de él y cuales son los objetivos
finales del proceso de aprendizaje. Esto le permite tomar parte de su propia evaluacion y la
de sus compafieros, y construir un aprendizaje cooperativo apoyado en el autoconocimiento
y en la reflexion personal. El docente debe ofrecer retroalimentacion personalizada, guiar y
presentar estrategias positivas para afrontar las dificultades intrinsecas al propio proceso de
aprendizaje asi como las particulares de cada alumno.

Por otro lado, es necesario que el profesorado evalle su propio desempefio docente en lo
concerniente al disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje como elemento
valioso y esencial de la practica docente. Para ello, siempre serd conveniente tener en cuenta
la opinidn de los alumnos sobre la propia naturaleza de las situaciones aprendizaje, los recur-
sos y tiempos puestos a su disposicion.

Asimismo, serd un elemento valioso la coevaluacion de otros docentes que hayan podido in-
tervenir en el disefio y puesta en practica de algunas de las situaciones de aprendizaje coor-
dinadas entre varias materias.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el di-
bujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamen-
te el vocabulario especifico técnico y artistico.

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por identificar los elementos geométricos que encontramos en
nuestro entorno:en construcciones ingenieriles y arquitectdnicas, en la naturaleza, en disefios
graficos, artes decorativas, patrones textiles, etc.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas (sime-
trias, homotecias, escalas) aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias basicas y trazar curvas aplicando sus propie-
dades con una actitud de rigor en su ejecucion.

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo para asi-
milar conceptos geométricos sobre la base de su justificacion matematica (lugares geométri-
cos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad...).

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica ortogonal, cilindrica oblicua y cénica y los
fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de representacion.

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos (punto, recta, plano, figuras
poligonales) en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicidn y distancia.

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y volumétricas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.
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Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica frontal y oblicua.

Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccidn grafica.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, apli-
cando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, y valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

Criterio 4.2. Elaborar la documentacién grafica adecuada a la representacion de objetos, em-
pleando croquis y planos conforme a norma.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando sus herramientas y las técnicas asociadas.

Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebrai-
cas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar la evolucidn de las formas geométricas en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales
de representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Criterio 1.2. Identificar, comprender y reproducir los elementos geométricos que se encuen-
tran en nuestro entorno tanto en construcciones ingenieriles y arquitectonicas, como en la
naturaleza, en disefios graficos e industriales.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion.

Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor
en la ejecucion.

Criterio 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos
de construccion a la vez que mostrando interés por la precision.
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Criterio 2.4. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones (simetrias,
homotecias, giros, homologia y afinidad) aplicando conceptos y propiedades de la geometria
plana.

Criterio 2.5. Conocer las relaciones entre las matematicas y el dibujo. Apreciar los razona-
mientos y demostraciones matematicas como elementos necesarios, enriquecedores y facili-
tadores de su aprendizaje.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Conocer los fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de
representacion apreciando la idoneidad de cada uno de ellos segun el caracter de la represen-
tacion grafica que se busca.

Criterio 3.2. Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante abatimientos,
giros y cambios de plano, reflexionando sobre la utilidad de los métodos utilizados vy los re-
sultados obtenidos.

Criterio 3.3. Representar, aplicando los fundamentos del sistema diédrico, cuerpos geométricos
y de revolucidn, incluyendo sus desarrollos.

Criterio 3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en pers-
pectivas axonométrica y cénica.

Criterio 3.5. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de reso-
lucién y construccidn grafica.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Elaborar la documentacion grafica adecuada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis, vistas diédricas acotadas y
planos conforme a norma.

Criterio 4.2. Trabajar en equipo en la elaboracion coordinada de toda la documentacion grafica
relativa a un proyecto, incluyendo una fase Ultima de identificacion y subsanacion de errores
entre las partes.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones me-
diante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo
y al trabajo colaborativo.
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Criterio 5.2. Recrear virtualmente figuras planas y piezas en tres dimensiones aplicando ope-
raciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos individuales y en
grupo.

Criterio 5.3. Incorporar la experimentacion en el uso de las herramientas digitales como
estrategia dptima para apreciar la agilidad, eficiencia y multiplicidad de opciones que estas
herramientas proporcionan.

Criterio 5.4. Debatir y argumentar en torno al enriquecimiento que las herramientas digitales
aportan frente a los medios tradicionales, tanto en lo que respecta al aprendizaje de esta
materia como a su aplicacién en un entorno empresarial y laboral.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO

El dibujo técnico y el dibujo artistico son dos disciplinas complementarias. Existe una pode-
rosa y estrecha relacion entre el arte y la geometria al igual que entre el arte y la ciencia,
relacion que se remonta al clasicismo y sigue presente lo mismo en corrientes artisticas y
técnicas de ilustracion que tienen como soporte la pura geometria, como igualmente a través
de su inequivoca presencia como herramienta de creacion y comunicacion en el disefio y en
diversos oficios artisticos. Esta materia, dirigida al alumnado que cursa estudios de Bachille-
rato en la via de Artes Plasticas, Imagen y Disefio, pretende resaltar el relevante papel que
cumple el dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas, asi
como su incidencia en la creacién y transformacién del mundo en que vivimos.

Se vincula ademas con muchas de las competencias clave y los objetivos de etapa, en tan-
to que desarrolla la creatividad y enriquece las posibilidades de expresion del alumnado,
consolida habitos de disciplina y responsabilidad en el trabajo individual y en grupo, integra
conocimientos cientificos, estimula el razonamiento ldgico para la resolucién de problemas
practicos, desarrolla destrezas tecnoldgicas, competencias digitales y fortalece capacidades
e inteligencias tanto interpersonales como intrapersonales. Se abordan también, de forma
transversal, los desafios del siglo XXI, especialmente y de manera muy directa el consumo
responsable, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en
el ambito local y global, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, y
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo. Asimismo fomenta la participacion
activa del alumnado en igualdad, adoptando un enfoque inclusivoy haciendo especial hincapié
en la superacion de cualquier estereotipo que suponga una discriminacion. Esta materia ten-
dra como objetivo la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado por lo que
cobra especial relevancia la atencién a la orientacion educativa y profesional incorporando la
perspectiva de género, para superar la brecha de género que aun se mantiene en los estudios
técnicos.
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Los principios pedagogicos de esta etapa inciden en la importancia del aprendizaje autonomo
asi como en las capacidades de trabajo grupal y utilizacién de métodos de documentacion e
investigacion. Sera siempre deseable estimular el habito de lectura y la expresion oral, en
especial en lo que se refiere a la exposicion y defensa de ideas y proyectos e incluyendo el
uso de lenguas extranjeras. En el proceso de ensefanza se contemplaran diversas alterna-
tivas organizativas y metodologias para atender a los alumnos y alumnas con necesidades
especificas de apoyo educativo.

Por otro lado, es relevante sefialar la importancia del dibujo como poderosa herramienta
para la trasmision de ideas y emociones dada su capacidad extraordinaria para reflejar todo
lo que el ser humano puede idear y fabricar. En este sentido contribuira al desarrollo de las
competencias necesarias para que el alumnado pueda enfrentarse a los desafios del siglo XXI,
por ejemplo: provocando la reflexion sobre los derechos humanos, la proteccién del medio
ambiente, la gestion responsable de residuos y el impacto medioambiental de los proyectos.
Contribuira asi a una formacion global y a la educacién ambiental del alumnado.

La materia de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio ofrece una clara con-
tinuidad a las competencias especificas desarrolladas en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria al retomar los aprendizajes relacionados con la geometria, la representacion en
el espacio y el disefio de formas comenzados en las materias de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual y Expresion Artistica.

En relacion con la continuidad en las posteriores etapas, hay que sefalar que el Dibujo Téc-
nico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio de primero y segundo de Bachillerato es una
materia que puede cursar el alumnado del Bachillerato de Artes en la via de Artes Plasticas,
Imagen y Disefo y debera sentar las bases para el aprendizaje de la representacion de formas
geométricas en dos y tres dimensiones, asi como su utilizacion en el campo del disefio y de las
artes plasticas. El alumnado que decida continuar con estudios superiores relacionados con la
materia, como pueden ser Bellas Artes, Disefo, Arquitectura o Animacién 2D y 3D, ampliara
los conocimientos adquiridos. También podra utilizar estos conocimientos como salida profe-
sional en campos relacionados con la ilustracion, el disefio, la animacién y los videojuegos, la
arquitectura y la ingenieria o la docencia.

En las proximas paginas se presentan las competencias especificas, conexiones entre com-
petencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos
en esta materia, que, en su conjunto, estan orientados a generar en el alumnado interés por
investigar, experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo.

Las competencias especificas planteadas son cinco y estan disefiadas para conseguir que el
alumnado desarrolle la capacidad de analizar la presencia de la geometria en la naturaleza y
en el entorno, asi como para que aprenda a representar estas formas geométricas y a utili-
zarlas en diversos campos creativos.
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Estas competencias se pueden resumir en analizar y representar formas geométricas presen-
tes en la naturaleza (1); desarrollar disefos graficos, elaborar composiciones y transforma-
ciones geométricas para transmitir ideas y expresar sentimientos (2); representar el espacio
y objetos tridimensionales en creaciones variadas (3); representar objetos y documentar
proyectos aplicando las normas UNE e ISO (4) y, por ultimo, seleccionar y utilizar aplicaciones
de dibujo 2D y 3D para desarrollar sus proyectos de creacion artistica (5).

También se establecen las conexiones mas significativas y relevantes entre las competencias
especificas de la propia materia, entre estas y las competencias especificas de otras materias
de la etapa vy, finalmente, las relaciones o conexiones que tienen con las competencias clave.

Con el fin de promover el desarrollo de las competencias especificas se han seleccionado y
organizado unos saberes basicos relacionados con el estudio de la geometria y su represen-
tacion bidimensional y tridimensional, con el aprendizaje de las normas UNE e ISO, y con
el uso de herramientas digitales de dibujo. Estos saberes se organizan en cuatro bloques:
«Geometria, arte y entorno» (A), «Sistemas de representacion del espacio aplicados» (B),
«Normalizacion y disefio de proyecto» (C), «Herramientas digitales para el disefio» (D). A su
vez, cada uno de estos bloques se articula en varios subbloques.

Para el desarrollo de las competencias especificas, las situaciones de aprendizaje disefadas
para nuestro alumnado deben estimular la investigacion, la observacion, la experimentacion,
la planificacidn de los proyectos creativos y el trabajo en equipo.

Por ultimo, se exponen los criterios de evaluacidn de todos estos procesos de aprendizaje, que
estan concebidos para comprobar si el alumnado reconoce formas y estructuras geométricas,
si sabe representarlas, tanto de forma manual como digital, respetando las normas UNE e
ISO, tanto en el plano como usando sistemas de representacion del espacio, adecuandolas a
determinados tipos de proyectos creativos vinculados con el disefio en sus distintas vertientes
o con la ilustracion, y si sabe planificar el trabajo, tanto de forma individual como grupal.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar, representar y reinterpretar la geometria presente en la naturaleza, el entorno
construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas y cddigos con una actitud de
valoracion y disfrute, sabiendo explicar su origen y funcion en distintos contextos y medios.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de
estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, en la naturaleza
y el entorno construido, asi como de reconocer su papel relevante en tanto que elemento
compositivo, expresivo y generador de ideas y formas.
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Se trata, por tanto, de abordar, por un lado, el estudio de la geometria a través de la
exploracion y el descubrimiento y, por otro, de analizar el uso de elementos y transfor-
maciones geométricas en el contexto de las culturas en las que se han empleado, para
llegar a un conocimiento mas profundo y rico de las manifestaciones artisticas del pasado
y presente. Esta amplitud de conocimiento, fomentara en el alumnado el disfrute mediante
el anadlisis y la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en
producciones artisticas como en su entorno.

Se abordan, por medio de esta competencia, algunos de los retos del siglo XXI como son
la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en los ambitos
local y global, sin olvidar la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado reconocera diferentes tipos de estruc-
turas, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio,
analizando su funcién y valorando la importancia dentro del contexto historico.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado identificard y explicara la presencia de
formas y relaciones geométricas en el arte y el disefio, comprendiendo y exponiendo la
diversidad de motivaciones y elementos que las generaron, asi como los condicionantes e
intencionalidad con la que se han utilizado.

2. Desarrollar disefios graficos, elaborar composiciones y transformaciones geométricas, va-
lorando también el dibujo a mano alzada, e incorporar estos recursos en el desarrollo y
trasmision de ideas, asi como en la expresion de sentimientos y emociones.

Esta competencia implica el dominio en la representacion y trazado de las principales for-
mas y construcciones geométricas, y lo que es mas importante, su integracion dentro del
lenguaje plastico personal del alumnado. Se trata, por tanto, de estimular la incorporacion
de esos elementos en procesos de creacion autonoma y de experimentacion practica, asi
como de estimular, por una parte, su percepcion y conceptualizacion de la realidad con la
finalidad de recrearla o interpretarla artisticamente, y, por otra, proporcionar los recursos
geométricos basicos para la concepcidn y disefio de elementos decorativos, mosaicos,
patrones y tipografias. Estas producciones artisticas no solo materializan estructuras for-
males, ideas o conceptos estéticos, sino que constituyen para el alumnado un recurso
valioso con el que expresar sus sentimientos y canalizar sus emociones, apoyandolo en la
construccion de su identidad.

Las nuevas funciones del profesor ayudaran en una construccion del conocimiento de ma-
nera activa y experimental y seran los intereses del estudiante los que permitan un apren-
dizaje emocional y natural no solo de cara a formarse como trabajadores competentes si
no también como personas capaces de expresar ideas y emociones.
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El logro de esta competencia permite también la aproximacion a varios retos del siglo XXI
tales como la aceptacion de la incertidumbre, la confianza en el conocimiento como motor
del desarrollo, el compromiso en los ambitos local y global e incluso la vida saludable.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado dibujara formas poligonales y resolvera
tangencias basicas y transformaciones (simetrias, giros, traslaciones) aplicadas al disefio
de formas. Asimismo, valorara la importancia de la limpieza y la precision en el trazado
para transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios, esbo-
zos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y externa de
las formas, apreciando su importancia en el dibujo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado disefiard patrones y mosaicos, aplicando
las transformaciones geométricas y formas creativas, empleando tangencias, enlaces y
curvas conicas y podra disefiar construcciones modulares en 3D. En todo momento valo-
rara el proceso creativo en si mismo proponiendo siempre una diversidad de soluciones
hasta ajustarse a los requerimientos de sus producciones.

3. Representar el espacio y objetos tridimensionales, comprendiendo y apreciando su presen-
cia en creaciones artisticas variadas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion
mas adecuado para aplicarlo a la realizacidn de ilustraciones y proyectos de disefio.

Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los procedimientos
y sistemas de representacion (vistas en diédrico, perspectiva axonométrica y perspecti-
va conica) mas adecuados a la finalidad del proyecto artistico que se esté desarrollando.
Persigue también el desarrollo de la vision espacial y la habilidad en la croquizacion vy el
dibujo a mano alzada, mejorando con todo ello las destrezas graficas del alumnado en ilus-
traciones y disefio de objetos y de espacios. Se trata, en fin, de dotar al alumnado de he-
rramientas comunicativas graficas, de mejorar su vision espacial y de iniciarle en algunas
de las aplicaciones de los sistemas de representacion en los campos del arte y el disefio.

Las pautas disefiadas de cara a la consecucidn de los retos del siglo XXI encuentran en
esta competencia una via de desarrollo, en concreto en lo que refiere al logro del aprendi-
zaje de manera activa, partiendo del interés del alumno, quien podra adquirir y poner en
practica nuevos conocimientos apoyandose en un profesorado que ademas de transmitir
conocimientos le orienta en su aprendizaje.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado diferenciara las caracteristicas de los
distintos sistemas de representacion, seleccionando en cada caso el sistema mas apro-
piado a la finalidad de la representacion para representar objetos sencillos mediante sus
vistas diédricas y disefiar envases u objetos sencillos, representandolos en perspectiva
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isométrica o caballera, al tiempo que reflexionando sobre el proceso realizado y el resulta-
do. Ademas, dibujara ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva cdnica
en la representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado dibujara, en las perspectivas isométrica
y caballera, formas volumétricas y espacios complejos en los que podra incorporar curvas.
También disefiara espacios o escenografias utilizando la perspectiva conica, representando
las luces y sombras de los objetos contenidos y reflexionando tanto sobre el proceso rea-
lizado como sobre el resultado obtenido.

4. Representar e interpretar objetos y espacios vistos o ideados, asi como documentar pro-
yectos de disefio aplicando las normas fundamentales UNE e ISO, asegurando su correcta
interpretacion por terceros.

Esta competencia requiere la aplicacion de una serie de cddigos graficos y normas univer-
sales (ISO y UNE) que permiten comunicar de forma clara y univoca soluciones personales
y definir proyectos de disefio, realizados de forma individual o en grupo, mediante el dibujo
de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto en el paso intermedio entre la idea y la
ejecucion material del disefio. Se trata de iniciar al alumnado en un tipo de representacion
cuyas cualidades fundamentales son la funcionalidad, la practicidad y la universalidad,
pues el dibujo normalizado debe ser portador de informacion Util, eficaz para ser aplicada
y altamente codificada mediante normas internacionales, para que sea interpretado de
forma inequivoca.

Esta competencia contribuye a la configuracion de los nuevos perfiles que demanda la
sociedad. La busqueda de informacion, la puesta en practica de los conocimientos y el
aprendizaje fuera de la escuela, asi como el aprovechamiento de las posibilidades de la
inteligencia colectiva son los elementos sobre los que se afianza el aprendizaje.

Esta competencia permite afrontar y progresar en la consecucion de algunos de los retos
del siglo XXI, como son la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, la acep-
tacion del principio de incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, asi
como el compromiso ciudadano en los ambitos local y global.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado realizard bocetos y croquis conforme a
la norma UNE e ISO, representando detalladamente la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con autonomia.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado proyectara de manera individual o en
grupo, un disefo sencillo, comunicando de manera clara e inequivoca su forma y dimen-
siones mediante el uso de la normalizacidn, aplicando estrategias y destrezas que agilicen
y optimicen el trabajo colaborativo.
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5. Seleccionar y utilizar programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de
modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de disefio, aprove-
chando y valorando las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales.

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e instrumental de
las principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones
de manera transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso de dispositivos
digitales no solo como herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su incorporacion
para la experimentacion en diferentes disciplinas y tendencias artisticas, sino también
como instrumento de gestidn y presentacidon de proyectos de disefio grafico, de objetos y
de espacios.

Esta quinta competencia ayudara al logro de un destacado reto del siglo XXI, como es
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital y, en consecuencia,
la destreza en el tratamiento de la informacion y la construccidon de nuevos aprendizajes
ligados a los recursos digitales, todo ello desde una perspectiva de respeto al medio am-
biente, compromiso ante las situaciones de inequidad y exclusion, asi como el consumo
responsable.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado habra adquirido destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D y sabra aplicarlos en la realizacion de pro-
yectos de disefio. Igualmente se habra iniciado en el modelado en 3D mediante el disefio de
volumenes sencillos, espacios o instalaciones, valorando su potencial como herramienta de
creacion.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado realizard y presentara proyectos, aprove-
chando las posibilidades que las herramientas de dibujo vectorial aportan a los campos del
disefio y el arte.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: en primer lugar entre las competencias especificas de la
propia materia; en segundo lugar con competencias especificas de otras materias de la mis-
ma modalidad, y finalmente también entre la materia y las competencias clave. Se trata de
explicitar relaciones significativas que permiten promover aprendizajes globalizados, contex-
tualizados e interdisciplinares.

Trabajar en busca del desarrollo de cada una de las cinco competencias especificas de la materia
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y Disefio implica que necesariamente entren en
juego el resto de las mismas, estableciéndose conexiones entre todas ellas. Asi, el desarrollo de
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cada una de las competencias especificas no puede hacerse sin el concurso de las restantes,
por estar todas ellas estrechamente relacionadas, lo cual implica un abordamiento global de
todas en conjunto.

Se exponen las siguientes interrelaciones entre las competencias especificas de esta materia:

La competencia especifica 1 tiene un caracter introductorio y transversal a toda la materia al
referirse a la representacion de la geometria en diversos entornos y situaciones, y por ello
presenta una conexidn directa con la competencia especifica 2 (elaboracidon de disefos, asi
como trasmision de ideas, sentimientos y emociones), con la competencia especifica 3 (repre-
sentacidn de espacios y objetos tridimensionales), con la competencia especifica 4 (represen-
tacion de espacios y objetos ajustandose a la normalizacion), y con la competencia especifica
5 (experimentar y utilizar herramientas digitales en las creaciones artisticas).

También puede sefialarse en la competencia especifica 4 (documentacion de proyectos apli-
cando las normas UNE e ISO) un caracter marcadamente transversal, que puede conectarse
con las demas competencias especificas y muy significativamente con la 2 (desarrollo y elabo-
racion de disefios, composiciones y transformaciones geométricas) y con la 3 (representacion
de espacios y objetos tridimensionales utilizando el sistema mas adecuado).

Finalmente, la competencia especifica 5 (utilizacion de herramientas digitales que integren
aplicaciones de dibujo 2D y 3D) puede ser conectada a todas las demas, dado su caracter
instrumental y su utilidad para la creacion y presentacion de todo tipo de proyectos. En espe-
cial, tiene conexion con las competencias especificas 1, 2 y 3 (representacion de geometria en
diversos entornos; disefios, composiciones, transformaciones geométricas y representacion
de la tridimensionalidad de objetos y del espacio).

En un segundo orden de conexiones, en lo que atafie a las competencias especificas de Di-
bujo Técnico Aplicado a las Artes Plastica y al Disefio en relacidon a las de otras materias de
la misma modalidad de Bachillerato, se procede a enumerar algunas de las mas relevantes,
sin dejar de sefialar que cabria aln establecer algunas mas en relacion a otras materias. Se
plantea asi la interrelacién entre competencias como un hecho significativo que posibilita el
desarrollo de competencias de una manera interdisciplinar.

Las competencias especificas 1 (analizar, representar y reinterpretar la geometria sabiendo
explicar su origen y funcion) y 2 (desarrollar disefios y composiciones para la trasmision de
ideas, asi como en la expresidon de sentimientos y emociones) se conectan con la competencia
especifica de Matematicas Generales que habla de descubrir vinculos y relaciones con otras
areas de conocimiento interrelacionando conceptos, asi como con las competencias especi-
ficas de Lengua Castellana y Literatura que se refieren a la produccidon de textos orales con
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rigor y utilizando el registro adecuado, segun los diferentes géneros discursivos, a la vez
gue seleccionando y contrastando la informacion procedente de diferentes fuentes, asi como
evaluando su fiabilidad y pertinencia. Las conexiones establecidas aqui se fundamentan en la
similitud de las capacidades asociadas a estas competencias y en la similitud de situaciones
en las que se despliegan, por todo lo cual se recomienda ejercitarlas de manera conjunta a
partir de actividades de aprendizaje de caracter global.

La competencia especifica 2 (desarrollar disefios graficos para el desarrollo y trasmision de
ideas, asi como en la expresion de sentimientos y emociones) encuentra conexiones con las
competencias especificas 2 (utilizar el dibujo como un medio de expresidn, aprendiendo de
las propuestas de otras personas para encontrar un estilo propio y expresarse con libertad
y asertividad) y 4 ( disefiar proyectos graficos de forma creativa, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades y entendiendo las oportunidades personales, sociales y econdmicas
que puedan derivarse de esta actividad) de Dibujo Artistico. Son conexiones debidas a ca-
pacidades y situaciones de aprendizaje similares que estan directamente interrelacionadas.

La competencia especifica 5 (seleccionar y utilizar programas y aplicaciones de dibujo 2D y 3D
para desarrollar creaciones artisticas y valorar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales) se conecta con la competencias especifica de Matematicas Generales que habla de
utilizar el pensamiento computacional para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidia-
na, asi como con la competencia especifica 5 de Disefio (crear productos de disefio utilizando
las herramientas necesarias para elaborar disefios funcionales). Aparecen aqui algunos sabe-
res claramente interrelacionados entre ambas materias al tiempo que el tipo de situaciones
apropiadas para su desarrollo es similar y permitira llevar a cabo actividades conjuntas de
aprendizaje.

Las competencias especificas 2 (desarrollar disefios graficos, valorando el dibujo a mano
alzada, e incorporar estos recursos en el desarrollo de ideas, asi como en la expresion de
sentimientos y emociones) y 5 (seleccionar y utilizar programas y aplicaciones de dibujo 2D
y 3D para desarrollar creaciones artisticas) estan interrelacionadas con las competencias 4
(disenar, atendiendo a criterios éticos, en distintos campos de actuacion, de forma sostenible
y transmitiendo un estilo propio) y 6 (desarrollar proyectos de disefio apreciando las oportu-
nidades personales, econdmicas y sociales que generan y valorando tanto el intercambio de
ideas como el trabajo colaborativo) de Disefio. Estas conexiones se establecen dado que estas
competencias desarrollan capacidades que van parejas y pueden desplegarse en situaciones
similares y de manera conjunta.

Las competencias especificas 3 (representar el espacio y objetos tridimensionales, utilizando
el sistema de representaciéon mas adecuado para sus proyectos) y 4 (representar objetos y
espacios y documentar proyectos aplicando las normas UNE e ISO) se conectan directamente
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con las competencias especificas de Volumen que se refieren al analisis de disefios tridimen-
sionales del entorno promoviendo el interés por mejorar la calidad de vida mediante solucio-
nes de disefio innovadoras y a la elaboracion de formas volumétricas a partir del estudio de
obras bidimensionales, experimentando en sus composiciones tridimensionales y plasmando
emociones e inquietudes. Estas conexiones se hacen tangibles al estimar que estas compe-
tencias involucran la movilizacion y articulacion de saberes que estan estrechamente interre-
lacionados en ambas materias.

Por ultimo, en lo que respecta al tercer tipo de conexiones, las conexiones de las competen-
cias especificas de esta materia con las competencias clave, y dado que todas las materias de
Bachillerato contribuyen al desarrollo de estas, se sefialan a continuacion las conexiones mas
relevantes y significativas entre las competencias especificas de Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes Plasticas y el Disefio y las competencias clave de la etapa de Bachillerato.

En la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y Disefo la competencia especifica
1 (analizar, representar y reinterpretar la geometria con una actitud de valoracion y disfrute,
sabiendo explicar su origen y funcidn) esta ayudando a construir un abanico de varias compe-
tencias clave: ciudadana, en conciencia y expresion culturales asi como la personal, social y
de aprender a aprender. Todas estas conexiones se fundamentan en el hecho de que el dibujo
técnico es un elemento significativo de la cultura desde cuya perspectiva se puede afrontar el
analisis de obras de todos los tiempos.

Del mismo modo es notorio como las competencias especificas 1 (analizar, la geometria pre-
sente en diversos entornos sabiendo explicar su origen y funcion en distintos contextos) junto
con la competencia especifica 2 (desarrollar disefios, trasmitir de ideas, y expresar senti-
mientos y emociones) seran las que mas significativamente contribuyan a un enriquecimiento
de las competencias clave en comunicacion linguistica y plurilinglie, las cuales posibilitan el
desarrollo de la expresion oral y escrita, el intercambio de informacion y la construccion de
conocimiento. En ocasiones, las necesidades comunicativas en contextos diversos requeriran
el uso de diferentes lenguas y con ello la valoracion de la diversidad linguistica .

Por otro lado, las competencias especificas 2 (resolucion de problemas grafico-matematicos,
construcciones y transformaciones geométricas) y 5 (uso de programas CAD para represen-
taciones virtuales de objetos), se conectan estrechamente con las siguientes competencias
clave: digital y competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, dado que la
consecucion de las competencias especificas vendra siempre apoyada por estas competencias
clave y contribuira también a su desarrollo y consolidacion.

Por Gltimo, cabe sefialar la aportacion de las competencias especificas 3 y 4, cuando el alum-
nado afronta proyectos, individuales o en grupo, en los cuales el respeto a la normativa y las
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estrategias propias del trabajo colaborativo seran los que permitiran documentar graficamente
los proyectos. Se encuentra aqui, de nuevo, una conexion con las competencias clave: ciuda-
dana, emprendedora, personal, social y de aprender a aprender.

SABERES BASICOS

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y Disefio de primero y segundo de Bachillera-
to es una materia que puede cursar el alumnado del Bachillerato de Arte en la via de Artes
Plasticas, Imagen y Disefio, y que debera sentar las bases minimas para el aprendizaje de los
conocimientos, técnicas y procesos vinculados al dibujo técnico, enfocados a su utilizacion en
los campos del disefo y de las artes plasticas.

Se presentan a continuacion los saberes basicos como medio a través del que trabajar las
competencias especificas de la materia de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y Di-
seflo y contribuir a que el alumnado profundice y amplie los niveles de desempefio previstos
en el Perfil de salida de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines
de esta etapa posobligatoria.

Asi mismo, cabe resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con las competencias clave,
las cuales tienen como claro objetivo la formacion de personas preparadas para la superacion
de los principales retos y desafios globales del siglo XXI.

De este modo, cada curso consta de cuatro bloques. Todos ellos se inician en primero de Ba-
chillerato y se amplian en segundo de Bachillerato.

En el bloque A, «Geometria, arte y entorno», el alumnado analiza la presencia de la geometria
tanto en las formas naturales como en las obras y representaciones artisticas del pasado y pre-
sente, y aborda el estudio de las principales construcciones y transformaciones geométricas
para aplicarlas al disefio grafico, de patrones y mosaicos.

En el bloque B, «Sistemas de representacion del espacio aplicados», se pretende que el
alumnado adquiera los saberes basicos necesarios para representar graficamente la realidad
espacial o comunicar el resultado final de un producto o espacio que han disefiado.

En el bloque C, «Normalizacion y disefio de proyectos», se dota al alumnado de los saberes
necesarios para que la informacion representada sea interpretada de forma inequivoca por
cualquier persona que posea el conocimiento de los cddigos y normas UNE e ISO, con el fin
de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos de disefio sencillos.

Por ultimo, en el bloque D, «Herramientas digitales para el disefio», se pretende que el
alumnado sea capaz de utilizar diferentes programas y herramientas digitales en proyectos
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artisticos o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le permita experimentar vy,

posteriormente y de forma auténoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales y

técnicas.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,

sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del

bloque A, impartido en el primer curso.

Bloque A. Geometria, arte y entorno.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

A.1. Geometria, naturaleza y
arte.

A.1.1.1. La geometria en la
naturaleza, en el entorno.

A.1.1.2. La geometria en el arte.

A.1.2.1. Geometria e ilusiones
oOpticas en el arte y el disefio.

A.2. Relaciones geométricas y
escalas.

A.2.1.1. Escalas numéricas y
gréficas. Construccion y uso.

A.2.1.2. Relaciones geométricas
en el arte y el disefio: igualdad
y simetria.

A.2.1.3. El nUmero aureo en el
arte.

A.3. Tangencias, enlaces, curvas
técnicas y curvas conicas.

A.3.1.1. Enlaces, curvas técnicas
y tangencias basicas.

A.3.2.1. Enlaces, curvas
técnicas y tangencias complejas.

A.3.1.2. Las curvas conicas.
Propiedades vy trazado.

A.3.2.2. Las curvas codnicas en
la naturaleza, el entorno, el arte
y el disefio.

A.3.1.3. Aplicacion en el disefio.

A.3.2.3. Aplicacion en el disefio
grafico mediante trazado
manual y digital.
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A.4. Construccion de formas
poligonales y modulares.

A.4.1.1. Construcciones
poligonales y modulares.
Aplicacion en el disefo.

A.4.2.1. Composiciones
modulares en el disefio grafico,
de objetos y de espacios 2D y
3D.

A.4.1.2. La geometria en la
composicion.

A.4.2.2. Transformaciones
geométricas aplicadas a

la creacion de mosaicos y
patrones. Trazado con y sin
herramientas digitales.

A.5. Representacion del espacio.

A.5.1.1. La representacion del
espacio en el arte. Estudios
sobre la perspectiva a lo largo
de la historia del arte.

A.5.1.1. La representacion del
espacio en el disefio, industria,
arquitectura, urbanismo y arte
contemporaneo.

A.5.1.2. Estudios a mano alzada
de la geometria interna y
externa de la forma. Apuntes y
esbozos.

Bloque B. Sistemas de representacion del espacio aplicados.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

B.1. Fundamentos de la
geometria proyectiva.

B.1.1.1. Concepto y tipos de
proyeccion.

B.1.1.2. Descripcion de
elementos y finalidad de
los distintos sistemas de
representacion.

B.2. Sistema diédrico.

B.2.1.1. Sistema diédrico
ortogonal en el primer diedro.

B.2.1.2. Vistas en sistema
europeo.

B.3. Sistema axonométrico y de
perspectiva caballera.

B.3.1.1. Perspectiva isométrica.
Representacion de sélidos
sencillos.

B.3.2.1. Perspectiva
isométrica. Representacién de
circunferencias y sélidos con
curvas.

B.3.1.2. Perspectiva caballera
y militar. Representacion de
solidos sencillos.

B.3.2.2. Perspectiva caballera
y militar. Representacion de
circunferencias y sodlidos con
curvas.

B.3.1.3. Iniciacion al disefio de
packaging.

B.3.2.3. Aplicacion al disefio de
formas tridimensionales.

B.3.2.4. Estructuras poliédricas.
Los sdlidos platdnicos.
Aplicacion en la arquitectura y el
disefio.
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B.4. Sistema cdnico.

B.4.1.1. Fundamentos y trazado
de perspectiva conica, frontal y
oblicua.

B.4.1.2. Aplicacion de la
perspectiva conica, frontal
y oblicua, al comicy a la
ilustracion.

B.4.2.1. Aplicaciones de la
perspectiva conica, frontal,
oblicua y de cuadro inclinado, al
disefio de espacios y objetos.

B.4.2.2. Representacion de
luces y sombras.

Bloque C. Normalizacion y disefio de proyectos.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

C.1. Normalizacién y acotacion.

C.1.1.1. Concepto de
normalizacion. Necesidad y
ambito de aplicacion de las
normas.

C.1.1.2. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

C.1.1.3. Representacion de
objetos mediante sus vistas
diédricas.

C.1.2.1. Representacién de
objetos mediante sus vistas
diédricas acotadas.

C.2. Bocetos, croquis y planos.

C.2.1.1. Documentacion grafica
de proyectos. Necesidad y
ambito de aplicacion de las
normas.

C.2.2.1. Documentacion grafica
de proyectos. Cortes, secciones
y roturas.

C.2.1.2. Elaboracién de bocetos
y croquis.

C.2.2.2. Fases de un proyecto
de disefio: del croquis al plano
de taller.

Bloque D. Herramientas digitales para el diseio.

1.9 Bachillerato

2.9 Bachillerato

D.1. Dibujo vectorial en 2D.

D.1.1.1. Iniciacion a
herramientas de dibujo vectorial
en 2D y aplicaciones al disefio
grafico.

D.1.2.1. Dibujo vectorial
aplicado a proyectos de arte y
disefio.

D.2. Modelado en 3D.

D.2.1.1. Iniciacién a
programas de modelado en
3D y aplicaciones a proyectos
artisticos.

D.2.2.1. Modelado en 3D
aplicado a proyectos de arte y
disefio.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y cémo evaluar, que se reto-
man a continuacion para contextualizarlos en esta materia.

En relacion con esta materia, las situaciones de aprendizaje tienen por objeto contextualizar
y dar sentido a lo que se aprende en el aula y fuera de ella. Constituyen una herramienta
util para disefiar actividades y proyectos de manera creativa y cooperativa, englobando los
diferentes elementos curriculares y contribuyendo a reforzar aspectos tan importantes para
el alumnado como la autoestima, la autonomia, la educacién emocional, la investigacion, la
reflexion critica y la responsabilidad.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través la inclusion y personalizacion de la
ensefianza, utilizando como base el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Asimismo,
las situaciones de aprendizaje persiguen la asimilacion por parte del alumnado de las compe-
tencias clave y especificas que se disefian a partir de los desafios del siglo XXI, mediante la
conexidn con sus expectativas, motivaciones, experiencias e intereses para conseguir apren-
dizajes significativos.

Las situaciones de aprendizaje para la materia de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas
y al Disefio I y II se vertebran en las orientaciones que a continuacion se proponen.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los conjuntos de saberes adquieren un grado
de dificultad y de profundizacidén progresiva. Durante el primer curso se trabajan transfor-
maciones y construcciones geométricas basicas, se inicia al alumnado en los sistemas de
representacion, en la normalizacion y en el trabajo con herramientas digitales en dos y tres
dimensiones. En todos los casos se proponen aplicaciones practicas de estos saberes en dife-
rentes ambitos del arte y el disefio. Durante el segundo curso, y sobre la base de los saberes
anteriores, el alumnado ira adquiriendo un conocimiento mas amplio de esta disciplina y
abordara su aplicacién en proyectos mas especializados o con un grado de complejidad mayor.

Las ensefianzas artisticas tienen entre sus objetivos proporcionar al alumnado las destrezas
necesarias para representar y crear objetos y espacios, comunicar ideas y sentimientos y
desarrollar proyectos. Entre estas ensefianzas se encuentra la materia de Dibujo Técnico Apli-
cado a las Artes Plasticas y al Disefio I y II, que adquiere un papel especialmente relevante en
todas aquellas disciplinas artisticas que requieren anticipar y comunicar aquello que después
va a ser materializado. La comprension y uso de diferentes construcciones geométricas y
técnicas de representacion mediante la realizacidon de bocetos, croquis a mano alzada, planos
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0 modelizaciones digitales, es de gran importancia para desarrollar la creatividad del alum-
nado y una comunicacion mas efectiva, favoreciendo ademas el desarrollo del pensamiento
divergente, la observacion, la transferencia a otras situaciones, asi como la comprension de
su entorno.

Como principio didactico se aconseja planificar situaciones de aprendizaje en colaboracion
con otras materias, de manera que se aborden transversalmente competencias de una forma
globalizada e interdisciplinar. Este enfoque facilita un aprendizaje significativo conectado con
la comunidad y con los retos del futuro. En este enfoque didactico del aprendizaje mediante
la accidén, el alumnado desempefia un papel activo y responsable durante su aprendizaje, con
la guia, asesoramiento y accion planificadora del profesorado.

La materia de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio I y II tiene un marca-
do caracter multidisciplinar y funcional, favorecedor de metodologias activas que promuevan
el trabajo colaborativo, la experimentacion y el desarrollo de la creatividad sobre la base de
resolucion de propuestas de disefio o la participacion en proyectos interdisciplinares, con-
tribuyendo al desarrollo de las competencias clave en su conjunto y a la adquisicion de los
objetivos de etapa.

Las tecnologias de la educacidn seran una herramienta muy eficaz que permite personalizar
el trabajo del alumnado atendiendo a su diversidad de intereses, capacidades y motivaciones.
Ademas, contribuye a eliminar las barreras en el aprendizaje y a mejorar la competencia di-
gital y la creatividad individual y el trabajo cooperativo en distintos contextos.

Y en este sentido, la incorporacion de manera transversal de diferentes herramientas y pro-
gramas de disefio y dibujo en 2D y 3D, contribuye a que el alumnado integre este lenguaje y
lo dote de competencias digitales indispensables para su futuro profesional.

Las situaciones de aprendizaje pueden contextualizarse también fuera del ambito escolar y
en un entorno no solo local o del entorno mas cercano, sino también abierto a la posibilidad
de conocer realidades mas lejanas. Con esta finalidad, se propone incentivar el conocimiento
de la realidad del trabajo en empresas e instituciones relacionadas con las distintas facetas
del disefio. Este conocimiento de las realidades externas al centro educativo puede cons-
truirse por medio de trabajos de documentacion (fotografias, bocetos, planos) y por medio
de presentaciones y exposiciones a audiencias diversas: otros grupos-clase, otras escuelas,
comunicaciones en redes sociales, blogs, web del centro, etc.

Asimismo, es importante poner en valor y dar a conocer el trabajo y esfuerzo que las muje-
res aportan a la construccion de nuestro mundo y nuestras sociedades, en este caso por su
participacion en proyectos técnicos y de disefio de la mas diversa naturaleza, reconociendo
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su trabajo y teniéndolo presente en la configuracion de situaciones de aprendizaje que pue-
den orientarse hacia el estudio, andlisis y documentacion de trabajos, proyectos, biografias
y bibliografias.

A continuacion se proponen algunas orientaciones que ayudaran a disefiar las herramientas e
instrumentos de evaluacion.

En primer lugar hay que recordar la importancia de observar los procesos de aprendizaje y
pautas de trabajo para darles tanta o mas importancia que a los resultados finales. Para ello,
se procurara disponer de herramientas variadas de evaluacion: producciones escritas (docu-
mentacion de obras y proyectos arquitectdnicos, decorativos, de interiorismo, recogida de da-
tos y medidas, etc.), trabajos de taller (bocetos, escalas, mediciones en exterior, replanteos y
redisefios) y otros trabajos de diversa naturaleza (documentacion fotografica, entrevistas en
empresas, hemerotecas, prensa, television...). También se recomiendan como instrumentos
de evaluacion las producciones orales (exposiciones de ejercicios, presentaciones digitales,
debates, etc.)

Se proponen ademas instrumentos para evaluar las producciones y productos finales tanto
individuales como grupales: memorias de proyecto, disefios, modelado en 2D y 3D, pruebas
escritas, proyectos graficos sujetos a plazos de tiempo, etc.

La evaluacion debe ser un proceso bidireccional entre docentes y discentes y siempre enfo-
cado al objetivo de mejorar el aprendizaje. En primer lugar, es fundamental que el alumnado
sepa qué se espera de él y cudles son los objetivos finales del proceso de aprendizaje. Esto
le permite tomar parte de su propia evaluacion y de la de sus compafieros, y construir un
aprendizaje cooperativo apoyado en el autoconocimiento y en la reflexion personal. El docen-
te debe ofrecer retroalimentacidn personalizada, guiar y presentar estrategias positivas para
afrontar las dificultades intrinsecas al propio proceso de aprendizaje asi como las particulares
de cada alumno.

Por otro lado, es necesario que el profesorado evalle su propio desempefio docente en lo
concerniente al disefio y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje como elemento
valioso y esencial de la practica docente. Para ello serd conveniente tener en cuenta la opinion
del alumnado sobre la propia naturaleza de las situaciones aprendizaje, los recursos y tiempos
puestos a su disposicion.

Asimismo, sera un elemento valioso la coevaluacion de otros miembros de la comunidad
educativa que hayan podido intervenir en el disefio y puesta en practica de algunas de las
situaciones de aprendizaje coordinadas entre varias materias.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién y valorando la importancia
dentro del contexto histérico.

Criterio 1.2. Reconocer y valorar la importancia de las formas y transformaciones geométricas
en los distintos entornos de aplicacidén apreciando sus posibilidades como herramienta gene-
radora de nuevos disefios y sus variaciones.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas, simetrias, giros y tras-
laciones aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia de la limpieza y la precision
en el trazado.

Criterio 2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios,
esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y externa de
las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion, selec-
cionando en cada caso el sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.

Criterio 3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

Criterio 3.3. Disefiar envases y objetos sencillos, representandolos en perspectiva isométrica
o caballera y reflexionando tanto sobre el proceso realizado como sobre el resultado obtenido.

Criterio 3.4. Dibujar ilustraciones o vifetas aplicando las técnicas de la perspectiva cdnica en
la representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e ISO, comunicando la
forma y dimensiones de objetos de manera inequivoca, proponiendo ideas creativas y resol-
viendo problemas con solvencia y autonomia.
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Criterio 4.2. Realizar bocetos y croquis para representar una diversidad de objetos y espacios
imaginarios, con creatividad.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial
en 2D, aplicandolos a la realizacion de proyectos de disefio.

Criterio 5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefo de esculturas o instalaciones,
valorando su potencial como herramienta de creacion.

Segundo de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte
y el disefio, comprendiendo el motivo o intencionalidad con la que se han utilizado.

Criterio 1.2. Analizar las funciones y apreciar la importancia de las formas y transformaciones
geométricas en los distintos entornos de aplicacion y dentro de sus contextos histdricos para
valorar sus funcionalidades y cualidades expresivas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Diseflar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geométricas al
disefio de los mismos.

Criterio 2.2. Disefiar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas cénicas.

Criterio 2.3. Disefiar patrones y modulos tridimensionales y valorar la aplicacidén de transfor-
maciones (traslaciones, giros, simetrias).

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas volumétricas incorpo-
rando curvas.

Criterio 3.2. Disefar espacios o escenografias aplicando la perspectiva cdnica, representando
las luces y sombras de los objetos contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido.

Competencia especifica 4.
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Criterio 4.1. Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo, comunicando de
manera clara e inequivoca su forma y dimensiones mediante el uso de la normalizacion, asi
como aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo.

Criterio 4.2. Aplicar estrategias y destrezas acordes al trabajo colaborativo y que lo agilicen.
Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Realizar y presentar proyectos, aprovechando las posibilidades que las herra-
mientas de dibujo vectorial aportan a los campos del disefio y el arte.

Criterio 5.2. Mostrar una actitud positiva respecto al trabajo colaborativo y en grupo, mos-
trando empatia y flexibilidad de planteamientos en el desarrollo de los proyectos.

DISENO

Gracias al disefio mejoramos nuestra calidad de vida, generando bienes de consumo que mo-
difican e intervienen en el entorno. El disefio se ha convertido en una actividad fundamental
en nuestro mundo, que dinamiza la industria y la economia desde la Revolucion Industrial,
cuando la organizacion y la planificacion ganaron en importancia. Por este motivo, se hace
necesaria una reflexion acerca de cdmo optimizar los recursos disponibles y llevar a cabo un
disefio sostenible que posibilite el equilibrio entre la calidad de vida y la modificacién del en-
torno sin deteriorar el medioambiente y sin comprometer los recursos naturales.

El disefio es un proceso complejo vinculado a diferentes disciplinas y campos de actuacion
muy diversos. El disefio rodea nuestra vida y es el reflejo de nuestras inquietudes, necesida-
des, asi como de nuestra identidad cultural y artistica. Por ello todo disefio se convierte en
un poderoso recurso de trasmision de ideas y de sensaciones que modifican la percepcion del
mundo vy, por ello, se hace necesario un discurso centrado en la igualdad de oportunidades,
en el respeto a la diversidad y, en consecuencia, la adecuacién de un disefio cada vez mas
inclusivo.

Disefar es dar respuesta a necesidades, sopesando cuidadosamente el equilibrio entre forma
y funcion, consumismo y medioambiente. Por tanto, todo proyecto de disefio puede servir
para la reflexion sobre temas de derechos humanos y proteccion del medio ambiente, lo cual
contribuird al desarrollo de las competencias necesarias para que el alumnado se pueda en-
frentar a los desafios del siglo XXI.

Al mismo tiempo y de manera transversal, se incluira la referencia a la transformacion que
ha supuesto la democratizacion de los medios y herramientas digitales, reduciendo los tiem-
pos, las metodologias de trabajo, las técnicas de creacion, la presentacion y la difusion de
proyectos.
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Por tanto, la materia de Disefio contribuye a desarrollar las capacidades que permiten adquirir
una conciencia civica responsable, combinando espiritu critico con empatia, fomentando la
igualdad de derechos, adquiriendo recursos expresivos y dominio de las tecnologias digitales,
afianzando el espiritu emprendedor con actitud creativa, y desarrollando la sensibilidad ar-
tistica y una actitud comprometida con la defensa de un desarrollo sostenible y la proteccion
del medioambiente.

En referencia a la contribucion de la materia de Disefio a la adquisicion de las competencias
clave, hay que resaltar que disefar y opinar sobre disefios, argumentando e intercambiando
opiniones y conclusiones con otros, son acciones comunicativas que fomentan la consecucion
de la competencia en comunicacion linguistica.

Asimismo, al disefiar se contribuye a la adquisicion de la competencia matematica y compe-
tencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, porque se utiliza el pensamiento abstracto, la légica
y la superacidon de problemas. Ademas, se utilizan a veces patrones naturales que siguen
reglas matematicas y sirven de inspiracion a disefios.

Por otro lado, la utilizacién de distintas herramientas digitales para disefiar, propiciard el de-
sarrollo de la competencia digital del alumnado.

A la competencia personal, social y de aprender a aprender se contribuye en la medida en
que se favorece la reflexion sobre el poder del disefio para influir sobre grupos sociales, por lo
que se hace necesaria una reflexion moral que desarrolle una personalidad empatica y critica.
Ademas, al analizar disefios, se estara construyendo una percepcion critica, buscando nuevos
enfoques y valorando la libertad de expresion como base fundamental de la creacion artistica,
propiciando la gestion de su propio aprendizaje, que al enfrentarse a las propias dificultades
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion
de los propios errores como instrumento de mejora.

En relacion con la competencia ciudadana, disefiar permite al alumnado reflexionar sobre las
repercusiones éticas y morales de estos disefios en la sociedad.

Del mismo modo, se desarrolla la competencia emprendedora cuando en todo proyecto de di-
sefio se analizan necesidades, utilidades, recursos y consecuencias, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y soste-
nibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, cultural y econdmico. Para ello se
evallan las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios con los que finalizar con éxito el proyecto artistico.

Por ultimo, la competencia en conciencia y expresion culturales se desarrolla al reconocer el
alumnado la importancia del disefio en el desarrollo humano y como parte de la historia cultural,
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al expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, con
empatia y actitud colaborativa, desarrollando autoestima y sentido de pertenencia.

Por todo esto, para conseguir que el alumnado alcance los objetivos de la etapa, en la materia
se seguiran unos principios pedagogicos orientados a promover proyectos adaptados a las
caracteristicas personales del alumnado, de forma que todos puedan progresar, independien-
temente de las capacidades de partida.

La materia de Disefio continua las competencias desarrolladas en la etapa de Educacidon Secun-
daria Obligatoria con los aprendizajes relacionados con las técnicas del disefio como el disefio
de letras, disefio de portadas o la utilizacion de formas geométricas en el disefio de simbolos,
comenzados en las materias de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Expresion Artistica.

En relacidn con la continuidad en las posteriores etapas, cabe aclarar que Disefio es una ma-
teria de segundo de Bachillerato que el alumnado del Bachillerato de Artes puede cursar y
debera sentar las bases minimas para el aprendizaje de las técnicas vinculadas con el disefio,
especialmente el disefo grafico y el disefio de espacios y volimenes.

El alumnado que decida continuar con estudios superiores como los grados de Disefio Grafico,
Disefio Industrial, Disefio de Interiores o Bellas Artes, entre otras posibilidades, ampliara los
conocimientos técnicos adquiridos en esta materia. También puede utilizar estos conocimien-
tos como salida profesional en los campos del disefio publicitario y comunicacion de marcas,
direccion de arte, disefio editorial, packaging e identidad de marca, disefio de producto, di-
seflo web, disefio de interiores, disefio de espacios urbanos, grafista en television, disefio de
moda, animacion o la docencia, entre otras.

En los préximos apartados se presentan las competencias especificas, conexiones entre com-
petencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion propuestos
en esta materia, que en su conjunto estan orientados a producir en el alumnado interés por
experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo y sus consecuencias personales, sociales
y medioambientales.

Las competencias especificas planteadas son seis y podemos resumirlas en la comprension del
concepto y los fundamentos del disefo; la resolucion de problemas graficos adecuando disefio,
funcion y sostenibilidad medioambiental; la adquisicion una personalidad creativa propia apren-
diendo de otros; la planificacion de las fases del proceso creativo, y el entendimiento de que el
campo del disefio ofrece innumerables posibilidades de desarrollo personal y profesional.

En el apartado de conexiones entre competencias se establecen las conexiones mas significa-
tivas y relevantes entre las competencias especificas de la propia materia, entre estas y las
competencias especificas de otras materias de la etapa y, finalmente, las relaciones o cone-
xiones que tienen con las competencias clave.
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Para conseguir estas competencias especificas se han seleccionado y organizado saberes
basicos necesarios para entender qué supone disefiar y cudles son sus fundamentos. Estos
saberes estan vinculados sobre todo con los campos del disefio grafico, el disefio de produc-
tos y el disefio de espacios urbanos exteriores e interiores, quedando fuera otros campos del
disefio.

En los bloques de saberes se encuentran los saberes relacionados con el concepto, la historia,
las técnicas, los elementos que integran el lenguaje visual, el proceso de disefio y los distintos
tipos de disefio, como el disefio grafico y sus ramificaciones o el disefio tridimensional en sus
vertientes de disefio de productos y disefio de espacios, aplicados al bienestar del ser huma-
no, atendiendo a criterios de antropometria, ergonomia, ecologia y economia.

Para adquirir esos saberes, las situaciones de aprendizaje disefiadas para nuestro alumnado
deben estimular la planificacion del trabajo, el trabajo en equipo, la investigacion de la rela-
cion entre materiales, forma y funcion, la evaluacion de la idoneidad del producto final a una
utilidades preestablecidas y, finalmente, el deseo de lograr un desarrollo creativo y emocional
personal y profesional.

Los criterios de evaluacion de todos estos procesos de aprendizaje estan concebidos para
comprobar si el alumnado ha adquirido los conocimientos sobre distintos estilos, corrientes o
escuelas relacionadas con el disefio a lo largo de la historia; si investiga la relacion entre for-
ma y funcion o planifica los proyectos; y si sabe trabajar en equipo y defiende sus propuestas
con coherencia, al tiempo que estudia los materiales y valora las consecuencias medioam-
bientales, sociales y econdmicas del disefio y de los materiales utilizados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar las técnicas y recursos propios del disefio a partir del estudio tanto de los ele-
mentos formales de obra disefiada, como de la dimensién simbdlica y semantica de sus
lenguajes, apreciando la variedad de posibilidades creativas que ofrecen estas técnicas y
recursos y valorando el enriquecimiento que supone la existencia de diversos tipos de di-
sefios que aportan diversidad cultural y artistica.

Un patrimonio cultural variado es fuente de riqueza puesto que ofrece multiples ejemplos
de la creatividad humana. El disefio se aplica en diferentes campos de actuacion, soportes,
funciones y estilos. Esa riqueza cultural se puede estudiar analizando su estructura formal,
sus intenciones, el contexto social, los materiales utilizados, su relacién con otros lengua-
jes y su trascendencia social, de modo que el alumnado puede aprender a partir del estu-
dio de obras disefiadas con variadas técnicas y en diferentes soportes, con funciones dis-
tintas. Una vez entendidas sus estructuras internas, el alumnado podra valorar el resultado



DOE NUMERO 164 41708
Jueves 25 de agosto de 2022

de acuerdo al cumplimiento de las utilidades previstas, a su estética, a su conveniencia
moral, a pardmetros de sostenibilidad, utilidad social y respeto a la igualdad de derechos,
y se podra usar esa informacion para proponer soluciones distintas, mejorandolos en su
funcionalidad o adaptandolos a nuevas necesidades. Todo este proceso de indagacion y re-
flexion sobre la utilidad y trascendencia del disefio fomentara el espiritu critico y la libertad
de expresion.

Tras cursar la materia, el alumnado reconocera la relacion entre las formas y las funciones
en objetos de disefio, tanto bidimensional como tridimensional, percibiéndolos proactiva-
mente como productos susceptibles de transformaciones y mejoras, integrando el con-
cepto de disefio y su terminologia asociada como parte fundamental del enriquecimiento
artistico y cultural, analizando con detalle producciones de disefio diversas y valorando su
utilidad social y su respeto a los valores democraticos.

2. Expresar opiniones razonadas sobre la influencia del disefio en la calidad de vida del ser
humano, atendiendo a su impacto social, cultural y medioambiental, comparando y anali-
zando la relacidn que se establece entre forma y funcion, identificando las variadas solu-
ciones propuestas, en producciones de diferentes épocas, estilos y &mbitos de aplicacion,
forjando un espiritu critico y de compromiso con los derechos humanos.

El concepto de disefio surge de la necesidad de comunicar a partir de trazos que cobran
un significado y de prever cdmo serd algo que va a ser fabricado. Las exigencias cambian
constantemente. Para algunas personas solo es necesario que sirvan a su cometido co-
municativo y proyectivo. Para otras personas, el que estos disefios sean estéticamente
atractivos es una exigencia irrenunciable. Hacer disefios hoy en dia puede parecer una
tarea facil gracias a los recursos manuales y digitales disponibles. Eso ha supuesto que
en épocas de crisis, a los profesionales del disefio se les haya considerado prescindibles.
Sin embargo, saber disefiar requiere de un aprendizaje y de una reflexion. Igual que hay
personas que se conforman con disefios sin valor estético, hay otras personas que se
conforman con disefios que no cumplen requisitos de sostenibilidad medioambiental, ni
de veracidad, ni de inclusividad. Al conocer la trascendencia del disefio en nuestra vida
diaria, se hace necesario educar para que todo disefio también cumpla una funcién social
y medioambiental que mejore las condiciones de vida de todos los seres vivos de este pla-
neta. Por ello el alumnado debe analizar, observando las exigencias o la falta de ellas, los
disefios de culturas y momentos histdricos diversos.

Tras cursar la materia, el alumnado identificara las caracteristicas fundamentales de los
movimientos, corrientes y escuelas relacionados con el disefio, a través de los elementos
sintacticos y constitutivos de las dimensiones simbdlicas y semanticas propias del lenguaje
del disefio, analizando con deleite las diferentes soluciones que este aporta, vinculadas



DOE NUMERO 164 41709
Jueves 25 de agosto de 2022

a un mismo problema comun, reflexionando de manera comparada y desde la propia
identidad cultural sobre el enriquecimiento que supone conocer obras de disefio en con-
textos geograficos, historicos y sociales diversos, entendiendo la importancia del impacto
medioambiental de la actividad humana y estableciendo argumentos para promover una
conciencia proactiva y comprometida con los derechos humanos y con el disefio sostenible
e inclusivo.

3. Desarrollar propuestas imaginativas de productos de disefio adaptando con creatividad
diferentes soluciones a necesidades expresivas y de comunicacion propias, potenciando asi
la autoestima y el crecimiento personal.

El disefio tiene entre sus funciones la de comunicar. Comunicar no es algo inmediato cuan-
do se habla de disefio. No todo mensaje impacta igual a todo el mundo, puesto que todos
no somos iguales. No tenemos ni la misma cultura, ni los mismos intereses, ni la misma
predisposicion, aunque haya temas que consigan la aprobacion general. Se hace necesario
conocer al publico objetivo. Y ese conocimiento permite llegar con mas facilidad a grupos
concretos de personas, pero también permite manipular con facilidad.

Asi que se plantean dos necesidades. La primera es la de conocer los recursos formales
del disefio, los soportes, el momento y el lugar adecuados para lanzar el mensaje. Y la
segunda necesidad es la de educar para que nadie utilice el disefio como herramienta de
propaganda y de manipulacion.

En cualquier caso, comunicar con correccidén plantea retos compositivos, de gestion de
medios y de recursos que provocan la reflexion meditada y la necesidad de planificar el
trabajo. El alumnado encontrara fascinantes la superacion de estos retos, ya sea de forma
individual o compartiendo ideas y propuestas. Y entendera la trascendencia social de una
comunicacion basada en la sinceridad y no en la manipulacion, reforzando el espiritu critico
y también el espiritu civico.

La superacion de estos retos proporciona seguridad y autoestima. El tener que encontrar
soluciones a problemas de expresion fortalecen el crecimiento personal.

Tras cursar la materia, el alumnado proyectard tanto soluciones de disefio aplicado a
necesidades personales, poéticas o de expresion propias, integrando en su desarrollo la
interaccion con otros campos, la innovacion, la autocritica y la comunicacién motivada por
su identidad, como propuestas de disefio colectivas basadas en problemas concretos esta-
blecidos, aportando soluciones personales e imaginativas y ofreciendo una vision empatica
y colaborativa.
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4. Disefiar, atendiendo a criterios éticos, formas y estructuras en distintos campos de actua-
cion, que supongan un reto en la solucién de problemas de disefio sostenible, eligiendo
los distintos elementos plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos necesarios, trans-
mitiendo un estilo propio y asumiendo los aspectos basicos que protegen la propiedad
intelectual.

El disefio, aparte de una funcion expresiva, tiene la funcion de definir la forma de lo que
va a ser construido. Es el primer paso de cualquier fabricacion. Antes de todo se dibuja. El
disefo plasma las ideas que luego cobran realidad. Pero el disefio también ha sido utilizado
como un instrumento del proceso consumista, medioambientalmente inviable en el que
se mueve la sociedad. El disefio se convierte en un instrumento de seduccién cuando se
utiliza jugando con las emociones del publico objetivo. Ensefiar a cdmo jugar con las emo-
ciones permite que el alumnado aprenda a evitar ser manipulado, pero le da herramientas
para poder manipular, como hace el uso publicitario que ha incitado al consumo desmedido
0 a desviar la atencidn de los problemas medioambientales y humanitarios que sufren mi-
llones de personas en el planeta o disefiando productos para atraer la mirada, provocando
que un consumidor compre antes un producto bien presentado que otro objetivamente
mejor, o productos que duran poco y requieren de nuevas compras para suplirlos. Es por
eso que se hace necesario utilizar el disefio para hacer visibles a la sociedad los problemas
que amenazan nuestra existencia. Se hace necesario también que el disefio sirva para en-
contrar soluciones viables funcionalmente, estéticamente atractivas y duraderas.

Y siempre hay posibilidad de que los disefios muestren el estilo personal y reconocible de
la persona que crea. Por lo que hay que recordar que el aprender de otros no significa
copiar la obra de otros; asi como se deben reconocer los derechos de autor para aprender
desde el respeto al esfuerzo ajeno. Asi que un disefio no es algo frio y funcional. Por tanto
el alumnado podra encontrar soluciones personales que refuercen su estilo y al mismo
tiempo supongan un reto. La busqueda de formas de expresar y de fabricar por medio de
planteamientos disefiados es un reto creativo en el que hay que tener en cuenta muchos
factores como el conocer los intereses del publico objetivo, valorar los materiales dispo-
nibles, las vias de comunicacion posibles o conocer la sintaxis del lenguaje visual. Para el
alumnado estos retos desarrollan la inteligencia, el espiritu critico, la conciencia social y la
autoestima, al observar que va encontrando soluciones y que su esfuerzo es Uutil.

Tras cursar la materia, el alumnado reconocera las estructuras formales y compositivas en
objetos y productos de diferentes ambitos del disefio, analizando con interés los procesos
y métodos utilizados para su desarrollo, lo que servira para planificar y resolver propuestas
de disefio honesto, funcional y sostenible, preocupandose por la correcta aplicacion de las
técnicas de ejecucion, de desarrollo y de presentacion del producto de disefio, buscando el
desarrollo de la identidad personal.
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5. Crear productos de disefio utilizando con criterio las herramientas, soportes, técnicas, for-
mas Yy sistemas de representacion y presentacion necesarios para elaborar disefios funcio-
nales, y por tanto, inclusivos, sostenibles, que defiendan los derechos humanos y que sean
estéticamente atractivos, potenciando de este modo, una actitud critica y responsable que
favorezca el desarrollo personal y profesional en el campo del disefio.

El disefio, ya sea bidimensional o tridimensional, tiene como principal objetivo el proponer
soluciones a las necesidades humanas. Se requieren soluciones que sean factibles, eco-
nomicas, ergondmicas e inclusivas, que respeten los derechos humanos, que tengan el
menor impacto medioambiental posible y que valore las repercusiones psicoldgicas sobre
las personas. Todo disefio puede alterar o relajar. La funcion estética también es necesaria
para el bienestar humano. Asi que factores como el color, la forma, la textura, su relacion
con el entorno, los materiales utilizados, las caracteristicas del grupo de personas que se
beneficiara del disefio, deben ser tenidos en cuenta para planificar el proyecto.

Tras cursar la materia, el alumnado planificara proyectos de disefio individual o colabo-
rativo, definiendo las formas de presentacion y técnicas de trabajo, y adaptandolos con
creatividad y flexibilidad a la funcionalidad y a la voluntad estética y comunicativa de
la propuesta, buscando la coherencia entre los recursos disponibles y la sostenibilidad
medioambiental, el proceso del disefio, el producto final y el publico objetivo, atendiendo
a las necesidades de un publico que demanda un disefio inclusivo y duradero, y valorando
la adecuacion de proyectos innovadores y transformadores de la sociedad.

6. Desarrollar proyectos de disefio apreciando las oportunidades personales, econémicas y
sociales que generan, valorando tanto el intercambio de ideas como el trabajo colaborativo,
para integrarlos en la construccion de una personalidad creativa e innovadora, capaz de
apreciar diferentes puntos de vista.

En todo proyecto de disefio es necesario situarse en lugar de otras personas para encontrar
soluciones a sus necesidades. Esta actitud permitira al alumnado desarrollar su empatia y
favorecera su crecimiento personal.

Por otro lado, es necesario potenciar el trabajo colaborativo que haga mas facil encontrar
soluciones. Al trabajar en grupo, el alumnado se encontrara en la situacion de presentar
sus ideas sin miedo a equivocarse, con actitud creativa y con disposicién a escuchar pro-
puestas de otras personas, pero con un estudio previo, estudiando propuestas similares ya
realizadas, procedentes de lugares y personas diversas, evaluando los éxitos y debilidades
de estos proyectos. Y gracias a este proceso entenderd la importancia del disefio como
herramienta transformadora de la sociedad y apreciara las posibilidades profesionales que
el disefio ofrece.
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Tras cursar la materia, el alumnado participara en la planificacion y resolucion de proyectos
colaborativos de disefio de productos o de espacios, implicandose en el proceso, favoreciendo
el trabajo colaborativo, motivando y proponiendo soluciones, asi como evaluara el proceso y
las oportunidades sociales, econémicas y de transformacion de este tipo de proyectos.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de esta materia pone de manifiesto que
existen tres tipos de conexiones: entre las competencias especificas de la materia, en primer
lugar; con competencias especificas de otras materias, en segundo lugar; y entre la materia
y las competencias clave, en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten
promover aprendizajes globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

La materia de Disefo propone unas competencias especificas relacionadas con el aprendizaje
de estrategias de creacion de productos bidimensionales y tridimensionales atendiendo a su
forma, su funcidn y los materiales que los conforman y, al mismo tiempo, a la funcién social
y medioambiental de estos disefios.

Estas competencias especificas son seis y comparten aspectos comunes. El principal de todos
es que todo disefio se crea para que cumpla unas funciones utilitarias, estéticas y sostenibles.
En cuanto a sus diferencias, comentar que las competencias especificas nimero 1y 2 se rela-
cionan con el estudio del disefio a lo largo de la historia, aprendiendo del estudio de otros di-
sefos y analizando su influencia en la sociedad. Por otro lado, las competencias especificas 3
y 4 plantean resolver problemas de disefio mientras que la competencia especifica 5 se centra
mas en la gestion del proceso de creacion. La competencia especifica 3 se refiere al disefio de
mensajes y la competencia especifica 4 al disefio de productos. La competencia especifica 5
se ocupa de todo el proceso de planificacidn y elaboracidén de proyectos que deben tener como
objetivo disefiar productos inclusivos y medioambientalmente sostenibles. Y, finalmente, la
competencia especifica 6 trata de los beneficios personales que produce el disefio, tanto en el
desarrollo personal como por las posibilidades laborales que ofrece.

En lo que respecta a las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las de
otras materias de la etapa, cabe destacar que el disefio es un recurso expresivo y, por tanto,
tiene una relacién estrecha con las materias de Lengua Castellana y Literatura y Lengua Ex-
tranjera. El propio texto, en cualquier idioma, se disefia atendiendo a la forma, color y tamafio
de las letras y las frases, que son también objeto de disefio cuando se decide la posicion, la
forma y el tamafio de cada palabra, lo que permite lecturas variadas. Literatura y disefio se
aunan en obras de poesia visual, en carteles o en envases, por citar algunos ejemplos.

Por otra parte, puesto que el disefio esta sobre todo enfocado a la elaboracion de bienes
de consumo, por su repercusion medioambiental y ética, se relaciona con las materias de



DOE NUMERO 164 41713
Jueves 25 de agosto de 2022

Historia de la Filosofia o Historia de Espafia. Disefio e historia van de la mano. Los ejemplos
mas evidentes pueden ser los carteles de guerra. La propaganda politica no es nada sin el
disefio. Todo grupo politico tiene sus simbolos, ejemplos de disefio. Toda reflexion filosofica
se presenta en textos que han sido disefiados y todo disefio va unido a una reflexion ética.
Asimismo, cualquier campana de sensibilizacién necesita del disefio.

Y finalmente, como modo de expresion artistica que contribuye a la riqueza cultural del pa-
trimonio humano, el disefio esta intimamente relacionado con la competencia en conciencia
y expresion culturales vy, por ello, con las materias que contribuyen a este desarrollo cultural
como son el resto de materias de la modalidad de Artes, en la via de Artes Plasticas, Imagen
y Disefio. El disefio, como el dibujo, es una disciplina presente en la mayor parte de las prac-
ticas artisticas. Disefio, dibujo, pintura, grabado, fotografia y cine se trabajan conjuntamente
para crear carteles, ilustraciones, simbolos, sefiales, anuncios o peliculas. A su vez, el disefio
tridimensional se relaciona con el volumen al disefiar espacios, objetos y esculturas.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las com-
petencias clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

La competencia especifica 1 se corresponde con el descriptor 2 de la competencia en con-
ciencia y expresion culturales, al referirse a la investigacion de las especificidades de la obra
disefada, analizando sus aspectos técnicos y formales. Y con el descriptor 1 puesto que se
reconoce el enriquecimiento que supone la diversidad de propuestas culturales.

La competencia especifica 2 se corresponde con el descriptor 4 de la competencia en concien-
cia y expresion culturales en los aspectos relacionados con la expresion de opiniones sobre
la influencia del disefio en la sociedad, forjando un espiritu critico y de compromiso con los
derechos humanos. Y con el descriptor 3 de la competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria, al analizar la relacion entre la forma y la funcion, puesto que
este descriptor se refiere al disefio de productos que den solucién a una necesidad, aplicando
criterios de sostenibilidad y de utilidad social.

La competencia especifica 3 se corresponde con el descriptor 4 de la competencia en concien-
cia y expresion culturales, ya que ambas se refieren a expresar ideas propias por medio de
producciones artisticas, y al descriptor 3 al promover el desarrollo de la autoestima por medio
de la expresion artistica, fomentando un crecimiento personal.

La competencia especifica 4 se vincula al descriptor 5 de la competencia en conciencia y ex-
presion culturales por plantear superar retos usando técnicas artisticas y soluciones sosteni-
bles en distintos campos de actuacion. Y con el descriptor 4 de la competencia ciudadana al
tener que analizar la relacidn existente entre nuestro modo de vida y la huella ecoldgica antes
de disefiar y cuando se analizan disefos de otros, por el papel del disefio en la produccion de
bienes de consumo.
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La competencia especifica 5 se relaciona con el descriptor 6 de la competencia en conciencia
y expresion culturales, porque comparten la planificacion de proyectos culturales o artisticos
utilizando con criterio recursos plastico-graficos, visuales y audiovisuales, poniendo en valor
tanto el proceso como el producto final. Y con el descriptor 5 de la competencia en conciencia
y expresion culturales, al referirse al disefio de proyectos sostenibles. De forma parecida se
relaciona con el descriptor 1 de la competencia emprendedora, por afrontar retos evaluando
necesidades, buscando soluciones innovadoras y comprobando la sostenibilidad de las solu-
ciones propuestas.

Y, finalmente, la competencia especifica 6 se vincula con el descriptor 3 de la competencia
ciudadana, al considerar que la participacion en todo proyecto posibilita una experiencia que
promueve el desarrollo personal. Y con el descriptor 1 de la competencia en comunicacion
linglistica por participar en proyectos cooperativos en los que la comunicacion de forma res-
petuosa para crear conocimiento es necesaria.

SABERES BASICOS

Disefio es una materia de segundo de Bachillerato que el alumnado del Bachillerato de Arte
puede cursar y debera sentar las bases minimas para el aprendizaje de las técnicas vinculadas
con el disefio grafico y el disefio de espacios y volumenes. Hay otros campos del disefo que
no se ensefiaran en esta materia, como por ejemplo el disefio de moda.

Se presentan a continuacion los saberes basicos como medio a través del que trabajar las
competencias especificas de la materia de Disefio y contribuir a que el alumnado profundice
y amplie los niveles de desempefio previstos en el perfil competencial de Bachillerato, con el
fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa posobligatoria, aprendiendo a co-
municar por medios visuales, a reflexionar, planificar y evaluar el trabajo, a proponer ideas
innovadoras, a valorar nuestro patrimonio cultural y a ser una persona consciente de sus
responsabilidades sociales y medioambientales.

Asi mismo, cabe resaltar el fuerte vinculo de los saberes basicos con las competencias clave,
las cuales tienen como claro objetivo la formacidén de personas preparadas para la supera-
cion de los principales retos y desafios globales del siglo XXI. Es especialmente importante
la aportacidn del disefio a la solucion de problemas sociales como el encuentro de soluciones
ergondmicas y ecoldgicas en el disefio de aparatos y espacios y la utilizacion del disefio en
campafias de sensibilizacion social.

Saber disefiar implica saber observar, no solo al ser humano, sino también y sobre todo a la
naturaleza. Gran parte de los disefios humanos tienen como referencia modelos naturales.
Para sacar partido de esta observacidon hay que encontrar la relacion de la forma con las
funciones de estos disefios naturales o artificiales. Y al disefiar hay que pensar en aquellos
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que van a utilizarlos, el estudio de sus cuerpos, de su forma de percibir y de entender el
mundo. Asi que el aprendizaje de las técnicas implicadas en el campo del disefio supone el
estudio de la geometria, la percepcion humana, la psicologia, la mecanica, la antropometria,
la ergonomia, el estudio de los materiales y su relacion con el medioambiente. Son muchas
las disciplinas implicadas y variadas las herramientas grafico-plasticas y digitales disponibles
para disefiar.

Para entender todas las relaciones entre estos variados factores los saberes planteados se han
estructurado en cuatro bloques. En el bloque A se hace una introduccion al mundo del disefio
estudiando las diversas funciones del disefio a lo largo de la historia y su evolucidn estética y
técnica. Una vez comprendida la influencia social del disefio, encontramos los bloques dedica-
dos al aprendizaje de técnicas y procesos de disefio. En el bloque B se especifican los aspectos
comunes a todo tipo de disefio mientras que en el C se estudia el disefio bidimensional y en
el D el disefio tridimensional. Uno mas enfocado a la comunicacion y el otro mas al disefio de
productos y espacios. Aunque en ambos existe un proceso comunicativo, siendo evidente en
el caso del disefio grafico, que también tiene otras funciones como son las decorativas o las
publicitarias, en las que hay comunicacion, pero también seduccion y persuasion. Todos estos
saberes deben ponerse al servicio del bienestar y la proteccion de los seres humanos y de los
ecosistemas del planeta, utilizdndolos con ética y responsabilidad.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del
bloque A.

Bloque A. Concepto, historia y campos del disefo.

2.9 Bachillerato

A.1.1. Concepto y teorias del disefio.

A.1.2 Evolucion historica del disefio. Artesania e
A.1. Historia del disefio. industrializacion.

A.13. Tendencias, periodos y las principales
escuelas y personalidades del disefio.
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A.2. El disefio y su funcion.

A.2.1. El disefio, sus clasificaciones y sus campos
de aplicacion.

A.2.2. Disefio universal. Disefio para todas las
personas.

A.2.3. Disefio, ecologia y sostenibilidad. El
disefio en la sociedad de consumo. Aportaciones
del ecodisefio a la solucion de los retos
socioambientales.

A.2.4. La diversidad como riqueza patrimonial.

A.2.5. Aportacién de las culturas no occidentales
al canon del disefio universal. La apropiacion
cultural.

Bloque B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

2.9 Bachillerato

B.1. Sintaxis y semantica del disefo.

B.1.1. Disefio y funcion.

B.1.2.El lenguaje visual. Elementos basicos:
punto, linea, plano, color, forma y textura.

B.1.3.Sintaxis de la imagen bidimensional y
tridimensional.

B.1.4. Ordenacion y composicién modular.

B.1.5. Dimensioén semantica del disefio.

B.2. Procesos de creacion.

B.2.1. Proceso del disefio. Fases del disefio.

B.2.2. Procesos creativos en un proyecto de
disefio.

B.2.3. Estrategias de organizacion de los equipos
de trabajo.

Bloque C. Disefo grafico.

2.9 Bachillerato

C.1. Tipografia.

C.1.1. Legibilidad, propiedades y uso en el
disefio.

C.1.2. Principales familias.
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C.2.1. Funciones comunicativas del disefo
grafico.

C.2.2. La imagen de marca: el disefio
corporativo.

C.2. Tipos de disefio. C.2.3. La sefalética y sus aplicaciones.

C.2.4. Disefo editorial. La maquetacion y
composicidn de paginas.

C.2.5. El disefio publicitario. Proyectos de
comunicacion grafica.

C.3.1. El disefio gréfico y la composicidn.

C.2. Procesos y técnicas. C.3.2. El disefio grafico con y sin reticula.

C.3.3. Procesos y técnicas de disefio grafico.

Bloque D. Diseiio tridimensional.

2.9 Bachillerato

D.1.1. Antropometria aplicada al disefio.

D.1. Disefio ergonémico y antropometria. -
D.1.2. Ergonomia.

D.2.1. Tipologia de objetos.

D.2.2. Sistemas de representacion aplicados al
disefio de productos.

D.2.3. Disefio de producto y diversidad funcional.

D.2. Disefio del producto. D.2.4. Materiales, texturas y colores.

D.2.5. Sistemas de produccion y su repercusion
en el disefio.

D.2.6. El packaging: del disefio grafico al disefio.
Troqueles.

D.3.1. Percepcion psicoldgica del espacio.

D.3.2. Organizacion del espacio habitable, interior
o0 exterior, publico o privado. Distribucion de
espacios y recorridos.

D.3.3. El disefio universal de espacios para
los itinerarios de la vida: Espacios publicos y
naturales, arquitectura educativa, patrimonial,
edificios administrativos, etc..

D.3. Disefio de espacios.

D.3.4. Principios de iluminacion.

D.3.5. Elementos constructivos.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje (anexo II) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos
a continuacion para contextualizarlos a la materia.

Disefiar supone encontrar soluciones graficas que permitan hacer comprensibles mensajes,
propuestas de fabricacion de productos y planteamientos de espacios, que cumplan requisitos
de funcionalidad, sostenibilidad, accesibilidad y atractivo estético.

Para que el alumnado aprenda los fundamentos del disefio debe investigar las técnicas em-
pleadas en disefios habituales del entorno, tanto las utilizadas para comunicar con un publico
objetivo, como los recursos técnicos y formales utilizados para elaborar fisicamente el disefio.
Por ello, resolver problemas de disefio supone un reto, tanto para el alumnado como para
cualquier profesional.

Los retos que se planteen pueden relacionarse con situaciones habituales en la vida del
alumnado, ya sea analizando mensajes y productos facilmente encontrables en su entorno
o proponiendo soluciones a problemas personales y sociales que requieren de campafas de
sensibilizacion, disefio de productos o disefio de espacios como pueden ser la propia aula o
su barrio. Actuaciones teodricas o practicas que hagan posible una mejor calidad de vida. Por
ello, se pueden elegir temas de trabajo relacionados con la propuesta de soluciones por medio
del disefio aplicado a problemas sociales como son los retos del siglo XXI, como el consumo
responsable, el respeto al medio ambiente, el uso critico, ético y responsable de la cultura
digital, la valoracion de la diversidad personal y cultural, la aceptacion y manejo de la incer-
tidumbre vy, por Gltimo, la promocion de la igualdad de género. Ademas, es recomendable
tratar el tema de la gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los materiales utilizados en los proyectos producidos por las actividades
relacionadas con el disefio.

Al involucrar al alumnado en la participacion para la mejora del entorno social como tarea de
corresponsabilidad se contribuye a la construccion de una sociedad mas justa y al desarrollo
de valores sociales y civicos.

El disefio es un poderoso recurso que transforma el mundo en el que vivimos. Por ello el
aprendizaje de sus técnicas debe ir acompafiado de una formacion moral y critica que evalle
las consecuencias de las decisiones tomadas.

Estos retos pueden fortalecer tanto mental como emocionalmente. Pero pueden ser frus-
trantes y agotadores si se pretende resolver problemas sin los recursos adecuados. Se hace
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necesario un enfoque didactico de aprendizaje-accion donde el alumnado desempefie el pro-
tagonismo y responsabilidad en su aprendizaje, con la guia del profesorado mediante la pla-
nificacion de las ayudas y estrategias en funcion de sus necesidades, segun sus diferentes
ritmos, capacidades e intereses. Por tanto, es necesario que se entiendan los objetivos, se
conozcan claramente los recursos disponibles y se hagan las preguntas necesarias para obte-
ner respuestas que faciliten encontrar soluciones.

El trabajo en grupo posibilita la colaboracion y el aprender con las aportaciones de cada per-
sona y reduce la frustracion porque permite encontrar soluciones mas eficaces y creativas
a los problemas de disefio. Esto provoca mayor satisfaccion e interés en el alumnado, pero
requiere de estrategias para planificar y repartir el esfuerzo de forma que todo el alumnado
se sienta participe de los logros. El disefio de situaciones de aprendizaje utilizando una es-
tructura de aula colaborativa y cooperativa permitird el desarrollo de diferentes niveles de
pensamiento y el fomento de habilidades socioemocionales y de apoyo mutuo.

De igual manera, y siempre que sea posible su acceso, se incluira como saber transversal el
uso de herramientas digitales aplicadas tanto al disefio bidimensional como tridimensional. El
uso de recursos digitales contribuird a minimizar las barreras del aprendizaje y a ofrecer una
atencion personalizada a cada estudiante, asi como a contrarrestar la brecha digital que pu-
diera existir en el acceso, conocimiento y manejo de dicha tecnologia por parte del alumnado.

Por otro lado, se recomienda compartir objetivos de aprendizaje y proyectos con otras mate-
rias para aumentar el intercambio de experiencias y opiniones, y que el alumnado reflexione
sobre su propio trabajo utilizando para ello soportes comunicativos variados: oral, escrito,
visual, digital, etc., teniendo en cuenta que siguiendo los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA) se debe asegurar la presencia e implicacion del alumnado en las
actividades planteadas, asi como la participacion en su desarrollo y consecucion de las com-
petencias clave.

En el desarrollo de estas situaciones de aprendizaje, los bloques de saberes se trabajaran
de manera conjunta, haciendo que su grado de importancia sea relativo a la naturaleza
de la situacion de aprendizaje. De esta forma, los conocimientos, destrezas y actitudes se
adquirirdn de manera interrelacionada y progresiva, atendiendo a su grado de complejidad.
Mediante estas situaciones, el alumnado tendra una vision mas dilatada, tanto de sus apli-
caciones directas en el mundo laboral y profesional, como de la transferencia de estas expe-
riencias a otros campos o disciplinas de saber diferentes. También podrian incluirse enfoques
metodoldgicos que aglutinen elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y el analisis critico como forma de acercamiento a los distintos saberes, de experimentacion
y mejora del entorno.
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En cuanto a la evaluacion, debe considerarse que tan importante como el producto finalmente
disefado es el proceso que se ha llevado llevado a cabo para conseguirlo, asi como el analisis
de la capacidad del alumnado para aplicar técnicas, usar recursos de forma meditada y acor-
des con unos objetivos previamente establecidos, asi como proponer soluciones creativas.
En este sentido se valora la investigacion, la reflexion y el disfrute que produce ese proceso
creativo, ademas del interés por colaborar con los demas haciendo propuestas constructivas
y la comprensidn de la trascendencia social del acto de disefar. La revision de los trabajos en
un ambiente de confianza y respeto permite que las sugerencias aportadas por el profesorado
y el alumnado en los trabajos y las actividades deban ser consideradas como observaciones
para mejorar y avanzar en el aprendizaje.

La retroalimentacion de docentes y discentes debe estar presente a lo largo del proceso de
ensefianza y aprendizaje, lo que supone el uso de diferentes procedimientos e instrumentos
de evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion que deberia servir al profesorado para valorar y
mejorar el desarrollo de la situacion de aprendizaje, su aplicacion, los resultados y el impacto
de la situacion de aprendizaje en la asuncidn de las competencias claves y los desafios del
siglo XXI. Por su parte, la autoevaluacion del alumnado debe favorecer su reflexion y orientar
la mejora de su aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reconocer la relacidn entre las formas y las funciones en objetos de disefio, tanto
bidimensional como tridimensional, percibiéndolos proactivamente como productos suscepti-
bles de transformaciones y mejoras.

Criterio 1.2. Integrar el concepto de disefio y su terminologia asociada como parte funda-
mental del enriquecimiento artistico y cultural, analizando con detalle producciones de disefio
diversas, valorando su utilidad social y su respeto a los valores democraticos.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los movimientos, corrientes y
escuelas relacionados con el disefio, reflexionando de manera comparada y desde la propia
identidad cultural sobre el enriguecimiento que supone conocer productos de disefio en con-
textos geograficos, historicos y sociales diversos.

Criterio 2.2. Defender la importancia del impacto medioambiental de la actividad humana,
analizando elementos disefiados en épocas y localizaciones distintas, y con funciones diver-
sas, estableciendo argumentos para promover una conciencia proactiva y comprometida con
el disefio sostenible e inclusivo.
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Criterio 2.3. Estudiar objetos y productos de disefio, analizando con deleite las diferentes
soluciones de disefio vinculadas a un mismo problema comun y si se han tenido en cuenta
soluciones respetuosas con los derechos humanos, inclusivas y sostenibles.

Criterio 2.4. Descubrir las dimensiones simbdlicas y semanticas propias del lenguaje del
disefo, analizando los elementos sintacticos y constitutivos de obras de disefio.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Proyectar soluciones de disefio aplicado a necesidades personales, poéticas o de
expresion propias, integrando en su desarrollo la interaccidén con otros campos, la innovacion,
la autocritica y la comunicacién motivada por su identidad.

Criterio 3.2. Desarrollar propuestas de disefio colectivas basadas en problemas concretos es-
tablecidos, aportando soluciones personales e imaginativas y ofreciendo una visién empatica
y colaborativa.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Defender trabajos de disefio tanto propios como ajenos de manera critica y argu-
mentada, preocupandose por la correcta aplicacion de las técnicas de ejecucidn, de desarrollo
y de presentacion del producto de disefio.

Criterio 4.2. Elaborar propuestas de disefo, valorando tanto la seleccién coherente y ade-
cuada de recursos técnicos, como el rigor y la correccion a la hora de utilizarlos, buscando el
desarrollo de la identidad personal.

Criterio 4.3. Reconocer las estructuras formales y compositivas en objetos y productos de
diferentes ambitos del disefio, analizando con interés los procesos y métodos utilizados para
desarrollarlos.

Criterio 4.4. Planificar propuestas de disefio sostenibles utilizando creativamente configura-
ciones formales y argumentando su seleccidn, partiendo de una propuesta original, innova-
dora o preexistente.

Criterio 4.5. Resolver problemas de disefio donde la sostenibilidad sea un condicionante
basico, usando para ello la metodologia proyectual propia del disefio, afrontando el problema
como un reto personal.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Planificar un proyecto de disefio individual o colaborativo definiendo las formas
de presentacion y técnicas de trabajo segun los recursos temporales y materiales disponibles,
adaptandolo con creatividad y flexibilidad al concepto de la propuesta.
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Criterio 5.2. Crear un producto de disefio colaborativo o individual, adecuando las herra-
mientas y los procedimientos a la funcionalidad y la voluntad estética y comunicativa de la
propuesta, siempre defendiendo los derechos humanos.

Criterio 5.3. Planificar proyectos individuales o colectivos, aplicando estrategias creativas,
gestionando con flexibilidad y eficacia las diferentes fases, el plan de desarrollo, los objetivos
propuestos y la evaluacion del proyecto, y buscando la coherencia sostenible entre el produc-
to final, el publico objetivo, el proceso del disefio y los recursos disponibles.

Criterio 5.4. Identificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes
ambitos de la actividad humana, valorando la adecuacion de proyectos innovadores y trans-
formadores de la sociedad.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Participar en la planificacion y resolucion de un proyecto colaborativo de disefio
de producto o de espacios, implicandose en el proceso y su evaluacion, favoreciendo el traba-
jo colaborativo, motivando y proponiendo soluciones.

Criterio 6.2. Desarrollar proyectos de disefio elaborando productos innovadores partiendo de
otro ya existente, valorando de forma oral o escrita, las oportunidades sociales, econdmicas
y de transformacion de este tipo de proyectos.

ECOLOGIA Y SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL

Ecologia y Sostenibilidad Ambiental es una materia optativa de segundo de Bachillerato de
caracter modulable y eminentemente practico que permitird desarrollar un espacio de ex-
perimentacion, innovacion y de blusqueda de soluciones a los problemas medioambientales.
Desde un enfoque holistico, la materia indaga en la exploracion cientifica de los sistemas am-
bientales en cuanto a su estructura y funcion, y en el analisis de las interacciones culturales,
economicas, éticas, politicas y sociales de la humanidad con el medioambiente. A través de su
estudio, el alumnado adquirira la capacidad de reconocer y evaluar el efecto de nuestro com-
plejo sistema de sociedades sobre el mundo natural, y supondrad una importante contribucion
para el desarrollo de un proyecto vital personal, profesional o social, que le permitira afrontar
los retos del siglo XXI y participar en la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

La materia esta orientada al desarrollo de cinco competencias especificas como eje verte-
brador del curriculo, vinculadas con las ocho competencias clave que constituyen el objetivo
conjunto de todos los curriculos. Estas competencias especificas pueden resumirse en: utilizar
la metodologia propia de la ciencia para buscar y seleccionar informacion fidedigna y transmi-
tirla, creando contenidos si fuera necesario; plantear y resolver problemas medioambientales;
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analizar y evaluar los impactos de las acciones del ser humano sobre el medioambiente, pro-
moviendo y adoptando estilos de vida sostenibles; disefiar iniciativas relacionadas con la con-
servacion del medioambiente fomentando estilos de vida sostenibles y saludables, y analizar
criticamente la consecuencias ambientales de determinadas decisiones politicas, econdmicas,
etc., planteando soluciones innovadoras.

El trabajo de las competencias especificas de esta materia y la adquisicion de sus saberes
basicos contribuye al desarrollo de todas las competencias clave y a satisfacer varios de los
objetivos de Bachillerato. Ecologia y Sostenibilidad Ambiental contribuird a que el alumnado
se comprometa responsablemente con la sociedad al promover los esfuerzos individuales y
colectivos contra el cambio climatico y para lograr un modelo de desarrollo sostenible (obje-
tivos a, j, 0, y competencias STEM y ciudadana) que ayudaran no solo a mejorar la calidad
de vida de las personas, sino a la preservacion del patrimonio natural y cultural (competencia
en conciencia y expresion culturales); se estimulara la vocacion cientifica en todo el alum-
nado, pero especialmente en las alumnas, para contribuir a acabar con el bajo nimero de
mujeres en puestos de responsabilidad en investigacion, fomentando asi la igualdad efec-
tiva de oportunidades (objetivo ¢, y competencias STEM y personal, social y de aprender a
aprender). Asimismo, trabajando esta materia se afianzaran los habitos de lectura y estudio
en el alumnado. Al tratarse de una disciplina cientifica, juega un importante papel en ella la
comunicacion oral y escrita en castellano y posiblemente en otras lenguas (objetivos d, e, f,
y competencias STEM, en comunicacion linglistica y plurilinglie). Ademas, desde Ecologia y
Sostenibilidad Ambiental se estimulard al alumnado a realizar investigaciones sobre temas
cientificos para lo que se utilizard como herramienta basica las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (objetivos g, i, y competencias STEM y digital). Del mismo modo, esta
materia busca que el alumnado disefie y participe en el desarrollo de proyectos cientificos
para realizar investigaciones tanto de campo como de laboratorio, utilizando la metodologia
e instrumentos propios de las ciencias ambientales, lo cual contribuird a despertar en ellos el
espiritu emprendedor (objetivos j, k, y competencias STEM, emprendedora y personal, social
y aprender a aprender).

En cuanto a los elementos que componen el curriculo de la materia, en primer lugar, se formu-
lan las competencias especificas que se pretenden desarrollar con una descripcion detallada
de cada una de ellas, en la cual se identifican las actuaciones que el alumnado debe desplegar
en situaciones concretas, organizadas en torno a los saberes basicos que se deben movilizar.

A continuacion, se establecen las conexiones mas significativas y relevantes de cada com-
petencia especifica con las otras competencias de la propia materia, con las competencias
especificas de otras materias de la etapa vy, finalmente, las relaciones o conexiones con las
competencias clave.



D OE NUMERO 164 41724
Jueves 25 de agosto de 2022

En lo que respecta al apartado de saberes basicos, estos se han organizado en tres bloques
abiertos que permitiran que el profesorado, en funcion de las caracteristicas e intereses de su
alumnado, priorice y profundice en los mas adecuados. Estos tres bloques son: «Fundamen-
tos de sistemas ambientales», «Ecosistemas y biodiversidad» y «La Tierra como sistema».
Ademas, se afiade un cuarto bloque, «Proyecto de investigacidn», sobre el que deberia pivo-
tar toda la materia, al ser su enfoque eminentemente practico.

En el apartado dedicado a las situaciones de aprendizaje se exponen orientaciones y prin-
cipios para disefiar situaciones, escenarios y actividades de aprendizaje que favorezcan la
adquisicién y desarrollo de las competencias especificas.

Por ultimo, los criterios de evaluacidon (enunciados en relacion con cada competencia especi-
fica) incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que se
espera que alcance el alumnado después de haber finalizado el estudio de esta materia en
segundo de Bachillerato.

En conclusidn, la materia de Ecologia y Sostenibilidad Ambiental de segundo de Bachillerato
contribuye, a través de sus competencias especificas y saberes basicos, a un mayor grado de
desarrollo de las competencias clave. El fin Ultimo es mejorar el compromiso del alumnado por
el bien comun, sus destrezas para adaptarse a un mundo cada vez mas inestable y cambiante
y, en definitiva, incrementar su calidad de vida presente y futura para conseguir, a través del
sistema educativo, una sociedad mas justa, ecuanime y sostenible, con un marcado respeto
por el medioambiente.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar informacion fidedigna, evaluandola criticamente y extrayendo infor-
macion adecuada, creando y divulgando contenidos relacionados con las ciencias ambien-
tales utilizando las metodologias propias de la ciencia.

La recopilacion y analisis critico de la informacidn son esenciales en la investigacion cienti-
fica, pero también en la toma de decisiones sociales relacionadas con el medioambiente y
en contextos no relacionados con la ciencia, como la participacién democratica o el apren-
dizaje a lo largo de la vida. Ademas, constituyen un proceso complejo que implica desple-
gar de forma integrada conocimientos variados, destrezas comunicativas, razonamiento
l6gico y el uso seguro de recursos tecnoldgicos.

Asimismo, en el contexto de esta materia se busca que el alumnado mejore sus destrezas
para contrastar la informacion. Para ello es necesario conocer las fuentes fiables o utilizar
estrategias para identificarlas, lo que es de vital importancia en la sociedad actual, inun-
dada de informacidn que no siempre refleja la realidad.
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Otro aspecto fundamental de esta competencia especifica es que fomenta que el alumnado
cree contenidos a partir de la informacion recopilada y contrastada. Esto implica un mayor
grado de comprension de la informacion recabada para poder transmitirla estructurandola
de forma original, pero manteniendo el rigor y respetando las licencias de uso y los dere-
chos de autor.

Dentro de la ciencia, la comunicacién ocupa un lugar importante, pues es imprescindible
para la colaboracion y la difusion del conocimiento, contribuyendo a acelerar considerable-
mente los avances y descubrimientos. La colaboracion con otras personas y el intercambio
de ideas desde el respeto a las argumentaciones ajenas es fundamental. La comunicacion
cientifica busca, por lo general, el intercambio de informacion relevante de la forma mas
eficiente y sencilla posible y apoyandose, para ello, en diferentes formatos (como graficos,
formulas, textos, informes, modelos, etc.). Ademas, la creacion de conocimiento solo se
produce cuando los hallazgos son publicados, permitiendo su revision y ampliacion por
parte de la comunidad cientifica y su utilizacion en la mejora de la sociedad, por lo que el
alumnado debera familiarizarse con las metodologias y herramientas tecnoldgicas necesa-
rias para la adecuada difusion.

Al final de Bachillerato, el alumnado analizara criticamente conceptos y procesos relaciona-
dos con los saberes de la materia seleccionando, organizando e interpretando la informa-
cion en diversos formatos y contrastando su veracidad. Ademas, debera argumentar sobre
aspectos relacionados con los saberes de la materia y con actitud receptiva y respetuosa
ante las opiniones ajenas. Finalmente, podra crear contenidos relacionados con los sabe-
res de la materia, respetando las licencias y los derechos de autoria, y difundiéndolos en
el formato adecuado.

2. Plantear y resolver individual y colectivamente problemas medioambientales mediante
estrategias adecuadas, analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedi-
miento si fuera necesario, explicando fendmenos relacionados con la ecologia y las ciencias
ambientales.

El uso del razonamiento es especialmente importante en la investigacion en cualquier
disciplina cientifica para plantear y contrastar hipdtesis y para afrontar imprevistos que
dificulten el avance de un proyecto. Esta competencia especifica hace referencia al uso
del razonamiento como base para la resolucion de problemas y pretende que el alumnado
busque nuevas estrategias de resolucion cuando las estrategias que tiene adquiridas no
sean suficientes.

La Ecologia y Sostenibilidad Ambiental deben recurrir al razonamiento légico y la metodo-
logia matematica para crear modelos, resolver cuestiones y problemas y validar los resul-
tados o soluciones obtenidas. Tanto el planteamiento de hipdtesis, como la interpretacion
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de datos y resultados, o el disefio experimental, requieren aplicar el pensamiento ldgico-
formal.

El pensamiento computacional es una habilidad cognitiva que permite desarrollar la capaci-
dad para formular, representar y resolver problemas a través de herramientas y conceptos
que se utilizan en informatica. Permite formular problemas de forma que sus soluciones
pueden ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos, estableciendo
una serie de pasos ordenados para llegar a la solucion, siendo una herramienta valida y
rigurosa para investigar fendmenos ambientales.

Asimismo, en diversos contextos de la vida cotidiana es necesario utilizar el razonamiento
l6gico y otras estrategias como el pensamiento computacional para abordar dificultades
y resolver problemas de diferente naturaleza. Ademas, con frecuencia las personas se
enfrentan a situaciones complejas que exigen la blsqueda de métodos alternativos para
abordarlas. Potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el alumnado des-
trezas aplicables a diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, la actitud critica se basa
en gran parte en la capacidad de razonar utilizando datos o informacién conocidos. Esta,
a su vez, constituye un mecanismo de proteccion contra las pseudociencias o los saberes
populares infundados.

El desarrollo de esta competencia especifica implica trabajar cuatro aspectos fundamen-
tales: planteamiento de problemas, utilizacion de herramientas ldgicas para resolverlos,
busqueda de estrategias de resolucion si fuera necesario y analisis critico de la validez de
las soluciones obtenidas. Estos cuatro aspectos exigen la movilizacion de los saberes de la
materia, de destrezas como el razonamiento légico, el pensamiento critico y la observa-
cioén, y de actitudes como la curiosidad y la resiliencia. Ademas, el poder hacerlo colabora-
tivamente afiade valor a los procesos de discusion y a los resultados a la hora de disefiar
estrategias y de buscar soluciones, al tiempo que contribuye al desarrollo de habilidades
de resolucion pacifica de los conflictos. En esta etapa, el desarrollo mas profundo de dichas
destrezas y actitudes a través de esta competencia especifica permite ampliar los hori-
zontes personales y profesionales del alumnado y su integracion plena como ciudadano
comprometido con la mejora de la sociedad.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado podra explicar fendmenos relacionados
con los saberes de Ecologia y Sostenibilidad Ambiental a través del planteamiento y re-
solucion de problemas, buscando y utilizando las estrategias y recursos adecuados, tanto
individual como colectivamente. También sera capaz de reformular los procedimientos
utilizados o conclusiones si dicha solucion no fuese viable o ante nuevos datos aportados
0 encontrados con posterioridad.
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3. Analizar los impactos de determinadas acciones sobre el medioambiente, asi como la dis-
ponibilidad de recursos a través de informacion en diferentes formatos o de observaciones
de campo y basandose en fundamentos cientificos y sociales, adoptando y promoviendo
estilos de vida compatibles con el desarrollo sostenible.

El analisis profundo de cémo funcionan los ecosistemas en nuestro planeta, asi como de
las complejas interrelaciones que se establecen entre los diferentes elementos que los
integran, requiere de un conocimiento previo de las caracteristicas de los seres vivos, su
evolucion y los principales grupos existentes. Por otra parte, este analisis es esencial para
poder entender los impactos que las actividades realizadas por el ser humano en los Ul-
timos siglos han tenido sobre los ecosistemas. La utilizacion de fotografias, imagenes de
satélite, cortes, mapas hidrograficos, geoldgicos, de vegetacion etc., es esencial para el
estudio y comprension de esta materia. Son muchos y muy graves los impactos ambien-
tales a los que se enfrenta el planeta: cambio climatico, disminucion de la biodiversidad
y agotamiento de recursos naturales, entre otros. Muchos de estos problemas han sido
marcados como objetivos prioritarios de trabajo por las Naciones Unidas en los ODS.

Los recursos naturales son una parte indispensable de las actividades cotidianas que no
siempre valoramos. Algunos de estos recursos, ademas, presentan una gran importancia
geoestratégica y pueden ser objeto de conflictos armados. Tal es el caso de los combus-
tibles fdsiles o de ciertos minerales ricos en metales o elementos de interés industrial. La
mayor parte de los recursos naturales son no renovables, como es el caso de los minerales
de interés econdmico y los recursos energéticos. Sin embargo, otros recursos como la
biomasa, el agua o el suelo fértil son considerados potencialmente renovables y pueden
generar riqueza con una adecuada gestion que garantice su preservacion.

El desarrollo de esta competencia especifica estimula al alumnado a observar el entorno
natural y a analizar el uso de recursos en diferentes objetos cotidianos para valorar su
importancia. Ademas, promueve la reflexion sobre los impactos ambientales de la explota-
cion de los recursos, la problematica de su escasez y la importancia de su gestion y consu-
mo responsables. En otras palabras, esta competencia especifica proporciona al alumnado
las bases y destrezas cientificas para tomar acciones y adoptar estilo de vida compatibles
con un modelo de desarrollo sostenible, a través del consumo responsable de recursos en
un compromiso por el bien comun.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado podrd analizar los diferentes tipos de
recursos naturales, asi como sus posibles usos, a través de informacion obtenida a partir
de diferentes formatos o de observaciones de campo. De esta manera podra relacionar el
impacto de la explotacién de determinados recursos sobre el deterioro medioambiental,
argumentando sobre la importancia de su consumo y aprovechamiento responsables.
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4. Disefar, promover y ejecutar iniciativas, en contextos locales y globales, relacionadas con
la conservacion del medioambiente, la sostenibilidad y la salud, basandose en los funda-
mentos de la ecologia y sostenibilidad ambiental, fomentando estilos de vida sostenibles
y saludables.

El ser humano se ha enfrentado, a lo largo de su historia como especie, a multitud de retos
que ha superado con creces gracias a su inteligencia, desarrollo linglistico, organizacion
social y capacidad de manipulacion del entorno. Sin embargo, en la actualidad la sociedad
humana se enfrenta a un reto de naturaleza muy diferente a todos los anteriores, pues las
dificultades que afronta son el resultado de su propio desarrollo.

Son muchos y muy graves los impactos ambientales a los que se enfrenta el planeta: cam-
bio climatico, disminucion de la biodiversidad, agotamiento de recursos naturales. Muchos
de estos problemas han sido marcados como objetivos prioritarios de trabajo por las Na-
ciones Unidas en los ODS.

Debido a todo ello, en la sociedad actual la educacién para el desarrollo sostenible debe ser
uno de los ejes fundamentales del sistema educativo ya que permitira dotar a los alumnos
de las herramientas esenciales para alcanzar los ODS. Solo las acciones individuales y co-
lectivas de la ciudadania, los estados y las corporaciones pueden frenar el avance de estas
tendencias negativas y evitar sus consecuencias catastroficas. Para ello es imprescindible que
se comprenda de forma profun