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INSTRUCCION N2 7/2023, DE LA DIRECCION GENERAL DE INNOVACION E
INCLUSION EDUCATIVA, RELATIVA AL PLAN DE EDUCACION Y COMPETENCIA
DIGITAL DE EXTREMADURA “INNOVATED”, CURSO 2023/2024.

La competencia digital constituye un elemento transversal del sistema educativo y de los
procesos de ensefianza, asi como una garantia de desarrollo para el futuro personal y educativo
del alumnado. Justamente por esta razon, la legislacion nacional y autonémica individualiza la
importancia de esta competencia, no por tener un rango superior a otras, sino por la fuerte
implicacién que tiene para las personas en muchas de las areas de conocimiento, desarrollo y
relacién de nuestra sociedad. De hecho, la competencia digital se ve implicada en la casi totalidad
de las competencias del siglo XXI, ya que tiene que ver con aspectos emocionales,
interpersonales, de conocimiento de la realidad, de gestion del tiempo y de trabajo en equipo.

Organismos internacionales, como la UNESCO, insisten en la necesidad de aprovechar las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) para reforzar los modelos educativos, la
difusidn de conocimientos, el acceso a la informacion, el aprendizaje efectivo y de calidad y una
prestacion mas eficaz de servicios, asi como para construir un sistema educativo y una sociedad
mas equitativos e inclusivos. Desde esta perspectiva, el desarrollo de la competencia digital se
convierte en un instrumento para la adquisicion de otras competencias, para el desarrollo
integral de la persona, para mejorar su acceso al conocimiento y a la vida laboral, para garantizar
su capacidad en la seleccidn de una informacidn veraz y para construir relaciones interpersonales
equilibradas en el contexto de la sociedad de la informacidn. A este fin, la nueva Ley Organica
3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos
digitales, determina en su articulo 83 que las Administraciones educativas deberdn incluir en su
oferta curricular la competencia digital, asi como los elementos relacionados con las situaciones
de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las TIC, con especial atencidn a las situaciones
de violencia en la red; por su parte, el profesorado, a través de su Plan Regional de Formacion
Permanente, recibird las competencias digitales y la formacién necesarias para la ensefianza y
transmision de los valores y derechos concernientes a la educacion digital, pues dificilmente
podra el profesorado pilotar la nueva educacién que exige la revolucidn tecnoldgica si no esta él
mismo suficientemente formado en esas competencias.

Paralelamente se debe entender que el desarrollo de la competencia digital del alumnado en las
etapas obligatorias de la ensefianza se tiene que producir de un modo transparente, mediante el
propio ejercicio de las acciones que permiten adquirirla. En este sentido, el foco se debe fijar en
los procesos educativos que implican el desarrollo de esta competencia, y no en ella misma. Por
su riqueza y complejidad, estos procesos no pueden ser otros que los asociados a las
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metodologias activas, que se centran en el fortalecimiento del aprendizaje competencial del
alumnado. En la medida en que el uso de estas metodologias se asiente en el disefio de proyectos
de centro que contemplen la transversalidad curricular y la posibilidad de adaptar los espacios y
los tiempos a las caracteristicas de estos procesos, aumentard el potencial educativo de su
introduccidn en el aula.

Por otra parte, la generalizacién del uso de los dispositivos méviles y la aparicion de nuevas
herramientas de comunicacién han contribuido a que se conviertan en el epicentro de la actividad
de los mas jévenes, de modo que esta actividad se irradia a todos los aspectos de su vida
(formativo, afectivo, relacional...). La generalizaciéon de la conectividad a Internet, el uso
mayoritario de teléfonos moviles y tabletas por parte de los menores y la facilidad para realizar
descargas de aplicaciones crean una situacién nueva para las familias y para el sistema educativo,
gue tiene un potencial formativo de proporciones incalculables, pero que también demanda
acciones que ayuden a los menores a integrar de un modo positivo estas novedades en sus vidas,
de manera que no interfieran en su desarrollo emocional y no contribuyan a reforzar situaciones
de desigualdad; el sistema educativo debe ser sensible a esta necesidad.

En esta linea, la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) indica que este cambio de enfoque en lo que se
refiere a la presencia de la tecnologia en la sociedad y la escuela “requiere de una comprension
integral del impacto personal y social de la tecnologia, de como este impacto es diferente en las
mujeres y los hombres y una reflexion ética acerca de la relacion entre tecnologias, personas,
economia y medioambiente, que se desarrolle tanto en la competencia digital del alumnado
como en la competencia digital docente. En consecuencia, se hace necesario que el sistema
educativo dé respuesta a esta realidad social e incluya un enfoque de la competencia digital mas
moderno y amplio, acorde con las recomendaciones europeas relativas a las competencias clave
para el aprendizaje permanente”.

A ello contribuye la publicacidn de la Resolucion de 4 de mayo de 2022, de la Direccién General
de Evaluacion y Cooperacién Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia
Sectorial de Educacién sobre la actualizacién del marco de referencia de la competencia digital
docente. Este documento pretende canalizar algunos de los elementos contenidos en normativas
de rango superior, asi como los que tienen que ver con el correcto desarrollo de algunos aspectos
del plan Next Generation en el ambito educativo. Entre ellos, se pueden enumerar los siguientes:

® La correspondencia con las funciones atribuidas al profesorado en el articulo 91 de la Ley
Organica de Educacion.

e La integracion de una estrategia digital comun en el proyecto educativo de centro
desarrollada a través de un plan especifico.

e La actualizacién de la descripcidon de la competencia digital del alumnado contemplada en
los nuevos curriculos.

Por su parte, la Ley 4/2011, de 7 de marzo, de Educacién de Extremadura (LEEX), sefiala en el
apartado Il de su exposicion de motivos que hace una apuesta estratégica, entre otros
elementos, por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), e indica en el apartado
IV que se debe prestar especial atencién a la formacidn inicial y permanente del profesorado, con
especifica referencia al dominio de las TIC y a su integracion en el proceso educativo.

En el articulo 3, letra g, establece como uno de los fines del sistema educativo extremefio el de
consolidar la utilizacién de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion en el proceso de
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ensefianza y aprendizaje. En el articulo 58, letra g, sefiala, entre las funciones del profesorado, la
de llevar a cabo précticas de experimentacion e innovacién educativas, haciendo uso de modo
especial de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion, y en el articulo 78 afiade que la
Administracién Educativa promovera en los centros sostenidos con fondos publicos la utilizacion
de las TIC, especialmente en lo que se refiere a su integracion en la prdactica docente,
desarrollando programas y actuaciones encaminadas a ello, y velara porque estos medios sean
adecuados y seguros para su uso en las aulas por parte del alumnado y del profesorado (articulo
134.1).

Ademds, en el articulo 45 se enumeran los derechos del alumnado, entre los que se citan el de
ser educados en adquirir autonomia y responsabilidad, el de ser formados para poder adquirir
educacién a lo largo de la vida y el de acceder y usar de un modo seguro las tecnologias en la
practica educativa. El articulo 47.1 indica que los centros educativos estimularan la colaboracién
del alumnado en la mejora de la convivencia y el aprendizaje a través de mecanismos vy
estructuras adecuadas a su edad, a su desarrollo educativo y personal, y mediante el aprendizaje
cooperativo y de ayuda entre iguales.

Dada la importancia que la competencia digital posee para nuestro modelo educativo, para el
profesorado y el alumnado, parece conveniente abordarla desde una perspectiva integradora,
contemplando de qué modo los diferentes programas impulsados por la Administracion
educativa contribuyen a su desarrollo y a la mejora del aprendizaje competencial del alumnado,
pero también invitando a los centros educativos a que definan cudl es su realidad en relacién a
este asunto, asi como las acciones y proyectos en los que participan que impliqguen de modo
sustantivo esta competencia, en linea con lo propuesto en dmbitos internacionales como el Plan
de Accion de Educacién Digital (2021-2027) de la Comisidn Europea para una educacion digital
de alta calidad, inclusiva y accesible en Europa.

Ademds, la Administracidon Educativa debe promover, a través de distintivos y sellos de calidad,
aquellas iniciativas que se destaquen por incidir especialmente en la integracidn y desarrollo de
la competencia digital en sus distintas dreas, especialmente aquellas que permitan su replicacion
en diferentes contextos educativos.

Este enfoque pretende, ademads, simplificar los procesos de participacion y facilitar a las
comunidades educativas de los centros una imagen mas definida de cudles son los ambitos de
actuacion en que estan acometiendo el desarrollo de la competencia digital por parte de sus
centros, sus docentes y su alumnado.

En este sentido, corresponde publicar, mediante esta Instruccion (que sustituye a la Instruccion
5/2022 de la Direccién General de Innovacion e Inclusién Educativa), el Plan de Educacién y
Competencia Digital de Extremadura “INNOVATED” (en adelante, INNOVATED), dirigido a todos
los centros educativos de la Comunidad Auténoma sostenidos con fondos publicos de ensefianzas
previas a la Universidad.
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PLAN DE EDUCACION Y COMPETENCIA DIGITAL DE

EXTREMADURA “INNOVATED”

1. INNOVATED

. El Plan de Educaciéon y Competencia Digital de Extremadura (INNOVATED) persigue la

implantacidn en los centros educativos de procesos de innovacion que lleven aparejados el
uso de las tecnologias de la educacidn, la incorporacién de metodologias activas a los procesos
de aprendizaje y la toma de decisiones que permitan impulsar los cambios necesarios para
mejorar el aprendizaje competencial y la adquisicién de las competencias del siglo XXI por
parte del alumnado.

. INNOVATED potencia la elaboracion y revisién del Proyecto de Educacion Digital (PED) de cada

centro educativo. Este Proyecto es el documento que debe recoger el modelo de integracion
y uso de las tecnologias de la educacién en el centro educativo.

. También impulsa los procesos de formacion que redundan en beneficio de la mejora de la

competencia digital docente, tanto en lo que se refiere a los procesos educativos como
aquellos que tienen que ver con la gestidn de los recursos humanos y materiales de los centros,
para optimizar el uso de estos ultimos y para aunar los esfuerzos de los miembros de la
comunidad educativa.

. INNOVATED incluye varios programas, en los que los centros pueden participar

voluntariamente.

. Adicionalmente, promueve la organizaciéon de actividades complementarias, encaminadas a la

consecucion de los objetivos generales de este Plan, y el intercambio de experiencias entre los
centros participantes en los diferentes programas. Asi mismo, colabora de modo activo,
dentro del marco de sus actividades, con aquellos otros programas y convocatorias que
facilitan el aprendizaje entre iguales.

2. Objetivos de INNOVATED

Los objetivos de INNOVATED son los siguientes:

a) Facilitar y promover un cambio metodoldgico en la ensefianza de aula, mediante el uso
de metodologias activas, la integracion del uso de la tecnologia en los procesos educativos
y el desarrollo de proyectos colaborativos.

b) Incentivar el desarrollo de proyectos de transformacién en los centros que contemplen,
de un modo integrado, el uso de metodologias activas, dispositivos tecnoldgicos y
transversalidad curricular, asi como la adaptacién de los espacios y los tiempos que
permitan acometerlos.

c) Promover la elaboracién de un Proyecto de Educacion Digital (PED) que facilite la
integracion y desarrollo de la tecnologia en los procesos formativos y optimice la gestién
de los recursos humanos y materiales del centro.

d) Favorecer el desarrollo de la competencia digital docente, asi como su evaluacién y
acreditacion.
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e) Proporcionar instrumentos a los docentes para que puedan crear sus propios recursos
educativos digitales abiertos, asi como los medios necesarios para usar los ya existentes.

f) Difundir buenas practicas relacionadas con la utilizacidn de los dispositivos electrénicos y
de las aplicaciones y servicios a los que se accede a través de ellos.

g) Potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado, promover la reflexion
sobre el uso que realiza de las nuevas tecnologias, asi como la capacidad de entender,
controlar y auto gestionar los propios comportamientos en los contextos de interaccion
virtual.

h) Fomentar el desarrollo de la competencia digital por parte del alumnado, asi como las
competencias del siglo XXI.

i) Promover la lectura digital y potenciar la alfabetizacién mediatica e informacional del
alumnado.

j) Velar por las condiciones de accesibilidad universal en los medios tecnolégicos utilizados
por el centro, especialmente en lo que se refiere a la comunicacién social y el aprendizaje,
y facilitar el uso accesible a los recursos tecnolégicos para mejorar la comprension del
entorno, la orientacion del usuario y la localizacidon de elementos.

k) Integrar en los procesos educativos el uso de dispositivos digitales moéviles.

3. Proyecto de Educacion Digital (PED)

. El Proyecto de Educaciéon Digital (en adelante, PED) es el documento en el que un centro

educativo define su situacién presente en relacidn a equipamiento, organizacién y uso
educativo de las tecnologias, asi como los procesos que va a seguir para impulsar el uso de los
medios digitales tanto en el ambito educativo como en los que tienen que ver con la gestion,
comunicacion y presencia social del centro.

. Ademds, es imprescindible dotar al PED de un enfoque de centro sobre el uso de los recursos

pedagdgicos digitales disponibles, para aprovechar al maximo sus posibilidades, de modo que
se convierta en un proyecto compartido por todos los miembros de la comunidad educativa,
gue dé coherencia y guie el uso de las tecnologias.

. Todos los centros educativos de ensefianzas previas a la Universidad sostenidos con fondos

publicos deben elaborar su PED. Este documento forma parte del Proyecto Educativo de
Centro, en linea con el Programa de Cooperacidn Territorial de Mejora de la Competencia
Digital Educativa contemplado en el componente 19 del Plan de Recuperacion,
Transformacion y Resiliencia del Gobierno de Espania.

. EI PED es un documento abierto, sujeto a permanente revisién y evaluacion, coordinado con

otros planes o proyectos de centro, que define el modelo de uso e integracion de las
tecnologias de la educacién en el centro educativo, determina los ambitos de actuacién y los
objetivos que se pretenden conseguir, asi como las personas y colectivos que se
corresponsabilizan de ellos.

. EIPED recoge el conjunto de actuaciones, coherente y colegiadamente disefiadas, que definen

a un centro educativo en relacién al modo de integrar las tecnologias en su gestion y
organizacién, su pedagogia, su infraestructura y equipamiento.

5
Csv: FDJEXSH27P7MA42AJ7SKEALKV3YAL7 | Fecha |29/06/2023 14:12:15
Firmado Por JUAN PABLO VENERO VALENZUELA - D.gral. Innovacion E Inclusion Educativa

Url De Verificacién

https://sede.gobex.es/SEDE/csv/codSeguroVerificacion.jsf Pagina 5/26

Copia Electronica Auténtica


https://sede.gobex.es/SEDE/csv/codSeguroVerificacion.jsf?csv=FDJEXSH27P7MA42AJ7SKEALKV3YAL7

6. La mejora de la competencia digital en los centros educativos extremenos implica el desarrollo

de un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y estrategias que se requieren para
el uso de los medios digitales y de las tecnologias de informacién y comunicacién; conlleva, asi
mismo, mejorar el uso critico y seguro de la tecnologia para el trabajo, el ocio y la
comunicacion.

Por lo tanto, la mejora de la competencia digital no supone una mera capacitacion tecnolégica;
también significa generar pensamiento critico, desarrollar la creatividad, favorecer la
inclusién, flexibilizar los aprendizajes y promover la autonomia, la proactividad y el
emprendimiento con el que nuestro alumnado hara frente a las incesantes demandas de su
sociedad, como clave, el PED se centra en tres dimensiones (pedagdgica, tecnoldgica y
organizativa) y debe atender, al menos, a los siguientes elementos:

Infraestructura y tecnologia

o o

Ensefianza y aprendizaje
Contenidos y curriculo
Competencia digital del alumnado
Desarrollo profesional

Liderazgo y gobernanza

Redes de apoyo y colaboracién

>S @ ~ o a0

Practicas de evaluacion

En las dimensiones indicadas debe estar presente siempre el fomento de la seguridad en la
red (supervision y revision de los protocolos de proteccidén de datos y fomento de buenas
practicas de las herramientas tecnoldgicas), por laimportancia que tiene tanto en los aspectos
organizativos como en los tecnoldgicos y pedagdgicos.

7. En consecuencia, la elaboracion del PED persigue los siguientes objetivos:

a. Conocer la realidad de nuestro centro educativo en lo relativo al uso de las tecnologias a
nivel organizativo, pedagdgico y tecnoldgico.

b. Definir el modelo de uso de tecnologias educativas en los procesos educativos al que
aspira nuestro centro a corto, medio y largo plazo.

¢. Promover liderazgos distribuidos a la hora de disefiar, implementar y evaluar el proyecto,
para que la decisiones y valoraciones sean de maxima colegialidad.

d. Alinear el PED con otros planes o proyectos de centro para dar coherencia a la labor
educativa.

e. Mejorar el nivel de competencia digital en el profesorado, alumnado y familias,
proponiendo itinerarios formativos necesarios para ello.

f.  Ampliar el abanico metodolégico para que la tecnologia sea un instrumento que facilite
los aprendizajes del alumnado.

g. Usar la tecnologia para desarrollar la creatividad, el razonamiento critico y responsable,
la autonomia, la proactividad, la inclusion educativa...; en definitiva, promover el
aprendizaje competencial.

h. Transformar el centro educativo en una organizaciéon que aprende para desarrollar una
cultura digital en ella.

i. Gestionar el adecuado uso y conservacién de los recursos tecnoldgicos del centro
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educativo y, de modo particular y regular las condiciones en las que se pueden usar
dispositivos moéviles en actividades educativas; asi mismo, generar medidas curriculares
para su uso.

Definir, mediante la fijacién de un plazo determinado y los hitos correspondientes, el
proceso de integracién de las tecnologias de la educacién en el centro en las distintas
dimensiones del PED.

8. La elaboracidon del PED sera colaborativa, coordinada por el equipo directivo y el Impulsor/a
de Tecnologias Educativas del centro, y se realizara teniendo en cuenta los siguientes criterios:

a.

k.

Consenso de la comunidad educativa del centro, de modo que se plantee un itinerario
factible desde las practicas pedagdgicas existentes a las deseadas.

Contextualizacidn en la realidad del centro, que tenga en cuenta la trayectoria en el uso
de las tecnologias de la educacion, el equipamiento y comunicaciones, las caracteristicas
econdmicas, culturales y sociales del entorno y el nivel de competencia digital de
docentes, alumnado y familias.

Viabilidad para su realizacién, con determinacién de metas plausibles.

Claridad en sus contenidos y objetivos, para que sean comprensibles por todos los
participantes y puedan ser evaluados con facilidad.

Flexibilidad en su realizacidn, de modo que permita la integracién en el PED de todos los
participantes.

Perspectiva inclusiva, para evitar sesgos econémicos, sociales, de género, procedencia o
cualquier otro en el uso de la tecnologia.

Armonizacion de los objetivos y las actuaciones contempladas en los distintos planes y/o
proyectos desarrollados por el centro.

Temporalizacién, con etapas definidas en funcion de la complejidad de los objetivos
planteados.

Organizacion para llevar a cabo lo recogido en el PED.

Determinacion de un modelo de evaluacién, con indicacién de los hitos o plazos en los
que se realizard y de las personas o colectivos que participaran en ella.

Accesibilidad y difusién a través de Internet.

9. La evaluacién del PED tendrd en cuenta, al menos, los siguientes criterios:

a.
b.

o

e
f.
g.
h

Grado de consecucidn de los objetivos planteados.
Coherencia de las acciones realizadas con los planteamientos del PED.
Integracion y repercusidn en los procesos de aprendizaje.

Coordinacidén con otros planes y actuaciones desarrollados por el centro que requieran
recursos tecnolégicos.

Necesidades que se han atendido.
Recursos que necesita para el cumplimiento de sus objetivos.
Impacto en la comunidad educativa y, de manera opcional, en el entorno del centro.

Sostenibilidad del modelo decidido.

10. Toda la informacidon relativa a la elaboracién del PED se puede encontrar en
https://ped.educarex.es.
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PROGRAMAS EDUCATIVOS DE INNOVATED

4. Programas educativos de INNOVATED

1.

5.

1.

3.

Forman parte de INNOVATED los siguientes programas educativos:

Programa “Aulas del Futuro en Extremadura” (AdFE).

T 9

Programa “Centros Innovadores en el uso de Tecnologias en la Educacion” (CITE).
Programa “Creacidn de Recursos Educativos Abiertos” (CREA).
Programa “Foro Nativos Digitales” (FND).

Programa “Librarium” (PLib).

- 0 o o

Programa “RadioEdu”.

. Los centros educativos sostenidos con fondos publicos y sus docentes podran solicitar la

participacion en estos programas, de acuerdo con las caracteristicas de cada uno de ellos.

. Las actividades de estos programas se desarrollardn con alumnado, preferentemente en

horario lectivo, salvo en casos debidamente autorizados en los que se podran realizar como
actividades complementarias o extraescolares. Tanto las actividades como los productos
elaborados en ellas deberan tener difusidon dentro del centro en el que se desarrollan.

. Los centros que participen en INNOVATED deberan recoger la participacién en los programas

de INNOVATED en su PED.

Proceso de participacion

La solicitud de incorporacion por primera vez a los programas de INNOVATED se realizard a
través de Rayuela en las siguientes fechas y procedimientos:

a. Entreel 1y el 20 de septiembre: por parte del equipo directivo, para todos los programas
de INNOVATED, excepto los recogidos en los puntos siguientes.

b. Entre el 21y el 30 de septiembre: modalidad de grupos docentes del programa CREA. La
solicitud la realizaran los propios interesados.

c. Entre el 21 de septiembre y el 15 de noviembre: actividades de tipo 4 (Creacién de
recursos) del programa FND. La solicitud la realizaran los propios interesados.

d. La solicitud de incorporacion a Experiencias CREA estara abierta durante todo el curso
escolar.

Las solicitudes irdn acompafiadas, en los casos en los que sea necesario, de los
correspondientes proyectos, en funcién de las caracteristicas particulares de cada uno de los
programas, asi como de la indicacién, en el apartado correspondiente de Rayuela, de la
persona que se va a ocupar de la coordinacién de cada uno de ellos. En el caso de aquellos
programas educativos de INNOVATED que no llevan aparejada la solicitud de memoria de
necesidades, la administracién podra, excepcionalmente y atendiendo a las situaciones de los
centros o Grupos de Docentes implicados, aceptar la incorporacién de proyectos durante el
primer trimestre del curso académico en curso.

Los centros de titularidad publica que presenten nuevos proyectos dentro de los programas
AdFE, CITE y RadioEdu podran completar en la plataforma Rayuela, entre el 1 y el 20 de
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septiembre de cada curso escolar, una memoria de necesidades en la que seleccionaran los
recursos materiales necesarios para desarrollar su iniciativa, de acuerdo con las caracteristicas
de cada uno de estos programas, lo que equivale a solicitar una asignacidon econémica para su
adquisicidn. La informacién sobre los recursos que se ofrecen se puede consultar en las
paginas web de los respectivos programas.

Asimismo, serd posible integrar en los proyectos que desarrolle cada centro aquellos
elementos digitales o tecnoldgicos que provengan de procedimientos de dotacidon diferentes
de los especificos de INNOVATED (por ejemplo, actuaciones del Mecanismo de Recuperacién
y Resiliencia del Fondo de Recuperacidon Next Generation EU, Educa en Digital, convenios con
empresas o instituciones, dotaciones extraordinarias...) .En el caso de ser aprobados, los
proyectos de los programas de INNOVATED, excepto FND, se desarrollardn a lo largo de un
maximo de tres cursos escolares; una vez finalizado este periodo, si los centros desean
continuar desarrollando sus actividades en el marco de INNOVATED, deberan presentar una
nueva solicitud y un documento en el que se expliquen cuales son las novedades que aporta
la nueva propuesta con respecto a la anterior.

Al final de cada curso, los centros que hayan participado en el programa FND realizaran, a
través de Rayuela, la solicitud de continuacién e indicaran, en la seccién correspondiente, la
persona que proponen como responsable de la coordinacién. En el caso de no presentarla, se
considerara que desisten de continuar en el programa correspondiente.

Los centros que hayan concluido su participacidon en el primer o segundo curso de los
programas AdFE, CITE, PLib, CREA y RadioEdu realizaran a través de Rayuela, hasta finales de
mayo de cada curso escolar, la solicitud de continuacidon e indicardn, en la seccién
correspondiente, la persona que proponen como responsable de la coordinacién de cada uno
de ellos. En el caso de no presentar la solicitud de continuacidn, se considerara que desisten
de renovar en el programa correspondiente, por lo que los centros estaran a lo dispuesto en
el punto 15.5 de esta Instruccidn sobre los equipamientos adquiridos en cursos anteriores.

De forma complementaria, entre el 1 y 20 de septiembre del curso escolar correspondiente,
los centros incluidos en el parrafo anterior que sean de titularidad publica, excepto CREA,
podran solicitar items de la memoria de necesidades para el nuevo curso escolar; en este caso
tendran que adjuntar en la plataforma Rayuela un documento justificativo de la necesidad de
estos recursos.

Si las solicitudes o la documentacién presentadas no cumplieran los requisitos exigidos, se
estara a lo dispuesto en el articulo 68 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del procedimiento
administrativo comun de las administraciones publicas, requiriéndose a los interesados para
que, en un plazo de diez dias habiles, subsanen la falta o acompafien los documentos
preceptivos, con indicacién de que, si no se hiciesen asi, se les tendra por desistidos de su
peticidn, previa resolucién que debera ser dictada en los términos previstos en la mencionada
ley.

Una vez finalizado el plazo de presentacién de solicitudes y, en su caso, el de subsanacién
establecidos en el punto anterior, se publicaran las listas provisionales de admitidos y
excluidos para cada uno de los programas, asi como las asignaciones econdmicas
provisionales a las que pudieran tener derecho, si el programa en el que se solicita participar
las tiene contempladas. En el plazo de cinco dias habiles desde su publicacidn, los interesados
podran presentar alegaciones a estas listas ante la Direccion General de Innovacion e
Inclusiéon Educativa.
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11.

. Transcurrido este periodo, se publicaran las listas definitivas, asi como el resultado definitivo

de la asignacion econdmica, en aquellos programas que la tuvieran prevista, en la pagina web
del Plan: https://innovated.educarex.es

La Direcciéon General de Innovacién e Inclusiéon Educativa realizard la evaluaciéon de la
participacion en los programas de INNOVATED tomando como base las memorias de los
coordinadores y, en su caso, de los participantes, la informacidn referida a las evidencias de
participacién proporcionadas por los participantes y la que pueda obtener de oficio. La
Administracion indicard los modelos, procedimientos y plazos para hacer llegar esta
informacién y podra pedir a los centros educativos la reformulacién de su proyecto de
participacién en cualesquiera de los programas de INNOVATED. En caso de no ser presentado
este nuevo proyecto, o no ser aprobado por la Direccidn General de Innovacidn e Inclusién
Educativa, los recursos adquiridos por el centro quedaran sujetos a lo recogido en el punto
15.5 de esta Instruccion.

6. Formacion

A los participantes en cada uno de los programas de INNOVATED se les ofreceran actividades
de formacion especificas, relacionadas con la naturaleza de las acciones que estén
desarrollando. Estas actividades, de las que seran destinatarios preferentes, podran ser
presenciales, semipresenciales o a distancia.

El proceso formativo de los participantes en los proyectos de INNOVATED se compone de las

siguientes fases:

a. Curso 1: capacitacidn inicial y puesta en marcha del proyecto. Esta formacion se realizara
dentro de las convocatorias que establezca la Red de Formacion (cursos, grupos de
trabajo, jornadas...).

b. Curso 2 y 3: formaciéon en metodologias, competencias y experiencias de desarrollo,
consistentes en la puesta en comun de dichas experiencias entre los participantes en
cada uno de los programas.

En los programas en los que se considere necesario, se impulsara desde la coordinacién de

cada uno de ellos, en estrecha colaboracion con la Red de Formacion, el disefio de itinerarios

formativos especificos o la creacidn de Seminarios; en este ultimo caso, sus objetivos

fundamentales serdn los siguientes:

a. Establecer relaciones de colaboracién y desarrollo conjunto de proyectos entre los
centros participantes en cada uno de los programas de una misma demarcacion.

b. Favorecer los procesos de autoformacion y de formacién conjunta de los participantes.
Realizacidn de acciones formativas adaptadas a las necesidades de los participantes.

d. Facilitar la organizacion de actividades conjuntas de los centros que participan en un
mismo programa.

Red de embajadores de INNOVATED. Cada uno de los programas de INNOVATED podra crear
una Red de Embajadores, entendiendo estos como personas especialmente cualificadas y
con experiencia en su desarrollo, cuyas obligaciones basicas consistirdn en su compromiso
con la difusién de las actividades que se desarrollen, tanto en los centros educativos como
en el ambito social, y la colaboracidn en la realizacidén de acciones de formacién.
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7. Coordinacion

1. Ladireccién de los centros publicos desighard a una persona que se ocupe de la coordinacién

de cada uno de los programas de INNOVATED en los que participe (AdFE, CITE Colaborativo,
CITE STEAM, FND, PLib, CREA y RadioEdu), dentro de las condiciones que se indiquen en cada
uno de ellos.

La direccién de los centros publicos asignara, sin que ello suponga aumento de la plantilla
funcional del centro, hasta dos horas complementarias para el coordinador/a de FND y CREA
y hasta dos horas lectivas para el de cada uno de los siguientes programas: AdFE, CITE STEAM,
CITE Colaborativo, PLib y RadioEdu. Asimismo, el centro educativo podrd asignar a los
participantes una hora complementaria, coincidente en su horario, para coordinacién y
desarrollo del proyecto.

En el caso de que una misma persona sea coordinadora de mas de un programa, la reduccién
maxima no podra superar la que corresponda a la coordinacidon de dos programas de
INNOVATED.

8. Programa “Aulas del Futuro en Extremadura” (AdFE)

1. El Programa “Aulas del Futuro en Extremadura” (en adelante, AdFE) ofrece a los centros

educativos la posibilidad de desarrollar proyectos de mejora del centro basados en el disefio
de espacios educativos que apoyen y fomenten el desarrollo integral de propuestas
pedagogicas que aunen la competencia digital con nuevos modelos metodoldgicos vy
competenciales. El Programa AdFE se basa en los principios de la iniciativa de la European
Schoolnet conocida como Future Classroom Lab (Aula del Futuro), posteriormente adaptado
por el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF),
del Ministerio de Educacién y Formacién Profesional, en colaboracién con las comunidades
auténomas, y se conecta con el PED y el resto de proyectos INNOVATED que se desarrollen
en cada centro educativo.

El programa AdFE no pretende la creacion de aulas tecnoldgicas en los centros educativos,
sino proponer un modelo en el que la tecnologia se ponga al servicio del aprendizaje
competencial del alumnado.

Los participantes en este proyecto disefiaran y transformaran uno o varios espacios ya
existentes en su centro para adaptarlos a los elementos basicos de este programa educativo.
El espacio resultante debe tener las siguientes caracteristicas:

a. Disefio del aula como un espacio modular y flexible que permita el desarrollo de

diferentes actividades de modo simultaneo, ya sea por la creacion de distintas dreas o
rincones, o por la versatilidad de su equipamiento.

b. Mobiliario que facilite el desarrollo de actividades de distinto tipo y facilite el trabajo en

grupo, incluso cuando estas tareas se realicen de modo simultaneo.

c. Dotacion tecnoldgica estable en el aula, tanto en lo referido a equipos como a conexiones.

Para ello, el AdFE debe reunir unas caracteristicas minimas que permitan la organizacién en
zonas diferenciadas en las que realizar distintas actividades; en este sentido, debemos
entender el término “zona” como un espacio del AdFE inicialmente dotado para facilitar la
realizacién de unas determinadas actividades, pero suficientemente flexible como para
permitir su reorganizacién en funcién de las necesidades educativas.
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Estas zonas estaran dotadas de conexiones suficientes y de recursos tecnoldgicos orientados
al desarrollo de las competencias y habilidades del alumnado. En todos los casos el mobiliario
(mesas, sillas, taburetes, gradas...) y el equipamiento deberda facilitar la realizacion de
agrupamientos flexibles con facilidad; por lo tanto, es el concepto de flexibilidad el que rige
la estructura y organizacion del AdFE, de modo que tanto la organizacién espacial del aula
como el equipamiento y los recursos tecnoldgicos de cada una de las zonas se ponen al
servicio de las necesidades de las actividades y procesos educativos que se puedan estar
desarrollando en los demas espacios el Aula.

Esta flexibilizacidn facilita, por una parte, el aprendizaje competencial y el desarrollo de
habilidades del siglo XXI en el alumnado y, por otra, la codocencia. Todo ello mediante el uso
de metodologias activas, de tecnologias de la educacién y el trabajo colaborativo del
alumnado en grupos organizados, que pueden desarrollar simultaneamente actividades
diversas en ese espacio comun de innovacion.

4. Sin perjuicio de que los centros participantes puedan adoptar otras decisiones con respecto
a la organizacion de sus espacios (como, por ejemplo, las seis zonas de la iniciativa la iniciativa
de la European Schoolnet conocida como Future Classroom: Presentar, Crear, Desarrollar,
Interactuar, Investigar, Explorar, Intercambiar), el modelo propuesto desde el programa
AdFE, creado para dar respuesta a centros con menor disponibilidad de espacio, es el
siguiente:

a. Zona de presentacién e intercambio, orientada al fomento de la competencia linglistica,
la personal y social, la ciudadana, asi como las que tienen que ver con la colaboracion,
autorregulacion y la capacidad empadtica. Facilitara el intercambio de informacién, los
trabajos colaborativos, el desarrollo de debates y la evaluacion formativa.

b. Zona de interaccién y exploracion, orientada al fomento de la creatividad, la imaginacién,
la innovacion y el sentido de la iniciativa, mediante el desarrollo del pensamiento ldgico,
computacional, divergente y lateral, la capacidad empdtica, la colaboracién y la
autorregulacion.

c. Zona de investigacién y experimentacion, orientada al fomento de los procesos de
observacion y experimentacién, al desarrollo de proyectos de cualquier materia,
mediante actividades de indagacion e investigacidon que fomenten el pensamiento critico
y la capacidad para resolver problemas. Potenciard la colaboracién del alumnado, su
creatividad e innovacidn, la perseverancia, el razonamiento légico y su capacidad de
aprender a aprender.

d. Zona de creacidon y desarrollo, en la que se facilitara la realizacién de productos digitales
por parte del alumnado, de modo que se fomente su creatividad, su capacidad de
innovacién, de colaboracién, de determinacion y de resolucién de problemas, asi como la
de aprender a aprender.

5. Desde el punto de vista metodoldgico, la participacion en el Programa AdFE implica lo
siguiente:

a. Utilizacidn sistematica de tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje.

b. Transversalidad entre los distintos ambitos curriculares, que puede incluir la colaboracién,
en un mismo periodo, de docentes de distintas dreas o materias.

¢. Uso de metodologias activas con un papel relevante del alumnado.

d. Disefio de procesos educativos basados en el aprendizaje competencial, entendido este
como un principio organizador del curriculum que pretende desarrollar un conjunto de
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comportamientos sociales, afectivos y habilidades cognoscitivas, psicoldgicas,
sensoriales, emocionales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente un papel,
un desempenfo, una actividad o una tarea.

e. Fomento de actividades que faciliten el desarrollo en el alumnado de las conocidas como

competencias del siglo XXI, o habilidades blandas, de modo que pueda participar
activamente en una sociedad que debe estar en continuo aprendizaje. Particularmente
podemos referirnos a las siguiente:

o Compromiso y responsabilidad.

Gestion de equipo, liderazgo.

Innovacién y creatividad.

Inteligencia emocional e interpersonal.
Perseverancia.

Orientacién a resultados / Motivacion al logro.
Comunicacion.

Organizacion y planificacion.

Adaptacion al cambio y flexibilidad.

Colaboracién / Trabajo en equipo.

O O O 0O O 0O o 0o o o

Aprender a aprender.

6. Podran solicitar la participacién en este programa los centros educativos sostenidos con

fondos publicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura de niveles previos a la
Universidad que en el curso anterior al de la realizacién de la solicitud cumplan con las
siguientes condiciones (para el cémputo de unidades se tendran en cuenta las
correspondientes a las ensefianzas obligatorias de Primaria y Educacién Secundaria
Obligatoria):

a. Centros de hasta 6 unidades: haber participado en el programa Centros que Aprenden

Ensefiando (en adelante, CqAE), como centros observados del programa Muévete o en al
menos dos de los siguientes programas de INNOVATED: CITE Colaborativo, CITE STEAM o
RadioEdu.

b. Centros de entre 7 y 12 unidades: haber participado en al menos uno de los siguientes

programas de INNOVATED: CITE Colaborativo, CITE STEAM o RadioEdu; ademads, deben
haber participado en el programa CgAE o como centros observados del programa
Muévete.

c. Centros con mas de 12 unidades: haber participado en al menos dos de los siguientes

programas de INNOVATED: CITE Colaborativo, CITE STEAM o RadioEdu; ademds, deben
haber participado en el programa CqAE o como centros observados del programa
Muévete.

Para cada curso académico la administracidon educativa podrd establecer un nimero maximo
de centros participantes en el programa. En caso de empate entre dos o mas solicitudes, se
tomara como criterio de desempate el nimero de programas de INNOVATED en los que el
centro haya participado en el curso anterior, o en cursos anteriores si el empate persistiera.

También podra tomar en consideracién las solicitudes de centros que, aun no cumpliendo
con los requisitos anteriores, puedan acreditar su experiencia previa en el desarrollo del
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modelo de Aula del Futuro al que se refiere la presente Instruccién.

7. Los centros que deseen incorporarse deberan realizar una solicitud que incluya un proyecto
gue se ajustara al modelo disponible en la web del programa.

8. Los centros de titularidad publica que se incorporen a este programa podran completar,
junto a la solicitud de participacién, una memoria de necesidades para la adaptacién de los
espacios y/o la adquisicién de recursos o equipamiento, de acuerdo con lo recogido en los
puntos 5, 15 y 16 de esta Instruccién.

9. Los centros que participen en AdFE designaran a un docente que desempeiie las funciones
de coordinador.

10. La administracion educativa, una vez valorados y analizados los proyectos presentados en
funcidn de los criterios de trayectoria del centro, calidad del proyecto educativo presentado
y disponibilidad de espacios para el desarrollo de la propuesta de AdFE, publicara la lista de
centros participantes en el programa para el curso escolar correspondiente.

11. Una vez completado el proceso de evaluacion del proyecto, se propondra el reconocimiento
de créditos de innovacién educativa a los participantes en este programa, de acuerdo con los
siguientes criterios:

a. Coordinacidn del proyecto: hasta 5 créditos de innovacién educativa.
b. Participacion en el proyecto:

1. Primer curso de participaciéon (curso de puesta en marcha y formacién): hasta 3
créditos de innovacidén educativa.

2. Segundo y tercer curso de participacion (desarrollo del proyecto): hasta 5 créditos de
innovacién educativa.

12.Toda Ila informacién referida a AdFE quedard recogida en la pdgina
https://aulasdelfuturo.educarex.es

9. Programa “Centros Innovadores en el uso de Tecnologias en la Educacién” (CITE)

1. ElPrograma “Centros Innovadores en el uso de Tecnologias en la Educacion” (CITE) pretende
fomentar el uso de la tecnologia en los centros educativos mediante la creacién de proyectos
que favorezcan la utilizacién de metodologias activas, el trabajo colaborativo y
multidisciplinar, el desarrollo de procedimientos de indagacidn y experimentacion por parte
del alumnado participante, la programacion, el modelizado de productos y la implicacién de
los procesos educativos con el entorno. Particularmente se tratara de proyectos de las
siguientes modalidades:

a. Proyectos STEAM: iniciativas que potencien de un modo integrado las competencias de
ciencias, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas mediante la aplicacién de diferentes
tecnologias de la educacion.

b. Proyectos colaborativos: centros en los que se usen sistematicamente y de modo
generalizado las tecnologias de la educacién en proyectos educativos colaborativos que
usen metodologias activas y que no estén incluidos en el tipo anterior.

2. Pueden participar en CITE los centros educativos sostenidos con fondos publicos de la
Comunidad Auténoma de Extremadura de niveles previos a la Universidad.
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3. Alasolicitud se adjuntard un proyecto educativo, seglin el modelo disponible en la web del
programa, de las actividades que se desean realizar. En el caso de que el centro desee
participar en mas de una modalidad, debera incluir propuestas diferenciadas para cada una
de ellas. Solo sera posible presentar un proyecto por modalidad y centro. Estos proyectos
deben trabajarse con el objetivo de que los programas CITE sean transversales a todo el
centro educativo

4. Los centros que participen en CITE designaran a un docente que desempeiie las funciones de
coordinador para cada una de las modalidades de este programa en las que participe.

5. Los centros de titularidad publica que se incorporen a CITE podran completar, junto a la
solicitud de participacién, una memoria de necesidades para la adquisicién de recursos o
equipamiento, de acuerdo con lo recogido en los puntos 5, 15 y 16 de esta Instruccidn.

6. Desde el punto de vista educativo, y en funcién de cudl sea la modalidad de participacién, los
proyectos participantes en CITE creardn situaciones de aprendizaje que favorezcan los
siguientes aspectos:

a. Trabajo mediante proyectos, de forma organizada y con el mayor nivel posible de
autonomia por parte del alumnado.

b. Trabajo multidisciplinar, incluso en espacios o tiempos compartidos por diferentes
materias.

c. Uso intensivo de fuentes de documentacién en linea y de selecciéon de informacién
relevante para la finalidad perseguida.

d. La proyeccidn exterior de las propuestas y actividades, con proyectos que se difundan
fuera del propio centro y que impliquen actuaciones en el entorno social y geografico del
centro.

e. El desarrollo del pensamiento divergente, critico y computacional, asi como la capacidad
para la toma de decisiones.

f. Disefio, desarrollo, produccién y montaje de objetos o robots, mediante modelado y uso
del software y hardware adecuados.

g. Desarrollo de la competencia digital del alumnado, mediante el uso sistemdtico de
dispositivos y aplicaciones que potencien la mejora del aprendizaje, la satisfaccidon con el
trabajo realizado, la consecucidn de los objetivos perseguidos, el aprovechamiento de los
tiempos y la mejora de su capacidad para ejecutar acciones y completar procesos.

h. La capacidad para trabajar en grupos inclusivos, para asumir roles especificos y
responsabilizarse tanto de areas de trabajo propias como de objetivos colectivos.

i. Eldesarrollo de la autoestima y de la capacidad empatica de los participantes.

j. Larealizacion de actividades que impliquen la colaboracién y participacion en el proceso
educativo de instituciones tales como la Universidad de Extremadura, u otras
organizaciones educativas, culturales y sociales de diferentes ambitos.

7. Unavez completado el proceso de evaluacién del proyecto, se propondra el reconocimiento
de créditos de innovacidn educativa a los participantes en este programa, de acuerdo con los
siguientes criterios:

a. Coordinacion del proyecto: hasta 5 créditos de innovacidn educativa.
b. Participacién en el proyecto:

1. Primer curso de participacion (curso de puesta en marcha y formacion): hasta 3
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créditos de innovacidén educativa.
2. Segundo y tercer curso de participacidon (desarrollo del proyecto): hasta 5 créditos de
innovacién educativa.

8. Toda la informacién referida al Programa CITE quedard recogida en la
pagina https://cite.educarex.es

10. Programa “Creacidn de Recursos Educativos Abiertos” (CREA)

1. El Programa “Creacién de Recursos Educativos Abiertos” (CREA) proporciona a la comunidad
educativa (y a los diferentes agentes del sector educativo que puedan estar interesados en
ellos) un conjunto de recursos educativos abiertos (REA) digitales que den respuesta a la
diversidad de aprendizajes del aula mediante la incorporacion sistematica de metodologias
activas, el disefio universal para el aprendizaje (DUA) y la generacion de materiales y recursos
complementarios que mejoran el rendimiento del alumnado.

2. Las caracteristicas de estos REA son las siguientes:

a. Materiales digitales dirigidos a las etapas de ensefianza previas a la Universidad,
publicados bajo una licencia abierta que garantice el acceso gratuito, asi como su uso,
adaptacién y redistribucién por otros sin ninguna restriccién.

b. Recursos basados en los procesos de aprendizaje del alumnado, con claro predominio de
las metodologias activas, entendiendo como tales aquellas que plantean situaciones de
aprendizaje en las que el alumnado desarrolla su autonomia y habilidades, toma
decisiones, contrasta estrategias, crea conocimiento y tiene instrumentos que le guian y
le permiten comprobar el resultado de lo que ha hecho.

c. Integracion de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
particularmente en lo referido a:

1. Proporcionar multiples medios de representacién del contenido, para facilitar la
accesibilidad.

2. Proporcionar multiples medios de accidon y expresion, para facilitar la participacion.
3. Proporcionar multiples formas de implicacion, para favorecer la inclusién.

d. Materiales digitales cuyo cddigo no presente dependencias de herramientas de creacién
especificas y que permitan la exportacion directa a formatos estandar (HTML5, SCORM,
IMS...).

3. La Administracién podra establecer para cada curso escolar lineas prioritarias en el programa
CREA en funcién de los nuevos planteamientos metodolégicos, de las necesidades
manifestadas por los docentes extremefios y/o las nuevas lineas marcadas por la legislacién
educativa.

4. CREA ofrece ademas a docentes y a otros agentes de la comunidad educativa extremefia:
a. Apoyo y seguimiento para que estos recursos sirvan a procesos de cambio educativo e
implantacién de nuevas propuestas metodoldgicas.

b. Herramientas y materiales para la implantacion de nuevos modelos de ensefianza
aprendizaje ligados a los recursos educativos abiertos.

5. La participacién en CREA se llevara a cabo en las siguientes lineas:
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10.

a. Docentes CREAtivos. Destinada a la generacidon de REA o adaptaciones significativas de
los ya existentes seglin el modelo del Programa CREA para aplicarlos en su practica
educativa y ponerlos a disposicidn de la comunidad educativa.

b. Experiencias CREA. Destinada a la aplicacién de manera sistematica y continuada durante
el curso escolar uno o varios de los REA del Programa CREA.

c. Actividades CREA. Destinada preferentemente a docentes que no participan en la
modalidad Docentes CREAtivos. Durante el curso podran publicarse convocatorias que
consistirdn en la elaboracién de recursos que cumplan el modelo CREA y que se adapten
a los requisitos indicados en la convocatoria.

Un docente podra participar, en un mismo curso escolar, en varias de las lineas del Programa
CREA.

Esta participacion se realizara dentro de las siguientes modalidades:

a. Centros CREA: modalidad de participacién en el programa en la que un centro promueve
el uso y creacion de recursos educativos abiertos a través de un proceso integrado en sus
procesos educativos del centro.

b. Grupos de Docentes CREA: modalidad de participacién en el programa en la que uno o
mas docentes experimentan o desarrollan REA. Los grupos docentes no podrdn estar
constituidos por docentes de un mismo centro CREA. Un docente sélo podra participar en
un grupo docente, independientemente de su participacién en el Centro CREA (si se da el
caso).

Tanto los Centros CREA como los Grupos de Docentes presentaran al inicio del curso de su
incorporacion al programa un proyecto de participacion, segin el modelo facilitado en la
pagina web de CREA, que incluya los objetivos que se pretenden alcanzar.

En la modalidad “Centros CREA” pueden solicitar la participacidon los centros educativos
sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura de niveles
previos a la Universidad. Los centros deben nombrar a un docente como coordinador del
programa. En los centros que se elaboren REA, el coordinador debera ejercer las funciones
de asesoramiento, revisién y propuesta de evaluacidn. Este coordinador recibird formaciény
asesoramiento especifico para llevar a cabo las funciones de validacién de los REA creados en
su centro.

La incorporacién a la modalidad “Grupos de Docentes CREA” se realizara a través de Rayuela.
El grupo de docentes contard, solo en lo que tiene que ver con los procesos administrativos,
con un coordinador/a, que deberad estar indicado en la solicitud. Pueden solicitar la
participacién en esta modalidad el personal docente o con funcién docente de centros
sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura de niveles
previos a la Universidad, incluyendo, con el visto bueno previo de la Direccidon General de
Innovacién e Inclusién educativa, al que presta servicios en la Red de Formacién o en los
Servicios Centrales de la Consejeria de Educaciéon y Empleo.

Los docentes pertenecientes a Centros CREA podran participar complementariamente en la
modalidad de Grupos de Docentes, siempre que estos grupos estén formados por personal
de diferentes centros educativos y la tematica y los materiales entregables sean claramente
distintos.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Los participantes en la linea “Docentes CREAtivos” deberdn acreditar o realizar el curso de
formacion Inicial Docentes CREAtivos.

Los participantes del programa recibiran asesoramiento y apoyo en el proceso de elaboracién
y aplicacion en el aula de sus materiales por parte del coordinador de su centro o del personal
docente de la Direccidn General de Innovacion e Inclusién Educativa.

El programa CREA podra contar con la figura de los Mentores CREA. Estos seran docentes que,
a propuesta de la administracidon educativa, ejerzan la mentorizacién de otros docentes que
estén participando en el programa. El desarrollo de la mentorizacién conllevara apoyo desde
el Servicio de Tecnologias de la Educacién y los reconocimientos en forma de créditos de
innovacién que se determinen.

La propuesta de los Mentores CREA se realizard en funcién de la trayectoria de estos en el
programa tomando como base los siguientes criterios:
a. Tener publicado en el banco de recursos CREA un minimo de 2 REA.

b. Acreditar tanto la formacién inicial para docentes CREAtivos como la formacion
correspondiente a la mentorizacion de CREA, o realizarla durante el presente curso
escolar.

Una vez completado el proceso de evaluacién, se podrd proponer el reconocimiento de las
actividades realizadas segun los siguientes tramos:

a. Participacién en grupos docentes:

o Coordinacidn de grupo docente. Hasta 2 créditos de innovacién educativa.

o Participacion en Docentes CREAtivos. Hasta 5 créditos de innovacién educativa.

o Participacién en Experiencias CREA. Hasta 3 créditos de innovacién educativa por
cada experiencia, hasta un maximo de 5 créditos de innovacién educativa en caso de
realizar mas de una experiencia. No se podra certificar por experimentar con recursos
de creacién propia.

o Mentor CREA. Hasta 5 créditos de innovacién educativa.

o Actividades CREA. Segun lo indicado en el apartado 18 (actividades CREA)

b. Participacién en Centro CREA:

o Coordinacién de Centro CREA. Hasta 5 créditos de innovacidn educativa.

o Participacion en Docentes CREAtivos. Hasta 5 créditos de innovacién educativa.

o Participacion en Experiencias CREA. Hasta 3 créditos de innovacidn educativa por
cada experiencia, hasta un maximo de 5 créditos de innovacién educativa en caso de
realizar mas de una experiencia. No se podra certificar por experimentar con recursos
de creacién propia.

El coordinador de centro CREA no podra ser coordinador de grupo docente.

Para poder recibir la certificacion, todos los participantes del programa CREA deberan
elaborar un articulo final con las caracteristicas del recurso y/o experiencia para su
publicacion en la web https://crea.educarex.es.

Toda la informacién referida al Programa CREA quedard recogida en la pagina
https://crea.educarex.es. Los REA se publicaran en el banco de recursos de referencia en
eScholarium: https://escholarium.educarex.es 'y banco de recursos CREA
https://crea.educarex.es/recursos.
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11.Programa “Foro Nativos Digitales” (FND)

1.

2.

Foro Nativos Digitales (FND) es un programa educativo destinado a promover en el alumnado
la reflexion sobre el uso que realiza de ordenadores, tabletas y otros dispositivos méviles,
particularmente en lo referido al uso de sitios web, redes sociales, aplicaciones y juegos
electronicos, asi como con la identificacidon de la veracidad de los contenidos consultados, el
desarrollo de actitudes empaticas y sobre cualquier otro asunto relacionado con las
tecnologias emergentes y la conexién a Internet que posea implicaciones educativas.

Asi mismo, FND pretende fortalecer las competencias del alumnado en relacién a la
ciudadania digital, entendida esta como el conjunto de capacidades que permiten una
adecuada relacidn, responsable, saludable y critica, con la realidad de la sociedad actual, en
la que el componente digital constituye un pilar fundamental de las actividades, las
relaciones, el ocio, la obtencidn de informacidn, la estabilidad de los sistemas democraticos
y el ejercicio de las libertades.

De ahi que el programa FND vy los recursos que se proveen desde la Consejeria de Educacién
y Empleo se centren tanto en contenidos especificos destinados a la accion tutorial como a
aquellos otros que puedan ser usados como complemento de los materiales curriculares
ordinarios en determinadas areas o asignaturas que aborden estos contenidos.

FND consta de cuatro tipos de actividades, cuyas caracteristicas, contenidos, recursos y
condiciones de participaciéon se detallan en la pagina web de FND:

a.Actividades de tipo 1 (Tutoria). Se desarrollaran al menos tres actividades formativas
dentro del Plan de Accién Tutorial del Centro con todos los grupos de 52 y/o 62 de
Educacion Primaria (EP), con todos los grupos de al menos uno de los cursos de la ESO, con
cualquier curso de Ciclos Formativos de Grado Basico (CFGB), de Educacion Secundaria
para Personas Adultas (ESPA) o de Educacion Especial, en funcion de la tipologia del centro.
Cabe la posibilidad de hacer extensivas las actividades a otros cursos, en funcién de las
necesidades y la realidad social del centro.

Las actividades de tutoria son de caracter obligatorio para los centros participantes.

b.Actividades de tipo 2 (Alumnado CiberMentor). Grupos de entre 5y 10 integrantes, de 52
062deEP,32042de ESO, de 12 de Bachillerato o de cualquier curso de Educacién Especial,
CFGB o de ESPA, que actian como formadores de sus propios compafieros o de las familias,
mediante la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Cada grupo de
Alumnado CiberMentor estard guiado en el proceso por una de las personas del centro
que se haya inscrito en la actividad.

En el caso de que en un centro publico una de estas personas se ocupe de dos 0 mas grupos
de CiberMentores, podra disponer de una hora complementaria semanal para el desarrollo
de esta actividad.

c. Actividades de tipo 3 (Formacion de Familias). Consistiran en la realizacidén de acciones
formativas destinadas a las familias. Estas actividades podrdn ser desarrolladas por
profesorado del centro educativo o por grupos de Alumnado CiberMentor, en el caso de
que el centro participe en estas actividades.

d.Actividades de tipo 4 (Creacion de recursos para el programa FND). El personal que esté
inscrito y desarrollando activamente alguna de las actividades mencionadas
anteriormente del programa FND, podrd inscribirse, ya sea de forma individual o en grupo,
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en esta cuarta modalidad, que tiene como finalidad la creacién de materiales con
contenidos no incluidos en los que ya proporciona la Consejeria, o bien materiales
complementarios de los ya existentes, de acuerdo con las siguientes caracteristicas:

D.1. Si los materiales que se desarrollan estan destinados a las Actividades de Tipo 1
(Tutoria) reproducirdn el modelo de los que ya se proporcionan desde
https://foronativosdigitales.educarex.es:

¢ Presentacién o recurso multimedia para ser usado directamente en el aula, con las
actividades que permitan su explotacién didactica.

¢ Guia para los docentes.
¢ Material complementario para las familias.

¢ Los materiales estaran disefiados para que su desarrollo ocupe, al menos, una
sesion de tutoria.

Los materiales deberdn ser experimentados en el aula, ya sea por las personas que los
hayan creado o por otras personas del mismo u otro centro educativo. Los resultados
de este proceso seran recogidos en la memoria final del curso.

D.2. Si los materiales que se desarrollan estan destinados a las Actividades de Tipo 2
(Alumnado CiberMentor) o 3 (Formacién de Familias), proporcionaran modelos
completos de desarrollo de actividades para estas modalidades de participacién que
hayan sido desarrollados, ya sea en el curso correspondiente o en cursos anteriores, y
que puedan proporcionar informacidn y documentacidon suficiente de su buen
funcionamiento para ser replicados en otros contextos educativos.

D.3. Los materiales que se elaboren deben ser originales de los autores e incluir el archivo
fuente que permita su adaptacion. En el caso de que incluyan recursos de fuentes
ajenas (textos, imagenes, videos...) deberan ser compatibles con la licencia final con la
gue se publicardan (CC-By-SA) y con la normativa vigente en relacién a derechos de
autor.

D.4. Todos los materiales que sean evaluados positivamente se publicardn en la pagina
https://foronativosdigitales.educarex.es bajo licencia CC-By-SA. La participacidn en esta
actividad implica la aceptacidn de estas condiciones de publicacion y licenciamiento.

D.5. El proceso de produccién de estos materiales estard mentorizado por personal de la
Direccion General de Innovacidn e Inclusién Educativa, que proporcionara apoyo y
seguimiento.

Todos los centros que participen en FND designaran, entre el personal docente o con funcidn
docente, un coordinador/a del programa en el centro. Esta coordinacion afectara a las
actividades de tipo 1, 2 y 3.

La incorporacion a las Actividades de tipo 4 (Creacidn de recursos para el programa FND) se
podra realizar dentro de los plazos establecidos en el punto 5.1 de esta Instruccion.

Una vez completado el proceso de evaluacién del proyecto, se podra proponer el
reconocimiento de las actividades realizadas por los participantes en FND dentro de estos
tramos:

a. Actividades de tipo 1 (Tutoria): hasta 3 créditos de formacion.
b. Actividades de tipo 2 (Alumnado CiberMentor): hasta 3 créditos de innovacidn educativa.

c. Actividades de tipo 3 (Formacién de Familias): hasta 2 créditos como ponentes.
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d. Actividades de tipo 4 (Creacion de recursos para el programa FND): hasta 5 créditos de
innovacién educativa.

e. Coordinadores de la actividad: hasta 2 créditos de formacion o 1 crédito de innovacion.

6. Toda la informacién referida a FND quedard recogida en la pagina:

https://foronativosdigitales.educarex.es.

12. Programa “Librarium” (PLib)

1. Este programa (en adelante PLib) pretende extender el uso de la biblioteca digital "Librarium"

para potenciar la alfabetizacién medidtica e informacional del alumnado, mejorar su
comprensién lectora y ampliar los recursos de las bibliotecas escolares, potenciando su
digitalizacién. Busca la incorporacién de la biblioteca digital Librarium como una herramienta
mas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, a través de plataforma de préstamo digital,
la creaciéon de clubes de lectura digitales, y la incorporacién de los audiovisuales que facilita
la plataforma Librarium cine. Por Ultimo, persigue recoger experiencias de buenas practicas
que sirvan de modelo para difundir entre el resto de centros educativos.

2. La utilizacién de Librarium en los centros educativos puede enfocarse en las siguientes lineas:

a. Apoyo al desarrollo de actividades de alfabetizacién mediatica e informacional en el
centro.

b. Fomento de la lectura entre el alumnado, profesorado y familias.

c. Utilizacién pedagégica de peliculas, documentales y audiovisuales en general,
relacionando literatura y cine.

d. Utilizacién de libros electrénicos y audiolibros para la practica docente a través de las
pizarras digitales instaladas en el aula.

e. Empleo de materiales suministrados por Librarium para el aprendizaje de idiomas.
Promocion de la lectura en voz alta.

g. Facilitar la recomendacion de publicaciones de Librarium como lecturas sugeridas por el
profesorado en las diferentes asignaturas.

h. Impulsar la utilizacién de Librarium para la busqueda de informacién.

3. En el PLib pueden participar los centros educativos sostenidos con fondos publicos de la
Comunidad Auténoma de Extremadura en los que se impartan ensefianzas no universitarias,
que deberan:

a. Integrar los recursos de Librarium en los procesos educativos, fomentar la lectura digital
del alumnado y potenciar su utilizacién entre las familias.

b. Gestionar uno o mas clubes de lectura digital que incorporen, al menos, al 5% del
alumnado presencial.

4. A la solicitud se adjuntara un proyecto educativo, segin el modelo disponible en la web del
programa, de las actividades que se desean realizar, de acuerdo con lo recogido en el punto
5 de esta Instruccidn.

5. Los centros participantes en el PLib no dispondran de dotacién econdmica para desarrollar el
proyecto, que deberd desarrollarse con los medios con los que cuente el centro educativo.

6. Los centros que participen en el PLib designaran a un docente coordinador, que formara parte
del equipo de la biblioteca escolar y cuyas funciones seran las siguientes:
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7.

8.

10.

a. Formar o informar a la comunidad educativa sobre qué tipo de fondos proporciona
Librarium, cdmo utilizarlos desde la web, en los dispositivos moviles a través de la app, en
las pizarras digitales interactivas, etc.

b. Difundir las ventajas que conlleva utilizar Librarium entre el alumnado, profesorado y
resto de la comunidad educativa.

c. Coordinar la creacién de los clubes de lectura que creen y gestionen los docentes
implicados en el proyecto, asegurdndose de que participen en ellos, al menos, el 5% del
alumnado del centro.

d. Cualquier otra que considere conveniente por parte del equipo directivo para potenciar
la lectura digital y la utilizacién de la biblioteca escolar.

Una vez completado el proceso de evaluacidn del proyecto, se podra proponer el
reconocimiento de créditos de innovacién educativa a los participantes en Librarium, de
acuerdo con los siguientes criterios:

a. Centros pertenecientes a REBEX: hasta cinco créditos de innovacién educativa para la

persona coordinadora del proyecto y cuatro para el resto de docentes participantes.
b. Resto de centros educativos:

O Primer curso de participacion (curso de puesta en marcha y formacién): hasta tres
créditos de innovacion educativa para la persona coordinadora del proyecto y cuatro
para el resto de docentes participantes.

o Segundo vy tercer cursos de participacion (desarrollo del proyecto): hasta cinco créditos
de innovacién educativa para la coordinacién y cuatro en el caso de los participantes.

Dado que los proyectos deben plantearse para tres cursos académicos, una vez completado
el ciclo debera realizarse una reformulacion del proyecto o presentar uno nuevo para seguir
participando en el PLIB y acceder a créditos de innovacion en los términos expresados
anteriormente.

Todas las actuaciones que se lleven a cabo en este programa deberan incluirse tanto en el
plan de trabajo de la biblioteca escolar como en el plan de lectura, escritura y acceso a la
informacién (PLEA).

Toda la informacién referida al Programa “Librarium” quedard recogida en la pdgina
https://programalibrarium.educarex.es.

13. Programa “RadioEdu”

RadioEdu es un programa destinado a promover el uso de la radio como herramienta
educativa, mediante la creacién, produccidn y emisién de espacios radiofdnicos de distintos
formatos que faciliten el desarrollo de las competencias clave en el alumnado participante.
De este modo, RadioEdu no persigue la mera retransmision de programas radiofdnicos, sino
el uso de metodologias activas que permitan trabajar mediante proyectos y que concedan el
mayor protagonismo al alumnado en todas las fases del proceso, desde la seleccién de los
contenidos y formatos hasta la produccién y la emisién, pasando por las fases de
documentacidn, investigacién, redaccién y locucidn, y que permitan el uso de esta
herramienta como un instrumento de desarrollo curricular.
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Pueden participar en RadioEdu los centros educativos sostenidos con fondos publicos de la
Comunidad Auténoma de Extremadura, que deberdn proveerse de los medios técnicos y
espaciales necesarios para llevar a cabo su proyecto y contar con un espacio web de difusién
de los contenidos radiofénicos creados.

En este sentido, ademds de la difusién de dichos contenidos en la web propia, deberan
publicar también y de manera obligatoria en el espacio web comun del programa RadioEdu
con la periodicidad que en su momento se indique.

A la solicitud de participacion se adjuntara el proyecto de radio educativa que se pretende
desarrollar, de acuerdo con lo recogido en el punto 5 de esta Instruccion. El proyecto seguira
el - modelo disponible en la pagina web de RadioEdu (https://radioedu.educarex.es).

En los proyectos debera participar un ndmero suficiente y significativo de docentes (en
relacidén a las caracteristicas de cada centro y a las necesidades del proyecto presentado) que
permita cumplir el caracter colaborativo y multidisciplinar del programa RadioEdu.

Podran presentarse proyectos colaborativos de varios centros; esta circunstancia se hara
constar en el proyecto presentado y no darad derecho al nombramiento de un coordinador
general para esta iniciativa.

Los centros de titularidad publica que se incorporen a RadioEdu podran completar, junto a la
solicitud de participacion, una memoria de necesidades para la adquisicion de recursos o
equipamiento, de acuerdo con lo recogido en los puntos 5, 15 y 16 de esta Instruccion. En el
caso de proyectos conjuntos para varios centros, cada uno de ellos podra presentar su propia
memoria de necesidades.

Los centros que participen en RadioEdu designaran, entre el personal del centro, a la persona
responsable que desempefie las funciones de coordinador de este programa.

Desde el punto de vista educativo, los proyectos participantes en RadioEdu crearan

situaciones de aprendizaje que favorezcan los siguientes aspectos:

a. El trabajo mediante proyectos, de forma organizada y con el mayor nivel posible de
autonomia por parte del alumnado, en funcidn de las caracteristicas propias de cada
grupo.

b. El desarrollo de la autoestima y de la capacidad empadtica de los participantes.

c. El trabajo con distintos formatos y géneros radiofénicos (informativo, magacin,
entrevista, reportaje, dramatizacién...).

d. La mejorade la inclusién educativa, mediante el trabajo con grupos heterogéneos.
e. Larelacién con el entorno y el aprecio de sus valores positivos.
f. La capacidad para buscar y seleccionar informacion veraz.
g. Eldesarrollo de las siguientes competencias:
1. Competencia Linglistica (escribir, leer, escuchar, hablar, dialogar, preguntar,
responder).
2. Competencia Plurilinglie (usar distintas lenguas).
3. Competencia Matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
4. Competencia Digital (manejar dispositivos y aplicaciones, usar redes).
5. Competencia Personal, social y aprender a aprender (relacionarse con el entorno,
23
Csv: FDJEXSH27P7MA42AJ7SKEALKV3YAL7 | Fecha |29/06/2023 14:12:15
Firmado Por JUAN PABLO VENERO VALENZUELA - D.gral. Innovacion E Inclusion Educativa

Url De Verificacién

https://sede.gobex.es/SEDE/csv/codSeguroVerificacion.jsf Pagina 23/26

Copia Electronica Auténtica


https://sede.gobex.es/SEDE/csv/codSeguroVerificacion.jsf?csv=FDJEXSH27P7MA42AJ7SKEALKV3YAL7

conocer sus manifestaciones, investigar sobre ellas y difundirlas, autorregularse,
reflexionar, pensar de forma critica, evaluar).

Competencia Ciudadana (organizar tiempos, secuenciar espacios).

Competencia Emprendedora (organizarse, investigar, documentarse, seleccionar
fuentes, tomar decisiones, improvisar).

8. Competencia en Expresiones culturales (conocer, comprender, apreciar y difundir
manifestaciones culturales de distinto tipo).

9. Una vez completado el proceso de evaluacidn del proyecto, se propondra el reconocimiento
de créditos de innovacion educativa a los participantes en este programa, de acuerdo con los
siguientes criterios:

a. Coordinacién del proyecto: hasta 5 créditos de innovacion educativa.

b. Participacion en el proyecto:
1. Primer curso de participacion (curso de puesta en marcha y formacion): hasta 3
créditos de innovacidn educativa.
2. Segundo y tercer curso de participacién (desarrollo del proyecto): hasta 5 créditos de
innovacién educativa.

10. Toda la informacién referida al Programa RadioEdu quedara recogida en la pagina web de

RadioEdu (https://radioedu.educarex.es). La difusion de los programas radiofénicos se
realizard a través de esta misma pagina, asi como a través de los respectivos portales de los
centros que participan en el programa.

14. Plataformas y herramientas educativas

1. INNOVATED promovera entre sus participantes el uso de las plataformas y herramientas

educativas de la Consejeria de Educacién y Empleo:
a. “INNOVATED” (https://innovated.educarex.es), como portal del Plan de Educacién Digital
de Extremadura.

b. “Educarex” (https://educarex.es), como portal de informacién educativa general.

“Rayuela” (https://rayuela.educarex.es), como plataforma de gestién administrativa.

d. “emtic” (https://emtic.educarex.es), como plataforma de difusién de iniciativas
innovadoras y repositorio de recursos educativos digitales.

e. Programa “Aulas del Futuro en Extremadura”: https://aulasdelfuturo.educarex.es

f.  Programa “CREA": https://programacrea.educarex.es

g. Programa “CITE”: https://cite.educarex.es

h. Programa “Foro Nativos Digitales”: https://foronativosdigitales.educarex.es

Programa “Librarium” (https://librarium.educarex.es), como plataforma de préstamo
digital de libros y audiolibros; https://clubdelectura.educarex.es, como plataforma de
lectura colaborativa y clubes de lectura y la plataforma “Librarium cine”
(https://librarium.efilm.online/es/librarium).

j. Programa “RadioEdu”: https://radioedu.educarex.es
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15. Memoria de necesidades

Podran presentar memoria de necesidades los centros de titularidad publica participantes en
los programas AdFE, CITE Colaborativo, CITE STEAM y RadioEdu. Si esta solicitud se realiza en
el segundo o tercer curso de desarrollo de su proyecto de participacién, deberdn presentar
en Rayuela, entre el 1y el 20 de septiembre, un documento razonado de la necesidad de los
recursos solicitados.

La memoria de necesidades a la que se refiere el punto anterior sélo podrd incluir los
elementos que se relacionan en la seccién Memoria de Necesidades de las paginas web de
cada uno de los programas: en ellas se indican los elementos especificos que se pueden
solicitar para el proyecto que se presenta. Los créditos que se sefalan para cada uno de los
conceptos traducen el valor estimado del recurso; cada curso escolar los centros podran
solicitar un maximo de 200 créditos para cada uno de los proyectos de los programas
mencionados en el punto 15.1; la dotacién maxima que podran recibir es de 400 créditos,
salvo que participen en tres programas de los mencionados en el punto indicado y que uno
de ellos sea el programa AdFE.

Las memorias de necesidades serdn validadas por la Administracion en el proceso de admision
de solicitudes para valorar su coherencia con el proyecto presentado y su necesidad, en
funcion de la realidad tecnoldgica del centro.

Los recursos adquiridos deberan ser plenamente compatibles con los sistemas de la red
tecnoldgica educativa de Extremadura y debidamente inventariados.

En el caso de abandono del proyecto a lo largo del ciclo de tres cursos de participacién en
cualquiera de estos programas, la direccidn del centro se compromete a la adecuada custodia
de estos recursos durante un curso académico, en el que estaran a disposicién de la Direccion
General de Innovacion e Inclusién Educativa. Pasado ese periodo, si el centro no se
reincorpora al programa, esos recursos podran ser requeridos por la Direccién General de
Innovacidn e Inclusiéon Educativa, que los destinard a otros centros educativos.

16.Asignacion y justificacion de fondos

El libramiento de fondos sera otorgado a los centros directamente por parte de la Direccidn
General de Innovacién e Inclusién Educativa.

La cantidad asignada a los programas AdFE, CITE y RadioEdu solo podrd destinarse a la
adquisicién de los recursos aprobados de la memoria de necesidades. Los centros educativos
tendrdn en cuenta, al fijar los criterios y lugares de compra, la funcién social que cumplen los
presupuestos publicos por lo que solicitaran presupuestos a establecimientos del sector,
entendiendo como tales aquellos autorizados para ejercer la actividad comercial de
referencia durante todo el curso escolar.

Para la justificacion de la asignacion econdmica recibida los centros deberan registrar en el
mddulo de gestién econdmica de Rayuela las facturas que se abonen con cargo a los grupos
de gasto de los programas de INNOVATED que correspondan.

Una vez se ingresen en cada centro los fondos que les corresponden, procederan al pago de
las facturas recibidas.

Las cantidades libradas y no gastadas permanecerdn en el centro para cursos posteriores y
seran destinadas a los programas INNOVATED con derecho a asignacidon econdémica. Estas
cantidades remanentes seran tenidas en cuenta por la Administracidon al calcular las
asignaciones de los cursos siguientes.
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ACTIVIDADES DE INNOVATED

17. Los diferentes programas de INNOVATED pueden promover o colaborar en la organizacion
de actividades complementarias, encaminadas a la consecucidn de los objetivos generales de
este Plan o los especificos de cada uno de sus programas, asi como el intercambio de
experiencias entre los centros participantes en los diferentes programas.

18. Sin perjuicio de otras iniciativas que se puedan desarrollar, forman parte de INNOVATED
las siguientes actividades:
a. RoboReto

b. CanSat
c. Actividades CREA

19. La participacion en las actividades organizadas por INNOVATED tendran un
reconocimiento de hasta 3 créditos de innovacién educativa.

EL DIRECTOR GENERAL DE INNOVACION E INCLUSION EDUCATIVA
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