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Justificacion

El creciente uso de dispositivos moviles en nuestra vida diaria hace que se hayan transformado en unos elementos que deben
tenerse en cuenta en la labor docente e introducirse paulatinamente en las tareas y actividades docentes habituales.

La amplia difusion que estos dispositivos tienen entre nuestros alumnos puede lograr que, en ratos de ocio, se utilicen para reforzar
contenidos y conocimientos educativos que fijen o refuercen lo tratado dentro de las aulas. Por ello, se pretende que el docente sin
conocimientos de programacion y con un nivel minimo de conocimientos informaticos (usuario) pueda incorporar este recurso a su
aula sin necesitar nada mas que un navegador web, un equipo informatico estandar... y grandes dosis de interés.

Objetivos

I. Facilitar la creacion de apps para dispositivos moviles al profesorado sin necesidad de conocimientos previos ni especificos
de programacion y sin coste econémico.

2. Transmitir la utilidad que las apps educativas pueden tener para la mejora del rendimiento escolar de los alumnos.

3. Crear apps de diferentes tipos, partiendo de las opciones disponibles, a un nivel basico.

Contenidos

(Qué es una app?.

Proceso de disefio de una app. Apps nativas vs web apps.

Revision de diferentes plataformas online para la creacion de apps.

Creacion de apps de diferentes tipos que pueden contener textos e imagenes, RSS Feed, formularios, mapas, rutas, acciones
de llamada, envio de emails o sms, bases de datos locales o remotas, webs incrustadas, pantallas de splash, agendas, etc.

5. Revision de los procesos para publicar o distribuir estas apps.
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Temporalizacién y lugar de celebracién

Se celebrara una edicion de este curso en cada uno de los Centros de Profesores y de Recursos de Extremadura. Constara de seis
sesiones, con un total de 20 horas de formacion que, en el CPR de Caminomorisco, se desarrollaran de acuerdo con el
siguiente calendario:

Sesiones Fechas/horario Horas Contenidos

1*-2*-3° 31 de octubre, 5 y 7 de noviembre (16:30 horas) 3,5 horas cada sesion Aspectos teorico-practicos
4? CPR de Mérida— 1'1/11/2013 — de 10:00 a 13:00 horas 3 horas Sesion comun (MOBINCUBE)
5° 20 de noviembre (16:30 horas) 3 horas Practica — Elaboracion de apps
6” 25 de noviembre (16:30 horas) 3,5 horas Exposicion de trabajos

La 4* sesion sera comUn para todos los inscritos en cada uno de los CPR. Se celebrara en el CPR de Mérida en la fecha y horas
indicadas en el calendario. Esta sesion sera impartida por profesionales expertos de la empresa Mobincube y versara sobre
contenidos referentes al curso. Ademas, servira para la presentacion institucional, por parte de las autoridades educativas de la
region, del Programa de Formacion para la elaboracion de apps educativas que se lanzara proximamente a nivel regional.

La asistencia a esta sesion no es obligatoria, pero si recomendable. Desde la Secretaria General de Educacion se gestionaran los
permisos de asistencia para todos los inscritos que manifiesten su intencion de asistir a esta sesion.

Las sesiones 5% y 6* tendran un caracter eminentemente practico y serviran para que cada participante elabore un ejemplo de app
educativa a un nivel basico, aplicando los contenidos asimilados en las sesiones anteriores.




Destinatarios y criterios de seleccion

Profesorado interesado en la creacién de apps educativas que sepa utilizar un navegador web como Unico requisito y que deseen
desarrollar apps para dispositivos moviles. No es necesario disponer de conocimientos de programacion ni de
informatica avanzada, ya que aquellos que dispongan de formacion o conocimientos de programacion en Android (Appinventor,
Eclipse...) deberan esperar a posteriores convocatorias de formacién a nivel avanzado.

Para la seleccion de los participantes se tendran en cuenta los siguientes criterios:

I.  Maestros de Educacion Primaria y profesores de Educacion Secundaria (1).
2. Resto de solicitudes.

(I) Aunque no se excluye a los coordinadores TIC, se recuerda que el curso va dirigido a profesorado con conocimientos
informaticos basicos.

NUmero maximo de inscripciones por curso: |5.

Metodologia

El desarrollo de este curso es eminentemente practico, por lo que se fomentara la participacion y se perseguira en todo momento
que lo aprendido se pueda aplicar en el aula para la mejora de la practica docente y el rendimiento de los alumnos.

Se recomienda que aquellos participantes que dispongan de ordenador portatil, lo traigan al curso para poder asi seguir mejor el
desarrollo de las sesiones, aunque las actividades también podran realizarse desde otros dispositivos moviles.

Inscripciones y lista de admitidos

Las solicitudes de inscripcion se haran on line, a través del enlace indicado en el portal web del CPR de Caminomorisco, entre los
dias 16 y 23 de octubre (ambos inclusive).

La lista de admitidos sera publicada en el portal web del CPR de Caminomorisco el 24 de octubre.

Certificacioén

Se expedira un certificado de 20 horas ( 2 créditos de innovacion educativa) a los participantes que asistan al 85% del tiempo de
duracion de la actividad (Orden de 31 de octubre de 2000 — DOE de 4 de noviembre).

Coordinacién y organizacién

Coordina: Serv. de Innovacién y Formacién del Profesorado (http://formacion.educarex.es /

innovacionyformacion@educarex.es)

Organizan: Centros de Profesores y de Recursos de Extremadura.

C.P.R. de Caminomorisco
Avda. de las Hurdes, 15
10620 Caminomorisco (CACERES)
Tfno.: 927015886 (55886)
Fax: 927015887 (RPV: 55887)
E-mail: cpr.caminomorisco@edu.gobex.es

Web: cprcaminomorisco.juntaextremadura.net
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