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Consejeria de Educacién y Empleo

PRIMEROS PASOS CON SCRATCH

INTRODUCCION

En este curso, unimos la necesidad de trabajar
con herramientas online y las ensefianzas
STEAM. Se trabajara el codigo desde el punto de
vista de proyectos online que se comparten en
red. Estos proyectos pueden ser de cualquier area

de conocimiento, con interactividades, formulas

matematicas, educacion musical, educacion plas-

tica, historia, EF, etc.

e Ensefiar al profesorado Scratch, una herra-
mienta lider a nivel mundial en lo que es la ini-
ciacion a la programacién computacional desde
la infancia hasta niveles universitarios.

e Conocer qué es la programacion por bloques.

e Conocer los recursos mas utilizados para
aprender Programacién por bloque.

e Adquirir los conocimientos necesarios para
guiar a los alumnos en la adquisicién de com-
petencias TIC a través de la programacion.

e Conocer las diferentes Apps que existen para

traba'!ar la Programacion por bloques.

¢ Introduccion a la Programacién por bloques.
e Creacion de perfil.

e LOs personajes y escenarios.

e Eventosy bucles.

e Girosy Grados.

e Extensiones.

» Apps educativas para trabajar la programacion.
METODOLOGIA

Se aplicara una metodologia activa donde se mez-
clen los conceptos teéricos y practicos para la
creacion de materiales de forma coherente para
los diferentes contextos, contenidos y situaciones
de aprendizaje. Cada patrticipante, a partir de los
conocimientos adquiridos, elaborara préacticas y
pequefios programas en la plataforma Scratch.

Se celebrardn 4 videoconferencias a través de
Google Meet, se utilizara la plataforma educativa
Classroom y se deber& entregar una evidencia del
aprendizaje realizado.

PONENTES

Ramén Madrigal Moirén, maestro de Audicion y
Lenguaje del IES Albalat y M2 Nazaret Méndez
Liberal, orientadora del EOEP de Navalmoral de
la Mata.
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DESTINATARIAS/OS

1.- Profesorado en activo de centros educativos del
ambito de actuacion del CPR de Brozas.
2.- Profesorado en activo de otros ambitos.

Las/os participantes deben contar con una

cuenta @educarex.es que les identifique

personalmente.
El acceso a las videoconferencias se realizara
con las cuentas indicadas, que debe ser, ademas,

la que se seale en el formulario de inscripcion.
TEMPORALIZACION

Duracion: 10 horas, equivalentes a 1 crédito de
formacion.

Las sesiones se desarrollaran segun lo establecido
en la Instruccion 13/20 de 2 de septiembre de 2020
de la S.G.E. teleméticamente, de forma sincrona con
los ponentes, a través de la plataforma Google Meet
(cuyo enlace se enviara a los admitidas/os).

Horario: de 17:00 a 19:00 horas.

Calendario: 27 de abril, 4, 11 y 18 de mayo de 2021.

INSCRIPCIONES

El plazo de recepcién de inscripciones termina el 26
de abril. La lista de admitidos se publicara el 27 de
abril en la web del CPR de Brozas. El nimero minimo
de asistentes para la realizacién del curso sera de 10
personas, siendo 30 el n° maximo de plazas
ofertadas. Inscripciones online:
http://inscripciones.educarex.es/index.php?id=72554

CERTIFICACION

Se certificara 1 crédito de formacion. Tendran
derecho a certificado todos los participantes que
superen el 85% de asistencia (D.O.E 04/11/2000).

ASESOR RESPONSABLE

Oscar Campos Rodriguez. Asesor de Tecnologias
Educativas del CPR de Brozas.
cprdebrozas@educarex.es
Telf.: 927 018 5&3.
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