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DISENO DE JUEGOS DE MESA PARA EL AULA

INTRODUCCION

Los entornos lidicos son contextos en los que los partici-
pantes se muestran participativos y con una enorme motiva-
cion. Ser capaz de crear juegos para motivar al alumnado es
un recurso muy practico, si ademas podemos incorporar con-
tenidos curriculares en su disefio conseguiremos que el pro-
ceso de aprendizaje se lleve a cabo de forma entretenida y
memorable. Conocer los fundamentos para poder disefiar
nuestros juegos es una habilidad muy potente si empleamos
el aprendizaje basado en juegos. Las clases seran dinami-
cas, novedosas, sorprendentes y divertidas si incluimos ele-

mentos ludicos y juegos de mesa.
OBJETIVOS

Crear juegos de mesa con finalidad didactica para utili-
zarlos en entornos educativos.

e Conocer el potencial de los juegos y su adaptacion a
contenidos y niveles.

e Estimular el aprendizaje a través de la sorpresa, la
creatividad y la emocion.

CONTENIDOS

1. El valor del juego.

2. Mecénicas y dindmicas de juego.
3. Elementos de juego.

4. Herramientas y recursos.

5. Ajustes y modificaciones.

6. Adaptacion de los contenidos.

METODOLOGIA

La metodologia sera fundamentalmente practica, activa, di-
vertida y participativa. Se aprenderan fundamentos tedricos
y sobre todo préacticos. Se crearan espacios de puesta en
comun y reflexion de lo aprendido.

Se celebraran 4 videoconferencias a través de Google Meet
y se deberé entregar una evidencia del aprendizaje reali-
zado.

PONENTE

Jordi Martin Simoén Licenciado en Biologia con
formacion avanzada en pedagogia y formacién de
formadores. Master en gamificacién vy facilitador
certificado de metodologia LEGO® Serious Play®.
Disefiador de experiencias de escape room.
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DESTINATARIAS/OS

1.- Profesorado en activo de centros educativos del
ambito de actuacion del CPR de Brozas.
2.- Profesorado en activo de otros ambitos.

Las/os participantes deben contar con una

cuenta @educarex.es que les identifique

personalmente.
El acceso a las videoconferencias se realizara
con las cuentas indicadas, que debe ser, ademas,

la que se sefale en el formulario de inscripcion.
TEMPORALIZACION

Duracion: 10 horas, equivalentes a 1 crédito de
formacion.

Las sesiones se desarrollaran segun lo establecido
en la Instruccion 13/20 de 2 de septiembre de 2020
de la S.G.E. teleméticamente, de forma sincrona con
los ponentes, a través de la plataforma Google Meet
(cuyo enlace se enviara a los admitidas/os).

Horario: de 17:00 a 19:00 horas.

Calendario: 28 de abril, 5, 12 y 19 de mayo de 2021.

INSCRIPCIONES

El plazo de recepcién de inscripciones termina el 27
de abril. La lista de admitidos se publicara el 28 de
abril en la web del CPR de Brozas. El nimero minimo
de asistentes para la realizacién del curso sera de 10
personas, siendo 30 el n° maximo de plazas
ofertadas. Inscripciones online:
http://inscripciones.educarex.es/index.php?id=72559

CERTIFICACION

Se certificara 1 crédito de formacion. Tendran
derecho a certificado todos los participantes que
superen el 85% de asistencia (D.O.E 04/11/2000).

ASESOR RESPONSABLE

Oscar Campos Rodriguez. Asesor de Tecnologias
Educativas del CPR de Brozas.
cprdebrozas@educarex.es

Telf.: 927 018 588.
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