
ÁMBITO CIENTÍFICO TECNOLÓGICO 

1º PMAR 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

 

La obtención de la calificación trimestral seguirá esta pauta aproximada (*): 

- Resultados de los exámenes o pruebas objetivas: Se calculará la puntuación media de 

todos los exámenes realizados. Esta puntuación media representará el 50 % de la nota. 

Para su calificación se utilizarán las correspondientes rúbricas de evaluación de cada 

unidad. 

 

- Cuadernos de clase y laboratorio: Se otorgará una puntuación a cada uno de los cuadernos 

(Matemáticas y Física y Química). Se calculará la puntuación media de dichos cuadernos. 

Esta puntuación media representará el 20 % de la nota. 

 

- Realización de trabajos monográficos (con soporte informático o de otro tipo) y 

exposiciones orales de los mismos: 30% de la nota. 

 

(*) Observaciones sobre la calificación: Si la puntuación media de los exámenes no alcanza 

el 3, no se aplicará la anterior distribución porcentual para la obtención de la nota global: el 

resultado de la evaluación será insuficiente. Así mismo, la falta de ejecución de los trabajos 

encomendados y/o la realización deficiente de los cuadernos de clase, podrá ser motivo de 

calificación global negativa. 

 

La calificación final del curso en Junio: Se obtendrá de la media de las calificaciones 

de las tres evaluaciones de fin de trimestre o, en su caso, de las calificaciones obtenidas 

tras los exámenes y actividades de recuperación. La calificación será positiva si esta media 

es igual o superior a 5. 

 

No obstante, se tendrán registradas por separado las calificaciones medias de los 

exámenes de las dos materias que conforman el Ámbito; si en alguna de ellas la calificación 

media fuese superior o igual a 5, no tendrá que hacer la parte correspondiente a esa materia 

en el examen extraordinario de Junio. 



 

1º CURSO. PROGRAMA DE MEJORA DEL APRENDIZAJE Y DEL RENDI-

MIENTO. (2º ESO) 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVA-

LUABLES 

BLOQUE 1: PROCESOS, MÉTODOS Y APTITUDES MATEMÁTICAS. 

1. Expresar verbalmente, de forma   razo-

nada el proceso seguido en la resolución 

de un problema. 

2. Utilizar procesos de razonamiento y es-

trategias de resolución de problemas, 

realizando los cálculos necesarios y 

comprobando las soluciones obtenidas. 

3. Describir y analizar situaciones de cam-

bio, para encontrar patrones, regularida-

des y leyes matemáticas, en contextos 

numéricos, geométricos, funcionales, 

estadísticos y probabilísticos, valorando 

su utilidad para hacer predicciones. 

4. Profundizar en problemas resueltos 

planteando pequeñas variaciones en los 

datos, otras preguntas, otros contextos, 

etc. 

5. Elaborar y presentar informes sobre el 

proceso, resultados y conclusiones obte-

nidas en los procesos de investigación. 

6. Desarrollar procesos de matematización 

en contextos de la realidad cotidiana (nu-

méricos, geométricos, funcionales, esta-

dísticos o probabilísticos) a partir de la 

identificación de problemas en situacio-

nes problemáticas de la realidad. 

7. Valorar la modelización matemática 

como un recurso para resolver proble-

mas de la realidad cotidiana, evaluando 

la eficacia y limitaciones de los modelos 

utilizados o construidos. 

8. Desarrollar y cultivar las actitudes per-

sonales inherentes al quehacer matemá-

tico. 

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la 

resolución de situaciones desconocidas. 

10. Reflexionar sobre las decisiones toma-

das, aprendiendo de ello para situacio-

nes similares futuras. 

11. Emplear las herramientas tecnológicas 

adecuadas, de forma autónoma, reali-

zando cálculos numéricos, algebraicos o 

 1.1.Expresa verbalmente, de forma razonada,  

el proceso seguido en la resolución de un pro-

blema, con el rigor y la precisión adecuada. 

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los 

problemas (datos, relaciones entre los datos, 

contexto del problema). 

2.2. Valora la información de un enunciado y la 

relaciona con el número de soluciones del pro-

blema. 

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre 

los resultados de los problemas a resolver, valo-

rando su utilidad y eficacia. 

2.4.Utiliza estrategias heurísticas y procesos de ra-

zonamiento en la resolución de problemas, refle-

xionando sobre el proceso de resolución de pro-

blemas. 

2.5.Identifica patrones, regularidades y leyes mate-

máticas en situaciones de cambio, en contextos 

numéricos, geométricos, funcionales, estadísti-

cos y probabilísticos. 

2.6.Utiliza las leyes matemáticas encontradas para 

realizar simulaciones y predicciones sobre los 

resultados esperables, valorando su eficacia e 

idoneidad. 

2.7.Profundiza en los problemas una vez resueltos: 

revisando el proceso de resolución y los pasos e 

ideas importantes, analizando la coherencia de la 

solución o buscando otras formas de resolución. 

2.8.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno re-

suelto: variando los datos, proponiendo nuevas 

preguntas, resolviendo otros problemas pareci-

dos, planteando casos particulares o más gene-

rales de interés, estableciendo conexiones entre 

el problema y la realidad. 

3 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ade-

más de las conclusiones obtenidas, utili-

zando distintos lenguajes: algebraico, gráfico, 

geométrico y estadístico- probabilístico. 

3.1.Identifica situaciones problemáticas de la reali-

dad, susceptibles de contener problemas de inte-

rés. 



estadísticos, haciendo representaciones 

gráficas, recreando situaciones matemá-

ticas mediante simulaciones o anali-

zando con sentido crítico situaciones di-

versas que ayuden a la comprensión de 

conceptos matemáticos o a la resolución 

de problemas. 

12. Utilizar las tecnologías de la informa-

ción y la comunicación de modo habi-

tual en el proceso de aprendizaje, bus-

cando, analizando y seleccionando in-

formación relevante en Internet o en 

otras fuentes, elaborando documentos 

propios, haciendo exposiciones y argu-

mentaciones de los mismos y compar-

tiendo éstos en entornos apropiados 

para facilitar la interacción. 

3.2.Establece conexiones entre un problema del 

mundo real y el mundo matemático: identifi-

cando el problema o problemas matemáticos que 

subyacen en él y los conocimientos matemáticos 

necesarios. 

3.3.Usa, elabora o construye modelos matemáticos 

sencillos que permitan la resolución de un pro-

blema o problemas dentro del campo de las ma-

temáticas. 

3.4.Interpreta la solución matemática del problema 

en el contexto de la realidad. 

3.5.Realiza simulaciones y predicciones, en el con-

texto real, para valorar la adecuación y las limi-

taciones de los modelos, proponiendo mejoras 

que aumenten su eficacia. 

4 7.1. Reflexiona sobre el proceso de modeliza-

ción matemática y obtiene conclusiones sobre 

él y sus resultados. 

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el tra-

bajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, 

flexibilidad y aceptación de la crítica razonada. 

8.2.Se plantea la resolución de retos y proble-

mas con la precisión, esmero e interés adecua-

dos al nivel educativo y a la dificultad de la si-

tuación. 

8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y 

adopta la actitud adecuada para cada caso. 

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indaga-

ción, junto con hábitos de plantear/se preguntas y 

buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio 

de los conceptos como en la resolución de pro-

blemas. 

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolu-

ción de problemas, de investigación y de traduc-

ción de las situaciones del mundo real al matemá-

tico o de modelización, valorando las 

consecuencias de las mismas y su conveniencia 

por su sencillez y utilidad. 

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y 

los procesos desarrollados, valorando la potencia 

y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para 

situaciones futuras similares. 

11.1. Selecciona herramientas tecnológicas 

adecuadas y las utiliza para la realización de 

cálculos numéricos, algebraicos o estadísticos 

cuando la dificultad de los mismos impide o no 

aconseja hacerlos manualmente. 

11.2. Utiliza medios tecnológicos para hacer re-

presentaciones gráficas de funciones con expre-

siones algebraicas complejas y extraer informa-

ción cualitativa y cuantitativa sobre ellas. 



11.3. Diseña representaciones gráficas para ex-

plicar el proceso seguido en la solución de pro-

blemas, mediante la utilización de medios tecno-

lógicos. 

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos

 con herramientas tecnológicas interac-

tivas para mostrar, analizar y comprender propie-

dades geométricas. 

12.1. Elabora documentos digitales propios 

(texto, presentación, imagen, vídeo, sonido, …), 

como resultado del proceso de búsqueda, análisis 

y selección de información relevante, con la he-

rramienta tecnológica adecuada y los comparte 

para su discusión o difusión. 

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la 

exposición oral de los contenidos trabajados en el 

aula. 

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnológi-

cos para estructurar y mejorar su proceso de 

aprendizaje recogiendo la información de las ac-

tividades, analizando puntos fuertes y débiles de 

su proceso académico y estableciendo pautas de 

mejora. 

BLOQUE 2: NÚMEROS Y ALGEBRA. 

1. Utilizar correctamente números natura-

les, enteros, fraccionarios, decimales sus 

operaciones y propiedades para recoger, 

transformar e intercambiar información 

y resolver problemas relacionados con la 

vida diaria. 

2. Elegir la forma de cálculo apropiada 

(mental, escrita o con calculadora), 

usando diferentes estrategias que permi-

tan simplificar las operaciones con nú-

meros enteros, fracciones, decimales y 

porcentajes y estimando la coherencia y 

precisión de los resultados obtenidos. 

3. Utilizar diferentes estrategias (empleo 

de tablas, obtención y uso de la cons-

tante de proporcionalidad, reducción a 

la unidad, etc.) para obtener elementos 

desconocidos en un problema a partir de 

otros conocidos en situaciones de la 

vida real en las que existan variaciones 

porcentuales y magnitudes directa o in-

versamente proporcionales. 

4. Utilizar el lenguaje algebraico para sim-

bolizar y resolver problemas mediante 

el planteamiento de ecuaciones de pri-

mer y segundo grado, aplicando para su 

1.1. Calcula el valor de expresiones numéricas 

en las que intervienen distintos tipos de núme-

ros mediante las operaciones elementales y las 

potencias de exponente natural aplicando co-

rrectamente la jerarquía de las operaciones. 

1.2. Emplea adecuadamente los distintos tipos 

de números y sus operaciones, para resolver 

problemas cotidianos contextualizados, repre-

sentando e interpretando mediante medios tec-

nológicos, cuando sea necesario, los resultados 

obtenidos. 

1.3. Realiza cálculos en los que intervienen 

potencias de exponente natural y aplica las re-

glas básicas de las operaciones con potencias 

1.4. Conoce la notación científica y la emplea 

para expresar cantidades grandes. 

2.1. Desarrolla estrategias de cálculo mental 

para realizar cálculos exactos o aproximados 

valorando la precisión exigida en la operación 

o en el problema. 

2.2. Elige la forma de cálculo apropiada (men-

tal, escrita o con calculadora), usando diferen-

tes estrategias que permitan simplificar las ope-

raciones con números enteros, fracciones y de-

cimales, respetando la jerarquía de operaciones 

y estimando la coherencia y precisión de los re-

sultados obtenidos. 



resolución métodos algebraicos o gráfi-

cos y contrastando los resultados obteni-

dos. 

 

3.1. Identifica y discrimina relaciones de pro-

porcionalidad numérica (como el factor de 

conversión o cálculo de porcentajes) y las 

emplea para resolver problemas en situacio-

nes cotidianas. 

3.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce 

que intervienen magnitudes que no son di-

recta ni inversamente proporcionales. 

4.1. Identifica las variables en una expresión 

algebraica y sabe calcular valores numéricos a 

partir de ella. 

4.2. Describe situaciones o enunciados que 

dependen de cantidades variables o desconoci-

das y secuencias lógicas o regularidades, me-

diante expresiones algebraicas, y opera con 

ellas. 

4.3. Aplica correctamente los algoritmos de 

resolución de ecuaciones de primer y segundo 

grado con una incógnita, y las emplea para re-

solver problemas. 

4.4. Formula algebraicamente una situación 

de la vida real mediante ecuaciones de primer 

y segundo grado, las resuelve e interpreta el re-

sultado obtenido. 

 

BLOQUE 3: GEOMETRÍA. 

1. Reconocer el significado aritmético del 

Teorema de Pitágoras (cuadrados de nú-

meros, ternas pitagóricas) y el signifi-

cado geométrico (áreas de cuadrados 

construidos sobre los lados) y emplearlo 

para resolver problemas geométricos. 

2. Analizar e identificar figuras semejan-

tes, calculando la escala o razón de se-

mejanza y la razón entre longitudes, 

áreas y volúmenes de cuerpos semejan-

tes. 

3. Analizar distintos cuerpos geométricos 

(cubos, ortoedros, prismas, pirámides, 

cilindros, conos y esferas) e identificar 

sus elementos característicos (vértices, 

aristas, caras, desarrollos planos, sec-

ciones al cortar con planos, cuerpos ob-

tenidos mediante secciones, simetrías, 

etc.). 

 

1.1. Comprende los significados aritmético y 

geométrico del Teorema de Pitágoras y los uti-

liza para la búsqueda de ternas pitagóricas o la 

comprobación del teorema construyendo otros 

polígonos sobre los lados del triángulo rectán-

gulo. 

1.2. Aplica el teorema de Pitágoras para cal-

cular longitudes desconocidas en la resolución 

de triángulos y áreas de polígonos regulares, en 

contextos geométricos o en contextos reales 

2.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la 

razón de semejanza y la razón de superficies y 

volúmenes de figuras semejantes. 

2.2. Utiliza la escala para resolver problemas 

de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros 

contextos de semejanza. 

3.1. Analiza e identifica las características de 

distintos cuerpos geométricos, utilizando el 

lenguaje geométrico adecuado. 

3.2. Identifica los cuerpos geométricos a partir 

de sus desarrollos planos y recíprocamente. 

 



 BLOQUE 4: FUNCIONES. 

1. Conocer, manejar e interpretar el sis-

tema de coordenadas cartesianas. 

2. Comprender el concepto de función y 

manejar las distintas formas de defi-

nirla: texto, tabla, gráfica y ecuación, 

eligiendo la más adecuada en función 

del contexto. 

3. Reconocer, interpretar y analizar, gráfi-

cas funcionales. 

4. Reconocer, representar y analizar las 

funciones lineales, utilizándolas para 

resolver problemas. 

 

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de 

sus coordenadas y nombra puntos del plano 

escribiendo sus coordenadas. 

2.1. Conoce y comprende el concepto de 

función y sabe diferenciar si una situación 

cotidiana es o no una función. 

2.2. Conoce las diferentes formas de definir 

una función y sabe pasar de una a otra, eli-

giendo la más adecuada según el contexto. 

3.1. Dada una gráfica, reconoce si corresponde 

o no a una función. 

3.2. Sabe reconocer en una gráfica funcional, 

el dominio y recorrido, los cortes con los ejes, 

el signo, las zonas de crecimiento y decreci-

miento y los extremos relativos. 

4.1. Representa una función lineal a partir de 

la ecuación o de una tabla de valores. 

4.2. Estudia situaciones reales sencillas y, apo-

yándose en recursos tecnológicos, identifica el 

modelo matemático funcional más adecuado 

para explicarlas y realiza predicciones y simu-

laciones sobre su comportamiento. 

 

BLOQUE 5: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD. 

1. Diferenciar los fenómenos determinis-

tas de los aleatorios, valorando la posi-

bilidad que ofrecen las matemáticas 

para analizar y hacer predicciones ra-

zonables acerca del comportamiento 

de los aleatorios a partir de las regula-

ridades obtenidas al repetir un número 

significativo de veces la experiencia 

aleatoria, o el cálculo de su probabili-

dad. 

2. Inducir la noción de probabilidad a 

partir del concepto de frecuencia rela-

tiva y como medida de incertidumbre 

asociada a los fenómenos aleatorios, 

sea o no posible la experimentación. 

 

1.1. Identifica los experimentos aleatorios y 

los distingue de los deterministas. 

1.2. Describe experimentos aleatorios senci-

llos y enumera todos los resultados posibles, 

apoyándose en tablas, recuentos o diagramas 

en árbol sencillos 

1.3. Entiende los conceptos de frecuencia ab-
soluta y relativa de un suceso. 

1.4. Calcula la frecuencia relativa de un suceso 

mediante la experimentación. 

2.1. Comprende el concepto de probabilidad 

inducido a partir del de frecuencia relativa de 

un suceso. 

2.2. Realiza predicciones sobre un fenómeno 

aleatorio a partir del cálculo exacto de su pro-

babilidad o la aproximación de la misma me-

diante la experimentación. 

2.3. Distingue entre sucesos elementales equi-

probables y no equiprobables. 

2.4. Calcula la probabilidad de sucesos aso-

ciados a experimentos sencillos mediante la 



regla de Laplace, y la expresa en forma de frac-

ción y como porcentaje. 

 

BLOQUE 6: LA ACTIVIDAD CIENTÍFICA. 

1. Reconocer e identificar las característi-

cas del método científico. 

2. Valorar la investigación científica y su 

impacto en la industria y en el desarro-

llo de la sociedad. 

3. Reconocer los materiales, e instrumen-

tos básicos presentes en el laboratorio de 

Física y en el de Química; conocer y 

respetar las normas de seguridad y de 

eliminación de residuos para la protec-

ción del medioambiente. 

4. Interpretar la información sobre temas 

científicos de carácter divulgativo que 

aparece en publicaciones y medios de 

comunicación. 

5. Desarrollar pequeños trabajos de inves-

tigación en los que se ponga en práctica 

la aplicación del método científico y la 

utilización de las TIC. 

 

1.1. Formula hipótesis para explicar fenóme-

nos cotidianos utilizando teorías y modelos 

científicos. 

1.2. Registra observaciones, datos y resulta-

dos de manera organizada y rigurosa, y los co-

munica de forma oral y escrita utilizando es-

quemas y tablas. 

2.1. Relaciona la investigación científica con 

las aplicaciones tecnológicas en la vida coti-

diana. 

3.1. Reconoce e identifica los símbolos más 

frecuentes utilizados en el etiquetado de pro-

ductos químicos e instalaciones, interpretando 

su significado. 

3.2. Identifica material e instrumentos bási-

cos de laboratorio y conoce su forma de uti-

lización para la realización de experiencias, 

respetando las normas de seguridad e iden-

tificando actitudes y medidas de actuación 

preventivas. 

4.1. Selecciona, comprende e interpreta infor-

mación relevante en un texto de divulgación 

científica y transmite las conclusiones obteni-

das utilizando el lenguaje oral y escrito con 

propiedad. 

5.1. Realiza pequeños trabajos sobre algún 

tema objeto de estudio aplicando el método 

científico y utilizando las TIC para la bús-

queda y selección de información y presenta-

ción de conclusiones. 

BLOQUE 7: LA MATERIA. 

1. Reconocer las propiedades generales y 

características específicas de la materia 

y relacionarlas con su naturaleza y sus 

aplicaciones. 

2. Manejar convenientemente el material 

de laboratorio para medir magnitudes y 

expresarlas en las unidades adecuadas 

3. Justificar las propiedades de los diferen-

tes estados de agregación de la materia y 

sus cambios de estado. 

1.1. Distingue entre propiedades generales y 

propiedades características de la materia, utili-

zando estas últimas para la caracterización de 

sustancias. 

1.2. Describe la determinación experimental 

del volumen y de la masa de un sólido y calcula 

su densidad. 

2.1. Utiliza los instrumentos adecuados 

para medir masas, longitudes, tiempos y 

temperaturas, y expresa los resultados en las 

unidades adecuadas. 



4. Identificar sistemas materiales como 

sustancias puras o mezclas y valorar la 

importancia y las aplicaciones de mez-

clas de especial interés. 

5. Proponer métodos de separación de los 

componentes de una mezcla. 

 

3.1. Justifica que una sustancia puede presen-

tarse en distintos estados de agregación depen-

diendo de las condiciones de presión y tempe-

ratura en las que se encuentre. 

3.2. Explica las propiedades de los gases, lí-

quidos y sólidos. 

3.3. Describe e interpreta los cambios de es-

tado de la materia y lo aplica a la interpreta-

ción de fenómenos cotidianos. 

4.1. Distingue y clasifica sistemas materiales 

de uso cotidiano en sustancias puras y mezclas, 

especificando en este último caso si se trata de 

mezclas homogéneas y heterogéneas. 

4.2. Identifica el disolvente y el soluto en 

mezclas homogéneas de especial interés. 

4.3. Realiza experiencias sencillas de prepara-

ción de disoluciones, describe el procedi-

miento seguido y el material utilizado. 

5.1. Diseña métodos de separación de mez-

clas según las propiedades características de 

las sustancias que las componen, describiendo 

el material de laboratorio adecuado. 

BLOQUE 8: LOS CAMBIOS. 

1. Distinguir entre cambios físicos y quí-

micos mediante la realización de expe-

riencias sencillas que pongan de mani-

fiesto si se forman o no nuevas sustan-

cias. 

2. Caracterizar las reacciones químicas 

como cambios de unas sustancias en 

otras. 

3. Reconocer la importancia de la química 

en la obtención de nuevas sustancias y 

su importancia en la mejora de la cali-

dad de vida de las personas. 

4. Valorar la importancia de la industria 

química en la sociedad y su influencia 

en el medio ambiente. 

5. Admitir que determinadas industrias 

químicas pueden tener repercusiones 

negativas en el medio ambiente. 

 

1.1. Distingue entre cambios físicos y quí-

micos en acciones de la vida cotidiana en 

función de que haya o no formación de     

nuevas sustancias. 

1.2. Describe el procedimiento de realiza-

ción de experimentos sencillos en los que se 

ponga de manifiesto la formación de nue-

vas sustancias y reconoce que se trata de 

cambios químicos. 

2.1. Identifica cuáles son los reactivos y los 

productos de reacciones químicas sencillas 

Clasifica algunos productos de uso cotidiano 

en función de su procedencia natural o sinté-

tica. 

3.1. Identifica y asocia productos procedentes 

de la industria química con su contribución a 

la mejora de la calidad de vida de las perso-

nas. 

4.1. Propone medidas y actitudes, a nivel in-

dividual y colectivo, para mitigar los proble-

mas medioambientales de importancia glo-

bal. 

5.1. Analiza y pone de manifiesto los efectos 

negativos de alguna industria química consul-

tando bibliografía al respecto. 



BLOQUE 9: EL MOVIMIENTO Y LAS FUERZAS. 

1. Reconocer el papel de las fuerzas como 

causa de los cambios en el estado de mo-

vimiento y de las deformaciones. 

2. Establecer la velocidad de un cuerpo 

como la relación entre el espacio reco-

rrido y el tiempo invertido en recorrerlo. 

3. Considerar la fuerza gravitatoria como 

la responsable del peso de los cuerpos, 

de los movimientos orbitales y de los 

distintos niveles de agrupación en el 

Universo. 

4. Interpretar fenómenos eléctricos me-

diante el modelo de carga eléctrica y va-

lorar la importancia de la electricidad en 

la vida cotidiana. 

5. Justificar cualitativamente fenómenos 

magnéticos y valorar la contribución del 

magnetismo en el desarrollo tecnoló-

gico. 

6. Reconocer los modelos geocéntrico y 

heliocéntrico. 

 

1.1. En situaciones de la vida cotidiana, iden-

tifica las fuerzas que intervienen y las relaciona 

con sus correspondientes efectos en la defor-

mación o la alteración del estado de movi-

miento de un cuerpo. 

1.2. Comprueba el alargamiento producido en 

un muelle por distintas masas y utiliza el dina-

mómetro para conocer las fuerzas que han pro-

ducido esos alargamientos. expresando el re-

sultado en unidades del S. I. 

2.1. Realiza cálculos sencillos para resolver 

problemas cotidianos utilizando el concepto de 

velocidad. 

2.2. Relaciona cualitativamente la velocidad 

de la luz con el tiempo que tarda en llegar a la 

Tierra desde objetos celestes. 

3.1. Analiza cualitativamente los efectos de la 

fuerza gravitatoria sobre los cuerpos en la tierra 

y en el universo. 

3.2. Reconoce que la fuerza de la gravedad 

mantiene a los planetas girando alrededor del 

sol, y a la luna alrededor de la tierra, justifi-

cando el motivo por el que esta atracción no 

lleva a la colisión de los cuerpos. 

4.1. Analiza situaciones cotidianas en las que 

se pongan de manifiesto fenómenos relaciona-

dos con la electricidad estática. 

5.1. Reconoce fenómenos magnéticos identi-

ficando el imán como fuente natural del mag-

netismo. 

5.2. Construye una brújula elemental para lo-

calizar el norte utilizando el campo magnético 

terrestre. 

6.1. Diferencia los modelos geocéntrico, helio-

céntrico y actual describiendo la evolución 

del pensamiento a lo largo de la historia. 

BLOQUE 10: LA ENERGÍA. 

1. Comprender que la energía es la capaci-

dad de producir cambios, que se trans-

forma de unos tipos en otros y que se 

puede medir, e identificar los diferentes 

tipos de energía puestos de manifiesto en 

fenómenos cotidianos. 

2. Relacionar los conceptos de calor y tem-

peratura para interpretar los efectos del 

calor sobre los cuerpos, en situaciones 

1.1 Identifica los diferentes tipos de energía 

y sus aplicaciones, en situaciones de la vida 

cotidiana. 

2.1. Establece la relación matemática que existe 

entre el calor y la temperatura, aplicándolo a fe-

nómenos de la vida diaria. 

2.2. Describe la utilidad del termómetro para 

medir la temperatura de los cuerpos expresando 

el resultado en unidades del Sistema Internacio-

nal. 



cotidianas y en experiencias de laborato-

rio. 

3. Valorar el papel de la energía en nuestras 

vidas, identificar las diferentes fuentes, 

comparar el impacto medioambiental de 

las mismas y reconocer la importancia 

del ahorro energético para un desarrollo 

sostenible. 

 

2.3. Determina, experimentalmente la varia-

ción que se produce al mezclar sustancias que 

se encuentran a diferentes temperaturas. 

3.1. Enumera los diferentes tipos y fuentes de 

energía analizando impacto medioambiental de 

cada una de ellas. 

3.2. Reconoce la necesidad de un consumo 

energético racional y sostenible para preservar 

nuestro entorno. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EVALUACIÓN ÁMBITO SOCIOLINGÜÍSTICO PMAR 1 (ASL PMAR 1) 

La evaluación es un valioso instrumento de seguimiento y de valoración de los resultados obtenidos 

y de mejora de los procesos que permiten obtenerlos. Por ese motivo, resulta imprescindible 

establecer procedimientos de evaluación de los distintos ámbitos y agentes de la actividad educativa. 

En el concepto de evaluación de los aprendizajes, hay que incluir los conocimientos tanto teóricos 

como prácticos, así como también las capacidades competenciales que se han desarrollado. Por lo 

tanto, habrá que emplear diversos instrumentos y procedimientos de evaluación que sean pertinentes 

para lo que se quiere evaluar, tanto para el producto (aprendizaje) como para el proceso (enseñanza). 

La evaluación ha de venir marcada por los tres momentos que definen el proceso continuo de 

enseñanza-aprendizaje: evaluación inicial, formativa y sumativa. 

 Los instrumentos de evaluación deberán ser muy variados, permitir autoevaluación y de 

coevaluación, darán información concreta de lo que se pretende evaluar, Utilizar distintos códigos 

(verbales, sean orales o escritos, gráficos, numéricos, audiovisuales, etc.), Ser aplicables en 

situaciones más o menos estructuradas de la actividad escolar y Permitir evaluar la transferencia de 

los aprendizajes a contextos distintos de aquellos en los que se han adquirido, comprobando así su 

funcionalidad y la adquisición de las competencias básicas.  

Algunos de los procedimientos e instrumentos que se pueden emplear para evaluar el proceso de 

aprendizaje:  

a) Observación sistemática: Observación constante del trabajo en casa y en el aula, revisión de los 

cuadernos de clase, control de asistencia, puntualidad… 

b) Analizar las producciones de los alumnos: Cuaderno de clase. Diario de clase. Resúmenes. 

Actividades en clase (problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, etc.). Producciones escritas. 

Trabajos monográficos… 

c) Evaluar las exposiciones orales: Debates, puestas en común, diálogos, entrevistas… 

d) Realizar pruebas específicas: Objetivas, abiertas, exposición de un tema, en grupo o 

individualmente, resolución de ejercicios, autoevaluación, coevaluación … 

PARA LA OBTENCIÓN DE LA CALIFICACIÓN TRIMESTRAL: 

- Resultados de los exámenes o pruebas objetivas y Proyectos: Se calculará la puntuación media que 

representará el 50 % de la nota.  

- Cuaderno de clase: 10 % de la nota. Rúbrica de cuaderno conocida por el alumno. 

- Lectura obligatoria (caso de lengua) o Práctica de Geografía e Historia: 10 % de la nota.  

- Trabajo diario en clase; actividades, tareas, participación en clase, notas de clase… 30% de la nota.  

 La calificación final del curso en Junio se obtendrá de la media de las calificaciones de las tres 

evaluaciones de fin de trimestre o, en su caso, de las calificaciones obtenidas tras los exámenes y 



actividades de recuperación. No obstante, se tendrán registradas por separado las calificaciones 

medias de los exámenes de las materias que conforman el Ámbito; si en alguna de ellas la calificación 

media fuese superior o igual a 5, no tendrá que hacer la parte correspondiente a esa materia en Junio.  

RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES.  

Si la nota global de una evaluación trimestral es insuficiente se podrá recuperar mediante la 

superación de exámenes de recuperación. Estos exámenes se efectuarán: en Enero, los 

correspondiente a la evaluación del 1º trimestre, en Abril, los correspondiente a la 2ª evaluación; en 

cuanto a los de la 3ª evaluación, se realizará antes de que se lleve a cabo la sesión de junta de 

evaluación correspondiente.  

 

 


