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AMBITO PRACTICO 12 DIVERSIFICACION

La estructura de este programa estd orientada a una mayor personalizacion e individualizacion del
aprendizaje desde un enfoque competencial y tendra en cuenta los principios psicopedagdgicos y
el enfoque del Diseio Universal para el Aprendizaje. Las materias se integraran en ambitos de
aprendizaje, utilizando una metodologia especifica con un caracter esencialmente prdctico y
basada en un enfoque competencial del curriculo, como es la metodologia de aprendizaje basado
en proyectos.

Se establece el curriculo de estos programas que deberdn, en todo caso, garantizar el logro de las
competencias establecidas en el Perfil de salida. Esta materia contribuye a la adquisicidn de los
conocimientos necesarios para la comprensién y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, el andlisis
de objetos y sistemas tecnolégicos, y las destrezas que permitan su manipulacién y transformacién.

La contribucion a la competencia personal, social y de aprender a aprender se articula
especialmente en la posibilidad de emular procesos de resolucion de problemas a través de una
“metodologia de proyectos”. Esta metodologia precisa que el alumnado se enfrente a estos
problemas de forma autdnoma y creativa, ofreciendo numerosas oportunidades para el desarrollo
personal y social a través de diversas estrategias de gestion del aprendizaje socioemocional.

La materia contribuye a la competencia digital mediante varios bloques especificos de saberes
basicos. Es imprescindible su empleo no como fin en si mismas, sino como herramientas del
proceso de aprendizaje.

La contribucidn a la adquisicién de la competencia ciudadana, se articula en torno tanto a los
procesos de resolucion técnica de problemas, adquiriendo habilidades y estrategias sociocognitivas
como las comunicativas, el autocontrol, y las habilidades de resolucién de problemas y conflictos.
Un bloque especifico trata de entender los aspectos sociales del fenédmeno tecnolégico, y por tanto
contribuye al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades.

El analisis de los objetos tecnoldgicos existentes y la emulacion de procesos de resolucion de
problemas permiten el uso instrumental y contextualizado de herramientas matematicas, ademas
de los contenidos especificos como son la medicidon y el calculo de magnitudes basicas, el uso de
escalas, la lectura e interpretacion de gréficos y la resolucién de problemas basados en la aplicacion
de expresiones matematicas.

La competencia en comunicacion linglistica se desarrolla a través de los procesos de adquisicidn
de vocabulario, busqueda, andlisis y comunicacion de informacidon propias de cualquier materia. La
contribucidn especifica se encuentra en la elaboracion de los documentos propios del proyecto
técnico y exposicion de ideas.

El elemento curricular vertebrador de la materia es el de las competencias especificas, puesto que
estdn estrechamente relacionadas con el resto de elementos del curriculo y condicionan el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la misma. La aplicacion de la resolucién de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucidon de los “Objetivos de



Desarrollo Sostenible” (ODS) y de los retos del siglo XXI, mediante su conexién con el mundo real,
son algunos de los elementos esenciales que impregnan los diferentes elementos curriculares de
esta materia.

Los saberes basicos entendidos como conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las
competencias especificas de la materia. La seleccidén que se hace de los saberes para los cursos de
imparticidn de la materia, permitird al alumnado afrontar los retos y desafios del siglo XXI desde el
punto de vista tecnoldgico.

De entre los bloques de saberes basicos que se trabajan en esta materia, se propone que el bloque
gue trabaja el proceso de resolucidn de problemas sea el eje vertebrador de la misma. A partir de
la resolucién de problemas de diversa indole, se podran trabajar otros bloques de saberes basicos
gue aparecen en las materias de Tecnologia y Digitalizacion en tercer curso, Tecnologia de cuarto
curso y Digitalizaciéon de cuarto curso, como son pensamiento computacional, programacion y
robética, digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacion, seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica y tecnologia
sostenible.

En el Ambito Practico se unen las ensefianzas bésicas de Tecnologias y Digitalizacién para el
programa de diversificacion, que han de cumplir una trascendente funcién preparatoria para un
alumnado que pueda realmente, gracias a la formacién conseguida, elegir su futuro en igualdad de
condiciones.

Las situaciones de aprendizaje muestran principios y directrices para que el aprendizaje sea
competencial, conectado con la realidad, partiendo de los retos del siglo XXI y la personalizaciéon
del aprendizaje en base al Disefio Universal del Aprendizaje.

Finalmente se establecen los criterios de evaluacidon que, con caracter acreditativo, permiten
valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas y que también presentan un disefio
competencial capaz de integrar de manera especifica tanto los saberes bdsicos como las situaciones
de aprendizaje, como parte de su adquisicion significativa y funcional.
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3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes,
seleccionarla a través de procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y
experimentar con materiales, productos, sistemas y herramientas de simulacién, definiendo
problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de creacidn de soluciones a partir de
la informacion obtenida.

Al finalizar el ambito, el alumnado sera capaz de buscar informacidn en internet, libros, periédicos,
etc., seleccionando aquella que le resulte de utilidad para la resolucidn de problemas tecnolégicos
sencillos, y habra adquirido habilidades que le permitan analizar esa informacion para adaptarla a
su propdsito. También serd capaz de reconocer las principales propiedades de los materiales que
va a utilizar en la construccién de prototipos y de manejar programas sencillos de simulacién que
le ayuden a comprender mejor el funcionamiento de los operadores tecnoldgicos reales.

CCL1,CCL2,CCL3,STEM1,STEM2,STEM3,STEM4, CD1,CD3,CPSAA3,CC1,CE1,CE3

2. Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con autonomiay
actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo
ordenados y cooperativos, con el fin de disefiar, planificar y desarrollar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

Al finalizar el ambito, el alumnado sera capaz de trabajar en equipo, valorando y respetando el
trabajo de los demds y asumiendo sus responsabilidades dentro del grupo en el desarrollo de
proyectos tecnoldgicos. También debe ser capaz de encontrar soluciones creativas y de naturaleza
emprendedora a los diferentes problemas sencillos que se le planteen con la intenciéon de mejorar
su propio entorno.

CCL1,CPSAA3,CPSAA4,CC3,CE1,CE2,CE3

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
mediante operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al
disefio previo, construyendo o fabricando soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a las necesidades en diferentes contextos.

Al finalizar el ambito, el alumnado serd capaz de utilizar los conocimientos que ha adquirido hasta
este nivel en distintas disciplinas como operadores mecdnicos, eléctricos y electrdnicos y técnicas
de representacion grafica para construir los proyectos planificados y disefiados como solucién al
problema planteado. También serd capaz de hacer un uso apropiado de las diferentes
herramientas, maquinas y materiales, respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo
manual.

STEM2,STEM3,STEM5,CD1,CPSAA2,CPSAA4,CPSAAS,CE3



4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales
sencillos, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora
de comunicar y difundir informacidn y propuestas.

Al finalizar el dmbito, el alumnado sera capaz de exponer ante el resto de la clase los trabajos
realizados, utilizando un vocabulario adecuado y los elementos de representacidon grafica
necesarios para una mayor claridad en su presentacién. También sera capaz de difundir, a través
de plataformas y redes digitales, los trabajos realizados. Por otra parte, sera capaz de argumentar
de forma coherente sus opiniones, tanto individual como grupalmente, para defenderlas ante los
demas, tanto en situaciones propias del contexto académico como del entorno sociofamiliar.

CCL1,CCL2,CCL3,STEM4,CD1,CD2,CD3,CPSAA3,CPSAA4,CPSAA5,CC1,CE3

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el
fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
simples de control o en robética.

Al finalizar el dmbito, el alumnado serd capaz de crear programas o aplicaciones informaticas
sencillas, comprendiendo la estructura basica de los fundamentos de programacidon como pilar del
desarrollo de la inteligencia artificial. Empleara la robdtica mediante técnicas como la impresion 3D
en la creacidon de prototipos, aportando soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas sencillos y contextualizados en su realidad préxima.

STEM1,STEM2,STEM3,STEM4,STEMS5,CD1,CD2,CD3,CD4,CD5,CPSAA2,CPSAA4,CPSAAS,CC1,CE],
CE3

6. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, ademdas de conectar y configurar
dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas
operativos para conseguir gestionar las herramientas e instalaciones informaticas, de
comunicacion de uso cotidiano.

Al finalizar el ambito, el alumnado debera haber desarrollado destrezas técnicas, no solo para el
manejo de equipos informaticos tanto en su montaje y reparacion como en su gestion a través de
sistemas operativos, sino también para su uso en la creacion de redes locales. El alumnado habra
manejado dispositivos, herramientas y plataformas virtuales para establecer canales de
comunicacion de uso cotidiano. Finalmente, el alumnado sera capaz de manejar dispositivos y
programas atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad.

STEM2,STEM3,STEM5,CD1,CD2,CD3,CD4,CPSAA2,CPSAA5,CE1,CE2,CE3

7. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y
herramientas del ambito digital, asi como optimizando y gestionando el aprendizaje permanente.



Al finalizar el ambito, el alumnado sera capaz de configurar su entorno personal de aprendizaje
mediante la integracidén y configuracidn de las herramientas digitales de forma auténoma vy eficaz.
Igualmente, podrd utilizar este entorno digital para la bdsqueda, creacion colaborativa y difusion
de la informacidn en funcién de sus necesidades. También serd capaz de gestionar y utilizar su
propio entorno personal digital de aprendizaje permanente para construir nuevo conocimiento,
creando y compartiendo contenidos digitales adecuados a los diferentes contextos.

CCL3,CD1,CD2,CD3,CD4,CPSAA1,CPSAA2,CPSAA4,CPSAAS,CC1

8. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando, de forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Tras cursar el ambito, el alumnado serd capaz de comprender y analizar, de forma general, sin
entrar en aspectos cientificos, las repercusiones sociales, econdmicas y ambientales del desarrollo
tecnoldgico. Sera capaz de reconocer su impacto colateral, siendo consciente de que toda
evolucién en este ambito lleva consigo unas consecuencias que se deben valorar con anterioridad
a la creacién de cualquier avance tecnoldgico.

CCL2,CCL3,STEM2,CD1,CD4,CPSAA2,CC1,CC3,CE1

9. Identificar y proponer soluciones tecnoldgicas eficientes e innovadoras, estudiando las
necesidades del entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos
relativos a proyectos.

Tras cursar el ambito, el alumnado serd capaz de abordar problemas tecnoldgicos mediante
procesos de observacion y andlisis, planteando y planificando tareas propias del método de
proyectos de forma creativa y colaborativa para la obtencién de soluciones lo mds eficientes e
innovadoras posibles.

STEM1,STEM3,CD5,CPSAA1,CPSAA3,CPSAAS5,CC1,CC3,CC4,CE1,CE2,CE3

10. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos diversos y adecuados en la construccion de
soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas en
el entorno académico, familiar y social del alumnado.

Tras cursar el ambito, el alumnado desarrollara habilidades y conocimientos propios del mundo
cientifico. Sera capaz de disefar, calcular, simular y construir sistemas, circuitos, mecanismos y
estructuras funcionales para la creacion de prototipos o modelos en la bisqueda de soluciones
tecnoldgicas en base a los requisitos establecidos y mostrando una actitud de respeto a las normas
de salud y seguridad, asi como al mantenimiento y control de los recursos materiales disponibles
en los espacios de trabajo en el centro. De igual modo, debera ser capaz de analizar la demanda y
oferta del producto planteado, asi como su ciclo de vida de forma ética y responsable.

STEM1,STEM2,STEM3,STEM4,STEMS5,CD2,CD4,CPSAA2,CPSAA3,CC1,CC3,CC4,CEL,CE2,CE3



11. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes
ambitos y plataformas digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y
técnicas necesarias para el intercambio de informacién, mediante el trabajo individual y en
equipo.

Tras cursar el dmbito, el alumnado serd capaz de presentar, difundir e intercambiar conocimientos
fomentando el trabajo colaborativo y empleando para ello las herramientas digitales, el
vocabulario técnico y la simbologia adecuados. De igual forma, debera ser capaz de debatir y
compartir opiniones en la busqueda de soluciones tecnoldgicas dentro de un grupo de trabajo,
resolviendo de manera favorable las diferencias surgidas en los procesos. El alumnado habrd
mejorado en la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y
abierta.

CCL1,cCL2,CCL3,CD1,CD2,CD3,CPSAA1,CPSAAA4.CE1,CE2,CE3

12. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos
técnicos necesarios y tecnologias emergentes, diseiiando, simulando y construyendo sistemas de
control programables y robéticos.

Tras cursar el dmbito, el alumnado sera capaz de controlar, disefiar, simular y construir sistemas
automaticos de control y robdticos mediante el uso de conocimientos interdisciplinares en
mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y electrdnica. De igual forma, debera ser capaz de
hacer uso del pensamiento computacional mediante el uso de herramientas y lenguajes de
programacion, asi como a través de la aplicacién de las tecnologias emergentes anteriormente
citadas. Finalmente, serd capaz de desarrollar aplicaciones y algoritmos informaticos sencillos, asi
como soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles, para resolver problemas concretos
relacionados con sus necesidades y con los contextos cotidianos de dmbito formal y no formal.

STEM1,STEM2,STEM3,STEM4,STEMS5,CD2,CD4,CD5,CPSAA3,CPSAA4,CPSAAS,CEL,CE3

13. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas y configurandolas en funcién de las necesidades, mediante la aplicaciéon de
conocimientos interdisciplinares a la resolucidn eficiente de tareas.

Tras cursar el ambito, el alumnado, en el contexto de la resolucion de problemas tecnoldgicos, sera
capaz de seleccionar las herramientas digitales o aplicaciones adecuadas a la tarea propuesta, asi
como de configurarlas y adaptarlas a la aplicacion de los conocimientos interdisciplinares que se
imparten en la materia. Asimismo, sera capaz de manejar dispositivos y programas atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, lo mismo que de identificar los riesgos y utilizar
los medios necesarios para proteger a los dispositivos de dafios y amenazas.

STEM2,STEM3,CD2,CD3,CD4,CDS,CPSAAS,CE3



14. Abordar los procedimientos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

Tras cursar el ambito, el alumnado sera capaz de aplicar convenientemente criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales para la construccién de prototipos o modelos
tecnoldgicos, hacer un uso responsable de la tecnologia y minimizar en la medida de las
posibilidades el impacto negativo de la misma en la sociedad y en el planeta. El alumnado habra
trabajado y comprendido las relaciones de ecodependencia e interconexidon entre actuaciones
locales y globales, asi como sus repercusiones. Finalmente, sera capaz de valorar la necesidad de
adoptar un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

STEM1,STEM2,STEM5,CD4,CD5,CPSAA2,CC3,CC4,CE1,CE3

15. Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccién de la propia salud, de los
dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital en

Tras cursar el dmbito, el alumnado sera capaz de identificar y tomar decisiones ante amenazas o
situaciones potencialmente peligrosas en la red, logrando proteger los dispositivos, los datos
personales y la salud. Asimismo, habra desarrollado habilidades para la proteccidn de su derecho a
la privacidad en redes sociales.

STEMS,CD3,CD4,CPSAA2,CPSAA4,CC2,CC3,CE1

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS
CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

La conexidn de las propias competencias especificas del Ambito Practico, pueden ser consideradas
como un todo, en el sentido de que no pueden trabajarse de forma aislada, ni separadamente. Se
puede observar un primer bloque de conexiones entre las competencias que se despliegan
habitualmente en el mismo tipo de situaciones, la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, y, en consecuencia, conviene aprenderlas y
ejercitarlas de manera conjunta a partir de actividades de aprendizaje de caracter global a través
de procesos de investigacion , competencia especifica n.21, ideacién y planificacion, competencia
especifica n.22, y comunicacion y difusidn de ideas y resultados, competencia especifica n.24. Este
bloque constituye la base sobre la que se asienta el enfoque pedagdgico del aprendizaje basado en
proyectos que vertebran toda la materia. Para el correcto desarrollo de este enfoque pedagdgico
y sus posibles aplicaciones.

Es necesario dominar otras competencias mds técnicas, que podriamos agrupar en un segundo
bloque, como son las que favorecen el desarrollo del pensamiento computacional, competencia
especifica n.25 y la incorporacion de este pensamiento a los procesos de aprendizaje, competencia
especifica n.2 7, ya que movilizan el mismo tipo de saberes.



Ambos bloques estan asociados a capacidades y habilidades estrechamente interrelacionadas con
el desarrollo de aspectos derivados de la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia para la
creacion o fabricacidn de prototipos o soluciones tecnolégicas sostenibles, competencia especifica
n.2 3, que impulsen la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en el mundo
real y fomenten actitudes como la creatividad, la cooperacién o el emprendimiento , competencia
especifica n.2 8. La resolucién de problemas reales de la vida cotidiana, plantea un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos a través de procesos de investigacion, ideacidn y planificacion
contemplados en la competencia especifica n.2 9; también a través de procesos que demandan un
conocimiento del funcionamiento y uso de operadores tecnolégicos que serviran para la fabricacién
y construcciéon de prototipos o modelos de forma sostenible, propios de la competencia especifica
n.2 10. Tanto la fase de ideacidon como la de construccidn, trabajadas en las dos competencias
anteriores, requieren de una capacidad para comunicar y difundir tanto ideas como resultados, en
diversos dmbitos y plataformas digitales, fomentando el trabajo colaborativo, desarrollado en la
competencia especifica n.2 11. Estas tres competencias favorecen el siguiente salto evolutivo, pues
da pie al desarrollo automatizado de soluciones tecnoldgicas mediante sistemas de control
programables y robdticos que plantea la competencia especifica n.2 12. Ademas, esta
automatizacién emplea y aprovecha las posibilidades de las herramientas digitales desarrolladas
en la competencia especifica n.2 13.Todos estos procedimientos se han de abordar teniendo en
cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, fomentando actitudes como la creatividad, la
cooperacion y el desarrollo sostenible descritos en la competencia especifica n.2 14, ademas de
aplicar medidas preventivas y correctivas bdsicas de proteccién de la propia salud, de los
dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital en
contextos formales e informales, competencia especifica n.2 15.

CONEXIONES CON COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE OTRAS MATERIAS

AMBITO CIENTIFICO- AmBITO
TECNOLOGICO SOCIOLINGUISTICO
CE1l CE1 CE3-CE4
C.E2 CE1
CE3
CE4 CE1
C.ES CE4
C.E6
CE7
CES8 C.E10 CES8
C.E9 CE1
C.E10
C.E11 CE1
C.E12 CE4
C.E13
C.E14 C.E10 C.E14
C.E15 CES




CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA Y COMPETENCIAS CLAVE

C.C
CCL CpP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
C.E

CE1l 1-2-3 1-2-3-4 1-3 3 1 1-3

CE2 1 3-4 3 1-2-3

CE3 2-3-5 1 2-4-5 3

CE4 1-2-3 4 1-2-3 3-4-5 3

CE5 1-2-3-4- | 1-2-3-4- | 2-4-5 1-3
5 5

C.E6 2-3-5 1-2-3-4 2-5 1-2-3

C.E7 3 1-2-3-4 | 1-2-4-5 1

C.ES8 2-3 2 1-4 2 1-3 1

C.E9 1-3 5 1-3-5 1-3-4 1-2-3

C.E10 1-2-3-4- 2-4 2-3 1-3-4 1-2-3
5

CE1l1l 1-2-3 1-2-3 1-4 1-2-3

C.E12 1-2-3-4- | 2-4-5 3-4-5 1-3
5

C.E13 2-3 2-3-4-5 5 3

C.E14 1-2-5 4-5 2 3-4 1-3

C.E15 5 3-4 2-4 2-3 1

13 35 38 33 18 28




4.SABERES BASICOS

Bloque A. Proceso de resolucion de
problemas

A.1. Estrategias para la resolucion de
problemas.

A.1.1.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucionde
problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.1.2 Estrategias de busqueda de una forma criticade
informacidn para la investigacion y definicién de
problemas planteados.

A.1.1.3. El analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos para la construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

A.1.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

A.2. Operadores tecnoldgicos.

A.2.1.1. Estructuras para la construccion de
modelos.

A.2.1.2. Sistemas mecénicos basicos. Simulacién o
montajes fisicos.

A.2.1.3. Electricidad y electrdnica basica. Simulaciéno
montajes fisicos.

A.2.1.4. Interpretacion, cdlculo, disefio y aplicaciénen
proyectos.

A.3. Materiales y herramientas.

A.3.1.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su
impacto ambiental.

A.3.1.2. Herramientas y técnicas de manipulaciony
mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos.

A.3.1.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente
asignadas a cada género en el manejo de
herramientas y maquinas.

A.3.1.4. Introduccion a la fabricacion digital.

A.3.1.5. Laimportancia de las 5R: reducir, reparar,
recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.1.6. Respeto por las normas de seguridad e
higiene y por el cuidado, control y mantenimientode
los recursos materiales del aula-taller de uso
comunitario.




Bloque B. Comunicacién y difusién de ideas

1.°

B.1.Representacion grafica.

B.1.1.1 Técnicas de representacién grafica.
Acotaciony escalas.

B.1.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2Dy 3D
para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

B.2.Técnicas comunicativas.

B.2.1.1 Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacidn técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

B.2.1.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.1.3. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal.

B.2.1.4. Pautas de conducta propias del entorno
virtual: etiqueta digital.

Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

1.°

C.1. La informatica.

C.1.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos mdviles.

C.1.1.3. Introduccidn a la inteligencia artificial.

C.2. Automatizacion y robdtica.

C.2.1.1. Sistemas de control programado.

C.2.1.2. Montaje fisico o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.

C.2.1.3. Internet de las cosas (loT).

C.2.1.4. Fundamentos de la robdtica.

C.2.1.5. Montaje y control programado de robots
sencillos de manera fisica o por medio de
simuladores.

C.3. El error.

C.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.1.2. El error, la reevaluacion y la depuracion

como parte del proceso de aprendizaje.




Bloque D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

1.°

D.1. Ordenadores. Sus elementos
componentes.

D.1.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje, configuracidn y resolucién de problemas.

D.1.1.2. Sistemas operativos: instalacion y
configuracion de usuario.

D.1.1.3. Hardware y software libres.

D.1.1.4. Consumo responsable de los dispositivos
electrdénicos: reutilizacion e impacto en el
medioambiente.

D.1.1.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.

D.1.1.6. Realizacidn de copias de seguridad.

D.2. Conexiones y redes.

D.2.1.1. Tecnologias inaldmbricas para Ia
comunicacion.

D.2.1.2. Sistemas de comunicacion e internet.
Transmision de datos.

D.2.1.3. Dispositivos de red y funcionamiento.

D.2.1.4. Configuracion de una red doméstica y
conexién de dispositivos.

D.2.1.5. Configuracion y conexion de dispositivos.

D.3. Herramientas digitales para el
aprendizaje

D.3.1.1. Busqueda y seleccidn de informacion.

D.3.1.2. Archivo de la informacion

D.3.1.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.3.1.4. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.3.1.5. Herramientas Edicion vy creacién de
contenidos:  aplicaciones de  productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta

D.3.1.6. Instalacién,  configuracion 'y  uso
responsable.

D.4. Conexiones y redes.

D.4.1.1. Comunicacién y colaboracion en red.

D.4.1.2. Publicacién y difusion responsable en redes.




Bloque E. Tecnologia sostenible

E.1. El desarrollo tecnoldgico.

E.1.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental.

E.1.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

E.1.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

E.2. Sostenibilidad.

E.2.1.1. Tecnologia sostenible: produccidn, gestion y
consumo de energia eléctrica.

E.2.1.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible en
Extremadura.

E.2.1.3. Consumo sostenible y sustentable de bienesy
servicios tecnolégicos.

E.2.1.4. Compromiso ciudadano en el dmbito local y
global para la sostenibilidad.

E.2.1.5. Valoracion critica de la contribucion de la
tecnologia a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS).

5.EVALUACION

5.1 CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades bdsicas planteadas, buscando y

contrastando informacidon procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando

su fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual, analizando objetos y

sistemas, siguiendo los pasos del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacion en la construccion de conocimientos.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos,

técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora perseverante y creativa.



Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacidon técnica normalizada necesaria (planos, esquemas,
diagramas, etc.) para poder interpretar correctamente los datos en la futura construccién de la
solucién adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demads vy
desempeiiando, con una actitud constructiva y empatica, la funcién que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto
indistinto de las correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccién de objetos o modelos,
empleando herramientas y maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte
CNC), respetando las normas de seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando cdlculos vy
conocimientos cientificos multidisciplinares.

Criterio 3.3. Diseiiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales
sencillos por medio de operadores eléctricos o electrdonicos para resolver problemas concretos y
aplicando conocimientos y técnicas de medida.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de
normalizacién y escalas, empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las
herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusién, mediante la elaboracion de la documentacién técnica asociada con la ayuda de las
herramientas digitales adecuadas y empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas tecnoldgicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de
comunicacion propios del trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto presencial como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacidn sobre el proyecto técnico elaborado y
las soluciones propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes
sociales, aplicaciones o plataformas virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital
y valorando la importancia de la comunicacién en diferentes lenguas.



Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera
creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando sus herramientas de edicion y mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para
automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con o sin conexion a Internet.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes locales, aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldmbrica e inalambrica con una
actitud proactiva.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje y organizar la informacion de manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y
respetando la legalidad vigente.

Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcion de
las necesidades personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y
mejorando el rendimiento general del equipo.

Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacién e
intercambio de informacién entre dispositivos.

Criterio 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de recursos y herramientas digitales, asi como la red personal
de aprendizaje, de manera auténoma, eficaz y adecuada.

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y de manera segura,
atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad y contrastando la informacidn
procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia.



Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa.

Criterio 7.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptdndose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y respetuosa al tiempo que cumpliendo las normas establecidas en la
etiqueta digital.

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resolucién pacifica de
conflictos.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en el medio ambiente
a lo largo de su historia.

Criterio 8.2. Valorar la importancia de la actividad tecnoldgica en el desarrollo sostenible,
identificando sus aportaciones y repercusiones en distintos ambitos.

Criterio 8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucidn del impacto ambiental.

Criterio 8.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecucidn de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 8.5. Valorar criticamente la contribucidn de la tecnologia sostenible a la consecucién de los
ODS.

Criterio 8.6. Identificar la contribucién de las mujeres a la actividad tecnoldgica.

Criterio 8.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnolégico en Extremadura, identificando las
principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad, a partir de la observacién y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacidn, desde la fase de ideacién
hasta la resolucion de problemas.

Criterio 9.3. Abordar la gestidon de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas.



Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacién de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras posibles.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Analizar el disefo de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable.

Criterio 10.2. Manejar materiales para la construccién de prototipos, sistemas o modelos
empleando herramientas, maquinas, tecnologias de impresién 3D o control numérico CNC vy
respetando las normas de seguridad y salud.

Criterio 10.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores
mecanicos o con simuladores segun los requisitos establecidos y aplicando cdlculos y
conocimientos cientificos multidisciplinares.

Criterio 10.4. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrdnicos funcionales por
medio de operadores eléctricos o electrdnicos para resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.

Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones
dentro de los grupos de trabajo.

Competencia especifica 11.

Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia
y los esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidn, expresion, gestidn del tiempo y adaptacién adecuadas del discurso.

Criterio 11.3. Debatir y compartir opiniones o informacién sobre las soluciones propuestas en redes
sociales o aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital
y valorando la importancia de la comunicacion en diferentes lenguas.

Competencia especifica 12.

Criterio 12.1. Disefar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables
y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos
técnicos estudiados: materiales, expresion grafica, mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y
electrénica.

Criterio 12.2. Integrar en la resolucidn de problemas tecnoldgicos lenguajes de programacion,
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (loT), big
data e inteligencia artificial (IA) con sentido critico y ético.



Competencia especifica 13.

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autdnoma mediante el uso de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 13.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la
necesidad existente y a la aplicacion de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la
materia.

Competencia especifica 14.

Criterio 14.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad en la seleccidn de materiales y en el disefio de estos.

Criterio 14.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de
fabricacion de productos tecnoldgicos.

Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones
tecnoldgicas tales como la arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la
contribucidn de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 14.4. l|dentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de cardcter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

Criterio 14.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma,
valorando la situacién del desarrollo tecnoldgico en Extremadura.

Competencia especifica 15.

Criterio 15.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configurando
las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

Criterio 15.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y sistemas de proteccion
informatica de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que representan una
amenaza en la red (ciberacoso, grooming, suplantacidn de la identidad, adiccion a los juegos en
linea...) escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones y valorando el bienestar personal y
colectivo.

Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.



5.2 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacidon competencial debera estar vinculada al desempefio activo del alumnado a lo largo de
su proceso de aprendizaje; pero la evaluacién como proceso debera extenderse también al estilo de
ensefianza y a la dindmica de las actividades cotidianas del centro educativo, puesto que de esa
manera facilitara al profesorado informaciéon necesaria para la toma de decisiones precisa para
procurar una practica educativa adaptada a su alumnado.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacién secundaria obligatoria se
distingue, frente a otras etapas, en que ha de ser continua, formativa e integradora.

La evaluacidn serda continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita
la adaptacion y readaptacidon del mismo orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado.

Sera formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacién del proceso
de ensefanza y el proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo.
Se caracterizara por la retroalimentacion, el denominado feedback util, que no solo sirve para corregir
al alumnado, sino que ayuda a analizar y comprender las causas del error, haciendo de este un
elemento de aprendizaje que permitira aprender, mejorar y superar dificultades.

Sera integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y
ambitos, la consecucidn global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave.
Esta funcidon integradora requiere que el profesorado sistematice un proceso de evaluacion
consensuado que tome como referentes los descriptores del Perfil de salida y que garantice una
evaluacidn objetiva del desarrollo de las competencias clave. En cualquier caso, el caracter integrador
de la evaluacién no impedird que se realice una evaluacién diferenciada de cada materia o ambito. Y
gue se garantice con la diversidad de instrumentos e instrumentos que sea objetiva y de
reconocimiento del mérito y el esfuerzo.

En cuanto a su finalidad, la evaluacién debe adoptar un enfoque constructivista en cuanto que debe
servir para la mejora de los aprendizajes del alumnado. En ese sentido se hace necesario hacer una
distincién entre evaluacion y calificacion. El objetivo de la evaluaciéon competencial no es Unicamente
calificar, se puede y se debe evaluar sin recurrir en exclusiva a poner calificaciones. La evaluacién
sumativa, final o calificativa debe ir acompafiada de una evaluacion formativa y continua con la que
se busquen la mejora del aprendizaje, la mejora de los métodos y técnicas docentes y la mejora de
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Elementos que forman parte del proceso de evaluacién.
Los elementos que forman parte del proceso de evaluacidon del alumnado son los criterios de
evaluacidn, las técnicas e instrumentos de evaluacion, los momentos de la evaluacién y los agentes
evaluadores.
Dichos elementos responden a lo que tradicionalmente se ha venido formulando por medio de las
cuestiones qué se evalla, cdmo se evalla, cuando se evalla y quién evalla.

Qué se evalua.

El referente principal para valorar los aprendizajes serdn los criterios de evaluacidn. Estos criterios
permitiran disefiar las situaciones de evaluacién, la seleccién de los instrumentos y procedimientos de
evaluacidn y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor observacién y
medicion de los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance. En estos indicadores
de logro el docente podra integrar, ademas del criterio de evaluacidn, otros aspectos de su eleccién,
como contenidos especificos propios o transversales, u otros aprendizajes competenciales.
Los criterios de evaluacion y los indicadores serviran de punto de partida para el disefio de situaciones
de aprendizaje con las que se procurara la adquisicién de las competencias definidas en el Perfil de
salida y deben ser conocidos necesariamente por el alumnado en el inicio del proceso de aprendizaje.



Coémo se evalua.

Los procedimientos o técnicas de evaluacidn con los que se recogerd y se analizard la informacién
relativa a las producciones y propuestas del alumnado, estardn directamente ligados a uno o varios
instrumentos de evaluacién, entendidos como las herramientas o registros que emplea el docente
para comparar los objetivos o competencias esperadas o pretendidas con la consecucién lograda por
el alumnado. Las técnicas de evaluacion deberan reunir una serie de caracteristicas: seran variadas
para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo
el alumnado; admitiran su adaptacion a la diversidad de alumnado, en especial al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo; y serdn conocidos por el alumnado desde el inicio del
proceso de aprendizaje.

En cada técnica o procedimiento de evaluaciéon se harda uso de una serie de instrumentos de
evaluacidn caracteristicos. Su planificacién y seleccion se realizard considerando, ademas, su
capacidad diagnéstica, su adecuacidn a las situaciones de aprendizaje programadas, su idoneidad para
realizar una evaluacidon competencial y el grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso
de evaluacion. Por supuesto, los docentes podran enriquecer dicho proceso con la construccién o
elaboracidon de sus propios instrumentos de evaluacién, bien especificos de unas técnicas bien como
resultado de la combinacién de varias de ellas.

Técnicas de observacion: permiten obtener informacion y tomar registro de cémo se desarrolla el
aprendizaje y atienden mas al proceso del mismo que a su resultado.
Instrumentos: Observacidn directa
Registro anecdético
Diario de clase
Técnicas de analisis del desempefio: se centran en la propuesta de realizacion de actividades y tareas
al alumnado y permiten valorar tanto el proceso como el producto o resultado del aprendizaje.
Instrumentos: Trabajo en grupo
Trabajos individuales
Proyectos
Cuaderno de artista
Porfolio
Formularios
Técnicas de rendimiento o de experimentacion: Se dirigen a la valoracién especifica y exclusiva del
resultado de aprendizaje final.
Instrumentos: Pruebas escritas
Presentaciones
Listas de cotejo

Por otro lado, para calificar de forma objetiva el aprendizaje, una vez aplicados los instrumentos de
evaluacidn de las diferentes técnicas, se puede recurrir a determinadas herramientas de calificacién
como rubricas, escalas o dianas, que incorporen los criterios de correccidn de cada uno de ellos.

Cudndo se evalua

Inicial o diagnéstica

La evaluacion inicial y diagndstica permite conocer el punto de partida del alumnado en cuanto a
conocimientos, expectativas, experiencias previas y competencias ya adquiridas; ademas, aporta
informacién para disefar la intervencién a lo largo del proceso, ajustarlo a la zona de desarrollo
individual del alumnado y contextualizarlo. Dicha evaluacidon es el paso inicial necesario para
personalizar el entorno de aprendizaje para cada alumno o alumna.

Continua y Formativa



La evaluacién continua y formativa ofrecera informacién acerca de los logros y limitaciones que se
presentan durante el proceso de aprendizaje. Los resultados de la evaluacién continua deben servir
para replantear los diferentes elementos del proceso con el fin de adaptarlo a las caracteristicas del
alumnado y potenciar y mejorar sus aprendizajes. Téngase en cuenta que la finalidad de la evaluacién
continua no es calificar.

Final

La evaluacion final sera la que permita al terminar el curso escolar que el equipo docente, de manera
colegiada, establezca el grado de consecucién de los objetivos y el grado de adquisicion de
competencias clave descritas en el Perfil de salida de la etapa.

Quién evalua.

La evaluacidon por competencias impone un cambio notable en |la ponderacién diferente entre los
métodos de evaluacion que atienden al agente evaluador: heteroevaluacién, coevaluacién y
autoevaluacidn. De acuerdo con dicho enfoque la heteroevaluacién, método tradicional que prioriza
la evaluacidn por parte del docente, cede en importancia ante el resto de métodos, pues se impone
la necesidad de incorporar estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacién de
sus logros (autoevaluacidn) y la evaluacién entre iguales (coevaluacién). En este modelo competencial
toma especial relevancia la evaluacién en la que el alumnado es el principal implicado y protagonista,
puesto que genera un fuerte estimulo para el aprendizaje, y favorece el aprendizaje desde la reflexién
y valoracidn sobre las propias dificultades y fortalezas y la colaboracidn con el profesorado en la
regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACION

Alo largo del curso se evaluara la adquisicidn por parte del alumnado de las competencias especificas.
Estas a su vez estan desglosadas en diferentes criterios de evaluacién. Las diferentes pruebas objetivas
y rubricas estan disefiadas a partir de las competencias especificas y los criterios de evaluacidn. Cada
rubrica y cada prueba estan enlazados a uno o varios criterios de evaluacién. Los criterios a su vez
pueden desglosarse en diferentes indicadores de logro.

En cada evaluacién se hard una valoraciéon del progreso del alumno y su grado de adquisicién de las
competencias especificas trabajadas a lo largo de la evaluacidn. La evaluacién final del curso serd la
media de las notas obtenidas en cada competencia especifica. Todas las competencias especificas
tienen el mismo peso para la nota final y cada criterio tiene su porcentaje correspondiente.

Al finalizar el curso se hara una evaluacidn final, sumativa y global de la asignatura.

Para la evaluacion final se atendera el marco general de adquisicidn y desarrollo de las competencias
especificas y por tanto del perfil de salida. Si este es negativo no se han alcanzado los minimos
establecidos. Al final del curso esto supondria no haber adquirido las competencias. Por ello, en los
distintos momentos de evaluacidon durante el curso, el alumnado que no haya alcanzado el nivel
competencial requerido sera informado de manera individualizada y se le propondran actividades
para la adquisicion de dichas competencias.



5.3 CRITERIOS DE CALIFICACION

Ambito préctico 22 Curso.

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO

Criterio 1.1. Definir problemas

sencillos o necesidades basicas
CE 1. Buscar y seleccionar planteadas, buscando y S e -
informacién  adecuada  de | contrastando informacién Observacion Sistematica

i 2,33%
manera critica y segura en procedente  de dlfer.entes ° 2 puntos
diversas fuentes, seleccionarla a fuentes de manera critica y o .
4 segura, evaluando su fiabilidad Andlisis de las producciones

través de  procesos de ' del |
investigacion, métodos de | Y pertinencia. € los alumnos
andlisis de productos, vy 4 puntos CCL3. STEM2. CD1. CD4
experimentar con materiales, | Criterio 1.2. Comprender vy CPSAA4. CE1
productos, sistemas y | examinar productos Intercambios Orales ’
herramientas de simulacion, | tecnoldgicos de uso habitual, (Coevaluacién)
definiendo problemas | analizando objetos y sistemas, 2,33% 1 punto
tecnoldgicos sencillos y | siguiendo los pasos del método
desarrollando  procesos de | cientifico a través del método Pruebas especificas
creacién de soluciones a partir | de proyectos. 3 puntos
de la informacidn obtenida.

Criterio 1.3. Utilizar

herramientas de simulacién en 2%




la construccién de
conocimientos.

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 2.1. Crear y disefar
soluciones originales a
problemas definidos, aplicando o .
CE 2. Abordar problemas o | conceptos, técnicas v Observacion Sistematica
necesidades tecnolégicas | procedimientos 1,33% 2 puntos
sencillas del propio entorno, | interdisciplinares con actitud
con autonomia y actitud | emprendedora perseverante y Analisis de las producciones
creativa, aplicando | creativa. de los alumnos
conocimientos 4 puntos CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
interdisciplinares, mediante Criterio 2.2, Seleccionar, . CPSAAS. CPSAAS. CEL CE3
mecanismos de trabajo planificar 'y organizar los Intercambios .OIraIes ’ ' ’
ordenados y cooperativos, con materiales y herramientas, asi (Coevaluacién)
el fin de disefiar, planificar v | ¢,y |as tareas necesarias para 1,33% 1 punto
desarrollar soluciones eficaces, la construccién de una solucién
innovadoras y sostenibles en | _ problema planteado. Pruebas especificas
torno a contextos conocidos.
3 puntos
Criterio 2.3. Elaborar la
documentacién técnica 1,33%

normalizada necesaria (planos,




esquemas, diagramas, etc.)
para poder interpretar
correctamente los datos en la
futura construccién de la
solucién adoptada.

Criterio 2.4, Trabajar
cooperativamente, respetando
las ideas y opiniones de los
demas y desempefiando, con
una actitud constructiva y
empatica, la funcion que le haya
sido encomendada.

1,33%

Criterio 2.5. Contribuir a la
igualdad de género mostrando
una actitud proactiva en el
reparto indistinto de las
correspondientes funciones
dentro de los grupos de trabajo
en los que participa.

1,33%




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 3.1. Manipular vy
conformar materiales para la
construccion de objetos o
modelos, empleando
herramientas y  maquinas 2,67%
necesarias (por ejemplo, L .
. - Observacion Sistematica
) impresoras 3D, maquinas de
CE 3. Aplicar de forma
] o corte CNC), respetando las 2 puntos
apropiada y segura distintas .
o o normas de seguridad y salud.
tecnicas y  conocimientos Andlisis de las producciones
interdisciplinares mediante de los alumnos
operadores, sistemas | Criterio 3.2 Construir
tecnolégicos y herramientas, | estructuras y mecanismos con 4 puntos STEM2, STEM3, STEMS5, CD5,
; i ca i) elementos  estructurales
atendiendo a la planificacion y J e Y Intercambios Orales CPSAA1, CE3, CCEC3
cof ; operadores mecdanicos o con
al disefo previo, construyendo .p (Coevaluacién)
o  fabricando  soluciones | Simuladores —en  base a 2,67%
tecnoldgicas y sostenibles que | requisitos  establecidos vy 1 punto
den respuesta a las necesidades | aplicando calculos Y Prueb i
en diferentes contextos. conocimientos cientificos uebas especiticas
multidisciplinares. 3 puntos
Criterio 3.3. Disefiar, calcular,
montar o simular circuitos
eléctricos y electrénicos 1,33%

funcionales sencillos por medio
de operadores eléctricos o




electrénicos para  resolver
problemas concretos %
aplicando  conocimientos vy

técnicas de medida.

Competencias especificas

DECRETO

Criterios de Evaluacion

DECRETO

Ponderacion

DPTO

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

DEPARTAMENTO

Descriptores relacionados

REAL DECRETO

CE 4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales sencillos, utilizando
medios de representacion,
simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los
instrumentos y recursos
disponibles, valorando la
utilidad de las herramientas
digitales a la hora de comunicar
y difundir informacién y

propuestas.

Criterio 4.1. Representar ideas
mediante bocetos, vistas y
perspectivas, aplicando
criterios de normalizacion vy
escalas, empleando para ello
distintos recursos de disefo,
incluyendo las herramientas

digitales de disefio CAD.

2,33%

Criterio  4.2. Describir vy
comunicar el proceso de
creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion,
mediante la elaboracién de la
documentacion técnica
asociada con la ayuda de las
herramientas digitales

1,67%

Observacion Sistematica
2 puntos

Analisis de las producciones
de los alumnos

4 puntos

Intercambios Orales
(Coevaluacion)

1 punto
Pruebas especificas

3 puntos

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3,
CCEC4.




adecuadas y empleando los
formatos y el vocabulario
técnico apropiados, simbologia
y esquemas de sistemas
tecnoldgicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y
la labor de otros, asi como las
normas y protocolos de
comunicaciéon  propios  del
trabajo cooperativo,
participando y colaborando de
forma activa y mostrando
interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

1,33%

Criterio 4.4. Debatir opiniones e
intercambiar informacién sobre
el proyecto técnico elaborado y
las soluciones propuestas al
crear un producto, bien sea en
un debate presencial o bien en
redes sociales, aplicaciones o
plataformas virtuales, usando
las normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion
en diferentes lenguas.

1,33%




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 5.1. Describir,
interpretar y disefiar soluciones
a problemas informaticos a
través de  algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando 3% Observacidn Sistematica
CE 5. Desarrollar algoritmos vy los elementos y técnicas de 2 puntos
aplicaciones informaticas programacién  de  manera
sencillas en distintos entornos, creativa. Analisis de las producciones
aplicando los principios del de los alumnos
pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias Crit.erio. 5.2. . Programar 4 puntos CP2, STEM1, STEM3, CD5,
emergentes, con el fin de crear ZPI'.CaC'OneS sencLI{I.as .p.)ara Intercambios Orales CPSAAS5, CE3.
soluciones a problemas istintos !spos!tfvos (Coevaluacién)
concretos, automatizar (ordenadores, dispositivos
procesos y aplicarlos  en moviles y otros) empleando, en 1 punto
sistemas simples de control o en entornos de desarrollo, los 2% Pruebas especificas

robdtica.

elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando
sus herramientas de edicion y
modulos de inteligencia
artificial que afiadan

funcionalidades

3 puntos




Criterio 5.3. Analizar, construiry
programar sistemas de control
programado y robots para
automatizar procesos,
magquinas y objetos de manera
autonoma, con o sin conexion a

Internet.

1,67%

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion

Descriptores relacionados

y calificacion
DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 6.1. Conectar vy
) . - , Observacion Sistematica
CE 6. Identificar y resolver conflgurar. dispositivos,  asi
problemas técnicos sencillos, como gestionar redes locales, 2 puntos
. aplicando los conocimientos y
ademds de conectar vy 0 i .
. N procesos asociados a sistemas 1,33% Anglisis de las producciones
configurar dispositivos a redes
. . de comunicacién alambrica e de los alumnos
domésticas, aplicando los
o inaldmbrica con una actitud STEM1, STEM2, CD4, CDS5,
conocimientos de hardware vy ) 4 puntos CPSAAL CPSAAS. CE3
de sistemas operativos para proactiva. | bios Oral ! ’
. . t
conseguir gestionar las ntercam Ilos ) ’ra es
herramientas e instalaciones | Criterio 6.2. Configurary ajustar (Coevaluacion)
informdticas, de comunicacién | correctamente las herramientas 1 punto
de uso cotidiano. digitales habituales del entorno 1,33%

de aprendizaje y organizar la
informacion de manera

Pruebas especificas




adecuada, ajustandose a sus
necesidades y respetando la
legalidad vigente.

Criterio 6.3. Instalar y mantener
sistemas operativos
configurando sus caracteristicas
en funcién de las necesidades
personales, para gestionar
archivos y carpetas, realizando
copias de  seguridad vy
mejorando el rendimiento
general del equipo.

1,33%

Criterio 6.4. Conocer el
funcionamiento de Internet y
los diferentes sistemas de
comunicacion e intercambio de
informacién entre dispositivos.

1,33%

Criterio 6.5. Resolver problemas
técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso
necesario.

1,33%

3 puntos




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 7.1. Gestionar el
aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno
personal de aprendizaje
mediante la integracion de
recursos y herramientas 1,67% Observacion Sistematica
digitales, asi como la red
personal de aprendizaje, de 2 puntos
manera auténoma, eficaz y lict .
) ’ Andlisis de las producciones
CE 7. Configurar el entorno adecuada. de los alumnos
personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando 4 puntos
los recursos y herramientas del | Criterio  7.2. Buscar y P €D1, €D2, CD3, CPSAAL,
ambito dlgltal asi  como seleccionar informacién en Intercambios Orales CPSAA4, CPSAAS, CE3.
optimizando y gestionando el funcion de sus necesidades (Coevaluacion)
aprendizaje permanente. haciendo uso de las 1 punto
herramientas del  entorno P
personal de aprendizaje con Pruebas especificas
sentido critico y de manera 1,67%

segura, atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad y contrastando la
informacién procedente de
diferentes fuentes y evaluando
su pertinencia.

3 puntos




Criterio 7.3. Crear, integrar y
reelaborar contenidos digitales
de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera
creativa.

1,33%

Criterio 7.4. Interactuar en
espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando
informacion y datos,
adaptandose a  diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa al
tiempo que cumpliendo las
normas establecidas en la
etiqueta digital.

1%

Criterio 7.5. Valorar tanto la
diversidad personal y cultural
como de la resolucién pacifica
de conflictos.

1%




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 8.1. Conocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en 1,33%
el medio ambiente a lo largo de
su historia.
Observacion Sistematica
CE 8. Hacer un uso responsable | Criterio 8.2. Valorar la
- , . . . 2 puntos
y ético de la tecnologia, | importancia de la actividad
mostrando interés por un | tecnolégica en el desarrollo Analisis de las producciones
desarrollo sostenible, | sostenible, identificando sus 1,33% de los alumnos
identificando, ~ de  forma | aportaciones y repercusiones
genérica, sus repercusiones y | en distintos &mbitos.  puntos STEM2, STEM5, CD4, CC4
valorando la contribucién de las Intercambios Orales ! e
tecnologias emergentes para :
recnolog . Criterio 8.3. Identificar las (Coevaluacién)
identificar las aportaciones y el . ,
) aportaciones de las tecnologias
impacto del desarrollo . 1 punto
; g | edad emergentes al bienestar, a la
ecnologico en la sociedad y en -
& y igualdad social y a la 1,33% Pruebas especificas
el entorno. L, .
disminucién del impacto
. 3 puntos
ambiental.
Criterio 8.4. Proponer medidas
y actuaciones que contribuyan a
0,67%

la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS)




relacionados con el uso ético y
responsable de las tecnologias.

Criterio 8.5. Valorar
criticamente la contribucion de
la tecnologia sostenible a la
consecucion de los ODS.

0,67%

Criterio 8.6. Identificar la
contribucién de las mujeres a la
actividad tecnoldgica.

0,67%

Conocer la
desarrollo

Criterio  8.7.
situacion del
tecnoldgico en Extremadura,
identificando las principales
actividades tecnoldgicas de la
Comunidad Auténoma.

0,67%

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacién
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
CE 9. Identificar y proponer | Criterio 9.1. Idear y planificar oL . STEM1, STEM2, CD1, CD3,
soluciones tecnoldgicas | soluciones tecnoldgicas 1,67% Observacién Sistematica CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

eficientes e innovadoras,

emprendedoras que generen




estudiando las necesidades del
entorno préximo y aplicando
estrategias y procesos
colaborativos e interactivos
relativos a proyectos.

un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el
andlisis del entorno mas
cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Criterio 9.2. Aplicar, con
iniciativa, estrategias
colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un
proceso iterativo de validacion,
desde la fase de ideacion hasta
la resolucién de problemas.

1,67%

Criterio 9.3. Abordar la gestidn
de proyectos de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas
colaborativas.

1,67%

Criterio 9.4. Utilizar métodos de
investigacidn adecuados para la
ideacion de soluciones lo mas
eficientes e innovadoras
posibles.

1,67%

2 puntos

Anadlisis de las producciones
de los alumnos

4 puntos

Intercambios Orales
(Coevaluacion)

1 punto
Pruebas especificas

3 puntos




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 10.1. Analizar el disefio
de un producto que ofrezca
respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su 1,33%
demanda, evolucidn y previsién
de fin de ciclo de vida con un L .
. o Observacion Sistematica
CE 10. Aplicar de forma | criterio éticoy responsable.
apropiada y segura distintas 2 puntos
técnicas y  conocimientos | rritario 10.2 Manejar
interdisciplinares utilizando : . -2 Andlisis de las producciones
o materiales para la construccién de los alumnos
procedimientos y  recursos | 4o prototipos, sistemas o
tzcnologlcos | dlversz)s .,y modelos empleando 4 puntos STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4,
adecuados en la construccidn . P
] o herramlentas, maquinas, 1,33% Intercambios Orales CC4, CCECA4.
de soluciones tecnoldgicas tecnologias de impresion 3D o L
accesibles y sostenibles queden | .o ool qumérico  CNC v (Coevaluacion)
respuesta a necesidades respetando las normas de 1 punto
planteadas en el entorno seguridad y salud.
académico, familiar y social del Pruebas especificas
alumnado.
Criterio 10.3. Construir 3 puntos
estructuras y mecanismos con
elementos  estructurales vy
operadores mecdnicos o con 1,33%

simuladores segln los
requisitos establecidos v

aplicando calculos y




conocimientos cientificos

multidisciplinares.

Criterio 10.4. Disefiar, calcular,
montar o simular circuitos
eléctricos y electrdnicos
funcionales por medio de

operadores eléctricos o]

1,33%
electrénicos para  resolver
problemas concretos %
aplicando  conocimientos vy
técnicas de medida.
Criterio 10.5. Contribuir a la
igualdad de género,
colaborando en el reparto 1,33%

indistinto de funciones dentro
de los grupos de trabajo.

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
CE 11. Expresar, comunicar y | Criterio 11.1. Intercambiar o . CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3,
difundir ideas, propuestas o | conocimientos y fomentar el 2,67% Observacién Sistematica CCEC3.

soluciones  tecnoldgicas en

trabajo en equipo de manera




diferentes ambitos y
plataformas digitales,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias
para el intercambio de
informacion, mediante el
trabajo individual y en equipo.

asertiva, empleando las
herramientas digitales
adecuadas y utilizando el
vocabulario técnico, la
simbologia y los esquemas de
sistemas tecnoldgicos
apropiados.

Criterio 11.2. Presentar vy
difundir las propuestas o
soluciones  tecnoldgicas de
manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion
del tiempo vy adaptacién
adecuadas del discurso.

2,67%

Criterio  11.3. Debatir vy
compartir opiniones o)
informacion sobre las
soluciones propuestas en redes
sociales o aplicaciones vy
plataformas virtuales usando
las normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion
en diferentes lenguas.

1,33%

2 puntos

Anadlisis de las producciones
de los alumnos

4 puntos

Intercambios Orales
(Coevaluacion)

1 punto
Pruebas especificas

3 puntos




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 12.1. Disefiar, simular,
construir y controlar sistemas
de control automaticos
programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de Observacién Sistematica
forma auténoma, aplicando los 4% 2 puntos
CE 12. Desarrollar soluciones | conocimientos tecnicos )
automatizadas a problemas estudiados: materiales, Andlisis de las producciones
conocimientos técnicos | Neumatica, hidraulica, 4 puntos P2 STEML STEM3. CD
necesarios y tecnologias electricidad y electrdnica. P2, ’ » CD5,
emergentes, disefiando, Intercambios Orales CPSAAS, CE3
simulando 'y  construyendo | criterio 12.2. Integrar en la (Coevaluacion)
sistemas de B control | yesolucion ~ de  problemas 1 punto
programables y roboticos. tecnolégicos  lenguajes  de
programacion, aplicaciones Pruebas especificas
informaticas y  tecnologias 2.67% 3 puntos

digitales emergentes como la
internet de las cosas (loT), big
data e inteligencia artificial (1A)
con sentido critico y ético.




Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 13.1. Resolver tareas Observacion Sistematica
propuestas de manera eficiente
CE 13. Aprovechar y emplear de | y autbnoma mediante el uso de 333% 2 puntos
manera responsable las | diferentes  aplicaciones vy ' Analisis de las producciones
posibilidades de las | herramientas digitales. de los alumnos
herramientas digitales,
adaptandolas y configurandolas Criterio 132, Configurar 4 puntos CP2, CD2, CD5, CPSAAA4,
en funcion de las necesidades, debidamente las herramientas Intercambios Orales CPSAA5S.
mediante la aplicacion de digitales utilizadas y adaptarlas (Coevaluacién)
conocimientos a la necesidad existente y a la
interdisciplinares a la resolucion 3,33% 1 punto

eficiente de tareas.

aplicacién de los conocimientos
interdisciplinares adquiridos en
la materia.

Pruebas especificas

3 puntos

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
CE 14. Abordar los | Criterio 14.1. Hacer un uso
procedimientos tecnoldgicos, | responsable de la tecnologia, 1,33% Observacion Sistematica STEM2, STEMS, CD4, CC4.

teniendo en cuenta su impacto

mediante el andlisis y aplicacion




en la sociedad y el entorno,
aplicando criterios de
sostenibilidad y haciendo un
uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

de criterios de sostenibilidad en
la seleccién de materiales y en
el disefio de estos.

Criterio 14.2. Minimizar el
impacto negativo en la sociedad
y en el planeta de los procesos
de fabricacién de productos
tecnoldgicos.

1,33%

Criterio 14.3. Analizar los
beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan
soluciones tecnoldgicas tales
como la arquitectura
bioclimatica o el transporte
eléctrico, valorando la
contribuciéon de las tecnologias

al desarrollo sostenible.

1,33%

Criterio 14.4. Identificar vy
valorar la repercusién y los
beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de
caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

1,33%

2 puntos

Anadlisis de las producciones
de los alumnos

4 puntos

Intercambios Orales
(Coevaluacion)

1 punto
Pruebas especificas

3 puntos




Criterio 14.5. Identificar las
principales actividades
tecnolégicas de la Comunidad
Auténoma, valorando la
situacion del desarrollo

tecnoldgico en Extremadura.

1,33%

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Ponderacion

Procedimientos de evaluacion
y calificacion

Descriptores relacionados

DECRETO DECRETO DPTO REAL DECRETO
DEPARTAMENTO
Criterio 15.1. Proteger los datos Observacién Sistematica
personales y la huella digital
_ _ generada en internet 2 puntos
CE 15_' Aplicar medl.das configurando las condiciones de 1,67% Andlisis de las producciones
preventivas y  correctivas privacidad de las redes sociales de los alumnos
basicas de proteccién de la y espacios virtuales de trabajo.
propia salud, de los dispositivos 4 puntos CCL3, STEMS, CD1, CD4,
y de los datos personales,
desarrollando habitos propios | Cfiterio  15.2. Configurar y Intercambios Orales CPSAAZ, CPSARS, €C2, cc3.
del  bienestar digital  en actualizar contrasenas, sistemas (Coevaluacién)
contextos formales e operativos y sistemas de
informales. proteccién  informatica de 167% 1punto

forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso
habitual.

Pruebas especificas

3 puntos




Criterio 15.3. Identificar y tomar
decisiones responsables ante
situaciones que representan
una amenaza en la red
(ciberacoso, grooming,
suplantacion de la identidad,
adiccidn a los juegos en linea...)
escogiendo la mejor solucidn
entre diversas opciones vy
valorando el bienestar personal
y colectivo.

1,67%

Criterio 15.4. Reconocer las
aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones
administrativas, siendo
consciente de la brecha social
de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas
tecnologias  para  diversos
colectivos.

1,67%




CE 1. Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través de procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y experimentar

con materiales, productos, sistemas y herramientas de simulacién, definiendo problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién

procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 2,33%
Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual, analizando objetos y sistemas, siguiendo

los pasos del método cientifico a través del método de proyectos. 2,33%
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacién en la construccidn de conocimientos. 2%

CE 2. Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo
ordenados y cooperativos, con el fin de disefar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud emprendedora perseverante y creativa.

1,33%




Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la

construccion de una solucion a un problema planteado. 1,33%
Criterio 2.3. Elaborar la documentacion técnica normalizada necesaria (planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder
interpretar correctamente los datos en la futura construccién de la solucién adoptada. 1,33%
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demds y desempefiando, con una
actitud constructiva y empatica, la funcién que le haya sido encomendada. 1,33%
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de las
correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa. 1,33%

CE 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al disefio

previo, construyendo o fabricando soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en diferentes contextos.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccion de objetos o modelos, empleando herramientas y

. . . . . . . . 0,
maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte CNC), respetando las normas de seguridad y salud. 2,67%
Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con simuladores

.. . . , . . ™ T 0,
en base a requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares. 2,67%




Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales sencillos por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

1,33%

CE 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales sencillos, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacion y propuestas.

Indicadores de logro

Criterio de Evaluacion
No conseguido | Poco En proceso/ Totalmente
conseguido parcialmente conseguido

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalizacién y escalas,
empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio CAD. 2,33%

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacidon de un producto desde su disefio hasta su difusion, mediante
la elaboracion de la documentacidn técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y empleando

1,67%
los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de sistemas tecnoldgicos. ’
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de comunicacién propios del trabajo
cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto presencial como en 1.33%

’ (o]

remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacion sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de la comunicacién en | 1,33%
diferentes lenguas.




CE 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de

crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robética.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de

flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa. 3%
Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando sus 2%

(o)
herramientas de edicién y mddulos de inteligencia artificial que afladan funcionalidades.
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar procesos,
maquinas y objetos de manera auténoma, con o sin conexién a Internet. 1,67%




CE 6. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, ademas de conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas operativos para

conseguir gestionar las herramientas e instalaciones informaticas, de comunicacién de uso cotidiano.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 6.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. 1,33%
Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje y
organizar la informacién de manera adecuada, ajustdndose a sus necesidades y respetando la legalidad vigente. 1,33%
Criterio 6.3. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de las necesidades
personales, para gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y mejorando el rendimiento general del 1.33%
0
equipo. ’
Criterio 6.4. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacién e intercambio de
informacién entre dispositivos. 1,33%

Criterio 6.5. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1,33%




CE 7. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y herramientas del ambito digital, asi como optimizando y gestionando el aprendizaje permanente.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 7.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos y herramientas digitales, asi como la red personal de aprendizaje, de manera auténoma, eficaz
y adecuada.

1,67%

Criterio 7.2. Buscar y seleccionar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje con sentido critico y de manera segura, atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad y contrastando la informacidn procedente de diferentes fuentes y evaluando su pertinencia.

1,67%

Criterio 7.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa.

1,33%

Criterio 7.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo
y publicando informacidn y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa al
tiempo que cumpliendo las normas establecidas en la etiqueta digital.

1%

Criterio 7.5. Valorar tanto la diversidad personal y cultural como de la resoluciéon pacifica de conflictos.

1%




CE 8. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando, de forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias

emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 8.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el medio ambiente a lo largo de su

historia. 1,33%
Criterio 8.2. Valorar la importancia de la actividad tecnolégica en el desarrollo sostenible, identificando sus aportaciones
y repercusiones en distintos ambitos. 1,33%
Criterio 8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental. 1,33%
Criterio 8.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias. 0,67%
Criterio 8.5. Valorar criticamente la contribucion de la tecnologia sostenible a la consecucién de los ODS.
0,67%
Criterio 8.6. Identificar la contribucidn de las mujeres a la actividad tecnolégica. 0.67%
), (o]

Criterio 8.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnoldgico en Extremadura, identificando las principales actividades
tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma.

0,67%




CE 9. Identificar y proponer soluciones tecnologicas eficientes e innovadoras, estudiando las necesidades del entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos relativos a
proyectos.

Indicadores de logro

Criterio de Evaluacién
No conseguido | Poco En proceso/ Totalmente
conseguido parcialmente conseguido

Criterio 9.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir
de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de 1.67%
0

. 7
mejora.

Criterio 9.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestidn de proyectos con una perspectiva interdisciplinar,
siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucién de problemas. 1,67%

Criterio 9.3. Abordar la gestién de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas. 1.67%
’

Criterio 9.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e innovadoras
posibles. 1,67%




CE 10. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos diversos y adecuados en la construccion de soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y social del alumnado.

Indicadores de logro

Criterio de Evaluacién
No conseguido | Poco En proceso/ Totalmente

conseguido parcialmente conseguido

Criterio 10.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable. 1,33%

Criterio 10.2. Manejar materiales para la construccién de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresidén 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud. 1,33%

Criterio 10.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores segun los requisitos establecidos y aplicando célculos y conocimientos cientificos multidisciplinares. 1,33%

Criterio 10.4. Diseiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por medio de operadores
eléctricos o electrdnicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de medida. 1,33%

Criterio 10.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los grupos
de trabajo. 1,33%




CE 11. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes ambitos y plataformas digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas

necesarias para el intercambio de informacién, mediante el trabajo individual y en equipo.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 11.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas

. ) 2,67%
tecnoldgicos apropiados.
Criterio 11.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolédgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuadas del discurso. 2,67%
Criterio 11.3. Debatir y compartir opiniones o informacién sobre las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la importancia de 1.33%
’

la comunicacién en diferentes lenguas.




CE 12. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y tecnologias emergentes, diseiiando, simulando y construyendo sistemas de

control programables y roboticos.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 12.1. Disefiar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales, expresidn

4%
grafica, mecdnica, neumatica, hidrdulica, electricidad y electrdnica.
Criterio 12.2. Integrar en la resolucion de problemas tecnoldgicos lenguajes de programacion, aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (loT), big data e inteligencia artificial (IA) con sentido 267%
7

critico y ético.

CE 13. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas y configurandolas en funcion de las necesidades, mediante la aplicacion de

conocimientos interdisciplinares a la resolucion eficiente de tareas.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 13.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y autonoma mediante el uso de diferentes aplicaciones y

herramientas digitales. 3,33%
Criterio 13.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a la
aplicacion de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia. 3,33%




CE 14. Abordar los procedimientos tecnoldégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y ecosocialmente responsable

de la tecnologia.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 14.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad

en la seleccién de materiales y en el disefio de estos. 1,33%
Criterio 14.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricacion de productos
tecnoldgicos. 1,33%
Criterio 14.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimética o el transporte eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible. | 1,33%
Criterio 14.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad. 1.33%
’

Criterio 14.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma, valorando la situacion del

desarrollo tecnoldgico en Extremadura.

1,33%




CE 15. Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de los dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital en contextos

formales e informales.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de logro

No conseguido

Poco
conseguido

En proceso/
parcialmente

Totalmente
conseguido

Criterio 15.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configurando las condiciones de

privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. 1,67%

Criterio 15.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y sistemas de proteccién informatica de forma

periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. 1,67%

Criterio 15.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones que representan una amenaza en la red

(ciberacoso, grooming, suplantacién de la identidad, adiccidn a los juegos en linea...) escogiendo la mejor solucidn entre 1.67%
, (]

diversas opciones y valorando el bienestar personal y colectivo.

Criterio 15.4. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

1,67%




6.MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACION
MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACION

Alo largo del curso se evaluara la adquisicién por parte del alumnado de las competencias especificas.
Estas a su vez estan desglosadas en diferentes criterios de evaluacion. Las diferentes pruebas objetivas
y rubricas estan disefiadas a partir de las competencias especificas y los criterios de evaluacion. Cada
rubrica y cada prueba estdn enlazados a uno o varios criterios de evaluacién. Los criterios a su vez
pueden desglosarse en diferentes indicadores de logro.

En cada evaluacién se hard una valoracién del progreso del alumno y su grado de adquisicién de las
competencias especificas trabajadas a lo largo de la evaluacidn. La evaluacién final del curso serd la
media de las notas obtenidas en cada competencia especifica. Todas las competencias especificas
tienen el mismo peso para la nota final y cada criterio tiene su porcentaje correspondiente.

Al finalizar el curso se hard una evaluacidn final, sumativa y global de la asignatura.

Para la evaluacién final se atenderd el marco general de adquisicion y desarrollo de las competencias
especificas y por tanto del perfil de salida. Si este es negativo no se han alcanzado los minimos
establecidos. Al final del curso esto supondria no haber adquirido las competencias. Por ello, en los
distintos momentos de evaluacién durante el curso, el alumnado que no haya alcanzado el nivel
competencial requerido sera informado de manera individualizada y se le propondran actividades
para la adquisicion de dichas competencias.

7.METODOLOGIA

ORIENTACIONES DIDACTICAS
En el proceso de ensefanza-aprendizaje entendemos que debe cumplir los siguientes requisitos:

e Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.

® Asegurar la construccidon de aprendizajes significativos a través de la movilizacién de sus
conocimientos previos y de la memorizacién comprensiva.

e Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes significativos por si solo.
e Favorecer situaciones en las que |@s alumn@s deben actualizar sus conocimientos.

® Proporcionar situaciones de aprendizaje que tienen sentido para |I@s alumn@s, con el fin de
gue resulten motivadoras.

Por tanto, se hara uso de una metodologia activa, en la que se incluyen aspectos referidos al clima de
participacidén e integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje mediante una:

e Integracidon activa de 1@s alumn@s en la dinamica general del aula y en la adquisicidn y
configuracion de los aprendizajes.

e Atencién a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje,
asi como sus distintos intereses y motivaciones.



e Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza/aprendizaje, teniendo como
eje fundamental la motivacién y siendo fundamental partir de los intereses, demandas,
necesidades y expectativas de los alumnos y alumnas. También sera importante arbitrar
dindmicas que fomenten el trabajo en grupo.

PRINCIPIOS DIDACTICOS

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacién del
profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario, para facilitar el proceso, disenar
actividades que puedan cumplir una funcién de diagndstico, de refuerzo o ampliacién, de resumen,
de evaluaciéon y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los siguientes criterios
basicos:

e Permitir que el alumno aprecie su grado inicial de competencia.

e Facilitar la autorregulacion del ritmo de ejecucién y aprendizaje como tratamiento especifico
a la diversidad de los alumnos.

® Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o superacién de
Sus conocimientos previos.

e Desarrollar los distintos tipos de contenidos del area de una manera interrelacionada.
e Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo.

e Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean
motivadores para los alumnos.

e Familiarizar al alumno con el entorno del area, con los espacios y materiales propios de la
materia, y promover su uso adecuado.

ORGANIZACION DEL TRABAJO

Las situaciones de aprendizaje que se propongan estaran sustentadas por las siguientes bases
metodolégicas:

® Explicaciones
e Aprendizaje basado en preguntas
e Aprendizaje basado en proyectos
e Trabajo individual
e Trabajo en parejas y en grupo
e Gammificacion
Para desarrollarlas nos apoyaremos tanto en herramientas plasticas tradicionales como en

herramientas digitales: Blog Enmarafiarte, Presentaciones, Material audiovisual, Flipped classroom
,Kahoo...



8.SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado
despliegue capacidades y actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacion vy
articulacion de un conjunto de saberes. En su disefo se considera al estudiante como el protagonista
de su propio aprendizaje y lo sitiia como ser social activo en el centro de todo el proceso, favoreciendo
su autonomia para el aprendizaje a lo largo de la vida.

En primer lugar, el diseiio de las situaciones de aprendizaje debe tener como meta el desarrollo por
parte del alumnado de las competencias especificas de la materia y, por tanto, de las competencias
clave, asi como el logro de los objetivos de etapa y del perfil de salida.

La tematica de las situaciones de aprendizaje deberia estar relacionada con los desafios y retos del
siglo XXI, presentes ya en las competencias especificas y en los saberes bdsicos. Estas situaciones son
el escenario perfecto para tratar aspectos como la vida saludable, el respeto al medio ambiente, la
resolucidn pacifica de conflictos, el compromiso ciudadano y el aprovechamiento critico y ético de la
cultura digital.

Una situacion de aprendizaje debe partir de desafios, problemas o situaciones reales relacionados con
los saberes basicos y que despierten un claro interés social. Exigen que el docente ponga atencidn al
entorno en el que se desarrollan, a la naturaleza de los saberes abordados, al formato o soportes en
los que estos se presentan, a las actitudes y destrezas que dinamizan o a las interacciones e intereses
gue fomentan.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del disefio universal para el aprendizaje (DUA),
garantizando la inclusion. Estos principios, relacionados con las diferentes formas de implicacion, de
representacion de la informacidn, y accién y expresién del aprendizaje, se vertebran en los principios
gue aqui se enuncian.

Teniendo en cuenta el concepto de dmbito, la dinamica de trabajo sera fundamentalmente practica,
globalizada y competencial, utilizando metodologias activas y colaborativas, siendo el punto de
referencia la interdisciplinariedad y el aprendizaje basado en proyectos, conjugadas con el trabajo
individual, para que los saberes, especialmente los de tipo procedimental y actitudinal, resulten
pertinentes, relevantes y contextualizados.

Asimismo, se tratard de que la aplicacion de las estrategias de utilizacion de informacién
sociohistdrica, cultural y artistica para construir la interpretacién de las obras literarias e historicas
parta del acercamiento guiado.

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un elemento fundamental
dentro de las matematicas donde el alumno debe aprender habilidades de pensamiento
computacional.

La resolucidn de problemas tecnoldgicos incluye una fase de retroalimentacion en la que se aprende
tanto de los aciertos como de los errores cometidos y se buscan nuevas soluciones no dejandose llevar
por la frustracidn y trabajando la resiliencia y perseverancia actitudes muy necesarias para afrontar



retos, teniendo en cuenta la repercusion social y el valor positivo de la tecnologia en la igualdad de
oportunidades.

La intervencién de los conocimientos necesarios, como pudieran ser operadores tecnolégicos
mecanicos, eléctricos, electronicos, neumaticos e hidraulicos, se debe llevar a cabo a través de la
aplicacién ldégica de procesos de simulacién, a partir de software especifico, para su posterior
desarrollo en prototipos, sistemas o subsistemas dentro del desarrollo de las diferentes soluciones
técnicas planteadas.

La dindmica propia de las aulas de tecnologia es un escenario éptimo para la gestiéon emocional, la
resolucidon de conflictos, la demostracién de empatia y el respeto y valoracion del trabajo de los
demas.

Las situaciones de aprendizaje deben personalizar el aprendizaje permitiendo que cada alumna y
alumno disponga de oportunidades para explorar y posibilidades para elegir distintos itinerarios, los
medios para enfrentarse a los mismos y diferentes formas de expresion (oral, grafica, audiovisual,
escrita...), contribuyendo a aumentar la implicacion del alumnado y el sentido y valor personal que
atribuye a los aprendizajes. Las TICs constituyen un medio idéneo para esta exploracién vy
personalizacién, ya que a través de herramientas, plataformas y aplicaciones se puede plantear la
realizacion de estos itinerarios, permitiendo la autonomia del alumnado en su desarrollo.

Las situaciones de aprendizaje incluyen diferentes espacios formales como el taller, laboratorio, la
biblioteca asi como otros ambientes y espacios no formales que favorecen el conocimiento del
entorno y el contacto y colaboracién con otras personas e instituciones, como es la participacién en
ferias, desarrollo de proyectos comunitarios y otras actividades complementarias.

SITUACION DE SABERES BASICOS TEMPORALIZACION
APRENDIZAJE
La Jara de los vientos Bloque D. Digitalizacién del entorno personal del Primer trimestre

aprendizaje

A.2. Operadores tecnoldgicos

La vuelta al mundo de | Bloque E. Tecnologia sostenible Segundo trimestre
un forro polar rojo

A.3. Materiales y herramientas

Robo-Reto Bloque B. Comunicacién y difusidn de ideas _Tercer trimestre

Bloque C. Pensamiento computacional, programacion
y robética.

A.1. Estrategias para la resolucién de problemas

Caminomorisco, 10 de noviembre de 2023



