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FREGENAL DE LA SIERRA -- BADAJOZ.

ORGANIZACION GENERAL DEL SEMINARIO

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

El seminario esta compuesto por:
D. José Maria Velasco Diaz, Ingeniero Técnico y D* Mercedes de la Presa Garcla,
licenciada en Bellas Artes.

La dedicacion del seminario se distribuye en 3 horas semanales, quedando su
distribucion horaria segun lo establecido por la Direccién del centro.

El jefe del departamento de E.P.V. sera D. José Maria Velasco Diaz .



REPARTO DE CURSOS Y GRUPOS

D. José Maria Velasco Diaz impartira clases a un grupo de tercero de ESO ( A) y a un
PMAR de 3° Educacién Plastica ,Visual y Audiovisual, a 1° de bachillerato y a 2° de
bachillerato Dibujo Técnico.

D?® Mercedes de la Presa Garcia impartira clases a tres grupos de primero de ESO, a
dos de 3° de ESO y a un cuarto de ESO Educacion Plastica Visual y Audiovisual.

CARACTERISTICAS DEL CENTRO

EL ENTORNO DEL CENTRO

El LE.S. “EUGENIO HERMOSO” esta ubicado en la comarca de la Sierra de
Fregenal, sur de Badajoz y norte de Huelva.
A él van cada curso unos 700 alumnos, de edades comprendidas entre 12 y 18 afios, de
los pueblos de la comarca, principalmente de Fregenal de la Sierra e Higuera la Real. Y
en cursos superiores de la zona de influencia (Encinasola,Cumbres,Hinojales,
Canaveral..)

El centro esta ubicado en dos edificios anexos. En el primero se imparte la E.S.O
(Educacion Secundaria Obligatoria) y en el segundo el Bachillerato y la Formacién
Profesional.

LOS PADRES DE ALUMNOS

Las familias de estos alumnos son, en su mayoria, de clase media-baja con un
nivel cultural bajo y una situacion economica que hace que el 60% de los alumnos
aproximadamente sean becarios. Un 28% de los padres o madres de estos alumnos
viven una situacion de paro o de trabajo temporal.

Son los padres con mayor nivel cultural y mejor situacion econémica los que suelen
venir al centro; padres, en general, de los alumnos que presentan menos problemas de
aprendizajes.

Los padres estan organizados en una asociacion que siempre tuvo dificultades
por la imposibilidad de poner de acuerdo a miembros de varios pueblos, pero que,
ahora, con una directiva joven y con ganas de trabajar, hay una asociacion de padres
muy preocupados por la marcha del centro y que, al llenar sus asambleas de
informacion sobre asuntos exclusivamente educativos, estan haciendo que la asistencia
a las mismas sea cada vez mayor.

LOS ALUMNOS

El centro tiene, por curso, una media de 700 alumnos distribuidos en los



siguientes grupos: tres de 1° de la E.S.O, tres de 2° de la E.S.O, tres de 3° de la E.S.O. ,
tres de 4° de la E.S.O y dos cursos de PMAR (2°y 3°); dos de 1° de Bachillerato y dos
de 2° de Bachillerato, asi como grupos de Programas de cualificacion profesional
inicial, grupos del ciclo formativo de Electricidad y grupos de Administracién.

El alumnado es, en general, tranquilo, respetuoso y sin los problemas
importantes que afectan a la juventud: drogas, violencia, desarraigo social, etc....
Con la llegada de la ensefianza obligatoria hasta los 16 afios, hay un grupo que
manifiestan estar en el centro obligados por sus padres y sin interés por el estudio, con
una autoestima baja y deseos de entrar en el mundo laboral aunque los puestos de
trabajo en esta zona escasean.

El centro escolariza alumnos ACNEE, en programas de integracién que no
necesitan instalaciones especificas.
Un porcentaje elevado de los alumnos han optado por la religion catélica aunque la
tendencia de los dltimos afios es disminuir y no existen otras confesiones religiosas en
el centro.
Su participacion en las elecciones al Consejo Escolar es muy alta (96%), aunque luego
la Junta de Delegados funciona poco. Hay escasa cultura asociacionista y no
pertenecen a organizaciones sindicales.

EL PROFESORADO

El claustro consta aproximadamente de 57 profesores, distribuidos en 16
departamentos didacticos.
El profesorado es muy cambiante, s6lo hay un 40% relativamente fijo, y, este curso, el
claustro se ha renovado en mas de un 30%.
Una cuarta parte aproximadamente de los profesores son interinos y un tercio
aproximadamente pertenecen a comunidades distintas a la nuestra, lo que afiade un
problema humano y familiar a su trabajo.
Mas de la mitad tiene el domicilio familiar fuera de la localidad donde se encuentra
ubicado el centro.
El claustro es muy joven, la media de edad esta en torno a los 32 afios, y muy pocos
profesores superan los 50. En general las relaciones son buenas, y el trabajo en equipo
de los departamentos se encuentra con las dificultades de la constante renovacion de
sus miembros.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias seran visitas a museos y exposiciones, salidas
del centro, ejecucion de murales, actividades interdisciplinares, realizacion de talleres
y exposiciones que se haran de acuerdo con el Departamento de Actividades
Extraescolares.

Desde el departamento de E.P.V y Audiovisual se proponen las siguientes
actividades:



- Cartel para la feria del libro. Profesor responsable: Mercedes . 1° trimestre.
- Concurso para el cartel representativo de las jornadas culturales. Profesor

responsable: Mercedes . 2° trimestre.

- Organizacion de exposiciones periodicas de trabajos realizados a lo largo del curso
con alumnos de todos los niveles. Participacion de todos los miembros del
Departamento.

- Charla-coloquio de un especialista en arte contemporaneo.

- Salidas del centro para visitar la casa museo de Eugenio Hermoso, exposiciones
temporales locales, un taller de alfareria, la iglesia de Santa Catalina, etc..

- Taller de fotografia, mascaras de escayola, pintura de vidrio, alfareria “trabajos
manuales con barro y decoracion de los mismos”, etc. Algunas de estas actividades se
activaran dentro de la celebracion de las Jornadas culturales del centro en el 2°
trimestre.

-El dia del Centro en 4° de ESO se organizara un Concurso de Cuentos Ilustrados,
junto con el Departamento de Lengua y los coordinadores de Biblioteca.

-Se incluye la participacion el el Concurso de Dibujo de la Virgen de los Remedios
que se convoca anualmente con motivo de la celebracién de actos conmemorativos.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

INTRODUCCION

La necesidad de la Educacion Plastica y Visual se hace evidente ante la

inundacién de la informacién visual propia de la cultura actual de nuestra época, la
mayor parte de los estimulos que recibimos son de naturaleza visual y tactil. Estos
nos provienen de dos campos: la naturaleza y la acciéon humana, donde se incluyen
las Artes y el Disefio.
Todo esto justifica que el punto de partida del area estd en el mundo cotidiano de
imagenes y hechos plasticos en el que viven los alumnos, donde estan el disefio, la
arquitectura... y las multiples imagenes visuales transmitidas por los distintos medios:
television, cine, fotografia, revistas, etc...

En definitiva, el fin basico de la educacion es contribuir a la socializacion de
los alumnos con el medio. Esta area ha de hacerles capaces de asimilar el entorno
visual y plastico en el que viven con actitud critica y reflexiva, disfrutando y



respetando todo aquello que les ofrece el entorno visual y plastico; Y amar y valorar
el gran patrimonio historico artistico extremefio, asi como las manifestaciones de arte
popular y la artesania propia.

Esta educacion se va a desarrollar fundamentalmente en dos vertientes: “Saber
ver" y "saber hacer".
La primera requiere un proceso de analisis formal, la exploracién y la comparacion.
En el saber hacer, los alumnos desarrollan destrezas que le permitan disfrutar de una
sensibilidad estética y obtener un pequefio bagaje instrumental en el campo de la
expresion plastica y visual.

La aparicion de la LOMCE y su desarrollo segtin el DOE n° 104 de 2 de junio de
2015, modifica algunos aspectos de la programacion anterior..

Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos,ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombre y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer. .

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica
en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en os diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,



planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i)Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1)Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°ESO

BLOQUE | “ EXPRESION PLASTICA”

Contenidos .

Introduccion al mundo del arte buscando sus elementos basicos “ Punto, linea y
plano”.

El color, colores primarios y secundarios. Color luz y color pigmento.

Conceptos basicos sobre las técnicas de temperas, ceras y lapices de colores.
Texturas, tipos y fabricacion. Técnica del collage.

La composicion.Esquemas basicos compositivos. Equilibrio,proporcion y ritmo.

El proceso creativo. Apuntes,bocetos,esquemas etc...

Técnicas grafico plasticas. Adecuacion a las intenciones expresivas. Técnicas secas,

huimedas y mixtas.

Criterios de evaluacion.

1. Identificar los elementos configura dores de la imagen.



2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la

linea.

3. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

4. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

5. Diferenciar las texturas naturales, artificiales; tactiles y visuales; y valorar su
capacidad expresiva.

6. Crear composiciones grafico-plasticas personales y en grupo.

7. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas, secas,
lapices de grafito y de color. El collage.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas

propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,empleandolos como inspiracion
en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto,la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales,aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico
o de color(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

3.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

4.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias
del color pigmento y del color luz,aplicando las TIC, para expresar

sensaciones en composiciones sencillas.

4.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

4.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

5.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

6.1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.

7.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas
deforma adecuada al objetivo de la actividad.

7.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

7.3. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma



responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.

Competencias clave.

Comunicacion linguistica
Conciencia y expresiones culturales
Iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia digitales

Aprender a aprender

BLOQUE II “COMUNICACION AUDIOVISUAL”

Contenidos.

Introduccion a la comunicacion audiovisual.

Funciones de la comunicacion. Elementos que intervienen.

La imagen. Lenguaje visual. Significante y significado.

El proceso de la percepcion. Elementos y factores. Leyes de la Gestalt.
Conceptos basicos de la fotografia.Iniciacion.L.a camara: elementos y su funcion.
El comic.

El cine y sus géneros.

Criterios de evaluacion.

Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

Reconocer las leyes de la Gestalt y aplicarlas.

Identificar significado y significante en un signo visual.

Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
misma.

Diferenciar y analizar los diferentes elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,ubicandolas en su
contexto historico y sociocultural reflexionando sobre el mensaje de la obra y el
lenguaje cinematografico.

Estandares de aprendizaje evaluables

Analiza las causa por las que se produce una ilusion optica,aplicando conocimientos
de los procesos perceptivos.

Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas segtn las distintas leyes de la
Gestalt.



Distingue significado y significante en un signo visual.
Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia y las practica.
Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas,globos,onomatopeyas...

Competencias clave

Competencia lingiiistica

Competencia matematica

Competencia cultural y expresiones culturales.
Competencia aprender a aprender.

BLOQUE III DIBUJO TECNICO

Contenidos

Punto,linea y plano. Definicion y clases.
Circunferencias y arcos.

Angulos. Bisectriz.

Segmentos. Mediatriz.

Lugares geométricos.

Triangulos.

Cuadrilateros.

Poligonos.

Criterios de evaluacion

Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto la linea y el plano
Analizar como se puede definir una recta por dos puntos y un plano con tres o
diferentes maneras.

Construir distintos tipos de rectas con las plantillas

Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia,circulo y arco.

Utilizar el compas con ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.
Comprender el concepto de angulo y bisectriz asi como la clasificacion.

Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

Diferenciar entre recta y segmento,tomando mediadas tanto con la regla como con el
compas.

Trazar la mediatriz de un segmento utilizando el compas,asi como con la escuadra y
el cartabon.

Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

Conocer lugares geométricos y definirlos.

Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus
angulos.

Construir triangulos con tres datos. Lados o angulos.



Analizar propiedades de puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos,aplicandolas con propiedad en la realizacion de los mismos.

Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Ejecutar las construcciones mas habituales de los paralelogramos.

Clasificar los poligonos en funcién de sus lados,reconociendo los regulares e
irregulares.

Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

Estandares de aprendizajes evaluables.

Dados tres puntos no alineados, traza las rectas entre cada dos puntos con la regla y
resalta el triangulo que se forma.

Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo,sobre modelos reales,estudiando si
definen un plano o no,y explicando cual es,en caso es afirmativo.

Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos,utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

Construye una circunferencia lobulada de seis elementos utilizando el compas.
Divide la circunferencia en seis partes iguales,usando el compas,y dibuja con la regla
el hexagono regular y el triangulo equilatero que posibilita.

Identifica los angulos de 30°,45°,60° y 90° en la escuadra y el cartabon.

Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

Construye la bisectriz de un angulo cualquiera con regla y compas.

Suma o resta segmentos, sobre una recta, con la regla o con el compas.

Traza la mediatriz de un segmento utilizando la regla y compas.También utilizando
regla,escuadra y cartabén.

Divide un segmento en partes iguales,aplicando el teorema de Thales. Escala un
poligono utilizando dicho teorema.

Explica verbalmente o por escrito los casos mas comunes de lugares geométricos.
Clasifica cualquier triangulo observando sus lados y sus angulos.

Construye un triangulo conociendo dos angulos y un lado,dos lados y un angulo o sus
tres lados.

Determina el baricentro,el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,aplicando
correctamente los procedimientos.

Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados diferenciando claramente si
es regular o no.

Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados,inscritos en una
circunferencia.

Construye correctamente un pentagono regular conocido el lado.



Competencias clave

Competencia matematica y en ciencia y tecnologia.
Competencia cultural y expresiones culturales.
Competencia aprender a aprender.

CONTENIDOS Y SU RELACION CON LAS LAMINAS DEL
CUADERNO DE ACTIVIDADES SM EN 1° DE E.S.O.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

El punto, el plano y la linea como elemento de descripcion de expresion y
configuracion de la forma. (Bloque I. Comunicacion visual. Unidad 2. Elementos
basicos de la expresion plastica. Laminas pag. 16, 17, 19, 21, 23)

La composicion. Conceptos de equilibrio , proporcion y ritmo (Bloque II. Forma.
Unidad 6. La figura humana. Lamina pag. 61)

La luz, el claroscuro. Valores expresivos. (Bloque II. Forma. Unidad 5. La forma en
el espacio. Lamina pag. 53)

El color, colores primarios, secundarios, Color luz. Color pigmento. La textura visual
y tactil. (Bloque I. Comunicacion visual. Unidad 3. El color. Laminas pag. 26, 27, 29,
31, 33)

El proceso de creacion. Apuntes, bocetos, esquemas, etc. (Bloque II. Forma. Unidad
5. La forma en el espacio. Lamina pag. 51)

Técnicas grafico plasticas. Adecuacion a las intenciones expresivas. Técnicas secas,
htimedas y mixtas. (Actividades globales. Lamina pag. 99)

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

La percepcion visual. (Bloque I. Comunicacion visual. Unidad 1. Lenguaje visual.
Laminas pag.6, 7, 9)

El proceso de la percepcién. Elementos y factores. Leyes de la Gestalt. (Bloque I.
Comunicacion visual. Unidad 1. Lenguaje visual. Laminas pag. 11)

La imagen. (Bloque I. Comunicacion visual. Unidad 1. Lenguaje visual. Laminas
pag. 13)

Imagen fija. La fotografia y el comic. (Bloque II. Forma. Unidad 6. La figura
humana. Lamina pag. 63)

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

Punto, linea y plano .Horizontales verticales y oblicuas. Paralelas, perpendiculares y
transversales (Bloque III. Geometria. Unidad 7. Trazados geométricos. L.aminas pag.
67)

Circunferencias (Bloque III. Geometria. Unidad 7. Trazados geométricos. Laminas



pag. 66, 71)

Angulos. Bisectriz (Bloque III. Geometria. Unidad 7. Trazados geométricos. Laminas
pag. 69)

Segmentos. Mediatriz. Lugares geométricos. Triangulos (Bloque III. Geometria.
Unidad 8. Formas poligonales. Laminas pag. 76)

Cuadrilateros (Bloque III. Geometria. Unidad 8. Formas poligonales. Laminas pag.
77)

Poligonos (Bloque III. Geometria. Unidad 8. Formas poligonales. Laminas pag. 79,
81, 83)

ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, son
elementos transversales del curriculo los siguientes:

1. La comprension lectora

2. La expresion oral y escrita

3. La comunicacion audiovisual

4. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

5. El emprendimiento

6. La educacion civica y constitucional
Dichos elementos se deben trabajar en todas las materias, dedicandose un tiempo a la
lectura. Ademas, segun el Real Decreto, la programacion docente debe comprender
en todo caso la prevencion de la violencia de género, la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho historico.
Con relacion a la comprension lectora y a la expresion escrita, se dedicara un tiempo
a la lectura en clase para fomentar la expresion oral correcta en espafiol.
En cuanto a la Comunicacién audiovisual, forma parte de los contenidos de la materia
en 1o de ESO, como un bloque tematico y, por ello, se considera especialmente
relevante.
Del mismo modo, las Tecnologias de la informacién y de la comunicacién, las TIC,
sirven de referente  operativo y se procura su utilizacion a lo largo
del curso. La educacion civica y constitucional y la educacion en valores son un
referente permanente en las actividades de la materia y en las relaciones
interpersonales, tanto entre los propios alumnos como en sus relaciones y
comunicacion con el profesor. Resultan de especial relevancia las
acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol,
el dialogo, la empatia y la resolucion de conflictos.



ESTRATEGIAS PARA LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS

El curriculo de la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA)
permite a todo el alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un
enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes conceptuales, saberes
procedimentales, actitudes y valores propios de la materia. La contextualizacion de
los aprendizajes y las metodologias activas que se ponen en juego garantizan la
transferencia de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una de las

siete competencias clave de la siguiente manera:

Competencia en comunicacion lingiiistica:

Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretara
y elaborara mensajes visuales aplicando los codigos del lenguaje plastico
(bidimensional y tridimensional). A través de experiencias de aprendizaje variadas se
conjugaran diferentes formatos, soportes, contextos y situaciones de comunicacion, lo
cual pondra en juego el discurso, el argumento, la escucha activa y el lenguaje no
verbal. Esto permitira descubrir la critica constructiva, el dialogo y la conversacion
como fuentes de disfrute. La expresion de las propias ideas, experiencias y
emociones favorecera la interaccion y el intercambio comunicativo a través del
lenguaje plastico. Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico de la informacion
constituiran un aspecto clave. Se dedicara un tiempo a la lectura en el aula para
favorecer la expresion oral correcta en espafiol.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

Al establecerse en esta asignatura una relacion profunda entre conocimiento
conceptual y conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el
alumnado debera razonar matematicamente para describir, manejar medidas, asi
como analizar las relaciones entre las figuras (propiedades geométricas, posiciones y
direcciones relativas, proporcion, composicion, perspectiva, etc.). Se conoceran y
manipularan diferentes materiales, estudiando su idoneidad en creaciones concretas.
Mediante la aplicacion de procesos cientificos (identificar preguntas, indagar
soluciones posibles, contrastar ideas, disefiar pruebas, se fomentan los valores de
atencion, disciplina, rigor, paciencia, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc.,
atendiendo a los principios de la ética social, de la salud y de la conservacion y
mejora del medio natural.

Competencia digital:

Se potenciara el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas, para buscar y
procesar informacion (analizar, cotejar y evaluar), transformandola en conocimiento,
y para componer textos e imagenes digitales, dibujando planos, realizando
variaciones formales y de color, generando figuras, componiendo secuencias visuales
y sonoras, etc. Por otro lado, la participacion y el trabajo colaborativo en linea
permitiran una resolucion mas eficiente de las tareas y actividades

planteadas.



Competencia de aprender a aprender:

El alumno desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas.
Las propuestas de creacién abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta
protagonista del proceso y del resultado de su propio aprendizaje. Identificando sus
propios logros se sentira auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando
conciencia de cémo se aprende: conocera (lo que ya sabe sobre la materia, lo que ain
desconoce, lo que es capaz de aprender,...), reflexionara (sobre las demandas de la
tarea planteada, sobre las estrategias posibles para afrontarla,...) y organizara

el propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades
(disefio del plan de accion, autoevaluacion continua, analisis y valoracion del
resultado obtenido y del proceso empleado). Cabe sefialar que también se aprende
observando cémo los demas aprenden, por lo que el trabajo individual y trabajo
cooperativo seran complementarios.

Competencia sociales y civicas:

A partir de la interpretacion de fendmenos y problemas sociales contextualizados se
elaboran respuestas, se toman decisiones y se interactua con los demas, resolviendo
conflictos partiendo de la tolerancia y el respeto, expresando y comprendiendo puntos
de vista diferentes y mostrando empatia. La cooperacion permanente favorecera el
bienestar personal y colectivo. El compromiso social y la disposicion para la
comunicacion intercultural ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los
problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa,
solidaria y constructiva. Asi, se desarrollara el respeto de los valores y la intimidad de
las creencias, de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno mismo
como de los demas.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la autonomia, el interés y
el esfuerzo,el estudiante aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos
conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes con criterio propio y con fines
concretos. Desarrollara su capacidad para transformar las ideas en actos con
iniciativa, creatividad e imaginacion, a través de trabajos individuales y en equipo
que le exigiran organizar, comunicar, presentar, representar, participar,negociar,
gestionar recursos, delegar, tomar decisiones, evaluar, autoevaluar...

Competencia de conciencia y expresiones culturales:

El alumnado conocera y empleara las principales técnicas, materiales, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de
expresion y creacion personal para comunicar y compartir ideas, experiencias y
emociones. Asi, desarrollara sus habilidades perceptiva y comunicativa, su
sensibilidad y su sentido estético. Es decir, su capacidad para conocer, comprender,
apreciar y valorar con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa hacia autores,
obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones artistico
culturales,relacionandolos



con la sociedad en la que se crean, aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y
considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural de los pueblos. Atendiendo a la
gran diversidad cultural de nuestra sociedad se aprenderan y desarrollaran. Los
principios de la libertad de expresion y el didlogo entre culturas y sociedades
presentes en la realizacion de experiencias artisticas compartidas, en las que se
apoyaran y se apreciaran las contribuciones de los demas compafieros. Se
experimentara también el placer por la participacion en la vida y actividad cultural
del propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva la implicacion de un
proyecto comun.



ALUMNOS CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO
(DECRETO 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta a la

diversidad de la Comunidad Autonoma de Extremadura)

Segun establece el Decreto son alumnos con necesidad especifica de apoyo
educativo aquellos que requieran una atencion educativa diferente a la ordinaria para
poder alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y, en todo
caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el alumnado.

La situacion de estos alumnos esta motivada por distintas circunstancias en
funcion de las dificultades y, en consecuencia, de las necesidades que presentan.

1. Alumneos con dificultades especificas de aprendizaje: inteligencia limite (por
debajo de la que se considera promedio sin llegar a retraso mental), dislexia
(dificultades en lectura y escritura), trastorno del aprendizaje no verbal (no
relacionado con la palabra: ndmeros, orientacion espacial, control de
movimientos, dibujo, gestos, relaciones...), otras dificultades referidas al
lenguaje oral, la lectura, la escritura o las matematicas.

2. Alumnado con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH).

3. Alumnado con altas capacidades intelectuales: superior a la media, con
elevada productividad, buen nivel de creatividad y mucha dedicacion a las
tareas.

4. Alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo espanol,
extranjeros 0 no, si tienen dificultades en los aprendizajes instrumentales
basicos (lectura, escritura, resolucion de problemas...) y/o desconocimiento de
nuestra lengua.

5. Alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo por condiciones
personales o de historia escolar: situacién de riesgo de exclusion social
derivado de factores sociofamiliares y econdmicos o de pertenencia a minorias
étnicas, problemas de salud, absentismo escolar, frecuentes cambios de
domicilio, situaciones de violencia de género y/o familiar, acoso escolar,
victima de terrorismo, abuso de menores, cumplimiento de medidas judiciales

de reforma, medidas de proteccion y/o tutela, otras razones de urgencia



personal, familiar y/o social.

6. Alumnos con necesidades educativas especiales: discapacidad fisica o

motorica, sensorial o0 mental; trastornos graves de conducta.

- Fisica o motorica: disminucion del movimiento (paralisis o apresias),
incoordinacion del movimiento (hipo e hipertonia) y trastornos del
equilibrio (marchas inestables y frecuentes caidas) todas ellas debidas a
enfermedades como espina bifida, distrofia muscular, poliomielitis,
paralisis cerebral, esclerosis multiple, problemas de crecimiento...

- Sensorial: deficiencias auditivas y visuales.

- Mental: discapacidad psiquica ligera, media, severa o profunda.

Trastornos graves de conducta: serias dificultades de autocontrol
emocional y mental en relacion consigo mismo, los demas y el entorno.

- RESPUESTA EDUCATIVA.

Tal y como especifica el Decreto 228/2014, los equipos educativos,
departamentos didacticos, claustro de profesores y departamento de orientacion
participaran en la elaboracion del Plan de Atencion a la Diversidad, que formara parte
de la Programacion General Anual. En él se concretaran las actuaciones y medidas
organizativas y curriculares para dar respuesta a la diversidad de las necesidades
educativas del alumnado en el marco de una educacion inclusiva.

Se tendran que llevar a cabo los siguientes tipos de actuaciones (Decreto
228/2014 e Instruccion 2 /2015):

7. Ajustes curriculares no significatives: actuaciones de caracter
metodologico que suponen la adecuacion de la Programacion Didactica.
8. Ajustes curriculares significativos: medida extraordinaria dirigida a

alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo asociadas a

dificultades especificas de aprendizaje, trastorno de déficit de atencion e

hiperactividad, incorporacion tardia al sistema educativo, condiciones

personales o de historia escolar. Para adoptar esta medida es necesario que se
hayan agotado las medidas ordinarias, que el alumno tenga un desfase

curricular de al menos dos cursos y la realizaciéon del informe psicopedagégico



por el orientador.

9. Adaptaciones curriculares: medidas de atencion a la diversidad para
cuya implementacion se requiere la evaluacion psicopedagogica y siempre que
el informe lo determine. Son de tres tipos:

. Adaptaciones curriculares significativas: las que afectan en su
totalidad o en alguno de los elementos que integran el curriculo
(objetivos, competencias, contenidos, metodologia y criterios de
evaluacion) pues requieren la eliminacién y/o incorporacién de los
mas adecuados a las necesidades del alumnado. So6lo se podran
implementar con alumnos con necesidades educativas especiales.

. Adaptaciones de acceso al curriculo: provision o adaptacion de
recursos y/o medios técnicos para que los alumnos cuya discapacidad
esté debidamente acreditada puedan acceder al curriculo.

. Adaptaciones de ampliacion y/o enriquecimiento: se aplicaran a

alumnos con altas capacidades.

MINIMOS EXIGIBLES

Estan basados en los criterios de evaluacion del curriculum oficial y serviran de
referente para la evaluacion.

-1- Conocer y diferenciar los distintos lenguajes visuales. Distinguir diferentes tipos
de imagenes y sus caracteristicas particulares.

-2- Realizar imagenes, manipularlas y expresarse a través de ellas con un minimo de
coherencia y de forma sencilla.

-3- Emplear los elementos visuales de la imagen (puntos, lineas, planos, texturas...)
en la construccién de imagenes propias y ajenas de manera original.

-4- Reconocer los elementos de configuracion  basicos de las formas
(figura/fondo, figurativo/abstracto, estructura y direcciones de composicion,
conceptos de igualdad y simetria).

-5- Reconocer los colores primarios y secundarios. Trabajar con mezclas para la
realizacion de imagenes que contengan una misma gama y contrastes cromaticos.



-6+ Reconocer y utilizar las cualidades del color.

-7- Utilizar materiales y técnicas para crear luz y sombra en formas y objetos.
-8- Reconocer y utilizar plasticamente las proporciones de la figura humana

‘9- Ser capaz de realizar un comic.

-10- Conocer y saber utilizar los instrumentos de dibujo geométrico (compas,
escuadra y cartabon, regla)

-11- Realizar trazados geométricos elementales ( paralelas y perpendiculares,
circunferencias).

-12- Reconocer, clasificar y saber construir graficamente las formas poligonales
basicas (triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares)

ESTANDARES MINIMOS EVALUABLES 1° de E.S.O

1.- Emplea los elementos visuales de la imagen (puntos, lineas, planos, texturas...) en
la construccion de imagenes propias y ajenas de manera original.

2.-Reconoce los elementos de configuracion  basicos de las formas
(figura/fondo, figurativo/abstracto, estructura y direcciones de composicion,
conceptos de igualdad y simetria).

3.-Reconoce los colores primarios y secundarios. Trabajar con mezclas para la
realizacion de imagenes que contengan una misma gama y contrastes cromaticos.
4.-Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

5.-Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas,globos,onomatopeyas...
6.-Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos,utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

7.-Divide la circunferencia en seis partes iguales,usando el compas,y dibuja con la
regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que posibilita.

8.-Identifica los angulos de 30°,45°,60° y 90° en la escuadra y el cartabon.

9.-Suma o resta segmentos, sobre una recta, con la regla o con el compas.
10.-Traza la mediatriz de un segmento utilizando la regla y compas. También
utilizando regla,escuadra y cartabon.

11.-Construye un triangulo conociendo dos angulos y un lado,dos lados y un angulo o
sus tres lados.

12.-Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados diferenciando
claramente si es regular o no.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La observacion directa del trabajo diario realizado por los alumnos nos proporcionara
una valiosa informacion sobre aspectos actitudinales y otros de caracter conceptual y
procedimental.

-1- El grado de comprension de los contenidos conceptuales requeridos.

-2- La destreza y habilidades manuales.

-3- El manejo de los utiles de dibujo.

-4- La realizacion de tareas marcadas.



-5- Realizacion de actividades individuales en su cuaderno, recogidas para su
correccion y calificacion.

-6+ Realizacion de trabajos colaborativos o en grupo y grado de implicacion en los
mismos.

-7- Grado de participacion en clase, presentacion de trabajos y actividades
complementarias.

-8- Observacion diaria del comportamiento y la actitud del alumno en el aula. Asi
como la regularidad en la asistencia a clase.

Todo ello, cuadernos de actividades, trabajos en grupo, etc, son entregados a los
alumnos una vez corregidos, teniendo oportunidad de contrastar sus aciertos y errores
incluso de una forma grupal,fomentando asi una reflexion continua que permita
buscar estrategias de mejora.

En los ejercicios practicos se tendra en cuenta el acabado y dominio de la técnica, la
originalidad y adecuacion a lo propuesto.

Del mismo modo, si se considerase necesario, podrian realizarse ejercicios tedricos
de control teniendo en cuenta el conocimiento del lenguaje especifico y su dominio,
la claridad en la expresion de los conceptos y la coherencia de las redacciones, la
comprension de los trazados geométricos y la exactitud en su ejecucion, los recursos
técnicos y tedricos utilizados en la realizacion de composiciones, el sentido y la carga
simbolica con las que éstas se presenten, etc.

Los ejercicios teoricos podran consistir en controles, esquemas, resimenes,
exposiciones orales, etc., a criterio del profesor.

La actitud ante la asignatura asi como hacia los compafieros y el comportamiento
dentro del aula (atencion, participacion, respeto a los materiales, entrega de trabajos
en los plazos indicados asi como realizacion de los mismos en el aula, traer el
material de la asignatura y cuidarlo convenientemente, etc.) contara un 20% de la
nota total de cada evaluacion.

Sera condicion indispensable para aprobar la presentacion del 100% de las laminas o
trabajos de caracter practico sefialados por el profesor en clase.

CRITERIOS DE PROMOCION:

A continuacién se exponen los criterios que se van a tener en cuenta por parte del
profesor para que los alumnos se consideren en condiciones de promocionar al curso
siguiente:

-1- Conseguir los objetivos fijados en la programacion sobre minimos.

-2+ Valorar positivamente, si el alumno progresa en la materia de forma continua y
durante el curso.

-3+ Valorar su actitud en cuanto estudio, atencion, trabajo,...etc.

-4- Haber alcanzado las competencias clave establecidas.

El alumno no debera promocionar, cuando los objetivos y contenidos minimos no
hayan sido alcanzados. También sera considerado como causa para no promocionar el
hecho de que su actitud sea negativa, por falta de interés, atencion, aprovechamiento,
trabajo, faltas de asistencia no justificadas y por causar interrupciones y desérdenes



que dificulten el normal desarrollo de las clases.

En definitiva, las causas esenciales para que el alumno no promocione son:
- Contenidos minimos no conseguidos.

- Falta de progreso.

- No haber alcanzado las competencias clave.

- Actitud negativa en estudio y comportamiento.

RECUPERACION DE LA ASIGNATURA EN CURSOS POSTERIORES

EVALUACION DE LOS ALUMNOS CON LA EDUCACION PLASTICA
PENDIENTE

Aquellos alumnos que posean la educacion plastica pendiente en cursos
anteriores, deberan recuperarla mediante la entrega de actividades o pruebas oportunas,
que seran propuestas por el departamento de dibujo en conjunto, para los diferentes
Cursos.

Las actividades propuestas versaran sobre los contenidos de la programacion y
de manera proporcional a los tres bloques de contenidos: Expresion plastica,
Comunicacién audiovisual y Dibujo técnico.

Se informara a los alumnos con la materia pendiente al inicio del curso de las
actividades que deban realizar. Estas actividades seran recogidas en el segundo
trimestre y evaluadas posteriormente, en casos excepcionales se podran entregar
durante el tercer trimestre.. La calificacién positiva de estas actividades conllevara al
aprobado de la materia.

El departamento considera que la asignatura de Educacion plastica y visual es
diferente e independiente en cada nivel educativo, debido a que los contenidos en los
diferentes niveles varian. Por lo tanto, un alumno debera examinarse de la asignatura si
ésta esta pendiente, independientemente del nivel en el que se encuentre ( es decir, por
ejemplo: Si un alumno tiene pendiente la EPV de 3° ESO y la EPV de 4° ESO, debera
aprobar las dos, al ser consideradas diferentes. Si un alumno aprueba 4° ESO de
plastica y tiene pendiente 3° ESO de plastica, debera recuperar el area de 3°ESO, ya
que aprobar 4° no conlleva el aprobado de cursos anteriores.).Excepcionalmente si la
legislacion acuerda lo contrario nos ajustaremos a ella.

ORGANIZACION TEMPORAL:

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada
alumno, que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que
el curso tiene aproximadamente 35 semanas, y considerando que el tiempo semanal
asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 70
sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad



didactica, tal y como se detalla a continuacién:

UNIDAD DIDACTICA TEMPO%QLIZACI
1 LENGUAJE VISUAL Y AUDIOVISUAL 7 sesiones
2 ELEMENTOS BASICOS DE LA 7 sesiones
EXPRESION PLASTICA
3 EL COLOR 7 sesiones
4 LAS FORMAS 8 sesiones
5 LAFORMA EN EL ESPACIO 7 sesiones
6 LA FIGURA HUMANA 7 sesiones
7 TRAZADOS GEOMETRICOS 9 sesiones
8 FORMAS POLIGONALES 9 sesiones
9 FORMAS SIMETRICAS 9 sesiones
TOTAL 70 sesiones

PROGRAMACION DE 3° DE ESO. EDUCACION PLASTICA ,VISUAL Y
AUDIOVISUAL

Bloque I Expresion Plastica

Contenidos.

El punto,la linea y el plano. Punto, linea y plano como medio de expresion. Equilibrio
proporcion y ritmo en su utilizacion.

El color. Teoria del color. La expresién a través del color y forma. Relacién color y
forma. Técnicas de dibujo y pintura cromaticas.

Texturas y color

La composicion grafico-plastica. Sus técnicas,interpretaciones personales y
colectivas.

Criterios de evaluacion.

1 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos



graficos: linea,puntos,colores,claroscuros..

2 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio,proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

3 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

4 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

5. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados al proceso de
las artes plasticas y del disefio.

6. Crear composiciones grafico plasticas personales y colectivas.

7. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

8. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La tempera,los lapices de grafito y de color. El collage.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas “calma,
violencia,libertad,opresion,alegria,tristeza,etc..) utilizando distintos recursos graficos
en cada caso (claroscuro,lineas,puntos,texturas,colores...)

2.1. Analiza,identifica y explica oralmente,por escrito y graficamente,el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias,atendiendo a los conceptos de
equilibrio,proporcion y ritmo.

2.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

2.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-
plasticos en aplicaciones al disefio textil,ornamental,arquitecténico o decorativo

2.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato,proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y en
relacion con su entorno.

3.1.Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias
del color pigmento y del color luz, aplicando las tic,para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

3.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

3.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

4.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

5.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas
por escrito ajustandose a los objetivos finales.

5.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios
de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

6.1. Reflexiona y evalia oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

7.1. comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen
grafica,elaborando bocetos,apunte,dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.



8.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo final de la actividad.

8.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

8.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles,esponjas,goteos,distintos grados de humedad,estampaciones...) valorando
las posibilidades expresivas segtn el grado de opacidad y la creacion de texturas
visuales cromaticas.

8.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

8.5 Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos,decorativos o comunicativos.

8.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.
8.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y orden,
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

BLOQUE II COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contenidos.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones opticas.
Iconicidad de la imagen. Imagenes simbdlicas.

El comic y el cartel: lenguaje y elementos.

La fotografia y el cine. Lenguaje multimedia. Tecnologias digitales.

Criterios de evaluacion.

1 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas y
aplicar estas leyes en la elaboracién de las obras propias.

2 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

3. Describir,analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

4. Analizar y realizar cémics aplicando recursos de manera apropiada.

5. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento,explorar sus posibilidades
expresivas.

6. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias,valorando,respetando y disfrutando del patrimonio historico y
cultural.

7. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje



publicitario.
8. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de
las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la
Gestalt.

1.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

2.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

2.3 Crea imagenes con distinto grado de iconicidad basandose en un mismo tema.
3.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando clasificando y
describiendo elementos de la misma.

3.2. Analiza una imagen,mediante una lectura subjetiva,identificando los elementos
de significacion,narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando su significado.

4.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas,globos,lineas
cinéticas y onomatopeyas.

5.1.Elabora una animacion con medios digitales y/o analogicos.

6.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

7.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retoricas.

8.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto,empleando
los recursos digitales de manera adecuada.

BLOQUE III. DIBUJO TECNICO

Contenidos.

Clasificacion de cuadrilateros.

Poligonos regulares. Inscritos en una circunferencia dando como dato el lado.
Tangencias. Enlaces entre rectas y circunferencias.

Ovalo y ovoide. Espirales.

Redes modulares.

Sistemas de representacion. Conceptos basicos.

Criterios de evaluacion.

1. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

2. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

3. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.



4. Estudiar la construccion de poligonos regulares inscritos en la circunferencia.
Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

6. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

7. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide basicos, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

8. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y ovoides.

9. aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2,3,4
y 5 centros.

10. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones, aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos.

11. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas
de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

12. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales.

13. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas isométricas
de volumenes sencillos.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

2.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

3.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

4.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

5.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conocido el lado.
6.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

6.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

7.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

8.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segtin los diametros conocidos.
9.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

10.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

11.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

12.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

13.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.



Contenidos y su relacion con las laminas de trabajo del libro de
actividades de la editorial SM.

Bloque I Expresion Plastica.

El punto,la linea y el plano. Punto, linea y plano como medio de expresion. Equilibrio
proporcion y ritmo en su utilizacion.

Laminas del tema 4 “Elementos de expresion” paginas 36, 37, 39 y 41.

El color. Teoria del color .La expresion a través del color y forma. Rela
cion color y forma. Técnicas de dibujo y pintura cromaticas.

Laminas del tema 5 “El color” paginas 46, 47, 49, 51 y 53.

Laminas del tema 6 “Luz y volumen”paginas 56,57, 59, 61 y 63.

Texturas y color

Lamina del tema 4 "Elementos de expresion,texturas” pagina 43.

La composicion grafico-plastica. Sus técnicas,interpretaciones personales y
colectivas.

Laminas del tema 7 ”La composicion” paginas 66, 67, 69, 71 y 73.

Bloque II Comunicacion audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. Ilusiones opticas. Iconicidad de la imagen.
Imagenes simbolicas.

Laminas del tema 1 ”Percepcion y lectura de imagenes” paginas 6, 7,9, 11 y 13.
Laminas del tema 3 “Analisis de las formas” paginas 26, 27, 29, 31 y 33.

El comic y el cartel: lenguaje y elementos. La fotografia y el cine. Lenguaje
multimedia. Tecnologias digitales.

Laminas del tema 2 “Lenguaje audiovisual” paginas 16,17, 19, 21, y 23.

Bloque III Dibujo Técnico.

Clasificacion de cuadrilateros.

Poligonos regulares. Inscritos en una circunferencia dando como dato el lado.
Tangencias. Enlaces entre rectas y circunferencias.

Ovalo y ovoide. Espirales.

Laminas del tema 8 “Dibujo Geométrico” paginas 76, 77, 79, 81, 83 y 85.



Redes modulares.

Laminas del tema 9 “Proporcion y estructuras modulares” paginas 88, 89, 91,93 95y
97.

Sistemas de representacion. Conceptos basicos.

Laminas de los temas 10 “Sistemas de representacion”y 11”Perspectiva conica”
paginas 100, 101, 103, 105,107, 110, 111, 113, 115y 117.

ORGANIZACION TEMPORAL.:

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada
alumno, que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que
el curso tiene aproximadamente 35 semanas, y considerando que el tiempo semanal
asignado a esta materia es de 2 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 70
sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad
didactica, tal y como se detalla a continuacién:

UNIDAD DIDACTICA TEMP?%QLIZAC
1 PERCEPCION Y LECTURA DE 6 sesiones
IMAGENES
2 LENGUAJE AUDIOVISUAL 6 sesiones
3 ANALISIS DE LAS FORMAS 6 sesiones
4 ELEMENTOS DE EXPRESION 6 sesiones
5 EL COLOR 6 sesiones
6 LUZY VOLUMEN 6 sesiones
7 LA COMPOSICION 6 sesiones
8 DIBUJO GEOMETRICO 7 sesiones
9 PROPORCION Y ESTRUCTURAS 7 sesiones
MODULARES
10 SISTEMAS DE REPRESENTACION 7 sesiones
11 PERSPECTIVA CONICA 7 sesiones
TOTAL 70 sesiones




Minimos exigibles.(Estandares minimos)

Bloque I .Educacion Plastica

1.- Realiza composiciones que transmiten emociones basicas “calma,
violencia,libertad,opresion,alegria,tristeza,etc..) utilizando distintos recursos graficos
en cada caso (claroscuro,lineas,puntos,texturas,colores...)

2 .- Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos
en aplicaciones al disefio textil,ornamental,arquitectonico o decorativo

3.- Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno
inmediato,proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y en
relacion con su entorno.

4.- Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

5.- Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de frottage
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

6.- Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas
por escrito ajustandose a los objetivos finales.

7.- Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles,esponjas,goteos,distintos grados de humedad,estampaciones...) valorando
las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas
visuales cromaticas.

8.- Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.
9.- Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y orden,
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

10.- Aprecia ,valora y respeta el patrimonio artistico y cultural presente en su entorno
mas cercano “ Comunidad Extremefia”, asi como cualquier otro.

Bloque II. Educacion visual y Audiovisual.

1.- Reconoce los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

2.-Describe,analiza e interpreta una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

3.-Analiza y realiza comics aplicando recursos de manera apropiada.

4.- Conoce los fundamentos de la imagen en movimiento y explora sus posibilidades
expresivas.

5.- Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales .

Bloque III. Geometria.



1.- Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

2.- Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

3.- Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conocido el lado.
4.- Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

5.- Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

6.- Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

7.- Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando
las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

8.- Construye la perspectiva caballera de prismas simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccion sencillos.

9.- Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente
la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.

Durante el presente curso escolar se mantendran los libros de 1°y 3° de E.S.O. de la
editorial SM en sus dos versiones, antigua y moderna,adaptandonos al nuevo modelo
y consecuentemente hacer una transicion poco costosa para el alumnado.

ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, son
elementos transversales del curriculo los siguientes:

1. La comprensién lectora

2. La expresion oral y escrita

3. La comunicacién audiovisual

4. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

5. El emprendimiento

6. La educacion civica y constitucional
Dichos elementos se deben trabajar en todas las materias, dedicAndose un tiempo a la
lectura. Ademas, segun el Real Decreto, la programaciéon docente debe comprender
en todo caso la prevencion de la violencia de género, la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho historico.
Con relacion a la comprension lectora y a la expresion escrita, se dedicara un tiempo
a la lectura en clase para fomentar la expresion oral correcta en espaiiol.
En cuanto a la Comunicacién audiovisual, forma parte de los contenidos de la materia
en 1o de ESO, como un bloque tematico y, por ello, se considera especialmente
relevante.



Del mismo modo, las Tecnologias de la informacién y de la comunicacién, las TIC,
sirven de referente  operativo y se procura su utilizacion a lo largo
del curso. La educacion civica y constitucional y la educacion en valores son un
referente permanente en las actividades de la materia y en las relaciones
interpersonales, tanto entre los propios alumnos como en sus relaciones y
comunicacion con el profesor. Resultan de especial relevancia las

acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol,
el dialogo, la empatia y la resolucion de conflictos.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La observacion directa del trabajo diario realizado por los alumnos nos proporcionara
una valiosa informacion sobre aspectos actitudinales y otros de caracter conceptual y
procedimental.

-1- El grado de comprension de los contenidos conceptuales requeridos.

-2+ La destreza y habilidades manuales.

-3- El manejo de los ttiles de dibujo.

-4- La realizacion de tareas marcadas.

-5- Realizacion de actividades individuales en su cuaderno, recogidas para su
correccion y calificacion.

-6- Realizacion de trabajos colaborativos o en grupo y grado de implicacién en los
mismos.

-7- Grado de participacion en clase, presentacion de trabajos y actividades
complementarias.

-8 Observacion diaria del comportamiento y la actitud del alumno en el aula. Asi
como la regularidad en la asistencia a clase.

Todo ello, cuadernos de actividades, trabajos en grupo, etc, son entregados a los
alumnos una vez corregidos, teniendo oportunidad de contrastar sus aciertos y errores
incluso de una forma grupal,fomentando asi una reflexion continua que permita
buscar estrategias de mejora.

En los ejercicios practicos se tendra en cuenta el acabado y dominio de la técnica, la
originalidad y adecuacion a lo propuesto.

Del mismo modo, si se considerase necesario, podrian realizarse ejercicios teéricos
de control teniendo en cuenta el conocimiento del lenguaje especifico y su dominio,
la claridad en la expresion de los conceptos y la coherencia de las redacciones, la
comprension de los trazados geométricos y la exactitud en su ejecucion, los recursos
técnicos y tedricos utilizados en la realizacion de composiciones, el sentido y la carga
simbolica con las que éstas se presenten, etc.

Los ejercicios teoricos podran consistir en controles, esquemas, resumenes,
exposiciones orales, etc., a criterio del profesor.

La actitud ante la asignatura asi como hacia los compafieros y el comportamiento
dentro del aula (atencion, participacion, respeto a los materiales, entrega de trabajos
en los plazos indicados asi como realizacién de los mismos en el aula, traer el
material de la asignatura y cuidarlo convenientemente, etc.) contara un 20% de la
nota total de cada evaluacion.



Sera condicién indispensable para aprobar la presentacion del 100% de las laminas o
trabajos de caracter practico sefialados por el profesor en clase.

CRITERIOS DE PROMOCION:

A continuacion se exponen los criterios que se van a tener en cuenta por parte del
profesor para que los alumnos se consideren en condiciones de promocionar al curso
siguiente:

-1- Conseguir los objetivos fijados en la programacion sobre minimos.

-2+ Valorar positivamente, si el alumno progresa en la materia de forma continua y
durante el curso.

-3+ Valorar su actitud en cuanto estudio, atencion, trabajo,...etc.

-4- Haber alcanzado las competencias clave establecidas.

El alumno no debera promocionar, cuando los objetivos y contenidos minimos no
hayan sido alcanzados. También sera considerado como causa para no promocionar el
hecho de que su actitud sea negativa, por falta de interés, atencion, aprovechamiento,
trabajo, faltas de asistencia no justificadas y por causar interrupciones y desérdenes
que dificulten el normal desarrollo de las clases.

En definitiva, las causas esenciales para que el alumno no promocione son:

- Contenidos minimos no conseguidos.

- Falta de progreso.

- No haber alcanzado las competencias clave.

- Actitud negativa en estudio y comportamiento.

RECUPERACION DE LA ASIGNATURA EN CURSOS POSTERIORES

EVALUACION DE LOS ALUMNOS CON LA EDUCACION PLASTICA
PENDIENTE

Aquellos alumnos que posean la educacién plastica pendiente en cursos
anteriores, deberan recuperarla mediante la entrega de actividades o pruebas oportunas,
que seran propuestas por el departamento de dibujo en conjunto, para los diferentes
Cursos.

Las actividades propuestas versaran sobre los contenidos de la programacion y
de manera proporcional a los tres bloques de contenidos: Expresion plastica,
Comunicacion audiovisual y Dibujo técnico.

Se informara a los alumnos con la materia pendiente al inicio del curso de las
actividades que deban realizar. Estas actividades seran recogidas en el segundo
trimestre y evaluadas posteriormente, en casos excepcionales se podran entregar
durante el tercer trimestre.. La calificacién positiva de estas actividades conllevara al
aprobado de la materia.

El departamento considera que la asignatura de Educacion plastica y visual es



diferente e independiente en cada nivel educativo, debido a que los contenidos en los
diferentes niveles varian. Por lo tanto, un alumno debera examinarse de la asignatura si
ésta esta pendiente, independientemente del nivel en el que se encuentre ( es decir, por
ejemplo: Si un alumno tiene pendiente la EPV de 3° ESO y la EPV de 4° ESO, debera
aprobar las dos, al ser consideradas diferentes. Si un alumno aprueba 4° ESO de
plastica y tiene pendiente 3° ESO de plastica, debera recuperar el area de 3°ESO, ya
que aprobar 4° no conlleva el aprobado de cursos anteriores.).Excepcionalmente si la
legislacién acuerda lo contrario nos ajustaremos a ella.

4° de ESO “EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL”

JUSTIFICACION

Esta programacion esta enfocada a 4° de E.S.O., ya que al ser el ultimo curso de
la etapa, el alumno, que llega con un cierto nivel de conocimientos tiene la oportunidad
de ampliarlos, completar los contenidos del area Educacion Plastica y Visual y
desarrollar otro tipo de actividades que en los cursos anteriores no pudo realizar.

Al ser una asignatura optativa en este curso, el alumnado que se encuentra tiene
una motivacion e interés mucho mayor, lo cual hace mas agradable y menos dificultosa
la tarea de ensefianza. Se intentara darle unos contenidos completos enfocados hacia
los posibles itinerarios posteriores (Bachillerato Artistico, Dibujo Técnico, Historia del
Arte o cualquier ciclo formativo con caracter artistico).

PSICOLOGIA DE LOS ALUMNOS DE 4° DE LAE.S.O.

El alumno de este nivel se encuentra segun la teoria desarrollada por Piaget sobre el
desarrollo de las habilidades cognitivas, en el estadio de operaciones formales, éste se
da aproximadamente a partir de los 12 afios, en la cual los adolescentes aprenden a
pensar a cerca de entidades puramente abstractas, como puntos y lineas geomeétricas,
funciones matematicas, etc.... En estas, el educador Karplus propone actividades de
aprendizaje cuando se introduce un nuevo principio o concepto. Determina tres fases:
1.- La exploracion puede consistir en una actividad de investigacion sobre algun
fenémeno por parte del alumno.

2.- La introduccion del concepto, el profesor hace una demostracion para presentar y
explicar el concepto referido.
3.- La aplicacion de conceptos, los alumnos deben realizar actividades donde apliquen



correctamente dicho concepto.

El educador cumple un papel muy importante en el desarrollo de la identidad del
adolescente. Los adolescentes sienten la necesidad de alejarse de sus padres, lo que
hace que otros adultos adquieran un papel significativo. Para facilitar el desarrollo es
necesario favorecer la independencia y la toma de responsabilidades, la clave radica en
la realizacion de actividades auténomas. Nuestro objetivo como educadores deberia ser
proporcionar experiencias reales en la que los alumnos se sientan realmente
responsables.

EDUCACION PLASTICAY VISUAL

INTRODUCCION.,

Una de las caracteristicas culturales y sociales de nuestra época es la gran
cantidad de estimulos visuales producidos, transmitidos y consumidos. Tanto mas a
medida que la relacion con el entorno social y cultural aumenta; un entorno saturado de
informacion visual, a veces dificil de asimilar y mostrar una actitud reflexiva y critica.
Debido a la importancia cada vez mayor de la imagen, se nos hace necesario e
imprescindible en educacion secundaria obligatoria capacitar a los alumnos y alumnas
a la comprension y disfrute de su entorno, mediante el desarrollo de capacidades,
conocimientos y valores propios de las artes visuales, como parte integral de su
educacion.

La educacion plastica y visual tiene que ver con el mundo de experiencias de los
sentidos en particular de naturaleza visual y tactil. El punto de partida es el mundo
cotidiano de imagenes y hechos plasticos en el que viven los alumnos y alumnas y
donde estén los objetos de la arquitectura, el disefio industrial y grafico y las multiples
imagenes transmitidas por los distintos medios: television, cine, video y fotografia y
por las nuevas tecnologias que han experimentado una espectacular evolucion en los
ultimos afios: escaner, ordenador, Internet, camara digital.

Asi, pues, y en relacién con uno de los fines basicos de toda educacion, el de
contribuir a la socializacién de los alumnos y alumnas en su medio, esta area ha de
hacerles capaces de asimilar el entorno visual y plastico en general y de Extremadura
en particular con actitud reflexiva y critica y que tengan la capacidad, a partir de ahi,
para elaborar nuevas propuestas de trabajo, para crear y experimentar.

Pretendemos que nuestros alumnos y alumnas participen en la comunicacién
visual como emisores y receptores de mensajes, es decir, saber hacer y comunicar, y
saber ver y comprender.

El concepto de saber ver esta relacionado con la percepcion inmediata y la
comprension conceptual. En la percepcién intervienen procesos de andlisis formal,
como el color, la textura, la estructura o la proporcion. La comprension conceptual
conlleva la capacidad de analizar las imagenes mediante la comparacion entre ellas,



categorizandolas segun la sintaxis de sus elementos y en funcién del estilo en que se
encuadran, para poder finalmente hacer una valoracion de las cualidades plasticas,
estéticas y funcionales o lo que es lo mismo de su calidad artistica.

La interiorizacion de estos conocimientos seran imprescindibles para que los
alumnos y alumnas de educacion secundaria puedan disfrutar y respetar todo aquello
que les ofrece el entorno visual y plastico; y amar y valorar el gran patrimonio
historico artistico extremefio, asi como las manifestaciones de arte popular y la
artesania propia.

El saber hacer y comunicar pretende que los alumnos y alumnas sean también
emisores de mensajes visuales, tanto de representaciones objetivas, como de
expresiones mas libres y subjetivas. Para ello, la educacion plastica y visual favorecera
el conocimiento elemental en una amplia gama de técnicas y procedimientos que se
adaptan a sus necesidades de expresion, y que les ayuden a desarrollar su capacidad
creadora.

En esta etapa (de 12 a 16 afios) se pretende que los alumnos y alumnas
desarrollen una serie de capacidades en la direccion de un cultivo analitico y
exploratorio y de una comprension cada vez mas completa de las imagenes que le
rodean para conseguir la elaboracion de criterios personales que permitan un
pensamiento creativo.

La secuenciacion se ha de establecer en una serie ordenada de ideas centrales
que proporcionen continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de los dos
ciclos, de forma que los alumnos y alumnas puedan relacionar contenidos y progresar
adecuadamente, tomando una y otra vez esos contenidos en el punto en que quedaron
en un momento anterior; alcanzando niveles mas altos de complejidad a medida que
avanza la etapa.

Se tendra en cuenta también, el proceso evolutivo de los alumnos y alumnas en
esta etapa tan dificil, la adolescencia, en la que son bien distintas sus capacidades,
actitudes, expectativas y situaciones socioculturales y familiares.

El descubrimiento de la expresion personal es muy importante en esta etapa,
pues es el reflejo de la evolucion del adolescente. Se intentara dar una formacion
diversificada que responda a sus intereses, capacidades y ritmos de aprendizaje,
ofreciendo al mismo tiempo una formacion comun a todos, que garantice la integracion
y la igualdad de oportunidades.

Por tultimo, el area de educacion plastica y visual, no pretende una formacién
académica muy especializada, ni la formacion de artistas, objetivo de estudios
inmediatamente superiores, sino contribuir al desarrollo de capacidades que permitan a
los alumnos y alumnas disfrutar de una sensibilidad estética y un pequefio bagaje
instrumental que le permita acercarse al abanico de posibilidades que ofrece el campo
de la expresion plastica y visual.



En el presente curso escolar coordinados con el érgano gestor de la Biblioteca del Centro y

“*

en base a su programa de biblioteca Fomento y Profundizaciéon en la lectura”,
favoreceremos el desarrollo de ilustraciones en todas las lecturas propuestas por el
Departamento de Lengua en los grupos de 4° de la ESO durante el 1° y 2° trimestre.

En el tercer trimestre estimularemos a los alumnos con ejercicios de realizacion de ropa

con recursos de papel y en el caso de encontrar dificultades cambiaremos a disefio de

interiores.



4.° ESO: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA

el patrimonio artistico de

sobre la base de unos objetivos prefijados y

artisticos.

COMPETENCIA.
A ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES uD. CcC
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
El lenquaie plastico 1. Realizar composiciones creativas,
s algcorjnopmed'o dye individuales y en grupo, que evidencien las
visual cc Codi : distintas capacidades expresivas del
expresion. LodIgos. lenguaje plastico y visual, desarrollando la . L e CAA
Terminologia. - . 1.1. Realiza composiciones artisticas
creatividad y expresandola, preferentemente, ; -~ S SIEE
L) ) seleccionando y utilizando los distintos 1-12
P dimient con la subjetividad de su lenguaje personal o clementos del lenguaie plastico v visual CEC
rocedimientos. utilizando los codigos, terminologia y guaje p y ' CD
El rte v la técni procedimientos del lenguaje visual y plastico,
soporte y fa tecnica. con el fin de enriquecer sus posibilidades de
c . lasti comunicacion.
reamonzg pdas Icas 2.1. Aplica las leyes de composicion, creando CAA
ci)(morimen![o i(’an esquemas de movimientos y ritmos, 1-12 SIEE
experimentacion. empleando los materiales y las técnicas con CEC
iSié CD
El proyecto plastico. . - . precision.
2. Realizar obras pléasticas experimentando y . . o CCL
Pasos a tener en cuenta | Utilizando diferentes soportes y técnicas, 2.2. Estudia y explica el movimiento y las 2yg | GAA
ara la realizacion de tanto analdgicas como digitales, valorando el | lineas de fuerza de una imagen. CEC
P e esfuerzo de superaciéon que supone el
una obra plastica tanto roceso creativo CCL
de forma individual P ' 124 | CAA
como colectiva. 2.3. Cambia el significado de una imagen por 6 7 | SIEE
. Y
medio del color. 10 CEC
Apreciacion de obras de CCSDC
arte. Desarrollar una
actitud crl'tirca antl(Je la 3. Elegir los materiales y las técnicas mas 3.1. Conoce y elige los materiales mas 1-12 CAA
adecuadas para elaborar una composicién adecuados para la realizacién de proyectos SIEE
obra. Conocer y valorar P P P proy CEC

CD




la ciudad y lo mas

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idéneos para representar

destacado de su 9 : CAA
Comunidad Auténoma. de la autoevaluacion continua del proceso de y e,?pres?,rsg en relac:lc_)n a los Iengugjes 1-12 CEC
realizacion. grafico-p asticos, mantlene su espacio de - cD
trabajo y su material en perfecto estado y lo CSC
aporta al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.
4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma 4.1. Entiende el proceso de creacién artistica y SCIAE/E
cooperativa, valorando el trabajo en equipo sus fases y lo aplica a la produccion de 1-12 CEC
como fuente de riqueza en la creacién proyectos personales y de grupo. csc
artistica.
5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
5. Reconocer en obras de arte la utilizacion el proceso de creacion de una obra artfstica; CCL
de distintos elementos y técnicas de analiza los soportes, materiales y técnicas 142 | CAA
expresion, apreciar los distintos estilos gréfico-plasticas que constituyen la imagen, ) CEC
artisticos, valorar el patrimonio artistico y asi como los elementos compositivos de la
cultural como un medio de comunicacion y misma.
disfrute |nd|V|(.j’uaI y COI?C“VO’ y contribuir a 5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes CCL
Su conservacion a través del respeto y o ) CAA
divulgacion de las obras de arte. obras de arte y las situa en el periodo al que 1-12 CEC
pertenecen.
BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO
CCL
Redes modulares. 1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo | 8, 11y | CAA
o 1. Analizar la configuracion de disefios del perceptivo. 12 CEC
Composiciones en el realizados con formas geométricas planas CMCT
plano. creando composiciones donde intervengan 1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a 7 8 CAA
. diversos trazados geométricos, utilizando con | cuadrilateros y poligonos utilizando con 1 ’ 1’2 CEC
Sistemas de precision y limpieza los materiales de dibujo | precision los materiales de Dibujo Técnico. y CMCT
representacion. tecnico. 1.3. Resuelve problemas basicos de 8,11y géé
tangencias y enlaces. 12

CMCT




Proyecciones cilindricas.

CAA

1.4. Resuelve y analiza problemas de 7,8, CEC
o o configuracion de formas geométricas planasy | 10,11 | CMCT
Aplicaciones basicas. los aplica a la creacion de disefios personales. | y12 | SIEE

CD

Disefo asistido por 2.1. Visualiza formas tridimensionales CAA
ordenador. Construccién P - L 1M1y12| CEC

definidas por sus vistas principales.

de trazados geométricos nidas por sus vistas princip CCI:VIA(,:AT
y piezas. 2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas | 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la plantay el = | 14\ 15| cgc
de representacion gréfica, reconociendo la perfil) de figuras tridimensionales sencillas. CMCT

utilidad del dibujo de representacion objetiva [ 2 3 Dibuja perspectivas de formas CAA

en el ambito de las artes, la arquitectura, €l | tridimensionales, utilizando y seleccionando el | 11y 12| CEC
disefio y la ingenieria. sistema de representacion mas adecuado. CMCT

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y CAA

oblicuas, eligiendo el punto de vista mas 1 CEC
adecuado. CMCT

2;, df::;gfg:::f:ﬁ;;ﬁ?;?arrzlzzg: dibujo por 3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y 7,8, CEC
. . . la comunicacion para la creacion de disefios 10,11 | CMCT

geometricos y piezas sencillas en los geométricos senc‘:)illos y 12 SIEE

diferentes sistemas de representacion. ’ CcD

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Teoria del Arte. 1. Percibir e interpretar criticamente las 1.1. Conoce los elementos vy finalidades de la ggk
imagenes y las formas de su entorno cultural cbrﬁunicacién visual 4-10 CEC

Desarrollar una actitud siendo sensible a sus cualidades plasticas, ' CSC
critica para poder estéticas y funcionales y apreciando el 1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro ccL
identificar objetos de proceso de creacion artistica, tanto en obras | gntomo en su vertiente estética y de 7,8,9 | CAA
arte en nuestra vida propias como gjenas, distinguiendo y funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje | y12 | CEC
cotidiana. valorando sus distintas fases. visual y verbal. CSC
El lenguaje del disefio. 2. Identificar los distintos elementos que 2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en ’10’ | CAA
forman la estructura del lenguaje del disefio. | funcion de la familia o rama del Disefio. y CEC




Conocer los elementos
basicos para poder
entender lo que quiere
comunicar.

Creaciones ambientales
a través del disefo.

Integracion del disefio
en diferentes areas.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

CCL

CAA

3.1. Realiza distintos tipos de disefo y CEC
- " 7,8,9,

composiciones modulares utilizando las 10 SIEE
formas geométricas basicas, estudiando la 12y CMCT
organizacion del plano y del espacio. CD

CCL
3.2. Conoce y planifica las distintas fases de 8’é‘é
realizacion de la imagen corporativa de una 8 SIEE
empresa. CMCT
3.3. Realiza composiciones creativas y CAA
funcionales adaptandolas a las diferentes CEC
’ . ~ H 7! 8! 9!
areas del disefio, valorando el trabajo SIEE

: . A 10y

organizado y secuenciado en la realizacién de 12 CMCT
todo proyecto, asi como la exactitud, el orden CD
y la limpieza en las representaciones graficas.

CAA
3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la CEC
. - Ay 7,8,9,
informacion y la comunicacion para llevar a 10 SIEE
cabo sus propios proyectos artisticos de Y | cmeTt

o 12

disefio. CD

CAA

CEC
3.5. Planifica los pasos a seguir en la 7,8,9, | SIEE
realizacién de proyectos artisticos respetando 10y | CMCT
las realizadas por compafieros. 12 CD

CsC




BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

El mensaje audiovisual.

Elementos del lenguaje
audiovisual. Reconocer
los elementos. Finalidad
del mensaje.

Avances tecnoldgicos
para este lenguaje.

Publicidad subliminal.
Peligros.

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen CAA
1. Identificar los distintos elementos que en distintas peliculas cinematograficas 6 CEC
forman la estructura narrativa y expresiva valorando sus factores expresivos.
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, CCL
describiendo correctamente los pasos . . CAA
necesarios para la produccion de un mensaje 1.2. Realiza un §toryboard a f“°d° de guion 6 CEC
audiovisual y valorando la labor de equipo. para la secuencia de una pelicula. SIEE
2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y analizando los 6 (C:éé
diferentes planos, angulaciones y movimientos
de camara.
2. Reconocer los elementos que integran los | 2. 2. Analiza y realiza diferentes fotografias CAA
ot : Vi - . . " 4y5 | CEC
distintos lenguajes audiovisuales y sus teniendo en cuenta diversos criterios estéticos. y SIEE
finalidades. CCL
23 R I . CAA
.3. Recopila diferentes imagenes de prensa 5,6,7, CEC
analizando sus finalidades. 8y9 SIEE
CsSC
CAA
3.1. Elabora imagenes digitales utilizando 4v10 CEC
distintos programas de dibujo por ordenador. y SIEE
3. Realizar composiciones creativas a partir cD
de codigos utilizados en cada lenguaje 3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando 8é‘é
audiovisual, mostrando interés por los los distintos elementos del lenguaje grafico- 9 SIEE
avances tecnologicos vinculados a estos plastico. cD
lenguajes. CAA
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del 12 CEC
proceso de creacion, un proyecto personal. SIEE

CD




4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la 4.1. Analiza elementos publicitarios con una
publicidad rechazando los elementos de ésta | actitud critica desde el conocimiento de los
que suponen discriminacion sexual, social 0 | elementos que los componen.

racial.

CCL
CAA
CEC
CsC

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE EN 4° DE ESO

Expresion Plastica:

1.-Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico y visual.

Trabajos especificos de escultura de modelos conocidos del mundo de la imagen “Television , cine, multimedias ....” mediante

la utilizacion de terracotas.

2.-Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los materiales y las técnicas con

precision.

3.-Cambia el significado de una imagen por medio del color.

4.-Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es

necesario para la elaboracion de las actividades.




5.-Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica; analiza los soportes, materiales y
técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

Dibujo técnico:

1.-Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los materiales de Dibujo
Técnico.

2.-Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

3.-Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

4.-Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

5.-Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de representacion mas adecuado.
6.-Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

7.-Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para la creacion de disefios geométricos sencillos.

Fundamentos del diseino



1.-Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
2.-Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio.

3.-Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

4.-Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de una empresa.

5.-Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

6.-Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de

disefio.
Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por compatfieros.

Lenguaje audiovisual y multimedia:

1.-Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus factores expresivos.

2.-Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.



3.-Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos, angulaciones y movimientos
de camara.

4.-Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
5.-Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

6.-Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.



« 2.- ORGANIZACION TEMPORAL

Los tiempos seran flexibles en funcion de cada actividad y de las necesidades de cada
alumno, que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el
curso tiene aproximadamente 35 semanas, y considerando que el tiempo semanal
asignado a esta materia es de 3 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 100
sesiones. Podemos, pues, hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad
didactica, tal y como se detalla a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA TEMP?%QLIZAC

UNIDAD 1: Las formas en la naturaleza 8 sesiones
UNIDAD 2: El paisaje urbano 8 sesiones
UNIDAD 3: La figura humana 8 sesiones
UNIDAD 4: La imagen digital 8 sesiones
UNIDAD 5: La fotografia 8 sesiones
UNIDAD 6: El cine y los medios de 8 sesiones
comunicacion

UNIDAD 7: Fundamentos del disefio 8 sesiones
UNIDAD 8: Disefio grafico 8 sesiones
UNIDAD 9: Disefio publicitario 8 sesiones
UNIDAD 10: Disefio por ordenador 8 sesiones
UNIDAD 11: Sistemas de representacion 8 sesiones
UNIDAD 12: Dibujo técnico industrial 8 sesiones
Recursos y técnicas en la expresion plastica 8sesiones

TOTAL 104 sesiones

3.- ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, son
elementos transversales del curriculo los siguientes:

1. La comprension lectora

2. La expresion oral y escrita

3. La comunicacién audiovisual

4. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

5. El emprendimiento

6. La educacion civica y constitucional
Dichos elementos se deben trabajar en todas las materias, dedicandose un tiempo a la
lectura. Ademas, segun el Real Decreto, la programacion docente debe comprender en
todo caso la prevencion de la violencia de género, la violencia contra las personas con
discapacidad, la violencia terrorista y cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho historico.
Con relacion a la comprension lectora y a la expresion escrita, se dedicara un tiempo a



la lectura en clase para fomentar la expresion oral correcta en espafiol.

En cuanto a la Comunicacién audiovisual, forma parte de los contenidos de la materia
en 1o de ESO, como un bloque tematico y, por ello, se considera especialmente
relevante.

Del mismo modo, las Tecnologias de la informacién y de la comunicacién, las TIC,
sirven de referente  operativo y se procura su utilizacion a lo largo del
curso. La educacion civica y constitucional y la educacion en valores son un referente
permanente en las actividades de la materia y en las relaciones interpersonales, tanto
entre los propios alumnos como en sus relaciones y comunicacion con el profesor.
Resultan de especial relevancia las acciones para la mejora de la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo, la empatia y la resolucion de
conflictos.

EDUCACION EN VALORES

La ensefianza de la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» debe potenciar ciertas
actitudes y habitos de trabajo que ayuden al alumno a apreciar el proposito de la
materia, a tener confianza en su habilidad para abordarla satisfactoriamente y a
desarrollarse en otras dimensiones humanas: autonomia personal, relacion interpersonal,
etc.

En el proyecto Savia de Secundaria,implantado en el Instituto focaliza el trabajo
en cinco valores, que hemos considerado fundamentales en esta etapa educativa. Son los
siguientes:

1. Respeto

- A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad,
proyecto de vida.

- Alos demas: empatia, escucha activa, dialogo, resolucion de conflictos. Se
puede trabajar con el enfoque de deber (“tenemos el deber de respetar a los
demadas”).

- A las culturas: ideas, lenguas, costumbres, patrimonio. A los animales:
evitar el dano innecesario, evitar la extincion de especies.

- A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental, evitar la extincién de
especies.

- 2. Responsabilidad

- Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo, compromiso.

- Frente a las normas sociales: civismo, ciudadania. Se puede trabajar con el
enfoque de deber (“tenemos el deber de...”).

- Frente a los conflictos y dilemas morales: informacién fiable, sentido
critico, posicionamiento.

- Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.



Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible, ética global a
largo plazo.

3. Justicia

Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre
hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y a los
valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por
cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Derecho a la alimentacion.

Derecho a la salud.

Derecho a la educacion.

Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencién y
resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal,
familiar y social.

Derecho a la justicia internacional, basado en los valores que sustentan la
libertad, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto
a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad,
el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas
del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de
violencia.

4. Solidaridad

Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas ante su dia a
dia.

Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitacion de algtin
tipo.

Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.

Con las victimas del desequilibrio econémico mundial.

Con las victimas de conflictos armados.

Con las victimas de desastres naturales.

5. Creatividad y esperanza
El impulso de buscar alternativas.

La confianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles, los
conflictos, a las personas, el mundo en general.



4. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL

HABITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION

ORAL Y ESCRITA

- Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de la
etapa, y en cumplimiento de lo dispuesto en el Decreto 127/2015, de 26 de
mayo, en el area de «Educacién Plastica Visual y Audiovisual» se
trabajaran distintos elementos transversales de caracter instrumental, uno
de los cuales hace hincapié en la adopcion de medidas para estimular el
habito de la lectura y mejorar la comprension y la expresion oral y escrita.

- El dominio y progreso de la competencia lingiiistica en sus cuatro
dimensiones (comunicacion oral: escuchar y hablar; y comunicacion
escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso que el
alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. El hecho de
comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para lograr los objetivos
relacionados con una vision critica de las repercusiones de la actividad
humana, fomenta el uso tanto del lenguaje verbal como del escrito. La
valoracion critica de los mensajes explicitos e implicitos en los medios de
comunicacion, como, por ejemplo, en la prensa, puede ser el punto de
partida para leer articulos tanto en periddicos como en revistas
especializadas, estimulando de camino el habito para la lectura.

- Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades
y tareas (que, en su mayoria, se realizan a diario) que deben ser tenidas en
cuenta para evaluar el grado de consecucion de esta competencia:

- Interés y el habito de la lectura

- Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer

documentos de distinto tipo y soporte.
- Lectura de instrucciones escritas para la realizacion de actividades ludicas.

- Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.
- Plan lector y participacion en tertulias literarias sobre libros de su interés
- Visitas a librerias especializadas en artes plasticas y disefio grafico

- Expresion escrita: leer y escribir

- Es fundamental para el trabajo de la comprension lectora leer todos los dias
en clase. El profesor debera procurar que cada dia un alumno diferente lea



el apartado de la unidad que se va a trabajar en voz alta, preguntando a su
vez a otros alumnos sobre lo que se va leyendo. Es decir, leemos y
comprendemos lo que se va leyendo como apoyo a la explicacién del
profesor.

Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte
correspondiente a los contenidos a tratar en esa sesion, del libro de texto o
cualquier otro documento usado como recurso, y evaluar ciertos aspectos:
velocidad, entonacion, correccion, ritmo, fonética.

Otra actividad que se debe realizar a diario es la lectura de las actividades
que se van a hacer en el aula. Antes de iniciar su practica, los alumnos
deberan leer en voz alta todas las actividades propuestas en la sesion para
que el profesor pueda orientar su resolucion en caso de duda. A partir de la
lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea
principal y parafrasear la cuestion que se propone, para poder dar la
respuesta adecuada; esto es particularmente importante en la lectura de los
enunciados de los ejercicios

A partir de la lectura de un texto determinado (periodico, revista...), indicar
qué cuadro, qué representacion, qué grafico, qué titulo de entre diversos
posibles es el mas adecuado para el conjunto del texto o para alguna parte
del mismo, y extraer conclusiones; comprender y establecer relaciones
cronolégicas o de causa-efecto entre una serie de acciones; considerar
alternativas; elaborar hipotesis, diferenciar hechos de opiniones y
suposiciones, etc.

Busqueda y realizacion de biografias de artistas y lectura de parte de estas.
Se animara a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos
relacionados con la materia que se esté impartiendo y que aparezcan en los
medios de comunicacion o en medios especializados. Para esto, el profesor
trabajara revistas como Arte, National Geographic, La Aventura de la
Historia o Historia y Vida.

Analisis de textos y enunciados, para potenciar la correccion.

Uso de distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de
datos, diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, etc.).

Lectura en voz alta y en silencio.

Elaborar todo tipo de producciones escritas:

A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resiimenes,
esquemas o informes.

Creaciones propias (lemas, ensayos, comics, etc.).

Escritura social.

Panfletos, murales, guiones, pdsteres, etc.

Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor
pueda proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos
tratados en las sesiones de trabajo.

Uso de las TIC.



Expresion oral: escuchar y hablar

La presentacion de dibujos con la intencion de que el alumno,
individualmente o en grupo reducido, describa, narre, explique, razone,
justifique, valore a propdsito de la informacién que ofrecen estos
materiales.

La presentacion publica, por parte del alumnado, de alguna produccion
elaborada personalmente o en grupo sobre alguno de los temas que puedan
tratarse en clase.

La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinién personal,
de los conocimientos que se tienen en torno a algin tema puntual, como
respuesta a preguntas concretas, 0 a cuestiones mas generales, como
pueden ser: “;Qué sabes de...?”, “;Qué piensas de...?”, “;Qué quieres
hacer con...?”, “sQué valor das a...?”, “;Qué consejo darias en este
caso?”.

5. USO DE LAS TIC

Otro elemento transversal de caracter instrumental de particular interés en
esta etapa educativa es el de la comunicacion audiovisual y el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

Las TIC estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte
de nuestra vida cotidiana, y suponen un valioso auxiliar para la ensefianza
que puede enriquecer la metodologia didactica. Desde esta realidad,
consideramos imprescindible su incorporacion en las aulas de Educacion
Secundaria como herramienta que ayudara a desarrollar en el alumnado
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes, una vez tratada, incluyendo la utilizacién
de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon como elemento
esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Otro factor de capital importancia es la utilizacion segura y critica de las
TIC, tanto para el trabajo como en el ocio. En este sentido, es fundamental
informar y formar al alumnado sobre las situaciones de riesgo derivadas de
su utilizacion, y como prevenirlas y denunciarlas.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas
especificos, lo que conlleva familiarizarse con estrategias que permitan
identificar y resolver pequefios problemas rutinarios de software y de
hardware. Se sustenta en el uso de diferentes equipos (ordenadores,
tabletas, booklets, etc.) para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar
e intercambiar informacion, y comunicarse y participar en redes sociales y
de colaboracion a través de internet.



Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y
seguridad en la sociedad de la informacién y la comunicacion, aprender a
lo largo de la vida y comunicarse sin las limitaciones de las distancias
geograficas ni de los horarios rigidos de los centros educativos. Ademas,
puede utilizarlas como herramienta para organizar la informacion,
procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

La incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento
que deben ser complementarias:

Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado
conocimientos y destrezas basicas sobre informatica, manejo de programas
y mantenimiento basico (instalar y desinstalar programas; guardar,
organizar y recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.).

Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las
potencialidades de una herramienta que se configura como el principal
medio de informacién y comunicacion en el mundo actual. Al finalizar la
Educacion Secundaria Obligatoria, los alumnos deben ser capaces de
buscar, almacenar y editar informacion, e interactuar mediante distintas
herramientas (blogs, chats, correo electrénico, plataformas sociales y
educativas, etc.).

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que
realizar una lectura y comprension critica de los medios de comunicaciéon
(television, cine, video, radio, fotografia, materiales impresos o en formato
digital, etc.), en las que prevalezca el desarrollo del pensamiento critico y
la capacidad creativa a través del analisis y la produccion de materiales
audiovisuales.

En cuanto a la utilizacion de las TIC en la materia de «Educacién Plastica
Visual y Audiovisual», en este ambito tienen cabida desde la utilizacion de
diapositivas o video hasta la visualizacion o realizacion de presentaciones,
el trabajo con recursos multimedia, pasando por la buisqueda y seleccion de
informacion en internet, la utilizacion de hojas de calculo y procesadores
de texto, hasta el desarrollo de blogs de aula, el tratamiento de imagenes,
etc.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus
utilidades concretas son:

Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer
resumenes, afiadir titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas
sencillos, etc.

Software educativo y profesional para editar, realizar disefio grafico,
modificar imagenes, etc.

Uso de hojas de calculo sencillas para organizar informacion (datos) y



presentarla en forma grafica.

Utilizacion de programas de correo electronico.

Usos y opciones basicas de los programas de navegacion.

Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

Uso de periféricos: escaner, impresora, etc.

Uso sencillo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, etc.):
trabajos multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o
realizacion de diapositivas.

Internet: bisqueda y seleccién critica de informacion.

Elaboracion de documentos conjuntos mediante herramientas de programas
de edicion simultanea (Drive, etc.).

Utilizacion de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

Por tanto, se debe aprovechar al maximo la oportunidad que ofrecen las
TIC para obtener, procesar y transmitir informacion. Resaltamos aqui
algunas de sus ventajas:

Realizacion de tareas de manera rapida, comoda y eficiente.

Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.

Realizacion de actividades interactivas.

Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.

Aprendizaje a partir de los propios errores.

Cooperacion y trabajo en grupo.

Alto grado de interdisciplinaridad.

Flexibilidad horaria.

6. OTROS ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Ademas de los elementos transversales de caracter instrumental que se
acaban de mencionar, desde «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» se
trataran otros contenidos transversales y comunes, que deben afrontarse en
todas las materias.

La presencia de las ensefianzas transversales en la materia de Educacion

Plastica y Visual se expresa por medio de diferentes momentos del proceso
de aprendizaje:

Educacion moral y civica

Actuacion en situaciones cotidianas de acuerdo con modos propios de la
actividad plastica, como la exploracion sistematica de alternativas, la
precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la
perseverancia en la busqueda de soluciones.

El respeto y la valoracion de los trabajos plasticos provenientes de otras
épocas y culturas.



La gran variedad de opciones en la representacion de las formas y los
diferentes estilos implican la aceptacién de otros puntos de vista desde el
respeto.

Educacion para la paz

Reconocimiento de la realidad como diversa y susceptible de ser
interpretada desde puntos de vista contrapuestos y complementarios.
Flexibilidad para modificar el propio punto de vista en la interpretacion del
trabajo plastico.

Reconocimiento y valoracién de las propias habilidades plasticas para
afrontar las situaciones que requieran su empleo.

Valoracion del trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar
determinadas actividades.

Educacion del consumidor

Se debe fomentar el cuidado y mantenimiento del material de dibujo
geomeétrico, pues gran parte del mismo deberia durar a lo largo de toda la
ensefianza secundaria. Habitos de conservacion del material ayudan a
mejorar la educacion del consumidor.

Educacion para la igualdad entre sexos

Reconocimiento de la capacidad de cada uno de los compafieros y
compafieras para desempefiar tareas comunes.

Predisposicion al trabajo en grupo, facilitando agrupamientos heterogéneos
desde la perspectiva de género.

El estudio del escaso nimero de artistas femeninas conocidas a lo largo de
la historia.

Educacion vial

El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de
sefiales indicativas de todo tipo. El uso, conocimiento y respeto de las
sefiales contribuye al desarrollo de la educacion vial.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma
profundidad desde la materia de Educacién Plastica y Visual, pero se debe
realizar un esfuerzo para conseguir que todos se traten lo mas adecuadamente
posible. Los temas relacionados con el arte son bastante mas faciles de
trabajar.

Respecto a la educacion no sexista hay que huir, en la presentacion de
las actividades y situaciones a analizar, de los topicos tradicionalmente
relacionados con los dos sexos. Ademas, hay que tener en cuenta las diversas
motivaciones de los alumnos y alumnas, asi como su desarrollo intelectual,
mezclando las situaciones investigativas con otras mas creativas.



Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de
los otros, el gusto por la precision y el rigor, el fomento de la presentacion y
el orden en la realizacion de tareas, la puntualidad... ayudan a conseguir los
habitos necesarios para vivir en una sociedad pluralista y democratica. Su
practica cotidiana en el aula contribuye a que los alumnos adquieran y
desarrollen estos valores.

Ademas, se prestara atencion al desarrollo de habilidades que estimulen la
adquisicion y desarrollo del espiritu emprendedor, a partir de aptitudes
como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
confianza en uno mismo, la capacidad de comunicacion, la adaptabilidad,
la observacion y el analisis, la capacidad de sintesis, la vision
emprendedora y el sentido critico. Con este fin, se propondran actividades
que ayuden a:

Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos
e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema,
identificar la pregunta y analizar qué es lo que se nos pregunta.
Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que
ayuden a resolver una necesidad cotidiana.

Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.
Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

Desarrollar habilidades cognitivas (expresion y comunicacion oral, escrita
y plastica; aplicacion de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales
(comunicacion; cooperacion; capacidad de relacion con el entorno;
empatia; habilidades directivas; capacidad de planificacion; toma de
decisiones y asuncion de responsabilidades; capacidad organizativa, etc.)

7. METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado,
con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los
objetivos planteados.

o _METODOLOGIA GENERAL

Los principios psicopedagogicos generales surgen de las teorias del
proceso de ensefianza y aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco
tedrico o paradigma que las ampara. Nuestro enfoque se basa en los
principios generales o ideas-eje siguientes:

Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender
simultaneamente al nivel de competencia cognitiva correspondiente al nivel
de desarrollo en el que se encuentran los alumnos, por una parte, y a los



conocimientos previos que estos poseen en relacion con lo que se quiere
que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un nuevo
aprendizaje escolar debe comenzar a partir de los conceptos,
representaciones y conocimientos que ha construido el alumno en sus
experiencias previas.

Asegurar la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacion
de los conocimientos a la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo
deben cumplirse varias condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser
potencialmente significativo (significatividad), tanto desde el punto de
vista de la estructura logica de la materia que se esta trabajando como de la
estructura psicoldgica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el
alumno tenga una actitud favorable para aprender significativamente, es
decir, que esté motivado para conectar lo nuevo que esta aprendiendo con
lo que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas
anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno
de los objetivos principales de la educacion: asegurar la funcionalidad de lo
aprendido; es decir, que los conocimientos adquiridos puedan ser utilizados
en las circunstancias reales en las que los alumnos los necesiten
(transferencia).

Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos por si solos. Es
necesario que los alumnos sean capaces de aprender a aprender. Para ello
hay que prestar especial atencion a la adquisicion de estrategias de
planificacion del propio aprendizaje y al funcionamiento de la memoria
comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino
también el punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas
rica sea la estructura cognitiva donde se almacena la informacion y los
aprendizajes realizados, mas facil sera poder realizar aprendizajes
significativos por uno mismo.

Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los
alumnos se concibe como un conjunto de esquemas de conocimiento que
recogen una serie de informaciones, que pueden estar organizadas en
mayor o menor grado y, por tanto, ser mas o menos adecuadas a la realidad.
Durante el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir informaciones
que entren en contradiccién con los conocimientos que hasta ese momento
posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de
conocimiento. Superada esta fase, volvera el reequilibrio, lo que supone
una nueva seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion de nuevos
conocimientos, pues solo de esa manera se puede aprender
significativamente.

Entrenar diferentes estrategias de meta cognicion. Una manera de
asegurar que los alumnos aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles
herramientas que les permitan reflexionar sobre aquello que les funciona
bien y aquello que no logran hacer como querian o se les pedia; de esta
manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las demas.



Ademas, mediante la meta cognicion, los alumnos son conscientes de qué
saben y, por lo tanto, pueden profundizar en ese conocimiento y aplicarlo
con seguridad en situaciones nuevas (transferencia), tanto de aprendizaje
como de la vida real.

Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje.
La actividad consiste en establecer relaciones ricas y dinamicas entre el
nuevo contenido y los conocimientos previos que el alumno ya posee. No
obstante, es preciso considerar que, aunque el alumno es el verdadero
artifice del proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre
interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.
Podemos decir que la intervencion educativa es un proceso de
interactividad profesor-alumno o alumno-alumno, en el que conviene
distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de aprender por
si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La
zona que se configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo proximo)
delimita el margen de incidencia de la accion educativa. EL profesor debe
intervenir en aquellas actividades que un alumno no es capaz de realizar
por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda
pedagodgica conveniente. En la interaccion alumno-alumno, hemos de decir
que las actividades que favorecen los trabajos cooperativos, aquellas en las
que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se establecen
relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy
significativamente los procesos de aprendizaje.



Principios didacticos

Estos principios psicopedagogicos implican o se concretan en una serie de
principios didacticos, a través de los cuales se especifican nuevos
condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje, que constituyen un
desarrollo mas pormenorizado de los principios metodolégicos establecidos
en el curriculo:

Asegurar la relacion de las actividades de enseiianza y aprendizaje con
la vida real del alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia
experiencia.

Disefiar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos
establecer relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias
previas y los nuevos aprendizajes, facilitando de este modo la
construccion de aprendizajes significativos.

Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los
problemas, las situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en
su globalidad.

Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que
se produzca la construccién de aprendizajes significativos y la adquisicion
de contenidos de claro componente cultural y social.

Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de
los codigos convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que
las dificultades que estos aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es
necesario preverlas y graduar las actividades en consecuencia.

Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de
aprendizaje de cada alumno en concreto, para adaptar los métodos y
recursos a las diferentes situaciones.

Proporcionar continuamente informacién al alumno sobre el momento
del proceso de aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los
objetivos que debe conseguir, haciéndole tomar conciencia de sus
posibilidades y de las dificultades que debe superar, y propiciando la
construccion de estrategias de aprendizaje innovadoras.

Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que
permitan la confrontaciéon y modificacion de puntos de vista, la
coordinacion de intereses, la toma de decisiones colectivas, la ayuda mutua
y la superacion de conflictos mediante el didlogo y la cooperacion.
Diseiiar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacion
de contenidos teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren
unicamente a través de las actividades desarrolladas en el contexto del
aula, pero que el funcionamiento de la escuela como organizacion
social si puede facilitar: participacion, respeto, cooperacion,
solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc.



o METODOLOGIA ESPECIFICA

La finalidad esencial de la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» es,
por una parte, dotar al alumno de los recursos necesarios para poder
expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra, poder juzgar y apreciar
el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del area se ven facilitados por el desarrollo
intelectual desde el pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La
didactica de esta area ha de partir de la apreciacion de lo mas cercano para
llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile el
entorno visual y plastico en que vive. En esta interaccion con el entorno
tienen un papel importante las manifestaciones del arte popular, que pueden
encontrarse no importa en qué lugar y que contienen valores estéticos cuyo
analisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo,
se debe ayudar, estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una
creciente sensibilidad hacia el hecho artistico teniendo como referencia la
obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plasticos,
en la que viven inmersos los alumnos y donde estan los objetos de los
distintos disefios y las imagenes transmitidas por los medios —cine,
television, imagen digital, etc.—, debera ser siempre el punto de partida del
area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacion Plastica y Visual es
que los alumnos adquieran la capacidad de apreciar en su entorno visual,
tanto en la naturaleza como en la creacion humana, los valores propios de
las artes visuales y sepan expresar sus sentimientos, ideas y vivencias por
medio del lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecion del area contribuira al desarrollo de las siguientes
capacidades:

Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas, identificar las relaciones del lenguaje visual y
plastico con otros lenguajes e investigar diversas técnicas plasticas y
visuales.

Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la
creatividad y expresar su lenguaje personal. Sociales y afectivas, como
respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion
visual y plastica, relacionarse con personas y participar en actividades
de grupo.

De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar las
fases del proceso de realizacion de una obra, analizar sus componentes para



adecuarlos a los objetivos y revisar al acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:

Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.
Proporciona técnicas utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

Hace posible la captacion del lenguaje de las formas, contribuyendo al
desarrollo de la sensibilidad.

Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico
como exponente de nuestra memoria colectiva.

Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos
trazados y convencionalismos.

Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los
procesos de elaboracion de los trabajos.

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen
profesor y alumno permite el aprendizaje significativo. El alumno se
convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar él
mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el
papel de guia que asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en
circunstancias reales, bien llevandolo a la practica, bien utilizandolo como
instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodologicos, la Educacion Plastica y
Visual contemplara los mismos principios de caracter psicopedagogico que
constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular
coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que debe reunir un
caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias
individuales. Son los siguientes:

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y
guia para el desarrollo de la actividad constructiva del alumno.
Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar

tanto sus capacidades como sus conocimientos previos.
Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagogica a las diferentes

necesidades del alumnado.
Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de

autonomia del alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de
los alumnos. Para ello se protegera la expresion individual y se estimularan
la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza activa con



respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en vez de
esperar la respuesta del profesor.

La concrecién de los principios se plasmara en la buisqueda sistematica de
la construccion de procedimientos del siguiente tipo:

Anadlisis y clasificacion de lenguajes visuales del entorno.
Identificacion y comparacion de texturas del entorno.
Descripciones, comparaciones y representacion de formas.
Diferenciaciones y representaciones de matices.
Reconocimiento y utilizacién de distintos soportes y técnicas.

En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta
que, en nuestro contexto cultural, gran nimero de los estimulos que
recibimos son de naturaleza tactil o visual. Esta informacién proviene de
dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que proviene de
la actividad y creacion humana, donde estan incluidos el disefio y las artes
en general.

Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme
avanzamos en el desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer
el punto de partida y animarles a participar.

Inductivo: partiendo del analisis de fendmenos o manifestaciones
particulares, llegamos a la generalizacion.

Deductivo: aplicar a fenémenos concretos proposiciones de caracter
general.

Investigativo: propiciar procesos de btisqueda y elaboracion de
informaciones para favorecer la construccion de nuevos conocimientos.
Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis
entre todos.

o ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE _ENSENANZA Y

APRENDIZAJE

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las
estrategias metodoldgicas o experiencias de aprendizaje. Unas experiencias
determinadas (proyecto, investigacion, centro de interés, clase magistral,
etc.) conllevaran siempre un conjunto de actividades secuenciadas y
estructuradas.



El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este
sentido, en las experiencias de aprendizaje debemos tener en cuenta los
conocidos principios de la ensefianza de lo proximo a lo distante, de lo facil
a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual a lo general
y de lo concreto a lo abstracto; asi como también los principios que
actualmente postula el aprendizaje significativo, los cuales suponen una
nueva manera de ver el planteamiento de las actividades del aula:

Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una
cantidad basica de informacién respecto a él (esquemas cognitivos
relacionales y no acumulativos).
o Consecuencia: actividades previas, diagnostico inicial, material
introductorio.
Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar
el conocimiento.
o Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacion,
actividades individuales y en grupo.
Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion
de la nueva informacion para que sean eficaces.
o Consecuencia: actividades complementarias, revision de aspectos no
aprendidos, nueva secuencia.
o
No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de
manera arbitraria, sino que se necesita un analisis previo de qué queremos
desarrollar y en qué momento introducimos la actividad.
En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de
actividades segtn su finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de
experiencia educativa:

Actividades de introduccion-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la
realidad que deben aprender.

Actividades sobre conocimientos previos
Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o
los errores conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo
Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las

actitudes nuevas, y también las que permiten comunicar a los demas la
labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el
aprendizaje, es decir, que el alumno sienta que ha interiorizado lo que su



profesor le ha querido transmitir. Son actividades muy similares a las que
previamente ha realizado el profesor.

Actividades de consolidaciéon. En las cuales contrastamos que las
nuevas ideas se han acomodado con las previas de los alumnos.
Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el
alumnado es capaz de aplicar el conocimiento aprendido en contextos o
situaciones diferentes a las trabajadas en clase.

Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado
participa en la construccion del conocimiento mediante la busqueda de
informacioén y la inferencia, o también, aquellas en las que utiliza el
conocimiento para resolver una situacion/problema propuesto.

Etc.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No
pueden ser estereotipadas, sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o
carencias de cada alumno.

Actividades de recuperacion
Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los
conocimientos trabajados.

Actividades de ampliacién/profundizacion

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a
alumnos que han realizado de manera satisfactoria las actividades de
desarrollo propuestas y, también, las que no son imprescindibles en el
proceso.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos
aspectos que hemos trabajado en un tema, con objeto de no parcelar el
aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno que los distintos
aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de
la vida cotidiana.

Trabajos monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza
analoga que impliquen a varios departamentos

Son aquellos que pretenden:
Desarrollar, aplicar y poner en practica las competencias basicas previstas

para la Educacion Secundaria Obligatoria.
Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.



Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que
ilustren su asimilacion.

Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar
los procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.
Centrarse en la indagacion, la investigacion y la propia creatividad,
favoreciendo la curiosidad y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus
caracteristicas son:

Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacién global del
conocimiento, de los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no
necesariamente relacionados con las materias del curriculo, al menos no
todos ellos.

Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio
natural, social y cultural; inventarios, recopilaciones, exposiciones,
digitalizaciones, planes, estudios de campo, encuestas, recuperacion de
tradiciones y lugares de interés, publicaciones, etc.).

Elegir como nticleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad,
que dé oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé
motivos para actuar dentro y fuera de los centros docentes.

Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del
proceso, desde su planificacién, distintas fases de su realizacién y logro del
resultado final.

Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma
de decisiones y en la realizacién del proyecto, sin perjuicio de que puedan
repartirse tareas y responsabilidades.

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la
que se utilizaran una diversa tipologia de actividades (de introduccion-
motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo [de consolidacion,
funcionales o de extrapolacion, de investigacion], de refuerzo, de
recuperacion, de ampliacion/profundizacion, globales o finales). Nuestro
enfoque metodologico se ajustara a los siguientes parametros:

Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los
alumnos avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.

La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los
aprendizajes en una diversidad de contextos.

Se fomentara la reflexién e investigacion, asi como la realizacion de tareas
que supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.



Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de
la lectura, escritura, TIC y la expresion oral mediante debates o
presentaciones orales.

La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo
y el trabajo cooperativo.

Se procurara organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos
cercanos y significativos.

Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos,
variados, interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido
como al soporte.

o AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las
necesidades que plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los
alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de
ensefianza/aprendizaje.

Asli, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado
con el trabajo individual, se acudira al pequefio grupo cuando se quiera
buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento
o la ampliacion para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas
rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades
concretas o cuando se busque la constitucion de equipos de trabajo en los
que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente pero exista
coincidencia en cuanto a intereses; 0 a la constitucion de talleres, que daran
respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor
decidira, a la vista de las peculiaridades y necesidades concretas de sus
alumnos, el tipo de agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE

AGRUPAMIENTO - NECESIDADES QUE CUBRE

- Actividades de reflexién personal.

Trabajo individual . .
- - Actividades de control y evaluacion.

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas

lento.

Pequeiio grupo ., :
- Ampliacion para alumnos con ritmo

(apoyo) mas rapido.

- Trabajos especificos.

- Respuestas puntuales a diferencias en:
Agrupamiento - Nivel de conocimientos.
flexible - Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.




- Respuesta puntual a diferencias en
Talleres intereses y motivaciones, en funcion
de la naturaleza de las actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo
de habilidades como la autonomia, la toma de decisiones responsable y
el trabajo en equipo, es importante que se conformen grupos de
trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de
iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado
herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de manera
autonoma y consensuada: distribuir roles en funcion de las habilidades
e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después
de una escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones,
consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar
las propuestas en productos concretos. Todo ello obligara al alumno a
reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y
potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el
aprendizaje: la ensefianza entre iguales.

o . ORGANIZACION DEL ESPACIO

El espacio debera organizarse en condiciones basicas de accesibilidad y no
discriminacién necesarias para garantizar la participacion de todos los
alumnos en las actividades del aula y del centro. Dicha organizacion ira en
funcién de los distintos tipos de actividades que se pueden llevar a cabo:

- ESPACI - ESPECIFICACIONES
o)
- Dentro - Se podran adoptar disposiciones espaciales
del aula diversas.
- Fuera - Biblioteca.
del aula - Sala de audiovisuales.

— Sala de informatica.
— Salén de actos.

- Otros.
- Fuera - Visitas y actos culturales en la localidad.
del - Visitas y actos culturales fuera de la localidad.

centro

o _MATERIALES Y RECURSOS

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que
adopten los equipos docentes se ajustan a un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos




generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto. De tal
modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a
evaluar la pertinencia de la seleccion:

Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la
programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los
diferentes tipos de contenido e inclusion de temas transversales.

Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con
el nivel y la fidelidad a la l6gica interna de cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la
atencion a las diferencias individuales.

Claridad y amenidad grafica y expositiva.

Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es
imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan progresando en el
auto aprendizaje.

Libro de texto.

Blocs de dibujo.

Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras,
acuarelas...

Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del
natural.

Sélidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria
para croquis acotados y representacion en dibujo técnico.

Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para
familiarizar a los alumnos con los cuerpos geométricos.

Material de dibujo (regla, compas...).

Material para reciclaje.

Material informatico. Una cdmara digital, internet, programas de
tratamiento de texto y de imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.
Papel de todos los tipos, cartulinas, carton...

Laminas de arte.

Plastilina, arcilla, escayola...

Instrumentos de modelaje.

Libros de apoyo y bibliografia de consulta del Departamento de Dibujo.
Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc., del entorno Savia digital: smsaviadigital.com, como
herramientas que permiten atender diferentes necesidades y con distintos
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fines:

Reforzar y consolidar los conceptos y aprendizajes basicos.

Ampliar contenidos y profundizar en ellos.

Desarrollar los estandares mas procedimentales del curriculo, como la
escucha activa, la empatia, el debate, a través de tareas competenciales
cercanas a los intereses de los alumnos.

Investigar sobre problemas reales asociados a la materia a través del
Aprendizaje Basado en Problemas (APB).

Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacion, interpretar
y relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

Uso del entorno Savia digital para la interaccion profesor-alumno de
manera individualizada.

Uso habitual de las TIC. Entre otras, recomendamos las siguientes
direcciones web:

Paginas web de museos, monograficas de artistas, etc.
http://www.smconectados.com

http://www.profes.net

http://www.librosvivos.net
http://www.educacionplastica.net/
http://blog.educastur.es/luciaag/
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/
http://www.artehistoria.jcyl.es/

http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
http://www.educared.org

o _MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los
principios de educacién comtn y de atencion a las necesidades de todos
alumnos. Pero estos tienen distintas formaciones, distintas capacidades,
distintos intereses, ... Por ello, la atencién a la diversidad debe convertirse
en un aspecto esencial de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o
planos: en la programacion, en la metodologia y en los materiales.

Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta los contenidos en los que los
alumnos consiguen rendimientos muy diferentes. Aunque la practica y
resolucion de problemas puede desempefiar un papel importante en el
trabajo que se realice, el tipo de actividad concreta y los métodos que se
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utilicen deben adaptarse segun el grupo de alumnos. De la misma manera,
el grado de complejidad o de profundidad que se alcance no puede ser
siempre el mismo. Por ello se aconseja organizar las actividades en
actividades de refuerzo y de ampliacion, de manera que puedan trabajar
sobre el mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos
progresan a la misma velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la
programacion debe asegurar un nivel minimo para todos los alumnos al
final de la etapa, dando oportunidades para que se recuperen los contenidos
que quedaron sin consolidar en su momento, y de profundizar en aquellos
que mas interesen al alumno.

Atencion a la diversidad en la metodologia

Desde el punto de vista metodoldgico, la atencion a la diversidad implica
que el profesor:

Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se
detecte una laguna anterior.

Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los
adecuados al nivel cognitivo.

Intente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el
alumno pueda hacer una minima aplicacion del mismo, y pueda enlazar con
otros contenidos similares.

Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales
de refuerzo o de ampliacidn, tales como las fichas de consolidacién y de
profundizacion que el profesor puede encontrar en Savia digital permite
atender a la diversidad en funcién de los objetivos que se quieran trazar.
De manera mas concreta, se especifican a continuacién los instrumentos
para atender a la diversidad de alumnos que se han contemplado:
Variedad metodoldgica.

Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

Multiplicidad de procedimientos en la evaluacion del aprendizaje.
Diversidad de mecanismos de recuperacion.

Trabajo en pequefios grupos.

Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan
una adecuada atencién de la diversidad, como:

Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.

Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e
integracion del grupo.



Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a
procedimientos institucionales, imprescindibles cuando la diversidad tiene
un caracter extraordinario, como pueda ser significativas deficiencias en
capacidades de expresion, lectura, comprension, o dificultades originadas
por incapacidad fisica o psiquica.

A los alumnos con dificultades fisicas o psiquicas que les impidan
seguir el desarrollo normal del proyecto curricular, previo informe
psicopedagogico del Departamento de Orientacion, se les elaboraria,
con la necesaria asesoria del mismo, la adaptacion curricular necesaria
en lo referido a:

Adaptacion de objetivos y contenidos.

Graduacion de criterios y procedimientos de evaluacion.
Metodologia.

Eleccion de materiales didacticos.

Agrupamientos.

Organizacion espacio-temporal.

Programas de desarrollo individual.

Refuerzos o apoyos.

Adaptacion al ritmo de aprendizaje de los alumnos.



o _ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los
docentes que utilicen espacios o recursos diferentes al resto de actividades
ordinarias del area, aunque precisen tiempo adicional del horario no lectivo
para su realizacion. Seran evaluables a efectos académicos y obligatorios
tanto para los profesores como para los alumnos. No obstante, tendran
caracter voluntario para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econémicas de las familias, en cuyo caso se
garantizara la atencion educativa de los alumnos que no participen en las
mismas.

Entre los propositos que persiguen este tipo de actividades destacan:

Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades
curriculares.

Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades
sociales y de comunicacion.

Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le
rodea.

Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con
la interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio
natural y cultural.

Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas
con el entorno natural, social y cultural.

Estimular el deseo de investigar y saber.

Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.
Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se
integren y realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

Visitas a museos e instituciones culturales de la localidad.

Participacion en concursos plasticos a escala local o nacional
Exposiciones de alumnos en el centro o fuera de él.

Organizacion, en el marco de la Semana Cultural u otras fechas sefialadas,
de concursos de pintura o cualquier otra expresion plastica, como la
creacion de belenes en Navidad, ejemplo de la tradicion cultural espafiola.
Cine escolar.

8. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacién
Secundaria Obligatoria debe reunir estas propiedades:



Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso,
contrastando diversos momentos o fases.

Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y
formador y ha de ser un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

Ser integradora, porque atiende a la consecucion del conjunto de los
objetivos establecidos para la etapa y del desarrollo de las competencias
correspondientes.

Ser individualizada, porque se centra en la evolucion personal de cada
alumno.

Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en
cada situacion particular y evaliia de manera equilibrada diversos aspectos
del alumno, no solo los de caracter cognitivo.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de
autoevaluacion y coevaluacion, de manera que los alumnos se impliquen y
participen en su propio proceso de aprendizaje. De este modo, la
evaluacion deja de ser una herramienta que se centra en resaltar los errores
cometidos, para convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué
le falta por conseguir y como puede lograrlo.

o .LOS REFERENTES PARA LA EVALUACION

En el epigrafe 6 se establecieron los criterios de evaluacion que han de
servir como referente para la evaluacion, y que se concretan en los
estandares de aprendizaje evaluables, que son la referencia concreta
fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacién que se
propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de
los contenidos en si mismos, sino de los estandares de aprendizaje
propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicion de los
contenidos asociados.

o _PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos
deberan cumplir unas normas basicas:

o Deben ser ttiles, esto es, han de servir para medir exactamente
aquello que se pretende medir: lo que un alumno sabe, hace o como
actaa.

o Han de ser viables, su utilizacién no ha de entranar un esfuerzo

extraordinario o imposible de alcanzar



Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo
previo entre los alumnos. Este procedimiento servira al profesor para
comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer estrategias
de profundizacion; y para el alumno, para informarle sobre su grado de
conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o
escrita, a través de una ficha de Evaluacién Inicial.

Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de
fichas de seguimiento personalizado, donde se anoten todos los elementos
que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas,
participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria la observacion
diaria, supervisar el cuaderno o carpeta del alumno, tomar nota de sus
intervenciones y anotar las impresiones obtenidas en cada caso. Entre los
aspectos que precisan de una observacion sistematica y analisis de tareas
destacan:

Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para
calibrar habitos y comportamientos deseables.

Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en
comun..., que son un momento privilegiado para la evaluacion de
actitudes. El uso de la correcta expresion oral sera objeto permanente de
evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las
explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos. En €l se consignaran
los trabajos escritos, desarrollados individual o colectivamente en el aula o
fuera de ella, que los alumnos deban realizar a peticioén del profesor. El uso
de la correcta expresion escrita sera objeto permanente de evaluacion en
toda clase de actividades realizadas por el alumno. Su actualizacion y
correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y el grado de
seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara a
valorar distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del
mismo.

Pruebas objetivas
Deben ser 1o mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad.
Pueden ser orales o escritas y, a su vez, de varios tipos:

De informacioén: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la



memorizacion de datos importantes, etc.

De elaboracion: evalian la capacidad del alumno para estructurar con
coherencia la informacion, establecer interrelaciones entre factores
diversos, argumentar l6gicamente, etc. Estas tareas competenciales
persiguen la realizacion de un producto final significativo y cercano al
entorno cotidiano.

De investigacion: aprendizajes basados en problemas (PBL).

Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Fichas de observacion de actitudes del grupo-clase.

Rubricas de evaluacion:

Rubricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea
competencial, del trabajo realizado en los PBL y de comprension lectora.
Rubricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de
trabajo en equipo, de exposicion oral y de comprension lectora.
Fichas-registro para la valoracion de la expresion oral y escrita.

Mecanismos de recuperacion

Los mecanismos de recuperacion estan en funcion de todo lo

anteriormente expuesto. Entendemos que cada alumno ha de
recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de
modo que:

a) Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

b) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su
momento o ha hecho de modo no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o
procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un tinico mecanismo de recuperacion, pues
este se ajustara a la realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor
acordara con sus alumnos el momento mas adecuado para la realizacion de
las pruebas o trabajos necesarios.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion
anterior recibiran actividades extra de recuperacion, que han de ser
motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de cada
alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos. A modo de ejemplo,
se propone que la realizacion de dichas actividades, en los plazos y forma
que se le establezcan, podria contar un 25 % de la nota de recuperacion,



que se completaria en el 75 % restante con la nota obtenida en una prueba
objetiva.

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que deben
recuperar la materia pendiente del afio anterior. Para ello debe organizarse
un calendario de entrega de actividades y de pruebas objetivas que le
permitan recuperar la materia.

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua
en funcién de lo establecido en el Reglamento de Régimen Interior, debe
establecerse un procedimiento de actuacion, preferiblemente comtn para
todo el centro.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La observacion directa del trabajo diario realizado por los alumnos nos
proporcionara una valiosa informacion sobre aspectos actitudinales y otros
de caracter conceptual y procedimental.

-1- El grado de comprension de los contenidos conceptuales requeridos.

-2+ La destreza y habilidades manuales.

-3+ El manejo de los utiles de dibujo.

-4- La realizacion de tareas marcadas.

-5- Realizacion de actividades individuales en su cuaderno, recogidas para
su correccion y calificacion.

-6- Realizacion de trabajos colaborativos o en grupo y grado de
implicacion en los mismos.

-7+ Grado de participacion en clase, presentacion de trabajos y actividades
complementarias.

-8- Observacion diaria del comportamiento y la actitud del alumno en el
aula. Asi como la regularidad en la asistencia a clase.

Todo ello, cuadernos de actividades, trabajos en grupo, etc, son entregados
a los alumnos una vez corregidos, teniendo oportunidad de contrastar sus
aciertos y errores incluso de una forma grupal,fomentando asi una reflexién
continua que permita buscar estrategias de mejora.

En los ejercicios practicos se tendra en cuenta el acabado y dominio de la
técnica, la originalidad y adecuacién a lo propuesto.

Del mismo modo, si se considerase necesario, podrian realizarse ejercicios
tedricos de control teniendo en cuenta el conocimiento del lenguaje
especifico y su dominio, la claridad en la expresion de los conceptos y la
coherencia de las redacciones, la comprension de los trazados geométricos
y la exactitud en su ejecucion, los recursos técnicos y teoricos utilizados en
la realizacion de composiciones, el sentido y la carga simbélica con las que
éstas se presenten, etc.

Los ejercicios tedricos podran consistir en controles, esquemas, resumenes,



exposiciones orales, etc., a criterio del profesor.

La actitud ante la asignatura asi como hacia los compafieros y el
comportamiento dentro del aula (atencion, participacion, respeto a los
materiales, entrega de trabajos en los plazos indicados asi como realizacion
de los mismos en el aula, traer el material de la asignatura y cuidarlo
convenientemente, etc.) contara un 20% de la nota total de cada evaluacion.
Sera condicion indispensable para aprobar la presentacion del 100% de las
laminas o

trabajos de caracter practico sefialados por el profesor en clase.

CRITERIOS DE PROMOCION:

A continuacion se exponen los criterios que se van a tener en cuenta por
parte del profesor para que los alumnos se consideren en condiciones de
promocionar al curso siguiente:

-1- Conseguir los objetivos fijados en la programacion sobre minimos.

-2- Valorar positivamente, si el alumno progresa en la materia de forma
continua y durante el curso.

-3 Valorar su actitud en cuanto estudio, atencion, trabajo,...etc.

-4- Haber alcanzado las competencias clave establecidas.

El alumno no debera promocionar, cuando los objetivos y contenidos
minimos no hayan sido alcanzados. También sera considerado como causa
para no promocionar el hecho de que su actitud sea negativa, por falta de
interés, atencién, aprovechamiento, trabajo, faltas de asistencia no
justificadas y por causar interrupciones y desordenes que dificulten el
normal desarrollo de las clases.

En definitiva, las causas esenciales para que el alumno no promocione son:
- Contenidos minimos no conseguidos.

- Falta de progreso.

* No haber alcanzado las competencias clave.

- Actitud negativa en estudio y comportamiento.

o 10.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo se mejora el
proceso de ensefianza-aprendizaje. El alumno debe saber qué se espera de
él y como se le va a evaluar; solo asi podra hacer el esfuerzo necesario en
la direccion adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Si es
necesario, se le debe proporcionar un modelo que imitar en su trabajo.

Los resultados de evaluacion se expresaran con nimeros sin decimales de 1



a 10, que se afadiran a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10),
Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente (5) o Insuficiente (4, 3, 2, 1). La
calificacion «No presentado» solo podra usarse cuando el alumno no se
presente a las pruebas extraordinarias, salvo que hubiera obtenido otra
calificacion en la evaluacion final ordinaria, caso en el que se pondra la
misma calificacion.

La calificacion del trimestre tendra en cuenta todos los instrumentos de
evaluacion:

La actitud ante la asignatura asi como hacia los compafieros y el
comportamiento dentro del aula (atencion, participacion, respeto a los
materiales, entrega de trabajos en los plazos indicados asi como realizacion
de los mismos en el aula, traer el material de la asignatura y cuidarlo
convenientemente, etc.) contara un 20% de la nota total de cada evaluacion.
Sera condicién indispensable para aprobar la presentacion del 100% de las
laminas o trabajos de caracter practico sefialados por el profesor en clase.

Faltas de ortografia: cada falta de ortografia se penaliza con -0,25 puntos:
Si el nimero de faltas desciende significativamente a lo largo del trimestre,
no se tendran en cuenta en la calificacion del alumno.

Si la media de faltas esta entre 0 y 2 a lo largo del trimestre, la calificacion
final se incrementara en 0,5 puntos.

Presentacion de cuadernos, trabajos y examenes

Es obligatorio escribir la fecha y el enunciado de los ejercicios (o al menos,
hacer referencia a lo que pide cada uno de ellos).

Todo ejercicio debe empezar a contestarse haciendo referencia a lo que se
pregunta.

Se tendran muy en cuenta margenes, sangrias, signos de puntuacion y
caligrafia.

Los trabajos de lectura e investigacion constaran de los siguientes
apartados:

Portada.

fndice.

Contenido del trabajo.

Anexos (donde se recoja la informacion manejada por el alumno para
elaborar el trabajo, subrayada y discriminada).

Bibliografia comentada.

Contraportada (folio en blanco).

Vamos a potenciar el uso de las nuevas tecnologias, de manera que el
alumno sera libre de entregar los trabajos solicitados impresos, grabados en
pendrive o a traveés del correo electronico; eso si, siempre respetando las
partes de un trabajo, comentadas anteriormente, asi como la fecha de
entrega.



Pruebas escritas. En la calificacion de las pruebas escritas se valoraran
positivamente los siguientes conceptos:

Adecuacién pregunta/respuesta.

Correccion formal (legibilidad, margenes, sangria...) y ortografica.
Capacidad de sintesis.

Capacidad de definicion.

Capacidad de argumentacion y razonamiento.

Estos mismos criterios se adoptan para evaluar el cuaderno de clase y los
trabajos monograficos.

Observacion directa de la actitud mediante ribrica al efecto:
colaboracién, trabajo en equipo, atencién, puntualidad, etc.

Sera necesario alcanzar una evaluacion positiva tanto en los contenidos
conceptuales como en los procedimentales y actitudinales, para proceder a

la acumulacion de los porcentajes anteriormente citados.

o 10.4. EVALUACION FINAL ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos debe ser
integradora, y por ello, ha de tenerse en cuenta desde todas y cada una de
las asignaturas la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y
del desarrollo de las competencias correspondientes. Sin embargo, el
caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice
de manera diferenciada la evaluacién de cada asignatura teniendo en cuenta
los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizajes evaluables de
cada una de ellas. Por tanto, al término de cada curso se valorara el
progreso global del alumno en cada materia, en el marco de la evaluacion
continua llevado a cabo.

Para el alumnado con calificacién negativa, se elaborara un informe
individualizado en el que consten los objetivos no alcanzados y se
propongan actividades para su recuperacion.

Se llevara a cabo una evaluacion extraordinaria para estos alumnos, que

debe ajustarse a lo recogido en el informe que se ha dado al alumno. A
modo de ejemplo, se propone:

La realizacion de las actividades de recuperacion propuestas supondra el 40
% de la nota.
Se hara una prueba escrita para evaluar si se han alcanzado los objetivos



incompletos en la evaluacion ordinaria, que supondra el 60 % de la nota
final.

o 10.5. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E

INDICADORES DE LOGRO

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion
a momentos del ejercicio:

Programacion.
Desarrollo.
Evaluacion.
MATERIA: — CLASE:
- PROGRAMACION
INDICADORES DE LOGRO . - Obserzacwne

Los objetivos didacticos se han
formulado en funcion de los
estandares de aprendizaje
evaluables que concretan los
criterios de evaluacion.

La seleccion y temporalizacion
de contenidos y actividades ha
sido ajustada.

La programacion ha facilitado
la flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas
posible.

Los criterios de evaluacion y
calificacion han sido claros y
conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento
del progreso de los alumnos.

La programacion se ha
realizado en coordinacion con el
resto del profesorado.




- DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Observacione
S

Antes de iniciar una actividad,
se ha hecho una introduccion
sobre el tema para motivar a los
alumnos y saber sus
conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad,
se ha expuesto y justificado el
plan de trabajo (importancia,
utilidad, etc.), y han sido
informados sobre los criterios
de evaluacion.

Los contenidos y actividades se
han relacionado con los
intereses de los alumnos, y se
han construido sobre sus
conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un
mapa conceptual del tema, para
que siempre estén orientados en
el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han
sido variadas en su tipologia y
tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicién de las
competencias clave.

La distribucion del tiempo en el
aula es adecuada.

Se han utilizado recursos
variados (audiovisuales,
informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias

para comprobar que los
alumnos entienden y que, en su




caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos
estrategias de aprendizaje:
lectura comprensiva, como
buscar informacion, coémo
redactar y organizar un trabajo,
etc.

Se ha favorecido la elaboracion
conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han
sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido
adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno
informacion sobre su progreso.

Se han proporcionado
actividades alternativas cuando
el objetivo no se ha alcanzado
en primera instancia.

Ha habido coordinaciéon con
otros profesores.

INDICADORES DE LOGRO

Observacione
S

Se ha realizado una evaluacion
inicial para ajustar la
programacion a la situacion real
de aprendizaje.

Se han utilizado de manera
sistematica distintos
procedimientos e instrumentos
de evaluacion, que han




permitido evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.

Los alumnos han dispuesto de
herramientas de auto
correccion, autoevaluacion y
coevaluacion.

Se han proporcionado
actividades y procedimientos
para recuperar la materia, tanto
a alumnos con alguna
evaluacion suspensa, o con la
materia pendiente del curso
anterior, o en la evaluacién final
ordinaria.

Los criterios de calificacion

propuestos han sido ajustados y
rigurosos.

Los padres han sido
adecuadamente informados
sobre el proceso de evaluacion:
criterios de calificacion y
promocion, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinion de
los usuarios. En este sentido, es interesante proporcionar a los alumnos una
via para que puedan manifestar su opinién sobre algunos aspectos
fundamentales de la asignatura. Para ello, puede utilizarse una sesion
informal en la que se intercambien opiniones, o bien pasar una sencilla
encuesta anonima, para que los alumnos puedan opinar con total libertad.

CURRICULO DE LA MATERIA OPTATIVA DE 3° DE E.S.O.
“LA PLASTICA EN EXTREMADURA”




Aunque en este curso 17/18 no se cursara mantenemos la programacion de la asignatura
incluida en el conjunto de programaciones del Departamento de E.P.Vy A

INTRODUCCION

Como todas las areas que pretenden el conocimiento del medio, el sentido
fundamental de la plastica es el de contribuir a mejorar las relaciones entre el individuo
y el entorno. Las distintas formas de comunicacién y representacién sirven de nexo en-
tre el mundo interior y el exterior al ser instrumentos que posibilitan las interacciones, la
representacion y la expresion de pensamientos, sentimientos y vivencias.

El conocimiento y la experiencia de lo que nos rodea nos lleva a percatarnos y luego a
apreciar los aspectos propios y particulares de la tierra, del ambito en el que nos desen-
volvemos.

La realidad cultural como sefiales identificativas de una sociedad deben ser potenciadas
y transmitidas, en principio, para dar la posibilidad de una continuacion de estas sefias
de identidad, de esta tradicion que no debe ser olvidada y luego, como formacién que
enriquezca el panorama artistico de la comunidad.

Con la propuesta de esta materia optativa “La Plastica en Extremadura” pretendemos
dar a conocer a nuestro alumnado esa tradicion y ese haber llegados hasta aqui y tam-
bién potenciar el desarrollo de sus aptitudes artisticas por el conocimiento de diferentes
técnicas.

La estructura de esta materia queremos organizarla entorno a la expresion real y practica
por parte de nuestro alumnos, de la aplicacién de los conocimientos y aptitudes ya ad-
quiridos en otras areas y de la toma de conciencia de la realidad en la que se desenvuel -
ven.

Se concreta esa estructura en torno a tres grandes grupos o bloques de contenidos, si-
guiendo una linea directriz histérica: el primero seria el conocimiento de esa tradicion a
través de la red de museos extremefios y el estudio de las figuras del arte y los movi-
mientos artisticos mas representativas en la comunidad a la que hemos hecho referencia
desde el principio de esta introduccion; el segundo, el conocimiento y el uso de técni-
cas tradicionales que se plasman y concretan en talleres de alfareria, de elaboracion de
mosaicos y de trabajos relacionados con en corcho y el tercero en la exploracion y desa-
rrollo de las nuevas tecnologias con la aplicacion de programas de disefio y retoque fo-
tografico (GIMP, Qcad y el Open Office de LINEX).




La plastica en Extremadura pretende abordar los aspectos funcionales y practicos de las
dos lineas generales a partir de las cuales se organizan los contenidos del area de educa-
cion plastica, “saber ver” y “saber hacer”, poniéndolos al servicio de unos objetivos de-
terminados que se concretaran mas adelante. Se pretende que el alumno sea el transmi-
sor de unos “valores” que relacionen el pasado con el presente y se proyecten al futuro
mediante el conocimiento de ese pasado, la recuperacion y practica de unas técnicas y
con la vista puesta en el futuro, la utilizacion de las nuevas tecnologias. En este sentido,
nos encontramos con el “saber utilizar” que debe suponer la reafirmacién de los alum-
nos como creadores.

Las caracteristicas propias de esta materia optativa repercuten, como es de suponer, en
el enfoque de los objetivos, de los contenidos, de la metodologia y del modo de evalua-
cion de la materia. Como hemos adelantado, los objetivos se centran en la recuperacion
de la tradicion, en la practica de técnicas tradicionales y en la proyeccién hacia el futuro
con la utilizacion de medios actuales. Los contenidos se adecuan a esos objetivos, que-
dando relativamente abiertos dentro de un marco de referencia amplio y coherente, en el
que profesores y alumnos han de concretar sus lineas de trabajo y analisis. La metodolo-
gia se articulara a partir de la indagacion, tanto a nivel historico como artistico plastico,
asi como en la practica real y cotidiana, la actitud reflexiva y la autocritica individual y
grupal y la evaluacién debe ser continua y centrada, mas que en el control de adquisi-
cion de saberes, en el desarrollo de capacidades, evaluando el proceso.

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Con la introduccion de la LOMCE en el nuevo curriculo extremefio, los objetivos
generales para la etapa y por lo tanto para el area de educacion plastica y visual, como
también para la plastica en Extremadura, con los cuales se pretende contribuir a desarro-
llar en el alumnado de la ESO las capacidades siguientes, teniendo en cuenta su estrecha
relacion con las competencias basicas, quedan reflejados de la siguiente manera:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equi-
po como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.



c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cual-
quier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que su-
pongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de
violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los proble-
mas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castella-
nay, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamen-
te los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vi-
vos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestacio-
nes artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

COMPETENCIAS CLAVE

La contribucion que la optativa de la Educacion plastica y visual en Extremadura
aporta a la adquisicion de las competencias clave a desarrollar en el alumnado es la si-
guiente:

1.- Conciencia y expresiones culturales:

La Educacion plastica y visual contribuye especialmente a adquirir dicha competencia.



En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos ar-
tisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que le son propios en la comuni-
dad autonoma. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir el entorno mas in-
mediato, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas propias de Extremadura. Se contribuye también
cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es
capaz de expresarse a través de la imagen.

2.- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

Se contribuye con esta competencia dado que todo proceso de creacion supone convertir
una idea en un producto, colaborando estrechamente en desarrollar estrategias de plani-
ficacion, de prevision de recursos, de anticipacién y evaluacion de resultados, tomando
decisiones de manera autébnoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la ex-
perimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y el caracter em-
prendedor.

3.- Competencias sociales y civicas:

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de esta competencia. En
aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promove-
ran actitudes de respeto hacia el patrimonio cultural y artistico extremefio, tolerancia,
cooperacion y flexibilidad, y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales. El
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creati-
vo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directa-
mente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la acepta-
cion de las diferencias.

4.- Aprender a aprender:

Se contribuye con esta competencia en la medida en que se favorezca la reflexién sobre
los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como ins-
trumento de mejora.

5.- Competencia digital:

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relacionados al mundo de
la imagen y al entorno audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta
materia con la presente competencia. El uso de recursos tecnologicos especificos del en-
torno Linex no sélo supone una herramienta para la creacién de producciones visuales,
sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

6.- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo
del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad,



mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Se contribuye asimis-
mo a la adquisicion de esta competencia mediante la utilizacién de procedimientos rela-
cionados con el método cientifico como la observacion, la experimentacion, el descubri-
miento y la reflexion y el analisis posterior. Se introducen valores de sostenibilidad y re-
ciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacion de obras propias, analisis
de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

7.- Competencia lingiiistica:

También se contribuye a desarrollar la comunicacion lingiiistica, ya que a lo largo del
curso los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, de
forma oral y escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario espe-
cifico de la materia, a la vez que deben integrar el lenguaje plastico y visual con otros
lenguajes, especialmente a través de los medios audiovisuales, en los que la imagen y el
lenguaje oral y escrito se combinan en lenguajes multimedia complejos que potencian
la capacidad comunicativa.

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA OPTATIVA

- Comprender y valorar las manifestaciones artisticas y el patrimonio cultural de Extre-
madura.

- Analizar y estudiar la historia del arte en el panorama artistico extremefio.

- Recuperar y potenciar el conocimiento y uso de técnicas tradicionales de la artesania
extremena y del arte en general.

- Valorar y potenciar el uso de las nuevas tecnologias en la realidad educativa extreme-
na.

- Participar en actividades individuales y en grupo, manteniendo el orden y la limpieza
respetando las opiniones y la de los demas.

- Apreciar y respetar el trabajo propio y el de los demas.

- Potenciar el uso de técnicas humedas y secas, técnicas mixtas y materiales de dese-
cho, para su reutilizacion en la creacion de obras plasticas, fomentando la toma de con-
ciencia hacia el medio ambiente.

- Facilitar la interrelacion entre diferentes departamentos para que los alumnos tengan
una vision global de la aplicacion de la obra plastica.

- Describir y poner en practica las distintas formas de introducir imagenes en el ordena-
dor: escaneado, creacion con distintas aplicaciones, capturas de pantalla, etc.

CONTENIDOS GENERALES

Los contenidos generales que seran tratados en esta asignatura son:



- Conocimiento de los artistas, de su obra plastica y de la proyeccion y manifestacién a
través de los museos de la comunidad autbnoma extremeiia.

- Estudio y analisis de la evolucion histérico-artistica y las manifestaciones mas repre-
sentativas del panorama cultural extremefio.

- Investigacion y tratamiento de técnicas plasticas, graficas y artesanales propias de la
zona.

- Potenciacion de las relaciones de los centros educativos de la Comunidad a través de
diferentes intercambios de experiencias artisticas.

- Dinamizacion y uso de los diferentes programas de disefio grafico y vectorial, poten-
ciando el uso del LINEX y sus aplicaciones (GIMP y QCAD).

De forma general, los contenidos de la materia se pueden estructurar en los siguientes
grandes bloques, destacando:

BLOQUE 1: Arte en Extremadura. Interpretacion de las manifestaciones artisticas y los

géneros. Los artistas extremefios. L.a red de museos extremefios.

Una correcta valoracion y comprension de la Cultura Extremefia, pasa ineludible-
mente por el andlisis de sus manifestaciones artisticas: La valoracion de las relaciones
culturales historicas, el interés por conocer otros pueblos y costumbres valorando las in-
teracciones que se producen entre ellas, la curiosidad por conocer los los principales
rasgos 1dentificativos de Extremadura, la red de museos extremefios y la valoracion de
la frontera extremefo-portuguesa-andaluza como un limite artificial que ha limitado y
favorecido, al mismo tiempo, los contactos culturales a lo largo de la Historia. Todo ello
debe entrar a formar parte de un curriculo que se precie de formar a los alumnos extre-
mefios de hoy en dia.

Sin embargo tampoco hemos de olvidar que nuestro presente también se forja con
otras realidades y otras culturas. También éstas han de tener cabida en la asignatura,
ayudando a romper prejuicios y favoreciendo la interculturalidad. Se hace preciso que el
pluralismo cultural esté presente, con el fin de preparar al alumnado para vivir en una
sociedad en la que las aportaciones de las diversas culturas sirvan como elementos de
enriquecimiento personal y social, y no como causas de separacion y exclusion.

Inherentes a esos habitos estan los mecanismos de relacion interpersonal que
necesariamente se veran implicados, pues lo artistico se convierte en elemento
catalizador de la relacion con el otro. Asi, la relacion individuo / grupo, encuadrada por
la tarea grafico-plastica hace de esta optativa un quehacer realmente enriquecedor, tanto
en lo personal como en lo artistico-artesanal. Pero ademas, esta accion llevara al grupo a
configurar un proyecto que, en la medida que influye en el medio social del entorno
proximo, dara el sentido definitivo a la materia propuesta. Todo esto se ve doblemente
justificado dado que el material utilizado sera primordialmente adaptaciones del



repertorio extremefio.

BLOQUE 2: lLas técnicas y los procedimientos graficos-plasticos aplicadas a la

realidad extremeiia.

No debemos olvidar que esta asignatura es una readaptacion de la asignatura de
Educacion plastica y visual, por lo que, para una correcta valoracion, andlisis y com-
prension de la Plastica Extremefia, se debe pasar también indescutiblemente por el ana-
lisis y empleo de todo tipo de técnicas y procedimientos que ayuden a un mejor entendi-
miento de las manifestaciones artisticas que el ser humano ha ido aplicando a lo largo
de la historia del arte en nuestra comunidad.

El interés por conocer los materiales y el empleo de los mismos en la elaboracion
de obras plasticas tales como mosaicos romanos, vidrieras, grabados, etc; la investiga-
cion de las costumbres artesanales propias de la zona como la alfareria o el trabajo del
corcho, valorando las interacciones que se producen entre ellas y el caracter altamente
procedimental, la curiosidad por conocer los principales procedimientos, bidimensiona-
les y tridimensionales, las técnicas secas y humedas, el empleo de materiales de dese-
cho, etc, marcan claramente otro de los ejes estructurales de la presente asignatura.

BLOQUE 3: Las nuevas tecnologias aplicadas a la plastica.

El uso de los ordenadores en una asignatura como esta se hace inexcusable. En
este sentido desde la misma propondremos la utilizacién de todos los programas
informaticos relacionados con la asignatura y compatibles con el entorno LINEX.

Las aplicaciones en este campo son numerosas, entre ellas trataremos de aplicar
especialmente las referidas al analisis y tratamiento de la imagen, a las composiciones
plasticas y a las que supongan una ayuda para aclarar o profundizar los aspectos
conceptuales de la asignatura. Accederemos pues por un lado a las infinitas
posibilidades que el ordenador ofrece a la hora de procesar el color, la forma o la
textura, y por otro a las herramientas de autor para favorecer el aprendizaje del
alumnado.

Asi mismo no queremos obviar las posibilidades interactivas del sistema
informatico, de tal modo que siempre y cuando los materiales existentes y nuestras
posibilidades reales lo hagan posible, utilizaremos el ordenador como un vehiculo mas
en la transmision de los conocimientos, asi como en la adquisicion de aptitudes,
actitudes y habilidades. En particular se trabajara con GIMP, Qcad y Rivera.

CONTENIDOS

( 1° Trimestre)

Bloque de contenidos 1: Arte romano



-Conceptos generales sobre arte romano. Arquitectura, escultura y pintura.
-Manifestaciones artisticas romanas en Extremadura. Rasgos identificativos.

-El mosaico. Tipologias. Opus tessellatum, opus verniculatum,opus musivum, opus re-
gulatum. Su elaboracion.

-Analisis de las mascaras romanas. El papel maché.

-El Museo de arte romano de Mérida.

Bloque de contenidos 2: Arte medieval en Extremadura

-Arte visigodo, musulman, romanico y gotico. Conceptos generales.
-Manifestaciones artisticas en Extremadura. El gotico-mudéjar.

-El estilo Manuelino. Conexiones estilisticas con Portugal.

-La vidriera. Definicion. Procesos y elaboracion. Falsas vidrieras. Su construccion.
-Disefios ornamentales.

-Trazados geométricos fundamentales. Estructuras poligonales. Redes modulares.
-Analisis de la forma organica y geométrica en la naturaleza y en arte extremefio.
-El monasterio de Guadalupe.

-E1 Museo arqueoldgico de Badajoz.

( 2° Trimestre)

Blogue de contenidos 3: El Renacimiento extremefio
-Conceptos generales del arte del Renacimiento. El Manierismo.

-La expresion del Renacimiento en la comunidad extremefia. El Plateresco.
- El color. Mezclas. Su aplicacion en el entorno.
-Los elementos renacentistas en Caceres y Olivenza.

-El retablo. Definicion, estudio y analisis. Elaboracion. El retablo de Luis de Morales de
Higuera la Real.

-Luis de Morales. Analisis e interpretacion de su obra pictorica. La influencia del Greco
sobre Luis de Morales.

-El grabado. Definiciones. Procedimientos y técnicas de estampacion en la ESO.

-El falso grabado. Técnicas y materiales.

Blogue de contenidos 4: El Barroco en Extremadura

-Conceptos generales sobre el arte Barroco. Arquitectura, pintura y escultura.

-Manifestaciones barrocas en Extremadura. Rasgos identificativos.



-El Tenebrismo. Analisis del claroscuro. Estudio y representacion de las zonas de luz y
sombra de los cuerpos y en las obras de arte propias del patrimonio cultural extremefio.

-Zurbaran. Analisis de su obra pictorica.

-Centro de interpretacion de Zurbaran de Fuente de Cantos.

Bloque de contenidos 5: El transito del arte extremefio entre dos siglos: Siglos XIX-XX

-Conceptos generales sobre el arte del siglo XIX. Los historicismos.

-Manifestaciones artisticas en Extremadura.

-Artistas: Eugenio Hermoso, Adelardo Corvasi, Nicolas Megia y Felipe Checa.

-La ceramica y la alfareria. La arcilla. Definicion y propiedades. Procesos. Decoracion.
-El Museo de la alfareria de Salvatierra de los Barros.

-E1 Museo de Bellas Artes de Badajoz.

-El acrilico. Técnicas, procedimientos y materiales.

( 3° trimestre)

Blogue de contenidos 6: L.a plastica del siglo XX en Extremadura.

-Conceptos generales sobre el arte contemporaneo.
-Manifestaciones artisticas en Extremadura. Rasgos identificativos.

-Artistas extremefios del siglo XX. La pintura de Godofredo Ortega Mufioz, Barjola y
Eduardo Naranjo. La escultura de Juan de Avalos y Enrique Pérez Comendador.

-El arte de Wolf Vostell. Arte conceptual versus arte objetual. Fluxus. La instalacion
como obra artistica. La creacion plastica con materiales reciclables.

-Museos contemporaneos extremefios. E1l MEIAC y el Museo Vostell-Malpartida.

-Coleccion Antonio Cachola. Museo de arte contemporaneo de Elvas MACE. El arte
portugués en Extremadura.

- Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas. El Collage. Definicion. Tipologias.
- El cartel. Estudio de un producto extremefio, logotipos, el eslogan, etc.

Bloque de contenidos 7: Exploracion y desarrollo de las nuevas tecnologias en el en-
torno LINEX para los programas de disefio grafico.

- Edicion y visualizacion de imagenes.
- Editores graficos. Galerias de imagenes. Visualizadores de imagenes.

- Visualizacion de imagenes de distinta procedencia con la ayuda de programas espe-
cialmente disefiados para ello.

- Adquisicién de imagenes.

- Uso de periféricos. Escaner. Capturas de pantalla. Camara de fotos digital.



- Elaboracién de imagenes y graficos con distintas aplicaciones.
- Formatos graficos.

- Imagenes vectoriales y de mapa de bits. Formatos basicos de almacenamiento. Carac-
teristicas de una imagen digital. Conversion entre formatos graficos. Cambiar el tamafio
de los ficheros.

- Parametros de las fotografias digitales. Retoque fotografico.

- Brillo y contraste. Curvas de color. Tono y saturacion. Balance de color. Niveles de co-
lor. Filtros. Capas.

- Edicion grafica con Gimp. Retoque de imagenes con Gimp.

- Graficos vectoriales con OpenOffice.org Draw.

METODOLOGIA

Esta asignatura,”La Plastica en Extremadura”, puede ser considerada como un
complemento del area de Educacion Plastica y Visual, por lo que seguiremos las mis-
mas directrices metodologicas y los contenidos minimos exigibles para este nivel, sin
olvidar las caracteristicas propias de esta nueva materia, ya que al estar implantadas las
dos asignaturas en el mismo nivel educativo, se requiere que ambas posean bloques de
contenidos lo suficientemente diferentes para que, por un lado, evitar la repeticién de
las mismas unidades tematicas, y por otro lado, que esta nueva asignatura sea apoyo a
la Educacion plastica y visual basica, proporcionando asi una educacion mas integral en
cuanto a esta area se refiere.

Por lo tanto, para llevar a cabo su desarrollo, se tendran en cuenta los principios didac-
ticos que constituyen una secuencia ciclica:

Saber ver.

Saber hacer.

Analisis sensible.

Como elementos esenciales del “Saber ver” se trabajara la percepcion y la observacion

poniendo en marcha un proceso de distincion, relacion, seleccion, abstraccion, sintesis
y analisis implicando a los sentimientos y a las emociones.

Con respecto al “Saber hacer” se potenciara la creacion y la experimentacion personal,
admitiendo los trabajos basados en la copia cuando se realiza una modificacién o inter-
pretacion personal.

Para cerrar el proceso didactico se establece el “Analisis Sensible” de manera que se
proporcione al alumno/a elementos para emitir juicios propios.



Todo este proceso se realizara aportando la fundamentacion e informacion teérica im-
prescindible, abriendo un campo para la investigacion del alumno/a y por medio de ac-
tividades que funcionen como vias de acceso a la comprension y disfrute de la realidad
visual de manera que el alumno/a analice, interprete, establezca relaciones criticas so-
bre la realidad plastica y visual.

La actividad se realizara partiendo de los conocimientos que ya tenga el alumno/a pro-
curando que sea el protagonista de su propio aprendizaje, adaptandonos asi a las necesi-
dades particulares de cada alumno/a en atencion a la diversidad, prestando especial
atencion a aquellos alumnos/as con necesidades educativas especiales.

No utilizamos un método Unico y universal, sino uno continuo que va desde el aprendi-
zaje receptivo (desarrollo de la capacidad receptiva del alumno/a, reproducciéon de lo
conocido), hasta el autoaprendizaje (desarrollo de la capacidad productiva del
alumno/a, descubrimiento de lo desconocido). La mision del profesor sera la de media-
dor y facilitador de los aprendizajes, y para ello generara ambientes reflexivos para que
sus alumnos/as comprendan e integren en su estructura cognitiva los nuevos aprendiza-
jes que se les van proponiendo y no adquieran unicamente una "cultura mosaico" sin
conexion aparente entre sus contenidos.

Planteamos una metodologia mixta y participativa (que supera a la puramente activa),
en la que diferenciamos tres fases cuyas lineas divisorias no estan muy bien definidas y,
por tanto, no son aisladas, siempre teniendo presente el criterio de globalizacion.

Fase inicial y motivadora: El profesor/a relaciona de forma general la Unidad Didacti-
ca con las anteriores, con la experiencia previa del alumno/a y con los conocimientos
anteriores que posee.

Propone, el profesor/a la pautas de actuacion, asi como el material necesario, formas de
realizar las actividades, etc. El profesor/a toma las decisiones y el alumno/a realiza las
actividades que se le proponen.

Fase intermedia, conceptual y preparatoria: Lanzar al alumno/a hacia la realizacion
de determinadas actividades es, en muchos casos, acercarlo a un fracaso seguro si antes
no esta preparado. Prima por tanto un segmento temporal para las explicaciones de tipo
tedrico utilizando técnicas dirigidas al gran grupo, como exposiciones visuales, utili-
zando la imagen como elemento guia ( presentaciones en powerpoint, etc).

Fase final, organizativa y operativa: El profesor/a cede la competencia a los
alumnos/as dejando de ser el principal protagonista. El alumno/a puede resolver aspec-
tos practicos que van desde actividades guiadas hasta actividades por descubrimiento
dentro y fuera del aula, utilizando como guia particular su propio “Cuaderno de cam-
po”, donde en alumno reflejara la propia realidad diaria del aula. Podemos realizar
agrupamientos por pequenos grupos.

Queremos indicar ademas, que los criterios metodologicos: motivacion, conceptualiza-
cion, operatividad de cada fase, respectivamente, no tienen la misma duracién, ya que al
principio de curso debe prevalecer un acento motivador-conceptual para concluir a fina-



les con un acento operativo, casi autonomo de los alumnos/as.

El aula de plastica sera el punto de referencia para los alumnos pero se abrira hacia el
entorno natural y cultural, realizando salidas para conocer la realidad artistica, cultural
y artesanal de Extremadura.

EVALUACION

Bajo la consideracion de que la evaluacion ha de ser una evaluacion de capacida-
des y no de saberes y que no solo hay que evaluar el resultado, sino todo el proceso ( la
situacion inicial, las actividades propuestas a lo largo del proceso para optimizar la si-
tuacion inicial, la funcién del profesor), y que evaluar no es etiquetar al alumno, sino te-
ner elementos de juicio rigurosos a la hora de “tomar decisiones” sobre la manera de
continuar el proceso educativo, los criterios de evaluacién que van a ser expuestos a
continuacién pretenden, por un lado, servirnos de referencia para detectar si el alumno
progresa 0 no, por otro, ser unos objetivos especificos cuyos mayores o menores logros
puedan medirse. Deben tomarse como orientacién sobre qué es lo que el alumno debe
alcanzar para obtener el nivel suficiente que le permita seguir progresando, siempre de
una forma continua, formativa e integradora.

A continuacién se muestran en la presente tabla y por bloques los criterios de evalua-
cion y su relacion con los estandares de aprendizaje.

BLOQUE 1. Expresion plastica

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a los
objetivos finales.




1. Conocer y aplicar los métodos creativos
grafico-plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.

2. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas.

3. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color. El collage.

4. Experimentar con colores primarios y
secundarios.

5. Representar el volumen de las cosas
mediante los juegos de luz y de sombra.

1.2. Crea composiciones con las técnicas
plasticas, graficas y artesanales propias de
comunidad extremefia.

2.1. Reflexiona y evaltia oralmente y por
escrito el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva.

2.2. Comprende y emplea los diferentes
niveles de iconicidad de la imagen grafica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos y miméticos.

3.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico-plasticas conocidas, aplicandolas
de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

3.2. Experimenta con las témperas,
aplicando la técnica de diferentes formas
( pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones, etc.)
valorando las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y la creacion
de texturas visuales cromaticas.

3.3. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando o plegando,
creando texturas visuales y tactiles para
crear composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.

3.4. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas, componiéndolas
con fines ilustrativos, decorativos o
comunicativos.




3.5. Aprovecha materiales reciclados para
la elaboracion de obras artisticas de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando las cualidades grafico-
plasticas.

3.6. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades.

4.1. Experimenta con colores primarios y
secundarios, estudiando la sintesis aditiva
y sustractiva y los colores
complementarios.

4.2. Diferencia las diferentes gamas
cromaticas, como la gama fria, la gama
calida o la gama monocromatica.

5.1. Representa con claroscuro la
sensacion espacial de composiciones
volumeétricas sencillas.

BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

1. Reconocer los diferentes grados de iconicidad
entorno

en

imagenes presentes en

1.1. Diferencia imagenes figurativas
de abstractas.

1.2. Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie de imagenes.




comunicativo.

2. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

3. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

1.3. Crea imagenes con distintos
grados de iconicidad basandose en
un mismo tema.

2.1. Conoce y analiza de forma
basica los diferentes movimientos
artisticos, los géneros y las
diferencias estilisticas entre los
artistas mas destacados de la
comunidad extremena.

2.2. Utiliza una terminologia
adecuada para comunicar a los
demas juicios personales sobre el
arte y las manifestaciones artisticas.

3.1. Elabora documentos multimedia
para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

BLOQUE 3. Dibujo técnico

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Construir distintos tipos de rectas,

1.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra
y cartabon con suficiente precision.




utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos
conceptos.

2. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.

3. Clasificar los poligonos en funcion de
sus lados, reconociendo los regulares y
los irregulares.

4. Estudiar los conceptos de simetria,
giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con médulos.

1.2. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60°
y 90° en la escuadra y en el cartabon.

2.1. Divide la circunferencia en partes
iguales, dibujando los  poligonos
regulares resultantes inscritos en ella.

3.1. Clasifica correctamente cualquier
poligono de 3 a 8 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

4.1. Ejecuta disefios aplicando
repeticiones, giros y simetrias de
modulos.

4.2. Realiza composiciones modulares
con diferentes procedimientos grafico-
plasticos en aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitectonico o decorativo.

ORGANIZACION DEL AULA EN LA OPTATIVA DE “ LA PLASTICA EN EXTRE-

MADURA”. MATERIALES Y RECURSOS.

Aparte de las horas de que disponemos y de las estrategias y actividades de ense-
flanza/aprendizaje que utilizamos, hay otros elementos importantes dentro de la elabora-
cion de la programacion que afectan directamente a la consecucion de los objetivos; es-

tos elementos son el espacio y los materiales.

Es indispensable tener un aula taller adecuada, atendiendo al caracter fundamentalmente
experimental del area y la diversidad de técnicas que el alumnado tiene que conocer y
de materiales que tiene que manipular. Seria también muy conveniente disponer de una
habitacion anexa para trabajar con grupos reducidos actividades concretas del mundo de
la fotografia, la informatica, el montaje audiovisual y conceptual, el grabado, la arcilla,

etc.




Es aconsejable dejar al alcance de los alumnos y alumnas muestrarios muy completos
de material, con la finalidad que tengan una informacién directa de todos los materiales
posibles. Se pretende, de esta manera, facilitar las experiencias de investigaciéon tanto
con nuevos materiales como con otros que ya estan en desuso (diarios, revistas, fotogra-
fias, cartones, telas, alambres, plasticos, cajas y, incluso, materiales recogidos de la na-
turaleza como hojas, pifias, ramas, arenas, etc.)

1. Material de produccién y reproduccion.

2. Biblioteca de aula.

3. Archivo de imagenes, de reproducciones artisticas y de diapositivas.
4. Medios audiovisuales y videoteca.

5. Proyector de diapositivas y proyector multimedia.

6. Equipo de video y television.

7. Equipo fotografico y camara digital.

8. Ordenador.

Es aconsejable también el aprendizaje de la navegacion en documentos word wide
web, asi como la mejora de la formacion sobre sistemas de investigacién que permitan
localizar documentos sobre los cuales pueda aprenderse mas sobre la materia.

Querriamos aqui dar una especial importancia a la biblioteca de aula, casi siempre
inexistente en las aulas de dibujo. Se hace necesario hacer consultas muchas veces
cuando se esta inmerso dentro del propio trabajo y es, por lo tanto, aconsejable dejar al
alcance de los alumnos y alumnas muestrarios (bibliografia, revistas, diarios, comics, li-
bros de fotografia, objetos, etc.) muy completos de material, con la finalidad que tengan
una informacion directa de todo lo que los rodea dentro del campo de la comunicacion
visual.

Disponiendo pues de todos estos espacios en nuestro centro, consideramos viable la im-
plantacion y, en este caso, la continuidad de la materia.

En relacion a los materiales, se aconseja observar la posibilidad de contar con ma-
teriales propios de la materia. Con eso se apunta hacia aquellos que puedan ser adquiri-
dos en tiendas del sector y, sobre todo, aquellos que encontramos en nuestro entorno de
manera gratuita o de coste mas economico.

Atendiendo a las caracteristicas del area y al valor de alto nivel que tiene en cuanto a in-
terrelacion con otras materias impartidas en la ESO, asi como con aspectos de la vida
cotidiana, se aconseja captar elementos del mundo exterior, como:

1. Hojas vegetales que podamos secar para después cortar y utilizar aplicando técnicas
(collage como base, por ejemplo) con las cuales realizamos ejercicios que reflejen los
contenidos propuestos.

2. Piedras planas no muy gruesas como soporte para técnicas sugeridas.



3. Papeles de colores (desde revistas a papeles comprados especificamente).

4. Diarios y revistas como fuentes de informacion grafica referida a estilos y formas ar-
tisticas que han ido creando la estética plastica de nuestra época. Esta herramienta mate-
rial puede ser utilizada como elemento de comparacion entre aspectos estéticos globales
frente a las particularidades de nuestra comunidad auténoma.

5. Elementos textiles como base para ejercicios sobre texturas.

6. Arcilla, colas vinilicas, tintas, acrilicos, etc.

Sobre libros se aconseja observar materias como las reflejadas en la lista siguiente

1. Texturas.

2. Dibujo técnico y geometria.

3. Color.

4. Forma.

5. Composicion.

6. Nuevas tecnologias (aplicadas a la edad a la cual nos dirigimos): TIC
7. Anuarios de disefio (como fuente de ideas).

8. Libros de bancos de imagenes (como fuente de ideas).

Siempre que sea posible, se aconseja el aprendizaje de la navegaciéon en docu-
mentos World wide web, y la mejora de la formacion sobre sistemas de investigaciones
que permitan localizar documentos ajenos en los cuales pueda aprenderse mas sobre la
materia que nos ocupa. Los planteamientos tecnologicos han de estar presentes en esta
realidad, ya que el aula no es un recinto cerrado y las TIC son una ventana que abre el
aula al mundo. Con ellas podemos acceder a multitud de recursos con gran potencial di-
dactico, que contribuiran a un mayor logro de los objetivos propuestos asi como de la
adquisicion de las competencias clave. Con la implantacion en los centros de SIATIC,
toda esta realidad se encuentra al alcance del alumnado.

Desde el area de educacion plastica y visual participaremos en las TIC trabajando
con los alumnos programas del entorno Linex tales como el Qcad, enfocado en la reso-
lucion de actividades relacionadas tanto con la geometria plana como descriptiva; y el
Rivera, programa de disefio grafico. Con estos recursos tratamos especialmente la com-
petencia que se ha dado a llamar digital. L.a importancia que adquieren en el curriculo
los contenidos relacionados al mundo de la imagen y al entorno audiovisual y multime-
dia expresa el papel que se otorga a esta materia con la presente competencia. El uso de
recursos tecnoldégicos especificos no so6lo supone una herramienta para la creacion de
producciones informaticas visuales, artisticas, graficas o geométricas, sino que a su vez
colabora en la mejora de la competencia digital.



ESTANDARES MINIMOS EVALUABLES. PLEX DE 3° DE E.S.0:

Bloque I. Educacion Plastica:

.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.

2. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas, aplicandolas de forma

adecuada al objetivo de la actividad.

3. Experimenta con las témperas, aplicando la técnica de diferentes formas ( pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones, etc.) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacién de texturas visuales
cromaticas.

Bloque II Comunicacion Audiovisual:

1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

2. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

3. Conoce y analiza de forma basica los diferentes movimientos artisticos, los géneros y
las diferencias estilisticas entre los artistas mas destacados de la comunidad extremefia.

4. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada.

Bloque III. Dibujo Técnico:

1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.



2. Identifica los angulos de 30° 45° 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

3. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 8 lados, diferenciando claramente
si es regular o irregular.

4. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

5. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.



1° DE BACHILLERATO

Programacion adaptada a la LOMCE, y a la Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, por
la que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato
para el ambito de gestion del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, publicada
en el BOE num. 163, de 9 de julio de 2015, y a la correccion de errores de la Orden,
afiadiendo los anexos, publicada en el BOE num. 173, de 21 de julio de 2015.
OBSERVACION

La presente Programacion recoge literalmente los contenidos, criterios de evaluacion
y estandares de aprendizaje evaluables, tal y como vienen presentados en la Orden
ECD/1361/2015 y en sus correspondientes anexos.

INTRODUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que requiere del disefio y
fabricacién de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras. Esta
funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala
nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y
comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de comunicacion en cualquier
proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas
y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una
manera clara y exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo
Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o
interpretar la informacién codificada y expresarse o elaborar informacién



comprensible por los destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de
documentacion grafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de
representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas
del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo avanzado de su
“vision espacial”, entendida como la capacidad de abstraccion para, por

ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante
imagenes planas.

Ademas de comprender la compleja informacion grafica que nos rodea, es preciso
que el estudiante aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y
elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos,
ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacién de espacios
arquitectonicos o con la fabricacién artesanal o industrial de piezas y conjuntos.
Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas con el
Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la
comprension, analisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen
gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques: Geometria,
Sistemas de representacion y Normalizacion. Se trata de que el estudiante tenga una
visién global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el

siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia.

A lo largo del segundo curso se introducira un Bloque nuevo, denominado Proyecto,
para la integracion de las destrezas adquiridas en la etapa.

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados:
Geometria,Sistemas de representacion, Normalizacion y Proyectos.

El primer bloque, denominado Geometria, desarrolla durante los dos cursos que
componen esta etapa los contenidos necesarios para resolver problemas de
configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte
a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacion desarrolla
los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas
conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse
de manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las
ventajas e inconvenientes de cada uno.

Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a mano alzada” como
herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas de representacion.

El tercer bloque: la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos
para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta
especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del
ultimo bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitia este bloque de
manera especifica en el primer curso, su condicién de lenguaje universal hace que su
utilizacion sea una constante a lo largo de la etapa.

El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal que el
estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la
etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo



relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitecténico.

En 1° de Bachillerato, el bloque denominado Proyectos en 20, se desarrolla a traveés
de los trabajos practicos que tienen este enfoque. A lo largo del curso, se pide a los
alumnos la realizacion de una serie de proyectos, de mayor o menor entidad y
complejidad, que estan vinculados a los conceptos tedricos que se imparten en cada
periodo del curso. En 2° de bachillerato, la realizacion de proyectos y los
conocimientos necesarios para ello formaran el cuarto bloque de la materia.

2.- OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Articulo 25. Objetivos. El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la
no discriminacion de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o
social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.



i) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

CONTENIDOS

Tal y como se expone en la introduccion, la materia se distribuye en tres bloques:
Geometria,Sistemas de Representacion y Normalizacion.

BLOQUE 1. GEOMETRIA

1- Trazados geométricos.

2- Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.

3- Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

4- Identificacién de estructuras geométricas en el Arte.

5- Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

6- Trazados fundamentales en el plano.

7- Circunferencia y circulo.

8- Operaciones con segmentos.

9- Mediatriz.

10- Paralelismo y perpendicularidad.

11- Angulos.

12- Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

13- Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

14- Trazado de poligonos regulares.

15- Resolucién grafica de triangulos.

16- Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.

17- Resolucién grafica de cuadrilateros y poligonos.

18- Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.
19- Representacion de formas planas: Trazado de formas proporcionales.
20- Proporcionalidad y semejanza.

21- Construccion y utilizacion de escalas graficas.

22- Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria, homotecia
y afinidad.

23- Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

24- Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.
25- Construccion de curvas técnicas, 0valos, ovoides y espirales.

26- Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

27- Geometria y nuevas tecnologias.

28- Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION



1- Fundamentos de los sistemas de representacion:

1.1.- Los sistemas de representacion en el Arte.

1.2.- Evolucion histdrica de los sistemas de representacion.

1.3.- Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

1.4.- Clases de proyeccion.

1.5.- Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

1.6.- Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

2- Sistema diédrico:

2.1.- Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.
2.2.- Disposicion normalizada.

2.3.- Reversibilidad del sistema.

2.4.- Numero de proyecciones suficientes.

2.5.- Representacién e identificacion de puntos, rectas y planos.

2.6.- Posiciones en el espacio.

2.7.- Paralelismo y perpendicularidad.

2.8.- Pertenencia e interseccion.

2.9.- Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos

2.10.- Secciones planas.

2.11.- Determinacion de su verdadera magnitud.

3.- Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

4.- Sistema axonométrico.

4.1.- Fundamentos del sistema.

4.2.- Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion.
4.3.- Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y
trimétricas.

4.4.- Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.
4.5.- Aplicacion del 6valo isométrico como representacién simplificada de formas
circulares.

5.- Sistema conico:

5.1.- Elementos del sistema.

5.2.- Plano del cuadro y cono visual.

5.3.- Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.
5.4.- Paralelismo.

5.5.- Puntos de fuga.

5.6.- Puntos métricos.

5.7.- Representacion simplificada de la circunferencia.

6.- Representacion de solidos en los diferentes sistemas

BLOQUE 3. NORMALIZACION

1.- Elementos de normalizacion:
2.- El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.



3.- Formatos. Doblado de planos.

4,- Vistas.

5.- Lineas normalizadas.

6.- Escalas.

7.- Acotacion.

8.- Cortes y secciones.

9.- Aplicaciones de la normalizacion:
10.- Dibujo industrial.

11.- Dibujo arquitectonico.

TEMPORALIZACION

1° Trimestre:

Bloque I

Trazados geométricos

2° Trimestre:

Bloque II

Fundamentos de los sistemas de representacion
Sistema diédrico.

Sistema de planos acotados.

Sistema axonométrico.

3° Trimestre:

Bloque II

Sistema conico

Representacion de solidos en diferentes sistemas.

Bloque III

Normalizacion

ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, son
elementos transversales del curriculo los siguientes:



1. La comprension lectora

2. La expresion oral y escrita

3. La comunicacion audiovisual

4. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

5. El emprendimiento

6. La educacion civica y constitucional
Dichos elementos se deben trabajar en todas las materias, dedicandose un tiempo a la
lectura. Ademas, segun el Real Decreto, la programacion docente debe comprender
en todo caso la prevencién de la violencia de género, la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terrorista y cualquier forma de violencia, racismo o
xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho historico.
Con relacion a la comprension lectora y a la expresion escrita,se dedicara un tiempo
a la lectura utilizando textos relacionados con los contenidos especificos de la
materia. Para favorecer la oralidad, el texto sera leido en voz alta por un alumno
diferente en cada ocasion.
En cuanto a la Comunicacién audiovisual, se desarrolla a través de la utilizacion de
presentaciones de los temas relacionados con la materia, recurriendo a videos,
diapositivas y presentaciones audiovisuales en la pizarra digital del aula.
Del mismo modo, las Tecnologias de la informacién y de la comunicacién, las TIC,
sirven de referente operativo y se procura su utilizacion a lo largo del curso. En
funcién de la disponibilidad del aula de informatica, se planificaran sesiones de
presentacion y utilizacion basica de los programas mas conocidos
de disefio por ordenador.
La educacion civica y constitucional y la educacién en valores son un referente
permanente en las actividades de la materia y en las relaciones interpersonales, tanto
entre los propios alumnos como en sus relaciones y comunicacion con el profesor.
Resultan de especial relevancia las acciones para la mejora de la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el dialogo, la empatia y la resolucion de
conflictos.

CONTENIDOS DEL BLOQUE I GEOMETRIA

1. Trazados geométricos.

2. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.

3. Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

4. Identificacién de estructuras geométricas en el Arte.

5. Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

6. Trazados fundamentales en el plano.

7. Circunferencia y circulo.

8. Operaciones con segmentos.

9. Mediatriz.

10. Paralelismo y perpendicularidad.

11. Angulos.

12. Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.



13. Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

14. Trazado de poligonos regulares.

15. Resolucién grafica de triangulos.

16. Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.

17. Resolucién grafica de cuadrilateros y poligonos.

18. Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacion e
itinerario.

19. Representacion de formas planas: Trazado de formas proporcionales.
20. Proporcionalidad y semejanza.

21. Construccién y utilizacion de escalas graficas.

22. Transformacion .afinidad.

23. Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

24. Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.
25. Construccion de curvas técnicas, ovalos, ovoides y espirales.

26. Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

27. Geometria y nuevas tecnologias.

28. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

CRITERIOS DE EVALUACION

1 . Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el

plano con la ayuda de ttiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o
figura de analisis elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias,resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas

con la ayuda de la escuadra y el cartabon, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos
con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el
circulo,describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de
sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones



métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o
relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idénea para el espacio
de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcién de
la apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2. 3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de ovalos, ovoides y
espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial.

2.4. Disena a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos.

BLOQUE II SISTEMAS DE REPRESENTACION

Contenidos

1. Fundamentos de los sistemas de representacion:

1.1. Los sistemas de representacion en el Arte.

1.2. Evolucion histdrica de los sistemas de representacion.

1.3. Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

1.4. Clases de proyeccion.

1.5. Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

1.6. Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

2. Sistema diédrico:

2.1. Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.
2.2. Disposicion normalizada.

2.3. Reversibilidad del sistema.

2.4. Numero de proyecciones suficientes.

2.5. Representacion e identificacién de puntos, rectas y planos.

2.6. Posiciones en el espacio.

2.7. Paralelismo y perpendicularidad.



2.8. Pertenencia e interseccion.

2.9. Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos

2.10. Secciones planas.

2.11. Determinacion de su verdadera magnitud.

3. Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

4. Sistema axonométrico.

4.1. Fundamentos del sistema.

4.2. Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion.
4.3. Sistema axonomeétrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y
trimétricas.

4.4. Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas

caballeras y militares.

4.5. Aplicacion del 6valo isométrico como representacion simplificada de
formas circulares.

5. Sistema conico:

5.1. Elementos del sistema.

5.2. Plano del cuadro y cono visual.

5.3. Determinacion del punto de vista y orientacién de las caras principales.
5.4. Paralelismo.

5.5. Puntos de fuga.

5.6. Puntos métricos.

5.7. Representacion simplificada de la circunferencia.

6. Representacion de sdlidos en los diferentes sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con
sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al
objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico o,

en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera
inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada
al propdsito de la representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccién determinados.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano



de cuadro y la repercusién de la posicion del punto de vista sobre el resultado final.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica el sistema de representaciéon empleado a partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion,

la exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencion de las proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencilla, dibujando a mano alzada
sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma
de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicién e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas

de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos
de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus
curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales,
con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias
situadas en caras paralelas a los planos coordenados como 6valos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia
en funcién de la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la



repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de ttiles de dibujo perspectivas conicas centrales de cuerpos
0 espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas so6lidas sencillas dadas por sus proyecciones diédricas, en
perspectiva conica oblicua, conociendo diferentes posiciones del observador y
utilizando los puntos métricos para su correcta representacion.

BLOQUE III NORMALIZACION

Criterios de evaluacion.

1. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacion universal
que permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los
productos,posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario
final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacién y métodos

de proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el Dibujo Técnico como
lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis y utilizandolo de
forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y la elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis y planos.

Estandares de aprendizaje evaluables.

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas,para disponer las vistas y para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos,seleccionando
las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
correcta definicién dimensional de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para
su correcta definicién dimensional, de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las



normas basicas correspondientes.

8.- METODOLOGIA

Segun se especifica en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato, articulo 29 (Proceso de aprendizaje), las actividades educativas en el
Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados.

Esta materia ha de lograr en dos cursos el conocimiento y la practica del Dibujo
Técnico, teniendo en cuenta la necesidad de superar, al acabar 2° de bachillerato,las
pruebas necesarias para proseguir estudios superiores de diversa especializacion,
como los estudios profesionales de los ciclos de grado superior y las carreras
universitarias de arquitectura e ingenierias, y las de los diversos campos del Disefio.
La propuesta metodoldgica en relacion con la materia de Dibujo Técnico I esta
basada en las Orientaciones para facilitar el desarrollo de estrategias metodologicas
que permitan trabajar por competencias en el aula, contenidas en el Anexo III de la
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria,
la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

En dicho Anexo, se evidencia que la metodologia debe partir de la perspectiva del
docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el
alumnado; ademas, la metodologia debe enfocarse a la realizacion de tareas o
situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe
resolver haciendo uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas,
actitudes y valores; asimismo, la metodologia debe tener en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
practicas de trabajo individual y cooperativo. También, se sefiala la necesidad de que
la metodologia se ajuste al nivel competencial inicial de los alumnos, secuenciando la
enseflanza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos, despertando y manteniendo las

motivacion del alumnado. Para ello, resulta imprescindible una metodologia activa y
contextualizada, que es aquella que facilite la participacion e implicacion del
alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales. La
metodologia activa ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, basado
en la resolucion conjunta de tareas.

Se recomienda las metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el
aprendizaje por proyectos.

9.- ESTANDARES MINIMOS EVALUABLES DE 1° DE BACHILLERATO

Bloque I Geometria



1.1. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de
sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idonea para el espacio
de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcion de
la apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

Bloque II . Sistemas de Representacion.

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas

de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos
de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus
curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales,
con la ayuda de ttiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias
situadas en caras paralelas a los planos coordenados como 6valos en lugar de elipses,
simplificando su trazado.



4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia
en funcién de la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

Bloque III. Normalizacion.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos,seleccionando
las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y

diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional de acuerdo a la norma.

2.° BACHILLERATO
DIBUJO TECNICO I

| ES EUGENIO HERMOSO




2. INTRODUCCION

2.1. ELEMENTOS DEL CURRICULO

Definiciones basicas:

Curriculo: regulacion de los elementos que determinan los procesos de
enseflanza y aprendizaje.

Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al

finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza y
aprendizaje debidamente planificadas.

Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza, ordenados en
asignaturas que se agrupan en tres bloques: troncales, especificas o de libre
configuracion autondmica.

Criterios de evaluacion: referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado.

Estandares de aprendizaje evaluables: son las especificaciones de los
criterios de evaluacion que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura.

Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. Para su
desarrollo en la ESO, se identifican siete competencias:

a) Comunicacion lingiiistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.



2.2. ORGANIZACION DE LA ETAPA

El Bachillerato comprende dos cursos y se desarrolla en tres modalidades diferentes:
a) Ciencias.
b) Humanidades y Ciencias Sociales.
c) Artes.

Las distintas materias se agrupan en los siguientes tipos de asignaturas:

1. Troncales, cuyos contenidos fundamentales, criterios de evaluacion,
estandares de aprendizaje evaluables y horario lectivo minimo son
establecidos por el Gobierno con caracter general para todo el alumnado del
sistema educativo espafiol. Son de cursado obligatorio. Dentro de este tipo de
asignaturas hay, a su vez, tres tipos:

o Las asignaturas troncales que deben cursar todos los alumnos, de todas las
modalidades.

o Una asignatura troncal que deben cursar todos los alumnos, segun la
especialidad escogida.

o Dos asignaturas troncales mas, que el alumno debe elegir de entre las que
se ofrecen en cada modalidad.

2. Especificas, cuyos estandares de aprendizaje evaluable son establecidos por el
Gobierno, aunque corresponde a las Administraciones educativas determinar
los contenidos y complementar los criterios de evaluacidn, si se considera
oportuno. Todos los alumnos de 2.° de Bachillerato deben cursar, entre las
materias del bloque de asignaturas especificas, dos materias que se le
ofrezcan, en funcion de la regulacién y ordenacion que establezca cada
Administracion educativa y, en su caso, la oferta de los centros docentes.
También es posible cursar una materia del bloque de asignaturas troncales de
opcion no cursada.

Los alumnos de la modalidad de Ciencias deben cursar, como minimo, dos de
las cinco asignaturas troncales de opcion que se ofrecen para esta modalidad: Dibujo
Técnico II, Biologia, Geologia, Fisica y Quimica. En consecuencia, Dibujo Técnico II
es una asignatura troncal de opcion, y, como tal, todos los elementos basicos de su
curriculo han sido establecidos desde la Administracion central, aunque es
competencia de las Administraciones educativas una posible ampliacion de
contenidos, si se considera procedente, y la concrecion del horario lectivo semanal,
respetando el minimo establecido con caracter general (que el total de las asignaturas
troncales suponga, como minimo, un 50 % del total del horario lectivo). Ademas,
puede ser una de las materias troncales de modalidad no cursada que los alumnos y
alumnas pueden elegir como materia especifica, si bien en este caso, la materia
tendria tal consideracién de especifica a todos los efectos (promocién, prueba final de
bachillerato, etc.). Los alumnos de la modalidad de Artes la pueden cursar como
materia especifica.



3. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE BACHILLERATO

Constituyen unos enunciados que definen, en términos de capacidades, el tipo de
desarrollo que esperamos que alcancen los alumnos al término de la etapa. Estas
capacidades orientaran y vertebraran la actuacion educativa en todas las materias y
atienden a una evolucion integral de la personalidad, pues se refieren a su dimension
intelectual, comunicativa, estética, socioafectiva y motorica.

En concreto, Bachillerato debe contribuir a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:
El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
permita:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y
discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer, e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por
cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial
a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio
de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos, matematicos y tecnolégicos
fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad
elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

K) Afianzar el espiritu emprendedor y el respeto al trabajador con actitudes de



creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno
mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad
vial.

4. LAS COMPETENCIAS CLAVE

Antes de concretar como contribuye la materia de Dibujo Técnico II, al desarrollo de
las competencias clave, analizaremos, en primer lugar, qué son, cuantas son y qué
elementos fundamentales las definen.

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma
integrada, en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y
las actitudes personales adquiridos durante la etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Las competencias tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber
hacer (un procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber
estar (una actitud determinada).

Las competencias clave tienen las caracteristicas siguientes:

— Promueven el desarrollo de capacidades, mas que la asimilacion de
contenidos, aunque estos estan siempre presentes a la hora de concretar los
aprendizajes.

— Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se
entiende que una persona competente es aquella capaz de resolver los
problemas propios de su ambito de actuacion.

— Se basan en su caracter dinamico, puesto que se desarrollan de manera
progresiva y pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas
diferentes.

— Tienen un caracter interdisciplinar y transversal, puesto que integran
aprendizajes procedentes de distintas disciplinas.

— Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que
pretenden garantizar una educacion que dé respuesta a las necesidades reales
de nuestra época (calidad) y que sirva de base comtn a todos los ciudadanos
(equidad).

Al terminar Bachillerato, los alumnos deberan haber adquirido, en un grado
adecuado, las llamadas competencias clave, es decir, los conocimientos, destrezas y
actitudes que los individuos necesitan para desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia, y estar capacitado
para un aprendizaje a lo largo de la vida y para acceder, con garantias de éxito, a la
educacion superior.

La competencia en comunicacion lingiiistica, la competencia matematica y las
competencias basicas en ciencia y tecnologia son los tres bloques competenciales
cuyo desarrollo debe potenciarse en la etapa de Bachillerato. Veamos, en todo caso,



qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete competencias clave
que se deben adquirir al término de la etapa:

1. Comunicacién lingiiistica (CCL)

Definicion

Habilidad en el uso del lenguaje para la comunicacion, la
representacion, comprension e interpretacion de la realidad, la
construccion del conocimiento y la organizacion del pensamiento,
las emociones y la conducta.

Conocimiento
S

— Componente lingiiistico.

— Componente pragmatico-discursivo.
— Componente sociocultural.

— Componente estratégico.

— Componente personal.

Destrezas

— Leer y escribir.

— Escuchar y responder.

— Dialogar, debatir y conversar.
— Exponer, interpretar y resumir.
— Realizar creaciones propias.

Actitudes

— Respeto a las normas de convivencia.

— Desarrollo de un espiritu critico.

— Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

— Concepcion del dialogo como herramienta primordial para la
convivencia, la resolucion de conflictos y el desarrollo de las
capacidades afectivas.

— Actitud de curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia
como fuentes de placer.

(CMCT)

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Definicion

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir,
interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan
un acercamiento al mundo fisico y a la interaccién responsable
con él desde acciones, tanto individuales como colectivas,
orientadas a la conservacion y mejora del medio natural,
decisivas para la proteccién y mantenimiento de la calidad de
vida y el progreso de los pueblos.

Conocimiento
S

— Numeros, medidas y estructuras.

— Operaciones y las representaciones matematicas.

— Comprension de los términos y conceptos matematicos.

- Los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la
quimica, la biologia, la geologia, las matematicas y la
tecnologia, los cuales se derivan de conceptos, procesos y
situaciones interconectadas.




Destrezas

— Aplicacion de los principios y procesos matematicos en
distintos contextos, para emitir juicios fundados y seguir
cadenas argumentales en la realizacion de calculos, analisis
de graficos y representaciones matematicas y manipulacion
de expresiones algebraicas, incorporando los medios
digitales cuando sea oportuno.

— Creacion de descripciones y explicaciones matematicas que
llevan implicitas la interpretacion de resultados
matematicos y la reflexion sobre su adecuacion al contexto,
al igual que la determinacion de si las soluciones son
adecuadas y tienen sentido en la situacion en que se
presentan.

— Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la
resolucion de los problemas que puedan surgir en una
situacion determinada a lo largo de la vida.

— Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnologicas.

— Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un
objetivo.

— Identificar preguntas.

— Resolver problemas.

— Llegar a una conclusion.

— Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Actitudes

— Rigor, respeto a los datos y veracidad.

— Asuncion de criterios éticos asociados a la ciencia y a la
tecnologia.

— Interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la
valoracion del conocimiento cientifico.

— Sentido de la responsabilidad en relacion a la conservacion de
los recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a
la adopcion de una actitud adecuada para lograr una vida fisica
y mental saludable en un entorno natural y social.

3. Competencia

digital (CD)

Definicion Habilidad para buscar y procesar informacion mediante un uso
creativo, critico y seguro de las TIC.

Conocimiento | — Técnicas y estrategias de acceso a la informacion.

S — Herramientas tecnologicas.
— Manejo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual,

multimedia y digital.

Destrezas — Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacién.
— Interpretar y comunicar informacion.
— Eficacia técnica.

Actitudes — Autonomia.

— Responsabilidad critica.
— Actitud reflexiva.




4. Aprender a aprender (CAA)

Definicion

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Conocimiento
S

— Conocimiento de las capacidades personales.

— Estrategias para desarrollar las capacidades personales.
— Atencién, concentracién y memoria.

— Motivacion.

— Comprension y expresion lingiiisticas.

Destrezas

— Estudiar y observar.

— Resolver problemas.

— Planificar proyectos.

— Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacion.
— Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

— Confianza en uno mismo.

— Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
— Actitud positiva ante la toma de decisiones.

— Perseverancia en el aprendizaje.

— Valoracion del esfuerzo y la motivacion.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

Definicion

Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la
sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y
resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y
grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las
convicciones democraticas.

Conocimiento
S

— Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles.

— Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las
principales tendencias en las historias nacional, europea y
mundial.

— Comprension de los procesos sociales y culturales de caracter
migratorio que implican la existencia de sociedades
multiculturales en el mundo globalizado.

— Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera
critica los codigos de conducta y los usos generalmente
aceptados en las distintas sociedades y entornos, asi como sus
tensiones y procesos de cambio.

— Conceptos basicos relativos al individuo, al grupo, a la
organizacion del trabajo, la igualdad y la no discriminacion
entre hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o
culturales, la sociedad y la cultura.

— Comprender las dimensiones intercultural y socioeconémica
de las sociedades europeas, y percibir las identidades




culturales y nacionales como un proceso sociocultural
dinamico y cambiante en interaccion con la europea, en un
contexto de creciente globalizacion.

Destrezas

— Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en
distintos entornos sociales y culturales.

— Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista
diferentes.

— Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

— Habilidad para interactuar eficazmente en el ambito ptiblico y
manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que
afecten a la comunidad.

— Reflexion critica y creativa.

— Participacion constructiva en las actividades de la comunidad.

— Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del
voto y de la actividad social y civica.

Actitudes

— Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

— Interés por el desarrollo socioeconomico y su contribucion a
un mayor bienestar social.

— Comunicacion intercultural, diversidad de valores y respeto a
las diferencias, comprometiéndose a la superacién de
prejuicios.

— Pleno respeto de los derechos humanos.

— Voluntad de participar en la toma de decisiones democraticas.

— Sentido de la responsabilidad.

— Comprension y respeto de los valores basados en los principios
democraticos.

— Participacion constructiva en actividades civicas.

— Apoyo a la diversidad y la cohesidn sociales y al desarrollo
sostenible.

— Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y
la recepcion reflexiva y critica de la informacion procedente de
los medios de comunicacion.

6. Sentido de in

iciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

Definiciéon Capacidad para adquirir y aplicar una serie de valores y actitudes,
y de elegir con criterio propio, transformando las ideas en
acciones.

Conocimiento | — Autoconocimiento.

S — Establecimiento de objetivos.

— Planificacién y desarrollo de un proyecto.
— Habilidades sociales y de liderazgo.
Destrezas — Responsabilidad y autoestima.

— Perseverancia y resiliencia.
— Creatividad.
— Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.




Actitudes

— Control emocional.
— Actitud positiva ante el cambio.
— Flexibilidad.

7. Conciencia y

expresiones culturales (CEC)

Definiciéon Habilidad para comprender, apreciar y valorar, con espiritu critico
y actitud abierta y respetuosa, diferentes manifestaciones
culturales, e interesarse en su conservacion como patrimonio
cultural.

Conocimiento | — Lenguajes y manifestaciones artisticas.

S — Técnicas y recursos especificos.

Destrezas — Comprender, apreciar y valorar criticamente.

— Realizar creaciones propias.
Actitudes » Curiosidad, interés y creatividad.

= Reconocimiento de las manifestaciones culturales
y artisticas como fuentes de placer y disfrute
personal.

= Valoracion responsable y actitud de proteccion
del patrimonio.

5. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS

COMPETENCIAS CLAVE

La asignatura de Dibujo Técnico II, como materia de modalidad de Ciencias en 2.° de
Bachillerato, juega un papel relevante para que los alumnos alcancen los objetivos de
la etapa y adquieran las competencias clave porque:

- La competencia en conciencia y expresiones culturales es la que se vincula de

manera mas natural con la materia «Dibujo Técnico II». Esta materia proporciona
un ambito de vivencias, relaciones y conocimientos que hacen posible la
familiarizacion con los diferentes codigos del dibujo técnico desde el contexto del
entorno cercano (Extremadura), hasta la totalidad del Estado y de la comunidad
internacional. La asignatura proporciona herramientas que permiten, por un lado,
ampliar las posibilidades de representacion mental y conocimiento y, por otro, las
posibilidades de expresion y creacion. Desde las primeras aprendera a captar,
atender, mantener la atencion, discriminar, relacionar y apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones geométricas, tanto las propias como las
de los demas. Gracias a las posibilidades expresivas, se facilita la comunicacion a
los otros de ideas y sentimientos, la liberacion de tensiones y la manifestacion de
éstas en productos nuevos, personales y originales. El dominio de esta
competencia exige identificar los elementos basicos, los materiales, soportes,
herramientas del dibujo técnico asi como el conocimiento de sus principios
fundamentales.

Por otra parte, el desarrollo de esta competencia facilitara la interpretacion critica,
por parte del alumno, de imagenes del entorno cultural, siendo sensible a sus



cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Ademas reconocera la importancia
de los valores culturales y estéticos del patrimonio que pueden apreciarse en el
entorno madrilefio, espafiol y universal contribuyendo a su respeto, conservacion
y mejora, como parte de nuestro patrimonio cultural.

- Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de las competencias
sociales y civicas. En la medida en que la expresion y creacion en el dibujo
técnico suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad, y se contribuira a la adquisicion de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del
lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de
emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas
con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las
diferencias.

- El tratamiento de la informacion y, particularmente la competencia digital, se ven
se ven enormemente favorecidos por los trabajos propios de la materia
relacionados con la aplicacion de recursos graficos o informaticos en funcion del
dibujo que se quiera realizar y de las finalidades del mismo. Supone utilizar
recursos tecnologicos especificos , a la vez que colabora a la adquisicion de la
competencia digital, permite realizar las operaciones necesarias para producir
creaciones de dibujo técnico, desarrollando simultaneamente actitudes
relacionadas con la motivacion y el interés del propio alumno, con la utilizacion
de los mismos de manera autbnoma o en grupo, asi como la valoracién de forma
critica y reflexiva de la numerosa informacion disponible, el interés por utilizarla
como vehiculo de comunicacion, y, finalmente, la sensibilidad hacia un uso
responsable y seguro.

— También desde Dibujo Técnico II se trabajara la adquisicién de la competencia de
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, competencia que se estimula a
partir de la formacion de un espiritu critico, capaz de cuestionar dogmas y desafiar
prejuicios, desde la aventura que supone enfrentarse a problemas abiertos y
participar en la construccion tentativa de soluciones. Como todo proceso de
creacion, el dibujo técnico supone convertir una idea en un producto y, por ello,
implica desarrollar estrategias de planificacion, asumir retos, prever los recursos
necesarios, tomar decisiones, anticiparse a los problemas y evaluar los resultados.
En resumen, situa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de
manera autonoma. Todo este proceso contribuye a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones, lo que, junto
con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacién y la autocritica,
fomenta la iniciativa y autonomia personal, al favorecer la reflexion sobre los
procesos y experimentacion creativa, que implica la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores
como instrumento de mejora. Todo ello incide, simultaneamente, en la adquisicién
de la competencia de aprender a aprender.

- El Dibujo Técnico II exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con
el pensamiento cientifico: formular hipotesis, observar, experimentar, descubrir,



reflexionar, analizar, extraer conclusiones y generalizar. Todo ello implica una
relacion clara con las competencias basicas en ciencias y tecnologia. Por otra
parte, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbolico es
uno de los objetivos de la materia, asi como profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacion
objetiva de las formas. De la misma manera, la evolucién en los elementos de
percepcion y estructuracion del espacio a través de los contenidos de geometria y
de la representacion de las formas coopera de forma significativa a que el
alumnado adquiera la competencia matematica. Esta competencia permite
utilizar las herramientas matematicas en la comprension de los fundamentos de la
geometria métrica; incluye la identificacion y uso de estrategias para utilizar
razonamientos, simbolos y formulas matematicas que permitan integrar
conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana en el contexto madrilefio, revisando y valorando
el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea necesario.

La materia exige la configuracion y la transmision de las ideas e informaciones, lo
que va indisolublemente unido al desarrollo de la competencia en comunicacion
lingtiistica. El cuidado en la precision de los términos utilizados, en el
encadenamiento adecuado de las ideas o en la expresion verbal de las relaciones
hara efectiva esta contribucion. El dominio de la terminologia especifica
permitira, ademas, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.
Por otra parte, esta competencia se relaciona con el desarrollo de las habilidades y
estrategias para el uso del lenguaje verbal como vehiculo para la representacion
mental y la comunicacion en el aula a la hora de comprender y transmitir
informaciones vinculadas a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e
instrumentos.

Por otro lado, toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes,
y, como tal, el Dibujo Técnico permite hacer uso de unos recursos especificos para
expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que permite integrar el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y, con ello, enriquecer la comunicacion.
También lectura de textos relacionados con contenidos de la materia es esencial
también: permitira familiarizarse con los comentarios y valoraciones de criticos y
creadores de diversos ambitos (cine, television, arquitectura, pintura, escultura);
ayudara a los alumnos a comprender, evaluar y forjar un criterio personal.

En el perfil competencial de la materia de Dibujo Técnico II de 2.° de
Bachillerato que se ofrece a continuacion se incluyen las siglas identificativas de
las competencias clave a cuya adquisicion se contribuye particularmente con cada
estandar de aprendizaje evaluable.



6. PERFIL COMPETENCIAL DE LA MATERIA EN 2.° DE BACHILLERATO: CONTENIDOS, CRITERIOS DE

EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA. UNIDAD

DIDACTICA QUE LOS DESARROLLA

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE | C.C | UD
EVALUACION EVALUABLES
BLOQUE 1. GEOMETRIA PLANA Y DIBUJO TECNICO
Resolucion de problemas 1. Resolver problemas de CL
geomeétricos: geometria basados en la 1.1. Identifica la estructura geométrica de | CM
e Proporcionalidad. El proporcionalidad, relacion objetos industriales o arquitectonicos a CT
rectangulo aureo. aurea, equivalencias ademas | partir del analisis de plantas, alzados, CD
Aplicaciones. de arcos y angulos en perspectivas o fotografias, sefialando sus | CA | 1,5
circunferencia. Resolver elementos basicos y determinando las A
e Construccién de figuras problemas de tangencias principales relaciones de CSC
planas equivalentes. mediante la aplicacion de las | proporcionalidad. CE
propiedades del arco capaz y C
* Relacion entre los angulos y la tamliii‘én gor plotenp ia 1.2. Determina lugares geométricos de M
circunferencia. Arco capaz. atendiendo a 1os €jes y centros aplicacion al Dibujo aplicando los T 1,5
Aplicaciones. radicales y/o de la conce d L ., CA
transformacion de ptos de potencia o inversion. A
e Potencia de un punto respecto circunferencias y rectas por 1.3. Transforma por inversion figuras CM | 5
a una circunferencia. inversion, indicando planas compuestas por puntos, rectas y CT
graficamente la construccion | circunferencias describiendo sus posibles | CSC
e Determinacién y propiedades auxiliar utilizada, los puntos | aplicaciones a la resolucién de problemas | SIE
de enlace y la relacién entre | geométricos. E




del eje radical y del centro
radical. Aplicacion a la
resolucion de tangencias.

e Inversion. Determinacion de
figuras inversas. Aplicacion a
la resolucion de tangencias.

Trazado de curvas conicas y

técnicas:

— Curvas conicas. Origen,
determinacion y trazado de la
elipse, la parabola y la
hipérbola. Resolucion de
problemas de pertenencia,
tangencia e incidencia.
Aplicaciones.

— Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado de las
curvas ciclicas y envolventes.
Aplicaciones.

— Transformaciones
geométricas: Afinidad.
Determinacion de sus

1.4. Selecciona estrategias para la %1,\1,/[
resolucion de problemas geométricos CA
complejos, analizando las posibles A 2,
soluciones y transformandolos por CSC 3,4
analogia en otros problemas mas SIE
sencillos. B
sus elementos. 1.5. Resuelve problemas de tangencias
aplicando las propiedades de los ejes y CM
centros radicales, indicando graficamente | CT | 2,
la construccién auxiliar utilizada, los SIE | 3, 4
puntos de enlace y la relacion entre sus E
elementos.
CL
CM
2.1. Comprende el origen de las curvas CT
2. Dibujar curvas ciclicas y conicas y las relaciones métricas entre CD
conicas, identificando sus elementos, describiendo sus propiedades | CA
principales elementos y e identificando sus aplicaciones. A
utilizando sus propiedades CE
fundamentales para resolver C
problemas de pertenencia, 2.2. Resuelve problemas de pertenencia, | CM
tangencia o incidencia. interseccion y tangencias entre lineas CT
rectas y curvas conicas, aplicando sus CA | 3
propiedades y justificando el A
procedimiento utilizado. CSC




elementos. Trazado de figuras
afines. Construccién de la
elipse afin a una
circunferencia. Aplicaciones.

Homologia. Determinacion de
sus elementos. Trazado de
figuras homologas.
Aplicaciones.

2.3. Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las

definen, tales como ejes, focos, ((::1,\;[ 3
directrices, tangentes o asintotas, cD
resolviendo su trazado por puntos o por
homologia respecto a la circunferencia.
CL
3.1. Comprende las caracteristicas de las | CM
transformaciones homolégicas CT
identificando sus invariantes CA| 5
geométricos, describiendo sus A
aplicaciones. CE
3. Relacionar las Cclj\/l
transformaciones homologicas | 5 , » J1ic. 1a homologfa y la afinidad ala | CT
con sus aplicaciones a la L o
geometria plana y a los resolucion de .p,roblemas geomeétricosya | CD | 5
: . la representacion de formas planas. CA
sistemas de representacion, A
valorando la rapidez y oM
exactitud en los trazados que CT
proporciona su utilizacion. CA
3.3. Disefia a partir de un boceto previo o A
reproduce a la escala conveniente figuras cscl1 s
planas complejas, indicando graficamente SIE ’
la construccion auxiliar utilizada. E
CE
C

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION




Punto, recta y plano en sistema
diédrico:

Resolucion de problemas
complejos de pertenencia,
incidencia, paralelismo y
perpendicularidad, distancias
y angulos.

Determinacion de la verdadera
magnitud de segmentos y
formas planas por varios
procedimientos.

Abatimiento de planos.
Determinacion de sus
elementos. Aplicaciones.

Giro de un cuerpo geométrico.
Aplicaciones.

Cambios de plano.
Determinacion de las nuevas
proyecciones. Aplicaciones.

Construccion de figuras
planas.

1.1. Comprende los fundamentos o

. o . CL
principios geométricos que condicionan CM
: : el paralelismo y perpendicularidad entre
1. Valorar la importancia de la P y Perp : CT
. o rectas y planos, utilizando el sistema
elaboracion de dibujos a mano | .., . : CD | 6,
diédrico o, en su caso, el sistema de
alzada para desarrollar la : CA | 12
sz . : planos acotados como herramienta base
vision espacial”, analizando . A
s . para resolver problemas de pertenencia,
la posicion relativa entre . . : ) SIE
. posicion, minimas distancias y verdadera
rectas, planos y superficies, : E
: e : magnitud.
identificando sus relaciones , :
. : 1.2. Representa figuras planas contenidos
métricas para determinar el : CM
. g en planos paralelos, perpendiculares u
sistema de representacion . . CT | 7
: oblicuos a los planos de proyeccion,
adecuado y la estrategia : s CD
1z : trazando sus proyecciones diédricas.
idonea que solucione los CM
problemas de representacion | 1.3. Determina la verdadera magnitud de CT
de cuerpos o espacios segmentos, angulos y figuras planas CA 6,
tridimensionales. utilizando giros, abatimientos o cambios A 7,
de plano en sistema diédrico y, en su CE 12
caso, en el sistema de planos acotados. C
2. Representar poliedros 2.1. Representa el hexaedro o cubo en CM
regulares, piramides, prismas, | cualquier posicion respecto a los planos CT
cilindros y conos mediante coordenados, el resto de los poliedros CD
sus proyecciones ortograficas, | regulares, prismas y piramides en CA |8,9
analizando las posiciones posiciones favorables, con la ayuda de A
singulares respecto a los sus proyecciones diédricas, determinando | CE
planos de proyeccion, partes vistas y ocultas. C




o Afinidad entre proyecciones,
entre seccién abatida y
proyeccion sobre el mismo
plano y otras aplicaciones.

o Problema inverso al
abatimiento, giro y cambio de
plano. Aplicaciones.

Cuerpos geométricos en sistema

diédrico:

— Representacion de poliedros
regulares. Posiciones
singulares.

— Determinacion de sus
secciones principales.

— Representacion de prismas y
piramides.

— Determinacioén de secciones
planas y elaboracion de
desarrollos. Intersecciones.

determinando las relaciones
meétricas entre sus elementos,
las secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de las
superficies que los
conforman.

2.2. Representa cilindros y conos de

CM

. ) : ) CT
revolucion aplicando giros o cambios de CA
plano para disponer sus proyecciones A 8
diédricas en posicion favorable para
) CE
resolver problemas de medida. C
2.3. Determina la seccion plana de CM
cuerpos o espacios tridimensionales CT
formados por superficies poliédricas, CA
e - g 8,9
cilindricas, cénicas y/o esféricas, A
dibujando sus proyecciones diédricas y CE
obteniendo su verdadera magnitud. C
2.4. Halla la interseccion entre lineas CM
rectas y cuerpos geométricos con la CT
ayuda de sus proyecciones diédricas o su cD |8 9
perspectiva, indicando el trazado auxiliar CE ’
utilizado para la determinacion de los
: C
puntos de entrada y salida.
2.5. Desarrolla superficies poliédricas, ((::1,}/[
cilindricas y conicas, con la ayuda de sus cD
proyecciones diédricas, utilizando giros,
o : CA |8,9
abatimientos o cambios de plano para
: A
obtener la verdadera magnitud de las CE

aristas y caras que las conforman.




Representacion de cilindros,
conos y esferas. Secciones
planas.

Sistemas axonometricos:

Posicion del triedro
fundamental.

Relacion entre el triangulo de
trazas y los ejes del sistema.

Determinacion de coeficientes
de reduccion.

3. Dibujar axonometrias de
piezas y de poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo
su posicion en funcion de la
importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios, utilizando
la ayuda del abatimiento de
figuras planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los coeficientes de
reduccion graficamente y
determinando las secciones

CL
CM
3.1. Comprende los fundamentos de la CT
axonometria ortogonal, clasificando su CD | 27
tipologia en funcion de la orientacién del ’
; ) CA | 561
triedro fundamental, determinando el A 0
triangulo de trazas y calculando los CSC
coeficientes de reduccion.
CE
C
3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o CM | 10
espacios definidos por sus vistas CT
principales, disponiendo su posicion en CA
funcion de la importancia relativa de las A
caras que se deseen mostrar y/o de la CE
conveniencia de los trazados necesarios. C




Tipologia de las axonometrias.

Ventajas e inconvenientes.

Representacion de figuras
planas.

Representacion simplificada
de la circunferencia.

Representacion de cuerpos
geomeétricos y espacios
arquitectonicos.

Secciones planas.
Intersecciones.

planas principales.

3.3. Determina la seccion plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

CL
CM
CT
CD
CA

CSC
CE

10,
11

BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS




Elaboracion de bocetos,
croquis y planos.

El proceso de
disefio/fabricacion:
perspectiva historica y
situacion actual.

El proyecto: tipos y
elementos. Planificacion de
proyectos.

Identificacion de las fases de
un proyecto. Programacion de
tareas.

Elaboracion de las primeras
ideas. Dibujo de bocetos a
mano alzada y esquemas.

Elaboracion de dibujos
acotados. Elaboracion de
croquis de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de
situacion, de conjunto, de

1. Elaborar bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.

1.1. Elabora y participa activamente en
proyectos cooperativos de construccion
geométrica, aplicando estrategias propias
adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

CL
CM
CT
CD
CA

CSC
SIE

CE

13

1.2. Identifica formas y medidas de
objetos industriales o arquitectonicos, a
partir de los planos técnicos que los
definen.

CM
CT
CD
CA

CE

13

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y
croquis acotados para posibilitar la
comunicacion técnica con otras personas.

CL
CM
CT
CSC
SIE

CE

13




montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de
construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracion de la
documentacién grafica de un
proyecto grafico, industrial o
arquitectonico sencillo a la
escala adecuada.

Posibilidades de las
Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion aplicadas
al disefio, edicion, archivo y
presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicion de entidades. Creacion
de bloques. Visibilidad de

capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercion

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o gll\“/[
piezas industriales u objetos CT
arquitectonicos, disponiendo las vistas, cD
cortes y/o secciones necesarias, tomando CA
medidas directamente de la realidad o de A | 13
perspectivas a escala, elaborando bocetos CSC
a mano alzada para la elaboracion de SIE
dibujos acotados y planos de montaje, E
instalacion, detalle o fabricacién, de CE
acuerdo a la normativa de aplicacion. C
.2' Prgsentar de forrpa 2.1. Comprende las posibilidades de las CL
individual y colectiva los . formati lacionad CM
bocetos, croquis y planos aphcac1qne§ informaticas relacionadas CT
necesarios de forma para la con e'l D1bu10'tecn1co., Va.l orando la CD 14
definicién de un proyecto EXaCtltUFl, rapldez.}.l hrr-q? leza que CA
sencillo relacionado con el proporciona su utilizacion. A
disefio industrial o 2.2. Representa objetos industriales o CM
arquitectonico, valorando la arquitectonicos con la ayuda de CT
exactitud, rapidez y limpieza | programas de dibujo vectorial 2D, CD
que proporciona la utilizacion | creando entidades, importando bloques CA | 14
de aplicaciones informaticas, | de bibliotecas, editando objetos y A
planificando de manera disponiendo la informacion relacionada CE
conjunta su desarrollo, en capas diferenciadas por su utilidad. C




y edicion de sélidos. Galerias
y bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.

Seleccion del encuadre, la
iluminacion y el punto de
vista.

revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.

2.3. Representa objetos industriales o
arquitectonicos

utilizando programas de creacion de CM
modelos en 3D, insertando so6lidos CT
elementales, manipulandolos hasta CD
obtener la forma buscada, importando CA | 14
modelos u objetos de galerias o A
bibliotecas, incorporando texturas, CE
seleccionando el encuadre, la iluminacion | C
y el punto de vista idoneo al propésito
buscado.

CL

CM

CT
2.4. Presenta los trabajos de Dibujo CD
técnico utilizando recursos graficos e CA
informaticos, de forma que estos sean A |14
claros, limpios y respondan al objetivo CSC
para los que han sido realizados. SIE

E
CE




7. ORGANIZACION TEMPORAL

La organizacién temporal de la imparticion del curriculo debe ser particularmente

flexible: por una parte, debe responder a la realidad del centro educativo, ya que ni los

alumnos ni el claustro de profesores ni, en definitiva, el contexto escolar es el mismo

para todos ellos; por otra, debe estar sujeto a una revision permanente, ya que la

realidad del aula no es inmutable. Con caracter estimativo, teniendo en cuenta que el

calendario escolar para 2.° de Bachillerato en la Comunidad de Extremadura es de algo

mas de 30 semanas, y que se prevé una dedicacion de 4 horas semanales a la materia,

hemos de contar con unas 120 sesiones de clase para esta materia. Podemos, pues, hacer
una propuesta de reparto del tiempo dedicado a cada unidad a partir de lo sugerido en la

siguiente tabla:

UNIDAD DIDACTICA TEMPO(I;SLIZACI
UNIDAD 1: Trazados en el plano 8 sesiones
UNIDAD 2: Trazado de tangencias 7 sesiones
UNIDAD 3: Curvas coénicas 7 sesiones
UNIDAD 4: Curvas técnicas 5 sesiones
UNIDAD 5: Transformaciones geométricas 7 sesiones
Cierre de bloque I 3 sesiones

UNIDAD 6: Sistema diédrico

11 sesiones

UNIDAD 7: Métodos en sistema diédrico

11 sesiones

UNIDAD 8:: Figuras en sistema diédrico

11 sesiones

UNIDAD 9: Poliedros regulares en sistema
diédrico

7 sesiones

UNIDAD 10: Sistema axonomeétrico

10 sesiones

UNIDAD 11: Sistema de perspectiva caballera 8 sesiones
UNIDAD 12: Sistema de planos acotados 7 sesiones
Cierre de bloque II 3 sesiones
UNIDAD 13: Proyectos 5 sesiones
UNIDAD 14: Dibujo técnico asistido por 7 sesiones
ordenador

Cierre de bloque IIT 3 sesiones

TOTAL

120 sesiones




8. INCORPORACION DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

8.1. EDUCACION EN VALORES

Como el resto de las asignaturas del curso, la ensefianza de Dibujo Técnico Il
debe atender también al desarrollo de ciertos elementos transversales del
curriculo, ademas de potenciar ciertas actitudes y habitos de trabajo que
ayuden al alumno a apreciar el propdsito de la materia, a tener confianza en su
habilidad para abordarla satisfactoriamente y a desarrollarse en otras
dimensiones humanas: autonomia personal, relacion interpersonal, etc.

En el proyecto Savia de Secundaria (ESO + Bachillerato), hemos decidido
focalizar el trabajo en torno a cinco valores, que consideramos fundamentales
para el desarrollo integral del alumno:

1. Respeto

- A uno mismo: autoestima, dignidad, valoracién del esfuerzo
personal, capacidad de aceptar los errores y reponerse ante las
dificultades, honestidad, proyecto de vida.

- Alos demas: empatia, escucha activa, dialogo, resolucién pacifica
de conflictos. Se puede trabajar con el enfoque de “deber”
(“tenemos el deber de respetar a los demas”).

- Alas culturas: ideas, lenguas, costumbres, patrimonio cultural.

- Alos animales: evitar el dafio innecesario, evitar la extincion de
especies.

- Ala naturaleza: evitar el deterioro medioambiental, participar
activamente en la recuperacion del mismo.

2. Responsabilidad

» Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo personal,
asuncion de proyectos comunes, cumplimiento de compromisos
contraidos con el grupo.

= Frente a las normas sociales: civismo, ciudadania. Se puede
trabajar con el enfoque de deber (“tenemos el deber de...”).

» Frente a los conflictos y dilemas morales: informacién fiable, sentido
critico, posicionamiento responsable y razonado.

» Frente al consumismo: consumo responsable y racional de
productos.

* Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible, ética
global a largo plazo.

3. Justicia

- Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género,
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asi como a los valores inherentes al principio de igualdad de trato y
no discriminacién por cualquier condicidn o circunstancia personal o
social.

- Derecho a la alimentacion.

- Derecho a la salud.

- Derecho a la educacion.

- Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la
prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos
de la vida personal, familiar y social.

- Derecho a la justicia internacional, basada en los valores que
sustentan la libertad, la igualdad, el pluralismo cultural y politico, la
paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto
al Estado de derecho y el rechazo a la violencia terrorista, unido al
respeto y consideracion a las victimas y la prevencién del terrorismo
y de cualquier tipo de violencia.

4. Solidaridad

. Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas en su

vivir diario.

Con las personas que padecen enfermedades graves o limitaciones de
algun tipo.

Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.

Con las victimas del desequilibrio econdmico mundial.

Con las victimas de conflictos armados.

Con las victimas de desastres naturales.

5. Creatividad y esperanza

= Adquisicion del impulso de buscar alternativas y soluciones ante
los problemas planteados.

= La confianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles,
los conflictos, a las personas, el mundo en general.

Algunos valores importantes en la materia de Dibujo Técnico Il son:

- Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas,
representar graficamente la realidad y desarrollar un juicio critico.

- Perseverancia y flexibilidad.

- Valoracién de la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje grafico
para explicar, comunicar o resolver diversas situaciones de la vida
cotidiana.

- Valoracion de la aportacion de la asignatura de Dibujo Técnico Il a los
distintos ambitos de conocimiento y a la vida cotidiana, asi como de la
relacién interdisciplinar que existe con todos los ambitos del saber, tanto
cientificos como sociales.



La aportacion de la materia es esencial para la consecucion de los objetivos
de la etapa, como se pone de manifiesto en los siguientes aspectos que
pasamos a destacar:

— Se ayuda a los alumnos a concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

— Se coopera en la consolidacion de habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

— Se impulsa la valoracién y respeto de la diferencia de sexos y la igualdad
de derechos y oportunidades entre ellos. El estudio cientifico-técnico
realiza una aportacion inestimable para el rechazo fundamentado a los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

— Se realiza una eficaz aportacion al desarrollo de destrezas relacionadas
con la utilizacion de las herramientas digitales.

— Se adquiere una buena preparacion de base en el campo de las
tecnologias.

— Se estimula el desarrollo del espiritu emprendedor y la confianza en si
mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

De esta forma, podemos afirmar que la asignatura de Dibujo Técnico |l
desarrolla una labor fundamental para la evolucion de una personalidad
equilibrada que integra la formacién de capacidades del siguiente tipo:

— Capacidades cognitivas, al ejercitar caracteristicas propias del
pensamiento l6gico abstracto como la formulacién de hipétesis, el analisis
multicausal, la organizacion de conceptos en forma de teorias, la
conformacion de esquemas operacionales formales, etc.

— Capacidades socioafectivas al favorecer el interés por conocer la
diversidad de aportaciones, indagar en sus peculiaridades y logros
sociales y tecnoldgicos, potenciando los valores de tolerancia y
solidaridad.

Los valores se deben fomentar desde las dimensiones individual y
colectiva. Desde la dimensién individual se desarrollaran, principalmente, la
autoestima, el afan de superacion, el espiritu critico y la responsabilidad. Desde
la dimensién colectiva deben desarrollarse la comunicacion, la cooperacion y
convivencia, la solidaridad, la tolerancia y el respeto.



8.2. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO

DE LA LECTURA Y LA CAPACIDAD DE EXPRESARSE CORRECTAMENTE

EN PUBLICO

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de la
etapa, y en cumplimiento de lo dispuesto en el Decreto 127/2015, de 26 de
mayo, en el area de Dibujo Técnico se trabajaran distintos elementos
transversales de caracter instrumental, uno de los cuales hace hincapié en la
adopcion de medidas para estimular el habito de la lectura y mejorar la
capacidad de expresarse correctamente en publico.

La materia de Dibujo Técnico Il exige la configuracion y la transmision de
ideas e informaciones. Asi pues, el cuidado en la precision de los términos, en
el encadenamiento adecuado de las ideas o en la expresidn verbal de las
relaciones hara efectiva la contribucion de esta materia al desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica, en particular en lo relativo a la
expresion y comprension lectoras. EI dominio de la terminologia especifica
permitira, ademas, comprender en profundidad lo que otros expresan sobre
ella.

El dominio y progreso de la competencia linguistica en sus cuatro
dimensiones (comunicacién oral: escuchar y hablar; y comunicacién escrita:
leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso que el alumnado hace
en situaciones comunicativas diversas, haciendo hincapié, particularmente, en
la consolidacién del habito lector y la expresion en publico. Pueden servir de
modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas (que, en su
mayoria, se realizan a diario) que deben ser tenidas en cuenta a la hora de
evaluar el proceso de aprendizaje:

- Interés y el habito de la lectura

- Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer
documentos de distinto tipo y soporte.

- Lectura de instrucciones escritas para la realizacion de actividades ludicas.

- Lecturas recomendadas: divulgativas, biografias de grandes cientificos, etc.

- Plan lector y participacion en tertulias literarias sobre libros de su interés
relacionados con eventos o personajes historicos.

- Elaboracion en comun de distintos proyectos de clase: un periodico, un blog,
una gaceta de noticias, etc.

- Visitas a librerias especializadas en artes plasticas y disefio grafico.

- Practicar la lectura en voz alta, leyendo, en todas las sesiones de clase, la
parte correspondiente a los contenidos a tratar en esa sesion (del libro de
texto o cualquier otro documento usado como recurso), instando al alumno a



mejorar aspectos como la velocidad, la entonacion, el ritmo, la
pronunciacion, etc.

Lectura comprensiva de textos continuos relacionados con el planteamiento
y resolucion de problemas.

A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener
la idea principal de la cuestidn que se propone, para poder dar la respuesta
adecuada.

A partir de la lectura de un texto determinado (periddico, revista, etc.), indicar
qué cuadro, qué representacion, qué grafico, qué titulo de entre diversos
posibles es el mas adecuado para el conjunto del texto o para alguna parte
del mismo.

Uso de las TIC.

- Expresion oral: expresarse correctamente en publico

- Realizar con caracter cotidiano actividades que permitan al alumno
ejercitarse en la expresion en publico, tales como:

1. A partir de la lectura de un texto determinado, parafrasear
oralmente lo leido.

2. Descripcion oral ajustada de relaciones cuantitativas y
espaciales y procedimientos de resolucion de problemas,
utilizando la terminologia precisa.

3. Presentacion de imagenes, tablas, carteles, etc., con la intencién
de que el alumno, individualmente o en grupo reducido, describa,
narre, explique, razone, justifique y valore oralmente el proposito
de la informacién que ofrecen estos materiales.

4. Presentacion y defensa en publico de la propuesta grafica del
alumno o alumna.

5. La presentacion publica, por parte del alumnado, de alguna
produccién elaborada personalmente o en grupo, sobre algun
tema de contenido cientifico.

6. Los debates en grupo en torno a algun tema, asumiendo para
ello papeles o roles diferenciados (animador, secretario,
moderador, participando, etc.).

7. La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinion
personal, de los conocimientos que se tienen en torno a algun
tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, o a
cuestiones mas generales, como pueden ser: “; Qué sabes
de...?”, “¢Qué piensas de...?”, “; Qué quieres hacer con...?”,
“.Qué valor das a...?”, “; Qué consejo darias en este caso?”,
etc.

8. Grabacion en video de las exposiciones orales de los alumnos,
para su proyeccion posterior, que permitira al alumno observar
los aspectos mejorables en su lenguaje corporal y en la prosodia



de su exposicion.

8.3. OTROS ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

Ademas de los elementos transversales de caracter instrumental que se han
mencionado en el epigrafe 8.1., desde la asignatura de Dibujo Técnico Il se
deben tratar otros contenidos transversales y comunes, que el ordenamiento
educativo actual extiende a todas las materias.

En el apartado de educacién en valores, ya se ha puesto de manifiesto el
compromiso de esta asignatura en la educacioén civica y constitucional,
basada en el conocimiento y respeto por los valores constitucionales de
libertad, justicia, igualdad y pluralismo politico, con especial atencion a los
derechos y deberes fundamentales: igualdad ante la ley, derecho a la vida,
libertad religiosa e ideologica, libertad personal, libertad de expresion, derecho
de reunién, asociacion y participacion, derecho a la educacion, al trabajo, etc.

De la misma manera, se propiciara el conocimiento, valoracion y respeto
por la organizacion territorial de Estado en comunidades autébnomas, asi como
la reflexion sobre los derechos (igualdad de género, proteccion de la familia,
derechos de los menores y mayores, derecho a la educacion, a las
prestaciones sociales, derecho de las personas con discapacidad o minusvalia,
etc.) y deberes ciudadanos (responsabilidad en el uso de los recursos publicos,
cumplimiento de las obligaciones fiscales, participacion en la vida civil, etc.).

Por su especial relevancia, también se prestara particular atencion a la
realizacidén de actividades que potencien la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y ayuden a prevenir la violencia de género. Es también de importancia
capital que los alumnos adquieran formacién en prevencién y resolucién
pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social,
basada en los valores que sustentan la libertad, la justicia y la igualdad, y la
prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia. Se adoptara una
postura decidida a favor de la prevencién de la violencia de género, de la
violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia. En
las sesiones de clase, se llevara a cabo una toma de postura consciente para
eliminar los prejuicios en la asignacion de los roles de género, propiciando en
todo momento un tratamiento absolutamente igualitario entre alumnos y
alumnas. Asi mismo, se evitara cualquier actitud, comentario, comportamiento
o contenido que conlleve elementos sexistas o se fundamenten en estereotipos
que supongan discriminacion debida a las distintas orientaciones sexuales o0 a
la asignacion sexista de roles y, en definitiva, se adoptara una postura decidida
a favor de la prevencion de la violencia de género, de la violencia terrorista y de
cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia.

También en el apartado de educacién en valores se comento la
incorporacion de elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medioambiente. Aspectos relativos al uso responsable del
material de dibujo que, en esencia, deberia durar para todo el periodo formativo



del alumno o alumno, pueden ser un buen punto de partida para hablar de la
necesidad de preservar los recursos naturales (tales como las materias
primas, las fuentes de energia, etc.) y criticar la presion consumista que agrede
a la naturaleza acelerando el uso de los recursos no renovables y generando
toneladas de basura no biodegradable.

Todo esto debe conducir al alumnado a desarrollar valores como la
solidaridad y el respeto hacia los demas y hacia el medioambiente, y el
reconocimiento de que el planeta Tierra no nos pertenece de forma nacional (y,
mucho menos, regional, local o individualmente), sino que es un bien global del
que hemos de hacer un uso consciente para poder subsistir y al que debemos
cuidar para que el resto de la humanidad, y las generaciones futuras, puedan
utilizarlo también; asi pues, debemos colaborar en la tarea global de
preservarla. De esta forma, ademas, podemos enlazar con la educacién civica
del alumnado.

En este campo se puede trabajar el valor de la cooperacion, de forma
que se consiga entre todos un desarrollo sostenible sin asfixiar nuestro planeta
con tanta basura, y de la responsabilidad al hacer referencia a qué productos
debemos comprar segun su forma de produccion y el envasado que se emplea
en los mismos.

La educacion para la igualdad de sexos intenta evitar la discriminacion
por motivo sexual que todavia persiste en nuestra sociedad, tanto en el ambito
del trabajo cientifico como en otros cotidianos. Por otra parte, también se debe
utilizar un lenguaje “coeducativo” en todo momento, y tanto las imagenes como
los textos que se usen deben excluir cualquier discriminacion por razén de
sexo. Esta situacion real debe servir como base para realizar una educacion
para la igualdad de oportunidades que se extienda no solo al entorno cientifico,
sino a todos los aspectos de la vida cotidiana.

Segun lo anterior, con la coeducacién se trabajan valores como el
didlogo y el respeto, puesto que dentro de lo que seria el campo de la
investigacion cientifica se debe estar abierto a las opiniones de los demas, sin
importar de donde vengan, teniendo en cuenta que la mujer y el hombre son
personas iguales con las mismas facultades intelectuales.

Ademas, se prestara atencién al desarrollo de habilidades que estimulen la
adquisicion y desarrollo del espiritu emprendedor, a partir de aptitudes
como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la
confianza en uno mismo, la capacidad de comunicacion, la adaptabilidad, la
observacion y el analisis, la capacidad de sintesis, la vision emprendedora y el
sentido critico. Con este fin, se propondran actividades que ayuden a:

— Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los
datos e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver
el problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que se nos
pregunta.

— Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que
ayuden a resolver una necesidad cotidiana.



— Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

— Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

— Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

— Desarrollar habilidades cognitivas (expresidn y comunicacion oral,
escrita y plastica; aplicacion de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales
(comunicacion, cooperacién, capacidad de relacidén con el entorno,
empatia, habilidades directivas, capacidad de planificacion, toma de
decisiones y asuncion de responsabilidades, capacidad organizativa,
etc.).

9. METODOLOGIA

Segun se especifica en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,
articulo 29 (Proceso de aprendizaje), las actividades educativas en el Bachillerato
favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en
equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados.

Esta materia ha de lograr en dos cursos el conocimiento y la practica del Dibujo
Técnico, teniendo en cuenta la necesidad de superar, al acabar 2° de bachillerato,las
pruebas necesarias para proseguir estudios superiores de diversa especializacion, como
los estudios profesionales de los ciclos de grado superior y las carreras universitarias de
arquitectura e ingenierias, y las de los diversos campos del Disefio.

La propuesta metodoldgica en relacion con la materia de Dibujo Técnico I esta basada
en las Orientaciones para facilitar el desarrollo de estrategias metodologicas que
permitan trabajar por competencias en el aula, contenidas en el Anexo III de la Orden
ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

En dicho Anexo, se evidencia que la metodologia debe partir de la perspectiva del
docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el
alumnado; ademas, la metodologia debe enfocarse a la realizacion de tareas o
situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe
resolver haciendo uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas,
actitudes y valores; asimismo, la metodologia debe tener en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante
practicas de trabajo individual y cooperativo.También, se sefiala la necesidad de que la
metodologia se ajuste al nivel competencial inicial de los alumnos, secuenciando la
ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos, despertando y manteniendo las

motivacion del alumnado. Para ello, resulta imprescindible una metodologia activa y
contextualizada, que es aquella que facilite la participacion e implicacion del alumnado
y la adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales. L.a metodologia activa ha



de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, basado en la resolucién conjunta
de tareas.

Se recomienda las metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el
aprendizaje por proyectos.

9.4. AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcién de las necesidades
que plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la
heterogeneidad de las actividades de ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el
trabajo individual, se acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para
los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que
muestren un ritmo de aprendizaje mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo
requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitucién de equipos de
trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente, pero exista
coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucion de talleres, que daran respuesta a
diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidird, a la vista de las
peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que
considere mas operativo.

MODALIDAD DE

AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

- Actividades de reflexion personal.

Trabajo individual . .
] — Actividades de control y evaluacion.

— Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
Pequeiio grupo (apoyo) - Ampliacion para alumnos con ritmo mas rapido.
— Trabajos especificos.

Respuestas puntuales a diferencias en:
- Nivel de conocimientos.

- Ritmo de aprendizaje.
— Intereses y motivaciones.

Agrupamiento flexible

Talleres - Respuesta puntual a diferencias en intereses y
motivaciones, en funcién de la naturaleza de las




| actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicién y el desarrollo de
habilidades como la autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en
equipo, es importante que se conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar
trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible que se
proporcionen al alumnado herramientas que les ayuden a organizar el trabajo de manera
auténoma y consensuada: distribuir roles en funcién de las habilidades e intereses,
establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una escucha activa
utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales
necesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo ello obligara al
alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y potenciara
una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza
entre iguales.

Para asegurarse de la eficacia de la metodologia cooperativa, el docente debe
tener muy claro que la mayor parte del trabajo ha de realizarse dentro del aula y bajo su
supervision. El desarrollo de los trabajos fuera del centro ha de ser minimo y relegado a
tareas concretas como busqueda o consulta de informacién no accesible desde el centro,
asi como el uso de medios o herramientas tecnoldgicas puntuales que los alumnos hayan
decidido voluntariamente utilizar en su proyecto

9.5. ORGANIZACION DEL ESPACIO

El espacio debera organizarse en condiciones basicas de accesibilidad y no
discriminacién necesarias para garantizar la participacion de todos los alumnos en las
actividades del aula y del centro. Dicha organizacion ira en funcion de los distintos tipos
de actividades que se pueden llevar a cabo:

ESPACIO ESPECIFICACIONES
Dentro del aula — Se podran adoptar disposiciones espaciales diversas.
Fuera del aula - Biblioteca.

— Sala de audiovisuales.

- Sala de informatica.

- Salon de actos.

- Otros.

Fuera del centro — Espacios educativos y culturales en la localidad.

- Espacios educativos y culturales fuera de la localidad.

El espacio en el aula condiciona el uso de la metodologia. Ademas de la disposicion
tradicional, pensada para el trabajo individual, se proponen otras dos posibles
distribuciones, siempre que sea posible, cada una de ellas destinada a una dinamica
diferente:

a) Asamblea, disposicion en hemiciclo para exposicion de conocimientos,



participacion, dialogo, debate y respeto del turno de palabra. Desde la posicion
central del aula, el profesor o los alumnos que deban argumentar o exponer, podran
establecer contacto visual con el resto de personas.

b) Agrupaciones de equipos cooperativos. Dependiendo del tipo de proyecto o tarea
que se haya programado, los alumnos pueden organizarse en distintos tipos de
agrupacion, en funcion del objetivo que se desea conseguir:

I.- Grupos base: para desarrollo de proyectos entre cuatro y cinco miembros,
normalmente con una duracion relativamente larga en el tiempo.

II.- Grupos aleatorios: para actividades puntuales con dos o tres integrantes. Es la
agrupacion ideal para tareas relativamente cortas de las unidades didacticas, entre
una y tres sesiones.

10. MATERIALES Y RECURSOS

Todos los centros educativos deberian contar con un aula de Dibujo bien dotada y
con una disposicion espacial que permita desarrollar el trabajo en un entorno de
ergonomia y confort. El aula deberia estar dotada, ademas, con varios equipos
informaticos completos, con el software libre o comercial necesario para desarrollar las
actividades de dibujo técnico que se van a realizar, asi como un cafién proyector, y una
red wifi o local suficiente.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

1. La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es
imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan progresando en el
autoaprendizaje.

2. Libro de texto.

a) Blocs de dibujo.

b) Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas, etc.

c) Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para
croquis acotados y representacion.

d) Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas.

e) Material de dibujo (regla, compas, etc.).

f) Material para reciclaje.

g) Software profesional (CadStd, Auto CAD, Intell Parallel, etc.)Qcad.

h) Material informatico e impresora.

i) Camara digital.

j) Programas de tratamiento de texto y de imagenes.

k) Papel de distinto tipo.

1) Material para maquetas.

m) Ordenador con proyector

n) Instrumentos de modelaje.

— Activar estrategias y mecanismos de comprension lectora a partir de textos
literarios y no literarios afines a la materia: buscar informacion, interpretar y



relacionar datos, y reflexionar sobre el contenido y la forma.

o)  Debate, como herramienta que estimula su interés y capacidad de reflexionar,
relaciones, consolidar conocimientos, recapitular, ordenar, respetar opiniones, y
sacar conclusiones.

p)  Bibliografia de consulta en el aula, del departamento de Dibujo y de la biblioteca
del centro.

Por su especial importancia, destacamos la utilizacion habitual de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), como un elemento
transversal de caracter instrumental que constituye un recurso didactico de
excepcionales posibilidades.

Las TIC estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de
nuestra vida cotidiana, y suponen un valioso auxiliar para la ensefianza que puede
enriquecer la metodologia didactica. Desde esta realidad, consideramos imprescindible
su incorporacion en las aulas de Bachillerato, como herramienta que ayudara a
desarrollar en el alumnado diferentes habilidades, que van desde el acceso a la
informacion, hasta su manipulacion, tratamiento y transmision en distintos soportes,
ademas de constituirse como un elemento esencial de comunicacion. Las TIC ofrecen al
alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad en la sociedad de la
informacién y la comunicacién, aprender a lo largo de la vida y comunicarse sin las
limitaciones de las distancias geograficas ni de los horarios rigidos de los centros
educativos. Ademas, puede utilizarlas como herramienta para organizar la informacion,
procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

Otro factor de capital importancia es la utilizacion segura y critica de las TIC,
tanto para el trabajo como en el ocio. En este sentido, es fundamental informar y formar
al alumnado sobre las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion, y como
prevenirlas y denunciarlas.

El uso de las TIC implica aprender a utilizar equipamientos y herramientas
especificos, lo que conlleva familiarizarse con estrategias que permitan identificar y
resolver pequefios problemas rutinarios de software y de hardware. Se sustenta en el uso
de diferentes equipos (ordenadores, tabletas, booklets, etc.) para obtener, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y participar
en redes sociales y de colaboracion a través de internet.

Con caracter general, se potenciaran actividades en las que haya que realizar una
lectura y comprension critica de los medios de comunicacion (internet, television, cine,
video, radio, fotografia, materiales impresos o en formato digital, etc.), en las que
prevalezca el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad creativa a través del



analisis y la produccion de materiales audiovisuales.

Ademas, las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y
seguridad en la sociedad de la informacién y la comunicacion, aprender a lo largo de la
vida y comunicarse sin las limitaciones de las distancias geograficas ni de los horarios
rigidos de los centros educativos. Ademas, puede utilizarlas como herramienta para
organizar la informacion, procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el
ocio.

La incorporacion de las TIC al aula contempla varias vias de tratamiento que deben
ser complementarias:

1. Como fin en si mismas: tienen como objetivo ofrecer al alumnado
conocimientos y destrezas basicas sobre informatica, manejo de programas y
mantenimiento basico (instalar y desinstalar programas; guardar, organizar y
recuperar informacion; formatear; imprimir, etc.). En el caso especifico del
Dibujo Técnico, adquiere especial importancia el aprendizaje de los elementos
mas relevantes de los distintos programas informaticos especificos.

2. Como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las
potencialidades de una herramienta que se configura como el principal medio
de informacion y comunicacién en el mundo actual. Al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria, los alumnos deben ser capaces de buscar, almacenar y
editar informacion, e interactuar mediante distintas herramientas (blogs, chats,
correo electrénico, plataformas sociales y educativas, etc.); en Bachillerato,
deberan consolidar y desarrollar lo aprendido, profundizando en su dominio.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus
utilidades concretas son:

1. Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer
resumenes, afiadir titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas
sencillos, etc.

2. Software educativo y profesional para editar, realizar disefio grafico, modificar
imagenes, etc.

3. Uso de hojas de calculo sencillas para organizar informacién (datos) y

presentarla en forma gréafica.

Utilizacion de programas de correo electronico.

Usos y opciones basicas de los programas de navegacion.

Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

Uso de periféricos: escaner, impresora, etc.

Uso sencillo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, etc.): trabajos

multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de

diapositivas.

9. Internet: busqueda y seleccion critica de informacion.

10.Elaboracion de documentos conjuntos mediante herramientas de programas de
edicion simultanea (Drive, etc.).

11.Utilizacion de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

PN A



Por tanto, se debe aprovechar al maximo la oportunidad que ofrecen las TIC para

obtener, procesar y transmitir informacion. Resaltamos aqui algunas de sus ventajas:

— Realizacion de tareas de manera rapida, comoda y eficiente.

— Acceso inmediato a gran cantidad de informacién.

— Realizacion de actividades interactivas.

— Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.

— Aprendizaje a partir de los propios errores.

— Cooperacion y trabajo en grupo.

— Alto grado de interdisciplinaridad.

— Flexibilidad horaria.

— Utilidad como medida de atencion a la diversidad del alumnado.

11. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El Bachillerato pertenece a la etapa postobligatoria de la Educacion Secundaria, pero no
por ello desaparece la obligatoriedad de organizarse bajo el principio de la educacion
comun, prestando una especial atencion a la diversidad de los alumnos, muy en
particular al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. Por ello, la
atencion a la diversidad debe convertirse en un aspecto esencial de la practica docente
diaria, también en Bachillerato.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o planos:
en la programacion, en la metodologia y en los materiales.

1. Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta que cada alumno posee sus propias

necesidades y que en una clase van a coincidir rendimientos muy diferentes. La

practica y la resolucion de problemas desempefia un papel fundamental en el

trabajo que se realice, pero ello no impide que se utilicen distintos tipos de

actividades y métodos en funcién de las necesidades del grupo de alumnos.

De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se alcance no

va a ser siempre el mismo. Por ello se aconseja disponer de dos tipos de

actividades: de refuerzo y de ampliacion, de manera que puedan trabajar sobre el

mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos

progresan a la misma velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la

programacion debe asegurar un nivel minimo para todos los alumnos, pero,

simultaneamente debe dar oportunidades y facilitar herramientas para que se

recuperen los contenidos que no se adquirieron en su momento, y de profundizar

y ampliar en aquellos que mas interesen al alumno con una mayor capacidad

intelectual.

2. Atencion a la diversidad en la metodologia
Desde el punto de vista metodologico, la atencion a la diversidad implica que el
profesor:
= Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se
encuentre una laguna anterior.



= Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los
adecuados al nivel cognitivo.

» Intente que la comprension de cada contenido sea suficiente para que el
alumno pueda hacer una minima aplicacion del mismo, y pueda enlazar
con otros contenidos similares.

3. Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o
de ampliacion, tales como las fichas de consolidacién y de profundizacién que el
profesor puede encontrar en Saviadigital permite atender a la diversidad en funcion de
los objetivos que se quieran trazar.
De manera mas concreta, se especifican a continuacion los instrumentos para

atender a la diversidad de alumnos que se han contemplado:

1. Variedad metodoldgica.

2. Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

3. Multiplicidad de procedimientos en la evaluacién del aprendizaje.

4. Diversidad de mecanismos de recuperacion.

5. Trabajo en pequefios grupos.

6. Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una
adecuada atencion de la diversidad, como:
— Llevar a cabo una detallada evaluacion inicial.
— Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.
— Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.
— Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesion e
integracién del grupo.

En el caso de los alumnos con necesidades educativas especiales, se deben
establecer condiciones de accesibilidad y disefio universal y recursos de apoyo que
favorezcan el acceso al curriculo, y adaptar los instrumentos, y en su caso, los tiempos y
los apoyos. Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra que recurrir a
procedimientos institucionales, imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter
extraordinario, como pueda ser significativas deficiencias o dificultades originadas por
incapacidad fisica o psiquica.

12. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los docentes que
utilicen espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area, aunque
precisen tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a
efectos académicos y obligatorias tanto para los profesores como para los alumnos. No
obstante, tendran caracter voluntario para los alumnos las que se realicen fuera del



centro o precisen aportaciones econémicas de las familias, en cuyo caso se garantizara
la atencion educativa de los alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propositos que persiguen este tipo de actividades destacan:

Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades
curriculares, recurriendo a otros entornos educativos formales o no formales.
Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades
sociales y de comunicacion.

Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le
rodea.

Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

Estimular el deseo de investigar y saber.

Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se
integren y realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

Visitas a museos e instituciones culturales.

Celebracion de efemérides: Semana Cientifica, etc.

Concursos, exposicion de trabajos, etc.

Visitas a empresas cuya actividad esté relacionada con la materia: estudios de
arquitectura, empresas dedicadas al disefio industrial, etc.

Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de
comunicacion y que guarden relacion con la representacién grafica:
arquitectura, urbanismo, etc.

Visionado de peliculas.

13. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Bachillerato debe reunir
estas propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando
diversos momentos o fases.

— Diferenciada por materias.

— Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y
ha de ser un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como
de los procesos de aprendizaje.

— Garantizar medidas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las



evaluaciones (incluida la final de la etapa) se adapten a las necesidades de los
alumnos con necesidad especifica de apoyo educativa, sin que en ningtin caso
dichas adaptaciones produzcan la minoracion de las calificaciones obtenidas.
— Ser objetiva.
— Ser individualizada, porque se centra en la evolucién personal de cada alumno.
— Ser cualitativa, en la medida que aprecia la evolucion en el conjunto de las
materias y la madurez académica del alumno en relacion con los objetivos de
Bachillerato y las competencias correspondientes.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo,
existen varios momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de

aprendizaje:
MOMEN . . Relacion con el proceso enseianza-
Caracteristicas . .
TO aprendizaje
— Permite conocer cudl es la situacion | - Afectard mas directamente a las
de partida y actuar desde el principio primeras fases del proceso:
de manera ajustada a las diagnostico de las condiciones
necesidades, intereses y previas y formulacion de los
posibilidades del alumnado. objetivos.
. — Se realiza al principio del curso o
< unidad didactica, para orientar sobre
= la programacion, metodologia a
E utilizar, organizacién del aula,
actividades recomendadas, etc.
— Utiliza distintas técnicas para
establecer la situacion y dinamica
del grupo clase en conjunto y de
cada alumno individualmente.
— Valora el desarrollo del proceso de — Se aplica a lo que constituye el
enseflanza-aprendizaje a lo largo del ntcleo del proceso de aprendizaje:
< mismo. objetivos, estrategias didacticas y
2 — Orienta las diferentes modificaciones acciones que hacen posible su
E que se deben realizar sobre la desarrollo.
marcha en funcién de la evolucion
de cada alumno y del grupo, y de las
distintas necesidades que vayan
Z apareciendo.
8 — Tiene en cuenta la incidencia de la

accion docente.




— Consiste en la sintesis de la - Se ocupa de los resultados, una vez

, evaluacioén continua y constata concluido el proceso, y trata de
§ como se ha realizado todo el relacionarlas con las carencias y
- proceso. necesidades que en su momento
§ — Refleja la situacién final del fueron detectadas en la fase del
5 proceso. diagnostico de las condiciones
A — Permite orientar la introduccion de previas.
< las modificaciones necesarias en el
E proyecto curricular y la

planificacién de nuevas secuencias
de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de
autoevaluacion y coevaluacion, de manera que los alumnos se impliquen y participen en
su propio proceso de aprendizaje. De este modo, la evaluacion deja de ser una
herramienta que se centra en resaltar los errores cometidos, para convertirse en una guia
para que el alumno comprenda qué le falta por conseguir y cémo puede lograrlo.

13.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Entre otros instrumentos de evaluacion conviene citar los siguientes:

— Exploracion inicial
Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo
entre los alumnos. Este procedimiento servira al profesor para comprobar los
conocimientos previos sobre el tema y establecer estrategias de profundizacion; y
para el alumno, para informarle sobre su grado de conocimiento de partida. Puede
hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de
Evaluacion inicial.

— Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de
seguimiento personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben
tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas, participacion,
conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etcétera.

Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria una observacion
sistematica y analisis de tareas:

= Participacion de cada alumno o alumna en las actividades del aula,

que son un momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso
de la correcta expresion oral sera objeto permanente de evaluacion en toda

clase de actividades realizadas por el alumno.




= Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.
= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las

explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos.

— Analisis de las producciones de los alumnos
o Laminas.
o Trabajos de aplicacion y sintesis, individuales o colectivos.

El uso de la correcta expresion escrita y oral sera objeto permanente de
evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el alumno.

— Intercambios orales con los alumnos
= Exposicion de temas.
= Dialogos.
= Debates.
= Puestas en comun.
= Defensa oral y publica de un proyecto personal.

— Pruebas objetivas
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden
ser orales o escritas y, a su vez, de varios tipos:

* De informacién: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la
memorizacion de datos importantes, etc.
10.De elaboracion: evaltiian la capacidad del alumno para estructurar con coherencia
la informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
logicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un
producto final significativo y cercano al entorno cotidiano.
11.De investigacion: aprendizajes basados en problemas (ABP).
* Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

— Fichas de observacion de actitudes del grupo-clase y de la valoracion de la
expresion oral y escrita

— Rubricas de evaluacion:
= Rubricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea
competencial, del trabajo realizado en los ABP y de comprension lectora.
= Rubricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de
trabajo en equipo, de exposicién oral y de comprension lectora.

Los alumnos que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion anterior
recibiran actividades extra de recuperacion, que han de ser motivadoras, significativas y
adaptadas al modo de aprendizaje de cada alumno, con el fin de ayudarle a alcanzar los



objetivos y proporcionarle vias alternativas para conseguirlo. A modo de ejemplo, se
propone que la realizacion de dichas actividades, en los plazos y forma que se le
establezcan, podria aportar un 25 % a la nota de recuperacion, que se completaria en el
75 % restante con la nota obtenida en una prueba objetiva.

Un procedimiento similar debe establecerse con los alumnos que han de recuperar
la materia pendiente del afio anterior. Para ello puede organizarse un calendario de
entrega de actividades y de pruebas objetivas que le permitan recuperar dicha materia.

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en
funcion de lo establecido en el Reglamento de Régimen Interior del centro, debe
establecerse un procedimiento de actuacion que les permita reinsertarse en la vida
escolar. Es muy aconsejable que dicho procedimiento se consensue en el seno de la
Comision Pedagogica y se ofrezca con caracter comun para todo el centro.

13.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

En todo proceso de ensefianza-aprendizaje de calidad, los criterios de calificacion deben
ser claros, coherentes y, sobre todo, conocidos por los alumnos. El sujeto del
aprendizaje debe saber, antes de realizar una tarea, qué se espera de él y como se le va a
evaluar; solo asi podra hacer el esfuerzo necesario y en la direccion adecuada para
alcanzar los objetivos propuestos. Es muy aconsejable proporcionarle, en su caso, un
modelo que imitar en su trabajo. Se arbitrard, también, el modo de informar sobre los
criterios de evaluacién y calificacién a las familias de los alumnos, asi como las
condiciones para poder presentarse a la Evaluacion Final de Bachillerato.

Los criterios de calificacion deberian, idealmente, ser consensuados por todos los
profesores que imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las materias
que se imparten en el centro.

Los resultados de evaluacion se expresaran con nimeros sin decimales de 1 a 10,
que se afadiran a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8),
Bien (6), Suficiente (5) o Insuficiente (4, 3, 2, 1). La calificaciéon “No presentado” solo
podra usarse cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias, salvo que
hubiera obtenido otra calificacion en la evaluacion final ordinaria, caso en el que se
pondra la misma calificacion.

A modo de ejemplo, se propone el siguiente esquema para el calculo de la
calificacion:
— La calificacion del trimestre tendra en cuenta todos los instrumentos de
evaluacion:
Examenes escritos----- 60 %

Actividades y notas de clase



Cuadernos 40 %
Trabajos escritos

Actitud

— Faltas de ortografia: cada falta de ortografia se penaliza con -0,25 puntos:
— Si el namero de faltas desciende significativamente a lo largo del trimestre,
no se tendran en cuenta en la calificacion del alumno.
— Si la media de faltas esta entre 0 y 2 a lo largo del trimestre, la calificacion
final se incrementara en 0,5 puntos.

— Presentacion de cuadernos, trabajos y examenes
— Deberan ajustarse a lo que se pida en cada caso: indice, paginacion,
maquetacion, etc.:

« Es obligatorio escribir la fecha y el enunciado de los ejercicios (o al

menos, hacer referencia a lo que pide cada uno de ellos).

e Todo ejercicio debe empezar a contestarse haciendo referencia a lo que

se pregunta.

e Se tendra muy en cuenta: margenes, sangrias, signos de puntuacion,

caligrafia y limpieza.

e Los trabajos de lectura e investigacion constaran de los siguientes

apartados:

Portada.

fndice.

Contenido del trabajo.

Anexos (donde se recoja la informacion manejada por el alumno
para elaborar el trabajo, subrayada y discriminada).

Bibliografia comentada.

Contraportada (folio en blanco).

- Se van a potenciar el uso de las TIC, de manera que el alumno sera libre de

entregar los trabajos solicitados impresos, grabados en memoria externa o a

través del correo electronico o en espacios virtuales de colaboracion o

almacenamiento; eso si, siempre respetando las partes de un trabajo,

comentadas anteriormente, asi como la fecha de entrega.



— Observacion directa de la actitud mediante rubrica al efecto: colaboracion,
trabajo en equipo, atencion, puntualidad, etc.

Sera necesario alcanzar una evaluacion positiva tanto en los contenidos
conceptuales como en los procedimentales y actitudinales, para proceder a la
acumulacion de los porcentajes anteriormente citados.

13.4. EVALUACION FINAL ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA

El caracter integrador de la evaluacion (en el sentido de que el equipo docente debera
valorar la evaluacion del alumnado en el conjunto de las materias y su madurez
académica en relacion con los objetivos de Bachillerato y las competencias
correspondientes), no es 6bice para que el profesorado realice de manera diferenciada la
evaluacion de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizajes evaluables de cada una de ellas.

El alumnado que obtenga una calificacion negativa en la convocatoria ordinaria,
debe recibir un informe individualizado en el que consten los objetivos no alcanzados y
se le propongan actividades extra de recuperacion (motivadoras, significativas y
adaptadas al modo de aprendizaje de cada alumno) para la preparacion de la prueba
extraordinaria. Debiéndose ajustar esta a lo recogido en el informe que se ha dado al
alumno.La valoracién de la prueba se hara de la siguiente forma:

a) La realizacion de las actividades de recuperacién propuestas supondra
entre un 20 % y un 25 % de la nota.

b) Se hara una prueba objetiva para evaluar si se han alcanzado los objetivos
incompletos en la evaluacion ordinaria, que supondra entre un 75 % y un
80 % de la nota final.

La superacion de la materia de Dibujo Técnico I es condicion indispensable para
que el alumno sea calificado en 2.° curso en la materia de Dibujo Técnico II. Por tanto,
si el alumno promociona al 2.° curso con la materia pendiente de superacion, debera
cursarla como pendiente. El departamento de Dibujo elaborara un plan de recuperacién
de la materia, que incluya actividades similares a las comentadas mas arriba para
prepararse para la prueba extraordinaria y, ademas, debe organizarse un calendario de
entrega de actividades y de pruebas objetivas que permitan al alumno o alumna
recuperar la materia.

15.5 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE LOGRO

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacién a momentos
del ejercicio:

— Programacion.

— Desarrollo.



— Evaluacion.

MATERIA:

| CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacio
n
Delal0

Observaciones

Los objetivos didacticos se han formulado en
funcion de los estandares de aprendizaje
evaluables que concretan los criterios de
evaluacion.

La seleccion y temporalizacion de contenidos y
actividades ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de
las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacién y calificaciéon han
sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso de
los alumnos.

La programacion se ha realizado en
coordinacion con el resto del profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacio
n
Delal0

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una
introduccién sobre el tema para motivar a los
alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y
justificado el plan de trabajo (importancia,
utilidad, etc.), y han sido informados sobre los
criterios de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado
con los intereses de los alumnos, y se han
construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa
conceptual del tema, para que siempre estén
orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en
su tipologia y tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicién de las competencias




clave.

La distribucién del tiempo en el aula es
adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaéticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que
los alumnos entienden y que, en su caso, sepan
pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos distintas
estrategias de aprendizaje.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de
normas de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y
significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y
productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacion
sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas
cuando el objetivo no se ha alcanzado en
primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores del
grupo.

EVALUACION
Puntuacio
INDICADORES DE LOGRO n Observaciones
Delal0

Se ha realizado una evaluacion inicial para
ajustar la programacion a la situacién real de
aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacion,
que han permitido evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.

Los alumnos han contado con herramientas de
autocorreccion, autoevaluacion y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y
procedimientos para recuperar la materia, a
alumnos con alguna evaluacion suspensa, o con
la materia pendiente del curso anterior, o en la
evaluacion final ordinaria.




Los criterios de calificacion propuestos han sido
ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados
sobre el proceso de evaluacion: criterios de
calificacion y promocién, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinion de los usuarios.
En este sentido, es interesante proporcionar a los alumnos una via para que puedan
manifestar su opinién sobre algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello,
puede utilizarse una sesion informal en la que se intercambien opiniones, o bien pasar
una sencilla encuesta anonima, para que los alumnos puedan opinar con total libertad.

Estandares minimos evaluables 2° Bachillerato:
Dibujo Geométrico:

1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir
del analisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos
basicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

2. Determina lugares geométricos de aplicacién al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

3. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas
mas sencillos.(triangulos, cuadrilateros,paralelogramos..)

4. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geomeétricos.

5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relacion entre sus elementos.

6.Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o
por homologia respecto a la circunferencia.

7. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

Sistemas de Representacion:

8. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos
a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.




9. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema
de planos acotados.

10. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

11.Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

12. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas
y calculando los coeficientes de reduccion.

13. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

Documentacion Grafica de Proyectos:

14. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

15. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

16. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.
17. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos,
de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados.

En Fregenal de la Sierra a 3 de octubre de 2018.
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