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Programacion del Departamento de Matematicas
1. INTRODUCCION

La presente programacion, elaborada para el curso 2018/19 por el
Departamento de Matematicas del IES de Fregenal de la Sierra, modifica la
ya existente del curso pasado pues se han recibido nuevas directrices con la
aplicaciéon de la nueva ley de la LOMCE que afectara a todos los cursos de la
Ensefianza Secundaria Obligatoria.

Esta programacion esta abierta, como es natural, a las posibles
modificaciones que puedan surgir. Durante este curso iremos cambiando
algunas de las competencias que las nuevas leyes de educacién consideran
obsoletas o que cambian de nombre.

Con toda la documentacion, la colaboracion y trabajo de los miembros
del Departamento, tenemos la siguiente programacion:

2. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO

Don Pedro José Martin Romero, Profesor de Secundaria, Director del
Centro que impartira clases a 2° de Bachillerato de Humanidades y Ciencias
Sociales y Tecnologia de la Informacién de 1° de Bachillerato.

Dofla Maria Dolores Chavez Gordito, Profesora de Secundaria, con
destino definitivo en el Centro y Jefe de Estudios del mismo, impartira clases
en 3° de ESO Académicas y en 1° de Bachillerato de Ciencias de la
Naturaleza.

Dofa Esperanza Vega Pereira, Profesora de Secundaria, con destino
definitivo en el Centro, impartira clases en 1° 2° de la ESO y 4° de
Académicas de la ESO.

Don Antonio Carretero Castafio, Profesor de Secundaria, en comision
de servicios en el Centro, impartira clases en 4° Académicas de la ESO, 3°
de ESO Académicas, 3° de ESO de Aplicadas, un curso de CBE2 y R.M. de
1° de la ESO.

Don Jesus Carballar Alvarez, Profesor de Secundaria, en comision de
servicios en el Centro, impartird clases en 1° de Bachillerato de
Humanidades y Ciencias Sociales, 1° de la ESO y R.M. de 1°y 2° de la ESO.

Don José Maria Lobo Rodriguez, Profesor de Secundaria, con destino
definitivo en el Centro, Jefe de Departamento, impartira clases en 2° de la
ESO, 3° de ESO Académicas, 4° de ESO de Aplicadas y 2° de Bachillerato
de Ciencias de la Naturaleza.

En el presente afio académico, Informatica de 4° ESO y un curso de
Refuerzos de Matematicas de 2° de ESO pasan a miembros de otros
Departamento, por estar cubierto el nimero de horas del nuestro.
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3. MARCO LEGAL

Para la realizacion de esta programacion se tienen en cuenta las
directrices establecidas en:

Real Decreto 83/1996, de 26 de Enero, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 98/2016, de 5 de Julio, por el que se establecen la ordenacion
y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para
la Comunidad Autbnoma de Extremadura.

Instrucciones de la Direccion General de Politica Educativa de 27 de
Junio de 2006, por las que se concretan las normas de caracter general a las
gue deben adecuar su organizacion y funcionamiento los Institutos de
Educacion Secundaria y los Institutos de Educacion Secundaria Obligatoria
de Extremadura.

4. LIBROS DE TEXTO

En los cursos de Matematicas de la ESO y en Destrezas Matematicas
de 1°y 2° de ESO estan los libros de la Editorial Anaya.

En 1° de Bachillerato tanto de CCNN como de CCSS estan los libros de
la Editorial SM.

En 2° de Bachillerato y en Tecnologia de la Informacion no se ponen
textos.
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5. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE LA E.S.O.

CRITERIOS METODOLOGICOS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS
GENERALES PARA UTILIZAR EN EL AREA.

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio
metodolégico importante; el docente pasa a ser un gestor de conocimiento
del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de
protagonismo.

La competencia matematica es una capacidad en la que intervienen
multiples factores: conocimientos especificos de la materia, formas de
pensamiento, habitos, destrezas, actitudes, etc. Todos ellos estan
intimamente entreverados y enlazados de modo que, lejos de ser
independientes, la consecucion de cada uno es concomitante con la de los
demas. La finalidad fundamental de la ensefianza de las matematicas es el
desarrollo de la facultad de razonamiento y de abstraccion.

Se propugna un aprendizaje constructivista: quien aprende lo hace
construyendo sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de
aprendizaje debe engranar, tanto por su grado de dificultad como por su
oportunidad, con el nivel de conocimientos del que aprende. Se deben aunar
niveles de partida sencillos, muy asequibles para la practica totalidad del
alumnado, con una secuencia de dificultad que permite encaminar a los
alumnos y a las alumnas mas destacadas en actividades que les supongan
verdaderos retos.

Es importante la vinculacion a contextos reales de los trabajos
propuestos, asi como generar posibilidades de aplicacion de los contenidos
adquiridos. Las tareas competenciales facilitan este aspecto, que se podria
complementar con proyectos de aplicacion de los contenidos.

Por otro lado, cada estudiante parte de unas potencialidades que
definen sus inteligencias predominantes; enriquecer las tareas con
actividades que se desarrollen desde la teoria de las inteligencias multiples
facilita que todos los estudiantes puedan llegar a comprender los contenidos
gue se pretende que adquieran.

En cuanto a la metodologia didactica, sera el profesor o la profesora
guien decida la mas adecuada en cada momento para poder adaptarse a
cada grupo de estudiantes y al tipo de centro escolar y asi rentabilizar al
maximo los recursos disponibles.

La adquisicion de los conceptos se hara de forma intuitiva, adquiriendo
rigor matematico a medida que el alumnado avanza. Al mismo tiempo, se
deberan trabajar destrezas numéricas basicas y el desarrollo de
competencias geométricas, asi como estrategias personales que les
permitan enfrentarse a diversas situaciones probleméaticas de la vida
cotidiana.
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Debemos conseguir también que los alumnos y las alumnas sepan
expresarse oral, escrita y graficamente con un vocabulario especifico de
términos y notaciones matematicas.

Por otra parte, la resolucion de problemas debe contemplarse como
una practica habitual integrada en el dia a dia del aprendizaje de las
matematicas.

Asi mismo, es importante la propuesta de trabajos en grupo
colaborativo ante problemas que estimulen la curiosidad y la reflexiéon del
alumnado, ya que, ademas del entrenamiento de habilidades sociales
basicas y enriquecimiento personal desde la diversidad, permiten desarrollar
estrategias de defensa de sus argumentos frente a los de sus compaferos y
compafieras y seleccionar la respuesta mas adecuada para la situacion
probleméatica planteada.

A continuacion se detallan las programaciones didacticas por ciclos y
cursos. Cada programacion constara de varias partes:

Objetivos.

Competencias.

Secuenciacion de contenidos. Temporalizacion.
Criterios de evaluacion.

Criterios de calificacion.

Contenidos minimos.

TMOOw»

A. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE MATEMATICAS DE_ESO.

Al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria se pretende que los
alumnos y alumnas hayan desarrollado las siguientes capacidades:

1. Valorar las propias habilidades matematicas y desarrollar otras
nuevas para afrontar las situaciones que requieran su empleo o que permitan
disfrutar con los aspectos creativos, manipulativos, estéticos o utilitarios de
las Matematicas.

2. Interpretar y expresar relaciones e ideas Matematicas mediante el
lenguaje habitual y utilizar el lenguaje matematico para comunicarse de
manera clara, precisa y rigurosa.

3. Distinguir e interpretar correctamente los distintos tipos de nameros,
desde los naturales a los irracionales, manejarlos correctamente y conocer
su utilidad para cuantificar aspectos de la realidad y resolver situaciones
problematicas.

4. Actuar, en situaciones cotidianas y en la resolucion de problemas, de
acuerdo con modos propios de la actividad matematica, tales como la
exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar puntos de vista y métodos utilizados, la
perseverancia en la busqueda de soluciones o el contraste de éstas con la
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informacion de partida.

5. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnoldgicos
(calculadoras, ordenadores, etc) tanto en el célculo aritmético como en la
bdsqueda, tratamiento y representacion de informaciones de indole muy
diversa.

6. Interpretar la realidad a través de los datos presentes en los medios
de comunicacion, Internet u otras fuentes de informacion, utilizando la
probabilidad y los métodos estadisticos tanto para obtener informacion y
representarla de forma grafica o numérica, como para extraer conclusiones y
formarse un juicio sobre la misma.

7. ldentificar las formas geométricas planas y tridimensionales que se
presentan en la realidad, describiéndolas, representandolas y analizando sus
propiedades y las relaciones geométricas que subyacen, valorando la belleza
que generan.

8. Contribuir al conocimiento de la realidad extremefa y a la
conservacion de su patrimonio cultural a través de los datos presentes en
enunciados de ejercicios y problemas, el trabajo con medidas tradicionales
extremefias y su equivalencia con las actuales o el andlisis de técnicas y
procedimientos peculiares utilizados en la agricultura, ganaderia etc.

9. Conocer y apreciar el papel de las Mateméticas y su historia en el
funcionamiento de la sociedad, en el desarrollo del conocimiento y en el
modo de enfrentarse a diversas situaciones de la vida cotidiana.

10. Obtener las diversas competencias como comunicacion linguistica,
conocimiento e interaccion con el mundo fisico, etc.

B. COMPETENCIAS DE LA LOMCE

1. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia a fin de poder valorar el sistema de numeracion decimal como el
mas util para representar numeros y conocer los algoritmos de las
operaciones con naturales y para poder valorar los niumeros naturales y sus
operaciones como medio para describir acontecimientos cotidianos..

2. Competencia_en_comunicacion linguistica a fin de poder ser
capaz de extraer informacion numérica de un texto dado y expresar ideas y
conclusiones, que contengan informacion numérica, con claridad.

3. Competencia digital para usar, nunca en 1° de ESO, la calculadora
como herramienta que facilita los calculos mecanicos.

4. Competencias _sociales y civicas a fin de poder comprender el
procedimiento de aproximacion de numeros como medio de interpretar
informacion dada y reconocer el valor de los nimeros en nuestra sociedad.

5. Conciencia y expresiones culturales a fin de poder reflexionar
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sobre la forma de hacer matematicas en otras culturas (antiguas o actuales)
como complementarias de las nuestras.

6. Aprender a aprender Es una de las principales competencias, para
poder reflexionar sobre la necesidad de adquirir conocimientos sobre
nameros, para poder avanzar en su aprendizaje y persistir en él, organizar
sus tareas y tiempo, y trabajar de manera individual o colaborativa para
conseguir un objetivo.

7. Sentido _de la iniciativa y _espiritu_emprendedor a fin de poder
analizar procesos matematicos relacionados con numeros y concluir
razonamientos inacabados.

C. SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Para conseguir en nuestros alumnos y alumnas las capacidades
anteriores, y teniendo en cuenta que estan referidas a tres grandes bloques
tematicos, en este ciclo habra que trabajar los siguientes contenidos tal y
como indica el curriculum, del cual estan tomados los mismos. También hay
gue tener en cuenta que muchos de los contenidos no se trabajan de forma
exclusiva en este ciclo sino que se inician en el mismo para completarlos en
el segundo ciclo.

La organizacion y distribucion de los contenidos son los
correspondientes a los cuatro bloques tematicos que marca el curriculo
extremefio pero tratados de una forma que permite interrelacionarlos los
unos con los otros, de modo que el conocimiento no quede repartido en
conocimientos estancos, sino ajustado a las necesidades educativas de los
alumnos del nivel. Asi, se permite trabajar los diversos bloques de forma
ciclica provocando un mayor y mejor fundamento de las ideas nuevas
adquiridas. También se ha tenido en cuenta lo que es basico en el
aprendizaje para esta etapa, respetar el desarrollo evolutivo de los alumnos
de esta edad, introduciendo los conceptos de una forma progresiva y
graduada, acordes a las capacidades de los alumnos y alumnas, evitando
dificultades innecesarias y de forma que el alumno esté continuamente
aprendiendo de una forma grata y amena, a la vez que rigurosa.

Se han tratado los temas de forma global y se han desarrollado
teniendo en cuenta las capacidades de los alumnos y alumnas, el tiempo que
se dispone y la relacion entre los bloques.

Con todas estas consideraciones, los bloques de contenidos a trabajar
en el Primer Ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria son:

I. Nameros y algebra

[I. Geometria.

[ll. Funciones.

IV. Estadistica y probabilidad.

La distribucion por cursos es la siguiente:




Programacion del Departamento de Matematicas

5.1. PRIMER CURSO DE E.S.O.

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS 1.° ESO

El area de Matematicas de 1.° ESO contribuird a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

Incorporar la terminologia matematica al lenguaje habitual con el fin de
mejorar el rigor y la precision en la comunicacion.

Identificar e interpretar los elementos matematicos presentes en la
informacion que llega del entorno (medios de comunicacion, publicidad...),
analizando criticamente el papel que desempefian.

Incorporar los nUmeros negativos al campo numérico conocido, realizar
operaciones basicas con numeros fraccionarios y profundizar en el
conocimiento de las operaciones con niumeros decimales.

Iniciar el estudio de las relaciones de divisibilidad y de
proporcionalidad, incorporando los recursos que ofrecen a la resolucién de
problemas aritmeéticos.

Utilizar con soltura el Sistema Métrico Decimal (longitud, peso,
capacidad y superficie).

Iniciar al alumnado en la utilizacion de formas de pensamiento logico
en la resolucion de problemas.

Formular conjeturas y comprobarlas, en la realizacion de pequefias
investigaciones.

Utilizar estrategias de elaboracion personal para el analisis de
situaciones concretas y la resolucion de problemas.

Organizar y relacionar informaciones diversas de cara a la consecuciéon
de un objetivo o a la resolucidon de un problema, ya sea del entorno de las
matematicas o de la vida cotidiana.

Clasificar aquellos aspectos de la realidad que permitan analizarla e
interpretarla, utilizando sencillas técnicas de recogida, gestion vy
representacion de datos.

Reconocer la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada
desde distintos puntos de vista y analizada segun diversos criterios y grados
de profundidad.

Identificar las formas y las figuras planas, analizando sus propiedades y
sus relaciones geométricas.

Utilizar métodos de experimentacién manipulativa y grafica como medio
de investigacion en geometria.

Utilizar los recursos tecnologicos con sentido critico, como ayuda en el
aprendizaje y en las aplicaciones instrumentales de las matematicas.

Actuar en las actividades matematicas de acuerdo con modos propios
de matematicos, como la exploracion sistematica de alternativas, la
flexibilidad para cambiar de punto de vista, la perseverancia en la busqueda
de soluciones, el recurso a la particularizacién, la sistematizacion, etc.
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Descubrir y apreciar sus propias capacidades matematicas para
afrontar situaciones en las que las necesiten.

El modelo competencial en las Matematicas.

Afrontar cada competencia de manera global en cada unidad didactica
es imposible; debido a ello, cada una de estas se dividen en indicadores de
seguimiento (entre dos y cinco por competencia), grandes pilares que
permiten describirla de una manera mas precisa; dado que el caracter de
estos es aun muy general, el ajuste del nivel de concrecion exige que dichos
indicadores se dividan, a su vez, en lo que se denominan descriptores de la
competencia, que seran los que «describan» el grado competencial del
alumnado.

En cada unidad didactica, cada uno de estos descriptores se concreta
en desempefios competenciales. El desempefio es el aspecto especifico de
la competencia que se puede entrenar y evaluar de manera explicita; es, por
tanto, concreto y objetivable. Para su desarrollo, partimos de un marco de
descriptores competenciales definido para el proyecto y aplicable a todas las
asignaturas y cursos de la etapa.

En el area de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas
las competencias de manera sistematica, haciendo hincapié en los
descriptores mas afines al area:

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia Yy
tecnologia:

Para fortalecer algunos aspectos esenciales de la formacion de las
personas que resultan fundamentales para la vida. En una sociedad donde el
impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es determinante,
la consecucion y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma
de decisiones personales estrechamente vinculadas con la capacidad critica
y con la vision razonada y razonable de las personas.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el
entorno natural y las repercusiones para la vida futura.

Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la
realidad circundante.

Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar
problemas y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor.

Manejar el lenguaje matematico con precision en cualquier contexto.

Identificar y manipular con precisién elementos mateméaticos (numeros,
datos, elementos geométricos...) en situaciones cotidianas.

Aplicar los conocimientos matematicos para la resolucion de

10
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situaciones problematicas en contextos reales y en cualquier asignatura.
Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas légico-
matematicos.
Aplicar las estrategias de resolucion de problemas a cualquier situacion
problematica.

Competencia en comunicacion linguistica

La competencia en comunicacion linglistica vinculada con practicas
sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente
comunicativo que produce, y no solo recibe, mensajes a través de las
lenguas con distintas finalidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Comprender el sentido de los textos escritos.

Captar el sentido de las expresiones orales: 6rdenes, explicaciones,
indicaciones, relatos.

Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de
informacion.

Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y
leer textos en cualquier situacion.

Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en
situaciones cotidianas o de asignaturas diversas.

Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Esta
competencia supone, ademas de la adecuaciébn a los cambios que
introducen las nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la
escritura, un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes
necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.

Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

Elaborar y publicitar informacion propia derivada de informacion
obtenida a través de medios tecnolégicos.

Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.

Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y
facilitar la vida diaria.

Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

11
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Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer,
comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y
respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como
parte de la rigueza y el patrimonio de los pueblos. Esta competencia
incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad
estética y creadora y al dominio de aquellas otras relacionadas con los
diferentes codigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio
de comunicacion y expresion personal. Implica igualmente manifestar interés
por la participacion en la vida cultural y por contribuir a la conservacion del
patrimonio cultural y artistico.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Mostrar respeto hacia las obras mas importantes del patrimonio cultural
a nivel mundial.

Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucion
del pensamiento cientifico.

Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y la
capacidad para utilizar los conocimientos y las actitudes sobre la sociedad,
(entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcion dinamica,
cambiante y compleja) para interpretar fendmenos y problemas sociales en
contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar
decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras
personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en
convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas
cercano y mediato al individuo como parte de una implicacién civica y social.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Desarrollar la capacidad de dialogo con los demas en situaciones de
convivencia y trabajo y para la resolucién de conflictos.

Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de
participacion establecidos.

Reconocer la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la
capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia
de la situaciébn donde intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y
gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios

12
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con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto. Esta
competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral
en los que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus
actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

Satisfacer la necesidad de ayuda en funcién de la dificultad de la tarea.

Priorizar la consecucidn de objetivos grupales a intereses personales.

Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos
previos del tema.

Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la
consecucion de objetivos.

Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender

Esta competencia es fundamental para el aprendizaje permanente que
se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos
formales, no formales e informales. Esta competencia se caracteriza por la
habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige, en
primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion
depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que
el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado de su
aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje
propuestas y, con ello, que se produzca en €&l una percepcion de
autoeficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras
tareas de aprendizaje.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con
los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

Identificar potencialidades personales: estilos de aprendizaje, funciones
ejecutivas...

Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico,
emocional, interdependiente...

Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los
contenidos.

Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso
de aprendizaje.

Segquir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos
siguientes en funcién de los resultados intermedios.

Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.
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SECl,JENCIACIC')N DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema,
recuento exhaustivo, resolucion de casos particulares sencillos, busqueda de
regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

2. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en
contextos numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

3. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje
para:

La recogida ordenada y la organizacion de datos.

La elaboracion y la creacion de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboraciéon de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados
a cabo y los resultados y las conclusiones obtenidos.

Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informaciéon y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numericos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
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5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos para traducir los problemas desde el mundo real al
matematico en contextos de la realidad cotidiana (numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autonoma,
realizando céalculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el niumero de
soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
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predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucidon o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema vy la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademéas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadistico probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucibn matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuaciéon y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
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dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucidn de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccidn de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada
y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolOgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico Yy
estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. NOmeros y algebra

Los numeros naturales. Sistema de numeracion decimal.

Divisibilidad de los niumeros naturales. Criterios de divisibilidad.

NUmeros primos y compuestos. Descomposicion de un numero en
factores primos.

Multiplos y divisores comunes a varios numeros. Maximo comun divisor
y minimo comun multiplo de dos 0 mas numeros naturales.

Numeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.

NUmeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta numeérica y
operaciones. Operaciones con calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes.
Comparacion de fracciones. Representacion, ordenacion y operaciones.

Numeros decimales. Representacién, ordenacion y operaciones.
Relacidn entre fracciones y decimales exactos. Conversion y operaciones.

Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
Operaciones.

Potencias de base 10. Cuadrados perfectos. Raices cuadradas.
Estimacion y obtencion de raices aproximadas.

Jerarquia de las operaciones.

El sistema métrico decimal. Medida de longitudes, superficies,
capacidades y pesos.

Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y
disminuciones porcentuales.

Razén 'y proporcion. Magnitudes directa e inversamente
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proporcionales.

Identificacion mediante el analisis de tablas de valores. Constante de
proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad
directa o inversa o variaciones porcentuales.

Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el
célculo aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios
tecnologicos.

Iniciacion al lenguaje algebraico. Monomios y polinomios.

Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen
situaciones reales, al algebraico y viceversa.

Ecuaciones de primer grado con una incognita. Resolucion.
Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucién. Resolucion de
problemas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e
intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida
diaria.

2. Conocer vy utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en
contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales mejorando asi
la comprensién del concepto y de los tipos de nimeros.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de
calculo mental.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con
nameros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados obtenidos.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

6. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer grado y contrastando los
resultados obtenidos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios
y decimales) y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la
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informacion cuantitativa.

1.2 Calcula el valor de expresiones numeéricas de distintos tipos de numeros
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus
operaciones, para resolver problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los numeros en
contextos de resolucion de problemas sobre paridad, divisibilidad vy
operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer
en factores primos nimeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades
y problemas contextualizados.

2.3. ldentifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo
de dos 0 mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica
a problemas contextualizados

2.4. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y
aplica las reglas béasicas de las operaciones con potencias

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un
namero entero comprendiendo su significado y contextualizandolo en
problemas de la vida real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales
conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales vy
fraccionarios, halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para
aplicarlo en la resolucion de problemas.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operaciéon o en el problema.
4.2. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el
factor de conversién o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que
no son directa ni inversamente proporcionales.

6.1 Comprueba, dada una ecuacion, si un numero (0 numeros) es (son)
solucion de la misma.
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Blogue 3. Geometria

Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones vy
propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y perpendicularidad.

Angulos y sus relaciones. El sistema sexagesimal. Angulos en la
circunferencia.

Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.Propiedades.

Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

Clasificacion de triAngulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitdgoras. Justificacion
geométrica y aplicaciones.

Medida y calculo de angulos de figuras planas.

Célculo de areas y perimetros de figuras planas. Céalculo de areas por
descomposicion en figuras simples.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos,
clasificacion.

Uso de herramientas informéaticas para estudiar formas,
configuraciones y relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto
fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnologicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras planas, utlizando el lenguaje matematico
adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucioén.

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras (cuadrados
de numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas
geomeétricos.

4. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes y superficies
del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1 Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos
regulares: angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los
mismos y conociendo la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica
atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo
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entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a
angulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan lospuntos de la
circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos
en contextos de la vida real, y utiliza para ello las herramientas tecnologicas
y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de
un arco y el area de un sector circular, y las aplica para resolver problemas
geomeétricos.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de
Pitdgoras y los utiliza para la busqueda de ternas pitagoricas o la
comprobaciéon del teorema construyendo otros poligonos sobre los lados del
triangulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en
la resolucion de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos
geomeétricos o en contextos reales.

4.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de éareas
utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4. Funciones

Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en
un sistema de ejes coordenados.

Interpretacion de informaciones dadas mediante puntos.

El concepto de funcion como relacion entre dos variables: Variable
dependiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual,
tabla, grafica, formula).

Funciones lineales. Representaciones de la recta a partir de la
ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir de una recta.

Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la
construccion e interpretacion de graficas.

Criterios de evaluacion

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual,
tabla numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

3. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra
puntos del plano escribiendo sus coordenadas.
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2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la
mas adecuada en funcion del contexto.

3.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de
una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

3.2. Obtiene la ecuaciéon de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.
3.3. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos
tecnoldgicos, identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas
adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento.

Bloque 5. Estadistica
Poblacion e individuo. Muestra.
Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas.
Frecuencias absolutas y relativas.
Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
Diagramas de barras y de sectores. Poligonos de frecuencias.
Medidas de tendencia central.

Criterios de evaluacion

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés
de una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para
responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos entablas y construyendo
graficas, calculando los parametros relevantes (media, moda, valores
maximo y minimo, rango)y obteniendo conclusiones razonables a partir de
los resultados obtenidos.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas
estadisticas, calcular pardmetros relevantes y comunicarlos resultados
obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la
situacion estudiada.

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la
estadistica, y los aplica a casos concretos.

2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas,
tanto cualitativas como cuantitativas.

3. Organiza datos, obtenidos de una poblacidén, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano) y la moda
(intervalo modal), empleandolas para resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacion.
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2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos,
generar graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el
rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para
comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica
analizada.

TEMPORALIZACION

Dependera de la marcha de cada grupo, pero de forma orientativa se
organiza de la siguiente manera:

Primer Trimestre: Bloque 1y 2.

Segundo Trimestre: Bloque 3.

Tercer Trimestre: Bloques 4y 5.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresaran mediante calificaciones
numéricas de 1 a diez. La calificacion “No presentado” solo podra usarse
cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias.

La calificacion de cada evaluacion se calculara del siguiente modo:
1. Actitud y trabajo diario ---------------------m oo 20 %

Se calificard mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de
acuerdo a lo siguiente:

a) Actitudes positivas: Hacer tareas encomendas, trabajar y atender en
clase y realizar tareas en la pizarra.

b) Actitudes negativas: No hacer tareas encomendadas en casa,
distraerse en clase y no participar en las labores diarias del aula.
2. Examenes escCritos =~ -----------mm-mmmmm oo 80 %

Se realizara un examen final de evaluaciéon que incluira todas las
unidades didacticas impartidas en la misma.

La nota final del alumno/a sera la media aritmética de las tres
evaluaciones del curso.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES MINIMOS DE 1° ESO

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Contenidos
comunes.

Planifica y utiliza estrategias en la resolucion de problemas, tales como
el recuento exhaustivo, la induccién o la busqueda de problemas afines, y
comprobacién del ajuste de la solucion a la situacion planteada.

Describe verbalmente relaciones cuantitativas y espaciales y de
procedimientos de resolucion utilizando la terminologia precisa.

Interpreta mensajes que contengan informaciones de caracter
cuantitativo o simbolico sobre elementos o relaciones espaciales.
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Confia en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Persevera en la busqueda de soluciones a los problemas y en la
mejora de las encontradas.

Utiliza herramientas tecnoldgicas para facilitar los calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la
comprension de propiedades geométricas.

Blogue 2. Nimeros y Algebra

Lee y escribe nimeros grandes (millones,...). Aproxima nameros, por
redondeo, a diferentes 6rdenes de unidades.

Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.
Resuelve problemas aritméticos con numeros naturales que requieren tres o
mas operaciones. Resuelve problemas aritméticos con numeros naturales
desarrollando y obteniendo el resultado a través de una expresion con
operaciones combinadas.

Interpreta como potencia una multiplicacion reiterada. Traduce
productos de factores iguales en forma de potencia y viceversa. Calcula
potencias de exponente natural. Calcula el valor de expresiones aritméticas
en las que intervienen potencias. Reduce expresiones aritméticas y
algebraicas sencillas con potencias (producto y cociente de potencias de la
misma base, potencia de otra potencia, etc.).

Escribe la descomposiciéon polindmica de un ndmero y expresa
nameros grandes en forma abreviada, redondeando si es preciso.

Calcula, por tanteo, raices cuadradas enteras de numeros mayores
gue 100. Resuelve problemas sencillos cuyo resultado se obtiene mediante
el calculo de la raiz cuadrada.

Obtiene los divisores de un numero. Inicia la serie de multiplos de un
namero. Identifica los nimeros primos menores que 50 Yy justifica por qué lo
son.

Descompone numeros en factores primos. Obtiene el M.C.D. y el
m.c.m. de dos 0 mas numeros mediante su descomposicion en factores
primos. Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de
multiplo y divisor. Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el
concepto de maximo comun divisor y minimo comun maltiplo.

Utiliza los numeros enteros para cuantificar y transmitir informacion
relativa a situaciones cotidianas. Ordena series de numeros enteros. Asocia
los nimeros enteros con los correspondientes puntos de la recta numérica.

Identifica el valor absoluto de un nimero entero. Conoce el concepto
de opuesto. ldentifica pares de opuestos y reconoce sus lugares en la recta.

Realiza sumas y restas con nUmeros enteros, y expresa con correccion
procesos y resultados.

Conoce la regla de los signos y la aplica correctamente en
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multiplicaciones y divisiones de numeros enteros. Calcula potencias
naturales de numeros enteros.

Resuelve problemas con nimeros enteros. Resuelve expresiones con
operaciones combinadas.

Lee y escribe numeros decimales. Conoce las equivalencias entre los
distintos 6rdenes de unidades decimales.

Ordena series de numeros decimales. Asocia numeros decimales con
los correspondientes puntos de la recta numérica. Dados dos numeros
decimales, escribe otro entre ellos.

Redondea numeros decimales al orden de unidades indicado.

Suma y resta numeros decimales. Multiplica nameros decimales.
Divide niumeros decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el divisor
0 en ambos).

Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

Resuelve problemas aritméticos con nimeros decimales, que requieren
mas de dos operaciones.

Cambia de wunidad cantidades de longitud, capacidad y peso.
Transforma cantidades de longitud, capacidad y peso de forma compleja a
incompleja, y viceversa. Opera con cantidades en forma compleja.

Resuelve problemas en los que utiliza correctamente las unidades de
longitud, capacidad y peso.

Cambia de unidad cantidades de superficie. Transforma cantidades de
superficie de forma compleja a incompleja, y viceversa. Resuelve
problemas en los que utiliza correctamente las unidades de superficie.

Calcula la fraccion de un numero. ldentifica una fraccion con el
cociente indicado de dos numeros. Pasa de fraccion a decimal.

Pasa a forma fraccionaria numeros decimales exactos sencillos.

Reconoce si dos fracciones son equivalentes. Simplifica fracciones.
Obtiene la fraccion irreducible de una dada.

Utiliza la igualdad de los productos cruzados para completar fracciones
equivalentes.

Resuelve problemas en los que se pide el calculo de la fraccion que
representa la parte de un total. Resuelve problemas en los que se pide el
valor de la parte (fraccion de un numero, problema directo). Resuelve
problemas en los que se pide el calculo del total (fraccidn de un namero,
problema inverso).

Reduce a comun denominador cualquier tipo de fracciones (el calculo
del denominador comun exige la obtencién previa del minimo comun multiplo
de los denominadores). Ordena cualquier conjunto de fracciones
reduciéndolas a comun denominador.

Calcula sumas y restas de fracciones de distinto denominador. Calcula
sumas y restas de fracciones y enteros. Expresiones con paréntesis.
Multiplica fracciones. Calcula la fraccion de una fraccion. Divide fracciones.

25



Programacion del Departamento de Matematicas

Resuelve expresiones con operaciones combinadas de fracciones

Resuelve problemas de fracciones con operaciones aditivas. Resuelve
problemas de fracciones con operaciones multiplicativas. Resuelve
problemas en los que aparece la fraccion de otra fraccion.

Reconoce si entre dos magnitudes existe relacion de proporcionalidad,
diferenciando la directa de la inversa. Obtiene el término desconocido en un
par de fracciones equivalentes, a partir de los otros tres conocidos.

Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de
reduccion a la unidad, con la regla de tres y con la constante de
proporcionalidad. Resuelve problemas de proporcionalidad inversa por el
método de reduccion a la unidad y con la regla de tres. Resuelve problemas
de repartos directamente proporcionales.

Identifica cada porcentaje con una fraccién y con un numero decimal y
viceversa. Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada y obtiene la
inicial dando el porcentaje. Resuelve problemas de porcentajes directos.
Resuelve problemas en los que se pide el porcentaje o el total. Resuelve
problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

Traduce de lenguaje verbal a lenguaje algebraico enunciados de indole
matematica.

Identifica, entre varias expresiones algebraicas, las que son monomios.
En un monomio, diferencia el coeficiente, la parte literal y el grado. Reconoce
monomios semejantes.

Reduce al maximo expresiones con sumas y restas de monomios y
polinomios. Multiplica monomios. Reduce al maximo el cociente de dos
monomios.

Diferencia e identifica los miembros y los términos de una ecuacion.

Reconoce si un valor dado es solucion de una determinada ecuacion.
Resuelve ecuaciones del tipo ax+b=cx+d o similares. Resuelve ecuaciones
con paréntesis. Resuelve problemas sencillos de numeros.

Blogue 3: Geometria

Conoce los conceptos de punto, recta, semirrecta, segmento, plano y
semiplano y utiliza procedimientos para dibujarlos.

Conoce las propiedades de la recta con respecto al punto o puntos por
donde pasa y utiliza los procedimientos adecuados para el trazado de rectas
paralelas y perpendiculares.

Construye la mediatriz de un segmento y conoce la caracteristica
comun a todos sus puntos.

Construye la bisectriz de un angulo y conoce la caracteristica comun a
todos sus puntos.

Reconoce, clasifica y nombra angulos segun su abertura y posiciones
relativas.

Utiliza las unidades del sistema sexagesimal y sus equivalencias.
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Suma y resta medidas de angulos expresados en forma compleja. Multiplica
y divide la medida de un angulo por un namero natural.

Conoce el valor de la suma de los angulos de un poligono y lo utiliza
para realizar mediciones indirectas de angulos.

Reconoce un poligono entre varias figuras, y lo clasifica segun el
ndamero de lados.

Dado un triangulo, lo clasifica segun sus lados y segun sus angulos y
justifica el porqué.

Dados tres segmentos, decide si con ellos se puede construir un
triangulo; en caso positivo, lo construye y ordena sus angulos de menor a
mayor.

Identifica cada tipo de paralelogramo con sus propiedades
caracteristicas. Describe un cuadrilatero dado, aportando propiedades que lo
caracterizan.

Distingue poligonos regulares de no regulares y explica por qué son de
un tipo u otro.

Reconoce la posicidn relativa de una recta y una circunferencia a partir
del radio y la distancia de su centro a la recta, y las dibuja. Reconoce la
posicion relativa de dos circunferencias a partir de sus radios y la distancia
entre sus centros, y las dibuja.

Dadas las longitudes de los tres lados de un tridngulo, reconoce si es
rectangulo, acutangulo u obtusangulo. Calcula el lado desconocido de un
triangulo rectangulo conocidos los otros dos.

En un cuadrado o rectangulo, aplica el teorema de Pitagoras para
relacionar la diagonal con los lados y calcular el elemento desconocido. En
un rombo, aplica el teorema de Pitdgoras para relacionar las diagonales con
el lado y calcular el elemento desconocido. En un trapecio rectangulo o
isésceles, aplica el teorema de PithAgoras para establecer una relacion que
permita calcular un elemento desconocido.

En un poligono regular, utiliza la relacion entre radio, apotema y lado
para, aplicando el teorema de Pitagoras, hallar uno de estos elementos a
partir de los otros.

Relaciona numéricamente el radio de una circunferencia con la longitud
de una cuerda y su distancia al centro.

Aplica el teorema de Pitdgoras en la resolucion de problemas
geomeétricos sencillos.

Identifica poliedros, los nombra adecuadamente (prisma, piramide) y
reconoce sus elementos fundamentales. Identifica cuerpos de revolucion
(cilindro, cono, esfera) y reconoce sus elementos fundamentales.

Calcula el area y el perimetro de una figura plana (dibujada) dandole
todos los elementos que necesita. A) Un triangulo, con los tres lados y una
altura. B) - Un paralelogramo, con los dos lados y la altura. C) Un
rectangulo, con sus dos lados. D) Un rombo, con los lados y las diagonales.
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E) Un trapecio, con sus lados y la altura. F) Un circulo, con su radio. G) Un
poligono regular, con el lado y la apotema.

Calcula el area y el perimetro de un sector circular dandole el radio y el
angulo.

Resuelve situaciones problematicas en las que intervengan areas y
perimetros. Calcula el area y el perimetro de un triangulo rectangulo, dandole
dos de sus lados (sin la figura). Calcula el area y el perimetro de un rombo,
dandole sus dos diagonales o una diagonal y el lado. Calcula el area y el
perimetro de un trapecio rectangulo o isdsceles cuando no se le da la altura
0 uno de los lados.

Calcula el area y el perimetro de un segmento circular (dibujado),
dandole el radio, el angulo y la distancia del centro a la base.

Calcula el area y el perimetro de un triangulo equilatero o de un
hexagono regular dandole el lado.

Bloque 4: Funciones

Representa puntos dados por sus coordenadas y obtiene sus
simétricos con respecto a los ejes coordenados y la ordenada en el origen.
Asigna coordenadas a puntos dados graficamente. Reconoce puntos que
cumplen una relacion lineal.

Establece la relacion lineal que cumple un conjunto de puntos.
Interpreta puntos dentro de un contexto.

Interpreta una grafica que responde a un contexto. Compara dos
graficas que responden a un contexto.

Representa una recta a partir de su ecuacion.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la
estadistica, y los aplica a casos concretos. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano) y la moda
(intervalo modal), empleandolas para resolver problemas.

Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacion.
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5.2 . SEGUNDO CURSO DE _E.S.O.

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS 2.° ESO

El 4area de Matematicas de 2.° ESO contribuira a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
- Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias
necesarios, dejando constancia de los pasos seguidos.
- Generar, mediante diferentes meétodos (deduccion, induccion...)
patrones, regularidades y leyes matematicas en distintos contextos.
- Generar diferentes problemas a partir de otro ya resuelto.
- Aplicar el método cientifico en diferentes situaciones de investigacion,
aportando informes de resultados y conclusiones de los mismos.
- Resolver problemas de la vida cotidiana aplicando los contenidos
trabajados.
- Descubrir las fortalezas y las debilidades matematicas personales.
- Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento
personal y de orientacion hacia el futuro y valorar su aplicacion en contextos
matematicos.
- Utilizar las TIC en contextos matematicos como herramientas para la
realizacion de calculos, comprobacion de resultados, representaciones
graficas, simulaciones, etc.
- Seleccionar la informacidn necesaria para resolver problemas de la
vida cotidiana con autonomia y sentido critico.
- Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de numeros para
resolver problemas de la vida diaria, aplicando correctamente sus
operaciones y la prioridad de las mismas.
- Desarrollar estrategias de calculo mental que faciliten y agilicen el uso
de diferentes tipos de numeros.
- Aplicar técnicas de célculo para resolver problemas de
proporcionalidad en situaciones de la vida real.
- Utilizar con destreza la calculadora, programas informéaticos, etc., como
medio para facilitar los célculos, comprobar operaciones, descubrir patrones,
etc.
- Emplear estrategias de analisis de datos en la resolucién de
problemas.
- Resolver problemas utilizando ecuaciones de primer y segundo grado y
sistemas de ecuaciones.
- Utilizar adecuadamente el teorema de Pitagoras para calcular lados
desconocidos en figuras geomeétricas.
- Conocer y aplicar el concepto de semejanza entre figuras geoméetricas.
- Conocer las caracteristicas principales de los cuerpos geométricos
(poliedros, cuerpos de revolucion y poliedros regulares).
- Calcular areas y volumenes de figuras geométricas.
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- Representar funciones a partir de su expresion analitica o de una tabla
de valores.

- Interpretar y analizar adecuadamente una funcion lineal en contextos
reales.

- Tabular datos de wuna distribucion estadistica y representarlos
graficamente.

- Calcular los parametros estadisticos basicos de una distribucion
estadistica e interpretarlos adecuadamente en cada contexto.

- Resolver situaciones en las que intervengan conceptos de aleatoriedad
y probabilidad.

SECUENCIACION DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

Contenidos

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Analisis y
comprension del enunciado.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema,
resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numericos, geomeétricos, funcionales y estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos matematicos y de modelizacién, en contextos
de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los
problemas.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizaciéon de datos.

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.
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e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compatrtir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numericos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefas variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos para traducir los problemas desde el mundo real al
matematico en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando cdalculos numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

31



Programacion del Departamento de Matematicas

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nUmero de
soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos, geometricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadistico probabilistico.

6.1. ldentifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas:
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esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucion de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacioén relevante, con la herramienta tecnologica adecuada
y los comparte para su discusién o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y deébiles de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nimeros y Algebra
Contenidos
Numeros enteros. Significado y utilizacién en contextos reales.
Representacion, ordenacion en la recta numérica. Operaciones
basicas, reglas de los signos y uso de paréntesis. Operaciones con
calculadora.
Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes.
Comparacion de fracciones.
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Representacion, ordenacion y operaciones.

Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.

Relacion entre fracciones y decimales. Conversion y operaciones.

Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al
del calculo: numeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.; restos de
las divisiones enteras por 2,3, ..., 9; sumas y productos de numeros
consecutivos; cifras de las unidades de los cuadrados o cubos perfectos; etc.

Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural y
negativo. Operaciones con potencias y propiedades.

Potencias de base 10.Utilizacion de la notacién cientifica para
representar nUmeros grandes y pequefos.

Raices. Operaciones y propiedades.

Utilizacion de la jerarquia de las operaciones y el uso de paréntesis en
calculos que impliquen las operaciones de suma, resta, producto, division,
potencias y raices.

Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y
disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos. indice de variacion
porcentual.

Proporcionalidad compuesta. Resolucion de problemas en los que
intervenga la proporcionalidad directa, inversa o compuesta.

Repartos directa e inversamente proporcionales.

Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el
calculo aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios
tecnoldgicos.

Iniciacion al lenguaje algebraico. Uso de letras para simbolizar nimeros
desconocidos o variables. El lenguaje algebraico para generalizar
propiedades y simbolizar relaciones.

Obtencién de formulas y términos generales basados en la observacion
de pautas y regularidades. Valor numérico de una expresion algebraica.
Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y
equivalencias. Identidades. Suma, resta y producto de polinomios en casos
sencillos.

Ecuacion y solucién de una ecuacion. Ecuaciones sin solucién o con
solucion multiple. Transformacién de ecuaciones en otras equivalentes.
Interpretacion de la solucion.

Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos
algebraico y grafico) y de segundo grado con una incognita (método
algebraico).

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas. Métodos
algebraicos de resolucion y método gréfico.

Utilizacién de las ecuaciones para la resoluciéon de problemas.
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Criterios de evaluacion

1. Utilizar ndmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones Yy propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados
con la vida diaria.

2. Conocer y utilizar las propiedades y nuevos significados de los
nameros en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales,
mejorando asi la comprension del concepto y de los tipos de nimeros.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones
aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o
estrategias de céalculo mental.

4. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de
la constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

5. Analizar procesos numeéricos cambiantes, identificando los patrones
y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su comportamiento
al modificar las variables.

6. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primero, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o
graficos y contrastando los resultados obtenidos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1 Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros,
fraccionarios y decimales) y lo sutiliza para representar e interpretar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

2.1 Reconoce nuevos significados y propiedades de los nameros en
contextos de resolucion de problemas sobre paridad, divisibilidad vy
operaciones elementales.

2.2 Utiliza la notacién cientifica, valora su uso para simplificar calculos
y representar numeros muy grandes.

3.1 Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales
y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la notacion mas
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

3.2 Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos
exactos o aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el
problema.

4.1 ldentifica relaciones de proporcionalidad numérica y las emplea
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para resolver problemas en situaciones cotidianas.

4.2 Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen
magnitudes que no son directa ni inversamente proporcionales.

5.1 Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades
variables o desconocidas y secuencias légicas o regularidades, mediante
expresiones algebraicas y opera con ellas.

5.2 ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de
procesos numericos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el
lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

5.3 Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las
operaciones para transformar expresiones algebraicas.

6.1 Comprueba, dada una ecuacién (o0 un sistema), si un numero (0
nameros) es (son) solucion de la misma.

6.2 Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales
con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

Contenidos

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y
aplicaciones.

Céalculo de areas y perimetros de figuras planas. Célculo de areas por
descomposicion en figuras simples.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Célculo de sus areas y
perimetros.

Semejanza: figuras semejantes. El teorema de Tales. Triangulos en posicion
de Tales.

Criterios de semejanza. Razon de semejanza y escala. Razon entre
longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes. Poliedros y cuerpos
de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion.

Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Céalculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geometricas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucién de problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras planas, utilizando el lenguaje matematico
adecuado expresando el procedimiento seguido en la resolucion.

2. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados
de numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de
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cuadrados construidos sobre los lados).

3. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razon de
semejanza y la razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos
semejantes.

4. Analizar distintos cuerpos geomeétricos (cubos, ortoedros, prismas,
pirAmides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al
cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias etc.).

5. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades vy
relaciones de los poliedros.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos
en contextos de la vida real, y utiliza para ello las herramientas tecnoldgicas
y las técnicas geométricas mas apropiadas.

1.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo la longitud de
un arco y el area de un sector circular y las aplica para resolver problemas
geomeétricos.

2.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de
Pitdgoras y los utiliza para la busqueda de ternas pitagéricas o la
comprobacién del teorema construyendo otros poligonos sobre los lados del
triangulo rectangulo.

2.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en
la resolucion de triangulos, en contextos geométricos o en contextos reales.
3.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razon desemejanza y la razén
de superficies y volumenes de figuras semejantes.

3.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre
planos, mapas y otros contextos de semejanza.

4.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos,
utilizando el lenguaje geométrico adecuado.

4.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geomeétricos, a partir de
cortes con planos, mentalmente y utilizando medios tecnoldgicos adecuados.
4.3. ldentifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

5.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y
volumenes de cuerpos geométricos utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.
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Bloque 4: Funciones

Contenidos

El concepto de funcién: Variable dependiente e independiente. Formas
de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, formula).

Descripcion de la grafica de una funcion: Crecimiento y decrecimiento.

Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos
relativos.

Analisis y comparacion de graficas.

Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la
pendiente de la recta.

Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la
ecuacion a partir de una recta.

Utilizacidn de calculadoras graficas y programas de ordenador para la
construccion e interpretacion de graficas.

Criterios de evaluacion

1. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje
habitual, tabla numérica, gréafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras
y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

2. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y
analizar las graficas funcionales.

3. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales,
utilizadndolas para resolver problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y
elige la mas adecuada en funcion del contexto.

2.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

2.2. Interpreta una gréafica funcional y la analiza, reconociendo sus
propiedades mas caracteristicas.

3.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuaciéon o
de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

3.2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de
valores.

3.3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente
entre dos magnitudes y la representa.

3.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos
tecnologicos, identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin) mas
adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento.
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Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Contenidos

Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.

Variables cualitativas y cuantitativas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.

Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.

Medidas de tendencia central: media, mediana y moda.

Medidas de dispersion: Recorrido o rango.

Fendmenos deterministicos y aleatorios.

Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos
aleatorios sencillos y disefio de experiencias para su comprobacion.

Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad
mediante la simulacion o experimentacion.

Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de
arbol sencillos.

Céalculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en
experimentos sencillos.

Criterios de evaluacion

1. Formular preguntas adecuadas para conocerlas caracteristicas de
interés de una poblacién y recoger, organizar y presentar datos relevantes
para responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los datos entablas y construyendo
graficas, calculando los parametros relevantes (media, moda, valores
maximo y minimo, rango) y obteniendo conclusiones razonables a partir de
los resultados obtenidos.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas, calcular parametros relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas previamente
sobre la situacion estudiada.

3. Diferenciar los fendmenos deterministicos de los aleatorios
valorando la posibilidad que ofrecen las Matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir
de las regularidades obtenidas al repetir un nimero significativo de veces la
experiencia aleatoria.

4. Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fendmenos
aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.
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Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la
estadistica, y los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables
estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables
cualitativas o cuantitativas entablas y calcula sus frecuencias absolutas y
relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), yla
moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta gréaficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar
datos, generar graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia
central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para
comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica
analizada.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los
deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la
experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del
calculo exacto de su probabilidad o la aproximacién de la misma mediante la
experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los
resultados posibles, apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol
sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no
equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos
sencillos mediante la regla de Laplace, y la expresa en forma de fraccion y
como porcentaje.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Dependera de la marcha de cada grupo, pero de forma orientativa se
organiza de la siguiente manera:

Primer Trimestre: Bloques del 1 al 2

Segundo Trimestre: Bloques del 3 al 4.

Tercer Trimestre: Bloques del 5.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES MINIMOS DE 2° ESO

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Contenidos
comunes.

Planifica y utiliza estrategias en la resolucion de problemas, tales como
el recuento exhaustivo, la induccion o la busqueda de problemas afines, y
comprobacién del ajuste de la solucién a la situacion planteada.

Describe verbalmente relaciones cuantitativas y espaciales y de
procedimientos de resolucion utilizando la terminologia precisa.

Interpreta mensajes que contengan informaciones de caracter
cuantitativo o simbolico sobre elementos o relaciones espaciales.

Confia en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Persevera en la busqueda de soluciones a los problemas y en la
mejora de las encontradas.

Utiliza herramientas tecnologicas para facilitar los calculos de tipo
numerico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la
comprension de propiedades geometricas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra

Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros,
fraccionarios y decimales).

Realiza operaciones combinadas entre niameros enteros, decimales y
fraccionarios, respetando la jerarquia de las operaciones.

Identifica relaciones de proporcionalidad numérica y las emplea para
resolver problemas en situaciones cotidianas. Analiza situaciones sencillas y
reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente
proporcionales.

Describe situaciones o enunciados mediante expresiones algebraicas y
opera con ellas.

Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las
operaciones para transformar expresiones algebraicas.

Comprueba, dada una ecuacion (0 un sistema), si un numero (0
nameros) es (son) solucion de la misma.

Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales
con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Blogue 3: Geometria

Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos
en contextos de la vida real, y utiliza para ello las técnicas geométricas mas
apropiadas.

Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud

41



Programacion del Departamento de Matematicas

de un arco y el area de un sector circular y las aplica para resolver problemas
geometricos.

Comprende los significados aritmético y geomeétrico del Teorema de
Pitdgoras y los utiliza para la busqueda de ternas pitagoricas o la
comprobacion del teorema. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular
longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos, en contextos
geomeétricos o en contextos reales.

Reconoce figuras semejantes y calcula la razon desemejanza y la
razon de superficies y volumenes de figuras semejantes.

Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre
planos, mapas y otros contextos de semejanza.

Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos
geomeétricos, utilizando el lenguaje geométrico adecuado.

Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y
volumenes de cuerpos geométricos utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.

Blogue 4: Funciones

Interpreta una grafica funcional y la analiza, reconociendo sus
propiedades mas caracteristicas. Reconoce y representa una funcion lineal a
partir de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la
recta correspondiente.

Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre
dos magnitudes y la representa.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la
estadistica, y los aplica a casos concretos.

Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables
estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas. Calcula la media aritmética, la mediana y la moda, y
los emplea para resolver problemas.

Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacion.

Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar
datos, generar gréaficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia
central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los
deterministas. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la
experimentacion.

Realiza predicciones sobre un fenomeno aleatorio a partir del calculo
exacto de su probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la
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experimentacion.

Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los
resultados posibles, apoyandose en tablas.

Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no
equiprobables.

E. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresaran mediante calificaciones
numeéricas de 1 a diez. La calificacion “No presentado” solo podra usarse
cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias.

La calificacion de cada evaluacion se calculara del siguiente modo:
1. Actitud y trabajo diario ---------==-==-=mmmmm e 20 %

Se calificard mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de
acuerdo a lo siguiente:

a) Actitudes positivas: Hacer tareas encomendas, trabajar y atender en
clase y realizar tareas en la pizarra.

b) Actitudes negativas: No hacer tareas encomendadas en casa,
distraerse en clase y no participar en las labores diarias del aula.
2. Examenes escritos = ------m-mmmmmmmm oo 80 %

Se realizara un examen final de evaluaciéon que incluira todas las
unidades didacticas impartidas en la misma.
La nota final del alumno/a sera la media aritmética de las tres evaluaciones
del curso.
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TERCER CURSO DE E.S.O.

La diferencia de intereses, actitudes y orientaciones profesionales entre
alumnado de este nivel educativo obliga a un tratamiento diferenciador del
area (en objetivos, metodologia, etc.), que se concreta en la oferta al
alumnado de una doble opcion para el Area de Matematicas en 3° de la
ESO: las Matematicas orientadas a las Ensefianzas Académicas y las
Matematicas orientadas a las Ensefianzas Aplicadas.

53 3° ESO: MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS ACADEMICAS.

OBJETIVOS

1. Identificar y expresar los pasos para la resolucion de diferentes tipologias
de problemas.

2. Conocer y utilizar diferentes estrategias para la resolucion de problemas.

3. Analizar y describir distintas situaciones para poder hacer predicciones.

4. Partir de problemas resueltos y profundizar en diferentes cuestiones,
contextos cercanos al alumno.

5. Conocer, identificar y desarrollar procesos matematicos en la realidad
cotidiana del alumno.

6. Identificar, cultivar y desarrollar las actitudes personales inherentes al
guehacer matematico.

7. ldentificar los bloqueos emocionales ante los problemas encontrados.

8. Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana
del alumno.

9. Conocer y utilizar las herramientas tecnoldgicas para realizar céalculos
diferentes.
10. Emplear las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion en su
proceso de aprendizaje desde un analisis y busqueda de informacion
adecuados para facilitar la interaccion.
11. Utilizar las propiedades de los numeros racionales en operaciones a
través del calculo adecuado en la resolucion de problemas.
12. Manejar expresiones simbdlicas en situaciones numéricas ante casos
sencillos que incluyan patrones recursivos.
13. Conocer y emplear el lenguaje algebraico para expresar enunciados
sacando la informacion relevante y transformandola.
14. Resolver problemas del dia a dia a través de planteamientos de
ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas.
15. Identificar y describir las caracteristicas de las figuras planas y los
cuerpos geométricos elementales con sus configuraciones geométricas.
16. Conocer y utilizar el teorema de Tales, las férmulas para realizar
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medidas indirectas de elementos inaccesibles obteniendo las medidas de
longitudes, areas y volumenes de los cuerpos tomados del contexto real.

17. Hacer calculos de las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o
planos conociendo la escala.

18. Identificar las transformaciones de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, analizando disefios cotidianos, obras de arte y
configuraciones de la naturaleza.

19. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y de
poliedros.

20. Conocer el sentido de las coordenadas geogréficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

21. Identificar los elementos del estudio de las funciones y su representacion
grafica.

22. ldentificar y reconocer situaciones de relacion funcional de la vida
cotidiana que se describen mediante funciones cuadraticas y calcular sus
parametros y caracteristicas.

23. Realizar informaciones estadisticas con datos a través de tablas y
graficas adecuadas con conclusiones que representan a la poblacion
estudiada.

24. Hacer calculos sobre los parametros de posicion y dispersion de una
variable estadistica para resumir datos y hacer comparaciones.

25. Hacer un analisis sobre la informacién estadistica que aparece en los
medios de comunicacion desde su representatividad y fiabilidad.

26. Hacer estimaciones a partir de posibles sucesos asociados a
experimentos sencillos calculando su probabilidad a partir de su frecuencia
relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol.

LAS COMPETENCIAS CLAVE EN MATEMATICAS ACADEMICAS

En el 4&rea de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas
las competencias de manera sistematica haciendo hincapié en los
descriptores mas afines a ella.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia Yy
tecnologia

Esta area posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la
competencia matematica, a partir del conocimiento de los contenidos y su
variedad de procedimientos de célculo, andlisis, medida y estimacion de la
realidad que envuelve a los alumnos como instrumento imprescindible en el
desarrollo del pensamiento de los alumnos y componente esencial de
comprension.
Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente seran:
- Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para
promover un desarrollo sostenible.
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- Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

- Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar
problemas, comprender lo que ocurre a nuestro alrededor y responder a
preguntas.

- Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de
medicion y codificacion numeérica, etc.

- Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida
cotidiana.

- Organizar la informacién utilizando procedimientos matematicos.

Competencia en comunicacion lingtistica

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe
insistir en la incorporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la
expresion habitual y la adecuada precision en su uso y por otra parte en que
los contenidos asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de
los procesos.
Para ello, en cada unidad didactica, entrenaremos al menos un descriptor de
cada uno de estos indicadores.

Los descriptores que priorizaremos seran:
- Comprender el sentido de los textos escritos y orales.
- Expresarse oralmente con correcciéon, adecuacion y coherencia.
- Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de
palabra, escucha atenta al interlocutor...

Competencia digital

La lectura y creacion de graficas, la organizacion de la informacion en
forma analitica y comparativa, la modelizacion de la realidad, la introduccién
al lenguaje grafico y estadistico, el uso de calculadoras y herramientas
tecnoldgicas y otros procesos matematicos contribuyen al desarrollo de esta
competencia.

Para ello, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores de la
competencia:
- Elaborar y publicitar informaciéon propia derivada de la obtenida a través de
medios tecnoldgicos.
- Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.
- Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir
informaciones diversas.
- Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.
- Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.
- Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar
la vida diaria.
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Conciencia y expresiones culturales

La aportacibn matematica se hace presente en multitud de
producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales
fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el
alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacion de sus propias obras.

Por lo que en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:
- Mostrar respeto hacia el patrimonio cultural mundial en sus distintas
vertientes (artistico-literaria, etnografica, cientifico-técnica...), y hacia las
personas que han contribuido a su desarrollo.
- Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de
creatividad y gusto por la estética en el ambito cotidiano.
- Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.
- Expresar sentimientos y emociones desde codigos artisticos.
- Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

La utilizacion de estrategias personales de calculo y de resoluciéon de
problemas facilita aceptar otros puntos de vista, lo que es indispensable a la
hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo. Reconocer y valorar las
aportaciones ajenas, enriquece al alumno.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:
- Desarrollar capacidad de dialogo con los demas en situaciones de
convivencia y trabajo, y para la resolucion de conflictos.
- Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.
- Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.
- Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.
- Involucrarse o promover acciones con un fin social.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que
incluyen la planificacion, la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracion
de los resultados y la argumentacion para defender el proceso y los
resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera
mayor en la medida en que se fomente actitudes de confianza y de
autonomia en la resolucion de situaciones abiertas y problemas relacionados
con la realidad concreta que vive el alumno.

Los descriptores que entrenaremos son:

- Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.
- Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.
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Gestionar el trabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos.
Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.
Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.
Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.
Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender

La autonomia en la resolucién de problemas en Matematicas, junto con
la verbalizacion del proceso de resolucion ayuda a la reflexion sobre lo
aprendido, favoreciendo esta competencia.
Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es también
necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la
autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la mirada critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Los descriptores que entrenaremos con los alumnos seran los
siguientes:
- Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de
aprendizaje, inteligencias multiples, funciones ejecutivas...
- Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.
- Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los
contenidos.
- Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico,
emocional, interdependiente...
- Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el
proceso de aprendizaje.
- Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en
funcion de los resultados intermedios.
- Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

CRITERIOS METODOLOGICOS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS
GENERALES PARA UTILIZAR EN EL AREA

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio
metodoldgico importante; el docente pasa a ser un gestor de conocimiento
del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de
protagonismo.

En concreto, en el area de Matematicas orientadas a las ensefianzas
académicas: Necesitamos entrenar de manera sistematica los
procedimientos que conforman el andamiaje de la asignatura. Si bien la
finalidad del area es adquirir conocimientos esenciales que se incluyen en el
curriculo basico, el alumnado debera desarrollar actitudes conducentes a la
reflexion y el andlisis de los leguajes matematicos, sus ventajas y las
implicaciones en la comprension de la realidad. Para ello necesitamos un
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cierto grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos
basicos de la asignatura.

En algunos aspectos del area, sobre todo en aquellos que pretenden el
uso sistematico de procesos de meétodo cientifico, el trabajo en grupo
colaborativo aporta, ademas del entrenamiento de habilidades sociales
basicas y enriquecimiento personal desde la diversidad, una herramienta
perfecta para discutir y profundizar en contenidos de ese aspecto.

Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen
sus inteligencias predominantes, enriquecer las tareas con actividades que
se desarrollen desde la teoria de las inteligencias multiples facilita que todos
los alumnos puedan llegar a comprender los contenidos que pretendemos
adquirir para el desarrollo de los objetivos de aprendizaje.

En el area de Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas es
indispensable la vinculacion a contextos reales, asi como generar
posibilidades de aplicacion de los contenidos adquiridos. Para ello, las tareas
competenciales facilita este aspecto, que se podria complementar con
proyectos de aplicacion de los contenidos.

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y ESTANDARES
DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

Contenidos

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Analisis y
comprension del enunciado.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema,
resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobaciéon e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, basqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales y estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos matematicos y de modelizacion, en contextos
de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los
problemas.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

49



Programacion del Departamento de Matematicas

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos para traducir los problemas desde el mundo real al
matematico en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o0 analizando con sentido critico situaciones diversas que
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ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucidon de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de
resolucién y los pasos e ideas importantes,analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadistico probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucién del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
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6.4. Interpreta la solucibn matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizaciéon de calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones gréaficas para explicar el proceso seguido en
la solucion de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada
y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.
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Bloque 2. NOmeros y algebra

Contenidos

Potencias de nameros naturales con exponente entero. Significado y
uso. Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de numeros muy
pequefios. Operaciones con numeros expresados en notacion cientifica.

Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones
radicales: transformacion y operaciones. Jerarquia de operaciones.

Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en
decimales y viceversa. NUmeros decimales exactos y periddicos. Fraccion
generatriz. Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y
redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.

Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen
en conjuntos de numeros. Expresion usando lenguaje algebraico.

Sucesiones numeéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones
aritméticas y geometricas.

Polinomios. Expresiones algebraicas. Transformacion de expresiones
algebraicas con una indeterminada. Igualdades notables. Operaciones
elementales con polinomios.

Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucion de
ecuaciones sencillas de grado superior a dos. Sistemas de ecuaciones.
Resolucion (método algebraico y grafico). Resoluciéon de problemas mediante
la utilizacion de ecuaciones y sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las propiedades de los numeros racionales para operarlos,
utilizando la forma de calculo y notacion adecuada, para resolver problemas
de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.
2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan
patrones recursivos.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada
mediante un enunciado, extrayendo la informacion relevante vy
transformandola.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y la resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos.

Estandares de aprendizaje evaluables
1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros (naturales, enteros y
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racionales), indica el criterio utilizado para su distincion y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre
decimales finitos y decimales infinitos perioddicos, indicando en este caso, el
grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccion generatriz correspondiente a un decimal exacto o
periodico.

1.4. Expresa nameros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y
opera con ellos, con y sin calculadora, y los utliza en problemas
contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numericas sencillas que contengan raices, opera
con ellas simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por
defecto y por exceso de un numero en problemas contextualizados,
justificando sus procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en
problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en
cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida
adecuada, en forma de namero decimal, redondeandolo si es necesario con
el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de
los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nameros enteros,
decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.10. Emplea numeros racionales para resolver problemas de la vida
cotidiana y analiza la coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de
formacion a partir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacién o férmula para el término general de una
sucesion sencilla de niumeros enteros o fraccionarios.

2.3. ldentifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término
general, calcula la suma de los n primeros términos, y las emplea para
resolver problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la
naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida
cotidiana.

3.2. Conoce vy utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado
de un binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un contexto
adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso
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combinado de la regla de Ruffini, identidades notables y extraccion del factor
comuan,

4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante
ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente
el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

Contenidos

Geometria del plano. Lugar geométrico. Teorema de Tales. Divisién de
un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la resolucion de
problemas. Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros. Areas y
volumenes. Cuerpos de revolucion: cilindro, cono y esfera. Intersecciones de
planos y esferas. Areas y volimenes.

El globo terrdqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios.
Longitud y latitud de un punto.

Uso de herramientas tecnolégicas para estudiar formas,
configuraciones y relaciones geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las
figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones
geomeétricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y las féormulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de
longitudes, areas y volumenes de los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de problemas geométricos.

3. Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas
en mapas o planos, conociendo la escala.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios
cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y de
poliedros.

6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y
de la bisectriz de un angulo, utilizadndolas para resolver problemas
geométricos sencillos.
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1.2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o
por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geomeétricos
sencillos.

2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en
problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece
relaciones de proporcionalidad entre los elementos homologos de dos
poligonos semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza
el teorema de Tales para el célculo indirecto de longitudes en contextos
diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies
en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4.1. ldentifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el
plano presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos,
empleando herramientas tecnoldgicas cuando sea necesario.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucién, utilizando el
lenguaje con propiedad para referirse a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los
aplica para resolver problemas contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y
en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas.

6.1. Situa sobre el globo terrAqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y
es capaz de ubicar un punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud
y latitud.

Bloque 4. Funciones

Contenidos

Andlisis y descripcion cualitativa de graficas que representan
fendmenos del entorno cotidiano y de otras materias.

Analisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas
locales y globales de la gréfica correspondiente.

Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas
mediante tablas y enunciados.

Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes
de los diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la representacion grafica y la obtencion de la
expresion algebraica.

Expresiones de la ecuacion de la recta.

Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para
representar situaciones de la vida cotidiana.
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Criterios de evaluacion

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion gréfica.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la
descripcion de este modelo y de sus parametros para describir el fenémeno
analizado.

3. Reconocer situaciones de relacién funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros y caracteristicas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia
enunciados de problemas contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréafica
interpretandolas dentro de su contexto.

1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado
describiendo el fendmeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas
graficamente.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuaciéon de la recta
a partir de una dada (ecuacion punto-pendiente, general, explicita y por dos
puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa graficamente.
2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un
enunciado y la representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que
representa una grafica y su expresion algebraica.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcion polindbmica de
grado dos y la representa graficamente.

3.2. ldentifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser
modelizadas mediante funciones cuadréticas, las estudia y las representa
utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Contenidos

Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables
estadisticas: cualitativas, discretas y continuas. Métodos de seleccion de una
muestra estadistica. Representatividad de una muestra. Frecuencias
absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos.
Graficas estadisticas. Parametros de posicion. Calculo, interpretacion y
propiedades. Parametros de dispersion. Diagrama de caja y bigotes.
Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral. Calculo de
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probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol sencillos.
Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en
diferentes contextos.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
mediante tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si
las conclusiones son representativas para la poblacién estudiada.

2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones
estadisticas.

3. Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los medios
de comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento
aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia
relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los
elementos asociados al experimento.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas
contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento
de seleccion, en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa
continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias
y obtiene informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese
necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y de
la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicién (media, moda, mediana y
cuartiles) de una variable estadistica para proporcionar un resumen de los
datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y
desviacion tipica. Calculo e interpretacion) de una variable estadistica (con
calculadora y con hoja de calculo) para comparar la representatividad de la
media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar
informacion estadistica de los medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos,
generar graficos estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y
dispersion.
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3.3. Emplea medios tecnologicos para comunicar informacién resumida vy
relevante sobre una variable estadistica analizada.

4.1. ldentifica los experimentos aleatorios y los distingue de los
deterministas.

4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos
cuyos resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles, u otras estrategias
personales.

4.4. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las
distintas opciones en situaciones de incertidumbre.

TEMPORALIZACION

Dependera de la marcha de cada grupo, pero de forma orientativa se
organiza de la siguiente manera:

Primer Trimestre: Bloque 1

Segundo Trimestre: Bloques 2y 3.

Tercer Trimestre: Bloques 4y 5.

D. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresaran mediante calificaciones
numeéricas de 1 a diez. La calificacion “No presentado” solo podra usarse
cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias.

La calificacion de cada evaluacion se calculara del siguiente modo:
1. Actitud y trabajo diario ------------==-==-mmrmm e 10 %

Se calificard mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de
acuerdo a lo siguiente:

a) Actitudes positivas: Hacer tareas encomendas, trabajar y atender en
clase y realizar tareas en la pizarra.

b) Actitudes negativas: No hacer tareas encomendadas en casa,
distraerse en clase y no participar en las labores diarias del aula.
2. Examenes escCrit0S =~ ---------m-mmmmmmmm o 90 %

Se realizara un examen final de evaluacién que incluira todas las
unidades didacticas impartidas en la misma.

La nota final del alumno/a serd la media aritmética de las tres
evaluaciones del curso.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA LAS
MATEMATICAS ACADEMICAS DE 3° DE ESO.
Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Contenidos
comunes.

Planifica y utiliza estrategias en la resolucion de problemas, tales como
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el recuento exhaustivo, la induccién o la busqueda de problemas afines, y
comprobacién del ajuste de la solucion a la situacion planteada.

Describe verbalmente relaciones cuantitativas y espaciales y de
procedimientos de resolucion utilizando la terminologia precisa.

Interpreta mensajes que contengan informaciones de caracter
cuantitativo o simbdlico sobre elementos o relaciones espaciales.

Confia en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Persevera en la busqueda de soluciones a los problemas y en la
mejora de las encontradas.

Utiliza herramientas tecnologicas para facilitar los célculos de tipo
numerico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la
comprension de propiedades geométricas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra

Simplifica y compara fracciones. Calcula la fraccion de una cantidad.
Calcula la cantidad conociendo la fraccion correspondiente. Realiza
operaciones combinadas con numeros racionales.

Compara numeros decimales y realiza operaciones combinadas con
decimales. Resuelve problemas para los que se necesitan la comprension y
el manejo de la operatoria con niumeros fraccionarios.

Calcula potencias de exponente entero y expresa un numero como
potencia de exponente entero. Calcula y simplifica expresiones aritméticas
aplicando las propiedades de las potencias de exponente entero.

Resuelve operaciones combinadas en las que aparecen expresiones
con potencias de exponente entero. Utiliza la notacion cientifica para
expresar numeros grandes o pequefos y expresa con todas sus cifras un
namero escrito en notacién cientifica. Utiliza la calculadora para operar en
notacion cientifica.

Aproxima un numero a un orden determinado, reconociendo el error
cometido.

Resuelve problemas de proporcionalidad simple. Resuelve problemas
de proporcionalidad compuesta. Resuelve problemas de repartos
proporcionales. Resuelve problemas de mezclas.

Relaciona porcentajes con fracciones y con numeros decimales,
calcula el porcentaje de una cantidad y la cantidad inicial dado el porcentaje
y halla el porcentaje que representa una parte. Resuelve problemas de
aumentos y disminuciones porcentuales.

Escribe un término concreto de una sucesidon dada mediante su
término general, o de forma recurrente. Reconoce las progresiones
aritméticas y calcula su diferencia, su término general y obtiene un término
cualquiera. Calcula la suma de los primeros términos de una progresion
aritmética.
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Reconoce las progresiones geométricas, calcula su razon, su término
general y obtiene un término cualquiera. Calcula la suma de los primeros
términos de una progresion geomeétrica.

Conoce los conceptos de monomio, polinomio, coeficiente, grado,
monomios semejantes, identidad y ecuacién y los identifica. Opera con
monomios y polinomios.

Aplica las identidades notables para desarrollar y simplificar una
expresion algebraica. Reconoce el desarrollo de identidades notables y lo
expresa como cuadrado de un binomio o un producto de dos factores.

Simplifica fracciones algebraicas sencillas.

Expresa en lenguaje algebraico una relacion dada por un enunciado.
Conoce los conceptos de ecuacion, incognita, solucion, miembro,
equivalencia de ecuaciones, etc., y los identifica.

Resuelve ecuaciones de primer grado. Resuelve ecuaciones de
segundo grado completas (sencillas). Resuelve ecuaciones de segundo
grado incompletas (sencillas). Resuelve ecuaciones de segundo grado
(complejas).

Resuelve problemas numéricos mediante ecuaciones. Resuelve
problemas geométricos mediante ecuaciones. Resuelve problemas de
proporcionalidad mediante ecuaciones.

Resuelve graficamente sistemas de dos ecuaciones con dos
incognitas muy sencillos y relaciona el tipo de solucion con la posicion
relativa de las rectas. Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos
incognitas por cualquiera de los métodos. Resuelve problemas numeéricos
mediante sistemas de ecuaciones. Resuelve problemas geomeétricos
mediante sistemas de ecuaciones. Resuelve problemas de proporcionalidad
mediante sistemas de ecuaciones.

Blogue 3. Geometria.

Reconoce figuras semejantes y utiliza la razéon de semejanza para
resolver problemas Conoce el teorema de Tales y lo utiliza para resolver
problemas.

Aplica el teorema de Pitagoras en casos directos. Aplica el teorema de
Pitdgoras en casos mas complejos.

Calcula areas de poligonos sencillos. Calcula el area de algunas
figuras curvas. Calcula areas de figuras planas descomponiéndolas en
poligonos o curvas sencillas.

Calcula areas de poliedros y cuerpos de revolucion. Calcula volimenes
de poliedros y cuerpos de revoluciéon. Calcula areas y volumenes de figuras
espaciales formadas por poliedros y cuerpos de revolucion.

Obtiene la transformada de una figura mediante un movimiento
concreto. Obtiene la transformada de una figura mediante la composicién de
dos movimientos.

61



Programacion del Departamento de Matematicas

Bloque 4. Funciones y gréficas.

Responde a preguntas sobre el comportamiento de una funcion
observando su gréfica e identifica aspectos relevantes de la misma (dominio,
crecimiento, maximos, etc.).

Construye la grafica de una funcion a partir de un enunciado.
Construye la grafica de una funcion a partir de una tabla de valores.

Representa funciones lineales a partir de su ecuacion. Halla la
ecuacion de una recta conociendo un punto y su pendiente o dos puntos de
la misma. Obtiene la funcién lineal asociada a un enunciado, la analiza y la
representa.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

Conoce los conceptos de poblacion, muestra, variable estadistica y los
tipos de variables estadisticas. Elabora tablas de frecuencias absolutas,
relativas, acumuladas y de porcentajes y las representa mediante un
diagrama de barras, un poligono de frecuencias, un histograma 0 un
diagrama de sectores. Interpreta tablas y graficos estadisticos. Resuelve
problemas estadisticos elaborando e interpretando tablas y graficos"

Obtiene el valor de la media y la desviacion tipica a partir de una tabla
de frecuencias e interpreta su significado. Resuelve problemas estadisticos
sencillos utilizando los parametros estadisticos.

Ante una experiencia aleatoria sencilla, obtiene el espacio muestral,
describe distintos sucesos y los califica segun su probabilidad (seguros,
posibles o imposibles, muy probable, poco probabile...).

Aplica la ley de Laplace para calcular la probabilidad de sucesos
pertenecientes a experiencias aleatorias regulares (sencillas).

Calcula probabilidades en experiencias compuestas con ayuda del
diagrama de arbol.
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5.4 MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS
APLICADAS DE 3° ESO

La introduccion de los estudiantes en la sociedad tecnoldgica hace
gue sea necesaria la evaluacion de los riesgos, que estaran presentes en las
decisiones fundamentales que tomaran a lo largo de su vida.

La autonomia personal lleva asociada la elaboraciéon de proyectos
de vida, y la consiguiente ascension de riesgos; luego resulta crucial, para
garantizar el éxito de un proyecto, la comprension y el calculo de las
probabilidades de ocurrencia de los distintos sucesos, que pueden aparecer
a lo largo del desarrollo del mismo.

OBJETIVOS DE LAS MATEMATICAS APLICADAS

1. Verbalizar el proceso seguido en la resolucién de problemas.

2. Realizar las comprobaciones y los calculos necesarios en el
razonamiento y la resolucion de problemas.

3. Analizar situaciones de cambio a través de procedimientos matematicos
para establecer hipotesis y predicciones.

4. Reformular problemas matematicos en base a otras situaciones y
contextos.

5. Realizar procesos de investigacion aportando informes de conclusiones
y resultados.

6. Aplicar las mateméaticas a situaciones probleméaticas cotidianas.

7. Desarrollar las habilidades y las actitudes matematicas.

8. ldentificar los bloqueos emocionales ante los bloqueos encontrados.

9. Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana
del alumno.
10. Conocer y utilizar las herramientas tecnolégicas pertinentes para realizar
calculos diferentes.
11. Utilizar el calculo con numeros racionales para resolver problemas de la
vida diaria.
12. Manejar el simbolismo para descifrar sucesiones numéricas en casos
sencillos.
13. Expresar propiedades o relaciones a través del lenguaje algebraico.
14. Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando distintas operaciones
matematicas, aplicando técnicas algebraicas y valorando y contrastando los
resultados.
15. ldentificar las caracteristicas de figuras planas y cuerpos geométricos.
16. Manejar el teorema de Tales en la aplicacion a mediciones en ejemplos
de la vida real.
17. Reconocer los movimientos en el plano en las transformaciones de las
figuras.
18. Manejar los centros, los ejes y los planos de simetria con figuras planas
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y poliedros.

19. Aplicar en la localizacion de puntos las coordenadas graficas.

20. Representar graficamente las funciones y los elementos que intervienen
en ello.

21. Reconocer el modelo lineal en las relaciones de la vida cotidiana para
describir fenbmenos.

22. Identificar relaciones funcionales descritas a través de los parametros y
las caracteristicas de las funciones cuadraticas.

23. Utilizar graficas y tablas en la elaboracion de informes estadisticos.

24. Resumir y comparar datos estadisticos a través del calculo y la
interpretacion de parametros de posicion y dispersion.

25. Analizar la informacion de los medios de comunicacion a traves de la
estadistica.

26. Realizar estimaciones en experimentos sencillos calculando probabilidad,
frecuencia...

LAS COMPETENCIAS CLAVE EN MATEMATICAS APLICADAS

En el area de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas
las competencias de manera sistematica haciendo hincapié en los
descriptores mas afines a ella.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia Yy
tecnologia

Esta area posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la
competencia matematica, a partir del conocimiento de los contenidos y su
variedad de procedimientos de calculo, analisis, medida y estimacion de la
realidad que envuelve a los alumnos como instrumento imprescindible en el
desarrollo del pensamiento de los alumnos y componente esencial de
comprension.

Los descriptores que trabajaremos fundamentalmente seran:
» Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para
promover un desarrollo sostenible.
» Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.
» Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la
realidad circundante en distintos ambitos (biologico, geoldgico, fisico,
guimico, tecnoldgico, geografico...).
* Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar
problemas, comprender lo que ocurre a nuestro alrededor y responder a
preguntas.
» Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de
medicién y codificacion numérica, etc.
» Comprender e interpretar la informacién presentada en formato gréfico.
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» Expresarse con propiedad en el lenguaje matematico.

* Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

* Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

» Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida
cotidiana.

Competencia en comunicacion linguistica

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe
insistir en la incorporaciéon de lo esencial del lenguaje matemético a la
expresion habitual y la adecuada precision en su uso y por otra parte en que
los contenidos asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de
los procesos. Para ello, en cada unidad didactica, entrenaremos al menos un
descriptor de cada uno de estos indicadores.

Los descriptores que priorizaremos seran:
» Comprender el sentido de los textos escritos y orales.
» Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.
* Respetar las normas de comunicacion en cualquier contexto: turno de
palabra, escucha atenta al interlocutor...
 Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer
textos en cualquier situacion.

Competencia digital

La lectura y creacion de graficas, la organizacion de la informacion
en forma analitica y comparativa, la modelizacion de la realidad, la
introduccion al lenguaje grafico y estadistico, el uso de calculadoras y
herramientas tecnolégicas y otros procesos matematicos contribuyen al
desarrollo de esta competencia.

Para ello, en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores de
la competencia:
» Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.
* Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.
 Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para transmitir
informaciones diversas.
 Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar
la vida diaria.

Conciencia y expresiones culturales

La aportacion matematica se hace presente en multitud de
producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales
fomentan la conciencia y la expresion cultural de las sociedades. Igualmente
el alumno, mediante el trabajo matematico podr4a comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacion de sus propias obras.
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Por lo que en esta area, trabajaremos los siguientes descriptores:
* Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y cultural.
» Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de
creatividad y gusto por la estética en el ambito cotidiano.
* Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

La utilizacion de estrategias personales de calculo y de resolucion
de problemas facilita aceptar otros puntos de vista, o que es indispensable a
la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo. Reconocer y valorar
las aportaciones ajenas, enriquece al alumno.

Para ello entrenaremos los siguientes descriptores:
 Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto de
la escuela.
» Desarrollar capacidad de dialogo con los demas en situaciones de
convivencia y trabajo, y para la resolucion de conflictos.
* Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de
participacion establecidos.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que
incluyen la planificacion, la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracion
de los resultados y la argumentacion para defender el proceso y los
resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera
mayor en la medida en que se fomente actitudes de confianza y de
autonomia en la resolucion de situaciones abiertas y problemas relacionados
con la realidad concreta que vive el alumno.

Los descriptores que entrenaremos son:
» Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.
 Ser constante en el trabajo superando las dificultades.
» Contagiar entusiasmo por la tarea y confianza en las posibilidades de
alcanzar objetivos.
* Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.
» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion
de objetivos.

Aprender a aprender

La autonomia en la resolucién de problemas en Matematicas, junto
con la verbalizacion del proceso de resolucion ayuda a la reflexién sobre lo
aprendido, favoreciendo esta competencia.

Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es
también necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la
autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la mirada critica y la
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habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Los descriptores que entrenaremos con los alumnos seran los
siguientes:
» Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de
aprendizaje, inteligencias multiples, funciones ejecutivas...
o Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico,
emocional, interdependiente...
 Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.
» Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

CONTENIDOS
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Analisis y
comprension del enunciado.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema,
resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales y estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los
problemas.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.
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Bloque 2. NOmeros y algebra

Potencias de nameros naturales con exponente entero. Significado y
uso.

Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de niumeros muy
pequefios.

Operaciones con numeros expresados en notacion cientifica.

Jerarquia de operaciones.

Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en
decimales y viceversa. Numeros decimales exactos y periodicos.

Operaciones con fracciones y decimales.

Célculo aproximado y redondeo. Error cometido.

Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen
en conjuntos de nameros. Expresion usando lenguaje algebraico.

Sucesiones numeéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones
aritméticas y geometricas.

Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada.
Igualdades notables. Ecuaciones de segundo grado con una incognita.

Sistemas de ecuaciones. Resolucion (método algebraico y grafico).

Resolucién de problemas mediante la utilizacion de ecuaciones y
sistemas.

Blogue 3. Geometria

Mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area.
Propiedades.

Teorema de Tales.

Division de un segmento en partes proporcionales. Aplicacion a la
resolucion de problemas.

Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

Geometria del espacio: areas y volumenes.

El globo terraqueo. Coordenadas geograficas. Longitud y latitud de un
punto.

Bloque 4. Funciones

Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan
fendmenos del entorno cotidiano y de otras materias.

Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas
locales y globales de la gréfica correspondiente.

Andlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas
mediante tablas y enunciados.

Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes
de los diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la representacion gréfica y la obtencion de la
expresion algebraica.
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Expresiones de la ecuacion de la recta. Funciones cuadraticas.
Representacion grafica. Utilizacion para representar situaciones de la
vida cotidiana.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra.

Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.

Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad
de una muestra.

Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacién de datos
en intervalos.

Graficas estadisticas.

Parametros de posicion: media, moda, mediana y cuartiles. Calculo,
interpretacion y propiedades.

Parametros de dispersion: rango, recorrido intercuartilico y desviacion
tipica. Calculo e interpretacion. Diagrama de caja y bigotes.

Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

CRITERIOS DE EVALUACION

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numericos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefas variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las
conclusiones obtenidas en los procedimientos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana  (numeéricos, geometricos, funcionales, estadisticos o0
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
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9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o0 analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensiéon de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Bloque 2. NUmeros y algebra

1. Utilizar las propiedades de los nameros racionales para operarlos,
utilizando la forma de calculo y notacion adecuada, para resolver problemas
de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precision requerida.

2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan
patrones recursivos.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion
dada mediante un enunciado, extrayendo la informacion relevante y
transformandola.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y la resolucién de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos.

Blogue 3. Geometria

1. Reconocer y describir los elementos y las propiedades caracteristicas de
las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de
longitudes, areas y volimenes de los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de problemas geométricos.

3. Calcular (ampliacion o reduccion) las dimensiones reales de figuras
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dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies
en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra
mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar
disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la
naturaleza.

5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y
poliedros.

6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en
la localizacién de puntos.

Bloque 4. Funciones

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y
Su representacion grafica.

2. ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la
descripcion de este modelo y de sus parametros para describir el fenbmeno
analizado.

3. Reconocer situaciones de relaciéon funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros y caracteristicas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos
mediante tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si
las conclusiones son representativas para la poblacion estudiada.

2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una
variable estadistica para resumir los datos y comparar distribuciones
estadisticas.

3. Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los
medios de comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un
experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su
frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol,
identificando los elementos asociados al experimento.

TEMPORALIZACION

Dependerd de la marcha del curso, pero de forma orientativa se
organiza de la siguiente manera:

Primer Trimestre: Bloque 1

Segundo Trimestre: Bloques 2y 3.

Tercer Trimestre: Bloques 4 y 5.
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D. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresaran mediante calificaciones
numeéricas de 1 a diez. La calificacion “No presentado” solo podra usarse
cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias.

La calificacion de cada evaluacion se calculara del siguiente modo:
1. Actitud y trabajo diario -------------------m-m oo 10 %

Se calificarda mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de
acuerdo a lo siguiente:

a) Actitudes positivas: Hacer tareas encomendas, trabajar y atender en
clase y realizar tareas en la pizarra.

b) Actitudes negativas: No hacer tareas encomendadas en casa,
distraerse en clase y no patrticipar en las labores diarias del aula.
2. Examenes escCritoS =~ -----------mm-mmmmmm e 90 %

Se realizara un examen final de evaluaciéon que incluira todas las
unidades didacticas impartidas en la misma.

La nota final del alumno/a serd la media aritmética de las tres
evaluaciones del curso.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE EVALUABLES DE
3° DE MATEMATICAS APLICADAS

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Contenidos
comunes.

Planifica y utiliza estrategias en la resolucion de problemas, tales como
el recuento exhaustivo, la induccion o la busqueda de problemas afines, y
comprobacién del ajuste de la solucién a la situacién planteada.

Describe verbalmente relaciones cuantitativas y espaciales y de
procedimientos de resolucion utilizando la terminologia precisa.

Interpreta mensajes que contengan informaciones de caracter
cuantitativo o simbdlico sobre elementos o relaciones espaciales.

Confia en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Persevera en la busqueda de soluciones a los problemas y en la
mejora de las encontradas.

Utiliza herramientas tecnologicas para facilitar los calculos de tipo
numerico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la
comprension de propiedades geométricas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra

Simplifica y compara fracciones. Calcula la fraccion de una cantidad.
Calcula la cantidad conociendo la fraccion correspondiente. Realiza
operaciones combinadas con nameros racionales.

Compara numeros decimales y realiza operaciones combinadas con
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decimales. Resuelve problemas para los que se necesitan la comprension y
el manejo de la operatoria con nameros fraccionarios.

Calcula potencias de exponente entero y expresa un numero como
potencia de exponente entero.

Utiliza la notacion cientifica para expresar numeros grandes o
pequefios y expresa con todas sus cifras un namero escrito en notacion
cientifica.

Resuelve problemas de proporcionalidad simple. Resuelve problemas
de proporcionalidad compuesta. Resuelve problemas de mezclas.

Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

Reconoce las progresiones aritméticas y calcula su diferencia, su
término general y obtiene un término cualquiera. Reconoce las progresiones
geomeétricas, calcula su razon, su término general y obtiene un término
cualquiera.

Conoce los conceptos de monomio, polinomio, coeficiente, grado,
monomios semejantes, identidad y ecuacion y los identifica. Opera con
monomios y polinomios.

Aplica las identidades notables para desarrollar y simplificar una
expresion algebraica. Reconoce el desarrollo de identidades notables y lo
expresa como cuadrado de un binomio o un producto de dos factores.

Expresa en lenguaje algebraico una relacion dada por un enunciado.
Conoce los conceptos de ecuacion, incognita, solucion, miembro,
equivalencia de ecuaciones, etc., y los identifica.

Resuelve ecuaciones de primer grado. Resuelve ecuaciones de
segundo grado completas e incompletas (sencillas).

Resuelve problemas numéricos y geométricos mediante ecuaciones.

Resuelve graficamente sistemas de dos ecuaciones con dos incégnitas
muy sencillos y relaciona el tipo de solucién con la posicion relativa de las
rectas. Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas por
cualquiera de los métodos. Resuelve problemas numéricos y geométricos
mediante sistemas de ecuaciones.

Bloque 3. Funciones y gréficas.

Responde a preguntas sobre el comportamiento de una funcion
observando su gréfica e identifica aspectos relevantes de la misma (dominio,
crecimiento, maximos, etc.).

Construye la grafica de una funcion a partir de un enunciado.
Construye la grafica de una funcion a partir de una tabla de valores.

Representa funciones lineales a partir de su ecuacion. Halla la
ecuacion de una recta conociendo un punto y su pendiente o dos puntos de
la misma. Obtiene la funcién lineal asociada a un enunciado, la analiza y la
representa.
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Bloque 4. Geometria.

Reconoce figuras semejantes y utiliza la razén de semejanza para
resolver problemas Conoce el teorema de Tales y lo utiliza para resolver
problemas.

Aplica el teorema de Pitdgoras en casos directos.

Calcula areas de poligonos sencillos. Calcula el area de algunas
figuras curvas. Calcula areas de poliedros y cuerpos de revolucion. Calcula
volumenes de poliedros y cuerpos de revolucion.

Blogue 5. Estadistica y probabilidad.

Conoce los conceptos de poblacién, muestra, variable estadistica y los
tipos de variables estadisticas. Elabora tablas de frecuencias absolutas,
relativas, acumuladas y de porcentajes y las representa mediante un
diagrama de barras, un poligono de frecuencias, un histograma 0 un
diagrama de sectores. Interpreta tablas y graficos estadisticos. Resuelve
problemas estadisticos elaborando e interpretando tablas y graficos"

Obtiene el valor de la media y la desviacion tipica a partir de una tabla
de frecuencias e interpreta su significado. Resuelve problemas estadisticos
sencillos utilizando los parametros estadisticos.

Ante una experiencia aleatoria sencilla, obtiene el espacio muestral,
describe distintos sucesos y los califica segun su probabilidad (seguros,
posibles o imposibles, muy probable, poco probable...).
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CUARTO CURSO DE E.S.O.

La diferencia de intereses, actitudes y orientaciones profesionales entre
alumnado de este nivel educativo obliga a un tratamiento diferenciador del
area (en contenidos, objetivos, metodologia, etc.), que se concreta en la
oferta al alumnado de una doble opcién para el Area de Matematicas, asi los
alumnos podran elegir como ya hicieron ya en el tercer curso entre las
Matematicas Académicas y las Matematicas Aplicadas.

5.5 42 ESO: MATEMATICAS ACADEMICAS

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS ACADEMICAS DE 4.° ESO

El 4&rea de Matematicas orientadas a las Ensefianzas Académicas de
4.° ESO contribuirA a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios
para ello, e indicando el proceso seguido en cada caso.

Hacer predicciones utilizando patrones, regularidades y leyes
matematicas en distintos contextos matematicos.

Generar variaciones en los problemas ya resueltos con el fin de
profundizar en ellos.

Realizar procesos de investigacion aportando informes de resultados y
conclusiones.

Aplicar las matematicas a la vida cotidiana.

Utilizar diferentes estrategias en la resolucién de problemas de la vida
cotidiana.

Descubrir las fortalezas y las debilidades matematicas personales.

Desarrollar la resiliencia en la resolucién de situaciones nuevas.

Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento
personal y de orientacion hacia el futuro, y valorar su aplicacion en contextos
matematicos.

Utilizar con destreza la calculadora, programas informaticos, etc., como
medio para facilitar los calculos, comprobar operaciones, descubrir patrones,
etc.

Seleccionar la informacién necesaria para resolver problemas de la
vida cotidiana con autonomia y sentido critico.

Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de numeros para
resolver problemas de la vida cotidiana, aplicando correctamente sus
operaciones y la prioridad de las mismas.

Traducir eficazmente enunciados de problemas relacionados con la
vida cotidiana al lenguaje algebraico.
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Dominar el manejo razonado de polinomios y fracciones algebraicas.

Utilizar ecuaciones, inecuaciones y sistemas para resolver problemas
matematicos en contextos de la vida real.

Representar relaciones cuantitativas y cualitativas a través de
diferentes tipos de funciones e interpretar los resultados obtenidos a partir de
tablas, graficas...

Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la
resolucién de problemas.

Resolver problemas trigonométricos utilizando las razones
trigonomeétricas fundamentales y sus relaciones.

Profundizar en el conocimiento de configuraciones geomeétricas
sencillas a través de la geometria analitica plana.

Analizar e interpretar datos estadisticos extraidos a partir de los
diferentes medios de comunicacion.

Utilizar diferentes medios de representacion estadistica en
distribuciones unidimensionales.

Conocer y utilizar algunas estrategias combinatorias basicas, y
utilizarlas para resolver problemas.

Resolver problemas de probabilidad simple y compuesta utilizando
adecuadamente la ley de Laplace, tablas de contingencia, diagramas de
arbol...

CONTRIBUCION DEL AREA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE.

En el area de Matematicas orientadas a las Enseflanzas Académicas
incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera
sistematica haciendo hincapié en los descriptores mas afines a ella:
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Esta area posibilta en todos y cada uno de sus aspectos la
competencia matematica, a partir del conocimiento de los contenidos y su
variedad de procedimientos de calculo, andlisis, medida y estimacion de la
realidad que envuelve a los alumnos y las alumnas como instrumento
imprescindible en el desarrollo de su pensamiento y componente esencial de
comprension.

Asi, ademas de los descriptores de la competencia que se trabajan
puntualmente en las unidades, destacamos los siguientes:

Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar
problemas, comprender lo que ocurre a nuestro alrededor y responder
preguntas.

Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geomeétricas, criterios de

76



Programacion del Departamento de Matematicas

medicion y codificacidon numeérica, etc.
Comprender e interpretar la informacion presentada en formato gréfico.
Expresarse con propiedad en el lenguaje matematico.
Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.
- Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias
apropiadas.
Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida
cotidiana.

Competencia en comunicacion linguistica

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe
insistir en la incorporacion de lo esencial del lenguaje mateméatico a la
expresion habitual y la adecuada precision en su uso. Por otra parte, se
trabaja especificamente en los contenidos asociados a la descripcion verbal
de los razonamientos y de los procesos.

Destacamos los descriptores siguientes:

Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

Respetar las normas de comunicacién en cualquier contexto: turno de
palabra, escucha atenta al interlocutor...

Manejar elementos de comunicacion no verbal, o en diferentes
registros, en las diversas situaciones comunicativas.

Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y
leer textos en cualquier situacion.

Competencia digital

La lectura y la creacion de gréficas, la organizacion de la informacion
en forma analitica y comparativa, la modelizacibn de la realidad, la
introduccién al lenguaje grafico y estadistico, el uso de calculadoras y
herramientas tecnoldgicas y otros procesos matematicos, contribuyen al
desarrollo de esta competencia.

En esta éarea trabajaremos los siguientes descriptores de la
competencia:

Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y
facilitar la vida diaria.

Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para
transmitir informaciones diversas.

Conciencia y expresiones culturales

La aportacibn matematica se hace presente en multitud de
producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales

7



Programacion del Departamento de Matematicas

fomentan la conciencia y la expresion cultural de las sociedades. Igualmente
el alumnado, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacidon de sus propias obras.
En esta area trabajaremos los siguientes descriptores:

Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y
cultural.

Expresar sentimientos y emociones mediante codigos artisticos.

Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones
de creatividad, y gusto por la estética en el ambito cotidiano.

Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

La utilizacion de estrategias personales de céalculo y de resolucion de
problemas facilita compartir estas para aceptar otros puntos de vista, lo que
es indispensable a la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo.
Reconocer y valorar las aportaciones ajenas, enriquece al estudiante.

Entrenaremos los siguientes descriptores:

Desarrollar la capacidad de dialogo con los demas en situaciones de
convivencia y trabajo, y para la resolucion de conflictos.

Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.

Involucrarse o promover acciones con un fin social.

Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de
participacion establecidos.

Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que
incluyen la planificacion, la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracion
de los resultados y la argumentacion para defender el proceso y los
resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera
mayor en la medida en que se fomenten actitudes de confianza y de
autonomia en la resolucion de situaciones abiertas y problemas relacionados
con la realidad concreta que vive el alumnado.

Los descriptores que entrenaremos son:

Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

Contagiar entusiasmo por la tarea y tener confianza en las
posibilidades de alcanzar objetivos.

Configurar una vision de futuro realista y ambiciosa.

Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos
previos de un tema.

Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.
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Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

Aprender a aprender

La autonomia en la resolucion de problemas en Matematicas, junto con
la verbalizacion del proceso de resolucion, ayuda a la reflexion sobre lo
aprendido, favoreciendo esta competencia.

Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es
también necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la
autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la mirada critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Trabajaremos los siguientes descriptores de manera prioritaria:

Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del
aprendizaje.

Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico,
emocional, interdependiente...

Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los
contenidos.

Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en
el proceso de aprendizaje.

Sequir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos
siguientes en funcion de los resultados intermedios.

Evaluar la consecucién de objetivos de aprendizaje.

Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

Contenidos

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Analisis y
comprension del enunciado.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema,
resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, basqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numericos, geométricos, funcionales y estadisticos y probabilisticos.
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Practica de los procesos matematicos y de modelizacién, en contextos
de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los
problemas.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprensiéon de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numericos, geometricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en
los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos para traducir los problemas desde el mundo real al
matematico en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resoluciéon de situaciones
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desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando céalculos numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de
soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos, geometricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geomeétrico y
estadistico probabilistico.
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6.1. ldentifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
resolucién del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucion de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada
y los comparte para su discusion o difusion.
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12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolOgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y deébiles de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nimeros y Algebra

Contenidos

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de
fraccion.

NUmeros irracionales.

Representacion de numeros en la recta real. Intervalos.

Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo
la notacion y la aproximacion adecuadas en cada caso.

Potencias de exponente racional.

Operaciones y propiedades.

Jerarquia de operaciones.

Calculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

Logaritmos. Definicion y propiedades.

Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de igualdades
notables.

Introduccion al estudio de polinomios.

Raices y factorizacion.

Ecuaciones de grado superior a dos.

Fracciones algebraicas. Simplificacion y operaciones.

Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento
mediante ecuaciones y sistemas.

Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica.
Resolucion de problemas.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los distintos tipos de nameros e interpretar el significado de
algunas de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad,
infinitud, proximidad, etc.

2. Utilizar los distintos tipos de nameros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacion, y resolver
problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito
académico.

3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza
el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
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4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y
de contextos reales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Reconoce los distintos tipos de nameros (naturales, enteros, racionales
e irracionales, y reales) indicando el criterio seguido, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en
contextos de resolucion de problemas.

2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o programas informaticos, y utiliza la notacidon mas
adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos
son razonables.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando
las propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos vy
financieros, y valora el empleo de medios tecnolégicos cuando Ila
complejidad de los datos lo requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la
aplicacion de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros
sobre la recta numérica utilizando diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos Yy propiedades
especificas de los numeros.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de
Ruffini u otro método mas adecuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones
algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de
ecuaciones de grado superior a dos.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion
de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o
sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

BLOQUE 3. Geometria

Contenidos

Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.

Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas
en los triangulos.
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Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de
problemas métricos en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y
volimenes.

Iniciacion a la geometria analitica en el plano: coordenadas; vectores;
ecuaciones de la recta; paralelismo; perpendicularidad.

Semejanza. Figuras semejantes. Razon entre longitudes, areas y
volumenes de cuerpos semejantes.

Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que faciliten la
comprension de conceptos y propiedades geométricas.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar las unidades angulares del sistema meétrico sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental para
resolver problemas trigonomeétricos en contextos reales.

2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciones reales, empleando los instrumentos, las técnicas o las
formulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida.

3. Conocer y utilizar los conceptos y los procedimientos basicos de la
geometria analitica plana para representar, describir y analizar formas y
configuraciones geomeétricas sencillas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver
problemas, empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar
los célculos.

2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, las estrategias y las férmulas
apropiadas para calcular angulos, longitudes, areas y volimenes de cuerpos
y figuras geométricas.

2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus
relaciones.

2.3. Utiliza las formulas para calcular areas y volimenes de triangulos,
cuadrilateros, circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas,
y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades
apropiadas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de
puntos y vectores.

3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de
calcularla.

3.4. Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcion de los
datos conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las
utiliza en el estudio analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo y
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perpendicularidad.
3.6. Utiliza recursos tecnologicos interactivos para crear figuras geométricas
y observar sus propiedades y caracteristicas.

BLOQUE 4. Funciones

Contenidos

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla,
gréafica o expresion analitica. Andlisis de resultados.

La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcion
en un intervalo.

Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a
contextos y situaciones reales.

Criterios de evaluacion

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucién y posibles
resultados finales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacion funcional, y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos
magnitudes para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios tecnologicos, si es
preciso.

1.3. Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos de funciones
elementales.

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenbmeno a partir del
comportamiento de una gréafica o de los valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa
de variacion media calculada a partir de la expresion algebraica, de una tabla
de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos,
exponenciales y logaritmicas.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas
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situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una
grafica sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las
determina, utilizando tanto lapiz y papel como medios tecnolégicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus gréaficas correspondientes.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

Contenidos

Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y
permutaciones.

Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras
técnicas de recuento.

Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e
independientes.

Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de
contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.

Probabilidad condicionada.

Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

Identificacion de las fases y las tareas de un estudio estadistico.

Graficas estadisticas: distintos tipos de graficas. Analisis critico de
tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion. Deteccion de
falacias.

Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, andlisis y
utilizacion.

Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas
de posicion y dispersion.

Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion
a la correlacion.

Criterios de evaluacion

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana
aplicando los conceptos del calculo de probabilidades y las técnicas de
recuento adecuadas.

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de
Laplace, los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas
combinatorias.

3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e
interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacion.

4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los
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parametros estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la representatividad
de las muestras utilizadas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion,
permutacion y combinacion.

1.2. Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio,
utilizando la terminologia adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucion de
diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas
cercanas al alumnado.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y
técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando,
especialmente, los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad
condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo
sus reglas y calculando las probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar
situaciones relacionadas con el azar.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y graficos estadisticos utilizando los
medios tecnoldgicos mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de
datos utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u
ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la
misma en muestras muy pequefias.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente
entre las variables.

TEMPORALIZACION

La organizaciéon temporal de la imparticion del curriculo debe ser
particularmente flexible: por una parte, debe responder a la realidad del
centro y los alumnos; por otra, debe estar sujeto a una revision permanente,
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ya que la realidad del aula no es inmutable. Con caracter estimativo,
teniendo en cuenta que el calendario escolar para 4.° de ESO es de algo
mas de 35 semanas, y considerando que el tiempo semanal asignado a esta
materia es de 4 horas, hemos de contar con unas 140 sesiones de clase
para esta materia. Podemos, pues, hacer una propuesta de reparto del
tiempo dedicado a cada unidad a partir de lo establecido en la siguiente

tabla:
UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
BLOQUE 2: UNIDAD 1: Numeros reales 12 sesiones
Numerosy |UNIDAD 2: Polinomios y fracciones algebraicas 12 sesiones
Algebra UNIDAD 3: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas 12 sesiones
BLOQUE 4: | UNIDAD 4: Funciones. Caracteristicas 12 sesiones
Funciones | UNIDAD 5: Funciones elementales 10 sesiones
UNIDAD 6: Semejanza. Aplicaciones 10 sesiones
BLOQUE 3: 'yNIDAD 7: Trigonometria 12 sesiones
Geometria - i
UNIDAD 8: Geometria analitica 12 sesiones
UNIDAD 9: Estadistica 10 sesiones
BLOQUE S [ UNIDAD 10: Distribuciones bidimensionales 10 sesiones
E?;%?Sit;?;ad UNIDAD 11: Combinatoria 12 sesiones
UNIDAD 12: Célculo de probabilidades 12 sesiones

TOTAL

136 sesiones

2 CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
COMPETENCIAS CLAVE.

BLOQUE 2 Numeros y algebra
UNIDAD 1: NiUmeros reales

NUmeros decimales

- Expresion decimal de

los nUmeros

aproximados. Cifras

significativas.
- Redondeo de

ndmeros.

- Asignacion de un
numero de cifras
acorde con la
precision de los

célculos y con lo que

1. Manejar con
destreza la

hacer
aproximaciones,

controlar los

expresion decimal
de un nimero y la
notacion cientifica y

1.1. Domina la expresion
decimal de un nimero
0 una cantidad y
calcula o acota los

asi como conocery

errores cometidos.

errores absoluto y CCL,
relativo en una CMCT,
aproximacion. CD,
1.2. Realiza operaciones CAA,
con cantidades dadas CSYC

en notacion cientifica 'y
controla los errores
cometidos (sin
calculadora).
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esté expresando.

- Error absoluto y error
relativo.

- Calculo de una cota
del error absoluto y
del error relativo
cometidos.

- Relacion entre error
relativo y el numero
de cifras significativas
utilizadas.

La notacion cientifica

- Lectura y escritura de
ndmeros en notacion
cientifica.

- Manejo de la
calculadora para la
notacion cientifica.

NUumeros no
racionales. Expresion
decimal

- Reconocimiento de
algunos irracionales.
Justificaciéon de la
irracionalidad de

NN

1.3. Usa la calculadora
para anotar y operar
con cantidades dadas
en notacion cientifica, y
controla los errores
cometidos.

2. Conocer los 2.1. Clasifica numeros de CCL,
nameros reales, los distintos tipos. CMCT,
35%%1?5:5%?5 2.2. (_Jo_noce y utiIi;a las CD,
intervalos sobre la distintas notaciones CAA,
recta real para los |ntgryalo§y sU | gEp

' representacion grafica. CEC,

. Conocer el 3.1. Utiliza la calculadora
concepto de raiz para el célculo
de un numero, asi numérico con potencias | cCL,
como las y raices. CMCT
propiedades de las | 35 |nterpreta y simplifica cD ,
raices, y aplicarlos radicales. :
en la operatoria CAA,
con radicales. 3.3. Opera con radicales. CEC

3.4. Racionaliza
denominadores.

. Manejar 4.1. Maneja con destreza CCL,
expresiones expresiones . CMCT
irracionales en la irracionales que surjan '
resolucion de en la resolucion de CAA,
problemas. problemas. SIEP
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Los nGmeros reales. 5. Conocer la 5.1. Calcula logaritmos a
La recta real definicion de partir de la definicion y
y logaritmo y de las propiedades de
- Representacion relacionarla con las las potencias.
exacta o aproximada potencias y sus
de distintos tipos de propiedades.

ndmeros sobre R.

- Intervalos y
semirrectas.
Nomenclatura.

Raiz n-ésima de un
numero. Radicales

- Propiedades.

- Expresion de raices
en forma
exponencial, y
viceversa.

- Utilizacion de la
calculadora para
obtener potencias y
raices cualesquiera.

- Propiedades de los
radicales.
Simplificacion.
Racionalizacion de
denominadores.

Nocion de logaritmo

- Célculo de logaritmos
a partir de su
definicion.
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Polinomios

- Terminologia béasica
para el estudio de
polinomios.

Operaciones con
monomios y
polinomios

- Suma, resta y
multiplicacion.

- Division de
polinomios. Divisién
entera y division
exacta.

- Técnica para la
division de
polinomios.

1. Manejar con 1.1. Realiza sumas, restas
destreza la y multiplicaciones de
expresion decimal polinomios.
de un nimero y la 1.2. Divide polinomios,
notacion cientifica pudiendo utilizar la cCL
y hacer regla de Ruffini si es
aproximaciones, oportuno. CMCT,
asi como conocery CD,

1.3. Resuelve problemas
controlar los > CAA
errores cometidos. utilizando el teorema
del resto.
1.4. Factoriza un polinomio
con varias raices
enteras.

2. Dominar el manejo | 1. simplifica fracciones CCL,
de las fracciones algebraicas. CMCT
algebraicas y sus : ’

algebraicas. SIEP
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- Division de un
polinomio por x — a.
Valor de un polinomio
para x —a. Teorema
del resto.

- Utilizacion de la regla
de Ruffini para dividir
un polinomio por x —
a y para obtener el
valor de un polinomio
cuando x vale a.

Factorizacion de
polinomios

- Factorizacion de
polinomios. Raices.

- Aplicacién reiterada
de la regla de Ruffini
para factorizar un
polinomio,
localizando las raices
enteras entre los
divisores del término
independiente.

Divisibilidad de

polinomios

- Divisibilidad de
polinomios.
Polinomios
irreducibles,
descomposicion
factorial, maximo
comun divisor y
minimo comun
multiplo.

- Méaximo comun
divisor y minimo
comun multiplo de
polinomios.

Fracciones
algebraicas

- Fracciones
algebraicas.
Simplificacion.
Fracciones
equivalentes.

- Obtencion de
fracciones
algebraicas
equivalentes a otras
dadas con igual
denominador, por

-z -
rnrddiiAAIAIN A AT

3. Traducir
enunciados al
lenguaje
algebraico.

3.1. Expresa

algebraicamente un
enunciado que dé lugar
a un polinomio o a una
fraccién algebraica.

CCL,
CMCT,
CD,
CAA,
CSYC
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Ecuaciones

Ecuaciones de
segundo grado
completas e
incompletas.
Resolucion.

- Ecuaciones
bicuadradas.
Resolucion.

- Ecuaciones con la x
en el denominador.
Resolucion.

- Ecuaciones con
radicales. Resolucion.

Sistemas de
ecuaciones

- Resolucion de
sistemas de
ecuaciones mediante
los métodos de
sustitucion, igualacion y
reduccion.

- Sistemas de primer
grado.

- Sistemas de segundo
grado.

- Sistemas con
radicales.

- Sistemas con variables
en el denominador.

Inecuaciones

- Inecuaciones con una
incégnita.

- Resolucién algebraica
y gréfica. Interpretacion

de las soluciones de
una inecuacion.

Sistemas de
inecuaciones

1. Resolver con
destreza
ecuaciones de
distintos tipos y
aplicarlas a la
resolucion de
problemas.

1.1. Resuelve
ecuaciones de
segundo grado y
bicuadradas.

1.2. Resuelve
ecuaciones con
radicales y
ecuaciones con la
incognita en el
denominador.

1.3. Reconoce la
factorizacién como
recurso para resolver
ecuaciones.

1.4. Formulay resuelve
problemas mediante
ecuaciones.

CCL,
CMCT,
CD,
SIEP,
CEC

2. Resolver con

destreza sistemas
de ecuaciones y
aplicarlos a la
resolucion de
problemas.

2.1. Resuelve sistemas
de ecuaciones
lineales.

2.2. Resuelve sistemas
de ecuaciones no
lineales.

2.3. Formula y resuelve
problemas mediante
sistemas de
ecuaciones.

CCL,
CMCT,
CAA,
CSYC

3. Interpretar y

resolver
inecuaciones y
sistemas de
inecuaciones con
una incognita.

3.1. Resuelve e
interpreta
graficamente
inecuaciones y
sistemas de
inecuaciones
lineales con una
incégnita.

3.2. Resuelve e
interpreta
inecuaciones no
lineales con una
incégnita.

CCL,
CMCT,
SIEP,
CEC
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- Resoluciéon de
sistemas de
inecuaciones.

- Representacion de las
soluciones de
inecuaciones por medio
de intervalos.

Resolucion de
problemas

- Resolucion de
problemas por
procedimientos
algebraicos.

3.3. Formula y resuelve
problemas mediante
inecuaciones o
sistemas de
inecuaciones.

BLOQUE 4 Funciones
UNIDAD 4: Funciones. Caracteristicas

Concepto de funcion 1. Dominar el 1.1. Dada una funcion

- Distintas formas de
presentar una
funcion:
representacion
grafica, tabla de
valores y expresion
analitica o formula.

- Relacion de
expresiones graficas

concepto de
funcién, conocer
las caracteristicas
mas relevantes y
las distintas formas
de expresar las
funciones.

representada por su
gréafica, estudia sus
caracteristicas mas
relevantes (dominio de
definicion, recorrido,
crecimiento y
decrecimiento,
MAaximos y minimos,
continuidad...).

1.2. Representa una

y analiticas de funcion de la que se CCL,
funciones. dan algunas CMCT,
Dominio de definiciéon caracteristicas CD
- Dominio de definicion especialmente CAA,
de una funcion. relevantes. csyC
Restricciones al 1.3. Asocia un enunciado SIEP
dominio de una con una gréfica. CEC,

funcion.

- Calculo del dominio
de definicion de
diversas funciones.

Discontinuidad y
continuidad

- Discontinuidad y
continuidad de una
funcién. Razones por
las que una funcién

1.4. Representa una

funcién dada por su
expresion analitica
obteniendo,
previamente, una tabla
de valores.

1.5. Hallala T.V.M. en un

intervalo de una funcién
dada graficamente, o
bien dada mediante su
expresion analitica.
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puede ser
discontinua.

- Construccion de
discontinuidades.

Crecimiento

- Crecimiento,
decrecimiento,
MAaximos y minimos.

- Reconocimiento de

MAaximos y minimos.
Tasa de variacion
media

- Tasa de variacion
media de una funcién
en un intervalo.

- Obtencion sobre la
representacion
grafica y a partir de la
expresion analitica.

- Significado de la
T.V.M. en una funcion
espacio-tiempo.

Tendencias y

periodicidad

- Reconocimiento de
tendencias y
periodicidades.

1.6.

Responde a preguntas
concretas relacionadas
con continuidad,
tendencia, periodicidad,
crecimiento... de una
funcion.

UNIDAD 5: Funciones elementales

Funcioén lineal

- Funcién lineal.
Pendiente de una
recta.

- Tipos de funciones
lineales. Funcion de
proporcionalidad y
funcién constante.

- Obtencién de

1. Manejar con
destreza las
funciones lineales.

1.1

Representa una
funcion lineal a partir de
su expresion analitica.

1.2.

Obtiene la expresion
analitica de una funcién
lineal conociendo su
gréfica o alguna de sus
caracteristicas.

1.3.

Representa funciones
definidas «a trozos».

CCL,
CMCT,
CD,
SIEP,
CEC
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informacion a partir
de dos o mas
funciones lineales
referidas a
fendmenos
relacionados entre si.

- Expresion de la
ecuacion de una
recta conocidos un
punto y la pendiente.

Funciones definidas a
trozos

- Funciones definidas
mediante «trozos» de
rectas.
Representacion.

- Obtencion de la
ecuacion
correspondiente a
una grafica formada
por trozos de rectas.

Funciones
cuadraticas

- Representacion de
funciones
cuadréticas.
Obtencién de la
abscisa del vértice y
de algunos puntos
proximos al vértice.
Métodos sencillos
para representar
parabolas.

- Estudio conjunto de
rectas y parabolas.

- Interpretacion de los
puntos de corte entre
una funcion lineal y
una cuadratica.

Funciones radicales

1.4

Obtiene la expresion
analitica de una funcién
definida «a trozos»
dada graficamente.

2. Conocer y manejar
con soltura las
funciones
cuadraticas.

2.1.

Representa una
parabola a partir de la
ecuacion cuadratica
correspondiente.

2.2.

Asocia curvas de
funciones cuadraticas a
Sus expresiones
analiticas.

2.3.

Escribe la ecuaciéon de
una parabola
conociendo su
representacion grafica
en casos sencillos.

2.4,

Estudia conjuntamente
las funciones lineales y
las cuadraticas
(funciones definidas «a
trozos», interseccion de
rectas y parabolas).

CCL,
CMCT,
CD,
CAA,
CEC

3. Conocer otros tipos
de funciones,
asociando la
grafica con la
expresion analitica.

3.1.

Asocia curvas a
expresiones analiticas
(proporcionalidad
inversa, radicales,
exponenciales y
logaritmos).

3.2.

Maneja con soltura las
funciones de
proporcionalidad
inversa y las radicales.

3.3.

Maneja con soltura las
funciones
exponenciales y las
logaritmicas.

3.4.

Resuelve problemas
de enunciado
relacionados con
distintos tipos de
funciones.

CCL,
CMCT,
CD,
CAA,
CSYC
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Funciones de
proporcionalidad
inversa

4. Interpretar y
representar
funciones definidas
«a trozos».

4.1. Representa una
funcion dada «a
trozos» con
expresiones lineales o

- Lahiperbola. cuadréticas.
Funciones
exponenciales CMCT,
Funciones CD,
logaritmicas CAA
- Obtencidn de
funciones
logaritmicas a partir
de funciones
exponenciales.
BLOQUE 3 Geometria
UNIDAD 6: Semejanza. Aplicaciones
Figuras semejantes 1. Conocer los 1.1. Maneja los planos, los
Qi conceptos basicos mapas y las maquetas
S|m|]|tud de formas. de la semejanzay (incluida la relacién CCL,
Razén de semejanza. . .
aplicarlos a la entre areas 'y CMCT,
- La semejanza en resolucién de volimenes de figuras cD
ampliaciones y problemas. semejantes). CAA:
geglluclclogez.. Escalas. 1.2. Aplica las propiedades CSYé
alculo de distancias de la semejanza a la '
en planos y mapas. resolucion de SIEP,
problemas en los que CEC

- Propiedades de las
figuras semejantes:

intervengan cuerpos
geomeétricos.
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igualdad de angulos 1.3. Aplica los teoremas del
y proporcionalidad de cateto y de la altura a la
segmentos. resolucion de

Rectangulos de problemas.
proporciones
interesantes

- Hojas de papel A4
(+/2).

- Rectangulos aureos
(P).

Semejanza de
triangulos

- Relacion de
semejanza.
Relaciones de
proporcionalidad en
los triangulos.
Teorema de Tales.

- Tridngulos en
posicion de Tales.

- Criterios de
semejanza de
triangulos.

Semejanza de
triangulos
rectangulos

- Criterios de
semejanza.

Aplicaciones de la
semejanza

- Teoremas del cateto
y de la altura.

- Problemas de calculo
de alturas, distancias,
etc.

- Medicion de alturas
de edificios utilizando
su sombra.

- Relacién entre las
areasy los
volumenes de dos
figuras semejantes.
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Razones 1. Manejar con 1.1. Obtiene las razones
trigonométricas soltura las razones trigonométricas de un
trigonométricas y angulo agudo de un
- Razones . i .
trigonométricas de un las relaciones entre triangulo rectangulo,
Mg , ellas. conociendo los lados
angulo agudo: seno,
de este.
coseno y tangente.
caleul “fico de | 1.2. Conoce las razones
- LLaiculo grafico de fas trigonomeétricas (seno,
:a}zones <t q coseno y tangente) de
,rlgor;ome r:jcas e un los angulos mas
e sgicaios (07, 30"
J uo. 45°, 60°, 90°).
i tR'azones,t icas d 1.3. Obtiene una razén
,rlgor;ome ricas de trigonométrica de un CCL,
anglu oS angulo agudo a partir CMCT,
cuaiesquiera. de otra, aplicando las cD
Circunferencia relaciones ,
goniometrica. fundamentales. CAA,
- . . CEC
Relaciones 1.4. Obtiene una razén
- Relacién entre las trigonométrica de un
razones angulo cualquiera
trigonométricas del conome_nglo otra'y un
mismo angulo dato adicional.
(relaciones 1.5. Obtiene las razones
fundamentales). trigonométricas de un
- Razones éﬂgUlo CuanUiera
trigonométricas de dibujandolo en la
los &ngulos mas circunferencia
frecuentes (30°, 45° y goniometrica y
60°). relacionandolo con
L alguno del primer
- Apllc_auon de las cuadrante.
relaciones .
fundamentales para 2. Resolver 2.1. Resuelve tridngulos cCL
triangulos. rectangulos. ’
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calcular, a partir de
una de las razones
trigonométricas de un
angulo, las dos
restantes.

Calculadora

- Obtencidén de las
razones
trigonométricas de un
angulo por medio de
algoritmos o usando
una calculadora
cientifica.

- Uso de las teclas
trigonométricas de la
calculadora cientifica
para el célculo de las
razones
trigonométricas de un
angulo cualquiera,
para conocer el
angulo a partir de
una de las razones
trigonométricas o
para obtener una
razén trigonomeétrica
conociendo ya otra.

Resolucion de
triangulos
rectangulos

- Distintos casos de
resolucion de
triangulos
rectangulos.

- Calculo de distancias
y angulos.

Estrategia de la altura

- Estrategia de la
altura para la
resolucion de
triangulos no
rectangulos.

Funciones
trigonométricas

- El radian. Definicion
y equivalencia en
grados
sexagesimales.

- Construccion de las
funciones
trigonométricas.

2.2. Resuelve triangulos

oblicuangulos mediante

la estrategia de la
altura.

CMCT,
CD,
SIEP
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UNIDAD 8: Geometria analitica

Vectores en el plano
- Operaciones.

- Vectores que
representan puntos.

Relaciones analiticas
entre puntos
alineados

- Punto medio de un
segmento.

- Simétrico de un
punto respecto a
otro.

1. Utilizar los
vectores para
resolver problemas

1.1

Halla el punto medio
de un segmento.

1.2.

Halla el simétrico de

multiples formas.

de geometria un punto respecto de | CMCT,
analitica. otro. cD
1.3. Halla la distancia entre | SIEP,
dos puntos. CEC
1.4. Relaciona una
circunferencia (centro y
radio) con su ecuacion.

2. Manejar con soltura | - 3 1. Optiene la interseccién | cc
las distintas formas de dos rectas definidas | ~y~7
de la ecuacion de en algunas de sus ’
una recta y resolver CAA,
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- Alineacion de puntos.
Ecuaciones de rectas

- Ecuaciones de rectas
bajo un punto de
vista geometrico.

- Forma general de la
ecuacion de una
recta.

- Resolucion de
problemas de
incidencia
(¢ pertenece un punto
a una recta?),
interseccion (punto
de corte de dos
rectas), paralelismo y
perpendicularidad.

Distancia entre dos
puntos

- Calculo de la
distancia entre dos
puntos.

Ecuacion de una
circunferencia

- Obtencién de la
ecuacion de una
circunferencia a partir
de su centro y su
radio.

- ldentificacion del
centro y del radio de
una circunferencia
dada por su
ecuacion:

(x-a)+(y-bP=r

con ellas
problemas de
interseccion,
paralelismo y
perpendicularidad.

2.2. Resuelve problemas
de paralelismo y
perpendicularidad.

CSYC
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BLOQUE 5: Estadisticay probabilidad

UNIDAD 9: Estadistica

Estadistica. Nociones
generales

- Individuo, poblacion,
muestra, caracteres,
variables
(cualitativas,
cuantitativas,
discretas, continuas).

- Estadistica
descriptiva y
estadistica
inferencial.

Graficos estadisticos

- Identificacion y
elaboracion de
graficos estadisticos.

Tablas de frecuencias

- Elaboracion de tablas
de frecuencias.

- Con datos
aislados.

- Con datos
agrupados
sabiendo elegir los
intervalos.

Parametros
estadisticos

- Media, desviacion
tipica y coeficiente de
variacion.

- Célculode x y o,
coeficiente de
variacion para una
distribucion dada
por una tabla (en el

de variacion y se vale
de él para comparar las
dispersiones de dos
distribuciones.

1. Resumir en una 1.1. Construye una tabla de
tabla de frecuencias de datos
frecuencias una aislados y los
serie de datos representa mediante un
estadisticos y diagrama de barras.
hacer un grafico 1.2. Dado un conjunto de
adecuado para su datos y la sugerencia
visualizacion. de que los agrupe en

intervalos, determina

una posible particion

del recorrido, construye

la tabla y representa CCL,

graficamente la CMCT,

distribucion. CD,
1.3. Dado un conjunto de CAA

datos, reconoce la

necesidad de

agruparlos en

intervalos y, en

consecuencia,

determina una posible

particion del recorrido,

construye la tabla y

representa

graficamente la

distribucion.

2. Conocer los 2.1. Obtiene los valores de
parametros X Yy o, apartir de una
estadisticos x y tabla de frecuencias
o, calcularlos a (de datos aislados o
partir de una tabla agrupados) y los utiliza CCL,
de frecuencias e para analizar CMCT,
interpretar su caracteristicas de la CD,
significado. distribucion. CSYC,

2.2. Conoce el coeficiente SIEP
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caso de datos
agrupados, a partir
de las marcas de
clase), cony sin
ayuda de la
calculadora con
tratamiento SD.

- Medidas de posicion:
mediana, cuartiles y
centiles.

- Obtencién de las
medidas de
posicion en tablas
con datos aislados.

- Obtencién de las
medidas de
posicion de una
distribucion dada
mediante una tabla
con datos
agrupados en
intervalos,
utilizando el
poligono de
frecuencias
acumuladas.

Diagramas de caja

- Representacion
grafica de una
distribucion a partir
de sus medidas de
posicion: diagrama
de caja y bigotes.

Nociones de
estadistica inferencial

- Muestra:
aleatoriedad,
tamano.

- Tipos de
conclusiones que se
obtienen a partir de
una muestra.

3. Conocer y utilizar

las medidas de
posicion.

3.1.

A partir de una tabla de
frecuencias de datos
aislados, construye la
tabla de frecuencias
acumuladas y, con ella,
obtiene medidas de
posicion (mediana,
cuartiles, centiles).

3.2.

A partir de una tabla
de frecuencias de datos
agrupados en
intervalos, construye el
poligono de
porcentajes
acumulados y, con él,
obtiene medidas de
posicion (mediana,
cuartiles, centiles).

3.3.

Construye el diagrama
de caja y bigotes
correspondiente a una
distribucién estadistica.

3.4.

Interpreta un diagrama
de caja y bigotes dentro
de un contexto.

CMCT,
CD,
CAA,
SIEP

4. Conocer el papel

del muestreo y
distinguir algunos
de sus pasos.

4.1.

Reconoce procesos de
muestreo correctos e
identifica errores en
otros en donde los
haya.

CCL,
CMCT,
CD,
CSYC,
SIEP
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UNIDAD 10: Distribuciones bidimensionales

Relacion funcional y 1. Conocer las 1.1. ldentifica una
relacion estadistica distribuciones distribucién
Dos variables bidimensionales, bidimensional en una
: identificar sus situacién dada
relacionadas . X .
estadisticamente variables, mediante enunmado,
representarlas y sefala las variables y
- Nube de puntos valorar la estima el signoy, a
2 correlacion de grandes rasgos, el CCL,
- Correlacion. X ,
forma aproximada. valor de la correlacion. | CMCT,
- Recta de regresion.
g 1.2. Dada una tabla de CD,
El valor de la valores, representa la CAA,
correlacion nube de puntos csYC
La recta de regresion correspondlent_e, traza SIEP
h de forma aproximada la '
para hacer d v CEC
previsiones recta de regresion y
o estima el valor de la
- COI’]dICIOI’]eS para Correlacién.
poder hacer
estimaciones.
- Fiabilidad.
UNIDAD 11: Combinatoria
La combinatoria 1. Conocer los 1.1. Resuelve problemas
_ Situaciones de agrut[;)'amler.]tos dg variaciones (cono
combinatoria. g%r:_cl(;?tonos sin repeticién).
. i
- Estrategias para (variaciones 1.2. Resuelve prpblemas
f | €S, de permutaciones. CCL,
enfocar y resolver permutaciones, oMCT
problemas de combinaciones) y 1.3. Resuelve problemas ’
combinatoria. las férmulas para de combinaciones. CD,
- Generalizacion para calcular su nimero, | 1.4, Resuelve problemas CSYC,
obtener el n_ur_T}el’O Yy ap|lcar,|OS ala de combinatoria en los SIEP
total de .DOSIl‘:)IhdadeS resolucion de que, ademas de ap“car
en Ias_ situaciones de problgmas . una férmula, debe
combinatoria. combinatorios. realizar algin
El diagrama en arbol razonamiento adicional.
- Diagramas en arbol 2. (L;t'“zar esirateglas 2.1. Resuelve problemas CCL,
para calcular las € recuento no en los que conviene CMCT
osibilidades necesariamente utilizar un diagrama en ’
p
relacionadas con CD,

arbol.
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combinatorias de
diferentes situaciones
problematicas.

Variaciones con y sin

repeticion

- Variaciones con
repeticion.
Identificacion y
formula.

- Variaciones
ordinarias.
Identificacion y
formula.

Permutaciones

- Permutaciones
ordinarias como
variaciones de n
elementos tomados
de n en n.

Combinaciones

- Identificacion de
situaciones
probleméticas que
pueden resolverse
por medio de
combinaciones.
Férmula.

- NUmeros
combinatorios.
Propiedades.

Resolucion de
problemas
combinatorios

- Resolucion de
problemas
combinatorios por
cualquiera de los
meétodos descritos u
otros propios del
estudiante.

los agrupamientos
clasicos.

2.2. Resuelve problemas
en los que conviene
utilizar la estrategia del
producto.

2.3. Resuelve otros tipos
de problemas de
combinatoria.

CAA,
CEC
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UNIDAD 12: Calculo de probabilidades

Sucesos aleatorios

- Relacionesy
operaciones con
sucesos.

Probabilidades

- Probabilidad de un
suceso.

- Propiedades de las
probabilidades.

Experiencias
aleatorias

- Experiencias
irregulares.

- Experiencias
regulares.

- Ley de Laplace.

Experiencias
compuestas

- Extracciones cony

sin reemplazamiento.

- Composicién de
experiencias
independientes.
Célculo de
probabilidades.

- Composicion de
experiencias
dependientes.
Calculo de
probabilidades.

- Aplicacién de la
combinatoria al
calculo de
probabilidades.

Tablas de
contingencia

1. Conocer las 1.1. Aplica las propiedades
caracteristicas de los sucesosydelas | ccL,
basicas de los probabilidades. CMCT
sucesos y de las '
reglas para asignar CD
probabilidades.

2. Resolver 2.1. Calcula probabilidades
problemas de en experiencias
probabilidad independientes.
compuesta, 2.2. Calcula probabilidades
u_tlllzando el ] en experiencias CCL,
diagrama en arbol dependientes. CMCT,
cuando convenga.

2.3. Interpreta tablas de CD,
contingencia y las CSYC,
utiliza para calcular SIEP
probabilidades.

2.4, Resuelve otros
problemas de
probabilidad.

3. Aplicar la 3.1. Aplica la combinatoria
combinatoria al para resolver
calculo de problemas de
probabilidades. probabilidades

sencillos.

3.2. Aplica la combinatoria
para resolver
problemas de
probabilidad mas CCL,
complejos. CMCT

CD,
CAA,
CSYC
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CRITERIOS METODOLOGICOS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS

GENERALES PARA UTILIZAR EN EL AREA

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio
metodolégico importante; el docente pasa a ser un gestor de conocimiento
del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de
protagonismo.

En concreto, en el area de Matematicas orientadas a las Ensefianzas
Académicas: El area de Mateméticas es una materia de las denominadas
instrumentales, por lo que en el trabajo de aula el docente maneja dos
objetivos fundamentales: la consecucion de objetivos curriculares a través de
los contenidos de curriculo y el desarrollo de habilidades que favorezcan el
aprendizaje de los estudiantes en otras areas.

En este proceso es necesario el entrenamiento individual y el trabajo
reflexivo de procedimientos béasicos de la asignatura: la resolucion de
problemas, el calculo, la comparacion y el manejo de datos..., aspectos que
son obviamente extrapolables a otras areas y contextos de aprendizajes.

En algunos aspectos del area, fundamentalmente en aquellos que
persiguen las habilidades de trabajo en equipo y la resolucion conjunta de
problemas, el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas del
entrenamiento de habilidades sociales basicas y el enriguecimiento personal
desde la diversidad, una plataforma inmejorable para entrenar Ila
competencia comunicativa.

Desde el conocimiento de la diversidad del aula y en respuesta a las
multiples inteligencias predominantes en los estudiantes, el desarrollo de
actividades desde la teoria de las inteligencias multiples facilita que todos los
alumnos y las alumnas puedan llegar a comprender los contenidos que
pretendemos que adquieran para el desarrollo de los objetivos de
aprendizaje.

En el area de Matematicas orientadas a las Ensefianzas Académicas
es indispensable la vinculacién a contextos reales y la aplicaciéon de los
conceptos mas abstractos para entender la utilidad de las herramientas
matematicas en el dia a dia. Para ello, las tareas competenciales propuestas
facilitaran este aspecto y permitiran la contextualizacion de aprendizajes en
situaciones cotidianas y cercanas a los estudiantes.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresardan mediante calificaciones
numéricas de 1 a diez. La calificacion “No presentado” solo podra usarse
cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias.

La calificacion de cada evaluacion se calculara del siguiente modo:
1. Actitud y trabajo diario ---------------=---m-mmm oo 10 %

Se calificard mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de
acuerdo a lo siguiente:
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a) Actitudes positivas: Hacer tareas encomendas, trabajar y atender en
clase y realizar tareas en la pizarra.

b) Actitudes negativas: No hacer tareas encomendadas en casa,
distraerse en clase y no participar en las labores diarias del aula.
2. Exa&menes escritoS =~ ------m-mmmmmmmm o mmm oo 90 %

Se realizara un examen final de evaluacion que incluird todas las
unidades didacticas impartidas en la misma.

La nota final del alumno/a serd la media aritmética de las tres
evaluaciones del curso.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE EVALUABLES DE
LAS MATEMATICAS ACADEMICAS DE 4° DE ESO.

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Contenidos
comunes.

Planifica y utiliza estrategias en la resolucion de problemas, tales como
el recuento exhaustivo, la induccién o la busqueda de problemas afines, y
comprobacién del ajuste de la solucion a la situacion planteada.

Describe verbalmente relaciones cuantitativas y espaciales y de
procedimientos de resolucion utilizando la terminologia precisa.

Interpreta mensajes que contengan informaciones de caracter
cuantitativo o simbolico sobre elementos o relaciones espaciales.

Confia en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Persevera en la busqueda de soluciones a los problemas y en la
mejora de las encontradas.

Utiliza herramientas tecnologicas para facilitar los calculos de tipo
numerico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la
comprension de propiedades geomeétricas.

BLOQUE 2. Numeros y algebra

Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales
e irracionales, y reales) indicando el criterio seguido, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en
contextos de resolucion de problemas.

Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando
las propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos vy
financieros, y valora el empleo de medios tecnolégicos cuando Ila
complejidad de los datos lo requiera.

Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la
aplicacién de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.
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Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de
Ruffini u otro método mas adecuado.

Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones
algebraicas sencillas.

Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de
ecuaciones de grado superior a dos.

Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion
de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o
sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

BLOQUE 3. Geometria

Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver
problemas, empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar
los célculos.

Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus
relaciones. Utiliza las formulas para calcular areas y volumenes de
triangulos, cuadrilateros, circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros,
conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignando las unidades apropiadas.

Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de
puntos y vectores. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un
vector.

Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de
calcularla. Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de
los datos conocidos. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una
recta y las utiliza en el estudio analitico de las condiciones de incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.

BLOQUE 4. Funciones

Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacion funcional, y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos
magnitudes para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios tecnologicos, si es
preciso.

Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos de funciones
elementales.

Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenbmeno a partir del
comportamiento de una gréafica o de los valores de una tabla.

Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa
de variacion media calculada a partir de la expresion algebraica, de una tabla
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de valores o de la propia grafica.

Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos,
exponenciales y logaritmicas.

Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de
una grafica sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que
las determina, utilizando tanto Iapiz y papel como medios tecnoldgicos.

Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion,
permutacion y combinacion.

Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio,
utilizando la terminologia adecuada para describir sucesos.

Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucion de
diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana.

Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y
técnicas combinatorias.

Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando,
especialmente, los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad
condicionada.

Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo
sus reglas y calculando las probabilidades adecuadas.

Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de
datos utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u
ordenador).

Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la
misma en muestras muy pequefias.

Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente
entre las variables.
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5.6 4¢ ESO: MATEMATICAS APLICADAS

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS APLICADAS DE 4.° ESO

El area de Matematicas orientadas a las Ensefianzas Aplicadas de 4.°
ESO contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
gue les permitan:

Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios
para ello, e indicar el proceso seguido en cada caso.

Hacer predicciones utilizando patrones, regularidades y leyes
matematicas en distintos contextos matematicos.

Generar variaciones en los problemas ya resueltos con el fin de
profundizar en ellos.

Realizar procesos de investigacion aportando informes de resultados y
conclusiones.

Aplicar las matematicas a la vida cotidiana.

Descubrir las fortalezas y las debilidades matematicas personales.

Desarrollar la resiliencia en la resolucion de situaciones nuevas.

Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento
personal y de orientacion hacia el futuro, y valorar su aplicacion en contextos
matematicos.

Utilizar con destreza la calculadora, programas informaticos, etc., como
medio para facilitar los célculos, comprobar operaciones, descubrir patrones,
etc.

Seleccionar la informacién necesaria para resolver problemas de la
vida cotidiana con autonomia y sentido critico.

Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de numeros para
resolver problemas de la vida cotidiana, aplicando correctamente sus
operaciones y la prioridad de las mismas.

Utilizar las magnitudes y las unidades de medida adecuadas en cada
situacion al enfrentarse a un problema matematico.

Disponer de recursos para analizar y manejar situaciones
problematicas y aplicar procedimientos especificos para resolverlas.

Traducir eficazmente enunciados de problemas relacionados con la
vida cotidiana al lenguaje algebraico.

Manejar razonadamente polinomios y fracciones algebraicas.

Utilizar ecuaciones y sistemas para resolver problemas en contextos de
la vida real.

Representar relaciones cuantitativas y cualitativas a traves de
diferentes tipos de funciones e interpretar los resultados obtenidos a partir de
tablas, graficas...

Conocer los conceptos basicos sobre semejanza, teorema de
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Pitdgoras, areas de figuras planas y areas y volumenes de cuerpos
geomeétricos, y aplicarlos a la resolucion de problemas.

Describir, utilizando un vocabulario adecuado, situaciones extraidas de
contextos comunicativos de la realidad sobre el manejo del azar y la
estadistica.

Analizar e interpretar datos estadisticos extraidos de diferentes medios
de comunicacion.

Utilizar diferentes medios de representacion estadistica en
distribuciones unidimensionales.

Conocer las distribuciones bidimensionales, representarlas y valorar la
correlacion.

Resolver problemas de probabilidad simple y compuesta utilizando
adecuadamente la Ley de Laplace, tablas de doble entrada, diagramas de
arbol...

CONTRIBUCION DEL AREA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE EN EL AREA DE MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS
ENSENANZAS APLICADAS.

En el area de Matematicas orientadas a las Ensefianzas Aplicadas
incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera
sisteméatica haciendo hincapié en los descriptores mas afines a ella.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Esta area posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la
competencia matematica, a partir del conocimiento de los contenidos y su
variedad de procedimientos de célculo, andlisis, medida y estimacion de la
realidad que envuelve a los alumnos y las alumnas, como instrumento
imprescindible en el desarrollo de su pensamiento y componente esencial de
comprension.

Asi, ademas de los descriptores de la competencia que se trabajan
puntualmente en las unidades, destacamos los siguientes:

Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la
realidad circundante en distintos ambitos (biologico, geoldgico, fisico,
guimico, tecnoldgico, geografico...).

Tomar conciencia de los cambios producidos por el ser humano en el
entorno natural y las repercusiones para la vida futura.

Comprometerse con el uso responsable de los recursos naturales para
promover un desarrollo sostenible.

Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes, proporciones, formas geomeétricas, criterios de
medicion y codificacidon numeérica, etc.
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Comprender e interpretar la informacion presentada en formato gréfico.

Expresarse con propiedad en el lenguaje matematico.

Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

Aplicar estrategias de resolucion de problemas a situaciones de la vida
cotidiana.
Competencia en comunicacién linguistica

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe
insistir en la incorporacién de lo esencial del lenguaje matematico a la
expresion habitual y la adecuada precisibn en su uso. Por otra parte, se
trabaja especificamente en los contenidos asociados a la descripcion verbal
de los razonamientos y de los procesos.

Destacamos los descriptores siguientes:

Componer creativamente distintos tipos de textos con sentido literario.

Entender el contexto sociocultural de la lengua, asi como su historia,
para un mejor uso de la misma.

Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en
situaciones cotidianas o en asignaturas diversas.

Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

Expresarse oralmente con correccién, adecuacion y coherencia.

Respetar las normas de comunicacién en cualquier contexto: turno de
palabra, escucha atenta al interlocutor...

Manejar elementos de comunicacion no verbal, o en diferentes
registros, en las diversas situaciones comunicativas.

Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y
leer textos en cualquier situacion.
Competencia digital

La lectura y la creacion de gréficas, la organizacion de la informacion
en forma analitica y comparativa, la modelizacion de la realidad, la
introduccién al lenguaje grafico y estadistico, el uso de calculadoras y
herramientas tecnoldgicas y otros procesos matematicos, contribuyen al
desarrollo de esta competencia.

En esta éarea trabajaremos los siguientes descriptores de la
competencia:

Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y
facilitar la vida diaria.

Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Utilizar los distintos canales de comunicacion audiovisual para
transmitir informaciones diversas.

Concienciay expresiones culturales

La aportacibn matematica se hace presente en multitud de
producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales
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fomentan la conciencia y la expresion cultural de las sociedades. Igualmente,
el alumnado, mediante el trabajo matematico, podra comprender diversas
manifestaciones artisticas, siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacidon de sus propias obras.

En esta area trabajaremos los siguientes descriptores:

Valorar la interculturalidad como una fuente de riqueza personal y
cultural.

Expresar sentimientos y emociones mediante codigos artisticos.

Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones
de creatividad, y gusto por la estética en el ambito cotidiano.

Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

La utilizacion de estrategias personales de céalculo y de resolucion de
problemas facilita compartir estas para aceptar otros puntos de vista, lo que
es indispensable a la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo.
Reconocer y valorar las aportaciones ajenas, enriquece al estudiante.

Entrenaremos los siguientes descriptores:

Desarrollar la capacidad de dialogo con los demas en situaciones de
convivencia y trabajo, y para la resolucion de conflictos.

Concebir una escala de valores propia y actuar conforme a ella.

Involucrarse o promover acciones con un fin social.

Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de
participacion establecidos.

Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que
incluyen la planificacion, la gestion del tiempo y de los recursos, la valoracion
de los resultados y la argumentacion para defender el proceso y los
resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera
mayor en la medida en que se fomenten actitudes de confianza y de
autonomia en la resolucion de situaciones abiertas y problemas relacionados
con la realidad concreta que vive el alumnado.

Los descriptores que entrenaremos son:

Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

Contagiar entusiasmo por la tarea y tener confianza en las
posibilidades de alcanzar objetivos.

Configurar una vision de futuro realista y ambiciosa.

Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos
previos de un tema.

Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.
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Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

Aprender a aprender

La autonomia en la resolucion de problemas en Matemaéticas, junto con
la verbalizacion del proceso de resolucion, ayuda a la reflexion sobre lo
aprendido, favoreciendo esta competencia.

Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es
también necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la
autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la mirada critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Trabajaremos los siguientes descriptores de manera prioritaria:

Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del
aprendizaje.

Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico,
emocional, interdependiente...

Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los
contenidos.

Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en
el proceso de aprendizaje.

Sequir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos
siguientes en funcion de los resultados intermedios.

Evaluar la consecucién de objetivos de aprendizaje.

Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

ORGANIZA?ION Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

El curriculo del area de Mateméaticas orientadas a las Ensefianzas
Aplicadas se agrupa en varios bloques. Los contenidos, los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje se formulan para 4.° de
Educaciéon Secundaria.

Como es natural en su redaccidon se respetara la numeracion de los
criterios de evaluacion y de los estandares de aprendizaje tal y como
aparece en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato.

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemaéticas
Contenidos
Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema,
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resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares
sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numericos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y la creacién de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.

f ) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resoluciéon de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numericos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefas variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, los resultados y las
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana  (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o0
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.
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7. Valorar la modelizacibn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma
autébnoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréaficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas
gue ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos, y
compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de
soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas a partir de uno resuelto: variando los
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datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés, y
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido, ademas de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en €l y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios, y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantearse preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y la sencillez de las ideas clave, y aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
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la resolucion de problemas, mediante la utilizacion de medios tecnologicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido...) como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccibn de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2. Numeros y algebra

Contenidos

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de
fraccion. Numeros irracionales.

Diferenciacién de nimeros racionales e irracionales. Expresion decimal
y representacion en la recta real.

Jerarquia de las operaciones. Interpretacion y utilizacion de los
nameros reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo la
notacion y la precision mas adecuadas en cada caso.

Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier
tipo de expresion numérica. Calculos aproximados.

Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.
Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de problemas
de la vida cotidiana.

Los porcentajes en la economia. Aumentos Yy disminuciones
porcentuales. Porcentajes sucesivos. Interés simple y compuesto.

Polinomios: raices y factorizacion.

Utilizacidn de identidades notables.

Resolucion de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con
dos incognitas.

Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.

Criterios de evaluacion

1. Conocer y utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, junto
con sus propiedades y aproximaciones, para resolver problemas
relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito académico
recogiendo, transformando e intercambiando informacion.

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones vy
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propiedades.
3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Reconoce los distintos tipos de nameros (naturales, enteros, racionales
e irracionales), indica el criterio seguido para su identificacion y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o calculadora, y utiliza la notacion mas adecuada
para las operaciones de suma, resta, producto, division y potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

1.4. Utiliza la notaciéon cientifica para representar y operar (productos y
divisiones) con nimeros muy grandes o0 muy pequenos.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de nimeros
reales, intervalos y semirrectas, sobre la recta numeérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos vy
financieros, y valora el empleo de medios tecnolégicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen
magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios,
y utiliza identidades notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion
de la regla de Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3. Geometria

Contenidos

Figuras semejantes.

Teoremas de Tales y Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la
obtencion indirecta de medidas.

Razon entre longitudes, areas y volumenes de figuras y cuerpos
semejantes.

Resolucién de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y
célculo de longitudes, areas y volumenes de diferentes cuerpos.

Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinAmica que faciliten la
comprensiéon de conceptos y propiedades geométricas.
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Criterios de evaluacion

1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas
adecuadas y aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde con la
situacion descrita.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria  dinamica,
representando cuerpos geométricos y comprobando, mediante interaccion
con ellas, propiedades geométricas.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza los instrumentos, las formulas y las técnicas apropiados para
medir angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras
geomeétricas, interpretando las escalas de medidas.

1.2. Emplea las propiedades de las figuras y los cuerpos (simetrias,
descomposicion en figuras mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales
para estimar o calcular medidas indirectas.

1.3. Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volumenes de
tridngulos, rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las
unidades correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la
aplicacion del teorema de Pitdgoras y la semejanza de tridngulos.

2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes
(triangulos, rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) con una aplicacion informatica de geometria dinamica y comprueba
sus propiedades geométricas.

BLOQUE 4. Funciones

Contenidos

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla,
gréfica o expresion analitica.

Estudio de otros modelos funcionales y descripcion de sus
caracteristicas, usando el lenguaje matematico apropiado.

Aplicacion en contextos reales.

La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcion
en un intervalo.

Criterios de evaluacion

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo
de funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una gréafica, de datos numéricos o mediante el
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estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales,
obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucién y posibles
resultados finales.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacion funcional, asociando las gréaficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos
magnitudes para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa
y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas
funciones (cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento,
maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del
analisis de la grafica que lo describe o de una tabla de valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa
de variacion media, calculada a partir de la expresion algebraica, de una
tabla de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa y exponenciales.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas
situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una
gréfica, sefialando los valores puntuales o intervalos de las variables que las
determinan, utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes
en casos sencillos, justificando la decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos tecnologicos especificos para dibujar
gréficas.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

Contenidos

Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de
comunicacion.

Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacion y
dispersion.

Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas
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de posicion y dispersion.

Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introducciéon
a la correlacion.

Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.

Céalculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.

Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e
independientes. Diagrama en arbol.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando
informaciones que aparecen en los medios de comunicacion.

2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los
parametros estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales,
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de
célculo) y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras
utilizadas.

3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas
de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinacion con
técnicas de recuento como los diagramas de arbol y las tablas de
contingencia.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas
con el azar y la estadistica.

1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de
datos, gréficos estadisticos y parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas
cercanas al alumno.

2.1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico
corresponden a una variable discreta o continua.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido,
desviacion tipica, cuartiles...) en variables discretas y continuas, con la
ayuda de la calculadora o de una hoja de célculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de
frecuencias, mediante diagramas de barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza,
especialmente, diagramas de arbol o tablas de contingencia para el recuento
de casos.
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3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que
intervengan dos experiencias aleatorias simultaneas o consecutivas.

CRITERIOS METODOLOGICOS Y ESTRATEGIAS DIDACTICAS
GENERALES PARA UTILIZAR EN EL AREA

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio
metodolégico importante; el docente pasa a ser un gestor de conocimiento
del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de
protagonismo.

En concreto, en el area de Matematicas orientadas a las Ensefianzas
Aplicadas:

El area de Mateméticas es una materia de las denominadas
instrumentales, por lo que en el trabajo de aula el docente maneja dos
objetivos fundamentales: la consecucion de objetivos curriculares a través de
los contenidos de curriculo y el desarrollo de habilidades que favorezcan el
aprendizaje de los estudiantes en otras areas.

En este proceso es necesario el entrenamiento individual y el trabajo
reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura: la resoluciéon de
problemas, el célculo, la comparacion y el manejo de datos..., aspectos que
son obviamente extrapolables a otras areas y contextos de aprendizajes.

En algunos aspectos del area, fundamentalmente en aquellos que
persiguen las habilidades de trabajo en equipo y la resolucion conjunta de
problemas, el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademéas del
entrenamiento de habilidades sociales basicas y el enriquecimiento personal
desde la diversidad, una plataforma inmejorable para entrenar Ia
competencia comunicativa.

Desde el conocimiento de la diversidad del aula y en respuesta a las
multiples inteligencias predominantes en los estudiantes, el desarrollo de
actividades desde la teoria de las inteligencias multiples facilita que todos los
alumnos y las alumnas puedan llegar a comprender los contenidos que
pretendemos que adquieran para el desarrollo de los objetivos de
aprendizaje.

En el area de Matematicas orientadas a las Ensefianzas Aplicadas es
indispensable la vinculacidon a contextos reales y la aplicacion de los
conceptos mas abstractos para entender la utilidad de las herramientas
matematicas en el dia a dia. Para ello, las tareas competenciales propuestas
facilitaran este aspecto y permitiran la contextualizacion de aprendizajes en
situaciones cotidianas y cercanas a los estudiantes.

TEMPORALIZACION

Dependerd de la marcha deL grupo, pero de forma orientativa se
organiza de la siguiente manera:
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Primer Trimestre: Unidades delalala?2
Segundo Trimestre: Unidades de la 3 a la 4.
Tercer Trimestre: Unidades de la 5.
CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresaran mediante calificaciones
numéricas de 1 a diez. La calificacion “No presentado” solo podra usarse
cuando el alumno no se presente a las pruebas extraordinarias.

La calificacion de cada evaluacion se calculara del siguiente modo:
1. Actitud y trabajo diario ---------------------mmem oo 10 %

Se calificard mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de
acuerdo a lo siguiente:

a) Actitudes positivas: Hacer tareas encomendas, trabajar y atender en
clase y realizar tareas en la pizarra.

b) Actitudes negativas: No hacer tareas encomendadas en casa,
distraerse en clase y no participar en las labores diarias del aula.
2. Examenes escCritos =~ -----------mm-mmmmm oo 90 %

Se realizara un examen final de evaluaciéon que incluira todas las
unidades didacticas impartidas en la misma.
La nota final del alumno/a sera la media aritmética de las tres evaluaciones
del curso.

ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE EVALUABLES
4° APLICADAS

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas. Contenidos
comunes.

Planifica y utiliza estrategias en la resolucién de problemas, tales como
el recuento exhaustivo, la induccion o la basqueda de problemas afines, y
comprobacién del ajuste de la solucidén a la situacién planteada.

Describe verbalmente relaciones cuantitativas y espaciales y de
procedimientos de resolucion utilizando la terminologia precisa.

Interpreta mensajes que contengan informaciones de caracter
cuantitativo o simbolico sobre elementos o relaciones espaciales.

Confia en las propias capacidades para afrontar problemas,
comprender las relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Persevera en la busqueda de soluciones a los problemas y en la
mejora de las encontradas.

Utiliza herramientas tecnologicas para facilitar los célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la
comprension de propiedades geométricas.
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BLOQUE 2. Numeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, racionales
e irracionales), indica el criterio seguido para su identificacion y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente la informaciéon cuantitativa.

1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante célculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o calculadora, y utiliza la notacibn mas adecuada
para las operaciones de suma, resta, producto, division y potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

1.4. Utiliza la notacion cientifica para representar y operar (productos y
divisiones) con numeros muy grandes o muy pequefos.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de niumeros
reales, intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica.

1.6. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen
magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios,
y utiliza identidades notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion
de la regla de Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3. Geometria

1.1. Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volumenes de
triangulos, rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos vy
esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las
unidades correctas.

1.2. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la
aplicaciéon del teorema de Pitagoras y la semejanza de triangulos.

BLOQUE 4. Funciones

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacién funcional, asociando las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas
funciones (cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento,
maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.3. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a partir del
analisis de la grafica que lo describe o de una tabla de valores.

1.4. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa y exponenciales.
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BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad
1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas
con el azar y la estadistica.

1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de
datos, gréficos estadisticos y parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas
cercanas al alumno.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace vy utiliza,
especialmente, diagramas de arbol o tablas de contingencia para el recuento
de casos.
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REFUERZO DE MATEMATICAS 1°Y 2° DE ESO

INTRODUCCION

Al finalizar la Educaciéon Secundaria Obligatoria, los alumnos deberian
tener una formacion matematica basica que le permitiera comprender,
analizar y resolver adecuadamente situaciones reales y problemas
cotidianos. Esta es la principal aportacion de las Matematicas a una etapa
gue persigue la formacion de ciudadanos capaces de participar activamente
en la sociedad que les rodea.

De los 12 a los 16 afos se produce el paso de las experiencias
matematicas intuitivas asociadas a la manipulacion, a un conocimiento mas
estructurado en el que cada vez pesan mas la aplicacion, abstraccion vy
formalizacion. Sin embargo no todos los alumnos son capaces de hacerlo a
la vez ni presentan la misma motivacion. Es esta diversidad de ritmos,
capacidades e intereses es la que complica la tarea del profesor en el aula.

Ya en la Educacion Primaria se ha podido apreciar la existencia de
alumnos que, por razones variadas, no progresan al ritmo deseado. Las
carencias acumuladas se convierten, desde el comienzo de la Educacion
Secundaria, en un serio problema que dificulta el logro de los objetivos
previstos y que, debido al caracter instrumental de las Matematicas, tendra
repercusiones inmediatas en otras areas.

Es preciso, pues, que el profesorado cuente con recursos que faciliten
la respuesta a esa diversidad, y para ello se oferta esta materia. La
pretension es que sirva como mecanismo de refuerzo y recuperacion para
aquellos alumnos que presenten dificultades en las capacidades
instrumentales basicas relacionadas con el area de Matematicas.

Los alumnos a los que se dirige esta materia suelen presentar como
caracteristica comun una importante desmotivaciéon. Bien por un historial
previo de fracaso en Matematicas que desemboca en el desanimo, bien por
el desinterés hacia lo que el sistema educativo les esta proporcionando,
estos alumnos requieren algo distinto a lo que hasta ahora se ha hecho con
ellos. Esta materia optativa deberia implicar una organizacién diferente
distinta a la habitual donde, lo que podriamos llamar modificacion de la
actitud hacia las Mateméticas, se convirtiera en el objetivo principal del
profesor. Asi, la seleccion de contenidos tendria mucha menos importancia
gue la presentacion de

los mismos, el tiempo dejaria de ser ese obstaculo que impide utilizar
estrategias metodoldgicas mas originales y los habitos de trabajo propios de
la materia tendrian prioridad sobre procedimientos y, sobre todo, conceptos.
En cualquier caso, el profesor deberia tener siempre presente la seguridad
de que mas de lo mismo volvera a proporcionar idénticos resultados.

Por todo ello, el curriculo de esta materia no debe plantear nuevos
objetivos ni contenidos, es mas, propone como objetivo fundamental el
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recobrar el interés del alumno por la actividad mateméatica. Este propasito,
dificil y casi utopico, debe ser el referente principal del trabajo en el aula ya
gue, sin él, resultara imposible reforzar los contenidos y alcanzar el resto de
los objetivos.

Para facilitar la tarea del profesor que asume este importante reto, el
presente curriculo ofrece algunas estrategias didacticas, sin caracter
prescriptivo, que podran utilizarse para organizar el trabajo diario de alumnos
y profesor. Son un conjunto de ideas y recomendaciones poco novedosas
gue, sin embargo, debieran ser tenidas en cuenta mas que nunca.

El curriculo de esta materia es casi comun para los dos cursos del
primer ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria, las diferencias afectan a
unos pocos contenidos exclusivos del segundo curso. Se propone una
secuenciacion espiral en la que se trabajen varias veces los mismos
contenidos, empezando con procedimientos sencillos, retomandolos después
de algun tiempo para completarlos con nuevas referencias y repitiendo este
proceso hasta conseguir el aprendizaje requerido. La complejidad debe ir
creciendo de acuerdo con las necesidades del alumno y el progreso que
experimente.

Se pretende, ademas, disefiar un curriculo flexible donde, junto a
algunos contenidos previstos, el profesor pueda introducir aquellos que
considere necesarios para lograr el segundo objetivo basico de la materia, el
refuerzo instrumental.

Sin embargo un curriculo excesivamente abierto puede derivar, dado el
caracter subsidiario respecto del area de Matematicas, en planteamientos
gue conviertan esta optativa en una especie de clases particulares que sirvan
para repasar y reforzar los contenidos tratados en la clase ordinaria de
Matematicas. Si bien esto pudiera servir en algun caso para mejorar a corto
plazo los resultados y, por tanto, de elemento motivador, no parece
conveniente que esta sea la orientacion curricular de la materia a la vista de
los objetivos planteados. El profesor debera equilibrar la organizacién de los
contenidos sin olvidar que la primera finalidad es la de intentar solventar las
carencias que arrastran los alumnos y no la de obtener mejores resultados
inmediatos en el area matriz.

Se ha optado por incluir las actitudes y habitos de trabajo en un bloque
especifico de contenidos ya que , como se ha comentado, la importancia que
tienen en el enfoque curricular de la materia es notable y ademas se evitan
repeticiones al tratarse de actitudes y habitos de trabajo presentes en el resto
de los bloques de contenidos.

En definitiva, se trata de poner en marcha una medida para compensar
las desigualdades que se manifiestan en la escuela. Para ello se propone
una materia optativa con un curriculo no cerrado que debe organizarse en
funcién de las necesidades de los alumnos, y que exige del profesor un
importante esfuerzo imaginativo para presentar los contenidos de forma que
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se logre captar el interés de unos alumnos generalmente muy desmotivados
y acostumbrados al fracaso.

A. OBJETIVOS

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones
con contenido matematico y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y
la superacion de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresién matematica y
utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en
contextos de aprendizaje escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, férmulas y algoritmos
matematicos en situaciones reales.

5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volimenes utilizando el
instrumento de medida o procedimiento mas adecuado y expresando el
resultado en la unidad apropiada.

6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos
geomeétricos presentes en el entorno del alumno, buscando las relaciones
entre ellos y enunciando sus caracteristicas.

7. Desarrollar estrategias de resoluciéon de problemas y consolidarlas
como meétodo de trabajo individual y colectivo.
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5.7 PROGRAMACION DE DESTREZAS BASICAS DE
MATEMATICAS DE 1° DE LA ESO

1. INTRODUCCION

La LOMCE ha dado un caracter optativo a esta asignatura por lo que el
namero de alumnos ha aumentando respecto a otros afios y exigira un mayor
control de la clase por parte del profesor o profesora que la imparta.

La razon que justifica la oferta de esta materia es facilitar el dominio de
las destrezas basicas relacionadas con las Matematicas. Los alumnos a los
gue se dirige esta materia suelen presentar como caracteristica comun una
importante desmotivacion. Bien por un historial previo de fracaso en
Matematicas que desemboca en el desanimo, bien por el desinterés hacia lo
gue el sistema educativo les esta proporcionando, estos alumnos requieren
algo distinto a lo que hasta ahora se ha hecho con ellos. Esta materia
optativa debe implicar un planteamiento organizativo distinto al habitual
donde, lo que podriamos llamar modificacion de la actitud hacia las
Matematicas, se convirtiera en el objetivo principal del profesor.

El curriculo de esta materia no debe plantear nuevos objetivos ni
contenidos, es mas, propone como objetivo fundamental el recobrar el
interés del alumno por la actividad matematica.

Este proposito, dificil y casi utdpico, debe ser el referente principal del
trabajo en el aula ya que, sin él, resultara imposible reforzar los contenidos y
alcanzar el resto de los objetivos.

Debe entenderse que todo el curriculo de la materia contribuye a la
adquisicion de la Competencia Matematica.

Por otro lado, el estudio de la Mateméatica contribuye a la adquisicion
del resto de las competencias, en diferentes grados y en una relacion que
hemos detallado a lo largo de los diferentes objetivos didacticos. Se usan los
siguientes convenios de notacion, usando Unicamente la letras en negrita:

» Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

« Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

» Competencia digital (CD)

» Competencia para aprender a aprender (CAA)

» Competencias sociales y civicas (CSYC)

* Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

» Conciencia y expresiones culturales (CEC)

1. OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con
contenido matematico y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la
superacion de las dificultades.
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2. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y
utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos.
3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos
de aprendizaje escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.
4. Utilizar las operaciones aritméticas, féormulas y algoritmos matematicos en
situaciones reales.
5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volumenes utilizando el
instrumento de medida o procedimiento mas adecuado y expresando el
resultado en la unidad apropiada.
6. Reconocer y describir con precisién las figuras y cuerpos geomeétricos
presentes en el entorno del alumno, buscando las relaciones entre ellos y
enunciando sus caracteristicas.
7. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como
meétodo de trabajo individual y colectivo.
8. Interpretar la informacion de naturaleza numeérica presente en situaciones
reales proximas al alumno.

Para alcanzar estos objetivos las principales competencias basicas
matematicas que debieran tratarse en este nivel educativo son:

Numeros y calculo:

— Conocer los tipos de numeros y los simbolos mateméaticos mas habituales
(lenguaje matematico).

— Aplicar las operaciones aritméticas para tratar aspectos cuantitativos de la
realidad.

— Utilizar correctamente la calculadora para calcular y comprobar.

— Elegir el tipo de namero y calculo (mental, mediante algoritmo, utilizando
medios tecnolbgicos) mas adecuado en cada situacion.

— Valorar la necesidad de exactitud en los calculos en cada caso concreto.

— Aplicar la proporcionalidad directa e inversa para enfrentarse a situaciones
proximas que lo requieran. Uso correcto de los porcentajes en situaciones
cotidianas.

Resolucion de problemas:

— Comprender la informacién contenida en el enunciado.

— Planificar estrategias para afrontar situaciones problematicas.

— Seqguir de forma clara, ordenada y argumentada los procesos ideados y
mostrar la suficiente flexibilidad para replantearlos cuando se considere
necesario.

— Resolver situaciones que se presentan en la vida diaria aplicando las
habilidades matematicas. En particular resolver los problemas que
habitualmente plantea la administracion de la economia doméstica.
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Medida:

— Distinguir las principales magnitudes: longitud, superficie, volumen, masa,
capacidad y tiempo.

— Conocer sus unidades de medidas mas frecuentes.

— Medir las magnitudes fundamentales de forma directa utilizando los
aparatos y unidades mas adecuados en cada situacion.

— Hacer estimaciones razonables de medidas de distintas magnitudes.

Geometria:

— Utilizar el conocimiento de las formas y relaciones geométricas para
describir y resolver situaciones proximas que lo requieran.

— Conocer los conceptos basicos de la geometria: longitud, superficie,
volumen, perimetro, lado, cara, vértice, arista...

— Utilizar métodos matematicos elementales no directos (formulas, teorema
de Pitagoras, proporcionalidad...) para calcular longitudes, superficies y
volumenes en situaciones reales.

— Utilizar los métodos habituales para representar la realidad fisica (mapas,
planos, fotos, maquetas...) y obtener informacion a partir de ellos.
Tratamiento de la informacion:

— Interpretar y presentar informacién utilizando tablas, graficas y expresiones
sencillas.

2. CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

Primera Evaluacion

ARITMETICA Y ALGEBRA

1. Nameros naturales y enteros

Reconocimiento, interpretacion y utilizacion de los numeros enteros.
Potencias. Utilizacion de los algoritmos de la suma, resta, multiplicacion y
division de numeros naturales, especialmente con cantidades que contengan
ceros en posiciones intermedias. ldentificacion de los elementos que forman
una potencia. Utilizacion de potencias sencillas de exponente natural para
efectuar calculos. Interpretacion y resolucion de ecuaciones sencillas de
primer grado. Utilizacion de estrategias de calculo mental, en particular, si se
trata de operaciones con cantidades que contengan ceros.

2. NUmeros racionales

Reconocimiento, interpretacion y utilizacion de los numeros decimales,
fracciones y porcentajes Comparacion y ordenacion de numeros enteros,
decimales y fracciones: mayor y menor. Utilizacién de los algoritmos de la
suma, resta, multiplicacién y division de niumeros decimales Estimacion del
resultado de un célculo y valoracion de si es 0 no razonable. Utilizacion de
fracciones y porcentajes en contextos de resolucibn de problemas.
Representacion de numeros enteros y fracciones en la recta numeérica.
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Utilizacion de la calculadora en calculos basicos, decidiendo sobre la
conveniencia de utilizarla en funcién de la complejidad de los mismos y de la
exigencia de exactitud en los resultados. Resolucion de problemas con
nameros naturales, decimales y fraccionarios para los que se precise la
utilizacion de las cuatro operaciones basicas.

Segunda Evaluacién

3. Sistema Monetario

El euro. Unidades. Cambio de moneda.

4. Medida. Sistema métrico decimal

Unidades de medida del Sistema Métrico Decimal (longitud, superficie,
capacidad, masa). Unidades de medida de angulos y tiempo. Estimacion y
comprobacién de las predicciones realizadas en las mediciones.

5. Resolucion de problemas.

Lectura comprensiva de textos con contenido matematico.
Identificacion de relaciones cuantitativas y espaciales en textos escritos y
extraccion de la informacion cuantitativa que contienen.

Organizacion de la informacion proveniente de un enunciado verbal.
Utilizacion de estrategias simples de resolucion de problemas (simplificacion
de cantidades, realizacion de esquemas...).

Resolucién de problemas aritméticos con una o dos operaciones.
Comprobacion sistematica de las soluciones.

Registro escrito claro y por del proceso de resolucién y de la solucién
obtenida en los problemas.

GEOMETRIA
6. Longitudes, areas y volumenes
Obtencion de longitudes, superficies y capacidades de objetos reales
accesibles al alumno, mediante mediciones y célculos, adecuando el grado
de precision en la medida al objeto medido. Eleccién de las unidades de
medida mas apropiadas dependiendo del objeto que se mida. Utilizacion de
las relaciones que permiten convertir unas unidades en otras, especialmente
en el caso de la capacidad y el volumen. Aplicacion de las nociones y
métodos de medida de longitudes y areas a la resoluciéon de problemas.
Obtenciéon de medidas indirectas utilizando formulas y procedimientos
sencillos. Aplicacion de las nociones y métodos de medida de longitudes y
areas a la resolucion de problemas reales.

Tercera Evaluacion
7. Formas planas y espaciales

Principales formas planas y espaciales. Representacién elemental del
espacio: planos, mapas, maquetas. Escalas. Superficies y voliumenes.
Medida de angulos mediante transportador. Triangulos rectangulos, Teorema
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de Pitagoras. Descripcion verbal y escrita de formas y figuras geomeétricas,
haciendo referencia a sus elementos caracteristicos: lados, angulos, caras,
vértices, aristas... para clasificarlas. Formacién de figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otros.

Interpretacion y obtencion de medidas reales a partir de planos,
maquetas y mapas construidos a escala. Obtenciébn de superficies y
volumenes de figuras y cuerpos regulares en contextos de resolucion de
problemas. Construccion de figuras distintas con la misma superficie.

Utilizacion del Teorema de Pitagoras para calcular longitudes
desconocidas de forma indirecta. Utilizacion de los instrumentos de dibujo
para construir o representar formas geométricas con una cierta precision.

8. Posiciones, coordenadas y tablas.

Lectura y escritura de tablas de doble entrada con filas o columnas
desdobladas.

Identificacion de posiciones y de coordenadas en un sistema
cartesiano.

Reconocimiento de las caracteristicas asociadas a una zona de un
sistema cartesiano en el que se representan dos variables. Lectura y trazado
de graficas de evolucion temporal.

9. Estructuras.

Elaboracion e interpretacion de esquemas que incorporen relaciones

de jerarquia, equivalencia, causalidad, etc.
Identificacion de estructuras simples, regularidades y diferencias en
imagenes, objetos y textos. Organizacion de la informacion en listas, cuadros
y tablas.

Organizacion y planificacion del tiempo.

10. Actitudes y Habitos de Trabajo.

Actitud positiva a la hora de enfrentarse con problemas y situaciones
gue requieran habilidades matematicas. Mostrar constancia en el trabajo
individual y en equipo, tanto dentro del aula como fuera de ella. Analizar
verbalmente las situaciones y problemas como paso intermedio entre el
pensamiento y la resolucion. Actuar con perseverancia y flexibilidad en la
basqueda de soluciones o en el disefio de estrategias. Revisar
sistematicamente los resultados que se obtienen, aceptandolos o
rechazandolos segun se adecuen o no a los valores esperados y al contexto.

Reconocer y valorar la capacidad de las Matematicas para interpretar,
conocer, representar, y resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.

Gusto por la presentacion cuidadosa y ordenada de calculos y trabajos
matematicos. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas
eficaz para realizar ciertas tareas.
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3. CRITERIOS DE EVALUACION
Evolucién positiva de la actitud del alumno.

Utilizar con fluidez y confianza los nUmeros naturales y decimales, las
fracciones, y los porcentajes sencillos, identificando y obteniendo
conclusiones de las relaciones entre ellos, de su orden de magnitud y de las
posibilidades de utilizacion en situaciones concretas.

La soltura en el uso de los nimeros que trata de evaluar este criterio
incluye el conocimiento practico de los diferentes tipos de namero que se
utilizan en la vida cotidiana, asi como el reconocimiento suficientemente
rapido de su orden de magnitud y de su adecuacion a la situacion que
representa. La eficacia y exactitud en el calculo es un elemento mas en la
utilizacién fluida de los nimeros pero no constituye el ndcleo de este criterio.

Debe valorarse, como uno de los factores esenciales en el uso de los
nameros, la seguridad con la que se utilizan y la confianza en la capacidad
para usarlos bien.

Obtener datos sobre cantidades y medidas, e informacion sobre
relaciones entre ellas a partir de enunciados verbales, identificando y
diferenciando la informacion conocida y la desconocida.

Se trata con este criterio de valorar la capacidad de entresacar la
informacion util desde el punto de vista matematico que subyace en
enunciados de problemas o informaciones escritas. Se valorara el
reconocimiento de las cantidades y relaciones que aparecen en el texto y la
identificacion, en el caso de los enunciados, de aquello que se debe
averiguar. Obtener la informacion y los datos estara asociado, en todo caso,
a la expresion oral o escrita de esa informaciéon de manera aislada del resto
del texto.

Emplear procedimientos de organizacion de la informacion vy
estrategias de simplificacion y analisis en la resolucion de problemas
aritméticos de una o dos operaciones, y buscar la solucidn con teson.

A través de este criterio se valora la actuacion en situaciones de
resolucién de problemas en los que, una vez identificada la informacion
relevante y la que se busca, se debe organizar esa informacién y realizar las
operaciones pertinentes para llegar a la solucién. Se ha de valorar,
asimismo, el cuidado y orden en la expresion y seguimiento del proceso de
resolucion.

Planificar y realizar tareas asociadas a la medida o el recuento en
situaciones cotidianas, comprobando los resultados y expresandolos de
modo adecuado.

Se pretende valorar el comportamiento en situaciones en las que se
debe conseguir informacién que requiera el recuento de conjuntos de objetos
o de personas o0 la medida de magnitudes conocidas (longitud, superficie,
masa, tiempo). Las situaciones deben hacer necesaria una minima
planificacion del trabajo, la decisiobn sobre el proceso, las unidades y los
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instrumentos adecuados, asi como sobre el modo de registro de las medidas
0 recuentos. Se valorara, asi mismo, el proceso final que incluye la
valoracion de los resultados y su expresion adecuada.

Realizar céalculos y estimaciones mentales en los que intervengan
cantidades sencillas, e interpretar y comprobar el resultado.

Este criterio se dirige a la valoracion de la destreza en el manejo
mental de los nidmeros en situaciones de utilizacién de cantidades y, por
tanto, asociadas a situaciones reales. Este manejo refleja, entre otras cosas,
la habilidad y confianza en el uso de los nimeros, la configuracion mental de
los 6rdenes de magnitud y la automatizacion de la respuesta a operaciones
de una cifra. Como en cualquier situaciéon de calculo, la exactitud en la
respuesta es un elemento que debe tenerse en cuenta. En cuanto a la
rapidez, debe ser adecuada a la situacion. Se valorara, asimismo, la
espontaneidad en el uso del calculo mental y del uso de las cantidades sin
apoyo escrito.

Obtener informacion numeérica o referida al tamafio, a la jerarquia o al
orden a partir de cuadros, graficos, esquemas y tablas que se refieran a
aspectos conocidos de la realidad.

Se valora la habilidad para «leer» informacién no verbal contenida en
representaciones de relaciones. Para esta lectura es necesario interpretar los
simbolos y transformarlos en relaciones explicitas entre los elementos que se
representan. Las situaciones a las que se refiere este criterio deben ser de
diversos tipos, tales como organigramas de instituciones y organizaciones,
tablas horarias, tablas estadisticas, esquemas de acciones, graficas de
evolucion temporal, etc. Se debe ser capaz de poner de manifiesto, por otra
parte, tanto la informacion que se obtenga como respuesta a cuestiones
previamente planteadas como la que pueda obtenerse espontaneamente.

Elaborar esquemas que reflejen relaciones conocidas relativos a las
personas, las organizaciones, los objetos, las figuras geométricas o los
acontecimientos, asi como horarios y calendarios que permitan organizar el
tiempo propio y el de los grupos a los que se pertenece.

La configuracion de una imagen mental de las estructuras se pone de
manifiesto a través de este criterio en el que se ha de plasmar esa
estructura. Se refiere a los mismos aspectos que el criterio anterior si bien,
en la medida en que aqui se trata de hacer explicita una estructura oculta,
las situaciones habran de ser mas simples. Asimismo, como elemento
esencial de la autonomia e iniciativa personal, mediante este criterio se
valora la capacidad para organizarse y organizar a través del control del
tiempo. La competencia matematica se plasma aqui en la habilidad para la
estructuracion del tiempo, en la prevision de las diferentes posibilidades e
incidencias, en el célculo de intervalos temporales y en la organizacion de la
informacion.
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4. METODOLOGIA DIDACTICA. MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS. TIC

Se utilizara una metodologia personalizada al maximo. Para facilitar
dicha metodologia se elaborard un material especifico en el que primen las
actividades de caracter practico, con gran cantidad de actividades variadas:
completar, comprobar, juegos, etc.

Todo esto con el fin de que el alumno esté mas motivado, tenga una
actitud mas favorable hacia las Matematicas y, sobre todo, vaya aprendiendo
por si solo mediante la realizacion de actividades propuestas y dirigidas.

TEXTO
Refuerzo Matematicas 1° ESO. Editorial Anaya.

Las "Tecnologias de la Informacion y Comunicacion” seran utilizados
por los profesores como herramienta para la creacion de material didactico,
como viene sucediendo ya desde hace afos, no estando previsto, como
norma general, el uso sistematico de los instalados en las aulas, al
considerarse que no constituyen un medio mas eficaz para la obtencién de
los objetivos didacticos que los hasta ahora utilizados.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para lograr la funcion formativa que la evaluacidon debe perseguir, se
consideraran:

La aptitud de cada alumno.

El interés demostrado y el esfuerzo realizado, valorado a través de la
participacion en clase y de la realizacion de las tareas en el aula y en casa.

El progreso en los conocimientos.

El proceso de evaluacion de los alumnos se realizara de la siguiente
manera:

Evaluacion continua a lo largo del curso mediante observacion directa
del trabajo diario de los alumnos, correccion de actividades, controles vy
revision de los cuadernos de trabajo.

Se realizaran al menos dos pruebas escritas por evaluacion de las que
resultarad una calificacion ponderando las notas de las pruebas escritas y las
intervenciones orales.

Se realizaran pruebas de recuperacion a los alumnos con evaluaciones
suspensas.

Se podra incluir en cada prueba escrita algunas preguntas de
evaluaciones anteriores.

En las pruebas de Junio y Extraordinaria, para aprobar la asignatura los
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alumnos deberan dominar la materia detallada en los "Conocimientos
Minimos". Aplicandose a su calificacion los criterios de evaluacion asociados
a esos Conocimientos Imprescindibles ("Conocimientos Minimos") para
superar la asignatura.

Las pruebas extraordinarias se coordinaran por el Departamento y
versaran sobre cuestiones y ejercicios de los "Conocimientos Minimos".

Evaluacion final.

Como resultado global de todo el proceso de evaluacion. Los alumnos
que necesiten acudir a la Prueba Extraordinaria, realizaran una prueba final
referente a los contenidos minimos, que se corresponden con los objetivos
establecidos. Se supondra alcanzado el nivel minimo exigible cuando el
alumno realice satisfactoriamente al menos el 60% de las cuestiones
planteadas, contenidas en las cinco preguntas de la prueba, con dos o tres
cuestiones cada una.

Para la evaluacion de la practica docente se consideraran los
siguientes parametros:

Valoracion de la experiencia docente.

Adecuacion entre objetivos y contenidos con las necesidades reales de
los alumnos

Relacion entre contenidos y objetivos.

Grado de satisfaccion y adecuaciéon de las actividades a los alumnos

Valoracion de los recursos didacticos y valorar su utilidad.

Revision de la programacion.

Evaluaciones trimestrales, resultado de la evaluacion continua de cada
trimestre.

6. CRITERIOS DE CALIFICACION

En el proceso de calificacion se tendrdn en cuenta, ademas de las
pruebas escritas y en tanto que aspectos relacionados con la actitud del
alumno: su participacidon e interés en clase, el esfuerzo realizado, el
cumplimiento de las tareas en clase y fuera de ella y el progreso en los
conocimientos. Dichos aspectos contribuiran en un 10%, aproximadamente,
a la calificacion final.

Las pruebas escritas (controles, examenes de evaluacion, examen
final, etc.) se consideraran superadas si los alumnos responden
satisfactoriamente a la mitad de las cuestiones planteadas. Estas pruebas
escritas supondran el 90% de la calificacion final.

Los criterios de calificacion de dicha pruebas seran los que, con
caracter general, se recogen en los parrafos anteriores, y cada profesor
calificara a sus propios alumnos. Dichas pruebas versaran sobre los
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aspectos del curriculo recogidos en la presente programacion y para que
sean superadas por los alumnos éstos deberan responder satisfactoriamente
al menos al (50%) cincuenta por ciento de las cuestiones planteadas,
contenidas en las cinco preguntas de la prueba, con dos o tres cuestiones
cada una.

7. CONOCIMIENTOS MINIMOS
Aritmética y Algebra

Conocer el conjunto numérico de los numeros enteros. Suma,
diferencia, producto, division, potencias y radicacion. Manejar el orden de
prioridad en las Operaciones: paréntesis, potencias, productos, divisiones,
sumas y restas.

Operaciones con fracciones

Proporcionalidad. Reglas de tres simple. Porcentajes, interés, |,
descuento comercial.

Resolucién numérica de la ecuacion de primer grado.
Geometria

Conocer las figuras planas. Distinguirlas por su nombre y propiedades

Tridngulos. Triangulos rectangulos: teorema de Pitagoras.

Sistema Métrico Decimal. Manejar las unidades de longitud, superficie,
capacidad, masa. Unidades de medida de angulos y tiempo. Cambio de
Unidades.

8. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

En cuanto a las pruebas extraordinarias de final de curso, una vez
hayan finalizado las actividades lectivas "normales", se propondra a todos los
alumnos que hayan obtenido una calificacién inferior a cinco puntos una
misma prueba, comun a todos ellos, y que serd elaborada por el
Departamento.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD, ADAPTACIONES CURRICULARES

En consonancia con las medidas atencion a la diversidad y
aprovechando el caracter secuencial de los contenidos, tratados de forma
ciclica, se plantearan, en su caso, actividades de recuperacion,
profundizacién y de refuerzo, derivadas de adaptaciones curriculares de la
programacion didactica general, como consecuencia del proceso de
evaluacion continua, y que no afectan a aspectos prescritos del curriculo.

Trataran de apoyar el proceso de aprendizaje de cada alumno de forma
individualizada. Dichas adaptaciones se refieren a los aspectos siguientes:
agrupamientos, contenidos, actividades, metodologia, recursos utilizados y
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procedimientos e instrumentos de evaluacion.
Los casos de alumnos con mayores dificultades para alcanzar los
objetivos implicaran una consideracion especial.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Con el fin de favorecer una actitud positiva del alumno hacia las
Matematicas podran organizarse actividades complementarias en las que

destaquen los aspectos recreativos y formativos, siendo de especial
importancia las resalten los temas transversales en Matematicas.
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5.8. REFUERZOS DE MATEMATICAS DE 2° ESO

Debe entenderse que todo el curriculo de la materia contribuye a la
adquisicion de la Competencia Matematica. Por otro lado, el estudio de la
Matematica contribuye a la adquisicion del resto de las competencias, en
diferentes grados y en una relacion que hemos detallado a lo largo de los
diferentes objetivos didacticos. Se usan los siguientes convenios de notacion:
» Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

» Competencia digital (CD)

» Competencia para aprender a aprender (CAA)

» Competencias sociales y civicas (CSYC)

* Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

» Conciencia y expresiones culturales (CEC)

1. OBJETIVOS DIDACTICOS
1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con
contenido matemético y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la
superacion de las dificultades. CAA, CCL
2. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y
utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos. SIEP, CCL
3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos
de aprendizaje escolar y en situaciones de la realidad cotidiana. SIEP, CAA,
CCL
4. Utilizar las operaciones aritmeéticas, formulas y algoritmos matematicos en
situaciones reales. CCL, CD
5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volumenes utilizando el
instrumento de medida o procedimiento mas adecuado y expresando el
resultado en la unidad apropiada. CMCT, CCL, CD
6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geomeétricos
presentes en el entorno del alumno, buscando las relaciones entre ellos y
enunciando sus caracteristicas. CCL, CMCT, CEC
7. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como
método de trabajo individual y colectivo. CCL
8. Interpretar la informacion de naturaleza numérica presente en situaciones
reales proximas al alumno. CCL, CMCT

Para alcanzar estos objetivos las principales competencias basicas
matematicas que debieran tratarse en este nivel educativo son:

Numeros y calculo:
— Conocer los tipos de numeros y los simbolos matematicos mas habituales
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(lenguaje matematico).

— Aplicar las operaciones aritméticas para tratar aspectos cuantitativos de la
realidad.

— Utilizar correctamente la calculadora para calcular y comprobar.

— Elegir el tipo de nimero y célculo (mental, mediante algoritmo, utilizando
medios tecnoldgicos) mas adecuado en cada situacion.

— Valorar la necesidad de exactitud en los calculos en cada caso concreto.

— Aplicar la proporcionalidad directa e inversa para enfrentarse a situaciones
proximas que lo requieran. Uso correcto de los porcentajes en situaciones
cotidianas.

Resolucion de problemas:

— Comprender la informacion contenida en el enunciado.

— Planificar estrategias para afrontar situaciones problematicas.

— Seguir de forma clara, ordenada y argumentada los procesos ideados y
mostrar la suficiente flexibilidad para replantearlos cuando se considere
necesario.

— Resolver situaciones que se presentan en la vida diaria aplicando las
habilidades matematicas. En particular resolver los problemas que
habitualmente plantea la administracion de la economia doméstica.

Medida:

— Distinguir las principales magnitudes: longitud, superficie, volumen, masa,
capacidad y tiempo.

— Conocer sus unidades de medidas mas frecuentes.

— Medir las magnitudes fundamentales de forma directa utilizando los
aparatos y unidades mas adecuados en cada situacion.

— Hacer estimaciones razonables de medidas de distintas magnitudes.
Geometria:

— Utilizar el conocimiento de las formas y relaciones geométricas para
describir y resolver situaciones préximas que lo requieran.

— Conocer los conceptos basicos de la geometria: longitud, superficie,
volumen, perimetro, lado, cara, vértice, arista...

— Utilizar métodos matematicos elementales no directos (férmulas, teorema
de Pitdgoras, proporcionalidad...) para calcular longitudes, superficies y
volumenes en situaciones reales.

— Utilizar los métodos habituales para representar la realidad fisica (mapas,
planos, fotos, maquetas...) y obtener informacién a partir de ellos.
Tratamiento de la informacion:

— Interpretar y presentar informacién utilizando tablas, graficas y expresiones
sencillas.
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2. CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

Primera Evaluacion
ARITMETICA Y ALGEBRA
1. Numeros naturales y enteros

Reconocimiento, interpretacion y utilizacion de los numeros enteros.
Potencias. Utilizacion de los algoritmos de la suma, resta, multiplicacion y
division de numeros naturales, especialmente con cantidades que contengan
ceros en posiciones intermedias. ldentificacion de los elementos que forman
una potencia. Utilizacion de potencias sencillas de exponente natural para
efectuar calculos. Interpretacion y resolucién de ecuaciones sencillas de
primer grado. Utilizacion de estrategias de calculo mental, en particular, si se
trata de operaciones con cantidades que contengan ceros.
2. Nimeros racionales

Reconocimiento, interpretacion y utilizacion de los numeros decimales,
fracciones y porcentajes Comparacion y ordenacion de numeros enteros,
decimales y fracciones: mayor y menor. Utilizacién de los algoritmos de la
suma, resta, multiplicacion y division de niumeros decimales Estimacion del
resultado de un célculo y valoracion de si es 0 no razonable. Utilizacion de
fracciones y porcentajes en contextos de resolucion de problemas.

Representacion de numeros enteros y fracciones en la recta numérica.
Utilizacion de la calculadora en calculos basicos, decidiendo sobre la
conveniencia de utilizarla en funcién de la complejidad de los mismos y de la
exigencia de exactitud en los resultados.

Segunda Evaluacion
3. Sistema Monetario

El euro. Unidades. Cambio de moneda.
4. Sistema meétrico decimal

Unidades de medida del Sistema Métrico Decimal (longitud, superficie,
capacidad, masa). Unidades de medida de angulos y tiempo. Estimacién y
comprobacién de las predicciones realizadas en las mediciones.

5. Resolucion de problemas.

Lectura comprensiva de textos con contenido matematico.
Identificacion de relaciones cuantitativas y espaciales en textos escritos y
extraccion de la informacion cuantitativa que contienen.

Organizacion de la informacion proveniente de un enunciado verbal.
Utilizacidon de estrategias simples de resolucion de problemas (simplificacion
de cantidades, realizacion de esquemas...).

Resoluciéon de problemas aritméticos con una o dos operaciones.
Comprobacion sistematica de las soluciones.

Registro escrito claro y por del proceso de resolucién y de la solucién
obtenida en los problemas.
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GEOMETRIA
6. Longitudes, areas y volumenes
Obtencion de longitudes, superficies y capacidades de objetos reales
accesibles al alumno, mediante mediciones y calculos, adecuando el grado
de precision en la medida al objeto medido. Eleccion de las unidades de
medida mas apropiadas dependiendo del objeto que se mida. Utilizacion de
las relaciones que permiten convertir unas unidades en otras, especialmente
en el caso de la capacidad y el volumen. Aplicacion de las nociones y
métodos de medida de longitudes y areas a la resolucion de problemas.
Obtencion de medidas indirectas utilizando férmulas y procedimientos
sencillos.

Tercera Evaluacion
7. Formas planas y espaciales

Principales formas planas y espaciales. Representacion elemental del
espacio: planos, mapas, maquetas. Escalas. Superficies y volumenes.

Triangulos rectangulos, Teorema de Pitagoras. Descripcion verbal y
escrita de formas y figuras geométricas, haciendo referencia a sus elementos
caracteristicos: lados, angulos, caras, vertices, aristas... para clasificarlas.

Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otros.
Interpretacion y obtencién de medidas reales a partir de planos, maquetas y
mapas construidos a escala. Obtencion de superficies y volimenes de
figuras y cuerpos regulares en contextos de resolucion de problemas.

Construccion de figuras distintas con la misma superficie. Utilizacion
del Teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas de forma
indirecta. Utilizacion de los instrumentos de dibujo para construir o
representar formas geomeétricas con una cierta precision.

8. Posiciones, coordenadas y tablas.

Lectura y escritura de tablas de doble entrada con filas o columnas
desdobladas. Identificacion de posiciones y de coordenadas en un sistema
cartesiano. Reconocimiento de las caracteristicas asociadas a una zona de
un sistema cartesiano en el que se representan dos variables. Lectura y
trazado de gréficas de evolucién temporal.

9. Estructuras.

Elaboracion e interpretacion de esquemas que incorporen relaciones
de jerarquia, equivalencia, causalidad, etc.

Identificacion de estructuras simples, regularidades y diferencias en
imagenes, objetos y textos. Organizacion de la informacion en listas, cuadros
y tablas.

Organizacion y planificacion del tiempo.

10. Actitudes y Habitos de Trabajo.

Actitud positiva a la hora de enfrentarse con problemas y situaciones

que requieran habilidades matematicas. Mostrar constancia en el trabajo
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individual y en equipo, tanto dentro del aula como fuera de ella. Analizar
verbalmente las situaciones y problemas como paso intermedio entre el
pensamiento y la resolucién. Actuar con perseverancia y flexibilidad en la
busqueda de soluciones o en el disefio de estrategias. Revisar
sistematicamente los resultados que se obtienen, aceptandolos o
rechazandolos segun se adecuen o no a los valores esperados y al contexto.

Reconocer y valorar la capacidad de las Matematicas para interpretar,
conocer, representar, y resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.

Gusto por la presentacion cuidadosa y ordenada de calculos y trabajos
matematicos. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas
eficaz para realizar ciertas tareas.

3. CRITERIOS DE EVALUACION

Evolucion positiva de la actitud del alumno.

Utilizar con fluidez y confianza los numeros naturales y decimales, las
fracciones, y los porcentajes sencillos, identificando y obteniendo
conclusiones de las relaciones entreellos, de su orden de magnitud y de las
posibilidades de utilizacion en situaciones concretas.

La soltura en el uso de los niumeros que trata de evaluar este criterio
incluye el conocimiento practico de los diferentes tipos de namero que se
utilizan en la vida cotidiana, asi como el reconocimiento suficientemente
rapido de su orden de magnitud y de su adecuacion a la situaciéon que
representa. La eficacia y exactitud en el célculo es un elemento mas en la
utilizacion fluida de los numeros pero no constituye el ndcleo de este criterio.

Debe valorarse, como uno de los factores esenciales en el uso de los
nameros, la seguridad con la que se utilizan y la confianza en la capacidad
para usarlos bien.

Obtener datos sobre cantidades y medidas, e informacién sobre
relaciones entre ellas a partir de enunciados verbales, identificando y
diferenciando la informacion conocida y la desconocida.

Se trata con este criterio de valorar la capacidad de entresacar la
informacion util desde el punto de vista matematico que subyace en
enunciados de problemas o informaciones escritas. Se valorara el
reconocimiento de las cantidades y relaciones que aparecen en el texto y la
identificacion, en el caso de los enunciados, de aquello que se debe
averiguar. Obtener la informacion y los datos estara asociado, en todo caso,
a la expresion oral o escrita de esa informacion de manera aislada del resto
del texto.

Emplear procedimientos de organizacion de la informacion vy
estrategias de simplificacion y analisis en la resolucion de problemas
aritméticos de una o dos operaciones, y buscar la solucion con teson.

A través de este criterio se valora la actuacion en situaciones de
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resolucion de problemas en los que, una vez identificada la informacion
relevante y la que se busca, se debe organizar esa informacion y realizar las
operaciones pertinentes para llegar a la solucion. Se ha de valorar,
asimismo, el cuidado y orden en la expresion y seguimiento del proceso de
resolucion.

Planificar y realizar tareas asociadas a la medida o el recuento en
situaciones cotidianas, comprobando los resultados y expresandolos de
modo adecuado.

Se pretende valorar el comportamiento en situaciones en las que se debe
conseguir informacion que requiera el recuento de conjuntos de objetos o de
personas o0 la medida de magnitudes conocidas (longitud, superficie, masa,
tiempo). Las situaciones deben hacer necesaria una minima planificacion del
trabajo, la decision sobre el proceso, las unidades y los instrumentos
adecuados, asi como sobre el modo de registro de las medidas o recuentos.

Se valorara, asi mismo, el proceso final que incluye la valoracion de los
resultados y su expresion adecuada.

Realizar céalculos y estimaciones mentales en los que intervengan
cantidades sencillas, e interpretar y comprobar el resultado.

Este criterio se dirige a la valoracion de la destreza en el manejo mental
de los nameros en situaciones de utilizacion de cantidades y, por tanto,
asociadas a situaciones reales. Este manejo refleja, entre otras cosas, la
habilidad y confianza en el uso de los niumeros, la configuracibn mental de
los 6rdenes de magnitud y la automatizacion de la respuesta a operaciones
de una cifra. Como en cualquier situacion de calculo, la exactitud en la
respuesta es un elemento que debe tenerse en cuenta. En cuanto a la
rapidez, debe ser adecuada a la situacion. Se valorara, asimismo, la
espontaneidad en el uso del calculo mental y del uso de las cantidades sin
apoyo escrito.

Obtener informacion numérica o referida al tamafio, a la jerarquia o al
orden a partir de cuadros, gréficos, esquemas y tablas que se refieran a
aspectos conocidos de la realidad.

Se valora la habilidad para «leer» informacion no verbal contenida en
representaciones de relaciones. Para esta lectura es necesario interpretar los
simbolos y transformarlos en relaciones explicitas entre los elementos que se
representan. Las situaciones a las que se refiere este criterio deben ser de
diversos tipos, tales como organigramas de instituciones y organizaciones,
tablas horarias, tablas estadisticas, esquemas de acciones, graficas de
evolucion temporal, etc. Se debe ser capaz de poner de manifiesto, por otra
parte, tanto la informacion que se obtenga como respuesta a cuestiones
previamente planteadas como la que pueda obtenerse espontaneamente.

Elaborar esquemas que reflejen relaciones conocidas relativos a las
personas, las organizaciones, los objetos, las figuras geométricas o los
acontecimientos, asi como horarios y calendarios que permitan organizar el
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tiempo propio y el de los grupos a los que se pertenece.

La configuracion de una imagen mental de las estructuras se pone de
manifiesto a través de este criterio en el que se ha de plasmar esa
estructura. Se refiere a los mismos aspectos que el criterio anterior si bien,
en la medida en que aqui se trata de hacer explicita una estructura oculta,
las situaciones habran de ser mas simples. Asimismo, como elemento
esencial de la autonomia e iniciativa personal, mediante este criterio se
valora la capacidad para organizarse y organizar a través del control del
tiempo. La competencia matematica se plasma aqui en la habilidad para la
estructuracion del tiempo, en la prevision de las diferentes posibilidades e
incidencias, en el célculo de intervalos temporales y en la organizacion de la
informacion.

4. METODOLOGIA DIDACTICA. MATERIALES Y RECURSOS
DIDACTICOS. TIC

Se utilizara una metodologia personalizada al maximo. Para facilitar
dicha metodologia se elaborard un material especifico en el que primen las
actividades de caracter practico, con gran cantidad de actividades variadas:
completar, comprobar, juegos, etc.

Todo esto con el fin de que el alumno esté mas motivado, tenga una
actitud mas favorable hacia las Mateméticas y, sobre todo, vaya aprendiendo
por si solo mediante la realizacion de actividades propuestas y dirigidas.

TEXTO
Refuerzo de Matematicas 2 ESO. Editorial Anaya

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon (TIC) seran
utilizadas por los profesores como herramienta para la creacion de material
didactico, como viene sucediendo ya desde hace afos. Estando previsto,
como norma general, el uso sistemético de los instalados en las aulas, al
considerarse que pueden constituir un medio que ayuda a la obtencion de los
objetivos didacticos.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para lograr la funcion formativa que la evaluacion debe perseguir, se
consideraran:

La aptitud de cada alumno.

El interés demostrado y el esfuerzo realizado, valorado a través de la
participacion en clase y de la realizacion de las tareas en el aula y en casa.

El progreso en los conocimientos.

El proceso de evaluacion de los alumnos se realizara de la siguiente
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manera:

Evaluacién continua a lo largo del curso mediante observacion directa
del trabajo diario de los alumnos, correccion de actividades, controles y
revision de los cuadernos de trabajo.

Se realizaran al menos dos pruebas escritas por evaluacion de las que
resultara una calificacion ponderando las notas de las pruebas escritas y las
intervenciones orales.

Se realizaran pruebas de recuperacion a los alumnos con evaluaciones
suspensas.

Se podra incluir en cada prueba escrita algunas preguntas de
evaluaciones anteriores.

En las pruebas de Junio y Extraordinaria, para aprobar la asignatura los
alumnos deberan dominar la materia detallada en los "Conocimientos
Minimos". Aplicandose a su calificacion los criterios de evaluacion asociados
a esos Conocimientos Imprescindibles para superar la asignatura
("Conocimientos Minimos").

Cada profesor/a atendera a sus alumnos de secundaria con evaluacion
negativa en el area de Matematicas del curso anterior, valorando a final del
curso si ha aprobado la asignatura pendiente, independientemente de los
resultados en la asignatura Matematicas del curso actual. Consideramos que
la mayor parte de los contenidos imprescindibles para superar la materia
pendiente estan intimamente relacionados con los de la asignatura del curso
actual, y tienen en esta una especial incidencia. De acuerdo con este
principio, en las pruebas ordinarias del curso, se sefalaran aquellos
ejercicios o problemas que sirvan de evaluacion de los contenidos de la
matera pendiente. Sirviendo su resolucion como indicador del aprendizaje del
alumno en la materia pendiente. Afiadiéndose ejercicios o problemas extras
si fueran necesarios de la materia pendiente en aquellos contenidos donde
se dificil establecer la citada relacion.

Cada profesor informara trimestralmente a sus alumnos de sus
progresos. La realizacion de un cuaderno de ejercicios y pruebas especificas
puede servir en algunos casos de refuerzo e instrumento de medida del
aprendizaje de la materia pendiente. Los alumnos que no superen la materia
pendiente realizardn un examen a final de curso, coordinado por el
Departamento, sobre los Conocimientos Minimos.

Las pruebas extraordinarias se coordinaran por el Departamento y
versaran sobre cuestiones y ejercicios de los "Conocimientos Minimos".
Evaluacion final, resultado global de todo el proceso de evaluacion. Los
alumnos que necesiten acudir a la Prueba Extraordinaria, realizaran una
prueba final referente a los contenidos minimos, que se corresponden con
los objetivos establecidos. Se supondra alcanzado el nivel minimo exigible
cuando el alumno realice satisfactoriamente al menos el 60% de las
cuestiones planteadas, contenidas en las cinco preguntas de la prueba, con
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dos o tres cuestiones cada una.

Para la evaluacion de la practica docente se consideraran los
siguientes parametros:

Valoracion de la experiencia docente.

Adecuacion entre objetivos y contenidos con las necesidades reales de
los alumnos

Relacion entre contenidos y objetivos.

Grado de satisfaccion y adecuacion de las actividades a los alumnos

Valoracion de los recursos didacticos y valorar su utilidad.

Revision de la programacion.

Evaluaciones trimestrales, resultado de la evaluacion continua de cada
trimestre.

6. CRITERIOS DE CALIFICACION

En el proceso de calificacion se tendran en cuenta, ademas de las
pruebas escritas y en tanto que aspectos relacionados con la actitud del
alumno: su participacion e interés en clase, el esfuerzo realizado, el
cumplimiento de las tareas en clase y fuera de ella y el progreso en los
conocimientos. Dichos aspectos contribuiran en un 10%, aproximadamente,
a la calificacion final.

Las pruebas escritas (controles, examenes de evaluacién, examen
final, etc.) se consideraran superadas si los alumnos responden
satisfactoriamente a la mitad de las cuestiones planteadas. Estas pruebas
escritas supondran el 90% de la calificacion final.

Los criterios de calificacion de dicha pruebas seran los que, con
caracter general, se recogen en los parrafos anteriores, y cada profesor
calificara a sus propios alumnos. Dichas pruebas versardn sobre los
aspectos del curriculo recogidos en la presente programacion y para que
sean superadas por los alumnos éstos deberan responder satisfactoriamente
al menos al (50%) cincuenta por ciento de las cuestiones planteadas,
contenidas en las cinco preguntas de la prueba, con dos o tres cuestiones
cada una.

7. CONOCIMIENTOS MINIMOS

Aritmética y Algebra

Operaciones con numeros racionales. Suma, diferencia, producto y
division de fracciones. Manejar el orden de prioridad en las Operaciones:
paréntesis, potencias, productos, divisiones, sumas y restas.

Proporcionalidad. Aplicaciones. Reglas de tres simple. Porcentaje,
interés, reparto proporcional, descuento comercial y matematico.

Resoluciéon numérica de la ecuacion de primer grado.
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Geometria

Conocer las figuras planas. Distinguirlas por su nombre y propiedades.

Tridngulos. Triangulos rectangulos: teorema de Pitagoras.

Semejanza. Razén de semejanza de dimensiones lineales y el area.

Conocer los cuerpos geométricos. Prismas. Elementos: vértices,
aristas, caras. Desarrollo. Area.

Paralelepipedo, Ortoedro, cubo. PirAmides. Tronco de piramide.

Poliedros regulares. Cuerpos de revolucion. Desarrollos. Cilindro Cono
y esfera.

Volumen. Volumen del prisma y cilindro. Volumen de la piramide y el
cono. Volumen de la esfera.

Sistema Métrico Decimal. Manejar las unidades de longitud, superficie,
capacidad, masa. Unidades de medida de angulos y tiempo. Cambio de
Unidades.

8. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

En cuanto a las pruebas extraordinarias de final de curso, se propondra
a todos los alumnos que hayan obtenido una calificacion inferior a cinco
puntos una misma prueba, comun a todos ellos, y que sera elaborada por el
Departamento.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD, ADAPTACIONES CURRICULARES

En consonancia con las medidas atencion a la diversidad vy
aprovechando el caracter secuencial de los contenidos, tratados de forma
ciclica, se plantearan, en su caso, actividades de recuperacion,
profundizacion y de refuerzo, derivadas de adaptaciones curriculares de la
programacion didactica general, como consecuencia del proceso de
evaluacion continua, y que no afectan a aspectos prescritos del curriculo.

Trataran de apoyar el proceso de aprendizaje de cada alumno de forma
individualizada. Dichas adaptaciones se refieren a los aspectos siguientes:
agrupamientos, contenidos, actividades, metodologia, recursos utilizados y
procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Los casos de alumnos con mayores dificultades para alcanzar los
objetivos implicaran una consideracion especial.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Con el fin de favorecer una actitud positiva del alumno hacia las

matematicas podran organizarse actividades complementarias en las que
destaquen los aspectos recreativos y formativos, siendo de especial
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importancia las resalten los temas transversales en matematicas.
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5.9. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA: TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y DE LA COMUNICACION DE 4 ° ESO

indice

1 Introduccion

2 ldentificacion

3 Objetivos.

3.1 Objetivos generales de educacion secundaria

4 Contribucién al logro de competencias basicas

5 Contenidos. Secuenciacion y horas estimadas

6 Minimos exigibles

6.1. Criterios de evaluacion.

6.2 Evaluacion y calificacion

7 Metodologia didactica

8 Medidas a aplicar al alumnado que haya promocionado con alguna
asignatura pendiente.

9 Materiales y recursos didacticos

10 Integracion de las tic

11 Medidas de atencion a la diversidad.

12 Forma en que se incorporan los temas transversales

13 Actividades complementarias y extraescolares

1 INTRODUCCION

La informatica, desde su aparicidbn y, en especial, en las Ultimas
décadas, se ha convertido en una herramienta de trabajo que ha extendido
su influencia a casi todos los ambitos de la vida en nuestra sociedad, y que
sigue ampliando esa influencia a muchos otros aspectos gracias al avance
de la tecnologia y la aparicion de aplicaciones cada vez mas eficaces y
sofisticadas que posibilitan actualmente, y mucho mas en un futuro no muy
lejano, una nueva forma de organizar y representar la realidad. En definitiva,
la informatica estd siendo el motor de la mas profunda revolucion
tecnologica, transformando nuestra sociedad en lo que se esta denominando
Sociedad de la Informacion.

Una de las misiones fundamentales de la educacion es capacitar a los
alumnos para la comprension de la cultura de su tiempo. En este sentido, la
informatica es una herramienta importantisima para el desarrollo de
capacidades intelectuales y para la adquisicion de ciertas destrezas. Por otro
lado, el ingente volumen de informaciéon que se produce y se difunde por muy
diversos medios induce la necesidad de que los individuos desarrollen
estrategias que les permitan obtener y seleccionar la informacion de acuerdo
con sus necesidades y adquirir elementos de analisis critico para valorarla.
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Atendiendo a esta moderna necesidad, la formacion que reciban debe

capacitarles para acceder, manipular y utilizar la informacién de una manera
adecuada y responsable, para que sean usuarios conscientes de la
informéatica, conocedores de sus implicaciones sociales, culturales y de los
limites morales y legales que implica su utilizacion.
En la Educacion Secundaria Obligatoria, las tecnologias de la informacion se
estan utilizando como medio didactico de apoyo a las diferentes areas
curriculares, con objeto de poner en practica metodologias que favorezcan
aprendizajes significativos. En Extremadura esa utilizacion de las nuevas
tecnologias con fines docentes ha experimentado un gran impulso en estos
ultimos afios, gracias a una fuerte y decida apuesta por dotar a nuestros
centros educativos de un equipamiento y unas infraestructuras informaticas
avanzadas, funcionales bajo sistemas basados en software libre y que se ha
denominado la Red Tecnologica Educativa de Extremadura.

Pero existe una forma de ver las tecnologias de la informacion no
contemplada en las distintas propuestas curriculares, complementaria de
ellas: la informatica como objeto en si misma, encuadrada en su entorno
educativo y curricular, pero considerada en primer plano. La Consejeria de
Educacion ha apostado por el desarrollo de LinEx, un software libre, potente
para trabajar en red, facilmente adaptable a nuestras necesidades, sin
dependencias de agentes externos, que cubre las necesidades de usuarios
basicos y avanzados y que posibilita el uso de diversidad de herramientas
educativas. Por otro lado, es evidente el valor educativo de presentar a
nuestros alumnos un software realizado como fruto de la colaboracion de
personas distantes fisicamente, de diferentes nacionalidades, creencias, etc.

Por tanto se favorecerad de forma especial el desarrollo curricular de
esta materia a través de sistemas funcionales bajo LinEx y utilizando
aplicaciones basadas en software libre.

Por todo lo anterior esta materia, ademas de su marcada condicion
transversal, tiene un caracter propedéutico ya que sienta las bases para que
el alumno pueda ampliar estos conocimientos en un futuro. Por otro lado, hoy
en dia la informatica es demandada en gran parte de las actividades
profesionales, por lo que adquirir conocimientos en esta disciplina implica
también una preparacion para su futura vida profesional.

Los contenidos de la materia se estructuran en cinco bloques: un
primer bloque, dedicado a los tipos de software y licencias asi como a la
influencia de la informéatica en la sociedad actual, un segundo bloque
dedicado a los sistemas operativos y la seguridad informatica, con especial
dedicacion al sistema operativo LInEx y a la necesidad de adoptar medidas
de seguridad activa y pasiva cuando se trabaja en red y en Internet; un tercer
bloque donde se tratan las herramientas multimedia, tratamiento de imagen,
video y sonido a partir de diferentes fuentes; un cuarto que abarca el disefio
de presentaciones y la publicacion y difusién de contenidos en la Web y un
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quinto bloque donde se continua con el estudio de Internet y las redes
sociales virtuales.

2 IDENTIFICACION

ASIGNATURA: INFORMATICA
DURACION: 2 HORAS SEMANALES
CURSO: 4° ESO

El curriculo de la asignatura sera el recogido en DECRETO 98/2016, de 5 de
julio, por el que se establece el Curriculo de Educaciéon Secundaria
Obligatoria para la Comunidad autbnoma de Extremadura.

3 OBJETIVOS.

2. OBJETIVOS GENERALES DE EDUCACION SECUNDARIA.

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a.

Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas; practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos; ejercitarse en el diadlogo
afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo

individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas
por razObn de sexo 0 por cualquier otra condicidbn o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la

personalidad y en sus relaciones con los demas y resolver
pacificamente los conflictos, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de

informacion para, con sentido critico, incorporar nuevos conocimientos.
Adquirir una preparacion béasica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
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métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de Ila
comunidad autdbnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, vy
contribuir asi a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

4 CONTRIBUCION AL LOGRO DE COMPETENCIAS BASICAS

En el marco de la propuesta realizada por la Unién Europea se han
identificado siete competencias basicas:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

la actualidad vivimos una revolucion permanente, facilmente

observable si miramos hacia las ultimas décadas: hoy en dia manejamos
informacion y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos
capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado

158



Programacion del Departamento de Matematicas

profundamente, y han surgido nuevas capacidades y habilidades necesarias
para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad
hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos deben
estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacion.

La formacion en competencias es un imperativo curricular que, en el caso
de la competencia digital, ha tenido hasta ahora una especificacion poco
desarrollada y diversa en sus descriptores al no existir un marco de
referencia comun. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo
requiere una correcta integracion del uso de las TIC en las aulas y que los
docentes tengan la formacidn necesaria en esa competencia. Es
probablemente este ultimo factor el mas importante para el desarrollo de una
cultura digital en el aula y la sintonia del sistema educativo con la nueva
“sociedad red”. En este sentido, la Union Europea lleva varios afos
trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la
competencia digital en Europa.

La materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla
de una simple alfabetizacion digital centrada en el manejo de herramientas
gue quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de
los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con
versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean,
almacenan, procesan y transmiten informacion en tiempo real y permiten al
usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en
el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos
pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la
interaccion de los jévenes con su entorno, asi como en los limites éticos y
legales que implica su uso. Por otro lado, han de ser capaces de integrar y
vincular estos aprendizajes con otros del resto del curriculo, dando
coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

En 4° de Educaciéon Secundaria Obligatoria se debe proveer al alumno
con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios de las
TIC, a fin de que el alumno adquiera la soltura necesaria con los medios
informéticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida
activa o continuar estudios de Formacion Profesional o de Bachillerato.

En la sociedad de la informacion, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion permiten al individuo crear y difundir conocimientos a otros
individuos conectados. Las redes de conexion y las redes sociales de
conocimiento necesitan que el sistema educativo dote al alumno de
competencias de indole tecnoldgica, que le sirvan para acceder a la
informacion alli donde se encuentre y cuando lo necesite, utilizando para ello
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una amplia gama de dispositivos diferentes. Ademas debe ser capaz de
discriminar aquellas informaciones y datos que sean relevantes, y ser capaz
de generar bloques de conocimiento mas complejos a partir de ellos y su
conocimiento personal previo.

La materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion trata de
desarrollar la capacidad del alumnado para integrar informaciones,
reelaborarlas y producir documentos susceptibles de difundirse en diferentes
formatos por diversos medios de transmision. Para ello, se hace necesario
favorecer una actitud abierta, y al mismo tiempo critica, que adapte la
informacion a diferentes contextos. Debe favorecer también la creatividad
como un ingrediente esencial en la elaboracion de contenidos.

Con este planteamiento, los conocimientos de tipo técnico se deben
enfocar al desarrollo de destrezas y actitudes que posibiliten la localizacion e
interpretacion de la informacion para utilizarla y ampliar horizontes,
comunicandola a otros individuos y accediendo a la creciente oferta de
servicios de la sociedad del conocimiento, de forma que se evite la exclusion
de individuos y grupos, sin centrarse exhaustivamente en el uso de
determinadas herramientas, que de seguro quedaran obsoletas en un corto
plazo de tiempo, en un entorno en constante innovacion.

Por tanto, esta materia contribuye de manera plena a la adquisicion de la
competencia digital, imprescindible para desenvolverse en un mundo en
constante cambio y atravesado por flujos de informacion generados y
transmitidos mediante unas tecnologias de la informacién cada vez mas
potentes y omnipresentes.

También contribuye de manera importante en la adquisicion de la
competencia en comunicacion linguistica, especialmente en los aspectos de
la misma relacionados con el lenguaje escrito y las lenguas extranjeras.
Desenvolverse ante fuente de informacion y situaciones comunicativas
diversas permite consolidar las destrezas lectoras, a la vez que la utilizaciéon
de aplicaciones de procesamiento de texto posibilita la composicion de textos
con diferentes finalidades comunicativas. La interaccion en lenguas
extranjeras colaborara a la consecucion de un uso funcional de las mismas.

Contribuye a la adquisicion de la competencia matematica, aportando la
destreza en el uso de aplicaciones de hoja de calculo que permiten utilizar
técnicas productivas para calcular, representar e interpretar datos
matematicos y su aplicacion a la resolucion de problemas. Por otra parte, la
utilizacion de aplicaciones interactivas en modo local o remoto, permitira la
formulacién y comprobacién de hipotesis acerca de las modificaciones
producidas por la modificacién de datos en escenarios diversos, relacionados
con las competencias basicas en ciencia y tecnologia.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender esta
relacionada con el conocimiento de la forma de acceder e interactuar en
entornos virtuales de aprendizaje, que capacita para la continuacion
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autébnoma del aprendizaje una vez finalizada la escolaridad obligatoria. En
este empeio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la
materia para obtener informacion, transformarla en conocimiento propio y
comunicar lo aprendido poniéndolo en comun con los demas.

Aporta las destrezas necesarias para la adquisicion de las competencias
sociales y civicas, puesto que se centra en la busqueda, obtencion, registro,
interpretacion y analisis requeridos para una correcta interpretacion de los
fendmenos sociales e historicos.

Contribuye a la competencia de sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor en la medida en que un entorno tecnolégico cambiante exige
una constante adaptacion. La aparicion de nuevos dispositivos y aplicaciones
asociadas, los nuevos campos de conocimiento, la variabilidad de los
entornos y oportunidades de comunicacion exigen la reformulacion de las
estrategias y la adopcion de nuevos puntos de vista que posibiliten
resolucion de situaciones progresivamente mas complejas y multifacéticas.

Por ultimo, la materia contribuye a la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresiones culturales, puesto que posibilita el acceso a las
manifestaciones culturales y el desarrollo de la capacidad para expresarse
mediante algunos codigos artisticos.

La metodologia de esta materia debe centrarse en favorecer estrategias
gque hagan que el alumno sea protagonista de su proceso formativo,
fomentandose una atencidén individualizada, adaptada a su ritmo de
aprendizaje, necesidades e intereses; para lo que se propiciara un entorno
de aprendizaje cooperativo entre profesores y alumnos, y se favorecera la
creacion de actividades propias tanto de forma individual como en equipo.
Estas actividades deben enfocarse al desarrollo de tareas o situaciones-
problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe
resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de contenidos
escolares, teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, el acceso de todo
el alumnado a la educacion comun, el respeto por los distintos ritmos y
estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

5 CONTENIDOS. SECUENCIACION Y HORAS ESTIMADAS

Unidad 1. Informatica y sociedad y Software

« La sociedad de la informacion.

. Acceso universal a la informacion, alfabetizacion digital.

. El uso de la informatica en la sociedad y especialmente en el mundo
laboral.

. El Software. Clasificacion.

. El software libre y la filosofia GNU. La propiedad y la distribuciéon del
software y la informacién: software libre y software privativo, tipos de
licencias de uso y distribucion. Propiedad intelectual.
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Unidad 2. Sistemas operativos

« Sistema operativo LINEX.

« Administracion basica del sistema.

. Herramientas béasicas de gestion y configuracion.

. El sistema de archivos.

. Instalacion y desinstalacion de paquetes.

« Actualizacién del sistema.

. Configuracién de periféricos usuales.

. Creacion de grupos de usuarios, adjudicacién de permisos, y puesta a
disposicion de contenidos y recursos para su uso en redes locales bajo
diferentes sistemas operativos. Realizacion de copias de seguridad.

Unidad 3. Seguridad informéatica

. El malware: virus, troyanos, software espias y otros.

. Seguridad en Internet: Instalacion y configuracion de cortafuegos.

. El correo masivo y la proteccion frente a diferentes tipos de malware.
Valoracion de la importancia de la adopcion de medidas de seguridad
activa y pasiva. Estrategias para el reconocimiento del fraude,
desarrollo de actitudes de proteccion activa ante los intentos de fraude.

« Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales: acceso a
servicios de ocio. Transmisiones seguras, concepto de criptografia y
firma electrénica.

Unidad 4. Redes informaticas

. Redes informéticas: sus tipos, servidores y dispositivos de
interconexion.

. Creacion de redes locales: instalacion y configuracion de dispositivos
fisicos para la interconexion de equipos informaticos.

. Conexiones inalambricas e intercambios de informacion entre
dispositivos moviles.

Unidad 5. Manejo de imagenes

. Imagenes: Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

. Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su
aplicacién, modificacién y manipulacién de imagenes digitales.

. Creacion de fotocomposiciones sencillas.

. Formatos de almacenamiento de imagenes.

. Conversion.

. Imagenes vectoriales.

Unidad 6. Manejo de videos y audio

. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes.

. Tipos de formatos y reproductores.

. Conversion entre formatos.

. Edicion y montaje de audio y video para la creacion de contenidos
multimedia.
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Integracion y organizacion de elementos textuales, numeéricos, sonoros
y gréficos en estructuras hipertextuales.

Disefio de presentaciones multimedia. Aplicaciones para la creacion y
visualizacion de estas presentaciones.

Unidad 7. Web 2.0

Creacién y publicacion en la Web. Estdndares de publicacion.
Programas para la creacion y publicacion en la Web.

Accesibilidad de la informacion.

Formatos de intercambio de informacion: texto plano, pdf, open
document, html, xml y otros. Aplicaciones para generar documentos en
esos formatos.

La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y
transformacion del entorno social: comunidades virtuales vy
globalizacion.

Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion y hacia su aplicacion para
satisfacer necesidades personales y grupales.

Funcionamiento y conceptos basicos de Redes e Internet.
Configuracion basica de un navegador Web.

Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio
electronico: los intercambios econdmicos y la seguridad.

Acceso a recursos y plataformas de formacion a distancia, empleo y
salud.

Herramientas colaborativas a través de Internet. blogs o bitacoras,
foros, chats, wikis, RSS, etc.

Acceso a programas e informacion: descarga e intercambio. Otras
alternativas para el intercambio de documentos.

A la vista del calendario escolar del curso 2016/2017, habra un total de 66
sesiones repartidas en las tres evaluaciones (23+25+18). En la siguiente
tabla se indican la secuenciacion y Temporalizacion aproximada que se va a
sequir:

6 Unidad 1. Informatica y sociedad y Software
9 Unidad 2. Sistemas operativos

8 Unidad 3. Seguridad informatica

12 Unidad 4. Redes informaticas

13 Unidad 5. Manejo de imagenes
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66
SESIONES

6 MINIMOS EXIGIBLES
Los contenidos minimos exigibles para la asignatura son:
Blogue 1: éticay estética en la red.
Unidad 1. Informatica y sociedad y Software
« La sociedad de la informacion.
. Acceso universal a la informacion, alfabetizacion digital.
. El uso de la informatica en la sociedad y especialmente en el mundo
laboral.
. El Software. Clasificacion.
. El software libre y la filosofia GNU.

Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes.
Unidad 2. Sistemas operativos
. Sistema operativo LInEX.
« Administracion basica del sistema.
Unidad 3. Redes informéticas
. Redes informaticas: sus tipos, servidores Yy dispositivos de
interconexion.

Blogue 3: Organizacion, disefio y produccién de informacion digital.
Unidad 4. Manejo de imagenes
. Imagenes: Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.
. Tratamiento basico de la imagen digital: los formatos basicos y su
aplicacién, modificacién y manipulacién de imagenes digitales.
. Creacion de fotocomposiciones sencillas.
Unidad 5. Manejo de videos y audio
. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes.
. Tipos de formatos y reproductores.
. Conversion entre formatos.
. Disefo de presentaciones multimedia. Aplicaciones para la creacion y
visualizacion de estas presentaciones.

Blogue 4: Seguridad informatica.
Unidad 6. Seguridad informética
. El malware: virus, troyanos, software espias y otros.
. Seguridad en Internet: Instalacién y configuracion de cortafuegos.
« Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales: acceso a
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servicios de ocio. Transmisiones seguras, concepto de criptografia y
firma electronica.
Blogue 5: Publicacion y difusién de contenidos y bloque 6: Internet,
redes sociales, hiperconexion.
Unidad 7. Web 2.0

« Creacion y publicacion en la Web. Estandares de publicacion.
Programas para la creacion y publicacion en la Web.

. Formatos de intercambio de informacién: texto plano, pdf, open
document, html, xml y otros. Aplicaciones para generar documentos en
esos formatos.

. Funcionamiento y conceptos basicos de Redes e Internet.
Configuracion basica de un navegador Web.

. Herramientas colaborativas a través de Internet: blogs o bitacoras,
foros, chats, wikis, RSS, etc.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y

CALIFICACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

7.1. CRITERIOS DE EVALUACION.

Bloque 1.

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

Estandares de aprendizaje

1.1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales y con respeto
hacia los otros usuarios.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la proteccion
de la informacion personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con
criterios de seguridad y uso responsabile.

Estandares de aprendizaje

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el

intercambio de informacion.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la
web.

Estandares de aprendizaje

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucion.

165



Programacion del Departamento de Matematicas

Bloque 2.

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que
los configuran y su funcion en el conjunto.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacion.

1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del
equipo

informatico, e instala y configura aplicaciones

2. Gestionar la instalaciéon y eliminacion de software de propdsito general.
Estandares de aprendizaje.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los
programas y

aplicaciones vinculados a los mismos.

3. Utilizar software de comunicaciéon entre equipos y sistemas.

Estandares de aprendizaje.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacion

entre dispositivos.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes
basicos y describiendo sus caracteristicas.

Estandares de aprendizaje.

4.1. Identifica, Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un
ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.

5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion
alambrica e inalambrica.

Estandares de aprendizaje.

5.1. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos

digitales.

Bloque 3.

1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio para la produccion de
documentos.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informéaticas
gue facilitan la inclusién de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como
otras posibilidades de disefio e interactia con otras caracteristicas del
programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que
incluyan resultados textuales, numeéricos y graficos.
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1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar
datos, o organizar la informacién y generar documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades
para integrarlos en diversas producciones.

Estandares de aprendizaje.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboraciéon de
presentaciones

adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que
va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante
software especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en diversos
formatos.

Bloque 4.

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos
y en el intercambio de informacion.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados.

1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

Bloques 5y 6.

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y
virtuales.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
numeérica, sonora y grafica.

Estandares de aprendizaje.

2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de
paginas web y herramientas TIC de caracter social.

Estandares de aprendizaje.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter
social y gestiona los propios.
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4. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos moviles.
Estandares de aprendizaje.

4.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la
informacion

multiplataforma.

4.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las que
esta

registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.

4.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo mavil y otro dispositivo.

5. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacién a través de redes sociales y plataformas.
Estandares de aprendizaje.

5.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

6. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de
contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

Estandares de aprendizaje.

6.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras producciones

Todos los estandares de aprendizaje se consideran minimos.

6.2 EVALUACION Y CALIFICACION

Los criterios de calificacion seran generales a toda la asignatura,
partiremos pues de los criterios de evaluaciéon marcados, en cada unidad
didactica. El criterio de calificacion de la asignatura serd el siguiente:

. Examenes de teoria: Se procurara realizar un examen tedérico por
tema. Los alumnos por mayoria determinaran la fecha. La nota de
teoria por evaluacion, sera la nota media aritmética de los exdmenes
realizados, siempre y cuando no haya una nota inferior a “4”.

. Actividades y ejercicios: Se procurara realizar actividades en todos
los temas. La nota de las actividades por evaluacion, sera la nota
media aritmética de las actividades realizadas por tema, siempre y
cuando no haya una nota inferior a“4”.

. Actitud: La actitud en clase también sera evaluada. Tendra una nota
por evaluacion que dependera: de la puntualidad, del respeto a
profesores y compareros, de la responsabilidad con el material,
comportamiento en clase y en el centro, actitud ante el modulo,...
Adicionalmente se tendran en cuenta las actividades que se realicen en
clase.
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Con el objeto de conseguir que el alumno alcance las capacidades
personales y sociales, se restaran 0,3 puntos de este apartado, por cada
amonestacion cursada por escrito.
La nota de la asignatura en cada evaluacion dependera de todas las notas
anteriores con el siguiente peso especifico:
o Nota de teoria un 40% de la nota final
o Actividades y ejercicios un 40% de la nota final
o Nota de actitud un 20% de la nota final
Se tendra en cuenta que la evaluacion nunca estara aprobada, si la nota
final, en cualquiera de los tres apartados anteriores, no ha llegado al 4.
La asignatura quedara aprobada si las tres evaluaciones son aprobadas,
siendo la nota final aproximadamente la media de las tres.
Siempre el nimero de recuperaciones, opciones alternativas de aprobado,...,
dependera de la actitud del grupo o la actitud individual a criterio del profesor.
Lo distintos examenes siempre aclararan los criterios de correccion del
mismo, para que el alumno los conozca en el momento de realizacion del
examen.

7 METODOLOGIA DIDACTICA

La revolucion tecnoldgica que esta transformando nuestra sociedad en la
Sociedad de la Informacioén esta influyendo también en el modelo educativo,
de modo que se estan actualizando los roles de profesores y alumnos. Asi, el
docente no es solo un transmisor de informacion es, ademas, un conductor
del aprendizaje de los estudiantes. Ahora su papel consiste en presentar y
contextualizar los temas de forma adecuada para cada situacion, orientar
sobre como tratarlos, resolver dudas, enfatizar los aspectos mas importantes,
destacar sus aplicaciones practicas y, en definitiva, motivar a los estudiantes
y encaminarlos hacia un aprendizaje autonomo.

En este proceso educativo, el alumno no es un mero espectador, sino que
es un agente activo que debe esforzarse por aprender, y en colaboracion
con el profesor y con sus comparferos, descubrir y construir su propio
conocimiento, aplicarlo a situaciones practicas, de forma que pueda
desarrollar todas sus capacidades. Se favoreceran estrategias que hagan
gue el alumno sea protagonista de su proceso formativo, fomentandose una
atencion individualizada, adaptada a su ritmo de aprendizaje, necesidades e
intereses.

Se propiciara un entorno de aprendizaje cooperativo entre profesores y
alumnos, favoreciendo la creacion de actividades propias tanto de forma
individual como en equipo.

Se les explicard a los alumnos los fundamentos teoricos en clase, a
continuacion se les propondra diversas actividades, tanto individuales como
en grupo. Algunas de estas actividades las expondran en clase al resto de
companeros.
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8 MEDIDAS A APLICAR AL ALUMNADO QUE HAYA

PROMOCIONADO CON ALGUNA ASIGNATURA PENDIENTE.
No se aplican.

9 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran materiales diversos que ofrezcan modelos distintos y
amplias perspectivas, que se adapten lo mejor posible al contexto.

En general, se utilizaran todos aquellos materiales impresos y recursos que
se consideren necesarios: apuntes, libros de consulta, cuadernos de
actividades, textos, equipos informaticos, paquetes integrados, etc.

Se tendra en cuenta que los recursos utilizados permitan el uso
comunitario de los mismos, que eviten el derroche innecesario y la
degradacion del medio ambiente.

Siempre se podra en un momento dado utilizar videos, transparencias,
...., que puedan ayudar a una mejor comprension del tema tratado.

10 INTEGRACION DE LAS TIC

Se utilizardn siempre que se posible internet como herramienta para
completar y buscar informacion de los diferentes temas, siempre que sea
posible. Asi mismo se propondran trabajos, bien individuales o bien en
grupos, de recopilacién de datos y redaccion de los mismos.
También se utilizaran las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
para la realizacion de trabajos propuestos en clase (editores de texto,
presentaciones, etc)

11 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Se debe tratar de atender a la diversidad mediante una graduacién en

la dificultad de las tareas, flexibilidad en la realizacibn de proyectos,
diferenciacion de los aspectos esenciales de aquellos que los profundizan o
amplian, y la propuesta de actividades complementarias.
Asi tendremos unos alumnos que presentan unos disefios escuetos, donde
se refleja la solucion al proyecto planteado sin muchos detalles, y otros que
incluyen en sus soluciones conocimientos adquiridos fuera del area e incluso
fuera del régimen académico, solucionando todos los problemas planteados,
describiendo la solucion en detalle, e incluso aportando ampliaciones que
completan la propuesta.

La utilizacién del método de proyecto y el hecho de trabajar en
grupo tiene innumerables ventajas.

En primer lugar permite el aprendizaje ajustado al ritmo de cada
estudiante. No se producen conflictos irresolubles en el aula si tenemos
alumnos con una gran diferencias de capacidad o de bagaje de
conocimientos. Cada alumno al plantearse un proyecto tecnoldgico, llegara
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tan lejos con su solucién, y por tanto su aprendizaje, como su situacion y
ritmo personal se lo permita.

En segundo lugar este método es muy sugerente para los alumnos. Sucede
ademas que apenas se utiliza en otras materias y por tanto le da un caracter
de novedad que influye positivamente en el grado de motivacion.

12 FORMA EN QUE SE INCORPORAN LOS TEMAS

TRANSVERSALES
Educacion no sexista encaminada a evitar la violencia de género
Es evidente que las chicas no llegan a la tecnologia en igualdad de
condiciones que los chicos. Por razones socioculturales su contacto con
herramientas y maquinas es casi con toda seguridad menor. La Tecnologia
debe contribuir a reducir las posibles diferencias suscitando el interés de
ambos sexos hacia el area y aumentando la confianza en sus capacidades
para afrontar satisfactoriamente este campo. En el &mbito metodoldgico se
deben cuidar los siguientes aspectos:
« -Censurar las actitudes y comportamientos que generen violencia o
discriminacion por razén de género
. -Evitar una actitud protectora hacia las chicas
« Asignar a las chicas puestos de responsabilidad del mismo nivel que a
los chicos
« Dedicar la misma atencion a ambos sexos
. El uso de un lenguaje neutro
Educacién parala Salud
La Tecnologia debe contribuir a adquirir habitos saludables,
principalmente a través del estudio y respeto de las normas de seguridad
en el uso de herramientas y maquinas. No se deben evitar las situaciones de
riesgo a costa de prohibir la utilizacion de utiles, herramientas o maquinas
gue supongan ciertos riesgos, sino educarles en la observacion de
precauciones de uso. Se debe introducir la utilizacion de herramientas en el
primer ciclo y dejar las maquinas para el segundo ciclo.
Educacion Ambiental
Este es un tema en el que interviene la Tecnologia y de facil inclusion
ya que incide directamente en el consumo (derroche) de materias primas y
de energia. Toda nuestra actividad en el aula taller debe estar impregnada
por el respeto en el uso tanto de materiales como de recursos energeticos.
Deberemos potenciar actitudes personales de aprovechamiento de
materiales. Algunos momentos y estrategias son los siguientes:
« Al empezar la construccion explicar la forma de trazar las piezas sobre
los materiales a fin de derrochar lo minimo
« Al acabar los proyectos desmontarlos con cuidado para aprovechar las
piezas y reutilizarlas.
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« Tener en el aula-taller cajas dispuestas que contengan retales de
madera, metales, plasticos, cables, etc. donde depositar lo sobrante de
un corte o de trabajos anteriores ya desmontados. Animar a los
alumnos a ir alli a buscar lo que necesitan comentando las ventajas
gue consiguen:

» -Respeto al medio ambiente

« -Economia para el instituto y por tanto para todos

» -Rapidez. De las cajas pueden obtener el material que
necesitan sin esperar a que el profesor se lo dé.

. Trabajos y proyectos que ayuden a reflexionar y creen actitudes al
respecto

Educacion parala paz

Tan acostumbrados estamos a la violencia que a veces situaciones
insoportables las toleramos sin ningun esfuerzo. Es mucho lo que se puede
trabajar en este sentido, y el método de trabajo en grupo ofrece muchas
posibilidades.

Puesto que en el trabajo en equipo siempre van a producirse conflictos,
aprovechar que suceden para provocar la reflexion , intentando que los
alumnos se distancien de la situacion, analicen las causas que lo han
producido y busquen soluciones no violentas o de enfrentamiento. No es
malo que se produzcan tensiones o conflictos. Al contrario, seran situaciones
educativas si somos capaces de mostrar formas de solucionar estos
problemas sin que supongan un desenlace de vencedores y vencidos.

Ensefiar habilidades sociales basicas, el saber escuchar y guardar el
turno de palabra en los debates que se realicen, respetar otros puntos de
vista, la capacidad de ceder en una negociacion...

Relacionar la paz con el desarrollo. Muchos problemas que amenazan
la paz provienen de un desigual desarrollo de los pueblos.

Hacer reflexionar que la Tecnologia ademas de ser un instrumento de
desarrollo y un signo de calidad de vida en la parte del. Mundo que
habitamos, también podria ser una solucion para problemas vitales en zonas
pobres, y que no se hace nada para evitar las desigualdades por falta de
interés humano

Una condicion indispensable es la coherencia entre lo que se pretende
ensefiar y como se ensefia. No puedo educar para la paz, cuando estoy
dando voces a un alumno.

Cualquier persona que sufre violencia se encuentra mal. Esto impide a
cualquier alumno poder aprender. En el momento que es atacado se pondra
a la defensiva. Defenderse sera su objetivo principal, a €l dedicara toda su
energia y esto le impedird aprender. Ademas le alimentara un sentimiento de
rechazo al profesor. a la asignatura, al instituto, etc. que lo condicionara
negativamente
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13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
No hay previstas actividades complementarias ni extraescolares.

CRITERIOS DE RECUPERACION

Durante el presente curso los alumnos tendran la oportunidad de
recuperar la evaluacion que no hayan superado mediante los criterios
establecidos en anteriores apartados.
Esta recuperacion consistira en:
1. Superar una prueba escrita sobre los conceptos fundamentales de la
materia objeto de recuperacion, realizar las pruebas practicas propuestas y
en la presentacion de todos los trabajos e que se hayan requerido durante el
curso; si estos trabajos ya hubieran sido presentados por el alumno, este
debera corregirlos y completarlos de forma que alcancen un nivel suficiente
para merecer el aprobado.

O bien:
2. Superar una prueba escrita sobre la materia global de la asignatura; esta
prueba se efectuard en el mes de septiembre y se acompafiara de varias
pruebas o ejercicios practicos.
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6. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE BACHILLERATO
OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado
formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que
les permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara al alumnado para
acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global,
y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion espariola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b)  Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar
de forma responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

C) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y
discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial a las
personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como
condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, vy
como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua
castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas
extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

h)  Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

)] Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos
fundamentales y dominar las habilidades béasicas propias de la modalidad
elegida.

)] Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
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de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k)  Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio
estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el
desarrollo personal y social.

n)  Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la
seguridad vial.

OBJETIVOS GENERALES PARA LA MATERIA DE MATEMATICAS |

Las matematicas constituyen un conjunto amplio de conocimientos
basados en el estudio de patrones y relaciones inherentes a estructuras
abstractas. Aungque se desarrollen con independencia de la realidad fisica,
tienen su origen en ella y son de suma utilidad para representarla. Nacen de
la necesidad de resolver problemas practicos y se sustentan por su
capacidad para tratar, explicar, predecir y modelar situaciones reales y dar
rigor a los conocimientos cientificos. Su estructura se halla en continua
evolucién, tanto por la incorporacion de nuevos conocimientos como por su
constante interrelacion con otras areas, especialmente en el dmbito de la
ciencia y la técnica.

Participar en la adquisicion del conocimiento matematico consiste en el
dominio de su “forma de hacer”. Este “saber hacer matematicas” es un
proceso laborioso que comienza por una intensa actividad sobre elementos
concretos, con objeto de crear intuiciones previas necesarias para la
formalizacién. A menudo, los aspectos conceptuales no son mas que medios
para la practica de estrategias, para incitar a la exploracién, la formulacion de
conjeturas, el intercambio de ideas y la renovacién de los conceptos ya
adquiridos.

Los contenidos de Matematicas, como materia de modalidad en el
Bachillerato de Ciencias y Tecnologia, giran sobre dos ejes fundamentales:
la geometria y el andlisis. Estos cuentan con el necesario apoyo instrumental
de la aritmética, el algebra y las estrategias propias de la resolucion de
problemas. En Mateméaticas |, los contenidos relacionados con las
propiedades generales de los nimeros y su relacion con las operaciones,
mas que en un momento predeterminado, deben ser trabajados en funcion
de las necesidades que surjan en cada momento concreto. A su vez, estos
contenidos se complementan con nuevas herramientas para el estudio de la
estadistica y la probabilidad, culminando asi todos los campos introducidos
en la Educacién Secundaria Obligatoria. La introduccion de matrices e
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integrales en Matematicas Il aportara nuevas y potentes herramientas para la
resolucion de problemas geométricos y funcionales.

Estos contenidos proporcionan técnicas basicas, tanto para estudios
posteriores como para la actividad profesional. No se trata de que los
estudiantes posean muchas herramientas matematicas, sino de que tengan
las estrictamente necesarias y que las manejen con destreza y oportunidad,
facilitandoles las nuevas formulas e identidades para su eleccion y uso. Nada
hay mas alejado del “pensar matematicamente” que una memorizacion de
igualdades cuyo significado se desconoce, incluso aunque se apliquen
adecuadamente en ejercicios de calculo.

En esta etapa aparecen nuevas funciones de una variable. Se pretende
gue los alumnos sean capaces de distinguir las caracteristicas de las familias
de funciones a partir de su representacion grafica, asi como las variaciones
gue sufre la gréfica de una funcion al componerla con otra o al modificar de
forma continua algun coeficiente en su expresion algebraica. Con la
introduccion de la nocion intuitiva de limite y geométrica de derivada, se
establecen las bases del calculo infinitesimal en Matematicas |, que dotara
de precision el andlisis del comportamiento de la funcion en las Matematicas
[I. Asimismo, se pretende que los estudiantes apliquen estos conocimientos a
la interpretacion del fendmeno.

Las mateméaticas contribuyen a la adquisicion de aptitudes vy
conexiones mentales cuyo alcance transciende el ambito de esta materia;
forman en la resolucién de problemas genuinos —aquellos donde la dificultad
esta en encuadrarlos y encontrar una estrategia de resolucion—, generan
habitos de investigacion y proporcionan técnicas utiles para enfrentarse a
situaciones nuevas. Estas destrezas, ya iniciadas en los niveles previos,
deberan ampliarse ahora que aparecen nuevas herramientas, enriqueciendo
el abanico de problemas abordables y la profundizacion en los conceptos
implicados.

Las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y
aplicaciones informéaticas como sistemas de &algebra computacional o de
geometria dinamica, pueden servir de ayuda tanto para la mejor comprension
de conceptos y la resolucibn de problemas complejos como para el
procesamiento de calculos pesados, sin dejar de trabajar la fluidez y la
precision en el calculo manual simple, donde los estudiantes suelen cometer
frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o inducir a
confusion en sus conclusiones.

La resolucion de problemas tiene caracter transversal y sera objeto de
estudio relacionado e integrado en el resto de los contenidos. Las estrategias
gue se desarrollan constituyen una parte esencial de la educaciéon
matematica y activan las competencias necesarias para aplicar los
conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. La resolucion de
problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una vision amplia y
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cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las
ideas ajenas, la habilidad para expresar las ideas propias con argumentos
adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Las definiciones formales, las demostraciones (reduccion al absurdo,
contraejemplos) y los encadenamientos logicos (implicacion, equivalencia)
dan validez a las intuiciones y confieren solidez a las técnicas aplicadas. Sin
embargo, este es el primer momento en que el alumno se enfrenta con cierta
seriedad al lenguaje formal, por lo que el aprendizaje debe ser equilibrado y
gradual. ElI simbolismo no debe desfigurar la esencia de las ideas
fundamentales, el proceso de investigacion necesario para alcanzarlas, o el
rigor de los razonamientos que las sustentan. Debera valorarse la capacidad
para comunicar con eficacia esas ideas aungque sea de manera no formal.

Lo importante es que el estudiante encuentre en algunos ejemplos la
necesidad de la existencia de este lenguaje para dotar a las definiciones y
demostraciones matematicas de universalidad, independizandolas del
lenguaje natural.

Por dltimo, es importante presentar la matematica como una ciencia
viva y no como una coleccion de reglas fijas e inmutables. Detras de los
contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual e intelectual de
enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la historia hasta
llegar a las formulaciones que ahora manejamos.

El desarrollo de esta materia contribuira a que las alumnas y los
alumnos adquieran las siguientes capacidades:

- Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matematicos a
situaciones diversas que permitan avanzar en el estudio de las propias
matematicas y de otras ciencias, asi como en la resolucion razonada de
problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ambitos del
saber.

- Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de
demostraciones rigurosas sobre las que se basa el avance de la ciencia y la
tecnologia, mostrando una actitud flexible, abierta y critica ante otros juicios y
razonamientos.

- Utilizar las estrategias caracteristicas de la investigacion cientifica y las
destrezas propias de las matematicas (planteamiento de problemas,
planificacion y ensayo, experimentacion, aplicacion de la induccion y
deduccién, formulacion y aceptacion o rechazo de las conjeturas,
comprobacién de los resultados obtenidos) para realizar investigaciones y en
general explorar situaciones y fenbmenos nuevos.

- Apreciar el desarrollo de las matematicas como un proceso cambiante y
dinamico, con abundantes conexiones internas e intimamente relacionado
con el de otras areas del saber.

- Emplear los recursos aportados por las tecnologias actuales para obtener y
procesar informacion, facilitar la comprension de fendémenos dinamicos,
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ahorrar tiempo en los calculos y servir como herramienta en la resolucion de
problemas.

- Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas,
justificar procedimientos, encadenar coherentemente los argumentos,
comunicarse con eficacia y precision, detectar incorrecciones légicas y
cuestionar aseveraciones carentes de rigor cientifico.

- Mostrar actitudes asociadas al trabajo cientifico y a la investigacion
matematica, tales como la vision critica, la necesidad de verificacion, la
valoracion de la precision, el interés por el trabajo cooperativo y los distintos
tipos de razonamiento, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas y la
apertura a nuevas ideas.

- Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser
tratadas matematicamente, comprendiendo y manejando representaciones
matematicas.
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6.1.1. MATEMATICAS | (1° BACHILLERATO CCNN Y LA
SALUD)

SECUENCIACION DE CONTENIDOS
La Mateméatica es una disciplina que requiere para su desarrollo una gran
l6gica interna. Esa misma logica es aplicable a la secuenciacion de
contenidos para su aprendizaje. No por casualidad el primero de los bloques
en los que dividimos la materia en el primer curso es el correspondiente a la
Aritmética y al Algebra: en él ponemos las bases al lenguaje matematico y a
lo que podemaos, o no, hacer con los nUmeros.

Al ir encaminada esta modalidad de Bachillerato, Ciencias y Tecnologia,
a futuros estudios cientifico-técnicos, empezamos a sentar las bases de
todos los campos de las matematicas. Asi, se comienza a estudiar, de forma
mMAas rigurosa que en ocasiones precedentes, el campo de los numeros
reales, de gran importancia posterior, se ahonda en la trigopnometria y en el
estudio de funciones, se formaliza la geometria y se capacita al alumno,
ofreciéndole una base cientifica, para la critica de informaciones estadisticas.

Como complemento al estudio de los contenidos que permiten al
estudiante alcanzar las capacidades propuestas como objetivos, hemos
desarrollado un tema inicial dedicado a la resolucion de problemas. No hay
mejor forma de iniciar un libro de matematicas que haciendo matematicas:
consejos Utiles, estrategias que se deben o pueden seguir, lineas de
razonamiento, critica ante las soluciones... son elementos que los alumnos y
las alumnas aprenderan y utilizaran durante todo el curso.

CONTENIDOS DE 1.° DE BACHILLERATO

Resolucion de problemas

- Algunos consejos para resolver problemas.

- Etapas en la resolucion de problemas.

- Analisis de algunas estrategias para resolver problemas.

|. ARITMETICA Y ALGEBRA

NUumeros reales

- Lenguaje matematico: conjuntos y simbolos.
- Los nimeros racionales.

- Los nimeros irracionales.

- Los nimeros reales. La recta real.

- Valor absoluto de un nimero real.

- Intervalos y semirrectas.

- Radicales. Propiedades.

- Logaritmos. Propiedades.

- Expresion decimal de los numeros reales.
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Aproximacion. Cotas de error.
Notacion cientifica.

Factoriales y nUmeros combinatorios.
Binomio de Newton.

Sucesiones

Concepto de sucesion.

Algunas sucesiones importantes.
Limite de una sucesion.

Algunos limites importantes.

Algebra

Factorizacion de polinomios.

Fracciones algebraicas.

Ecuaciones de segundo grado y bicuadradas.

Ecuaciones con fracciones algebraicas.

Ecuaciones con radicales.

Ecuaciones exponenciales y logaritmicas.

Sistemas de ecuaciones.

Método de Gauss para sistemas lineales.

Inecuaciones y sistemas de inecuaciones con una incognita, lineales y

cuadraticas.

Inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas.

ll. TRIGONOMETRIA Y NUMEROS COMPLEJOS
Resolucion de triangulos

Razones trigonométricas de un angulo agudo.

Razones trigonométricas de angulos cualesquiera.

Angulos fuera del intervalo 0° a 360°.

Trigonometria con calculadora.

Relaciones entre las razones trigonométricas de algunos angulos.
Resolucién de triangulos rectangulos.

Estrategia de la altura para resolver triangulos oblicuangulos.

Resolucion de triangulos cualesquiera. Teorema de los senos y teorema

del coseno.
Funciones y formulas trigonométricas

Formulas trigonométricas.

Ecuaciones trigonométricas.

Una nueva unidad para medir &ngulos: el radian.
Funciones trigonométricas o circulares.

Numeros complejos

En qué consisten los nimeros complejos. Representacion gréfica.
Operaciones con numeros complejos en forma binémica.
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Propiedades de las operaciones con niumeros complejos.
Numeros complejos en forma polar.

Paso de forma polar a binGmica, y viceversa.
Operaciones con numeros complejos en forma polar.
Formula de Moivre.

Radicacién de numeros complejos.

Descripciones gréaficas con numeros complejos.

IIl. GEOMETRIA ANALITICA PLANA
Vectores

Los vectores y sus operaciones.

Coordenadas de un vector.

Operaciones con coordenadas.

Producto escalar de vectores. Propiedades.

Expresiéon analitica del producto escalar en bases ortonormales.
Modulo de un vector en una base ortonormal.

Geometria analitica

Puntos y vectores en el plano.

Vector que une dos puntos. Puntos alineados.

Punto medio de un segmento. Simétrico de un punto respecto a otro.
Ecuaciones de una recta: vectorial, paramétricas, continua, explicita,

implicita.

Haz de rectas.

Paralelismo y perpendicularidad.

Posiciones relativas de dos rectas.

Angulo de dos rectas.

Calculo de distancias: entre dos puntos, de un punto a una recta.

Lugares geométricos. Conicas

Lugares geométricos.

Estudio de la circunferencia.

Posiciones relativas de una recta y una circunferencia.

Potencia de un punto a una circunferencia.

Eje radical de dos circunferencias.

Las conicas como lugares geomeétricos.

Estudio de la elipse (elementos, excentricidad, ecuacion reducida).
Estudio de la hipérbola (elementos, excentricidad, ecuacion reducida).
Estudio de la parabola (elementos, ecuacion reducida).

Tangentes a las conicas.

IV. ANALISIS
Funciones elementales

Las funciones describen fendbmenos reales.
Concepto de funcién, dominio y recorrido.
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- Familias de funciones elementales: lineales, cuadréaticas, raiz,
proporcionalidad inversa, exponenciales, logaritmicas.

- Funciones definidas “a trozos”.

- Funciones interesantes: “parte entera”, “parte decimal”, “valor absoluto”.

- Transformaciones elementales de funciones: traslaciones, simetrias,
estiramientos y contracciones.

- Composicion de funciones.

- Funcién inversa o reciproca de otra.

- Funciones arco.

Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas

- Continuidad. Tipos de discontinuidades.

- Limite de una funcion en un punto. Continuidad.

- Calculo del limite de una funcidn en un punto.

- Comportamiento de una funcion en el infinito.

- Calculo del limite de una funcion en el infinito.

- Comportamiento de una funcion cuando en el infinito.

- Ramas infinitas. Asintotas.

- Ramas infinitas en las funciones racionales.

- Ramas infinitas en las funciones trigonométricas, exponenciales vy
logaritmicas.

Derivadas

- Crecimiento de una funcion en un intervalo.

Crecimiento de una funcion en un punto.

Derivada.

Obtencion de la derivada a partir de la expresion analitica.

Funcion derivada de otra.

- Reglas para obtener las derivadas de algunas funciones sencillas
(constante, identidad, potencia).

- Reglas para obtener las derivadas de funciones trigonométricas y sus
reciprocas, exponenciales y logaritmicas.

- Reglas para obtener las derivadas de resultados operativos (constante por
funcion, suma, producto, cociente).

- Regla de la cadena.

- Utilidad de la funcién derivada (puntos singulares, optimizacion, la derivada
aplicada al célculo de limites).

- Representacion de funciones polindmicas.

- Representacion de funciones racionales.

V. ESTADISTICA
Distribuciones bidimensionales
- Nubes de puntos.

- Correlacion. Regresion.

- Correlacion lineal.
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- Parametros asociados a una distribucion bidimensional: centro de
gravedad, covarianza, coeficiente de correlacion.

- Recta de regresion. Método de los minimos cuadrados.

- Hay dos rectas de regresion.

- Tablas de contingencia.

CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del
curriculo deben participar en el desarrollo de las distintas competencias del
alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion linguistica.

2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

En el proyecto de Matematicas I, tal y como sugiere la ley, se potencia el
desarrollo de las competencias de comunicacion linguistica, competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia; ademas, para
alcanzar una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva
en el curriculo, se han incluido actividades de aprendizaje integradas que
permitirdn al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas
de una competencia al mismo tiempo. Para valorarlos, se utilizaran los
estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor
concrecion, observables y medibles, se pondran en relacion con las
competencias clave, permitiendo graduar el rendimiento o el desempefio
alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas | utiliza una terminologia formal que permitira
al alumnado incorporar este lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo en los
momentos adecuados con la suficiente propiedad. Asimismo, la
comunicacion de los resultados de las actividades y/o problemas y otros
trabajos que realicen favorece el desarrollo de la competencia en
comunicacion linguistica.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia son las competencias fundamentales de la materia. Para
desarrollar esta competencia, el alumnado aplicara estrategias para definir
problemas, resolverlos, disefar pequenas investigaciones, elaborar
soluciones, analizar resultados, etc. Estas competencias son, por tanto, las
mas trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y
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utilizar informacién en medios digitales, ademas de permitir que el alumnado
se familiarice con los diferentes codigos, formatos y lenguajes en los que se
presenta la informacion cientifica (datos estadisticos, representaciones
graficas, modelos geométricos...). La utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacidon en el aprendizaje de las ciencias para
comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar
situaciones, para la obtencion y el tratamiento de datos, etc., es un recurso
util en el campo de las matematicas que contribuye a mostrar una vision
actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia de aprender a aprender se
fundamenta en esta asignatura en el caracter instrumental de muchos de los
conocimientos cientificos. Al mismo tiempo, operar con modelos teoricos
fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacion, la iniciativa, la
creatividad y el espiritu critico, lo que favorece el aprendizaje autbnomo.
Ademas, al ser una asignatura progresiva, el alumnado adquiere la
capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas
con lo que va a ver en el presente curso y en el préximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el
desarrollo de actitudes como la cooperacion, la solidaridad y el respeto hacia
las opiniones de los demas, lo que contribuye a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es una
parte fundamental de la cultura ciudadana que sensibiliza de los posibles
riesgos de la ciencia y la tecnologia y permite formarse una opinion
fundamentada en hechos y datos reales sobre el avance cientifico y
tecnologico.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de
llevar a cabo el método cientifico de forma rigurosa y eficaz, siguiendo la
consecucion de pasos desde la formulacion de una hipétesis hasta la
obtencién de conclusiones. Es necesaria la eleccion de recursos, la
planificacion de la metodologia, la resolucién de problemas y la revision
permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la motivacion
por un trabajo organizado y con iniciativas propias.

La aportacion matematica se hace presente en multitud de producciones
artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales fomentan la
conciencia y expresion cultural de las sociedades. lgualmente el alumno,
mediante el trabajo matematico podra comprender diversas manifestaciones
artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la
creacion de sus propias obras

CRITERIOS DE EVALUACION:

1. Utilizar correctamente los numeros reales, su notacion, operaciones y
procedimientos asociados para presentar e intercambiar informacion. Estimar
los efectos de las operaciones sobre los numeros reales y sus
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representaciones grafica y algebraica y resolver problemas extraidos de la
realidad social y de la naturaleza que impliquen la utilizacion de ecuaciones e
inecuaciones, asi como interpretar los resultados obtenidos.

Se pretende comprobar con este criterio la adquisicion de las destrezas

necesarias para la utilizaciéon de los niameros reales, (incluyendo la eleccion
de la notacién, las aproximaciones y las cotas de error acordes con la
situacion). Asimismo, se pretende evaluar la comprension de las propiedades
de los numeros, del efecto de las operaciones y del valor absoluto y su
posible aplicacion. También se debe valorar la capacidad para traducir
algebraicamente una situacién y llegar a su resolucidon, haciendo una
interpretacion de los resultados obtenidos.
2. Transferir una situacion real a una esquematizacion geometrica y aplicar
las diferentes técnicas de resolucion de triangulos para enunciar
conclusiones, valorandolas e interpretandolas en su contexto real; asi como,
identificar las formas correspondientes a algunos lugares geométricos del
plano, analizar sus propiedades métricas y construirlos a partir de ellas.

Se pretende evaluar la capacidad para representar geomeétricamente
una situacion planteada, eligiendo y aplicando adecuadamente las
definiciones y transformaciones geométricas que permitan interpretar las
soluciones encontradas; en especial, la capacidad para incorporar al
esquema geomeétrico las representaciones simbdlicas o graficas auxiliares
como paso previo al calculo. Asimismo, se pretende comprobar la
adquisicion de las capacidades necesarias en la utilizacion de técnicas
propias de la geometria analitica para aplicarlas al estudio de las ecuaciones
reducidas de las conicas y de otros lugares geomeétricos sencillos.

3. Transcribir situaciones de la geometria a un lenguaje vectorial en dos
dimensiones y utilizar las operaciones con vectores para resolver los
problemas extraidos de ellas, dando una interpretaciéon de las soluciones.

La finalidad de este criterio es evaluar la capacidad para utilizar el
lenguaje vectorial y las técnicas apropiadas en cada caso, como instrumento
para la interpretacion de fendmenos diversos. Se pretende valorar
especialmente la capacidad para realizar transformaciones sucesivas con
objetos geométricos en el plano.

4. ldentificar las funciones elementales (afines, cuadraticas, exponenciales,
logaritmicas y racionales sencillas) dadas a través de enunciados, tablas,
expresiones algebraicas o gréaficas y representarlas graficamente para
analizar sus propiedades y aplicar sus caracteristicas al estudio de
fendmenos naturales y tecnoldgicos.

Este criterio pretende evaluar la capacidad para interpretar y aplicar a
situaciones del mundo natural, geométrico y tecnoldgico, la informacién
suministrada por el estudio de las funciones. Particularmente, se pretende
comprobar la capacidad de traducir los resultados del andlisis al contexto del
fendmeno, estatico o dinamico, y extraer conclusiones sobre su
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comportamiento local o global.

5. Utilizar los conceptos, propiedades y procedimientos adecuados para
encontrar e interpretar caracteristicas destacadas de funciones expresadas
analitica y graficamente.

Se pretende comprobar con este criterio la capacidad de utilizar
adecuadamente la terminologia y los conceptos basicos del analisis para
estudiar las caracteristicas generales de las funciones y aplicarlas a la
construccion de la gréafica de una funcion concreta. En especial, la capacidad
para identificar regularidades, tendencias y tasas de variacion, locales y
globales, en el comportamiento de la funcion, reconocer las caracteristicas
propias de la y las particulares de la funcion, y estimar los cambios gréaficos
gue se producen al modificar una constante en la expresion algebraica.

6. Asignar probabilidades a sucesos correspondientes a fendmenos
aleatorios simples y compuestos y utilizar técnicas estadisticas elementales
para tomar decisiones ante situaciones que se ajusten a una distribucion de
probabilidad binomial o normal.

En este criterio se pretende medir la capacidad para determinar la
probabilidad de un suceso, utilizando diferentes técnicas, analizar una
situacion y decidir la opcidbn mas conveniente.

8. Calcular e interpretar el grado de correlacion existente entre las variables
de una distribucién estadistica bidimensional sencilla y obtener las rectas de
regresion para hacer predicciones estadisticas.

Se pretende evaluar la capacidad del alumno para interpretar la

relacion entre dos variables, pudiendo utilizar recursos técnicos (calculadoras
cientificas, programas informaticos,
etc.), para la obtencion del coeficiente de correlacion y la recta de regresion.
9. Realizar investigaciones en las que haya que organizar y codificar
informaciones, seleccionar, comparar y valorar estrategias para enfrentarse a
situaciones nuevas con eficacia, eligiendo las herramientas matematicas y
los recursos técnicos mas adecuados en cada caso.
Se pretende evaluar la madurez del alumnado para enfrentarse con
situaciones nuevas procediendo a su observacion, modelado, reflexion y
argumentacion adecuada, usando las destrezas matematicas adquiridas asi
como la utilizacion de las tecnologias de la informacion.

Tales situaciones no tienen por qué estar directamente relacionadas
con contenidos concretos; de hecho, se pretende evaluar la capacidad para
combinar diferentes herramientas y estrategias, independientemente del
contexto en que se hayan adquirido.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

A los alumnos de este curso se les calificara haciendo examenes,
donde la materia se ira acumulando a lo largo del curso, por lo que cada
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examen valdra mas que el anterior, ya que contendra los contenidos nuevos
de la unidad correspondiente y los de las unidades anteriores.

Por lo que la nota se obtendra segun una media ponderada de los
examenes realizados.

El profesor también tendra en cuenta el comportamiento y el trabajo de
los alumnos en clase y en casa, pero teniendo menor importancia que en la
ESO

D. CONTENIDOS MINIMOS

Bloque 1: Aritmética y Algebra

1. Conocimiento de los intervalos, y de las distintas formas de
expresarlos. Distancias y entornos.

2. Conocer el numero e.

3. Resolucién e interpretacion graficas de ecuaciones (polinbmicas e
irracionales sencillas), inecuaciones y sistemas de ecuaciones.

4, Logaritmos. Propiedades elementales. Logaritmos decimales vy
neperianos. Resolucidbn de ecuaciones exponenciales y logaritmicas
sencillas.

5. Resolucion de problemas algebraicos.

Blogue 2: Geometria

1. Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Identidades
trigonométricas fundamentales.

2. Resolucion de triAngulos cualesquiera mediante la aplicacion de las
identidades trigonométricas y de los teoremas del seno y del coseno.

3. Uso de férmulas y transformaciones trigopnométricas en la resolucion
de problemas geométricos diversos.

4, Vectores libres en el plano. Operaciones: suma de vectores y producto
de vectores por un escalar.

5. Producto escalar de vectores. Médulo de un vector. Angulo entre
vectores.

6. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Distancias
entre puntos y rectas.

7. Resolucién de problemas utilizando las herramientas de la geometria
analitica.

8. Idea de lugar geométrico en el plano. Mediatriz de un segmento.

Cobnicas. Ecuaciones reducidas

Bloque 3: Andlisis

1. Funciones reales de variable real. Dominio. Operaciones con
funciones.

2. Clasificacion y caracteristicas basicas y graficas de las funciones
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elementales: polindmicas, valor absoluto , trigonométricas, exponenciales y
logaritmicas.

3. Aproximacion al concepto de limite de una funcion, tendencia. Limite
de una funcién en un punto, limites laterales. Gréfica

4, Estudio de la continuidad de una funcion.

5. Aproximacién al concepto de derivada y calculo de derivadas sencillas.
Aplicacion a la obtencion de los extremos relativos de una funcién sencilla en
un intervalo.

6. Interpretacion y analisis de funciones sencillas, expresadas de manera
analitica o gréfica, que describan situaciones reales.

Blogue 4 Estadistica 'y Probabilidad

1. Distribuciones bidimensionales. Relacion entre dos variables
estadisticas. Correlacion y regresion lineal. Calculo con el uso de la
calculadora.

2. Estudio de la probabilidad. Probabilidades compuestas, condicionadas
y a posteriori. Probabilidad total. Todo utilizando el diagrama de arbol.

3. Distribuciones de probabilidad. Distribuciones binomial y normal como
herramienta para asignar probabilidades a sucesos. Problemas sencillos.

4, Utilizacibn de medios tecnolégicos como apoyo para recabar
informacion estadistica, realizar calculos y elaborar representaciones
gréficas.
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6.1.2. MATEMATICAS Il ( 2° BACHILLERATO DE CCNN Y LA
SALUD)

INTRODUCCION

Las Matematicas Il en su opcion de Ciencias de la Naturaleza y de la
Salud, es una asignatura:
a) Dirigida a alumnos/as que posteriormente, tanto en el ambito profesional
(ciclos formativos de nivel 3), como a escala académica (Universidad,
Escuelas Técnicas,...), se van a desenvolver en un marco estrictamente
cientifico y tecnoldgico.
b) Obligatoria para todos los alumnos que cursen los bachilleratos Cientifico
y Tecnoldgico.
c) A cursar el dltimo curso de la ensefianza secundaria, con alumnos entre
17 y 18 afios, con un alto grado de maduracién psiquica e intelectual y que
han optado voluntariamente por las Matematicas.

OBJETIVOS GENERALES PARA LA MATERIA DE MATEMATICAS

Las matematicas constituyen un conjunto amplio de conocimientos
basados en el estudio de patrones y relaciones inherentes a estructuras
abstractas. Aungque se desarrollen con independencia de la realidad fisica,
tienen su origen en ella y son de suma utilidad para representarla. Nacen de
la necesidad de resolver problemas practicos y se sustentan por su
capacidad para tratar, explicar, predecir y modelar situaciones reales y dar
rigor a los conocimientos cientificos. Su estructura se halla en continua
evolucion, tanto por la incorporacion de nuevos conocimientos como por su
constante interrelacion con otras areas, especialmente en el ambito de la
ciencia y la técnica.

Participar en la adquisicion del conocimiento matematico consiste en
el dominio de su “forma de hacer”. Este “saber hacer mateméaticas” es un
proceso laborioso que comienza por una intensa actividad sobre elementos
concretos, con objeto de crear intuiciones previas necesarias para la
formalizacion. A menudo, los aspectos conceptuales no son mas que medios
para la practica de estrategias, para incitar a la exploracion, la formulaciéon de
conjeturas, el intercambio de ideas y la renovacién de los conceptos ya
adquiridos.

Los contenidos de Matematicas, como materia de modalidad en el
Bachillerato de Ciencias y Tecnologia, giran sobre dos ejes fundamentales:
la geometria y el andlisis. Estos cuentan con el necesario apoyo instrumental
de la aritmética, el algebra y las estrategias propias de la resolucion de
problemas. En Mateméaticas |, los contenidos relacionados con las
propiedades generales de los niumeros y su relacion con las operaciones,
mas que en un momento predeterminado, deben ser trabajados en funcion
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de las necesidades que surjan en cada momento concreto. A su vez, estos
contenidos se complementan con nuevas herramientas para el estudio de la
estadistica y la probabilidad, culminando asi todos los campos introducidos
en la Educacion Secundaria Obligatoria. La introduccidon de matrices e
integrales en Matematicas Il aportara nuevas y potentes herramientas para la
resolucién de problemas geométricos y funcionales.

Estos contenidos proporcionan técnicas basicas, tanto para estudios
posteriores como para la actividad profesional. No se trata de que los
estudiantes posean muchas herramientas matematicas, sino de que tengan
las estrictamente necesarias y que las manejen con destreza y oportunidad,
facilitandoles las nuevas formulas e identidades para su eleccion y uso. Nada
hay mas alejado del “pensar matematicamente” que una memorizacion de
igualdades cuyo significado se desconoce, incluso aunque se apliquen
adecuadamente en ejercicios de calculo.

En esta etapa aparecen nuevas funciones de una variable. Se
pretende que los alumnos sean capaces de distinguir las caracteristicas de
las familias de funciones a partir de su representacion grafica, asi como las
variaciones que sufre la grafica de una funcion al componerla con otra o al
modificar de forma continua algun coeficiente en su expresion algebraica.
Con la introduccion de la nocion intuitiva de limite y geométrica de derivada,
se establecen las bases del calculo infinitesimal en Matematicas |, que dotara
de precision el andlisis del comportamiento de la funcion en las Mateméticas
[I. Asimismo, se pretende que los estudiantes apliquen estos conocimientos a
la interpretacion del fendmeno.

Las matematicas contribuyen a la adquisicion de aptitudes vy
conexiones mentales cuyo alcance transciende el ambito de esta materia;
forman en la resolucion de problemas genuinos —aquellos donde la dificultad
estd en encuadrarlos y encontrar una estrategia de resolucion—, generan
habitos de investigacion y proporcionan técnicas utiles para enfrentarse a
situaciones nuevas. Estas destrezas, ya iniciadas en los niveles previos,
deberan ampliarse ahora que aparecen nuevas herramientas, enriqueciendo
el abanico de problemas abordables y la profundizacién en los conceptos
implicados.

Las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y
aplicaciones informaticas como sistemas de algebra computacional o de
geometria dinamica, pueden servir de ayuda tanto para la mejor comprension
de conceptos y la resolucibn de problemas complejos como para el
procesamiento de calculos pesados, sin dejar de trabajar la fluidez y la
precision en el calculo manual simple, donde los estudiantes suelen cometer
frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o inducir a
confusion en sus conclusiones.

La resolucion de problemas tiene caracter transversal y sera objeto de
estudio relacionado e integrado en el resto de los contenidos. Las estrategias
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gue se desarrollan constituyen una parte esencial de la educacion
matematica y activan las competencias necesarias para aplicar los
conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. La resolucion de
problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una vision amplia y
cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las
ideas ajenas, la habilidad para expresar las ideas propias con argumentos
adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Las definiciones formales, las demostraciones (reduccion al absurdo,
contraejemplos) y los encadenamientos légicos (implicacion, equivalencia)
dan validez a las intuiciones y confieren solidez a las técnicas aplicadas. Sin
embargo, este es el primer momento en que el alumno se enfrenta con cierta
seriedad al lenguaje formal, por lo que el aprendizaje debe ser equilibrado y
gradual. ElI simbolismo no debe desfigurar la esencia de las ideas
fundamentales, el proceso de investigacion necesario para alcanzarlas, o el
rigor de los razonamientos que las sustentan. Debera valorarse la capacidad
para comunicar con eficacia esas ideas aungque sea de manera no formal.

Lo importante es que el estudiante encuentre en algunos ejemplos la
necesidad de la existencia de este lenguaje para dotar a las definiciones y
demostraciones matematicas de universalidad, independizandolas del
lenguaje natural.

Por ultimo, es importante presentar la matematica como una ciencia
viva y no como una coleccion de reglas fijas e inmutables. Detras de los
contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual, un constructo
intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la
historia hasta llegar a las formulaciones que ahora manejamos.

El desarrollo de esta materia contribuird a que las alumnas y los
alumnos adquieran las siguientes capacidades:

- Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matematicos a
situaciones diversas que permitan avanzar en el estudio de las propias
matematicas y de otras ciencias, asi como en la resolucién razonada de
problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ambitos del
saber.

- Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de
demostraciones rigurosas sobre las que se basa el avance de la cienciay la
tecnologia, mostrando una actitud flexible, abierta y critica ante otros juicios y
razonamientos.

- Utilizar las estrategias caracteristicas de la investigacion cientifica y las
destrezas propias de las matematicas (planteamiento de problemas,
planificacion y ensayo, experimentacion, aplicacion de la induccion y
deduccion, formulacion y aceptacion o rechazo de las conjeturas,
comprobacién de los resultados obtenidos) para realizar investigaciones y en
general explorar situaciones y fenbmenos nuevos.

- Apreciar el desarrollo de las matematicas como un proceso cambiante y
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dinamico, con abundantes conexiones internas e intimamente relacionado
con el de otras areas del saber.

- Emplear los recursos aportados por las tecnologias actuales para obtener y
procesar informacion, facilitar la comprension de fendmenos dinamicos,
ahorrar tiempo en los calculos y servir como herramienta en la resolucion de
problemas.

- Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas,
justificar procedimientos, encadenar coherentemente los argumentos,
comunicarse con eficacia y precision, detectar incorrecciones loégicas vy
cuestionar aseveraciones carentes de rigor cientifico.

- Mostrar actitudes asociadas al trabajo cientifico y a la investigacion
matematica, tales como la vision critica, la necesidad de verificacion, la
valoracion de la precision, el interés por el trabajo cooperativo y los distintos
tipos de razonamiento, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas y la
apertura a nuevas ideas.

- Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser
tratadas matematicamente, comprendiendo y manejando representaciones
matematicas.

SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Blogue 2. NOmeros y algebra
Contenidos

Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos
estructurados en tablas y grafos.

Clasificacion de matrices. Operaciones. Aplicacidn de las operaciones de las
matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas extraidos de
contextos reales.

Determinantes. Propiedades elementales. Rango de una matriz. Matriz
inversa.

Representacién matricial de un sistema: discusion y resolucién de sistemas
de ecuaciones lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la
resolucién de problemas.

Criterios de evaluacién

1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para describir e
interpretar datos y relaciones en la resolucién de problemas diversos.

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico
y resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas(matrices,
determinantes y sistemas de ecuaciones), interpretando criticamente el
significado de las soluciones.
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Estdndares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados
mediante tablas o grafos y para representar sistemas de ecuaciones lineales,
tanto de forma manual como con el apoyo de medios tecnologicos
adecuados.

1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de
estas operaciones adecuadamente, de forma manual o con el apoyo de
medios tecnoldgicos.

2.1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el
método de Gauss o determinantes.

2.2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la
calcula empleando el método mas adecuado.

2.3. Resuelve problemas susceptibles de ser representados
matricialmente e interpreta los resultados obtenidos.

2.4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una
situacion de la vida real, estudia y clasifica el sistema de ecuaciones lineales
planteado, lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver
problemas.

Bloque 3. Analisis
Contenidos

Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Continuidad de una
funcién. Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano.

Funciéon derivada. Teoremas de Rolle y del valor medio. La regla de
L’Hopital. Aplicacién al calculo de limites. Aplicaciones de la derivada: problemas
de optimizacidn.

Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Técnicas elementales para
el calculo de primitivas.

La integral definida. Teoremas del valor medio y fundamental del célculo
integral. Aplicacién al célculo de dreas de regiones planas.

Criterios de evaluacién

1. Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o en un intervalo,
aplicando los resultados que se derivan de ello.

2. Aplicar el concepto de derivada de una funcibn en un punto, su
interpretacion geométrica y el célculo de derivadas, al estudio de fendmenos
naturales, sociales o tecnolégicos y a la resolucion de problemas
geométricos, de calculo de limites y de optimizacion.

3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas basicas
para el calculo de primitivas.
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4. Aplicar el célculo de integrales definidas en la medida de areas de
regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean facilmente
representables y, en general, a la resolucion de problemas.

Estdndares de aprendizaje evaluables

1.1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa
la funcion en un entorno de los puntos de discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los
teoremas relacionados, a la resolucién de problemas.

2.1. Aplica la regla de L'Hopital para resolver indeterminaciones en el
calculo de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacion relacionados con la geometria
0 con las ciencias experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el
resultado obtenido dentro del contexto.

3.1. Aplica los métodos basicos para el célculo de primitivas de
funciones.

4.1. Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o
por dos curvas

4.2. Utiliza los medios tecnolégicos para representar y resolver
problemas de areas de recintos limitados por funciones conocidas.

Blogue 4. Geometria
Contenidos

Vectores en el espacio tridimensional. Producto escalar, producto vectorial y
producto mixto. Significado geométrico.

Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio. Posiciones relativas
(incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).

Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, dreas y volumenes).

Criterios de evaluacién

1. Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores.

2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de la recta y del plano en
el espacio.

3. Utilizar los distintos productos entre vectores para calcular angulos,
distancias, areas y volumenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su
significado geomeétrico.

Estdndares de aprendizaje evaluables

1.1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando
correctamente los conceptos de base y de dependencia e independencia
lineal.
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2.1. Expresa la ecuacion de la recta de sus distintas formas, pasando
de una a otra correctamente, identificando en cada caso sus elementos
caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.

2.2. Obtiene la ecuacion del plano en sus distintas formas, pasando de
una a otra correctamente.

2.3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio,
aplicando métodos matriciales y algebraicos.

2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes
situaciones.

3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, su
significado geomeétrico, su expresion analitica y sus propiedades.

3.2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado
geomeétrico, su expresion analitica y sus propiedades.

3.3. Determina angulos, distancias, areas y volumenes utilizando los
productos escalar, vectorial y mixto, aplicandolos encada caso a la resolucion
de problemas geomeétricos.

3.4. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos
especificos para seleccionar y estudiar situaciones nuevas de la geometria
relativas a objetos como la esfera.

Blogue 5. Estadistica y Probabilidad
Contenidos

Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de
Laplace y a partir de su frecuencia relativa.

Axiomatica de Kolmogorov. Aplicacion de la combinatoria al calculo de
probabilidades.

Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada.
Dependencia e independencia de sucesos.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y
finales y verosimilitud de un suceso.

Variables aleatorias discretas. Distribuciéon de probabilidad. Media,
varianza y desviacion tipica.

Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo.
Calculo de probabilidades.

Distribucion normal. Tipificacion de la distribuciéon normal. Asignacion
de probabilidades en una distribucion normal.
Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucion
binomial por la normal.

Criterios de evaluacién

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y
compuestos (utilizando la regla de Laplace en combinacion con diferentes
técnicas de recuento y la axiomatica de la probabilidad), asi como a sucesos
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aleatorios condicionados (Teorema de Bayes), en contextos relacionados
con el mundo real.

2. ldentificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus parametros y
determinando la probabilidad de diferentes sucesos asociados.

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de datos o
interpretando de forma critica informaciones estadisticas presentes en los
medios de comunicacion, en especial los relacionados con las ciencias y
otros ambitos, detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la
presentacion de los datos como de las conclusiones.

Estdndares de aprendizaje evaluables

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y
compuestos mediante la regla de Laplace, las formulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una
particion del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de
Bayes.

2.1. ldentifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucion binomial, obtiene sus parametros y calcula su media y desviacion
tipica.

2.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a
partir de su funcion de probabilidad, de la tabla de la distribucion o mediante
calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnolégica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribucion
normal y valora su importancia en el mundo cientifico.

2.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que
pueden modelizarse mediante la distribuciéon normal a partir de la tabla de la
distribucion o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta
tecnologica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que
pueden modelizarse mediante la distribucion binomial a partir de su
aproximacion por la normal valorando si se dan las condiciones necesarias
para gue sea valida.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones
relacionadas con el azar.

CONTRIBUCION DE MATEMATICAS Il A LA CONSECUCION DE LAS
COMPETENCIAS

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del
curriculo deben participar en el desarrollo de las distintas competencias del
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alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion linguistica.

2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5. Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Concienciay expresiones culturales.

En el proyecto de Matematicas IlI, tal y como sugiere la ley, se ha
potenciado el desarrollo de las competencias de comunicacion linguistica,
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia;
ademas, para alcanzar una adquisicion eficaz de las competencias y su
integracion efectiva en el curriculo, se han incluido actividades de
aprendizaje integradas que permitiran al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Para valorarlos, se utilizaran los estandares de aprendizaje
evaluables, como elementos de mayor concrecion, observables y medibles,
se pondran en relacion con las competencias clave, permitiendo graduar el
rendimiento o el desempeio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas Il utiliza una terminologia formal que
permitird al alumnado incorporar este lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo
en los momentos adecuados con la suficiente propiedad. Asimismo, la
comunicacion de los resultados de las actividades y/o problemas y otros
trabajos que realicen favorece el desarrollo de la competencia en
comunicacion linguistica.

La competencia matematica y competencias basicas en cienciay
tecnologia son las competencias fundamentales de la materia. Para
desarrollar esta competencia, el alumnado aplicard estrategias para definir
problemas, resolverlos, disefiar pequefias investigaciones, elaborar
soluciones, analizar resultados, etc. Estas competencias son, por tanto, las
mas trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar
y utilizar informacidon en medios digitales, ademas de permitir que el
alumnado se familiarice con los diferentes codigos, formatos y lenguajes en
los que se presenta la informacion cientifica (datos estadisticos,
representaciones graficas, modelos geométricos...). La utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje de las
ciencias para comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y
visualizar situaciones, para la obtencion y el tratamiento de datos, etc., es un
recurso Util en el campo de las mateméaticas que contribuye a mostrar una
vision actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender se
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fundamenta en esta asignatura en el caracter instrumental de muchos de los
conocimientos cientificos. Al mismo tiempo, operar con modelos teoricos
fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacion, la iniciativa, la
creatividad y el espiritu critico, lo que favorece el aprendizaje autbnomo.
Ademas, al ser una asignatura progresiva, el alumnado adquiere la
capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas
con lo que va a ver en el presente curso y en el proximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el
desarrollo de actitudes como la cooperacion, la solidaridad y el respeto hacia
las opiniones de los demas, lo que contribuye a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es una
parte fundamental de la cultura ciudadana que sensibiliza de los posibles
riesgos de la ciencia y la tecnologia y permite formarse una opinion
fundamentada en hechos y datos reales sobre el avance cientifico y
tecnologico.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de
llevar a cabo el método cientifico de forma rigurosa y eficaz, siguiendo la
consecucion de pasos desde la formulacion de una hipotesis hasta la
obtencion de conclusiones. Es necesaria la eleccion de recursos, la
planificaciéon de la metodologia, la resolucion de problemas y la revision
permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la motivacion
por un trabajo organizado y con iniciativas propias.

La aportacion matematica se hace presente en multitud de
producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales
fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el
alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacién de sus propias obras

EVALUACION

En el proceso de evaluacion tendremos en cuenta dos aspectos
importantes:

El aprendizaje de los alumnos y alumnas.

El proceso educativo en el aula.

En la evaluacion del aprendizaje, consideramos esencial evaluar:

La evaluacion de consecucion de objetivos: Es una evaluacion
cuantitativa y objetiva para ver si los conocimientos (conceptos,
procedimientos y actitudes) que consideramos fundamentales de cada
unidad, han sido adquiridos por los alumnos y alumnas del grupo.

La evaluacion formativa: Es una evaluacion cualitativa que pretende
adecuar la ayuda que el profesor presta al alumno y alumna en particular.
Para realizarla, el profesor ha de considerar pardmetros como: El trabajo
diario y las intervenciones en el aula.
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Tenemos muy presente la realidad de que al terminar sus estudios de
Bachillerato la mayor parte de los alumnos deberan enfrentarse a las
Pruebas de Acceso a la Universidad. Con el fin de que su preparacion sea lo
mas adecuada, deberan hacerse problemas y cuestiones que hayan sido
propuestas en examenes de Selectividad anteriores.

Esta programacion independientemente de sus contenidos, que seran
descritos mas adelante, debe aspirar a:

Ayudar a los alumnos/as en su aprendizaje matematico, animandoles
a un estudio-trabajo atractivo y eficaz y a que sean capaces de progresar en
Sus conocimientos.

Contribuir al logro de su madurez intelectual y humana.

Fomentar en su animo el ansia de aprender.

MINIMOS EXIGIBLES

Realizar operaciones con matrices.

Resolver ecuaciones matriciales.

Calcular la matriz inversa de una matriz cuadrada 3x3.

Calcular determinantes numéricos de ordenes 2, 3y 4.

Obtener el rango de una matriz mediante el calculo de determinantes.
Resolver sistemas de ecuaciones lineales mediante la regla de Cramer.
Obtener el producto escalar y vectorial de dos vectores.

. Utilizar el producto vectorial para obtener un vector ortogonal a otros dos y
para calcular areas.

9. Hallar el volumen de un tetraedro a partir de sus vertices.

10. Obtener las ecuaciones de rectas y planos a través de los diversos
elementos que los determinan.

11. Determinar la posicién relativa de rectas y planos.

12. Resolver problemas de perpendicularidad de rectas y planos.

13. Calcular distancias entre puntos, rectas y planos.

14. Utilizar el teorema de Bolzano-Weirtrass.

15. Utilizar la definicién de derivada en un punto.

16. Hallar la funcién tangente a una curva.

17. Resolver problemas de optimizacion.

18. Aplicar el teorema de Rolle.

19. Realizar los estudios analiticos necesarios para representar la grafica de
una funcion.

20. Aplicar la regla de L"Hopital para calcular limites de funciones.

21. Calcular la primitiva de una funcion recurriendo al método mas adecuado
para ello.

22. Hallar el area encerrada entre dos curvas.

©ONoOGAWNE
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|. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

1. OBJETIVOS GENERALES PARA LA MATERIA.

A medida que las matematicas han ido ensanchando y diversificando su objeto y su
perspectiva, ha crecido su valoracion como un instrumento indispensable para interpretar la
realidad, asi como una forma de expresion de distintos fendmenos sociales, cientificos y técnicos.
Se convierten asi en un imprescindible vehiculo de expresion y adquieren un carécter
interdisciplinar que debe impregnar su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Mirar la realidad social en sus diversas manifestaciones econdémicas, artisticas,
humanisticas, politicas, etc., desde una perspectiva matematica y acometer desde ella los problemas
que plantea, implica desarrollar la capacidad de simplificar y abstraer para facilitar la comprension;
la habilidad para analizar datos, entresacar los elementos fundamentales del discurso y obtener
conclusiones razonables; rigor en las argumentaciones pero, sobre todo, autonomia para establecer
hipdtesis y contrastarlas, y para disefiar diferentes estrategias de resolucion o extrapolar los
resultados obtenidos a situaciones analogas.

Para lograrlo, resulta tan importante la creatividad como mantener una disposicion abierta y
positiva hacia las matematicas que permita percibirlas como una herramienta Gtil a la hora de
interpretar con objetividad el mundo que nos rodea. Una perspectiva que adquiere su verdadero
significado dentro de una dinamica de resolucion de problemas que debe caracterizar de principio a
fin el proceso de ensefianza-aprendizaje de esta materia.

En este contexto, la fuerte abstraccion simbdlica, el rigor sintactico y la exigencia probatoria
que definen el saber matematico, deben tener en esta materia una relativa presencia. Por su parte,
las herramientas tecnologicas ofrecen la posibilidad de evitar tediosos célculos que poco o nada
aportan al tratamiento de la informacion, permitiendo abordar con rapidez y fiabilidad los
cambiantes procesos sociales mediante la modificacion de determinados parametros y condiciones
iniciales. No por ello debe dejarse de trabajar la fluidez y la precision en el calculo manual simple,
donde los estudiantes suelen cometer frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o
inducirles a confusion en las conclusiones.

Tanto desde un punto de vista historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad
actual, pocas materias se prestan como ésta a tomar conciencia de que las matematicas son parte
integrante de nuestra cultura. Por eso, las actividades que se planteen deben favorecer la posibilidad
de aplicar las herramientas matematicas al analisis de fendmenos de especial relevancia social, tales
como la diversidad cultural, la salud, el consumo, la coeducacion, la convivencia pacifica o el
respeto al medio ambiente.

Convertir la sociedad de la informacion en sociedad del conocimiento requiere capacidad de
busqueda selectiva e inteligente de la informacion y extraer de ella sus aspectos mas relevantes,
pero supone ademas saber dar sentido a esa busqueda. Por eso, sin menoscabo de su importancia
instrumental, hay que resaltar también el valor formativo de las matematicas en aspectos tan
importantes como la bdsqueda de la belleza y la armonia, el estimulo de la creatividad o el
desarrollo de aquellas capacidades personales y sociales que contribuyan a formar ciudadanos
autonomos, seguros de si mismos, decididos, curiosos y emprendedores, capaces de afrontar los
retos con imaginacion y abordar los problemas con garantias de éxito.

El amplio espectro de estudios a los que da acceso el bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales obliga a formular un curriculo de la materia que no se circunscriba
exclusivamente al campo de la economia o la sociologia, dando continuidad a los contenidos de la
ensefianza obligatoria. Por ello, y con un criterio exclusivamente propedéutico, la materia, dividida
en dos cursos, se estructura en torno a tres ejes: Aritmética y algebra, Analisis y Probabilidad y
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Estadistica. Los contenidos del primer curso adquieren la doble funcién de fundamentar los
principales conceptos del analisis funcional y ofrecer una base solida a la economia y a la
interpretacion de fendmenos sociales en los que intervienen dos variables. En el segundo curso se
establece de forma definitiva las aportaciones de la materia a este bachillerato sobre la base de lo
que serd su posterior desarrollo en la Universidad o en los ciclos formativos de la Formacion
Profesional. La estadistica inferencial o la culminacion en el calculo infinitesimal de las
aportaciones del analisis funcional son un buen ejemplo de ello.

La resolucién de problemas tiene caracter transversal y sera objeto de estudio relacionado e
integrado en el resto de los contenidos. Las estrategias que se desarrollan constituyen una parte
esencial de la educacion matematica y activan las competencias necesarias para aplicar los
conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. La resolucion de problemas debe servir
para que el alumnado desarrolle una vision amplia y cientifica de la realidad, para estimular la
creatividad y la valoracién de las ideas ajenas, la habilidad para expresar las ideas propias con
argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Por ultimo, es importante presentar la matematica como una ciencia viva y no como una
coleccidn de reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay un largo camino
conceptual, un constructo intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la
historia hasta llegar a las formulaciones que ahora manejamos.

La ensefianza de las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales en el bachillerato tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

a) Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y

valorar fendmenos sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad
actual.

b) Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la
necesidad de verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto,
las apreciaciones intuitivas como un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas
Como un reto.

c) Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos,
utilizando tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes,
argumentando con precision y rigor y aceptando discrepancias y puntos de vista
diferentes como un factor de enriquecimiento.

d) Formular hipétesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion
de problemas que permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia,
confianza en si mismo y creatividad.

e) Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar
procedimientos, encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los
razonamientos y detectar inconsistencias logicas.

f) Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el
tratamiento de la informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias
financiera, humanistica o de otra indole, interpretando con correccion y profundidad los
resultados obtenidos de ese tratamiento.
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g) Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones
matematicos. Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones
susceptibles de ser tratadas matematicamente.

h) Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad,
estableciendo relaciones entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico
y apreciando su lugar, actual e histdrico, como parte de nuestra cultura.

2. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS
CONTENIDOS DEL CURRICULO.

El curriculo esta integrado por:

- Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de la etapa y a la adquisicion de las competencias clave.

- Criterios de evaluacion: referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.

- Estandares de aprendizaje evaluables: son las especificaciones de los criterios de
evaluacion que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en la
asignatura.

La organizacion y secuenciacion se corresponde con lo establecido en el epigrafe 2.1 cuya
clave de interpretacion es la siguiente:

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje - Competencias Clave
MCSI2/1] Utilizar los nimeros reales y sus operaciones..... MCSI ﬂ= Compara, ordena, clasifica y representa graficamente,

[ cualquier namero real. (CMCT, CPAA)

Codigo del area/materia | s i I
Codigo del area/materia

Bloque de contenidos n® 2 ;
e : L1 Bloque de contenidos n® 2
Criterio de evaluacion n® 1 L] g
——— Criterio de evaluacion n° 1

L Estandar de aprendizaje n® 3
Competencia/s clave

BLOGUE 2: Nimeros y 3igebra

ontenidos
T Contenidos:
ﬂ El numero real... 21, Nimeros racionales & imacionsdes. £ i
2.2 Aproximacidn decimal de un nimero real

real. Representacion en la recta real. Intervalos
imacian, redondeo y ermores.
23 Operaciones con nimeros reales. Potencias dicales. La notacion cientifica.
B\oq ue de contenidos n® 2| 24. Operaciones con capitales financieros. AumentBy y disminuciones porcentuales. Tasas e intereses bancarios. Capitalizacion y amortizacion simple y compuesia
2.5, Utilizacién de recursos tecnoldgicos para la realiz3gion de calculos financieros y mercanties.
S 2 B kb

L— item de contenide n® 1 8 Op ! ; : g "
7. Ecuaciones lineales, cuadraticas y reducibles a ellas Ygponenciales y logaritmicas. Aplicacicnes.
8. Sistemas de ecuaciones de primer y segundo grado coljgos incégnitas. Clasificacion. Aplicaciones. Interpratacion geométrica

2
2
2
2.0, Sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas: meligo de Gauss.

1
Contenidos \ Criterios de evaluacidn a de aprendizaj - C “ ias clave

21. Nimeros racionales e imacionales. El nimero real |||MCS! 2.1, Utdzar los nimeros reales y sus operaciones para l| MCSI 2.1.1. Reconoce los distintos tipos de niferos reales

Fepresantacion en La recta real. Intervalos. presentar e intercambiar informacion, controlando y ajustando el | (racionales e imacionales) y los utiza para entar e
T Rproximacion Gecimal de Un numers real Ceimacon, ||margen de emor exighble en cada momento, en siuaciones de la || interpretar  adecuad: i id itatilg (CMCT,

redondeo y emores. vida real. CPAA)

23 Operaciones con nimercs reales. Potencias y MCS1 2.1.2. Rep informacién

radicales. La notacion cientifica.
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La organizacion temporal de la imparticion del curriculo debe ser particularmente flexible:
por una parte, debe responder a la realidad del centro y los alumnos; por otra, debe estar sujeto a
una revision permanente, ya que la realidad del aula no es inmutable. Con carécter estimativo,
teniendo en cuenta que el calendario escolar para 1.° de Bachillerato es de algo méas de 35 semanas,
y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 4 horas, hemos de contar con
unas 140 sesiones de clase para esta materia. Podemos, pues, hacer una propuesta de reparto del
tiempo dedicado a cada unidad a partir de lo establecido en la siguiente tabla:
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UNIDAD DIDACTICA

TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: Numeros reales 10 sesiones
1° Trimeste | UNIDAD 2: Matematica financiera 10 sesiones
ﬁbgggﬁ, UNIDAD 3: Expresiones algebraicas 8 sesiones
Algebra UNIDAD 4: Ecuaciones y sistemas 12 sesiones

UNIDAD 5: Inecuaciones y sistemas 8 sesiones

UNIDAD 6: Funciones 8 sesiones
2°Trimeste | UNIDAD 7: Limites y continuidad 10 sesiones
E\'{,;%LSJE' UNIDAD 8: Derivadas 10 sesiones

UNIDAD 9: Funciones elementales 8 sesiones

UNIDAD 10: Estadistica unidimensional 8 sesiones
3° Trimeste | UNIDAD 11: Estadistica bidimensional 8 sesiones
E;%%g; UNIDAD 12: Combinatoria y probabilidad 12 sesiones
Probabilidad | UNIDAD 13: Distribucion binomial 10 sesiones

UNIDAD 14: Distribucién normal 10 sesiones

TOTAL

132 sesiones
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2.1 ASIGNATURA MCSI: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA.
COMPETENCIAS CLAVE: Comunicacion linglistica (CCL), Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), Competencia digital (CD), Aprender a

aprender (CPAA), Competencias sociales y civicas (CSCV), Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y Conciencia y expresiones culturales (CEC)
BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Contenidos:

1.1. Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos, modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
1.3. Analisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas similares.
1.4. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso seguido en la resolucién de un problema

1.5. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad

1.6. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion desarrollado.

1.7. Préactica de los proceso de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad.

1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico

1.9. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables - Competencias clave

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas. MCSI 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la MCSI 1.1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con resolucién de un problema. la resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuados. (CMCT,
otros problemas conocidos, modificacion de variables, suponer el CCL)

problema resuelto, etc.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con MCSI 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de MCSI 1.2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones
otros problemas conocidos, modificacion de variables, suponer el problemas, realizando los céalculos necesarios y comprobando las soluciones entre los datos, condiciones, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
problema resuelto, etc. obtenidas. (CMCT, CPAA)

1.3. Anélisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones MCSI 1.2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados
con la situacion, revision sistematica del proceso, otras formas de de los problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad
resolucién, problemas similares. y eficacia. (CMCT, CPAA)

MCSI 1.2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso seguido. (CMCT,
CPAA)
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1.4. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos
escritos sobre el proceso seguido en la resolucién de un problema

1.6. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion
desarrollado.

MCSI 1.3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las
ideas matematicas surgidas en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precision adecuados.

MCSI 1.3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos
adecuados al contexto y a la situacién. (CMCT)

MCSI 1.3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes. (CPAA)

MCSI 1.3.3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de
problema, situacion a resolver o propiedad o teorema a demostrar. (CMCT,
CD)

1.5. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos
de la realidad

MCSI 1.4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion
planteado.

MCSI 1.4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de
una investigacion matematica: problema de investigacion, estado de la
cuestion, objetivos, hip6tesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
(CMCT, CPAA)

MCSI 1.4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo
en cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion
planteado. (CMCT, CPAA)

1.5. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos
de la realidad

MCSI 1.5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la resolucion de un problema y la profundizacion
posterior; b) la generalizacion de propiedades y leyes matematicas; c)
Profundizacién en algiin momento de la historia de las matematicas;
concretando todo ello en contextos numéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos.

MCSI 1.5.1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando
nuevas preguntas, generalizando la situacion o los resultados, etc. (CMCT,
CPAA)

MCSI 1.5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo
de las matematicas (la historia de la humanidad y la historia de las
matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)
(CMCT, CPAA)

1.4. Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos
escritos sobre el proceso seguido en la resolucion de un problema

1.6. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion
desarrollado.

1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico

1.9. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje
para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.
d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

MCSI 1.6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de
investigacion realizado, con el rigor y la precision adecuados.

MCSI 1.6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de
investigacion. (CMCT, CPAA)

MCSI 1.6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos
adecuados al contexto del problema de investigacion. (CMCT)

MCSI 1.6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes. (CPAA)

MCSI 1.6.4. Emplea las herramientas tecnoldégicas adecuadas al tipo de
problema de investigacion, tanto en la bisqueda de soluciones como para
mejorar la eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas. (CMCT,
CPAA, CD)

MCSI 1.6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas,
asi como dominio del tema de investigacion. (CMCT, CCL)

MCSI 1.6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora
conclusiones sobre el nivel de: a) resolucion del problema de investigacién;
b) consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia. (CMCT, CPAA)

1.7. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad.

MCSI 1.7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones reales.

MCSI 1.7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles
de contener problemas de interés. (CMCT, CPAA)
MCSI 1.7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el
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mundo matemético: identificando del problema o problemas matematicos
que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.
(CMCT, CPAA)

MCSI 1.7.3. Usa, elabora o construye modelos mateméticos adecuados que
permitan la resolucién del problema o problemas dentro del campo de las
matematicas. (CMCT, CPAA)

MCSI 1.7.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto
de la realidad. (CMCT)

MCSI 1.7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia. (CPAA, SIEE)

1.7. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en MCSI 1.8. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver | MCSI 1.8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los

contextos de la realidad. problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los logros conseguidos, posible mejoras, impresiones personales del proceso,
modelos utilizados o construidos. etc. (CPAA)

1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes MCSI 1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer | MCSI 1.9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:

adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada,

convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis
continuo, etc. (CMCT, CPAA)

MCSI 1.9.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision,
esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la
situacion (CMCT, SIEE, CPAA).

MCSI 1.9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con
habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de
forma critica los resultados encontrados; etc. (SIEE, CPAA)

1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes MCSI 1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones | MCSI 1.10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucién de problemas,
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico desconocidas de investigacion, de matematizacion o de modelizacion) valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.
(CMCT, CPAA, SIEE)

1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes MCSI 1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y MCSI 1.11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando
adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. conciencia de sus estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de
los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc. (CMCT, CPAA)

1.9. Utilizacion de medios tecnol6gicos en el proceso de aprendizaje MCSI 1.12. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma MCSI 1.12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza
para: auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos sélo
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos. representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a | manualmente. (CMCT, CD)

numeéricos, funcionales o estadisticos. la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. MCSI 1.12.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones
c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y gréficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer

la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. (CMCT, CD)

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre MCSI 1.12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso
situaciones matematicas diversas. seguido en la solucién de problemas, mediante la utilizacion de medios
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos tecnolégicos. (CMCT, CD,)

llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas. MCSI 1.12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
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f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas. (CMCT, CD)

1.9. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje
para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos.

¢) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.
d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

MCSI 1.13. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos
y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

MCSI 1.13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion,
imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis
y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion. (CPAA, CD)

MCSI 1.13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de
los contenidos trabajados en el aula. (CCL, CD)

MCSI 1.13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar
y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora. (CPAA, CD)
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3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

En Bachillerato, las Matematicas constituyen un bien formativo y cultural que los alumnos
han de apreciar. Elementos de trabajo como la estructuracion de las nociones espaciales y
temporales, la prevision y control de la incertidumbre o el manejo de la tecnologia digital, son
exponentes de su valor.

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, como materia de 1.° de Bachillerato de
la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales, itinerario de Ciencias Sociales, debe permitir
desarrollar, en el alumno, la capacidad de razonamiento y el sentido critico, dotarle de las
herramientas adecuadas para el estudio de otras ciencias, proporcionarle una opiniéon favorable
sobre su propia capacidad para la actividad matematica y prepararle para su insercion en la vida
adulta.

La asignatura Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, por su caracter instrumental,
juega un papel muy relevante para que los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran
las competencias clave porque:

- La competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente
asociada a los aprendizajes que se abordaran en el proceso de ensefianza/aprendizaje de
la materia. El empleo de distintas formas de pensamiento matematico para interpretar y
describir la realidad y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje.
Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y
actitudes que hacen posible comprender argumentos y expresar y comunicar en el
lenguaje matematico.

El conocimiento matematico consiste en el dominio de su “forma de hacer”. Este
“saber hacer matematicas” es un proceso laborioso que comienza por una intensa
actividad sobre elementos concretos, con objeto de crear intuiciones previas necesarias
para la formalizacion. ElI alumno debe ser consciente de que la estructura del saber
matematico se halla en continua evolucién, tanto por la incorporacion de nuevos
conocimientos como por su constante interrelacion con otras disciplinas, especialmente
en el &mbito de la ciencia y la técnica.

La preparacion para desenvolverse adecuadamente en el entorno académico,
familiar, sociocultural y profesional hace necesaria la adquisicién de habilidades y
destrezas asociadas a la materia. En 1.° de Bachillerato, la diferenciacion y el grado de
profundidad en conceptos, procedimientos y relaciones es mayor que en la etapa
anterior. Los contenidos de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | giran sobre
dos ejes fundamentales: la geometria y el analisis. Estos cuentan con el necesario apoyo
instrumental de la aritmética, el algebra y las estrategias propias de la resolucion de
problemas. En Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales 1, los contenidos
relacionados con las propiedades generales de los numeros y su relacién con las
operaciones, mas que en un momento determinado, deben ser trabajados en funcién de
las necesidades que surjan en cada momento concreto. A su vez, estos contenidos se
complementan con nuevas herramientas para el estudio de la estadistica y la
probabilidad, culminando asi todos los campos introducidos en la Educacion Secundaria
Obligatoria.
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Las competencias sociales y civicas se vinculan a Matematicas a través del empleo del
analisis funcional y la estadistica para estudiar y describir fendmenos sociales del
entorno de la comunidad autonoma y del Estado. El uso de las herramientas propias de
la materia mostrara su papel para conocer y valorar problemas de la sociedad actual,
fendmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medioambiente, la salud,
el consumo, la igualdad de oportunidades entre los sexos o la convivencia pacifica. La
participacion, la colaboracion, la valoracion de la existencia de diferentes puntos de
vista y la aceptacion del error de manera constructiva constituyen también contenidos
de actitud que cooperaran en el desarrollo de esta competencia.

Ademas, la materia coopera en el desarrollo y consolidacion de hébitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. Por
otra parte, también estimula a asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer
sus derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad.

Una significativa representacion de contenidos matematicos tienen que ver con las
competencias basicas en ciencia y tecnologia. Son destacables, en este sentido, la
discriminacion de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente con el
desarrollo de la vision espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones
entre el plano y el espacio. También son apreciables las aportaciones de la
modelizacidn; esta requiere identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de una
situacion real, representarla simbolicamente y determinar pautas de comportamiento,
regularidades e invariantes, a partir de las que poder hacer predicciones sobre la
evolucion, la precisién y las limitaciones del modelo. Por otra parte, la materia conlleva
la familiarizacién con el trabajo cientifico para el tratamiento de situaciones de interes,
la discusién acerca del sentido de las situaciones propuestas, el analisis cualitativo,
significativo de las mismas; el planteamiento de conjeturas e inferencias
fundamentadas, la elaboracion de estrategias para obtener conclusiones, incluyendo, en
su caso, disefios experimentales, y el andlisis de los resultados. En el trabajo cientifico
se presentan a menudo situaciones de resolucién de problemas de formulacion y
solucion mas o menos abiertas, que exigen poner en juego estrategias asociadas a esta
competencia.

La competencia digital, competencia para aprender a aprender y sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor son tres competencias se desarrollan por medio de
la utilizacion de recursos variados trabajados en el desarrollo de la materia.
Comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones,
obtener y tratar datos, entre otras situaciones de ensefianza aprendizaje, constituyen vias
de tratamiento de la informacion, desde distintos recursos y soportes, que contribuiran a
que el alumno desarrolle mayores cotas de autonomia e iniciativa y aprenda a aprender;
también la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la habilidad para
comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Por supuesto, los propios procesos de resolucion de problemas realizan una
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aportacion significativa porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y
contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo tiempo los procesos
de toma de decisiones. El cultivo de esta competencia, se ve favorecido por el trabajo
con enunciados de problemas orales y escritos, propios de la cultura de la comunidad
auténoma y el Estado.

En resumen, la aportacion de la materia a la adquisicion de estas competencias es esencial

porque:

— Coopera en el desarrollo y consolidacion de habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo.

— Realiza una eficaz aportacion a la consecucion de destrezas basicas en la utilizacion
de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos.

— Facilita la adquisicion de una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

— Impulsa el desarrollo del espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

— Forma en la resolucién de problemas genuinos, es decir, aquellos donde la dificultad
estd en encuadrarlos y encontrar una estrategia de resolucién, generan habitos de
investigacion y proporcionan técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones nuevas.

Las matematicas constituyen un d&mbito de reflexion y también de comunicacion y expresion,
por lo que también contribuyen a la adquisicion de la competencia en comunicacion linguistica.
Se apoyan vy, al tiempo fomentan la comprension y expresion oral y escrita en la resolucion de
problemas (procesos realizados y razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento).
El lenguaje matematico (numérico, gréafico, geométrico y algebraico), es un vehiculo de
comunicacion de ideas que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para
comunicar gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbolico y abstracto.

La competencia en conciencia y expresion cultural también esta vinculada a los procesos
de ensefianza/aprendizaje de las matematicas porque favorecen el aprecio a la creacion artistica y la
comprension del lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion y, ademas, constituyen una expresion de la cultura.

La geometria es, ademas, parte integral de la expresion artistica de la humanidad al ofrecer
medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras
que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomiay el
apasionamiento estético son objetivos de esta materia. El cultivo de esta competencia, se ve
favorecido por la busqueda de relaciones entre el arte y las matematicas (arte y geometria) en el
entorno de la comunidad auténoma y el Estado.

4. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En el epigrafe 2 se establecieron los criterios de evaluacion que han de servir como
referente para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia, que se concretan en los
estandares de aprendizaje evaluables, que son la referencia concreta fundamental a la hora de
evaluar. Las herramientas de evaluacion que se propongan, por tanto, no deben intentar medir el
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grado de consecucion de los contenidos en si mismos, sino de los estandares de aprendizaje
propuestos que, intrinsecamente, siempre implicara la adquisicion de los contenidos asociados.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion seran los siguientes:

— Cuaderno del profesor
Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion, en €l se anotan todos los elementos
que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas, participacion,
conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.
Para completar el cuaderno del profesor sera necesaria una observacion sistematica y

analisis de tareas:
» Trabajo y atencién del alumno en clase, que es un momento privilegiado para la

evaluacion de actitudes.

= Trabajo en casa.
= Exposiciones. Los alumnos expondran en la pizarra el planteamiento y resolucion de
los ejercicios y problemas propuestos

= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

— Examenes escritos

Deben ser lo mas variados posibles con preguntas de varios tipos:
= Ejercicios: Ejercicios de aplicacion de la teoria.

= Cuestiones: Ejercicios mas tedricos que permiten comprobar si se han entendido
bien los conceptos.

= Problemas: Situaciones con contexto para ilustrar las aplicaciones de la teoria
estudiada.
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5. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacion se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a
diez, sin emplear decimales, y se consideraran negativas las calificaciones inferiores a cinco. La
calificacion “No presentado” solo podra usarse cuando el alumno no se presente a las pruebas
extraordinarias.

I. La calificacion del trimestre se calculara del siguiente modo:

1. Actitud y trabajo diario ----------------m-msm o 10 %
Se calificard mediante anotaciones en el cuaderno del profesor de acuerdo con la siguiente
tabla:
ACTITUD Y TRABAJO DIARIO

d+ [Hace los deberes en casa 1
d- |No hace los deberes en casa -1] Vvalor a sumar o
t+ |Trabajay atiende en clase 1] restar sobre 5
t- No trabaja o no atiende en clase -1
p+ |Realiza ejercicios en la pizarra 1
p- |No realiza ejercicios en la pizarra -1
T++ |Trabajo extra 2| Nota final entre 0 y
R |Retraso -1 10
F Falta de asistencia -1

2. Examenes escritos = smememmmmemememmemmmmeo e 90 %

Se realizarén:
e Examenes parciales de una o varias unidades didacticas con un peso del
40% de la nota de examenes escritos.

e Examen final de trimestre o Bloque que incluira todas las unidades
didacticas del Blogue con un peso del 60% de la nota de exdmenes
escritos.

En los exdmenes parciales serd necesario alcanzar una nota superior a 2,5 puntos para
proceder a la acumulacion de los porcentajes anteriormente citados.
I. La calificacion positiva de la asignatura en la evaluacion final, se podra obtener por

alguno de los siguientes mecanismos:

1. Superacion de las tres evaluaciones de la asignatura, en cuyo caso, la nota final serd
la media de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones.

2. Los alumnos que tengan un sélo Blogue suspenso podran recuperarlo mediante la
superacion de una prueba de recuperacion especifica de dicho Bloque (en fecha a
determinar previa a la evaluacion final). La nota final en este caso también sera
obtenida mediante la media de las calificaciones iguales o superiores a 5.

3. El resto de alumnos, mediante la superacion de una prueba de evaluacion final
ordinaria de toda la materia sobre contenidos y estandares minimos de aprendizaje.
En este caso se estara a lo dispuesto, mas adelante, en lo relativo a calificaciones
maximas de este tipo de pruebas.
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I1l. Para aquellos alumnos con calificacion negativa en la evaluacion final ordinaria se
realizard en septiembre una prueba de evaluacion final extraordinaria de _toda la
materia sobre contenidos y estandares minimos de aprendizaje. Se tendra en cuenta
la observacion sobre la calificacion maxima de estas pruebas.

CALIFICACION MAXIMA EN PRUEBAS SOBRE CONTENIDOS Y ESTANDARES
MINIMOS DE APRENDIZAJE

Por motivos de justa proporcionalidad entre las calificaciones de los alumnos que superan la
asignatura aplicando los criterios generales de evaluacion y la totalidad de los contenidos, respecto
a las calificaciones de los alumnos que superan pruebas, exclusivamente sobre contenidos y
estandares minimos de aprendizaje, se establece lo siguiente:

La nota maxima que un alumno podra obtener en dicho tipo de pruebas serd 8 puntos (la
nota sera el 80% de la calificacién obtenida en el examen puntuado sobre 10) Para la obtencion de
5 puntos se aplica el criterio de valoracion global del examen debiendo el alumno obtener al menos
2 puntos en cada uno de los bloques.
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6. ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

Estandares

Descriptores

BLOQUE 1. Procesos, métodos y aptitudes en matematicas

MCSI 1.2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones
obtenidas.

MCSI 1.2.1. Analiza y comprende el enunciado a
resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matematicos
necesarios, etc.). (CMCT, CPAA)

Analiza todos los datos de un problema, los
ordena y relaciona y encuentra la solucion

MCSI 1.2.2. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su
utilidad y eficacia. (CMCT, CPAA)

Decide cual es el procedimiento adecuado para
resolver un problema

Comprueba la validez de las soluciones de un
problema

MCSI 1.7. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de
problemas en situaciones reales.

MCSI 1.7.2. Establece conexiones entre el
problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando del problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios. (CMCT,
CPAA)

Plantea ecuaciones para resolver problemas
tomados de diferentes contextos de la realidad

MCSI 1.7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del
campo de las matematicas. (CMCT, CPAA)

Aplica las funciones y la estadistica y
probabilidad al estudio de fenémenos
relacionados con situaciones contextualizadas

MCSI 1.7.4. Interpreta la solucién matemética del
problema en el contexto de la realidad. (CMCT)

Interpreta la solucién obtenida en los problemas

Extrae conclusiones de los resultados obtenidos.

MCSI 1.10. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas

MCSI 1.10.1. Toma decisiones en los procesos
(de resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacién) valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia
por su sencillez y utilidad. (CMCT, CPAA, SIEE)

Elige la respuesta correcta entre las posible
soluciones

BLOQUE 2. Numeros y Algebra

MCSI 2.1. Utilizar los nimeros
reales y sus operaciones para
presentar e intercambiar
informacion, controlando y
ajustando el margen de error
exigible en cada momento, en
situaciones de la vida real.

MCSI 2.1.1. Reconoce los distintos tipos de
numeros reales (racionales e irracionales) y los
utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa. (CMCT,
CPAA)

Clasifica los nimeros en sus conjuntos numéricos

Opera con nimeros raionales

MCSI 2.1.2. Representa correctamente
informacion cuantitativa mediante intervalos de
numeros reales. (CMCT)

Representa intervalos y entornos de la recta real

MCSI 2.1.4. Realiza operaciones numéricas con
eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o programas
informaticos, utilizando la notacién mas adecuada
y controlando el error cuando aproxima. (CMCT,
CD)

Calcula logaritmos utilizando la definicion y sus
propiedades.

Opera con radicales y los simplifica

MCSI 2.3. Transcribir a lenguaje
algebraico o grafico situaciones
relativas a las ciencias sociales y
utilizar técnicas matematicas y
herramientas tecnoldgicas
apropiadas para resolver problemas
reales, dando una interpretacion de
las soluciones obtenidas en
contextos particulares.

MCSI 2.3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje
algebraico para representar situaciones planteadas
en contextos reales. (CMCT)

Opera con polinomios y fracciones algebraicas.

Resuelve los distintos tipos de ecuaciones:
polindmicas, racionales, radicales, logaritmicas y
exponenciales.

MCSI 2.3.2. Resuelve problemas relativos a las
ciencias sociales mediante la utilizacion de
ecuaciones o sistemas de ecuaciones. (CMCT)

Resuelve sistemas lineales de tres ecuaciones por
el método de Gauss.

Resuelve inecuaciones polinémicas

Resuelve problemas utilizando el lenguaje
algebraico y resolviendo ecuaciones y sistemas

MCSI 2.3.3. Realiza una interpretacion
contextualizada de los resultados obtenidos y los
expone con claridad. (CMCT, CCL)

Realiza una interpretacion contextualizada de los
resultados obtenidos y los expone con claridad.

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

Estandares

Descriptores
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BLOQUE 3. Analisis

MCSI 3.1. Interpretar y representar
graficas de funciones reales
teniendo en cuenta sus
caracteristicas y su relacién con
fenémenos sociales.
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MCSI 3.1.1. Analiza funciones expresadas en
forma algebraica, por medio de tablas o
graficamente, y las relaciona con fenémenos
cotidianos, econémicos, sociales y cientificos
extrayendo y replicando modelos. (CMCT,
CPAA)

Calcula el valor numérico de una funcién

Calcula la funcién compuesta e inversa.

MCSI 3.2. Interpolar y extrapolar
valores de funciones a partir de
tablas y conocer la utilidad en casos
reales.

MCSI 3.2.1. Obtiene valores desconocidos
mediante interpolacion o extrapolacion a partir de
tablas o datos y los interpreta en un contexto.
(CMCT, CPAA)

Obtiene valores realizando extrapolacion a partir
de datos de una tabla

MCSI 3.3. Calcular limites de una
funcién en un punto o en el infinito
para estimar las tendencias.

MCSI 3.3.1. Calcula limites de una funcion en un
punto o en el infinito para estimar las tendencias
de una funcion. (CMCT)

Calcula limites resolviendo distintos tipos de
indeterminacion

MCSI 3.4. Conocer el concepto de
continuidad y estudiar la
continuidad en un punto en
funciones polinémicas, racionales,
logaritmicas y exponenciales.

MCSI 3.4.1. Examina, analiza y determina la
continuidad de la funcién en un punto para extraer
conclusiones en situaciones reales. (CMCT,
CPAA)

Encuentra condiciones y determina parametros
para que una funcién sea continua en un punto.

Conoce y calcula las asintotas de una funcion.

MCSI 3.5. Conocer e interpretar
geométricamente la tasa de
variacion media en un intervalo y
en un punto como aproximacion al
concepto de derivada y utilizar las
regla de derivacién para obtener la
funcion derivada de funciones
sencillas y de sus operaciones.

MCSI 3.5.2. Aplica las reglas de derivacion para
calcular la funcion derivada de una funcién y
obtener la recta tangente a una funcién en un
punto dado. (CMCT)

Interpreta geométricamente la derivada y calcula
la ecuacion de la recta tangente.

Calcula la funcion derivada de funciones
elementales aplicando reglas de derivacion.

Halla los intervalos de crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos de una
funcién

Resuelve problemas de optimizacion.

BLOQUE 4. Estadistica y probabilidad

MCSI 4.1. Describir y comparar
conjuntos de datos de distribuciones
bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes
de contextos relacionados con la
economia y otros fenémenos
sociales y obtener los parametros
estadisticos méas usuales mediante
los medios méas adecuados (lapiz y
papel, calculadora, hoja de calculo)
y valorando la dependencia entre
las variables.

MCSI 4.1.2. Calcula e interpreta los parametros
estadisticos més usuales en variables
bidimensionales para aplicarlos en situaciones de
la vida real. (CMCT, CPAA)

MCSI 4.2. Interpretar la posible
relacion entre dos variables y
cuantificar la relacion lineal entre
ellas mediante el coeficiente de
correlacion, valorando la
pertinencia de ajustar una recta de
regresion y de realizar predicciones
a partir de ella, evaluando la
fiabilidad de las mismas en un
contexto de resolucion de
problemas relacionados con
fendmenos econémicos y sociales.

MCSI 4.2.1 Distingue la dependencia funcional de
la dependencia estadistica y estima si dos variables
son o no estadisticamente dependientes mediante
la representacion de la nube de puntos en
contextos cotidianos. (CMCT)

Conoce y emplea el método de regresion simple.

MCSI 4.2.2. Cuantifica el grado y sentido de la
dependencia lineal entre dos variables mediante el
calculo e interpretacion del coeficiente de
correlacion lineal para poder obtener conclusiones.
(CMCT)

Calcula el coeficiente de correlacion lineal
interpretando su resultado.

MCSI 4.2.3. Calcula la recta de regresion de dos
variables y obtiene predicciones a partir de ella.
(CMCT, CPAA)

Estudia la recta de regresion de dos variables y
obtiene predicciones a partir de ellas.

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

Estandares

Descriptores

S ;a MCSI 4.3. Asignar probabilidades a

MCSI 4.3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en

Realiza operaciones con sucesos.
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sucesos aleatorios en experimentos
simples y compuestos, utilizando la
regla de Laplace en combinacion
con diferentes técnicas de recuento
y la axiomatica de la probabilidad,
empleando los resultados
numéricos obtenidos en la toma de
decisiones en contextos
relacionados con las ciencias
sociales.
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experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las formulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas
de recuento. (CMCT)

Conoce las propiedades de la probabilidad y las
utiliza para el célculo de probabilidades.

Identifica probabilidades condicionadas y aplica la
regla de la multiplicacion y diagramas de arbol
oara calcularlas.

Comprende la particién del espacio muestra! y
utiliza el teorema de la probabilidad total para
calcular probabilidades.

MCSI 4.3.2. Construye la funcién de probabilidad
de una variable discreta asociada a un fenémeno
sencillo y calcula sus parametros y algunas
probabilidades asociadas. (CMCT)

MCSI 4.4. Identificar los
fenémenos que pueden modelizarse
mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal
calculando sus pardmetros y
determinando la probabilidad de
diferentes sucesos asociados.

MCSI 4.4.1. Identifica fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién binomial,
obtiene sus pardmetros y calcula su media 'y
desviacion tipica. (CMCT)

Halla el pardmetro, la esperanza y la varianza de
una distribucién binomial

MCSI 4.4.2. Calcula probabilidades asociadas a
una distribucion binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribucién o
mediante calculadora, hoja de célculo u otra
herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas
situaciones. (CMCT, CD)

Calcula probabilidades con una distribucion
binomial.

MCSI 4.4.4. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fenémenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion normal a partir de la tabla
de la distribucién o mediante calculadora, hoja de
célculo u otra herramienta tecnolégica, y las aplica
en diversas situaciones. (CMCT, CD)

Calcula probabilidades con una distribucion
normal.

Realiza la tipificacion de la variable normal.

Determina pardmetros de una distribucion normal

MCSI 4.4.5. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fenémenos que pueden modelizarse
mediante la distribucién binomial a partir de su
aproximacion por la normal valorando si se dan
las condiciones necesarias para que sea valida.
(CMCT)

Calcula probabilidades de una distribucion
binomial aproximandola por una normal.

MCSI 4.5. Utilizar el vocabulario
adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica, analizando un
conjunto de datos o interpretando
de forma critica informaciones
estadisticas presentes en los medios
de comunicacion, la publicidad y
otros ambitos, detectando posibles
errores y manipulaciones tanto en la
presentacion de los datos como de
las conclusiones.

MCSI 4.5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica. (CMCT, CCL)

Describe correctamente el planteamiento seguido
para resolver un problema.

MCSI 4.5.2. Razona y argumenta la interpretacion
de informaciones estadisticas o relacionadas con el
azar presentes en la vida cotidiana. (CMCT, CCL)

Extrae conclusiones de problemas en contextos de
la vida real.

217



Programacion del Departamento de Matematicas

7. METODOLOGIA. RECURSOS Y MATERIALES.

7.1. METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje
del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

La materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | se orienta a desarrollar una
cultura cientifica de base que prepare a los futuros ciudadanos para integrarse en una sociedad en la
que la ciencia desempefia un papel fundamental. Se pretende que, al final de la etapa, los alumnos
puedan iniciar estudios superiores con garantias de éxito, tras haber consolidado su dominio de los
saberes matematicos fundamentales.

En el planteamiento de la asignatura destacan los siguientes aspectos desde el punto de vista
didactico:

- Laimportancia de los conocimientos previos

Hay que conceder desde el aula una importancia vital a la exploracion de los conocimientos
previos de los alumnos y al tiempo que se dedica a su recuerdo; asi se deben desarrollar al
comienzo de la unidad todos aquellos conceptos, procedimientos, etc., que se necesitan para
la correcta comprension de los contenidos posteriores. Este repaso de los conocimientos
previos se planteara como resumen de lo estudiado en cursos o temas anteriores.

- Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenidos

Los contenidos de la materia se presentan organizados en conjuntos tematicos de caracter
analitico y disciplinar, estos conjuntos se integraran en el aula a través de unidades
didacticas que favoreceran la materializacion del principio de inter e intradisciplinariedad.
De ese modo se facilita la presentacién de los contenidos relacionados, tanto entre los
diversos bloques componentes de cada una de ellas, como entre las distintas materias. Otros
procedimientos que pueden incidir en este aspecto son:

e Planificacion, andlisis, seleccion y empleo de estrategias y técnicas variadas en la
resolucion de problemas. La resolucion de problemas debe servir para ampliar la
vision cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las
ideas ajenas, para desarrollar la habilidad para expresar las ideas propias con
argumentos adecuados y reconocer los posibles errores cometidos.

e Lectura comprensiva de textos relacionados con el planteamiento y resolucion de
problemas.

- Programacion adaptada a las necesidades de la materia

La programacion debe ir encaminada a una profundizacion cientifica de cada contenido,
desde una perspectiva analitica. El desarrollo de las experiencias de trabajo en el aula, desde
una fundamentacion teorica abierta y de sintesis, buscaréa la alternancia entre los dos grandes
tipos de estrategias: expositivas y de indagacion. De gran valor para el tratamiento de los
contenidos resultaran tanto las aproximaciones intuitivas como los desarrollos graduales y
ciclicos de algunos contenidos de mayor complejidad.

Los conceptos se organizan en unidades, y estas, en blogues conceptuales.
Los procedimientos se han disefiado en consonancia con los contenidos conceptuales,
adecuados a las capacidades de los alumnos.
En el ambito del saber matematico, adquiere una considerable importancia los
procedimientos. Estos procedimientos se basan en:
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- Organizacién y registro de la informacion.

- Realizacion de experimentos sencillos.

- Interpretacion de datos, gréaficos y esquemas.

- Resolucion de problemas.

- Observacion cualitativa de seres vivos o fendmenos naturales.
- Explicacion y descripcion de fenémenos.

- Formulacion de hipotesis.

- Manejo de herramientas TIC.

Las actitudes, como el rigor, la curiosidad cientifica, la perseverancia, la cooperacién
y la responsabilidad son fundamentales en el desarrollo global del alumnado, teniendo en cuenta que
el Bachillerato es una etapa que en la que se consolidan los profundos cambios fisicos y psiquicos
en los alumnos y se establecen las bases que forjaran su personalidad futura. Esta peculiaridad nos
obliga a favorecer el planteamiento de actividades que propicien actitudes relativas al desarrollo de
una autoestima equilibrada y una correcta interaccion con los demas.
- Exposicion por parte del profesor y dialogo con los alumnos

Teniendo en cuenta que es el alumno el protagonista de su propio aprendizaje, el profesor
debe fomentar, al hilo de su exposicion, la participacion de los alumnos, evitando en todo
momento que su exposicién se convierta en un mondlogo. Esta participacion la puede
conseguir mediante la formulacion de preguntas o la propuesta de actividades. Este proceso
de comunicacion entre profesor-alumno y alumno-alumno, que en ocasiones puede derivar
en la defensa de posturas contrapuestas, lo debe aprovechar el profesor para desarrollar en
los alumnos la precision en el uso del lenguaje cientifico, expresado en forma oral o escrita.
Esta fase comunicativa del proceso de aprendizaje puede y debe desarrollar actitudes de
flexibilidad en la defensa de los puntos de vista propios y el respeto por los ajenos.
- Referencia al conjunto de la etapa

El proyecto curricular de la materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, se
concibe como un itinerario de dos cursos que permita al alumnado conseguir los objetivos
generales de la etapa, alcanzar un nivel adecuado en la adquisicion de las competencias
clave y preparar al alumnado para continuar estudios superiores con garantias de éxito. Su
orientacion ha de contribuir a la formacion integral de los alumnos, facilitando la autonomia
personal y la formacion de criterios personales, ademas de la relacion correcta con la
sociedad y el acceso a la cultura. Todo ello nos obliga a una adecuada distribucion y
secuenciacion de la materia entre 1.° y 2.° de Bachillerato.

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz, es fundamental que el alumno
trabaje de forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la
dindmica de clase. Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y
animarles a participar.

— Inductivo: partiendo del anélisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos
a la generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialeéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre todos.
La mayoria de las actividades y estrategias de ensefianza aprendizaje aplicables a la
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ensefianza de esta materia se ajustan al siguiente proceso:

Identificacion y planteamiento de problemas.
Formulacion de hipotesis.

Busqueda de informacion.

Validacion de hipétesis.

Fundamentacion de conclusiones.

En el desarrollo de las sucesivas actividades se debera tener en cuenta:

Diagnostico inicial.

Trabajo individual.

Trabajo en grupo. Puesta en comin para fomentar actitudes de colaboracion y
participacion de los miembros del mismo.

En conclusidn, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran
una diversa tipologia de actividades.

7.2. RECURSOS Y MATERIALES.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

Libro de texto obligatorio: Matematicas aplicadas a Ciencias Sociales I. Ed. SM

SD

Matematicas aplicadas
a las ciencias sociales
[. 1 Bachillerato. Savia

Uso del entorno Savia digital para la interaccion profesor-alumno.
Calculadoras.

Libros de apoyo del departamento de Matematicas.

Bibliografia de consulta en la biblioteca escolar.

Videos.
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Por su especial importancia, destacamos la utilizacion habitual de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC), como un elemento transversal de caracter instrumental
que constituye un recurso didactico de excepcionales posibilidades.

La utilizacidn de las TIC en la materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I,
puede incluir desde la utilizacion de diapositivas o video hasta la visualizacion o realizacion de
presentaciones; la elaboracion de trabajos individuales o grupales a partir de recursos multimedia; la
busqueda y seleccion critica de informacion en internet; paginas web de contenido matematico, la
utilizacion de hojas de calculo, procesadores de texto y otros programas de apoyo al calculo
matematico especialmente GEOGEBRA y WIRIS.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Uno de los principios basicos que ha de tener en cuenta la intervencién educativa es el de la
individualizacion, consistente en que el sistema educativo ofrezca a cada alumno y alumna la ayuda
pedagbgica que este necesite en funcion de sus motivaciones, intereses y capacidades de
aprendizaje. Surge de ello la necesidad de atender esta diversidad. En el Bachillerato, etapa en la
que las diferencias personales en capacidades especificas, motivacion e intereses suelen estar
bastante definidas, la organizacion de la ensefianza permite que los propios estudiantes resuelvan
esta diversidad mediante la eleccion de modalidades y optativas. No obstante, es conveniente dar
respuesta, ya desde las mismas asignaturas, a un hecho constatable: la diversidad de intereses,
motivaciones, capacidades y estilos de aprendizaje que los estudiantes manifiestan. Es preciso,
entonces, tener en cuenta los estilos diferentes de aprendizaje de los estudiantes y adoptar las
medidas oportunas para afrontar esta diversidad. Hay estudiantes reflexivos (se detienen en el
analisis de un problema) y estudiantes impulsivos (responden muy rapidamente); estudiantes
analiticos (pasan lentamente de las partes al todo) y estudiantes sintéticos (abordan el tema desde la
globalidad); unos trabajan durante periodos largos y otros necesitan descansos; algunos necesitan
ser reforzados continuamente y otros no; los hay que prefieren trabajar solos y los hay que prefieren
trabajar en pequefio 0 gran grupo.

Dar respuesta a esta diversidad no es tarea facil, pero si necesaria, pues la intencion ultima
de todo proceso educativo es lograr que los estudiantes alcancen los objetivos propuestos.

Como actividades de deteccion de conocimientos previos sugerimos:

- Debate y actividad pregunta-respuesta sobre el tema introducido por el profesor o
profesora, con el fin de facilitar una idea precisa sobre de ddnde se parte.

- Repaso de las nociones ya vistas con anterioridad y consideradas necesarias para la
comprension de la unidad, tomando nota de las lagunas o dificultades detectadas.

- Introduccion de cada aspecto matematico, siempre que ello sea posible, mediante
ejemplos que el alumno o alumna pueda encontrar en su vida cotidiana.

Como actividades de consolidacion sugerimos:

- Realizacion de ejercicios apropiados y todo lo abundantes y variados que sea
preciso, con el fin de afianzar los contenidos matematicos, trabajados en la unidad.

Esta variedad de ejercicios cumple, asimismo, la finalidad que perseguimos. Con las
actividades de recuperacion-ampliacion, atendemos no solo a los alumnos y alumnas que presentan
problemas en el proceso de aprendizaje, sino también a aquellos que han alcanzado en el tiempo
previsto los objetivos propuestos.

Las distintas formas de agrupamiento de los estudiantes y su distribucion en el aula influyen,
sin duda, en todo el proceso. Entendiendo el proceso educativo como un desarrollo comunicativo,
es de gran importancia tener en cuenta el trabajo en grupo, recurso que se aplicara en funcién de las
actividades que se vayan a realizar concretamente, por ejemplo, en los procesos de resolucién en
grupo de ejercicios propuestos, pues consideramos que la puesta en comun de conceptos e ideas
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individuales genera una dinamica creativa y de interés en los estudiantes.

Se concederd, sin embargo, gran importancia en otras actividades al trabajo personal e
individual.

Hemos de acometer, pues, el tratamiento de la diversidad en el Bachillerato desde dos vias:

l. La atencion a la diversidad en la programacion de los contenidos, presentandolos en
dos fases: la informacion general y la informacion basica, que se tratard& mediante esquemas,
resimenes, etc.

. La atencion a la diversidad en la programacion de las actividades. Las actividades
constituyen un excelente instrumento de atencion a las diferencias individuales de los estudiantes.
La variedad y la abundancia de actividades con distinto nivel de dificultad permiten la adaptacion,
como hemos dicho, a las diversas capacidades, intereses y motivaciones.

Como material esencial se utilizara el libro de texto. EI uso de materiales de refuerzo o de
ampliacion, tales como las fichas de consolidacion y de profundizacién que el profesor puede
encontrar en Savia digital permite atender a la diversidad en funcion de los objetivos que se quieran
trazar.
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6.2.2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II

1. OBJETIVOS GENERALES PARA LA MATERIA

A medida que las matematicas han ido ensanchando y diversificando su objeto y su
perspectiva, ha crecido su valoracion como un instrumento indispensable para interpretar la
realidad, asi como una forma de expresion de distintos fendmenos sociales, cientificos y técnicos.
Se convierten asi en un imprescindible vehiculo de expresion y adquieren un caracter
interdisciplinar que debe impregnar su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Mirar la realidad social en sus diversas manifestaciones econdmicas, artisticas,
humanisticas, politicas, etc., desde una perspectiva matematica y acometer desde ella los problemas
que plantea, implica desarrollar la capacidad de simplificar y abstraer para facilitar la comprension;
la habilidad para analizar datos, entresacar los elementos fundamentales del discurso y obtener
conclusiones razonables; rigor en las argumentaciones pero, sobre todo, autonomia para establecer
hipotesis y contrastarlas, y para disefiar diferentes estrategias de resolucion o extrapolar los
resultados obtenidos a situaciones analogas.

Para lograrlo, resulta tan importante la creatividad como mantener una disposicion abierta y
positiva hacia las matematicas que permita percibirlas como una herramienta atil a la hora de
interpretar con objetividad el mundo que nos rodea. Una perspectiva que adquiere su verdadero
significado dentro de una dinamica de resolucion de problemas que debe caracterizar de principio a
fin el proceso de ensefianza-aprendizaje de esta materia.

En este contexto, la fuerte abstraccion simbdlica, el rigor sintactico y la exigencia probatoria
que definen el saber matematico, deben tener en esta materia una relativa presencia. Por su parte,
las herramientas tecnologicas ofrecen la posibilidad de evitar tediosos célculos que poco o nada
aportan al tratamiento de la informacion, permitiendo abordar con rapidez y fiabilidad los
cambiantes procesos sociales mediante la modificacion de determinados parametros y condiciones
iniciales. No por ello debe dejarse de trabajar la fluidez y la precision en el calculo manual simple,
donde los estudiantes suelen cometer frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o
inducirles a confusion en las conclusiones.

Tanto desde un punto de vista historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad
actual, pocas materias se prestan como ésta a tomar conciencia de que las matematicas son parte
integrante de nuestra cultura. Por eso, las actividades que se planteen deben favorecer la posibilidad
de aplicar las herramientas matematicas al analisis de fendmenos de especial relevancia social, tales
como la diversidad cultural, la salud, el consumo, la coeducacion, la convivencia pacifica o el
respeto al medio ambiente.

Convertir la sociedad de la informacion en sociedad del conocimiento requiere capacidad de
busqueda selectiva e inteligente de la informacion y extraer de ella sus aspectos mas relevantes,
pero supone ademas saber dar sentido a esa busqueda. Por eso, sin menoscabo de su importancia
instrumental, hay que resaltar también el valor formativo de las matematicas en aspectos tan
importantes como la bdsqueda de la belleza y la armonia, el estimulo de la creatividad o el
desarrollo de aquellas capacidades personales y sociales que contribuyan a formar ciudadanos
autonomos, seguros de si mismos, decididos, curiosos y emprendedores, capaces de afrontar los
retos con imaginacion y abordar los problemas con garantias de éxito.

El amplio espectro de estudios a los que da acceso el bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales obliga a formular un curriculo de la materia que no se circunscriba
exclusivamente al campo de la economia o la sociologia, dando continuidad a los contenidos de la
ensefianza obligatoria. Por ello, y con un criterio exclusivamente propedéutico, la materia, dividida
en dos cursos, se estructura en torno a tres ejes: Aritmeética y algebra, Analisis y Probabilidad y
Estadistica. Los contenidos del primer curso adquieren la doble funcién de fundamentar los
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principales conceptos del andlisis funcional y ofrecer una base sélida a la economia y a la
interpretacion de fendmenos sociales en los que intervienen dos variables. En el segundo curso se
establece de forma definitiva las aportaciones de la materia a este bachillerato sobre la base de lo
que serd su posterior desarrollo en la Universidad o en los ciclos formativos de la Formacion
Profesional. La estadistica inferencial o la culminacion en el célculo infinitesimal de las
aportaciones del andlisis funcional son un buen ejemplo de ello.

La resolucién de problemas tiene caracter transversal y sera objeto de estudio relacionado e
integrado en el resto de los contenidos. Las estrategias que se desarrollan constituyen una parte
esencial de la educacion matematica y activan las competencias necesarias para aplicar los
conocimientos y habilidades adquiridas en contextos reales. La resolucion de problemas debe servir
para que el alumnado desarrolle una vision amplia y cientifica de la realidad, para estimular la
creatividad y la valoracion de las ideas ajenas, la habilidad para expresar las ideas propias con
argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Por ultimo, es importante presentar la matematica como una ciencia viva y no como una
coleccion de reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay un largo camino
conceptual, un constructo intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la
historia hasta llegar a las formulaciones que ahora manejamos.

La ensefianza de las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales en el bachillerato tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

i) Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y

valorar fendmenos sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad
actual.

J) Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la
necesidad de verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto,
las apreciaciones intuitivas como un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas
Como un reto.

k) Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdémicos,
utilizando tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes,
argumentando con precision y rigor y aceptando discrepancias y puntos de vista
diferentes como un factor de enriquecimiento.

1) Formular hipdtesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién
de problemas que permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia,
confianza en si mismo y creatividad.

m) Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar
procedimientos, encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los
razonamientos y detectar inconsistencias logicas.

n) Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el
tratamiento de la informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias
financiera, humanistica o de otra indole, interpretando con correccion y profundidad los
resultados obtenidos de ese tratamiento.

0) Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones
matematicos. Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones
susceptibles de ser tratadas matematicamente.
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p) Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad,
estableciendo relaciones entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico
y apreciando su lugar, actual e histérico, como parte de nuestra cultura.
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2. ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS
CONTENIDOS DEL CURRICULDO.

El curriculo esta integrado por:

- Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de la etapa y a la adquisicion de las competencias clave.

- Criterios de evaluacion: referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.

- Estandares de aprendizaje evaluables: son las especificaciones de los criterios de
evaluacion que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en la
asignatura.

La organizacion temporal de la imparticién del curriculo debe ser particularmente flexible:
por una parte, debe responder a la realidad del centro y los alumnos; por otra, debe estar sujeto a
una revision permanente, ya que la realidad del aula no es inmutable. Con carécter estimativo,
teniendo en cuenta que el calendario escolar para 2.° de Bachillerato es de algo mas de 30 semanas,
y considerando que el tiempo semanal asignado a esta materia es de 4 horas, hemos de contar con
unas 120 sesiones de clase para esta materia. Podemos, pues, hacer una propuesta de reparto del
tiempo dedicado a cada unidad a partir de lo establecido en la siguiente tabla:

UNIDAD DIDACTICA

TEMPORALIZACION

) UNIDAD 1: Matrices 8 sesiones
1° Trimeste - - -
BLoQuUE: | UNIDAD 2: Determinantes 8 sesiones
N:’ngros Y |UNIDAD 3: Sistemas de ecuaciones 10 sesiones
Algebra UNIDAD 4: Programacion lineal 12 sesiones

UNIDAD 5: Limites de funciones. Continuidad 8 sesiones
20 Tri UNIDAD 6: Derivadas 8 sesiones

rimeste - - - -

BLOQUE: |UNIDAD 7: Aplicaciones de las derivadas 12 sesiones
Analisis UNIDAD 8: Representacion de funciones 6 sesiones

UNIDAD 9: Integrales 8 sesiones

UNIDAD 10: Probabilidad 8 sesiones
30 Trimeste | UNIDAD 11: Muestreo estadistico 8 sesiones
BLOQUE: | UNIDAD 12: Inferencia estadistica. Estimacion de la 10 sesiones
Estadisj[i_ca media
Probabilidad UNIDAD 13: Inferencia estadistica. Estimacion de la 10 sesiones

proporcion

TOTAL

116 sesiones
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2.1 ASIGNATURA MCSIl: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA.

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas (Es igual al de MCSI pag. 7)
BLOQUE 1: Numeros y algebra

UNIDAD 1: Matrices

Matrices 1. Conocer y utilizar 1.1. Realiza operaciones
- Conceptos basicos: eficazmente las matrices, combinadas con
matriz fila, matriz sus operaciones y sus matrices (elementales). cCL
i i6 ropiedades. ; ’
coILtJr_nna, dollm((ejnsmn, prop 1.2. Calculalainversadeuna | CAA,
matriz cuadrada, : :
traspuesta, simétrica gatrlz por el metodo de CMCT,
, : ' auss.
triangular... SIEP
. . 1.3. Resuelve ecuaciones
Operaciones con matrices matriciales
- Suma, producto por un —
ntmero, producto. 2. Conocer el significado de | 2.1. Calcula el rango de una
Propiedades. rango de una matriz y matriz numérica.
- Resolucion de ?éfgéir:;)enéeadl:s:te el 2.2. Calcula el rango de una
ecuaciones matriciales. ' matriz que depende de CAA,
Matrices cuadradas un parametro. CMCT,
- Matriz unidad. 2.3. Relaciona el rango de SIEP,
- Matriz inversa de otra. una matriz con la CD
- Obtencion de la inversa depe_ndenma lineal de
de una matriz por el sus filas o de sus
método de Gauss. columnas.
n-uplas de nimeros reales 3. Resolve_r problen_1as 3.1 Expr_esa un enuncia_dp
- Dependencia e algebraicos mediante mediante una relacion
independencia lineal matrices y sus matricial y, en ese caso,
btencién d ' operaciones. lo resuelve e interpreta
- Obtencion de una la solucién dentro del
P-uplladcorrt]blnauon contexto del enunciado.
ineal de otras.
- Constatacion de si un
conjunto de n-uplas son CCL,
L.D.oL.lL CAA,
Rango de una matriz CMCT,
- Obtencion del rango de SIEP
una matriz por
observacion de sus
elementos (en casos
evidentes).
- Calculo del rango de
una matriz por el
método de Gauss.

UNIDAD 2: Determinantes
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Determinantes de érdenes dos y
tres

- Determinantes de orden dos
y de orden tres.
Propiedades.

- Célculo de determinantes de
orden tres por la regla de
Sarrus.

Determinantes de orden cuatro

- Menor de una matriz. Menor
complementario y adjunto de
un elemento de una matriz
cuadrada. Propiedades.

- Desarrollo de un
determinante de orden
cuatro por los elementos de
una linea.

Rango de una matriz mediante
determinantes

- El rango de una matriz como
el maximo orden de sus
menores no nulos.

- Determinacion del rango de
una matriz a partir de sus
menores.

Teorema de Rouché

- Aplicacion del teorema de
Rouché a la discusién de
sistemas de ecuaciones.

Regla de Cramer

- Aplicacion de la regla de
Cramer a la resolucion de
sistemas determinados.

- Aplicacion de la regla de
Cramer a la resolucion de
sistemas indeterminados.

1. Conocer los 1.1. Calcula determinantes de
determinantes, su Ordenes2x 2y
calculoy su 3x3.
aplicacién a la X
obtencion del 1.2. Ri(éo:eoSfiIlie;séﬁr;?ledades
rango de una q
matriz igualdades entre CCL,
' determinantes (casos CAA,
sencillos). CMCT,
1.3. Calcula el rango de una SIEP.
matriz.
1.4. Discute el rango de una
matriz dependiente de un
parametro.
2. Calcular lainversa | 2.1. Reconoce la existencia o
de una matriz no de la inversa de una
mediante matriz y la calcula en su
determinantes. caso. SIEP,
Aplllcar_I9 a dla 2.2. Expresa matricialmente un | CAA,
resolucion de sistema de ecuacionesy, si | CMCT
ecua_m_or;es es posible, lo resuelve
matriciales. hallando la inversa de la
matriz de los coeficientes.
3. Conocer el 3.1. Aplica el teorema de
teorema de Rouché para dilucidar
Rouchéy laregla cOmo es un sistema de
de Cramery ecuaciones lineales con
utilizarlos para la coeficientes numéricos.
dlsc?su_)p yd 3.2. Aplica la regla de Cramer CAA,
reso UC'OS € para resolver un sistema CCL
S'Ste”?as € de ecuaciones lineales con SIEP
ecuaciones. solucién unica. '
CD
3.3. Estudiay resuelve, en su

€aso, un sistema de
ecuaciones lineales con
coeficientes numéricos.
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Sistemas homogéneos

- Resolucioén de sistemas
homogéneos.

Discusion de sistemas

- Aplicacion del teorema de
Rouché y de la regla de
Cramer a la discusién y
resolucion de sistemas
dependientes de un
parametro.

Calculo de la inversa de una
matriz

- Expresioén de la inversa de
una matriz a partir de los
adjuntos de sus elementos.
Célculo.

3.4. Discute y resuelve un

sistema de ecuaciones
dependiente de un
parametro.

UNIDAD 3: Sistemas de ecuaciones

Sistemas de ecuaciones
lineales

- Sistemas equivalentes.

- Transformaciones que
mantienen la equivalencia.

- Sistema compatible,
incompatible, determinado,
indeterminado.

- Interpretacion geométrica
de un sistema de
ecuacionescon 203
incognitas segun sea
compatible o incompatible,
determinado o
indeterminado.

Sistemas escalonados

- Transformacién de un
sistema en otro equivalente
escalonado.

Método de Gauss

1. Dominar los conceptos y
la nomenclatura
asociados a los sistemas
de ecuaciones y sus

1.1. Reconoce si un

sistema es
incompatible o
compatible y, en este

soluciones (compatible, caso, si es CAA,
incompatible, determinado o CMCT,
determinado, indeterminado. cCL
!ndetermlnado...), e 1.2. Interpreta oSYC
mterp,ret_ar geométricamente
geometricamente sistemas lineales de
_5|stfzma}s de2y3 2, 3 0 4 ecuaciones
incognitas. con 2 o 3 incégnitas.

2. Conocer y aplicar el 2.1. Resuelve sistemas de
meétodo de Gauss para ecuaciones lineales
estudiar y resolver por el método de
sistemas de ecuaciones Gauss. CMCT,
lineales. 2.2. Discute sistemas de cCL,

ecuaciones lineales CSYC

dependientes de un
parametro por el
método de Gauss.
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- Estudio y resolucién de
sistemas por el método de
Gauss.

Sistemas de ecuaciones

dependientes de un parametro

- Concepto de discusion de
un sistema de ecuaciones.

- Aplicaciéon del método de

3. Resolver problemas
algebraicos mediante
sistemas de ecuaciones.

3.1. Expresa
algebraicamente un
enunciado mediante
un sistema de
ecuaciones, lo
resuelve e interpreta
la solucién dentro del
contexto del

Gauss a la discusion de enunciado. CAA,
sistemas dependientes de CMCT,
un parametro. CCL

Resolucién de problemas

mediante ecuaciones

- Traduccion a sistema de
ecuaciones de un
problema, resolucion e
interpretacion de la
solucién.

UNIDAD 4: Programacion lineal
Elementos basicos 1. Dados un sistema de 1.1. Representa el semiplano
- Funcion objetivo. inecuaciones lineales y de soluciones de una
L una funcion objetivo, G, inecuacion lineal o

- Definicién de . . o - .

o representar el recinto de identifica la inecuacion
restricciones. soluciones factibles y que corresponde a un

- Region de validez. optimizar G. semiplano. CEC

Representacion grafica de 1.2. A partir de un sistema de CCL’

un problema de inecuaciones, construye ’

programacion lineal el recinto de soluciones | CAA

- Representacion grafica y las interpreta como SEIP,
de las restricciones tales. CMCT
mediante semiplanos. 1.3. Resuelve un problema de

- Representacion grafica programacion lineal con
del recinto de validez dos incognitas descrito
mediante interseccion de forma meramente
de semiplanos. algebraica.

- Situacion de la funcion 2. Resolver problemas de 2.1. Resuelve problemas de cD
objetl\(o sobre el recinto programacién lineal programacion lineal ,
de validez para dados mediante un dados mediante un CMCT,
encontrar la solucién enunciado, enmarcando enunciado sencillo. CCL,
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Optima. la solucién dentro de 2.2. Resuelve problemas de CAA
Algebray programacion este. programacion lineal
; dados mediante un
lineal .
L . enunciado algo
- Traduccion al lenguaje .
. complejo.
algebraico de
enunciados

susceptibles de ser
interpretados como
problemas de
programacion lineal y
su resolucion.
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UNIDAD 5: Limites de funciones. Continuidad

Limite de una

funcion

- Limite de una funcién
cuando X — +oo,
X——0 0 X—a.
Representacion gréfica.

- Limites laterales.

- Operaciones con limites
finitos.

Expresiones

infinitas

- Infinitos del mismo orden.

- Infinito de orden superior a
otro.

- Operaciones con expresiones
infinitas.

Caélculo de limites

- Célculo de limites
inmediatos (operaciones con
limites finitos evidentes o
comparacion de infinitos de
distinto orden).
- Indeterminacion.
Expresiones indeterminadas.
- Célculo de limites cuando x
—> 400 0
X —> —00;
 Cocientes de polinomios o
de otras expresiones
infinitas.

» Diferencias de expresiones
infinitas.

 Potencias.

- Calculo de limites cuando x

—a,

Xx—ah x—>a

» Cocientes.
 Diferencias.
 Potencias sencillas.

Continuidad.
Discontinuidades

- Continuidad en un punto.
Causas de discontinuidad.
- Continuidad en un intervalo.

. Comprender el 1.1. Representa graficamente
concepto de limite en limites descritos
sus qllstlntgs ; analiticamente. CAA.
VErsiones de modo 1.2. Representa analiticamente CMCT,
que se asocie a cada limites de funciones dadas |
uno de eIIos_ una graficamente.
representacion
grafica adecuada.
. Calcular limites de 2.1. Calcula limites inmediatos
diversos tipos a partir que solo requieren conocer
de la expresion los resultados operativos y
analitica de la comparar infinitos.
funcion. 2.2. Calcula limites (X — +oo CCL,
0 X—> —oo)_ de cocientes, CMCT,
de diferencias y de
potencias. CAA,
. CSYC,
2.3. Calcula limites (x — ¢) de
cocientes, de diferencias y SIEP
de potencias
distinguiendo, si el caso lo
exige, cuando x —>c* y
cuando x — c~.
. Conocer el concepto 3.1. Reconoce si una funcion es
de continuidad en un continua en un punto o, si
punto, no lo es, la causa de la
relacionandolo con la discontinuidad.
idea de limite, e 3.2. Determina el valor de un
|de|nt|f|_car Ia_caL_Jsa parametro para que una
de la discontinuidad. funcion definida «a
E>I<tender_ el _((:jor:jcepto trozos» sea continua en el
a a_contmul aden «punto de empalme». CMCT,
un intervalo.
CD,
CAA,
CSYC,
SIEP

UNIDAD 6: Derivadas
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Derivada de una funcion
en un punto

- Tasa de variacion
media.

- Derivada de una
funcién en un punto.
Interpretacion.
Derivadas laterales.

- Obtencion de la
derivada de una funcién
en un punto a partir de
la definicion.

- Estudio de la
derivabilidad de una
funcién en un punto
estudiando las
derivadas laterales.

Derivabilidad de las
funciones definidas «a
trozos»

- Estudio de la
derivabilidad de una
funcién definida a
trozos en el punto de
empalme.

- Obtencion de su
funcion derivada a partir
de las derivadas
laterales.

Funcidn derivada

- Derivadas sucesivas.

- Representacion grafica
aproximada de la

funcién derivada de otra
dada por su gréfica.

Reglas de derivacién

- Reglas de derivacion de
las funciones
elementales y de los
resultados operativos.

1. Dominar los conceptos 1.1. Asocia la gréfica de una
asociados a la derivada funcién a la de su
de una funcién: derivada funcion derivada.
en un punto, derivadas ;
laterales, funcion 1.2. I;|a||a_ !a derivada dte una
derivada... uncion en un punto a CCL,
partir de la definicion
.. . CD,
(limite del cociente
incremental). CMCT,
13. Estudia la derivabilidad | A
de una funcién definida
«a trozos», recurriendo a
las derivadas laterales en
el «punto de empalme».
2. Conocer las reglas de 2.1. Halla la derivada de una
derivacion y utilizarlas funcion en la que
para hallar la funcion intervienen potencias,
derivada de otra. productos y cocientes.
2.2. Halla la derivada de una
funcién compuesta.
CCL,
CD,
CMCT,
CAA

UNIDAD 7: Aplicaciones de las derivadas
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Aplicaciones de la primera
derivada

- Obtencién de la
tangente a una curva
en uno de sus puntos.

- Identificacién de puntos
o intervalos en los que
la funcion es creciente
(decreciente).

- Obtencion de maximos
y minimos relativos.

Aplicaciones de la segunda
derivada

- Identificacién de puntos
o intervalos en los que
la funcién es céncava o
convexa.

- Obtencion de puntos de
inflexion.

Optimizacion de funciones
- Célculo de los extremos
de una funcién en un

intervalo.

- Optimizacion de
funciones definidas
mediante un enunciado.

1. Hallar la ecuacion de la

1.1. Dada una funcion, halla

-, CAA,
recta tangente a una la ecuacion de la recta
curva en uno de sus tangente en uno desus | CMCT,
puntos. puntos. CCL
2. Conocer las propiedades 2.1. Dada una funcion, sabe
gue permiten estudiar decidir si es creciente 0
crecimientos, decreciente, concava o CAA,
decrecimientos, maximos convexa, en un punto o CCL,
y minimos relativos, tipo en un intervalo, obtiene SIEP,
de curvatura, etc., y Sus maximos y minimos cD
saberlas aplicar en casos relativos y sus puntos de
concretos. inflexion.
3. Dominar las estrategias 3.1. Dada una funcion
necesarias para optimizar mediante su expresion
una funcion. analitica o mediante un
enunciado, encuentra en
qué casos presenta un
maximo o un minimo.
CAA,
CCL,
SIEP,
CD
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UNIDAD 8: Representacion de funciones

Herramientas bésicas para

la construccion de curvas

- Dominio de definicion,
simetrias, periodicidad.

- Ramas infinitas:
asintotas y ramas
parabdlicas.

- Puntos singulares,

. Conocer el papel que

desemperian las
herramientas basicas del
analisis (limites,
derivadas...) en la
representacion de
funciones y dominar la
representacion
sistemética de funciones

1.1

Representa funciones
polinémicas.

1.2.

Representa funciones
racionales.

- 9 1.3. Representa funciones CCL,
puntos de inflexion, polinémicas, racionales, trigonométricas CMCT
cortes con los ejes... con radicales, : e :

Representacion de e>_(ponenc]al_es, CSY(£
funciones trigonometricas. . 1.4. Representa funciones '
- Representacion de exponenciales.
funciones polinémicas.
- Representacion de
funciones racionales. 1.5. Representa otros tipos de
- Representacion de funciones.
otros tipos de
funciones.
UNIDAD 9: Integrales
Primitiva de una funcion 1. Conocer el concepto y la 1.1. Halla la primitiva
- Célculo de primitivas nomenclatura de las (integral indefinida) de CAA
de funciones primitivas (integrales una funcion elemental. CCL’
elementales. Indefinidas) y dominar su 1=y 5 o112 1a primitiva de una '
. - obtencion (para funciones . CMCT,
- Caélculo de primitivas elementales y algunas funcidn en la que deba
de funciones funciones compuestas) realizar una sustitucion CEC
compuestas. P ' sencilla.
Area bajo una curva . Conocer el proceso de 2.1. Asocia una integral
- Relacién analitica integracion y su relacion definida al area de un CAA,
entre la funcién y el con el area bajo una curva. recinto sencillo. CCL,
area _b_aJO Ia curva. 2.2. Conoce la regla de SIEP,
- Identlf_lcamon de la Barrow y la aplica al CMCT,
magnitud que célculo de las integrales cD
representa el &rea bajo definidas.
la curva de una ) - 31 Halla el rea del rec
funcion concreta. (Por ' I?omlnar el calgl_J(Ijo de o Ii%i?aijoarf)ar Uiargﬁlrr\]/? CD,
ejemplo: bajo una areas comprendidas entre _ p _ y
el eje X enunintervalo. | CAA,

funcion v-t, el area

dos curvasyel eje X en
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significa v - t, es un intervalo. 3.2. Hallael area CEC,
decir, espacio comprendida entre dos | cgyc
recorrido.) curvas. SIEP ’

Teorema fundamental del
calculo

- Dada la grafica de una
funcion y =f(x), elegir
correctamente, entre
varias, la grafica de
y = F(x), siendo

F(x)=fo(x)dx.

- Construccion
aproximada de la

grafica de J:f (x)dx

a partir de la grafica de
y =f(X).
Regla de Barrow

- Aplicacion de la regla
de Barrow para el
calculo automatico de
integrales definidas.

Area encerrada por una
curva

- El signo de la integral.
Diferencia entre
“integral” y “area
encerrada por la
curva”.

- Caélculo del area
encerrada entre una
curva, el eje X y dos
abscisas.

- Calculo del area
encerrada entre dos
curvas.
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Sucesos
- Operaciones y propiedades.

- Reconocimiento y obtencion
de sucesos
complementarios
incompatibles, unién de
sucesos, interseccion de
Sucesos...

- Propiedades de las
operaciones con sucesos.
Leyes de Morgan.

Ley de los grandes nimeros

- Frecuencia absoluta 'y
frecuencia relativa de un
suceso.

- Frecuencia y probabilidad.

Ley de los grandes nimeros.

- Propiedades de la
probabilidad.

- Justificacion de las
propiedades de la
probabilidad.

Ley de Laplace

. Conocer y aplicar el

lenguaje de los sucesos

1.1

Expresa mediante
operaciones con

calcular
probabilidades.

planteadas mediante
enunciados que
pueden dar lugar a
una tabla de
contingencia.

y la probabilidad sucesos un
asociada a ellos asi enunciado. cCL
COMO Sus operaciones ; ’
y propiedades. 1.2. Aplica I-a.s leyes de la CAA.
probabilidad para
obtener la CMCT,
probabilidad de un CDh
suceso a partir de las
probabilidades de
otros.
2. Conocer los conceptos 2.1. Aplica los conceptos
de probabilidad de probabilidad
condicionada, condicionada e
dependencia e independencia de
independencia de sucesos para hallar
sucesos, probabilidad relaciones tedricas CCL,
total y probabilidad «a entre ellos. CAA.
posteriori» y 2.2. Calcula CMCT,
utilizarlos para probabilidades D
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- Aplicacion de la ley de 2.3. Calcula
Laplace para el calculo de probabilidades totales
probabilidades sencillas. 0 «a posteriori»

- Reconocimiento de utilizando un
experiencias en las que no diagrama en arbol o
se puede aplicar la ley de las formulas
Laplace. correspondientes.

Probabilidad condicionada

- Dependencia e
independencia de dos
sucesos.

- Calculo de probabilidades
condicionadas.

Formula de la probabilidad
total

- Célculo de probabilidades
totales.

Formula de Bayes

- Calculo de probabilidades «a
posteriori».

Tablas de contingencia

- Posibilidad de visualizar
graficamente procesos y
relaciones probabilisticos:
tablas de contingencia.

- Manejo e interpretacion de
las tablas de contingencia
para plantear y resolver
algunos tipos de problemas
de probabilidad.

Diagrama en arbol

- Posibilidad de visualizar
graficamente procesos y
relaciones probabilisticos.

- Utilizacion del diagrama en
arbol para describir el
proceso de resoluciéon de
problemas con experiencias
compuestas. Calculo de
probabilidades totales y
probabilidades «a
posteriori».

UNIDAD 11: Muestreo estadistico.
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Poblacién y muestra

- El papel de las
muestras.

- Por qué se recurre a las
muestras: identificacion,
en cada caso, de los
motivos por los que un
estudio se analiza a
partir de una muestra
en vez de sobre la
poblacién al completo.

Caracteristicas relevantes
de una muestra

- Tamafo. Constatacion
del papel que juega el
tamafo de la muestra.

- Aleatoriedad. Distincién
de muestras aleatorias
de otras que no lo son.

Muestreo. Tipos de
muestreo aleatorio

- Muestreo aleatorio
simple.

- Muestreo aleatorio
sistematico.

- Muestreo aleatorio
estratificado.

- Utilizacién de los
ndmeros aleatorios
para obtener al azar un
nimero de entre N.

. Conocer el papel de las

muestras, sus
caracteristicas, el proceso
del muestreo y algunos
de los distintos modos de
obtener muestras
aleatorias (sorteo,
sistematico,
estratificado).

1.1. Identifica cuando un
colectivo es poblacion o
es muestra, razona por
qué se debe recurrir a
una muestra en una
circunstancia concreta,
comprende que una
muestra ha de ser
aleatoria y de un tamafio
adecuado a las
circunstancias de la
experiencia.

1.2. Describe, calculando los
elementos basicos, el
proceso para realizar un
muestreo por sorteo,
sistematico o
estratificado.

CCL,
CMCT,
CAA

UNIDAD 12: Inferencia estadistica. Estimacion de la media

Distribucion normal

- Manejo diestro de la
distribucién normal.

- Obtencion de intervalos
caracteristicos.
Teorema central del limite

- Comportamiento de las
medias de las muestras de

1. Conocer las
caracteristicas de la
distribucién normal,
interpretar sus
parametros y
utilizarla para
calcular
probabilidades con
ayuda de las tablas.

1.1. Calcula probabilidades
en una distribucion N( p,
o).

1.2. Obtiene el intervalo
caracteristico (u + k)
correspondiente a una
cierta probabilidad.

CAA,
CCL,
CMTC
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del limite.

- Aplicacion del teorema
central del limite para la
obtencion de intervalos
caracteristicos para las
medias muestrales.

Estadistica inferencial

- Estimacién puntual y
estimacion por intervalo.

* Intervalo de confianza.
* Nivel de confianza.

- Descripcion de como
influye el tamafio de la
muestra en una
estimacién: como varian el
intervalo de confianza y el
nivel de confianza.

Intervalo de confianza para la
media

- Obtencion de intervalos de
confianza para la media.

Relacién entre el tamafo de la
muestra, el nivel de confianza
y la cota de error

- Célculo del tamafio de la
muestra que debe
utilizarse para realizar una
inferencia con ciertas
condiciones de error y de
nivel de confianza.

tamafio n: teorema central | 2

UNIDAD 13: Inferencia estadistica. Estimacion de la proporcion

Distribucion binomial

- Aproximacion a la
normal.

- Calculo de
probabilidades en una
distribucion binomial
mediante su
aproximacion a la
normal

. Conocer y aplicar el 2.1. Describe la distribucion
teorema central del de las medias muestrales
limite para describir correspondientes a una
el comportamiento de poblacion conocida (con
las medias de las n>30 o biencon la
muestras de un cierto poblacion normal), y cCL
tamafio extraidas de calcula probabilidades ’
una poblacién de relativas a ellas. CAA,
caracteristicas 2.2. Hallael intervalo SIEP,
conocidas. caracteristico CSYC,
correspondiente a las CMCT
medias de cierto tamafo
extraidas de una cierta
poblacién y
correspondiente a una
probabilidad.
3. Conocer, comprender | 3.1. Construye un intervalo
y aplicar la relacion de confianza para la
gue existe entre el media conociendo la
tamafio de la muestra, media muestral, el
el nivel de confianza tamafio de la muestra y
y el error maximo el nivel de confianza.
adm|5|ble.e,3n la 3.2. Calcula el tamafio de la SIEP
construccion de muestra o el nivel de ’
mter_valos de confianza cuando se CSYC,
confianza para la conocen los demas CMCT
media. elementos del intervalo.
1. Conocer las 1.1. Dada una distribucion
caracteristicas de binomial, reconoce la
la distribucién binomial posibilidad de
B (n, p), la obtencion de aproximarla por una CCL,
los parametros |, G Y su normal, obtiene sus CAA,
similitud pardmetros y calcula CSYC,
con una normal probabilidades a partir CMCT

N(np, npq) cuando n
-p=5.

de ella.
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correspondiente. 2. Conocer, comprender y 2.1. Describe la distribucion
Distribucion de aplicar las caracteristicas de las proporciones
proporciones muestrales de la distribucion de las muestrales
- Obtencion de intervalos proporciones muestrales correspondiente a una
caracteristicos para las y calcular probabilidades poblacion conocida y
- P relativas a ellas. calcula probabilidades SIEP,
broporciones relativas a ella
muestrales. — CAA,
Int lod fi 2.2. Para una cierta CEC,
nrervaro de contianza probabilidad, halla el CSYC
para una proporcion

intervalo caracteristico

(0 una probabilidad) correspondiente de las

- Obtencion de intervalos proporciones en
de confl_anza para la muestras de un cierto
proporcion. tamario.

- ICaIcqu del tam"a‘”g de 3. Conocer, comprender y 3.1. Construye un intervalo
a_lr_nuestra que el' e aplicar la relacion que de confianza para la proporcién
utilizarse para realizar existe entre el tamafio de | (0 la probabilidad) conociendo | ~aa
una inferencia sobre ; id :

> la muestra, el nivel de una proporcion muestral, el CEC
u.natproporgl_on con g confianza y el error tamafio de la muestra y el nivel ’
ciertas condiciones de méximo admisible en la | de confianza. CD,

error maximo admisible g
de nivel d fi construccion de 3.2. Calculael tamafiodela | CSYC,
y de nivel de confianza. intervalos de confianza : :
) muestra o el nivel de confianza | CMCT
parz pk;_c:pé)rglones y cuando se conocen los demas
probabilidades. elementos del intervalo.

3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben
participar en el desarrollo de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las
especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacién linglistica.

2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3.2 Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

En el proyecto de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales para 2.° de Bachillerato, tal
y como sugiere la ley, se ha potenciado el desarrollo de las competencias de comunicacion
lingliistica, competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia; ademas, para
alcanzar una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, se han
incluido actividades de aprendizaje integradas que permitiran al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo. Para valorarlos, se
utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concrecion,
observables y medibles, se pondran en relacion con las competencias clave, permitiendo graduar el
rendimiento o el desempefio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matemaéticas aplicadas a las Ciencias Sociales Il utiliza una terminologia
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formal que permitira al alumnado incorporar este lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo en los
momentos adecuados con la suficiente propiedad. Asimismo, la comunicacion de los resultados de
las actividades y/o problemas y otros trabajos que realicen favorece el desarrollo de la competencia
en comunicacion linguistica.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia son las
competencias fundamentales de la materia. Para desarrollar esta competencia, el alumnado aplicara
estrategias para definir problemas, resolverlos, disefiar pequefias investigaciones, elaborar
soluciones, analizar resultados, etc. Estas competencias son, por tanto, las mas trabajadas en la
materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y utilizar informacion
en medios digitales, ademas de permitir que el alumnado se familiarice con los diferentes codigos,
formatos y lenguajes en los que se presenta la informacion cientifica (datos estadisticos,
representaciones graficas, modelos geométricos...). La utilizacion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion en el aprendizaje de las ciencias para comunicarse, recabar
informacidn, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la obtencion y el tratamiento de
datos, etc., es un recurso util en el campo de las matematicas que contribuye a mostrar una vision
actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender se fundamenta en esta
asignatura en el caracter instrumental de muchos de los conocimientos cientificos. Al mismo
tiempo, operar con modelos tedricos fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacién,
la iniciativa, la creatividad y el espiritu critico, lo que favorece el aprendizaje autonomo. Ademas, al
ser una asignatura progresiva, el alumnado adquiere la capacidad de relacionar los contenidos
aprendidos durante anteriores etapas con lo que va a ver en el presente curso y en el préximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el desarrollo de actitudes
como la cooperacidn, la solidaridad y el respeto hacia las opiniones de los demas, lo que contribuye
a la adquisicion de las competencias sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es
una parte fundamental de la cultura ciudadana que sensibiliza de los posibles riesgos de la ciencia y
la tecnologia y permite formarse una opinion fundamentada en hechos y datos reales sobre el
avance cientifico y tecnoldgico.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de llevar a cabo el
método cientifico de forma rigurosa y eficaz, siguiendo la consecucién de pasos desde la
formulacién de una hipétesis hasta la obtencion de conclusiones. Es necesaria la eleccion de
recursos, la planificacion de la metodologia, la resolucion de problemas y la revision permanente de
resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la motivacion por un trabajo organizado y con
iniciativas propias.

La aportacién matematica se hace presente en multitud de producciones artisticas, asi como
sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades.
Igualmente el alumnado, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la creacion de
sus propias obras

4. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En el epigrafe 2 se establecieron los criterios de evaluacion que han de servir como
referente para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los
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objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia, que se concretan en los
estandares de aprendizaje evaluables, que son la referencia concreta fundamental a la hora de
evaluar.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion seran los siguientes:

— Cuaderno del profesor
Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion, en él se anotan todos los elementos
que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas, participacion,

conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.
Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria una observacion sistematica y

analisis de tareas:
= Trabajo y atencion del alumno en clase, que es un momento privilegiado para la

evaluacion de actitudes.

= Trabajo en casa.
= Exposiciones. Los alumnos expondran en la pizarra el planteamiento y resolucion de
los ejercicios y problemas propuestos

= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos.

— Examenes escritos

Deben ser lo mas variados posibles con preguntas de varios tipos:
= Ejercicios: Ejercicios de aplicacion de la teoria.

= Cuestiones: Ejercicios méas tedricos que permiten comprobar si se han entendido
bien los conceptos.

= Problemas: Situaciones con contexto para ilustrar las aplicaciones de la teoria
estudiada.

5. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los resultados de evaluacidn se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a
diez, sin emplear decimales, y se consideraran negativas las calificaciones inferiores a cinco. La
calificacion “No presentado” solo podra usarse cuando el alumno no se presente a las pruebas
extraordinarias.

I. La calificacion del trimestre se calculara del siguiente modo:

1. Actitud y trabajo diario = --------m-m-mmemmem oo 10 %
Se calificara mediante anotaciones en el

cuaderno del profesor de acuerdo con la siguiente ACTITUD ¥ TRABAJO DIARIO
tabla: d+ |Hace los deberes en casa 1
d- |No hace los deberes en casa -1] Valor a sumar o
t+ [Trabajay atiende en clase 1| restar sobre 5
t- No trabaja o no atiende en clase -1
p+ [Realiza ejercicios en la pizarra 1
p- [No realiza ejercicios en la pizarra -1
243|T++ |Trabajo extra 2| Nota final entre 0 y
R |Retraso -1 10
F Falta de asistencia -1
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2. Ex&menes escritos =~ -mmmmmmmmmmmmmmmmeeeee e 90 %
e Examenes parciales de una o varias unidades didacticas con un peso del
40% de la nota de exdmenes escritos.

e Examen final de trimestre o Bloque que incluira todas las unidades
didacticas _del Blogue con un peso del 60% de la nota de exdmenes
escritos.

En los exdmenes parciales sera necesario alcanzar una nota superior a 2,5 puntos para
proceder a la acumulacion de los porcentajes anteriormente citados.
Il. La calificacion positiva de la asignatura en la evaluacion final, se podra obtener por
alguno de los siguientes mecanismos:

1. Superacion de las tres evaluaciones de la asignatura, en cuyo caso, la nota final
sera la media de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones.

2. Los alumnos que tengan un sélo Blogue suspenso podran recuperarlo mediante
la superacion de una prueba de recuperacion especifica de dicho Bloque (en
fecha a determinar previa a la evaluacion final). La nota final en este caso
también serd obtenida mediante la media de las calificaciones iguales o
superiores a b.

3. El resto de alumnos, mediante la superacion de una prueba de evaluacion final
ordinaria de toda la materia sobre contenidos y estdndares minimos de
aprendizaje. En este caso se estara a lo dispuesto, mas adelante, en lo relativo a
calificaciones maximas de este tipo de pruebas.

I1l. Para aquellos alumnos con calificacion negativa en la evaluacion final ordinaria se
realizard en junio una prueba de evaluacion final extraordinaria de toda la materia
sobre contenidos y estdndares minimos de aprendizaje. Se tendra en cuenta la
observacion sobre la calificacion maxima de estas pruebas.

CALIFICACION MAXIMA EN PRUEBAS SOBRE CONTENIDOS Y ESTANDARES
MINIMOS DE APRENDIZAJE

Por motivos de justa proporcionalidad entre las calificaciones de los alumnos que superan la
asignatura aplicando los criterios generales de evaluacién y la totalidad de los contenidos, respecto
a las calificaciones de los alumnos que superan pruebas, exclusivamente sobre contenidos y
estandares minimos de aprendizaje, se establece lo siguiente:

La nota maxima que un alumno podra obtener en dicho tipo de pruebas sera 8 puntos (la
nota sera el 80% de la calificacion obtenida en el examen puntuado sobre 10) Para la obtencion de
5 puntos se aplica el criterio de valoracion global del examen debiendo el alumno obtener al menos
2 puntos en cada uno de los bloques.
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6. ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

BLOQUE 2. Numeros y Algebra

1. Conocer y utilizar eficazmente las matrices, sus
operaciones y sus propiedades.

1.1. Realiza operaciones combinadas con matrices

1.2. Resuelve ecuaciones matriciales.

2. Conocer el significado de rango de una matriz y
calcularlo mediante el método de Gauss.

2.1. Calcula el rango de una matriz numérica.

2.2. Relaciona el rango de una matriz con la dependencia
lineal de sus filas o de sus columnas.

3. Resolver problemas algebraicos mediante
matrices y sus operaciones.

3.1. Expresa un enunciado mediante una relacion
matricial y, en ese caso, lo resuelve e interpreta la
solucion dentro del contexto del enunciado.

4. Conocer los determinantes, su célculo y su
aplicacion a la obtencion del rango de una matriz.

4.1. Calcula determinantes hasta 6rden 3 x 3

4.2. Reconoce las propiedades que se utilizan en
igualdades entre determinantes (casos sencillos).

4.3. Calcula el rango de una matriz mediante
determinantes

5. Calcular la inversa de una matriz mediante
determinantes. Aplicarlo a la resolucion de
ecuaciones matriciales.

5.1. Reconoce la existencia o no de la inversa de una
matriz y la calcula en su caso.

5.2. Expresa matricialmente un sistema de ecuaciones y,
si es posible, lo resuelve hallando la inversa de la matriz
de los coeficientes.

6. Conocer el teorema de Rouché y la regla de
Cramer y utilizarlos para la discusién y resolucién
de sistemas de ecuaciones.

6.1. Aplica el teorema de Rouché para dilucidar como es
un sistema de ecuaciones lineales con coeficientes
numeéricos.

6.2. Estudiay resuelve, en su caso, un sistema de
ecuaciones lineales con coeficientes numéricos.

6.3. Discute y resuelve un sistema de ecuaciones
dependiente de un parametro.

7. Dominar los conceptos y la nomenclatura
asociados a los sistemas de ecuaciones y sus
soluciones (compatible, incompatible, determinado,
indeterminado...), e interpretar geométricamente
sistemas de 2 y 3 incognitas.

7.1. Reconoce si un sistema es incompatible o
compatible y, en este caso, si es determinado o
indeterminado.

8. Conocer y aplicar el método de Gauss para
estudiar y resolver sistemas de ecuaciones lineales.

8.1. Resuelve sistemas de ecuaciones lineales por el
método de Gauss.

9. Resolver problemas algebraicos mediante
sistemas de ecuaciones.

9.1. Expresa algebraicamente un enunciado mediante un
sistema de ecuaciones, lo resuelve e interpreta la solucion
dentro del contexto del enunciado.

10. Dados un sistema de inecuaciones lineales y
una funcidn objetivo, G, representar el recinto de
soluciones factibles y optimizar G.

10.1. Representa el semiplano de soluciones de una
inecuacion lineal o identifica la inecuacion que
corresponde a un semiplano.

10.2. A partir de un sistema de inecuaciones, construye
el recinto de soluciones y las interpreta como tales.

11. Resolver problemas de programacion lineal
dados mediante un enunciado, enmarcando la
solucién dentro de este.

11.1. Resuelve problemas de programacién lineal dados
mediante un enunciado sencillo.

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

245




1. Comprender el concepto de limite en sus
distintas versiones de modo que se asocie a cada
uno de ellos una representacion grafica adecuada.
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1.1. Representa graficamente limites descritos
analiticamente.

1.2. Representa analiticamente limites de funciones
dadas graficamente.

2. Calcular limites de diversos tipos a partir de la
expresion analitica de la funcion.

2.1. Calcula limites inmediatos que solo requieren
conocer los resultados operativos y comparar infinitos.

2.2. Calcula limites (x — +o 0 x — —0) de cocientes,
de diferencias y de potencias.

2.3. Calcula limites (x — c) de cocientes, de diferencias
y de potencias distinguiendo, si el caso lo exige, cuando
X — ¢* ycuando x —> .

3. Conocer el concepto de continuidad en un punto,
relacionandolo con la idea de limite, e identificar la
causa de la discontinuidad. Extender el concepto a
la continuidad en un intervalo.

3.1. Reconoce si una funcion es continua en un punto o,
si no lo es, la causa de la discontinuidad.

3.2. Determina el valor de un parametro para que una
funcion definida «a trozos» sea continua en el «punto de
empalme».

4. Dominar los conceptos asociados a la derivada
de una funcidn: derivada en un punto, derivadas
laterales, funcién derivada...

4.1. Halla la derivada de una funcion en un punto a partir
de la definicion (limite del cociente incremental).

4.2. Estudia la derivabilidad de una funcion definida «a
trozos», recurriendo a las derivadas laterales en el «punto
de empalme».

5. Conocer las reglas de derivacion y utilizarlas
para hallar la funcion derivada.

5.1. Halla la derivada de una funcién en la que
intervienen potencias, productos y cocientes.

6. Hallar la ecuacion de la recta tangente a una
curva en uno de sus puntos.

6.1. Dada una funcion, halla la ecuacion de la recta
tangente en uno de sus puntos.

BLOQUE 3. Analisis

7. Conocer las propiedades que permiten estudiar
crecimientos, decrecimientos, maximos y minimos
relativos, tipo de curvatura, etc., y saberlas aplicar
en casos concretos.

7.1. Dada una funcion, sabe decidir si es creciente o
decreciente, cncava 0 convexa, en un punto o en un
intervalo, obtiene sus maximos y minimos relativos y sus
puntos de inflexion.

8. Dominar las estrategias necesarias para optimizar
una funcién.

8.1. Dada una funcion mediante su expresion analitica o
mediante un enunciado, encuentra en qué casos presenta
un maximo o un minimo.

9. Conocer el papel que desempefian las
herramientas basicas del analisis (limites,
derivadas...) en la representacion de funciones y
dominar la representacion sistematica de funciones
polinédmicas, racionales, con radicales,
exponenciales, trigonométric

9.1. Representa funciones polindmicas.

9.2. Representa funciones racionales.

10. Conocer el concepto y la nomenclatura de las
primitivas (integrales indefinidas) y dominar su
obtencion (para funciones elementales y algunas
funciones compuestas).

10.1. Halla la primitiva (integral indefinida) de una
funcion elemental.

10.2. Halla la primitiva de una funcion en la que deba
realizar una sustitucion sencilla.

11. Conocer el proceso de integracion y su relacion
con el area bajo una curva.

11.1. Asocia una integral definida al area de un recinto
sencillo.

11.2. Conoce la regla de Barrow y la aplica al célculo de
las integrales definidas.

12. Dominar el calculo de &reas comprendidas entre
dos curvas y el eje X en un intervalo.

12.1. Halla el area del recinto limitado por una curva y el
eje X enun intervalo.

12.2. Halla el &rea comprendida entre dos curvas.

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

istica

s

—otao

1. Conocer y aplicar el lenguaje de los sucesos y la
probabilidad asociada a ellos asi como sus

1.1. Expresa mediante operaciones con sucesos un
enunciado.
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Programacion del Departamento de Matematicas

1.2. Aplica las leyes de la probabilidad para obtener la
probabilidad de un suceso a partir de las probabilidades
de otros.

2. Conocer los conceptos de probabilidad
condicionada, dependencia e independencia de
sucesos,teoremas de probabilidad total y de Bayes y
utilizarlos para calcular probabilidades.

2.1. Aplica los conceptos de probabilidad condicionada e
independencia de sucesos para hallar relaciones tedricas
entre ellos.

2.2. Calcula probabilidades planteadas mediante
enunciados que pueden dar lugar a una tabla de
contingencia.

2.3. Calcula probabilidades totales o «a posteriori»
(Bayes) utilizando un diagrama en arbol o las férmulas
correspondientes.

3. Conocer el papel de las muestras, sus
caracteristicas, el proceso del muestreo y algunos de
los distintos modos de obtener muestras aleatorias
(sorteo, sistematico, estratificado).

3.1. Describe, calculando los elementos basicos, el
proceso para realizar un muestreo por sorteo, sistematico
o estratificado.

4. Conocer, comprender y aplicar la relacion que
existe entre el tamafio de la muestra, el nivel de
confianza y el error maximo admisible en la
construccién de intervalos de confianza para la
media.

4.1. Construye un intervalo de confianza para la media
conociendo la media muestral, el tamafio de la muestra 'y
el nivel de confianza.

4.2. Calcula el tamarfio de la muestra o el nivel de
confianza cuando se conocen los demas elementos del
intervalo.

5. Conocer, comprender y aplicar la relacion que
existe entre el tamafio de la muestra, el nivel de
confianza y el error maximo admisible en la
construccién de intervalos de confianza para
proporciones.

5.1. Construye un intervalo de confianza para la
proporcion (o la probabilidad) conociendo una
proporcion muestral, el tamafio de la muestra y el nivel
de confianza.

5.2. Calcula el tamafio de la muestra o el nivel de
confianza cuando se conocen los demas elementos del
intervalo.

Criterios de evaluacion

Estandares minimos de aprendizaje

BLOQUE 1. Procesos, métodos y aptitudes en matematicas

1. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos,
relaciones entre los datos, condiciones, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

1.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, contrastando su
validez y valorando su utilidad y eficacia.

2. Desarrollar procesos de matematizacién en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones reales.

2.1. Establece conexiones entre el problema del mundo
real y el mundo matematico: identificando del problema
o0 problemas matematicos que subyacen en él, asi como
los conocimientos matematicos necesarios.

2.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
adecuados que permitan la resolucion del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

2.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el
contexto de la realidad.
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7. METODOLOGIA. RECURSOS Y MATERIALES.

7.1. METODOLOGIA

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje
del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

La materia de Matemaéticas Aplicadas a las Ciencias Sociales |1 se orienta a desarrollar una
cultura cientifica de base que prepare a los futuros ciudadanos para integrarse en una sociedad en la
que la ciencia desempefia un papel fundamental. Se pretende que, al final de la etapa, los alumnos
puedan iniciar estudios superiores con garantias de éxito, tras haber consolidado su dominio de los
saberes matematicos fundamentales.

En el planteamiento de la asignatura destacan los siguientes aspectos desde el punto de vista
didactico:

- Laimportancia de los conocimientos previos

Hay que conceder desde el aula una importancia vital a la exploracion de los conocimientos
previos de los alumnos y al tiempo que se dedica a su recuerdo; asi se deben desarrollar al
comienzo de la unidad todos aquellos conceptos, procedimientos, etc., que se necesitan para
la correcta comprension de los contenidos posteriores. Este repaso de los conocimientos
previos se planteara como resumen de lo estudiado en cursos o temas anteriores.

- Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenidos

Los contenidos de la materia se presentan organizados en conjuntos tematicos de caracter
analitico y disciplinar, estos conjuntos se integraran en el aula a través de unidades
didacticas que favoreceran la materializacion del principio de inter e intradisciplinariedad.
De ese modo se facilita la presentacién de los contenidos relacionados, tanto entre los
diversos bloques componentes de cada una de ellas, como entre las distintas materias. Otros
procedimientos que pueden incidir en este aspecto son:

e Planificacion, andlisis, seleccion y empleo de estrategias y técnicas variadas en la
resolucion de problemas. La resolucion de problemas debe servir para ampliar la
vision cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las
ideas ajenas, para desarrollar la habilidad para expresar las ideas propias con
argumentos adecuados y reconocer los posibles errores cometidos.

e Lectura comprensiva de textos relacionados con el planteamiento y resolucion de
problemas.

- Programacion adaptada a las necesidades de la materia

La programacion debe ir encaminada a una profundizacion cientifica de cada contenido,
desde una perspectiva analitica. El desarrollo de las experiencias de trabajo en el aula, desde
una fundamentacion teorica abierta y de sintesis, buscara la alternancia entre los dos grandes
tipos de estrategias: expositivas y de indagacion. De gran valor para el tratamiento de los
contenidos resultaran tanto las aproximaciones intuitivas como los desarrollos graduales y
ciclicos de algunos contenidos de mayor complejidad.

Los conceptos se organizan en unidades, y estas, en blogues conceptuales.
Los procedimientos se han disefiado en consonancia con los contenidos conceptuales,
adecuados a las capacidades de los alumnos.
En el &mbito del saber matematico, adquiere una considerable importancia los
procedimientos. Estos procedimientos se basan en:
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- Organizacién y registro de la informacion.

- Realizacion de experimentos sencillos.

- Interpretacion de datos, gréaficos y esquemas.

- Resolucion de problemas.

- Observacion cualitativa de seres vivos o fendmenos naturales.
- Explicacion y descripcion de fenémenos.

- Formulacion de hipotesis.

- Manejo de herramientas TIC.

Las actitudes, como el rigor, la curiosidad cientifica, la perseverancia, la cooperacién
y la responsabilidad son fundamentales en el desarrollo global del alumnado, teniendo en cuenta que
el Bachillerato es una etapa que en la que se consolidan los profundos cambios fisicos y psiquicos
en los alumnos y se establecen las bases que forjaran su personalidad futura. Esta peculiaridad nos
obliga a favorecer el planteamiento de actividades que propicien actitudes relativas al desarrollo de
una autoestima equilibrada y una correcta interaccion con los demas.
- Exposicion por parte del profesor y dialogo con los alumnos

Teniendo en cuenta que es el alumno el protagonista de su propio aprendizaje, el profesor
debe fomentar, al hilo de su exposicion, la participacion de los alumnos, evitando en todo
momento que su exposicidn se convierta en un mondlogo. Esta participacion la puede
conseguir mediante la formulacion de preguntas o la propuesta de actividades. Este proceso
de comunicacion entre profesor-alumno y alumno-alumno, que en ocasiones puede derivar
en la defensa de posturas contrapuestas, lo debe aprovechar el profesor para desarrollar en
los alumnos la precision en el uso del lenguaje cientifico, expresado en forma oral o escrita.
Esta fase comunicativa del proceso de aprendizaje puede y debe desarrollar actitudes de
flexibilidad en la defensa de los puntos de vista propios y el respeto por los ajenos.

- Referencia al conjunto de la etapa

El proyecto curricular de la materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |1, se
concibe como un itinerario de dos cursos que permita al alumnado conseguir los objetivos
generales de la etapa, alcanzar un nivel adecuado en la adquisicion de las competencias
clave y preparar al alumnado para continuar estudios superiores con garantias de éxito. Su
orientacion ha de contribuir a la formacion integral de los alumnos, facilitando la autonomia
personal y la formacion de criterios personales, ademas de la relacion correcta con la
sociedad y el acceso a la cultura. Todo ello nos obliga a una adecuada distribucion y
secuenciacion de la materia entre 1.° y 2.° de Bachillerato.

Para que todo el planteamiento metodologico sea eficaz, es fundamental que el alumno
trabaje de forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la
dinamica de clase. Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y
animarles a participar.

— Inductivo: partiendo del anélisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos
a la generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialeéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre todos.

La mayoria de las actividades y estrategias de ensefianza aprendizaje aplicables a la
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ensefianza de esta materia se ajustan al siguiente proceso:
— ldentificacion y planteamiento de problemas.
— Formulacion de hipdtesis.
— Busqueda de informacion.
— Validacion de hipotesis.
— Fundamentacion de conclusiones.

En el desarrollo de las sucesivas actividades se debera tener en cuenta:

— Diagnostico inicial.

— Trabajo individual.

— Trabajo en grupo. Puesta en comdn para fomentar actitudes de colaboracion y
participacion de los miembros del mismo.

En conclusidn, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran
una diversa tipologia de actividades.

7.2. RECURSOS Y MATERIALES.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

- Obligatorio (aportados por el profesor): Apuntes de Matematicas aplicadas a Ciencias
Sociales Il

- Uso del entorno Pizarra digital para la interaccion profesor-alumno.

- Calculadoras.

- Libros de apoyo del departamento de Matematicas.

— Bibliografia de consulta en la biblioteca escolar.

— Videos.

Por su especial importancia, destacamos la utilizacion habitual de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (T1C), como un elemento transversal de caracter instrumental
que constituye un recurso didactico de excepcionales posibilidades.

La utilizacion de las TIC en la materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II,
puede incluir desde la utilizacion de diapositivas o video hasta la visualizacion o realizacion de
presentaciones; la elaboracion de trabajos individuales o grupales a partir de recursos multimedia; la
busqueda y seleccion critica de informacion en internet; paginas web de contenido matematico, la
utilizacion de hojas de célculo, procesadores de texto y otros programas de apoyo al calculo
matematico especialmente GEOGEBRA y WIRIS.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Uno de los principios basicos que ha de tener en cuenta la intervencion educativa es el de la
individualizacion, consistente en que el sistema educativo ofrezca a cada alumno y alumna la ayuda
pedagdgica que este necesite en funcidn de sus motivaciones, intereses y capacidades de
aprendizaje. Surge de ello la necesidad de atender esta diversidad. En el Bachillerato, etapa en la
que las diferencias personales en capacidades especificas, motivacion e intereses suelen estar
bastante definidas, la organizacion de la ensefianza permite que los propios estudiantes resuelvan
esta diversidad mediante la eleccion de modalidades y optativas. No obstante, es conveniente dar
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respuesta, ya desde las mismas asignaturas, a un hecho constatable: la diversidad de intereses,
motivaciones, capacidades y estilos de aprendizaje que los estudiantes manifiestan. Es preciso,
entonces, tener en cuenta los estilos diferentes de aprendizaje de los estudiantes y adoptar las
medidas oportunas para afrontar esta diversidad. Hay estudiantes reflexivos (se detienen en el
analisis de un problema) y estudiantes impulsivos (responden muy rapidamente); estudiantes
analiticos (pasan lentamente de las partes al todo) y estudiantes sintéticos (abordan el tema desde la
globalidad); unos trabajan durante periodos largos y otros necesitan descansos; algunos necesitan
ser reforzados continuamente y otros no; los hay que prefieren trabajar solos y los hay que prefieren
trabajar en pequefio o gran grupo.

Dar respuesta a esta diversidad no es tarea facil, pero si necesaria, pues la intencién ultima
de todo proceso educativo es lograr que los estudiantes alcancen los objetivos propuestos.

Como actividades de deteccion de conocimientos previos sugerimos:

- Debate y actividad pregunta-respuesta sobre el tema introducido por el profesor o
profesora, con el fin de facilitar una idea precisa sobre de donde se parte.

- Repaso de las nociones ya vistas con anterioridad y consideradas necesarias para la
comprension de la unidad, tomando nota de las lagunas o dificultades detectadas.

- Introduccion de cada aspecto matematico, siempre que ello sea posible, mediante
ejemplos que el alumno o alumna pueda encontrar en su vida cotidiana.

Como actividades de consolidacion sugerimos:

- Realizacion de ejercicios apropiados y todo lo abundantes y variados que sea
preciso, con el fin de afianzar los contenidos matematicos, trabajados en la unidad.

Esta variedad de ejercicios cumple, asimismo, la finalidad que perseguimos. Con las
actividades de recuperacion-ampliacion, atendemos no solo a los alumnos y alumnas que presentan
problemas en el proceso de aprendizaje, sino también a aquellos que han alcanzado en el tiempo
previsto los objetivos propuestos.

Las distintas formas de agrupamiento de los estudiantes y su distribucion en el aula influyen,
sin duda, en todo el proceso. Entendiendo el proceso educativo como un desarrollo comunicativo,
es de gran importancia tener en cuenta el trabajo en grupo, recurso que se aplicara en funcién de las
actividades que se vayan a realizar concretamente, por ejemplo, en los procesos de resolucién en
grupo de ejercicios propuestos, pues consideramos que la puesta en comin de conceptos e ideas
individuales genera una dinamica creativa y de interés en los estudiantes.

Se concedera, sin embargo, gran importancia en otras actividades al trabajo personal e
individual.

Hemos de acometer, pues, el tratamiento de la diversidad en el Bachillerato desde dos vias:

l. La atencién a la diversidad en la programacion de los contenidos, presentandolos en
dos fases: la informacion general y la informacion bésica, que se tratara mediante esquemas,
resimenes, etc.

. La atencidn a la diversidad en la programacion de las actividades. Las actividades
constituyen un excelente instrumento de atencién a las diferencias individuales de los estudiantes.
La variedad y la abundancia de actividades con distinto nivel de dificultad permiten la adaptacion,
como hemos dicho, a las diversas capacidades, intereses y motivaciones.

9. ALUMNADO QUE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA,

Los alumnos de 2° de Bachillerato que tengan pendiente la asignatura de MCSI de 1° seran
evaluados en dos examenes parciales (al principio del 2° y 3° trimestre) y uno final en mayo de
acuerdo con las previsiones de la Jefatura de Estudios.

Los contenidos de 1° establecidos en esta programacion, se dividen en dos partes:

Parte 1: Bloque de NUmeros y algebra y bloque de Analisis.

Parte 2: Bloque de Estadistica y probabilidad.

Seran los contenidos sobre los que se examinaran los alumnos en la primera prueba y
segunda prueba respectivamente de la asignatura.
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Seréa requisito imprescindible para la recuperacion de la asignatura pendiente presentarse a
las pruebas escritas antes mencionadas.
La calificacion positiva de la asignatura en la evaluacién final, se podra obtener por alguno
de los siguientes mecanismos:
1. Superacion de los dos examenes parciales de la asignatura, en cuyo caso, la nota final sera la

media de las calificaciones obtenidas.

2. Los alumnos que no superen los dos examenes parciales, mediante la superacién de una
prueba de evaluacion final ordinaria de toda la materia sobre contenidos y estandares
minimos de aprendizaje. En este caso se estara a lo dispuesto en lo relativo a calificaciones
maximas de este tipo de pruebas.

3. Para aquellos alumnos con calificacion negativa en la evaluacion final ordinaria se realizara
en junio una prueba de evaluacion final extraordinaria de toda la materia sobre contenidos
y estandares minimos de aprendizaje. Se tendrd en cuenta la observacion sobre la
calificacion maxima de estas pruebas.
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6.3. 1° BACHILLERATO: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION |

CONTENIDOS

Blogue 1. La Sociedad de la Informacién y el ordenador

El tratamiento de la informacion y sus aplicaciones a diversos ambitos de la
sociedad actual. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Evolucién y
futuro de las Tecnologias de la Informacién. Difusion e implantacion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Expectativas y realidades de las Tecnologias de la Informacion y la
comunicacion. Aspectos socioldgicos derivados del uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion.

Nuevos desarrollos. Aplicaciones de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion en el ambito cientifico, sociologico, técnico o artistico segun la
modalidad de Bachillerato de | alumnado. Nuevas profesiones derivadas de luso de
estas tecnologias.

Bloque 2. Arquitectura de computadores

Reconocimiento de los principales componentes fisicos del ordenador y sus
periféricos. Relacion e interactividad entre ellos. Reciclado de componentes.
Funciones y caracteristicas de los distintos componentes de los equipos
informaticos.

Principales funciones del sistema operativo y los entornos graficos o de
utilidades.

Administracion basica del sistema. Herramientas basicas de gestion y
configuracion. El sistema de archivos. Instalacion y desinstalacion de paquetes.
Actualizacion del sistema. Configuracion de periféricos usuales. Gestion de usuarios
y permisos.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Maquetacion de textos e imagenes. Tratamiento basico de imagenes digitales.
Captura, edicion y montaje de audio y video.

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos
en documentos de diversos tipos.

Disefo de presentaciones multimedia.

Conceptos basicos y funciones de las hojas de calculo. Aplicacion de las hojas
de calculos para la creacion de modelos para la resolucion de problemas.
Elaboracion de gréaficas con hojas de calculo.

Bases de datos relacionales. Disefio basico de una base de datos. Lenguajes de
consulta de bases de datos. Elaboracion de informes, tablas y gréficos a partir de
una base de datos.

Confeccién de formularios. Otros tipos de bases de datos.

Bloque 4. Redes de ordenadores
Tipos de redes informaticas. Servidores. Dispositivos de interconexion.
Creacion y gestion de redes locales. Instalacion y configuracion de dispositivos
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fisicos para la interconexién de equipos informaticos.

Configuracion de acceso a Internet en redes fijas e inalambricas. Conectividad
movil.
Blogue 5. Programacion

Tipos de lenguajes de programacion. Estructuras de datos. Utilizacion de algun
lenguaje de programacion estructurado.

Construcciéon de programas para la resolucion de problemas reales.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la
adquisicion del conocimiento como en los de la produccion.

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la
informacion y sociedad del conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores economicos han aparecido como consecuencia
de la generalizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

2. Configurar, reparar, ampliar y sustituir ordenadores y equipos informaticos
identificando los subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

2.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un
ordenador, identificando sus principales parametros de funcionamiento.

2.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un
ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento
integral del sistema.

2.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de
ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la informacién.

2.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los
parametros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

3. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion, evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

3.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando
cada una de las partes las funciones que realiza.

3.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacién para la resolucion de
problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

4. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.

4.1. Disefia bases de datos sencillas y/o extrae informacion, realizando
consultas, formularios e informes.

4.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

4.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta destinado.
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4.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales, numéricos y graficos.

4.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

4.6. Realiza pequefas peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando
programas de edicién de archivos multimedia.

5. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

5.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales
seleccionando las tecnologias en funcion del espacio fisico disponible.

5.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados
utilizados enredes de datos.

5.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica
indicando posibles ventajas e inconvenientes.

6. Analizar la funcibn de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexién con redes de area extensa. Conexion
movil.

6.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar
redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

7. Describir los niveles del modelo OSI y TCP/IP, relacionandolos con sus
funciones en una red informéatica

7.1. Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los niveles
OSI de dos equipos remotos.

8. Aplicar algoritmos ala resolucion de los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.

8.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.

9. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en
subproblemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

9.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar
problemas que implique la division del conjunto en partes mas pequenias.

10. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

10.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cédigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

11. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones
basicas de un lenguaje de programacion.

11.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion
proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

12. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

12.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real.
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Contenidos minimos. Criterios generales de evaluacion.

Los contenidos minimos que necesita el alumno para que se le
considere apto en esta asignatura son los siguientes:

1. Identificar los distintos elementos fisicos que componen el ordenador
y diferenciar sus funciones.

2. Saber utilizar los periféricos basicos.

3. Conocer los conceptos relacionados con la Sociedad de la
Informacién y las TIC.

4. Conocer y manejar con soltura las o6rdenes y funciones mas
elementales del sistema operativo gnuLinEx y su uso en las redes de
computadoras.

5. Confeccionar un documento con el procesador de texto Writer
sabiendo utilizar las funciones elementales y avanzadas.

6. Tener destreza a la hora de manejar la Hoja de célculo de
OpenOffice.

7. Conocer los conceptos basicos y avanzados de multimedia y saber
utilizar las funciones basicas y avanzadas de un editor de imagenes, de
video y de presentaciones de diapositivas (Impress).

8. Tener destreza en el uso y despliegue de herramientas Web 2.0 y
redes sociales.

9. Saber utilizar las herramientas especificas propuestas para cada
modalidad de bachillerato (Dibujo vectorial y bases de datos con OpenOffice,
derive, etc).

10. Desarrollar paginas Web usando los caracteristicas basicas y
avanzadas del lenguaje de marcado de hipertexto.

Criterios de calificacion

La evaluacion contemplara los conceptos, procedimientos, actitudes y
los objetivos generales de la materia, concretandose en:

La evaluacion de los conceptos se realizard por medio de pruebas
escritas, asi como de la valoracion directa del trabajo diario de clase; también
se valorara la realizacion de trabajos escritos.

La evaluacién de los procedimientos se realizara revisando los
ejercicios y practicas de clase del alumno, valorando su habilidad manual en
la informatica, su capacidad para resolver problemas, su capacidad para
utilizar y manejar programas, busqueda de informacion, etc.

La evaluacion de las actitudes se realizara por medio de la valoracion
directa del comportamiento del alumno cuando trabaja de forma individual o
en grupo, de sus habilidades sociales, del respeto hacia sus companeros,
etc.

Se realizara una prueba por cada unidad didactica que contendra parte
tedrica y parte practica. El profesor puede considerar que la parte practica
gueda evaluada con las practicas que se hayan resuelto en el aula, si estas
han sido suficientes.
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Para que la nota final de cada evaluacion sea positiva, el alumno ha de
superar positivamente cada uno de los apartados en los que se compone la
evaluacion, es decir, superar los objetivos tantos conceptuales, como
procedimentales y actitudinales.

Se calificard a los alumnos en cada una de las tres sesiones de
evaluacion establecidas con puntuaciones enteras de 1 a 10. Se consideran
positivas las evaluaciones calificadas con una puntuacion de 5 o superior. La
nota final de la asignatura sera la media de la nota obtenida en las tres
evaluaciones.

Ademas se realizard una prueba final en Junio que englobe los
conocimientos adquiridos a lo largo de todo el curso. Esta prueba tendra
parte practica y tedrica y sera necesario superar las dos partes para aprobar
la asignatura. A la prueba final solo deberan presentarse los alumnos que no
hayan sido evaluados positivamente en alguna de las pruebas trimestrales.

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los
contenidos de la asignatura:

CONCEPLOS...uiiiiiieeeii e 40% del total de la calificacion.
ProcedimientOS....cccoo v 40% del total de la calificacion.
ACHIIUAES. .o 20 % del total de la calificacion.

Si la no asistencia a clase no justificada, supera el 20% del total, el
alumno perdera el derecho a realizar el examen ordinario y sélo podra
presentarse a la convocatoria extraordinaria de Junio y de Septiembre.

CRITERIOS DE RECUPERACION

La recuperacion consistira en:

1. Superar una prueba escrita sobre los conceptos fundamentales de la
materia objeto de recuperacion, realizar las pruebas practicas propuestas y
en la presentacion de todos los trabajos e que se hayan requerido durante el
curso; si estos trabajos ya hubieran sido presentados por el alumno, este
debera corregirlos y completarlos de forma que alcancen un nivel suficiente
para merecer el aprobado. O bien:

2. Superar una prueba escrita sobre la materia global de la asignatura;
esta prueba se efectuard en el mes de septiembre y se acomparfiara de
varias pruebas o ejercicios practicos.
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7. TEMAS TRANSVERSALES.

Todo el curriculo del Ciclo hace hincapié en los llamados temas
transversales, vinculados a las situaciones que se presentan en las
actividades y problemas propuestos. No se presentan en una seccion fija,
sino distribuidos en los diversos apartados.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma
profundidad desde el area de Matematicas, pero se debe de realizar un
esfuerzo para conseguir que todos se traten lo mas adecuadamente posible,
ya gque muchos contenidos de los temas transversales tienen aspectos
cuantificables, o de interpretacion de datos, graficos o tablas, organizacion
de la informacion o resolucion de problemas reales.

Los temas relacionados con la prensa son bastante mas faciles de
trabajar en matematicas y tal vez otros, como la educacion vial, son posibles
pero mas costosos. Respecto a la educacion no sexista hay que huir, en la
presentacion de las actividades y situaciones a analizar, de los tdpicos
tradicionalmente relacionados con los dos sexos. Ademas hay que tener en
cuenta las diversas motivaciones de los alumnos y alumnas asi como su
desarrollo intelectual.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de
los otros, el gusto por la precision y el rigor, el fomento de la presentaciéon y
el orden en la realizacion de tareas, la puntualidad,... ayudan a conseguir los
habitos necesarios para vivir en una sociedad pluralista y democratica. Su
practica cotidiana en el aula contribuye a que los alumnos adquieran y
desarrollen estos valores.

Las Matematicas ademas de su caracter instrumental, tienen sobre
todo un caracter formativo. Pueden y deben entenderse como auxiliares de
otras disciplinas para facilitar su comprensién y comunicacion; sin embargo,
el curriculo de Secundaria sefala que deben contribuir a la formacion de los
alumnos y alumnas como ciudadanos consumidores, sensibles al medio
ambiente, preocupados por mantener buena salud fisica y mental, educados
para la paz, la igualdad de oportunidades entre los dos sexos, etc. Como es
bien sabido, se trata de temas que no constituyen por si solos materias
especificas ni deben ser tratados como algo “aparte” del programa de cada
asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de las disciplinas del
curriculo ordinario segun las posibilidades.

También se trataran en las clases de todos los niveles la violencia de
género y sus dafos colaterales en los propios alumnos y alumnas.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Aunque este tema ya se ha desarrollado un poco dentro de la
metodologia, insistiremos en algunas cosas. Al comenzar el desarrollo de
cada Unidad se debe de tener en cuenta los conocimientos previos de los
alumnos y alumnas, asi como sus ideas erroneas, para lo cual el profesor
debe de realizar un diagnéstico inicial del conocimiento del alumno, que le
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permita por una parte, tener una vision de conjunto del tema y ademas le
sirva para motivarlos. Es aqui donde se debe empezar a detectar los
alumnos y alumnas que necesitan un tratamiento diversificado atendiendo a
sus ideas previas y a sus posibles conceptos erroneos.

La existencia de actividades con diversos niveles de dificultad
relacionadas con cada contenido conceptual, es lo que debe permitir al
profesor adaptar el proceso de ensefianza/aprendizaje a las necesidades
concretas y peculiares de cada alumno y alumna.

Deben de utilizarse actividades situadas en diversos contextos,
relacionados, la mayoria de las veces, con el entorno de los alumnos,
intentando conseguir una mayor motivacion de los mismos. En ocasiones se
propondran actividades abiertas que permitan a cada alumno realizarlas
segun su diferente desarrollo intelectual o de conocimientos, favoreciendo
asi el tratamiento de la diversidad. Las actividades deben de ser variadas y
numerosas de manera que el profesor pueda decidir y establecer cuales de
ellas son convenientes para cada alumno, asegurando asi el tratamiento de
la diversidad.

Desde este punto de vista ni todos los alumnos deben de realizar todas
las actividades, ni estas han de ser las mismas para todos. Es tarea del
profesor analizar y decidir en cada momento, situacion y alumno cuales son
las mas iddéneas para conseguir los objetivos marcados.

También hay que tener en cuenta a los alumnos y alumnas mas
aventajados, de tal forma que puedan desarrollar sus capacidades de una
forma adecuada, esto no debe de provocar que en la propia aula se distingan
diversos "tipos" de alumnado, sino que, en cada situacion, la motivacion y
capacidad de cada alumno individual es muy diferente, pero igual de
interesante y preocupante.

9. ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

En el presente curso académico existen varios alumnos con
necesidades educativas especiales. La programacion del area de
Matematicas para dichos alumnos queda abierta a cualquier modificacion o
adaptacion que el Departamento de Orientacion junto con el profesor de area
crean conveniente realizar, ya que los alumnos reciben solamente clases en
el aula con su grupo. En este sentido, tenemos algunas deficiencias, porque
s6lo hay una P.T. compartida con otro centro. La Administracion deberia
dotar de los profesores necesarios para que los alumnos y alumnas que lo
necesiten estén bien atendidos.

10. RECUPERACION DE LOS ALUMNOS CON LA

ASIGNATURA PENDIENTE.

Como en nuestra asignatura todos los conocimientos estan
relacionados y se van ampliando curso a curso, para que los alumnos
recuperen la asignatura de matematicas pendiente de otros cursos, lo que
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vamos a hacer sera ver si va adquiriendo los contenidos minimos de los
cursos anteriores, para ello consideraremos que el alumno que apruebe al
menos dos evaluaciones del curso en el se encuentra, tendra aprobadas las
matematicas del curso anterior.

En caso de no aprobar dichas evaluaciones, se le hard un examen de
recuperacion al final de curso, pasandole previamente unas actividades de
repaso.

11. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Con los alumnos de 4° ESO se realizaran salidas para medir arboles y
edificios cuando se trate el tema de trigonometria.

En las Jornadas Culturales se organizara también una gymkhana
matematica por el pueblo, y un taller de juegos matematicos.

Como otros afios participaremos en las olimpiadas de Matematicas
para 2° de ESO y de Bachillerato.
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ANEXOS

1. PLANES DE APOYO.
ACTIVIDADES LECTIVAS DE REFUERZO EDUCATIVO SOBRE
APRENDIZAJES DE CARACTER BASICO.

De acuerdo a la Instruccion 7/2006 de la Direccion General de Calidad
y Equidad Educativa relativa a las actividades de Apoyos y refuerzos, los
componentes del Departamento acordamos lo siguiente:

En primer lugar pedir asesoramiento al Departamento de Orientacion,
sobre a que alumnos/as de 1°y 2° de la ESO, estos apoyos les pueden servir
de algo y cuales son por su comportamiento y problematica nos les va a
servir de nada e incluso harian impracticables el sentido de estos apoyos.

Los grupos a pesar de que segun la citada instruccion pueden ser
hasta de 15 alumnos/as, hemos pensado que no seran de mas de 5, ya que
sino, por la experiencia de afios anteriores, los apoyos pasarian de tales a
clases normales con lo que la falta de atencion puntual de cada alumno/a
volveria a surgir. Ademas un grupo numeroso de alumnos hace que estos se
oculten en la masa y se pierde el contacto con el profesor/a y se rompe por
tanto el vinculo pregunta-respuesta.

Asi se estableceran grupos con alumnos/as estables o rotatorios entre
los casos mas significativos, segun las pautas de preferencia de la citada
Instruccion 7/2006 y que desde luego tengan ganas de aprender.

Como en 1°y 2° de la ESO esta la asignatura Destrezas Matematicas,
dirigida a los alumnos/as con peores calificaciones en nuestra asignatura,
sera aqui de donde busquemos los alumnos/as para los apoyos. Asi
tendremos la total seguridad de dar un refuerzo a los alumnos/as que no
tengan ni siquiera el nivel necesario para seguir la mencionada asignatura.

Sobre los contenidos a impatrtir, el Departamento de Orientacidon nos
indica que hasta ver que nivel tienen los alumnos/as que asistan, no se
podra indicar nada, pues a lo mejor si aprenden las cuatro operaciones
elementales, ya seria un logro.

De cualquier forma haremos un resumen trimestral sobre lo dado y los
resultados obtenidos para ir mejorando en nuestros planteamientos.

2. EL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS Y LAS TIC.

Nuestro Departamento es practicamente de tiza y pizarra, mas que de
uso de herramientas de la Tecnologia de la Informacién y de la
Comunicacion. Pero la introduccion de las pizarras digitales en los cursos de
la ESO ha sido un gran revulsivo para la ensefianza pues el alumno queda
prendado y muestra gran interés, lastima que en los cursos de Bachillerato
no hayan sido instaladas pues son una herramienta indiscutible en los temas
de Geometria.

Los ordenadores se usan puntualmente para ampliar actividades con
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unidades preparadas, como las que hicimos algunos miembros del
Departamento para el programa Descartes.

En los niveles de 1° y 2° de Bachillerato de Ciencias Sociales se hace
también un uso mayor de los ordenadores ya que en la parte de estadistica
es una herramienta muy Util para evitar procesos muy reiterativos que serian
muy engorrosos para hacerlos manualmente o con las calculadoras.

También D. Pedro Martin Romero estd haciendo uso de la plataforma
Rayuela para poner listas de problemas, temas, etc. para que sus
alumnos/as puedan estar siempre en linea con lo dado en clase.

Esto es algo totalmente innovador y que nos servira de guia a todos/as
los que nos interesan las herramientas que el mundo de las nuevas
tecnologias de la informacién y de la comunicacion nos brindan.
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PROGRAMACION DE MODULO:
3019: CIENCIAS APLICADAS Il
TITULO PROFESIONAL BASICO EN ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

CURSO: 2° DURACION: 150 HORAS

PROFESOR: ANTONIO CARRETERO CASTANO
ANDRES MATEOS RODRIGUEZ

CURSO: 2018/ 2019

1. INTRODUCCION

El modulo profesional “CIENCIAS APLICADAS II” esta incluido en el Ciclo
Formativo “Electricidad y Electronica”, titulo de Formacion Profesional
Bésica.

Esta programacion didactica parte del Real Decreto 127/2014, de 28 de
febrero por el que se establece dicho titulo, y fija sus ensefianzas minimas, y
el Decreto 108/2014 de 17 de junio, por el que se establece el titulo en la
Comunidad Auténoma de Extremadura, el cual lo incluye en el segundo
curso, y que establecen el primer nivel de concrecién curricular.

La programacion continda con las directrices marcadas en el Proyecto
Curricular del Ciclo y las consideraciones plasmadas en la programacion del
departamento de Electricidad y Electrénica del IES Eugenio Hermoso, en su
segundo nivel de concrecioén curricular.

Sefalar pues, que este documento establece el tercer nivel de concrecion
curricular, el cual ademas de contener la programacion didactica del modulo,
enmarca la programacion de aula.

La Formaciéon Profesional de nuestro centro esta certificada segun Norma
ISO-EN 9001:2008, esto hace que la programacion, dentro de la etapa
ensefianza/aprendizaje, esté procedimentada, teniendo ademas que cumplir
una serie de requisitos que se iran explicando a lo largo de esta
programacion.

Comentar también que el desarrollo de esta programacion quedara
plasmado en un documento denominado “Cuaderno del Profesor”, y que
contendrd la programacion prevista temporalizada, una prevision semanal a
modo de programacion de aula y un diario de clase, entre otros documentos.

Por ultimo, no podemos olvidar que se han tenido en cuenta las
aportaciones realizadas en la memoria del médulo del curso 2017/2018.
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2. IDENTIFICACION DEL TiTULO Y MODULO.
1. Denominacién: Electricidad y Electrénica.

2. Nivel: Formacion Profesional Basica.

3. Duracion: 2.000 horas

4. Familia Profesional: Electricidad y Electrénica.
5. Referente europeo: CINE-3.5.3.

6. Mddulo Profesional: Ciencias Aplicadas Il (3019)
7. Duracion Modulo: 150 horas

El marco legislativo basico que se ha tenido en cuenta para la elaboracion de
esta PD es:

« El Anexo Il del Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, establece el
curriculo béasico del titulo profesional basico en Electricidad y
Electronica.

. Decreto 195/2014, de 26 de agosto, por el que se establecen las
condiciones de implantaciéon de la Formacion Profesional Basica en
Extremadura.

. Decreto 108/2014 de 17 de junio por el que se establece el curriculo
del Titulo Profesional Basico en Electricidad y Electrénica en la
Comunidad Autonoma de Extremadura.

3. PERFIL PROFESIONAL

1. COMPETENCIA GENERAL DEL TITULO.

La competencia general de este titulo consiste en realizar operaciones
auxiliares en el montaje y mantenimiento de elementos y equipos eléctricos y
electronicos, asi como en instalaciones electrotécnicas y de
telecomunicaciones para edificios y conjuntos de edificios, aplicando las
técnicas requeridas, operando con la calidad indicada, observando las
normas de prevencion de riesgos laborales y proteccibn medioambiental
correspondientes y comunicandose de forma oral y escrita en lengua
castellana y en su caso en la lengua cooficial propia asi como en alguna
lengua extranjera.

2. competencias profesionales, personales, sociales

La formacion del modulo contribuye a alcanzar directamente las
siguientes competencias:

i) Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico,
social, personal y productivo, utilizando el razonamiento cientifico y los
elementos proporcionados por las ciencias aplicadas y sociales.
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]) Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que
favorezcan el desarrollo personal y social, analizando habitos e influencias
positivas para la salud humana.

k) Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medio
ambiente diferenciando las consecuencias de las actividades cotidianas que
pueda afectar al equilibrio del mismao.

l) Obtener y comunicar informacién destinada al autoaprendizaje y a su
uso en distintos contextos de su entorno personal, social o profesional
mediante recursos a su alcance y los propios de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

Ademas se relaciona con estas otras competencias:

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios
tecnologicos y organizativos en su actividad laboral, utilizando las ofertas
formativas a su alcance y localizando los recursos mediante las tecnologias
de la informacion y la comunicacion.

q) Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia vy
responsabilidad, empleando criterios de calidad y eficiencia en el trabajo
asignado y efectuandolo de forma individual o como miembro de un equipo.

r) Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de
las distintas personas que intervienen en su ambito de trabajo, contribuyendo
a la calidad del trabajo realizado.

s) Asumir y cumplir las medidas de prevencion de riesgos y seguridad
laboral en la realizacion de las actividades laborales evitando dafos
personales, laborales y ambientales.

t) Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio para
todos que afectan a su actividad profesional.

u) Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal y responsabilidad
en la eleccion de los procedimientos de su actividad profesional.

v) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su
actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacion vigente,
participando activamente en la vida econémica, social y cultural.

1. Relacion de unidades de competencia y cualificaciones
profesionales.

1. La formacién del presente médulo no contribuye a la adquisicion
de ninguna Unidad de Compentencia.

4. OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO.
La formacién del médulo contribuye a alcanzar directamente los
siguientes objetivos:
i. Comprender los fenbmenos que acontecen en el entorno natural
mediante el conocimiento cientifico como un saber integrado, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar y resolver
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problemas basicos en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y
resolver problemas aplicar el razonamiento de calculo
matematico para desenvolverse en la sociedad, en el entorno
laboral y gestionar sus recursos econémicos.

Identificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento
del cuerpo humano y ponerlos en relaciéon con la salud individual
y colectiva y valorar la higiene y la salud para permitir el
desarrollo y afianzamiento de habitos saludables de vida en
funcion del entorno en el que se encuentra.

Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y
sostenibilidad del patrimonio natural, comprendiendo Ila
interaccion entre los seres vivos y el medio natural para valorar
las consecuencias que se derivan de la accion humana sobre el
equilibrio medioambiental.

Ademas se relaciona con estos otros objetivos:

r.

Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas existentes
para el aprendizaje a lo largo de la vida para adaptarse a las
nuevas situaciones laborales y personales.

. Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor,

asi como la confianza en si mismo, la participacion y el espiritu
critico para resolver situaciones e incidencias tanto de la
actividad profesional como de la personal.

Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes,
respetando a los demas y cooperando con ellos, actuando con
tolerancia y respeto a los demas para la realizacion eficaz de las
tareas y como medio de desarrollo personal.

. Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion

para informarse, comunicarse, aprender y facilitarse las tareas
laborales.

Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la actividad
laboral con el propdsito de utilizar las medidas preventivas
correspondientes para la proteccion personal, evitando dafios a
las demas personas y en el medio ambiente.

. Desarrollar las técnicas de su actividad profesional asegurando la

eficacia y la calidad en su trabajo, proponiendo, si procede,
mejoras en las actividades de trabajo.

X) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la
sociedad, teniendo en cuenta el marco legal que regula las condiciones
sociales y laborales para participar como ciudadano democréatico.
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5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

1. Resuelve situaciones cotidianas aplicando los métodos de resolucion
de ecuaciones y sistemas y valorando la precision, simplicidad vy
utilidad del lenguaje algebraico.

Criterios de evaluacion:

a) Se han utlizado identidades notables en las operaciones con

polinomios

b) Se han obtenido valores numéricos a partir de una expresion

algebraica.

c) Se han resuelto ecuaciones de primer y segundo grado sencillas de

modo algebraico y grafico.

d) Se han resuelto problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento

mediante ecuaciones y sistemas.

e) Se ha valorado la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje

algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.

2. Resuelve problemas sencillos de diversa indole, a través de su analisis
contrastado y aplicando las fases del método cientifico.

Criterios de evaluacion:

a) Se han planteado hipoétesis sencillas, a partir de observaciones directas

o indirectas recopiladas por distintos medios.

b) Se han analizado las diversas hipétesis y se ha emitido una primera

aproximacion a su explicacion.

c) Se han planificado métodos y procedimientos experimentales sencillos

de diversa indole para refutar o no su hipotesis.

d) Se ha trabajado en equipo en el planteamiento de la solucion.

e) Se han recopilado los resultados de los ensayos de verificacion y

plasmado en un documento de forma coherente.

f) Se ha defendido el resultado con argumentaciones y pruebas las

verificaciones o refutaciones de las hipotesis emitidas.

3. Realiza medidas directas e indirectas de figuras geométricas presentes
en contextos reales, utilizando los instrumentos, las formulas y las
técnicas necesarias.

Criterios de evaluacion:

a) Se han utilizado instrumentos apropiados para medir angulos,

longitudes, areas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas

interpretando las escalas de medida.

b) Se han utilizado distintas estrategias (semejanzas, descompaosicion en

figuras mas sencillas, entre otros) para estimar o calcular medidas

indirectas en el mundo fisico.

c) Se han utlizado las formulas para calcular perimetros, areas y

volumenes y se han asignado las unidades correctas.

d) Se ha trabajado en equipo en la obtencion de medidas.

e) Se han utilizado las TIC para representar distintas figuras.
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4. Interpreta graficas de dos magnitudes calculando los parametros
significativos de las mismas Yy relaciondndolo con funciones
matematicas elementales y los principales valores estadisticos.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha expresado la ecuacién de la recta de diversas formas.

b) Se ha representado graficamente la funcion cuadratica aplicando

métodos sencillos para su representacion.

c) Se ha representado graficamente la funcion inversa.

d) Se ha representado graficamente la funcion exponencial.

e) Se ha extraido informacion de graficas que representen los distintos

tipos de funciones asociadas a situaciones reales.

f) Se ha utlizado el vocabulario adecuado para la descripcion de

situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

g) Se han elaborado e interpretado tablas y gréaficos estadisticos.

h) Se han analizado caracteristicas de la distribucion estadistica

obteniendo medidas de centralizacion y dispersion.

1) Se han aplicado las propiedades de los sucesos y la probabilidad.

j) Se han resueltos problemas cotidianos mediante célculos de

probabilidad sencillos.

5. Aplica técnicas fisicas o quimicas, utilizando el material necesario, para
la realizacion de practicas de laboratorio sencillas, midiendo las
magnitudes implicadas.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha verificado la disponibilidad del material basico utilizado en un

laboratorio.

b) Se han identificado y medido magnitudes basicas, entre otras, masa,

peso, volumen, densidad, temperatura.

c) Se han identificado distintos tipos de biomoléculas presentes en

materiales organicos.

d) Se ha descrito la célula y tejidos animales y vegetales mediante su

observacion a través de instrumentos oOpticos.

e) Se han elaborado informes de ensayos en los que se incluye el

procedimiento seguido, los resultados obtenidos y las conclusiones

finales.

6. Reconoce las reacciones quimicas que se producen en los procesos
biologicos y en la industria argumentando su importancia en la vida
cotidiana y describiendo los cambios que se producen.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado reacciones quimicas principales de la vida

cotidiana, la naturaleza y la industria.

b) Se han descrito las manifestaciones de reacciones quimicas.
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c) Se han descrito los componentes principales de una reaccidén quimica y
la intervencion de la energia en la misma.

d) Se han reconocido algunas reacciones quimicas tipo, como
combustion, oxidacién, descomposicion, neutralizacion, sintesis, aerodbica,
anaerobica.

e) Se han identificado los componentes y el proceso de reacciones
guimicas sencillas mediante ensayos de laboratorio.

f) Se han elaborado informes utilizando las TIC sobre las industrias mas
relevantes: alimentarias, cosmeética, reciclaje, describiendo de forma
sencilla los procesos que tienen lugar en las mismas.

7. ldentifica aspectos positivos y negativos del uso de la energia nuclear
describiendo los efectos de la contaminacion generada en su
aplicacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han analizado efectos positivos y negativos del uso de la energia

nuclear.

b) Se ha diferenciado el proceso de fusién y fisiébn nuclear.

c) Se han identificado algunos problemas sobre vertidos nucleares

producto de catastrofes naturales o de mala gestion y mantenimiento de

las centrales nucleares.

d) Se ha argumentado sobre la problematica de los residuos nucleares.

e) Se ha trabajado en equipo y utilizado las TIC.

8. ldentifica los cambios que se producen en el planeta tierra
argumentando sus causas Yy teniendo en cuenta las diferencias que
existen entre relieve y paisaje.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los agentes geoldgicos externos y cual es su accion

sobre el relieve.

b) Se han diferenciado los tipos de meteorizacion e identificado sus

consecuencias en el relieve.

c) Se ha analizado el proceso de erosion, reconociendo los agentes

geoldgicos externos que intervienen y las consecuencias en el relieve.

d) Se ha descrito el proceso de transporte discriminando los agentes

geologicos externos que intervienen y las consecuencias en el relieve.

e) Se ha analizado el proceso de sedimentacion discriminado los agentes

geologicos externos que intervienen, las situaciones y las consecuencias

en el relieve.

9. Categoriza los contaminantes atmosféricos principales identificando
sus origenes y relacionandolos con los efectos que producen.
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Criterios de evaluacion:

a) Se han reconocido los fendmenos de la contaminacion atmosférica y
los principales agentes causantes de la misma.

b) Se ha investigado sobre el fendmeno de la lluvia acida, sus
consecuencias inmediatas y futuras y como seria posible evitarla.

c) Se ha descrito el efecto invernadero argumentando las causas que lo
originan o contribuyen y las medidas para su minoracion.

d) Se ha descrito la problemética que ocasiona la pérdida paulatina de la
capa de ozono, las consecuencias para la salud de las personas, el
equilibrio de la hidrosfera y las poblaciones.

10. Identifica los contaminantes del agua relacionando su efecto en el
medio ambiente con su tratamiento de depuracion.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha reconocido y valorado el papel del agua en la existencia y

supervivencia de la vida en el planeta.

b) Se ha identificado el efecto nocivo que tienen para las poblaciones de

seres vivos de la contaminacion de los acuiferos.

c) Se han identificacion posibles contaminantes en muestras de agua de

distinto origen planificado y realizando ensayos de laboratorio.

d) Se ha analizado los efectos producidos por la contaminacion del agua y

el uso responsable de la misma.

11. Contribuye al equilibrio medioambiental analizando vy
argumentando las lineas basicas sobre el desarrollo sostenible y
proponiendo acciones para su mejora y conservacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha analizado las implicaciones positivas de un desarrollo sostenible.

b) Se han propuesto medidas elementales encaminadas a favorecer el

desarrollo sostenible.

c) Se han disefiado estrategias basicas para posibilitar el mantenimiento

del medioambiente.

d) Se ha trabajado en equipo en la identificacion de los objetivos para la

mejora del medioambiente.

12. Relaciona las fuerzas que aparecen en situaciones habituales con los
efectos producidos teniendo en cuenta su contribucion al movimiento o
reposo de los objetos y las magnitudes puestas en juego.

Criterios de evaluacion:

a) Se han discriminado movimientos cotidianos en funcion de su
trayectoria y de su celeridad.

b) Se ha relacionado entre si la distancia recorrida, la velocidad, el tiempo
y la aceleracion, expresandolas en unidades de uso habitual.
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c) Se han representado vectorialmente a determinadas magnitudes como
la velocidad y la aceleracion.

d) Se han relacionado los pardmetros que definen el movimiento rectilineo
uniforme utilizando las expresiones graficas y matematica.

e) Se han realizado célculos sencillos de velocidades en movimientos con
aceleracion constante.

f) Se ha descrito la relacion causa-efecto en distintas situaciones, para
encontrar la relacion entre Fuerzas y movimientos.

g) Se han aplicado las leyes de Newton en situaciones de la vida
cotidiana.

13. Identifica los aspectos basicos de la produccion, transporte y
utilizacion de la energia eléctrica y los factores que intervienen en su
consumo, describiendo los cambios producidos y las magnitudes y
valores caracteristicos.

Criterios de evaluacion:

a)Se han identificado y manejado las magnitudes fisicas basicas a tener

en cuenta en el consumo de electricidad en la vida cotidiana.

b)Se han analizado los habitos de consumo y ahorro eléctrico y

establecido lineas de mejora en los mismos.

c)Se han clasificado las centrales eléctricas y descrito la trasformacion

energeética en las mismas.

d)Se han analizado las ventajas y desventajas de las distintas centrales

eléctricas.

e)Se han descrito basicamente las etapas de la distribucion de la energia

eléctrica desde su génesis al usuario.

f)Se trabajado en equipo en la recopilacion de informacion sobre centrales

eléctricas en Espaiia.

14. Identifica los componentes béasicos de circuitos eléctricos
sencillos, realizando medidas y determinando los valores de las
magnitudes que los caracterizan.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los elementos basicos de un circuito sencillo,

relacionandolos con los existentes en su vida cotidiana.

b)Se han puesto de manifiesto los factores de los que depende la

resistencia de un conductor.

c) Se han experimentado sobre circuitos elementales las variaciones de

una magnitud basica en funcion de los cambios producidos en las otras.

d) Se han realizado esquemas de circuitos eléctricos sencillos

interpretando las distintas situaciones sobre los mismos.

e) Se han descrito y ejemplarizado las variaciones producidas en las

asociaciones: serie, paralelo y mixtas.
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f) Se han calculado magnitudes eléctricas elementales en su entorno
habitual de consumo.

5. CONTENIDOS. SECUENCIACION Y HORAS ESTIMADAS

Los contenidos del Médulo han sido divididos en dos Bloques Tematicos,

ambos impartidos por_profesores diferentes. Aunque la horas totales

asignadas al modulo conforme al correpondiente curriculum son 150 horas,
segun calendario contaremos con 152 horas, con lo cual el reparto queda
como acontinuacion se refleja.
Blogue I: Matematicas y Electricidad ( 116 horas / 4 horas semana)
Profesor : Antonio Carretero Castafo.

La secuenciacion y temporalizacion de las unidades de trabajo se
desarrollard como se indica a continuacion:

Unidad de Trabajo 1. EXPRESIONES ALGEBRAICAS (16 horas)

Unidad de Trabajo 2. ECUACIONES (16horas)

Unidad de Trabajo 3. SISTEMAS DE ECUACIONES (16 horas)

Unidad de Trabajo 4. FUNCIONES Y GRAFICAS ( 17 horas)

Unidad de Trabajo 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (17 horas)

Unidad de Trabajo 6. GEOMETRIA ( 16 horas)

Unidad de Trabajo 8.COMPONENTES Y APARATOS ELECTRICOS(10
horas)

Unidad de Trabajo 12. ENERGIA ELECTRICA (8 horas)

Bloque Il: fisica quimica, biologia,geologia (36 horas/1hora semanal)
Profesor : Andrés Mateos Rodriguez

La secuenciacion y temporalizacion de las unidades de trabajo se

desarrollara como se indica a continuacion

Unidad de Trabajo 7. INSTRUMENTOS Y TECN. DE LABORATORIO (8
horas)

Unidad de Trabajo 9 . REACCIONES QUIMICAS (5 horas)

Unidad de Trabajo 10. ENERGIA NUCLEAR (4 horas)

Unidad de Trabajo 11. FUERZAS Y MOVIMIENTOS ( 5 horas)

Unidad de Trabajo 13. EL RELIEVE Y EL PAISAJE. EL SUELO (5 horas)
Unidad de Trabajo 14.EL IMPACTO DE LAS ACTIVIDADES HUMANAS(4
horas)

Unidad de Trabajo 15. DESARROLLO SOSTENIBLE (5 horas)
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DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS

Unidad de Trabajo 1. EXPRESIONES ALGEBRAICAS
FUNDAMENTACION

El objetivo de esta unidad es el repaso y la ampliacion de los
contenidos que, sobre monomios y polinomios, se abordaron en el curso
anterior.

Una de las dificultades de esta unidad es el grado de abstraccion que
requiere y la aparente falta de utilidad de los contenidos que se desarrollan
en ella. Por ello es necesario mostrar ejemplos de su aplicacion, tanto en la
adquisicion de aprendizajes posteriores como en situaciones cotidianas.

CONTENIDOS

Monomios. Suma y resta de monomios. Multiplicacion de monomios.
Polinomios. Grado de un polinomio. Suma y resta de polinomios.
Multiplicacion de monomio por polinomio. Multiplicacion de dos
polinomios. Operaciones combinadas con polinomios.

Productos notables. Cuadrado de una suma o diferencia. Suma y
diferencia.

Descomposicion de polinomios. Factor comdn. Uso de productos
notables. Descomposicién en factores. Raices de un polinomio.
Simplificacion de fracciones algebraicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
. Traducir situaciones del lenguaje verbal al algebraico.
. Saber realizar sumas, restas, multiplicaciones vy divisiones de
monomios.
. Saber realizar sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de
polinomios.
. Saber desarrollar, factorizar y simplificar expresiones algebraicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Se han obtenido valores numéricos a partir de una expresion
algebraica.

. Se han valorado la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje
algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.

« Se han concretado propiedades o relaciones de situaciones sencillas
mediante expresiones algebraicas.

. Se ha operado con monomios.

« Se han sumado, restado y multiplicado polinomios.

« Se han simplificado expresiones algebraicas sencillas utilizando
métodos de desarrollo y factorizacion.

« Se han utilizado identidades notables en las operaciones con
polinomios.
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CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica

. Lectura de los textos incluidos en el tema y respuesta a cuestiones
relacionadas con ellos.

. Descripcion de la etimologia de la palabra algebra.

. Expresiébn oral y escrita de los procesos realizados y los
razonamientos seguidos en la ejecucion de calculos y la resolucion de
problemas.

. Comprension de una argumentacion matematica, y expresion y
comunicacion en el lenguaje matematico.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

. Uso de distintos algoritmos para resolver un mismo problema.

. Comprender una argumentacién matematica y expresarse y
comunicarse en el lenguaje matematico.

Competencia digital
. Empleo de las facilidades y recursos de comunicacion que ofrecen
las TIC.
Aprender a aprender
- Mejorar las capacidades que entran en juego en el aprendizaje, como
la atencién, la concentracion y la memoria.
Competencias sociales y civicas
- Discusion sobre la mejor forma de resolver un problema.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

. Mostrar iniciativa y creatividad en la resolucion de situaciones.

. Confianza en la propia capacidad para enfrentarse con éxito a
situaciones inciertas.

CONTENIDOS MINIMOS

Monomios. Suma y resta de monomios. Multiplicacion de monomios.
Polinomios. Grado de un polinomio. Suma y resta de polinomios.
Multiplicacion de monomio por polinomio. Multiplicacién de dos polinomios.
Operaciones combinadas con polinomios.

Productos notables. Cuadrado de una suma o diferencia. Suma y
diferencia.

Descomposicion de polinomios. Factor comudn. Uso de productos
notables. Descomposicion en factores. Raices de un polinomio.
Simplificacion de fracciones algebraicas.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

. Se ha operado con monomios.
. Se han sumado, restado y multiplicado polinomios.
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. Se han simplificado expresiones algebraicas sencillas utilizando
métodos de desarrollo y factorizacion.
« Se han utilizado identidades notables en las operaciones con
polinomios.
. Se han obtenido valores numéricos a partir de una expresion
algebraica.
UNIDAD 2. ECUACIONES
FUNDAMENTACION
La unidad se dedica al estudio de las ecuaciones, su analisis, su
resolucion y sus aplicaciones en la resoluciéon de problemas. Ademas de
repasar los contenidos correspondientes a la resolucion de ecuaciones de
primer grado, se introducen las ecuaciones de segundo grado y el
procedimiento empleado para resolverlas.
Tanto en un caso como en el otro, estas ecuaciones se emplean en la
resolucion de problemas tipo.

CONTENIDOS

Ecuaciones. Qué es una ecuacion. Qué es resolver una ecuacion.
Elementos de una ecuacion. Ecuaciones equivalentes.

Ecuaciones de primer grado con una incoégnita. Resolucion de
ecuaciones de primer grado con una incégnita. Pasos generales para
resolver ecuaciones de primer grado. Ecuaciones de primer grado con
paréntesis. Ecuaciones de primer grado con denominadores. Ecuaciones de
primer grado con paréntesis y denominadores.

Ecuaciones de segundo grado. Tipos de ecuaciones de segundo grado.
Resolucion de la ecuacion ax? + ¢ = 0. Resolucién de la ecuacion ax? + bx =
0. Resolucién de la ecuacion ax? + bx + ¢ = 0.

Resolucion de problemas con ecuaciones de primer grado. Problemas
de numeros. Problemas de geometria. Problemas de descuentos.
Problemas de edades.

Resolucion de problemas con ecuaciones de segundo grado.
Problemas de nimeros. Problemas de geometria.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Saber resolver situaciones cotidianas, utilizando expresiones
algebraicas sencillas y aplicando los métodos de resolucion mas
adecuados.

. Saber traducir situaciones del lenguaje verbal al algebraico.

. Saber resolver ecuaciones de primer grado con una incognita.

. Saber resolver problemas tipo (de edades, cantidades, numeros,
geometria) empleando ecuaciones de primer grado.

. Saber resolver ecuaciones de segundo grado.

. Saber resolver problemas tipo (numeros, geometria) empleando
ecuaciones de segundo grado.
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CRITERIOS DE EVALUACION

« Se han resuelto ecuaciones de primer y segundo grado sencillas de
modo algebraico y gréfico.

. Se han resuelto problemas cotidianos y de otras areas de
conocimiento mediante ecuaciones y sistemas (primer y segundo
grado una incognita).

. Se han valorado la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje
algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.

CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica
. Comprension del enunciado de un problema referido a una situacion
real.
« Comunicacion en distintos contextos y empleando distintos recursos
comunicativos.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
. Resolucion de problemas seleccionando los datos necesarios y
aplicando las estrategias apropiadas.
Competencia digital
« Uso habitual de las TIC para resolver problemas reales de modo
eficiente.
Aprender a aprender
. Recopilacidon de ejercicios resueltos con la intencion de tenerlos como
referencia al resolver otros similares.
Competencias sociales y civicas
- Resolucion de conflictos.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
. Perseverar en las tareas emprendidas, demorar la necesidad de
satisfaccion inmediata, tolerar el fracaso y no mostrar superioridad
ante el éxito.

CONTENIDOS MINIMOS

Ecuaciones. Qué es una ecuacion. Qué es resolver una ecuacion.
Elementos de una ecuacion. Ecuaciones equivalentes.

Ecuaciones de primer grado con una incognita. Resolucion de
ecuaciones de primer grado con una incognita. Pasos generales para
resolver ecuaciones de primer grado. Ecuaciones de primer grado con
paréntesis. Ecuaciones de primer grado con denominadores. Ecuaciones de
primer grado con paréntesis y denominadores.

Ecuaciones de segundo grado. Tipos de ecuaciones de segundo grado.
Resolucion de la ecuacion ax? + ¢ = 0. Resolucién de la ecuacion ax? + bx =
0. Resolucion de la ecuacion ax? + bx + ¢ = 0.
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Resolucion de problemas con ecuaciones de primer grado. Problemas
de numeros. Problemas de geometria. Problemas de descuentos.
Problemas de edades.

Resolucion de problemas con ecuaciones de segundo grado.
Problemas de nimeros. Problemas de geometria.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
. Se han resuelto ecuaciones de primer y segundo grado sencillas de
modo algebraico y gréfico.
. Se han resuelto problemas cotidianos y de otras éareas de
conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
. Se han valorado la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje
algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.

UNIDAD 3. SISTEMAS DE ECUACIONES
FUNDAMENTACION

En esta unidad didactica se aborda la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales de forma gréafica y de forma analitica, viéndose en este
ultimo caso los tres métodos conocidos de resolucion de sistemas:
sustitucion, igualacion y reduccion.

El uso de estos sistemas resulta de gran utilidad en la resolucién de
situaciones cotidianas, como la composicion de mezclas o el célculo de
precios.

CONTENIDOS

Ecuaciones con dos incognitas. Solucion de una ecuacién con dos
incognitas. Representacion grafica de una ecuacion con dos incognitas.
Sistemas de dos ecuaciones con dos incognitas. Solucién comun de dos
ecuaciones con dos incégnitas. Resolucion grafica de las dos ecuaciones.
Métodos de resolucion de sistemas de ecuaciones. Método de
sustitucion. Método de igualacién. Método de reduccion. Método de doble
reduccion. Sistemas de ecuaciones mas complejos.

Resolucion de problemas. Problemas de compras. Problemas de edades.
Problemas de mezclas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Saber resolver sistemas de dos ecuaciones por distintos métodos.

. Saber plantear y resolver problemas tipo (compras, edades,
mezclas...) empleando sistemas de ecuaciones.

. Saber resolver situaciones cotidianas aplicando los métodos de
resolucibn de ecuaciones y sistemas y valorando la precision,
simplicidad y utilidad del lenguaje algebraico.

CRITERIOS DE EVALUACION
. Se han resuelto sistemas de dos ecuaciones por distintos métodos.
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. Se han planteado y resuelto problemas cotidianos y de otras areas de
conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
« Se han valorado la precision, simplicidad y utilidad del lenguaje
algebraico para representar situaciones planteadas en la vida real.
CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica
. Lectura de textos divulgativos y respuesta de preguntas relacionadas
con su contenido.
. Expresion oral y escrita de los procesos realizados y los razonamientos
seguidos en la ejecucién de calculos y la resolucion de problemas.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
« Uso de distintos algoritmos para resolver un mismo problema.
. Explicacién y aplicacidon de estrategias de calculo mental.
Competencia digital
« Conocimiento del funcionamiento y forma de uso béasico de los
dispositivos digitales y el software asociado a ellos.
Aprender a aprender
- Autoevaluacion de los conocimientos adquiridos.
Competencias sociales y civicas
- Resolucién de conflictos.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
. Aplicacion de los conocimientos y destrezas adquiridos en la resolucion
de situaciones cotidianas.
. Perseverancia en las tareas emprendidas, demorar la necesidad de
satisfaccion inmediata, tolerar el fracaso y no mostrar superioridad ante
el éxito.

CONTENIDOS MINIMOS

Ecuaciones con dos incdégnitas. Solucion de una ecuacién con dos
incognitas. Representacion grafica de una ecuacion con dos incognitas.
Sistemas de dos ecuaciones con dos incégnitas. Solucion comun de dos
ecuaciones con dos incégnitas. Resolucion grafica de las dos ecuaciones.
Métodos de resolucion de sistemas de ecuaciones. Método de
sustitucion. Método de igualacion. Método de reduccion. Método de doble
reduccion.

Resolucion de problemas. Problemas de compras. Problemas de edades.
Problemas de mezclas.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
. Se han resuelto sistemas de dos ecuaciones por distintos métodos.
. Se han planteado y resuelto problemas cotidianos y de otras areas de
conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
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UNIDAD 4. FUNCIONES Y GRAFICAS

FUNDAMENTACION

Las funciones son de gran utilidad para describir, comprender y
resolver situaciones y fenémenos.

Resultan una herramienta indispensable en la economia, la ingenieria,
las ciencias fisicas, la medicina o cualquier area de conocimiento en la que
haya que relacionar variables. Su representacion grafica permite resumir y
describir fendmenos y relaciones. El objetivo de esta unidad es proporcionar
las nociones basicas que permiten hacerlo.

La unidad se cierra con la descripcion de una herramienta TIC,
Geogebra, con la que se pueden representar funciones y resolver multiples
problemas geométricos.

CONTENIDOS

Funciones y variables. Variables. Definicion de funcién. Dominio y recorrido
de una funcion.

Representacion grafica de una funcion. Construccion de la grafica a partir
de una tabla de valores. Como reconocer si un grafico representa una
funcion.

Expresion analitica de una funcion.

Variaciones de una funcion. Crecimiento y decrecimiento. Maximos y
minimos.

Tendencias de una funcion. Tendencia. Periodicidad.

Continuidad de una funcion.

Funciones lineales. Tipos de funciones lineales. Funcion afin. Funcion de
proporcionalidad.

Funciones cuadraticas.

Funciones de proporcionalidad inversa. Funciones exponenciales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Saber identifica una variable y distingue entre variables dependientes e
independientes.

. Reconocer el dominio y el recorrido de una funcion.

. Representar graficamente una funcion.

. Saber Expresar analiticamente una funcion.

« Analizar la grafica de una funcion.

. Reconocer graficamente y establece las caracteristicas de las
funciones lineales, cuadraticas, exponenciales e inversas.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Se hareconocido el dominio y el recorrido de una funcion.
. Se ha expresado la ecuacion de la recta de diversas formas.
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. Se ha representado graficamente la funcién cuadratica aplicando
métodos sencillos para su representacion.
. Se harepresentado graficamente la funcion inversa.
. Se harepresentado graficamente la funcion exponencial.
. Se ha extraido informacion de graficas que representen los distintos
tipos de funciones asociadas a situaciones reales.
CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica
. Comprension y elaboracion de definiciones.
« Interpretacion y utilizacion de distintos lenguajes de transmision de la
informacion: textual, numérico, iconico, gréfico, etc.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
. Descripcion de fenbmenos y relaciones mediante graficos.
. Utilizacion de los elementos y razonamientos matematicos para
interpretar y producir informacion.
Aprender a aprender
« Uso de gréficos para comprender y explicar fendmenos naturales.
. Mejora de las capacidades que entran en juego en el aprendizaje,
como la atencién, la concentracion y la memoria.
Competencias sociales y civicas
Realizar razonamientos criticos y logicamente validos sobre
situaciones reales, y dialogar para mejorar colectivamente la
comprension de la realidad.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
- Perseverancia en las tareas emprendidas.
Conciencia y expresiones culturales
. Utilizacion de los recursos que ofrece el ordenador como forma de
expresion artistica.
CONTENIDOS MINIMOS
Funciones y variables. Variables. Definicion de funcién. Dominio y recorrido
de una funcion.
Representacion grafica de una funcion. Construccion de la grafica a partir
de una tabla de valores. Como reconocer si un grafico representa una
funcion.
Expresion analitica de una funcion.
Funciones lineales. Tipos de funciones lineales. Funcion afin. Funcién de
proporcionalidad.
Funciones cuadraticas.
Funciones de proporcionalidad inversa. Funciones exponenciales.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
. Se ha expresado la ecuacion de la recta de diversas formas.
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. Se ha representado graficamente la funcién cuadratica aplicando
meétodos sencillos para su representacion.

. Se harepresentado graficamente la funcion inversa.

. Se harepresentado graficamente la funcion exponencial.

UNIDAD 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

FUNDAMENTACION

Los contenidos de esta unidad tienen aplicacion inmediata en multiples
situaciones, tanto académicas como cotidianas.

Para la interpretacion de informaciones y noticias se requiere de
conocimientos estadisticos elementales, asi como de algunas nociones
sobre la probabilidad y el azar. La intencion de la unidad es proporcionar
estos conocimientos.

Como tarea complementaria se describen algunos juegos de azar y se
propone calcular la probabilidad de distintas jugadas.

CONTENIDOS

Qué es la estadistica. Los estudios estadisticos.

Las variables estadisticas. Tablas de frecuencias.

Graficos estadisticos. Diagrama de barras. Histograma. Poligono de
frecuencias. Diagrama de sectores.

Parametros estadisticos. Medidas de centralizacion: media, moda y
mediana.

Medidas de dispersion. Rango. Varianza. Desviacion tipica. Coeficiente de
variacion.

Azar y probabilidad. Experiencias aleatorias. Probabilidad. Probabilidad de
experiencias compuestas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Saber recoger y organizar datos sobre un rasgo de una poblacién en
estudio.

. Obtener medidas de centralizacién y de dispersion de una coleccion de
datos.

. Elaborar e interpretar graficos estadisticos.

. Predecir la probabilidad de que ocurra un suceso, en experiencias
aleatorias sencillas.

. Resuelve problemas sencillos de probabilidad.

CRITERIOS DE EVALUACION
. Se ha extraido informacion de graficas que representen los distintos
tipos de funciones asociadas a situaciones reales.
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. Se ha utilizado el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

. Se han elaborado e interpretado tablas y graficos estadisticos.

. Se han analizado caracteristicas de la distribucion estadistica
obteniendo medidas de centralizaciéon y dispersion.

. Se han aplicado las propiedades de los sucesos y la probabilidad.

. Se han resueltos problemas cotidianos mediante célculos de
probabilidad sencillos.

CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica
. Respuesta en publico a las preguntas que se plantean.
. Adquisicion del vocabulario especifico relacionado con la unidad.
. Lectura de textos vinculados a la unidad, y respuesta verbal o escrita
de cuestiones relacionadas con ellos.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
. BuUsqueda de pautas y regularidades susceptibles de expresion
matematica.
. Interpretacion y presentacion de informacion mediante gréaficos.
. Obtencidn y analisis de colecciones de datos numéricos.

Aprender a aprender
« Aplicacion en distintos contextos de los conocimientos y las destrezas
adquiridos.
. Recopilaciéon y relacion de datos mediante tablas.
. Interpretacion critica de informaciones y noticias.
Competencias sociales y civicas
. Desempeiio de las tareas asignadas en un trabajo en equipo.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
. Enfrentamiento de los problemas, calculo y asuncion de riesgos,
eleccion y aprendizaje de los errores.
Conciencia y expresiones culturales
. Consciencia de la evolucion del pensamiento, de las corrientes
estéticas y de los gustos.

CONTENIDOS MINIMOS

Las variables estadisticas. Tablas de frecuencias.

Graficos estadisticos. Diagrama de barras. Histograma. Poligono de
frecuencias. Diagrama de sectores.

Parametros estadisticos. Medidas de centralizacion: media, moda y
mediana.
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Medidas de dispersion. Rango. Varianza. Desviacion tipica. Coeficiente de
variacion.

Azar y probabilidad. Experiencias aleatorias. Probabilidad. Probabilidad de
experiencias compuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION
. Se han elaborado e interpretado tablas y graficos estadisticos.
. Se han analizado caracteristicas de la distribucion estadistica
obteniendo medidas de centralizacion y dispersion.
« Se han aplicado las propiedades de los sucesos y la probabilidad.
« Se han resueltos problemas cotidianos mediante calculos de
probabilidad sencillos.

UNIDAD 6. GEOMETRIA

FUNDAMENTACION

Junto con el numero, la forma es uno de los pilares de las matematicas.
La geometria posee un gran potencial formativo, ya que permite trabajar con
objetos concretos, observables, medibles y manipulables.

En la presente unidad se proporcionan las nociones elementales para
trabajar con ellos.

CONTENIDOS

Puntos, rectas y angulos. Posiciones de dos rectas en el plano. Angulos.
Triangulos. Tipos de triangulos segun sus angulos. Tipos de triangulos
segun sus lados. Semejanza de triangulos.

Poligonos. Poligonos regulares.

Circunferencia.

Calculo de superficies. Calculo de superficies rectangulares. Calculo de la
superficie de un triangulo. Calculo de superficies en otros poligonos. Area y
perimetro de una circunferencia.

Teorema de Pitagoras.

Cuerpos geométricos. Areas y volimenes de cuerpos geomeétricos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Saber realizar medidas directas e indirectas de figuras geométricas
presentes en contextos reales, utilizando los instrumentos, las formulas
y las técnicas necesarios.

. Saber medir longitudes y angulos.

. Saber Calcular perimetros, areas y voliumenes.

. Saber realiza construcciones geométricas sencillas con la regla y el
compas.

. Saber resolver problemas en situaciones cotidianas utilizando los
elementos bésicos del lenguaje matematico.
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CRITERIOS DE EVALUACION

. Se han utilizado instrumentos apropiados para medir angulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricos
interpretando las escalas de medida.

. Se han utilizado distintas estrategias (semejanzas, descomposicion en
figuras mas sencillas, entre otros) para estimar o calcular medidas
indirectas en el mundo fisico.

« Se han utilizado las férmulas para calcular perimetros, areas y
volimenes, y se han asignado las unidades correctas.

. Se ha trabajado en equipo en la obtencion de medidas.

« Se han utilizado las TIC para representar distintas figuras.

CONTENIDOS MINIMOS

Puntos, rectas y angulos. Posiciones de dos rectas en el plano. Angulos.
Triangulos. Tipos de triangulos segun sus angulos. Tipos de triangulos
segun sus lados. Semejanza de triangulos.

Poligonos. Poligonos regulares.

Circunferencia.

Célculo de superficies. Calculo de superficies rectangulares. Calculo de la
superficie de un triangulo. Célculo de superficies en otros poligonos. Area y
perimetro de una circunferencia.

Teorema de Pitagoras.

Cuerpos geométricos. Areas y volimenes de cuerpos geomeétricos.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

« Se han utilizado instrumentos apropiados para medir angulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricos
interpretando las escalas de medida.

. Se han utilizado distintas estrategias (semejanzas, descomposicion en
figuras mas sencillas, entre otros) para estimar o calcular medidas
indirectas en el mundo fisico.

« Se han utlizado las férmulas para calcular perimetros, areas vy
volumenes, y se han asighado las unidades correctas.

. Se ha trabajado en equipo en la obtencion de medidas.

CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica
. Lectura de textos y respuesta a cuestiones encaminadas a verificar lo
gue se ha comprendido de ellos.
. Verbalizaciéon del proceso de resolucién de un problema.
. Adquisicion del vocabulario especifico de la unidad.
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Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
Conocimiento y uso de los elementos matematicos basicos:
operaciones, magnitudes, proporciones, formas geométricas, criterios
de medicion y codificacibn numérica, etc.
Construcciones geométricas con regla y compas.
Conversiones entre unidades de longitud, masa, capacidad, volumen y
superficie.
Competencia digital
Uso de aplicaciones de céalculo que pueden encontrarse en el
ordenador, el teléfono movil, las tabletas y otros dispositivos digitales.
Aprender a aprender
Aplicacion de los conocimientos y destrezas adquiridos en situaciones
cotidianas.
Relacion de ideas mediante esquemas y mapas conceptuales.
Competencias sociales y civicas
- Discusion sobre la mejor forma de resolver un problema.
Aceptacion de otros puntos de vista distintos al propio.
Realizacion de actividades de forma cooperativa.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Eleccion entre distintas alternativas de la manera mas adecuada de
solucionar un problema o llevar a cabo una tarea.
Realizacion de estimaciones y calculos asociados con la posible
ejecucion de un proyecto.
Conciencia y expresiones culturales
Reconocimiento en la naturaleza, el arte, las ciencias y las tecnologias,
de aquellos aspectos que pueden ser expresados y comprendidos por
medio de la geometria.
Reconocimiento de la influencia de los factores estéticos sobre las
personas y las sociedades, y toma de consciencia de su evolucion.

UNIDAD 7. INSTRUMENTOS Y TECNICAS DE LABORATORIO

FUNDAMENTACION

Esta unidad, y las dos que la siguen, es uno de los temas que,

posiblemente, esté mas relacionado con su futura actividad profesional, ya
gue son muchas las profesiones que requieren del trabajo en un laboratorio.

Al comienzo de la unidad se describe el método cientifico.

Estrictamente no puede hablarse de un unico método cientifico. El que se
expone en el texto es una version reducida de lo que podriamos llamar el
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método cientifico clasico. Sea cual sea el método utilizado, la medida es un
elemento esencial en la observacion cientifica de un fenémeno.

Se proporcionan unas nociones basicas sobre las instalaciones y
materiales que pueden encontrarse en un laboratorio, asi como las normas y
comportamientos que deben observarse en estos recintos.

Como trabajo practico, que permita la manipulacion de un ndmero
significativo de los instrumentos y materiales de que se dispone, se proponen
la observacion de células vegetales y animales, bacterias, preparaciones de
tejidos... y la realizacion de ensayos para la identificacion de glucidos,
proteinas y ADN.

CONTENIDOS
El método cientifico. Las etapas del método cientifico. El informe cientifico.

Las magnitudes fisicas y su medida. Las magnitudes fisicas. Instrumentos
de medida: de longitudes, masas, volimenes, tiempos y temperaturas.

Material de vidrio.

Técnicas basicas de laboratorio. Limpieza del material de vidrio. Manejo
de reactivos. Eliminacion de residuos. Medicion de liquidos. Uso del mechero
Bunsen. Calentamiento de sustancias.

Normas de seguridad.

Instrumentos oOpticos. La lupa binocular. Componentes. Manejo.
Instrumentos oOpticos. El microscopio. Componentes. Manejo.

Trabajo en el laboratorio. Observacion de bacterias. Identificacion de
glucidos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Resolver problemas sencillos de diversa indole, a través de su analisis
contrastado y aplicando las fases del método cientifico.

. Aplicar técnicas experimentales, utilizando el material necesario, para
la realizacion de practicas de laboratorio sencillas, midiendo las
maghnitudes implicadas.

. Reconocer las instalaciones y el material de laboratorio valorandolos
COMO recursos necesarios para la realizacion de las practicas.

. Respetar las normas generales de trabajo en el laboratorio.

. Tomar las precauciones necesarias para un trabajo seguro en el
laboratorio.
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Medir masas, voliumenes, temperaturas y otras magnitudes basicas.
Conocer la utilidad y emplear adecuadamente los distintos reactivos y
materiales de laboratorio.

Reconocer las sefiales de peligrosidad de aparatos y reactivos.

Utilizar la lupa binocular y el microscopio o6ptico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se han planteado hipétesis sencillas, a partir de observaciones directas
o indirectas recopiladas por distintos medios.

Se han analizado las diversas hipoétesis y se ha emitido una primera
aproximacion a su explicacion.

Se han planificado métodos y procedimientos experimentales sencillos
de diversa indole para refutar o no su hipétesis.

Se han recopilado los resultados de los ensayos de verificacion y
plasmado en un documento de forma coherente.

Se ha defendido el resultado con argumentaciones y pruebas de las
verificaciones o refutaciones de las hipotesis emitidas.

Se ha verificado la disponibilidad del material basico utilizado en un
laboratorio.

Se han identificado y medido magnitudes basicas: masa, peso,
volumen, densidad, temperatura...

Se han identificado distintos tipos de biomoléculas presentes en
materiales organicos.

Se han descrito la célula y tejidos animales y vegetales mediante su
observacion a traves de instrumentos opticos.

Se han elaborado informes de ensayos en los que se incluye el
procedimiento seguido, los resultados obtenidos y las conclusiones
finales.

Se ha identificado cada una de las técnicas experimentales que se van
a realizar.

Se han manipulado adecuadamente los materiales instrumentales del
laboratorio.

Se han tenido en cuenta las condiciones de higiene y seguridad para
cada una de las técnicas experimentales que se van a realizar.

Se han identificado materiales, instrumentos, utensilios y reactivos de
uso habitual en un laboratorio.

COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica
Comprension y ejecucion de un conjunto de instrucciones; por ejemplo,
los pasos a seguir para...
Adquisicion y uso del vocabulario especifico de la unidad.
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Interpretacion de codigos y simbolos; en concreto, las sefiales de
peligrosidad.
Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
Manipulacion con precision y seguridad de materiales, reactivos e
instrumentos de medida.
Emision y verificacion experimental de hipotesis.
Aplicacion de los procesos y actitudes propios del analisis sistematico y
de la indagacion cientifica para comprender, predecir y tomar
decisiones.
Competencia digital
Empleo de procesadores de textos para redactar, organizar,
almacenar, imprimir y presentar documentos diversos.
Aprender a aprender
Recopilacion de informacion mediante tablas.
Uso de modelos para describir y comprender fenémenos.
Planificacion del trabajo a realizar. Distribucion de tareas y tiempos.
Competencias sociales y civicas
Respeto por las normas de seguridad.
Uso responsable de los materiales e instalaciones.
Asuncién y cumplimiento de las medidas de prevencion de riesgos y
seguridad laboral en la realizacibn de las actividades laborales,
evitando dafnos personales, laborales y ambientales.
Elaboracion y discusion de normas generales de trabajo en el
laboratorio.
Mantenimiento en buen estado de instalaciones, instrumentos vy
materiales.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Disefio de experimentos encaminados a verificar una hipotesis.
Obtencién de los materiales necesarios para la realizacion de un
proyecto.
Concienciay expresiones culturales
- Uso de diversos materiales, técnicas, codigos y recursos artisticos
en la realizacion de creaciones propias.

CONTENIDOS MINIMOS

El método cientifico. Las etapas del método cientifico. El informe cientifico.
Las magnitudes fisicas y su medida. Las magnitudes fisicas. Instrumentos
de medida: de longitudes, masas, volimenes, tiempos y temperaturas.
Material de vidrio.

Técnicas basicas de laboratorio. Limpieza del material de vidrio. Manejo
de reactivos. Eliminacion de residuos. Medicion de liquidos. Uso del mechero
Bunsen. Calentamiento de sustancias.
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Normas de seguridad.

Instrumentos oOpticos. La lupa binocular. Componentes. Manejo.
Instrumentos opticos. El microscopio. Componentes. Manejo.

Trabajo en el laboratorio. Observacion de bacterias. Identificacion de
glucidos.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

- Se han analizado las diversas hipdtesis y se ha emitido una primera
aproximacion a su explicacion.

- Se han recopilado los resultados de los ensayos de verificacion y plasmado
en un documento de forma coherente.

- Se ha verificado la disponibilidad del material basico utilizado en un
laboratorio.

- Se han identificado y medido magnitudes basicas: masa, peso, volumen,
densidad, temperatura...

- Se han identificado distintos tipos de biomoléculas presentes en materiales
organicos.

- Se han descrito la célula y tejidos animales y vegetales mediante su
observacion a través de instrumentos opticos.

UNIDAD 8. COMPONENTES Y APARATOS ELECTRICOS

FUNDAMENTACION

La presente unidad se centra en el estudio de los componentes basicos
de los circuitos eléctricos, las magnitudes asociadas a la corriente eléctrica y
la forma de medirlas.

Como trabajo practico se propone la realizacion de medidas eléctricas
con el polimetro, tanto en corriente continua como en alterna.

CONTENIDOS

Los circuitos eléctricos. El circuito eléctrico. Simil del circuito hidraulico. El
sentido de la corriente.

Componentes eléctricos. Generador. Conductores. Receptores. Efectos de
la corriente eléctrica. Elementos de control. Elementos de proteccion.
Esquemas y simbolos eléctricos.

Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad de corriente.
Resistencia. La ley de Ohm.

Formas de conexidén. Conexiones en serie. Conexiones en paralelo.
Circuitos con disposicion mixta.

Aparatos de medida. Forma de conexién del amperimetro y el voltimetro. El
polimetro.

Trabajo en el laboratorio. Medidas eléctricas.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar los componentes béasicos de circuitos eléctricos sencillos.
Montar circuitos eléctricos a partir de los correspondientes esquemas.
Medir tensiones, intensidades y resistencias.

Aplicar la ley de Ohm en la resolucion de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se han identificado los elementos basicos de un circuito sencillo,
relacionandolos con los existentes en su vida cotidiana.

Se han puesto de manifiesto los factores de los que depende la
resistencia de un conductor.

Se han experimentado sobre circuitos elementales las variaciones de
una magnitud basica en funciéon de los cambios producidos en las
otras.

Se han realizado esquemas de circuitos eléctricos sencillos
interpretando las distintas situaciones sobre los mismos.

Se han descrito y ejemplarizado las variaciones producidas en las
asociaciones: serie, paralelo y mixtas.

Se han calculado magnitudes eléctricas elementales en su entorno
habitual de consumo.

CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica
Lectura y ejecucion de un conjunto de instrucciones.
Lectura de los textos incluidos en el tema y respuesta a cuestiones
relacionadas con ellos.
Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
Verificacidn experimental de la relacion entre dos magnitudes; en este
caso, latension y la intensidad eléctricas.
Competencia digital
Uso de simuladores eléctricos, como Yenka Electronics.
Localizacidon de recursos digitales en Internet.
Aprender a aprender
- Interpretacion de esquemas, ilustraciones y graficos.
Competencias sociales y civicas
Uso responsable de instrumentos y materiales.
Colaboracion en la limpieza y mantenimiento del aula y del laboratorio.
Elaboracion, discusion y puesta en practica de normas.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
- Aportacion de materiales a la dotacion del aula.
Concienciay expresiones culturales
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Recopilacion de imagenes que ilustren la evolucion de los aparatos
de medida a lo largo del tiempo.

CONTENIDOS MINIMOS

Los circuitos eléctricos. El circuito eléctrico. El sentido de la corriente.
Componentes eléctricos. Generador. Conductores. Receptores. Efectos de
la corriente eléctrica. Elementos de control. Elementos de proteccion.
Esquemas y simbolos eléctricos.

Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad de corriente,
Resistencia. La ley de Ohm.

Formas de conexidén. Conexiones en serie. Conexiones en paralelo.
Circuitos con disposicion mixta.

Aparatos de medida. Forma de conexion del amperimetro y el voltimetro. El
polimetro.

Trabajo en el laboratorio. Medidas eléctricas.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

. Se han identificado los elementos béasicos de un circuito sencillo,
relacionandolos con los existentes en su vida cotidiana.

. Se han realizado esquemas de circuitos eléctricos sencillos
interpretando las distintas situaciones sobre los mismos.

« Se han descrito y ejemplarizado las variaciones producidas en las
asociaciones: serie, paralelo y mixtas.

. Se han calculado magnitudes eléctricas elementales.

UNIDAD 9. REACCIONES QUIMICAS

FUNDAMENTACION

La presente unidad se dedica al estudio de los cambios quimicos, asi
como a su justificacion tedrica.

Relacionando cada elemento quimico con un tipo determinado de
atomo y cada sustancia pura con una cierta molécula es posible explicar la
diferencia entre mezclas y sustancias puras, elementos y compuestos
guimicos y cambios fisicos y cambios quimicos.

La unidad se presta a la realizacion de numerosos trabajos practicos,
dentro y fuera del laboratorio.

La unidad se cierra con la descripcion de distintos ensayos de
laboratorio, para la observacion de algunas reacciones quimicas
representativas.
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CONTENIDOS

Reacciones quimicas. Mezclas y sustancias puras. Los cambios en las
sustancias. Qué es una reaccidon quimica. Elementos y compuestos
guimicos. La masa en las reacciones quimicas. Las proporciones en las
reacciones quimicas.

Atomos y moléculas. La teoria atémica. Diferencia entre mezclas y
sustancias puras. Diferencia entre compuestos y elementos quimicos.
Explicacion atomica de las reacciones quimicas.

Formulas y ecuaciones quimicas. Foérmulas quimicas. Ecuaciones
guimicas. Ecuaciones quimicas ajustadas.

Trabajo en el laboratorio. Disoluciones de sales y precipitacion. Reaccion
entre el hierro y el sulfato de cobre. Formacion de precipitados.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Distinguir entre cambios fisicos y cambios quimicos, y citar ejemplos
representativos de cada uno de ellos.

o Observar en el laboratorio el desarrollo de algunas reacciones
guimicas sencillas.

. Reconocer algunas reacciones quimicas tipo, como las fermentaciones
y

combustiones, y describir sus efectos y aplicaciones.

. Llevar a cabo reacciones quimicas sencillas en el laboratorio.

. Describir reacciones quimicas mediante su correspondiente ecuacion
guimica.

. Reconocer las reacciones quimicas que se producen en los procesos
biolégicos y en la industria argumentando su importancia en la vida
cotidiana y describiendo los cambios que se producen.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Se han identificado reacciones quimicas principales de la vida
cotidiana, la naturaleza y la industria.

. Se han descrito las manifestaciones de reacciones quimicas.

. Se han descrito los componentes principales de una reaccion quimica y
la intervencion de la energia en la misma.

. Se han reconocido algunas reacciones quimicas tipo, como
combustién, oxidacion, descomposicion, neutralizacién, sintesis,
aerobica, anaerobica.

« Se han identificado los componentes y el proceso de reacciones
guimicas sencillas mediante ensayos de laboratorio.

. Se han elaborado informes utilizando las TIC sobre las industrias mas
relevantes: alimentarias, cosmética, reciclaje, describiendo de forma
sencilla los procesos que tienen lugar en las mismas.
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COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica
Uso de lenguajes simbdlicos; en este caso, la nomenclatura quimica.
Redaccion de informes y documentos.
Ejecucion de una secuencia de instrucciones.
Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y
tecnologia
Medicibn de masas, volimenes, temperaturas... y calculo de
magnitudes derivadas, por ejemplo densidades.
Conocimiento y uso de los elementos matematicos basicos:
operaciones, magnitudes, porcentajes, proporciones, formas
geomeétricas, criterios de medicién y codificacion numéerica, etc.
Uso de modelos para comprender y explicar fendmenos naturales.
Competencia digital
Blasqueda, obtencion, procesamiento, seleccién, registro, tratamiento,
transmision, utilizacion y comunicacién de la informacion.
Aprender a aprender
Consulta de informacion recogida en una tabla. Uso de la tabla
periodica.
Empleo de distintas estrategias y técnicas encaminadas a potenciar y
mejorar el aprendizaje.
Competencias sociales y civicas
Elaboracion, discusion y puesta en practica de normas.
Orden y limpieza del lugar de trabajo.
Resolucién de conflictos.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Aplicacion de los conocimientos y destrezas adquiridos en la resolucién
de situaciones reales.
Conciencia y expresiones culturales
Participacion en la vida cultural y artistica.
Quimica tradicional. Fermentaciones.

CONTENIDOS MINIMOS

Reacciones quimicas. Mezclas y sustancias puras. Los cambios en
las sustancias. Qué es una reaccion quimica. Elementos y compuestos
guimicos.

Atomos y moléculas. La teoria atémica. Diferencia entre mezclas y
sustancias puras. Diferencia entre compuestos y elementos quimicos.
Formulas y ecuaciones quimicas. Férmulas quimicas.

Energia en las reacciones quimicas. Reacciones quimicas
exotérmicas. Reacciones quimicas endotérmicas. Balance energético
de una reaccion.
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. Tipos de reacciones quimicas. Sintesis. Andlisis o0
descomposiciones. Sustituciones.

. Reacciones quimicas cotidianas. Reacciones de los 4&cidos.
Corrosion de los metales. Reacciones electroquimicas. Reacciones en
los seres vivos.

. Trabajo en el laboratorio. Disoluciones de sales y precipitacion.
Reaccion entre el hierro y el sulfato de cobre. Formacion de
precipitados.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
. Se han identificado reacciones quimicas principales de la vida
cotidiana, la naturaleza y la industria.
. Se han descrito las manifestaciones de reacciones quimicas.
« Se han descrito los componentes principales de una reaccion quimica y
la intervencion de la energia en la misma.
- Se han elaborado informes de ensayos en los que se incluye el
procedimiento seguido, los resultados obtenidos y las conclusiones finales.
- Se ha identificado cada una de las técnicas experimentales que se van a
realizar.
- Se han manipulado adecuadamente los materiales instrumentales del
laboratorio.
- Se han tenido en cuenta las condiciones de higiene y seguridad para cada
una de las técnicas experimentales que se van a realizar.
- Se han identificado materiales, instrumentos, utensilios y reactivos de uso
habitual en un laboratorio.

UNIDAD 10. ENERGIA NUCLEAR

FUNDAMENTACION

A pesar de sus aspectos controvertidos, la energia nuclear de fision es
una alternativa viable al uso de combustibles fosiles, al menos a medio plazo,
hasta que se encuentren otras fuentes de energia mas sostenibles y capaces
de satisfacer las demandas energéticas mundiales.

En la presente unidad se describen el fundamento fisico y la tecnologia
asociada a esta forma de energia. Se presta especial atencion a la gestion
de los residuos que resultan de su uso.

La unidad concluye con una lectura sobre El descubrimiento de la
radiactividad, que viene acompafada de distintas actividades de
comprension lectora.

CONTENIDOS

Radiactividad. Radiactividad natural. (A qué se debe la radiactividad?
Isotopos radiactivos. Radiactividad artificial. Periodo de semidesintegracion.
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Centrales nucleares. Componentes de una central nuclear. Funcionamiento.
Seguridad.

Aspectos positivos y negativos de la energia nuclear. Ventajas de la
energia nuclear. Inconvenientes de la energia nuclear.

Gestion de los residuos radiactivos. Clasificacion y gestion de los residuos
radiactivos. Almacenamiento geoldgico profundo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Describir el funcionamiento de una central nuclear de fision.

Clasificar los distintos tipos de residuos radiactivos, en residuos de
baja, media y alta actividad, y explicar como se gestionan.

Enumerar los aspectos positivos del empleo de la energia nuclear y
argumentarlos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se han analizado efectos positivos y negativos del uso de la energia
nuclear.

Se han diferenciado los procesos de fusion y de fision nuclear.

Se han identificado algunos problemas sobre vertidos nucleares
producto de catastrofes naturales o de mala gestion y mantenimiento
de las centrales nucleares.

Se ha argumentado sobre la problematica de los residuos nucleares.
Se ha trabajado en equipo y utilizado las TIC.

COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica
Desarrollo de debates y puestas en comun.

Expresion verbal de pensamientos, emociones, vivencias, ideas,
opiniones, etc.
Lectura de textos relacionados con el tema y respuesta de cuestiones
asociadas con ellos.
Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y
tecnologia
Aplicacion de los conocimientos cientificos para valorar las
informaciones supuestamente cientificas que pueden encontrar en los
medios de comunicacion.
Descripcidon de componentes y funcionamiento de aparatos y sistemas.
Utilizacidon de los elementos y razonamientos matematicos necesarios
para enfrentarse a aquellas situaciones cotidianas que los precisan.
Competencia digital
Bldsqueda, obtencion, procesamiento, seleccién, registro, tratamiento,
transmision, utilizacion y comunicacién de la informacion.
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Respeto a los derechos de autor y a la propiedad intelectual de los
materiales que pueden colocarse o descargarse en Internet.
Aprender a aprender
Interpretacion de imagenes e ilustraciones.
Identificacion y planteamiento de problemas relevantes.
Consciencia de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender.
Competencias sociales y civicas
Reconocimiento del impacto fisico y social de las actividades humanas.
Identificacion de las propias emociones, asi como de las conductas que
suelen estar asociadas a ellas, y regulacion de forma apropiada.
Reconocimiento de lo que los demas estan pensando y sintiendo.
Realizacion de debates.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Confianza en la propia capacidad para enfrentarse con éxito a
situaciones inciertas.
Conciencia y expresiones culturales
- Historia de la Ciencia.

CONTENIDOS MINIMOS

Radiactividad. Radiactividad natural. . Radiactividad artificial.
Centrales nucleares. Componentes de wuna central nuclear.
Funcionamiento. Seguridad.

Aspectos positivos y negativos de la energia nuclear. Ventajas de
la energia nuclear. Inconvenientes de la energia nuclear.

Gestion de los residuos radiactivos. Clasificacion y gestion de los
residuos radiactivos. Almacenamiento geoldgico profundo.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

Se han analizado efectos positivos y negativos del uso de la energia
nuclear.

Se han diferenciado los procesos de fusion y de fision nuclear.

Se han identificado algunos problemas sobre vertidos nucleares
producto de catastrofes naturales o de mala gestion y mantenimiento
de las centrales nucleares.

Se ha argumentado sobre la problematica de los residuos nucleares.

UNIDAD 11. FUERZAS Y MOVIMIENTOS

FUNDAMENTACION

La presente unidad se destina al estudio de uno de los temas basicos

de la fisica: el movimiento y su relacion con las fuerzas.

Se distingue entre magnitudes escalares y vectoriales, se presenta el

movimiento como una magnitud vectorial y de definen las propiedades que lo
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describen. A continuacion se explican con cierto detalle los movimientos
rectilineos. Finalmente se concluye con la definicion del concepto de fuerza'y
la enumeracion de los tres principios o leyes de la dinamica.

CONTENIDOS

Magnitudes fisicas. Magnitudes y medidas. Magnitudes escalares y
magnitudes vectoriales.

Movimiento. Caracteristicas del movimiento. Sistema de referencia.
Posicion. Trayectoria. Desplazamiento. Espacio recorrido. Velocidad y
rapidez. Clasificacion de los movimientos.

Movimiento rectilineo y uniforme. Ecuaciones del mru. Graficas del mru.
Movimiento rectilineo uniformemente acelerado. Concepto de
aceleracion. Ecuaciones del mrua. Graficos del mrua.

Fuerzas y movimiento. Primera ley de la dindmica. Principio de inercia.
Segunda ley de la dinamica. Tercera ley de la dinamica. Ley de accion y
reaccion.

OBJETIVOS SPECIFICOS
. Distinguir entre magnitudes escalares y vectoriales y citar ejemplos de
unas y otras.
. Calcular distancias, velocidades y aceleraciones en mru y mrua.
. Elaborar e interpretar graficos de movimientos.
. Aplicar las leyes de Newton para explicar situaciones y fendmenos
cotidianos.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Se han discriminado movimientos cotidianos en funcion de su
trayectoria y de su rapidez.

. Se han relacionado entre si la distancia recorrida, la velocidad, el
tiempo y la aceleracion, expresandolos en unidades de uso habitual.

. Se han representado vectorialmente determinadas magnitudes como la
velocidad y la aceleracion.

. Se han relacionado los parametros que definen el movimiento rectilineo
uniforme utilizando las expresiones graficas y matematicas.

. Se han realizado calculos sencillos de velocidades en movimientos con
aceleracion constante.

. Se ha descrito la relacion causa-efecto en distintas situaciones, para
encontrar la relacion entre fuerzas y movimientos.

. Se han aplicado las leyes de Newton en situaciones de la vida
cotidiana.
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COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica

Lectura de textos de divulgacion y respuesta de cuestiones

relacionadas con ellos. Por ejemplo, el texto sobre Los cuatro

elementos que se incluye en el libro del alumno.

Adquisicion del vocabulario especifico relacionado con la unidad.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Interpretacion de graficos.

Descripcion de fendmenos y relaciones mediante férmulas.

Aplicacion de los conocimientos cientificos y técnicos basicos para

interpretar fendmenos sencillos.

Realizacion de conversiones entre unidades.

Competencia digital
Uso de simuladores para reproducir el comportamiento de un sistema.
Localizacién y recopilacidon de recursos digitales.

Aprender a aprender

Aplicacion en diversos contextos de los conocimientos y las destrezas

adquiridos.

Adquisicion de habilidades generales de razonamiento ldgico.
Competencias sociales y civicas
- Participacion en actividades de la comunidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Autoevaluacion de los conocimientos adquiridos y del trabajo realizado.

Cumplimiento de las tareas propias de su nivel con autonomia y

responsabilidad.

Conciencia y expresiones culturales
- Lecturas sobre la historia de la Ciencia: Teoria de los cuatro
elementos.

CONTENIDOS MINIMOS

Magnitudes fisicas. Magnitudes y medidas. Magnitudes escalares y
magnitudes vectoriales.

Movimiento. Caracteristicas del movimiento. Sistema de referencia.
Posicion. Trayectoria. Desplazamiento. Espacio recorrido. Velocidad y
rapidez. Clasificacion de los movimientos.

Movimiento rectilineo y uniforme. Ecuaciones del mru. Graficas del
mru.

Fuerzas y movimiento. Primera ley de la dinamica
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CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
« Se han discriminado movimientos cotidianos en funcién de su
trayectoria y de su rapidez.
« Se han relacionado entre si la distancia recorrida, la velocidad, el
tiempo y la aceleracion, expresandolos en unidades de uso habitual.

UNIDAD 12. ENERGIA ELECTRICA

FUNDAMENTACION

Esta unidad se dedica al estudio de la produccion y distribucion de la
energia eléctrica.

También se proporciona la definicion formal de algunas magnitudes
eléctricas basicas y las relaciones matematicas que existen entre ellas.

Se incluye un apartado sobre los habitos de consumo en los hogares y
la descripcion de distintas acciones encaminadas al ahorro de energia
eléctrica.

En el apartado Aplica las TIC se propone la visita al sitio web de la red
eléctrica espafiola, en el que se observa la demanda en tiempo real de la
energia eléctrica.

Para finalizar el tema, se incluye la descripcion de una Factura de la
luz, las informaciones que contiene y la manera de interpretarlas.

CONTENIDOS

La electricidad y la estructura de la materia. La materia y la carga
eléctrica. La electricidad y la corriente eléctrica. Electrizacion.

Energia y potencia eléctrica. Intensidad de corriente. Voltaje o tension.
Energia eléctrica. Potencia eléctrica. Relacion entre energia y potencia
eléctrica.

Corriente continua y corriente alterna. Corriente continua. Corriente
alterna.

Las centrales eléctricas. Turbina. Tipos de centrales. Centrales térmicas de
ciclo combinado.

La distribucion de la corriente. El transformador. La conduccion. Lineas de
alta tension. Subestaciones.

Habitos de consumo. Habitos de consumo en los hogares. Acciones para
ahorrar energia eléctrica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
. Saber definir las magnitudes eléctricas basicas y saber emplearlas en
la resolucion de problemas numéricos de consumo eléctrico.
. Saber comparar la corriente continua con la corriente alterna,
enumerando las ventajas e inconvenientes de cada una de ellas.
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Saber describir las instalaciones y procesos implicados en la
generacion y distribucion de corriente eléctrica.

Conocer y Enumerar los factores que inciden en el consumo eléctrico.
Analizar los habitos de consumo eléctrico y aplicar algunas estrategias
de ahorro.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se han identificado y manejado las magnitudes fisicas basicas a tener
en cuenta en el consumo de electricidad en la vida cotidiana.

Se han analizado los habitos de consumo y ahorro eléctrico, y
establecido lineas de mejora en los mismos.

Se han clasificado las centrales eléctricas y descrito la transformacion
energética en las mismas.

Se han analizado las ventajas y desventajas de las distintas centrales
eléctricas.

Se han descrito basicamente las etapas de la distribucidon de la energia
eléctrica desde su génesis al usuario.

Se trabajado en equipo en la recopilacion de informacion sobre
centrales eléctricas en Espania.

CONTENIDOS TRASVERSALES: CONTENIDOS Y ACTIVIDADES
ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica
Interpretacion de facturas.
Descripcidn de fenOmenos, instalaciones y sistemas.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia
Interpretacion de férmulas.
Aplicacion de férmulas en la resolucion de problemas.
Interpretacion de graficos; en este caso, relacionados con la demanda
en tiempo real de la corriente eléctrica.
Competencia digital
Utilizacién de las TIC como instrumento habitual para informarse,
aprender y comunicarse.
Elaboracion de tablas y listas con ayuda del procesador de textos.
Aprender a aprender
Relacién de los conocimientos adquiridos con los obtenidos en otras
areas.
Interpretacion de ilustraciones.
Competencias sociales y civicas
Adopcion de habitos de uso responsable de la energia.
Justificacion y aplicacién de algunas medidas para reducir el consumo
de energia eléctrica.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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. Automotivacion, sentir curiosidad y gusto por aprender y por hacer las
cosas bien, asi como verse capaces de afrontar con éxito nuevos retos
de adquisicibn de conocimientos y habilidades, tanto de manera
individual como integrandose en trabajos colaborativos.

Concienciay expresiones culturales

. Conocimiento y conservacion del patrimonio tecnolégico: maquinas,

instalaciones, documentos, etc.

CONTENIDOS MINIMOS

Energia y potencia eléctrica. Intensidad de corriente. Voltaje o tension.
Energia eléctrica. Potencia eléctrica. Relacion entre energia y potencia
eléctrica.

Las centrales eléctricas. Turbina. Tipos de centrales. Centrales térmicas de
ciclo combinado.

La distribucion de la corriente. El transformador. La conduccion. Lineas de
alta tensién. Subestaciones.

Habitos de consumo. Habitos de consumo en los hogares. Acciones para
ahorrar energia eléctrica

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
. Se han identificado y manejado las magnitudes fisicas basicas a tener
en cuenta en el consumo de electricidad en la vida cotidiana.
« Se han analizado los habitos de consumo y ahorro eléctrico, y
establecido lineas de mejora en los mismos.
. Se han descrito basicamente las etapas de la distribucion de la energia
eléctrica desde su génesis al usuario.

UNIDAD 13. EL RELIEVE Y EL PAISAJE. EL SUELO

FUNDAMENTACION

El vulcanismo y el movimiento de las placas tecténicas originan el
relieve. Este, posteriormente, es modelado por los distintos agentes
geomorfologicos dando lugar a distintos paises. La presente unidad se
dedica al estudio de estos agentes y sus efectos.

Al final de la unidad se propone un trabajo experimental que consiste
en realizar una practica de simulacion de un volcan y estudios sobre mapas
topograficos.

Se proponen lecturas y visualizaciones sobre un paisaje karstico como la
cuevas de Fuentes de Ledn o Aracena

CONTENIDOS

El relieve y el paisaje.
El modelado del relieve. Factores que influyen en el modelado del relieve.
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Agentes del modelado del relieve. La temperatura. El viento. Las
precipitaciones. Corrientes de agua. La accion del mar. El hielo. Los seres
Vivos.

La meteorizacidn. Meteorizacion mecénica o fisica. Meterorizacion quimica.
Procesos geoldgicos externos. Erosion. Transporte. Sedimentacion.
Accion geologica del agua. Aguas de arroyada o salvajes. Torrentes y
ramblas. Rios. Glaciares. Aguas subterrdneas. La accion del mar.

Accion geoldgica del aire.

Trabajo en el laboratorio. . Simulacion de un volcan. Interpretacion y
estudio de mapas topograficos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. ldentificar los cambios que se producen en el planeta Tierra
argumentando sus causas Yy teniendo en cuenta las diferencias que
existen entre relieve y paisaje.

. ldentificar los agentes geoldgicos externos y cual es su accién sobre el
relieve,

. Diferenciar los distintos tipos de meteorizacion e identificar sus efectos
en el relieve.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Se han identificado los agentes geoldgicos externos y cual es su accion
sobre el relieve.

. Se han diferenciado los tipos de meteorizacion e identificado sus
consecuencias en el relieve.

. Se ha analizado el proceso de erosion, reconociendo los agentes
geoldgicos externos que intervienen y las consecuencias en el relieve.

. Se ha descrito el proceso de transporte discriminando los agentes
geoldgicos externos que intervienen y las consecuencias en el relieve.

. Se ha analizado el proceso de sedimentacién discriminado los agentes
geoldgicos externos que intervienen, las situaciones y las
consecuencias en el relieve.

. Se han realizado informes sobre el problema de deforestacion.

. Se han interpretado mapas topograficos.

COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS
Comunicacion linguistica
. Adquisicion del vocabulario especifico de la unidad.
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Lectura de textos relacionados con el tema y respuesta de cuestiones
asociadas con ellos.

Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia
Realizacion de ensayos para estimar la idoneidad de un material para
una determinada aplicacion; en este caso, un suelo.

Competencia digital
Utilizacidn de distintas técnicas y estrategias para acceder a la
informacion, segun la fuente a la que se acuda y el soporte que se
utilice.

Aprender a aprender
Visualizacion e interpretacion de imagenes.
Elaboracion de resimenes y documentos.

Competencias sociales y civicas
Entendimiento de los rasgos de las sociedades actuales, su creciente
pluralidad y su caracter evolutivo, asi como los elementos e intereses
comunes de la sociedad en la que se vive.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Ideacion, planificacion vy finalizacibn de proyectos y trabajos,
individuales y en equipo.

Concienciay expresiones culturales
Conocimiento de algunas actitudes, costumbres y practicas de distintas
culturas relacionadas con el uso del suelo y la agricultura.
Valoracion del patrimonio cultural y artistico, respetandolo vy
contribuyendo a su conservacion y mejora.

CONTENIDOS MINIMOS

El modelado del relieve. Factores que influyen en el modelado del
relieve.

Agentes del modelado del relieve. La temperatura. El viento. Las
precipitaciones. Corrientes de agua. La accién del mar. El hielo. Los
seres Vivos.

La meteorizacion. Meteorizacibn mecanica o fisica. Meterorizacion
guimica.

Procesos geoldgicos externos. Erosion. Transporte. Sedimentacion.
Accion geoldgica del agua. Aguas de arroyada o salvajes. Torrentes
y ramblas. Rios. Glaciares. Aguas subterraneas. La accion del mar.
Accion geoldgica del aire.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

Se han identificado los agentes geoldgicos externos y cual es su accion
sobre el relieve.

Se han analizado los procesos de erosion, transporte y sedimentacion
de los distintos agentes geologicos
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. Se han interpretado mapas topograficos.

UNIDAD 14. EL IMPACTO DE LAS ACTIVIDADES HUMANAS

FUNDAMENTACION

En esta unidad se estudia el impacto ambiental de las actividades
humanas, prestando especial atencion a los origenes y los efectos de la
contaminacion del aire, el agua y el suelo, asi como a la forma de evitarlas o
combatirlas.

La unidad se completa con una busqueda de informacion acerca de los
efectos de la destruccion de la capa de ozono, los también reconocibles del
cambio climatico a consecuencia del efecto invernadero y la gigantesca
acumulacion de plasticos conocida como la gran mancha del Pacifico.

CONTENIDOS

Impacto ambiental. Tipos de impactos ambientales. Contaminacion.
Contaminacién atmosférica. Smog. Lluvia acida. El incremento del efecto
invernadero. La destruccién de la capa de ozono.

El agua, un recurso escaso. El agua, factor esencial para la vida.
Distribucion del agua en la Tierra. Almacenamiento del agua procedente de
la naturaleza.

Contaminacién del agua. Usos domésticos o urbanos. Usos agropecuarios.
Usos industriales. Transporte y navegacion. Potabilizacion y depuracion de
aguas. Potabilizacion de las aguas. Depuracion de aguas residuales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
. Categorizar los contaminantes atmosféricos principales identificando
sus origenes y relacionandolos con los efectos que producen.
. ldentificar los contaminantes del agua relacionando su efecto en el
medio ambiente con su tratamiento de depuracion.
. Categorizar los principales contaminantes del suelo, identificando sus
origenes y relacionandolos con los efectos que producen.

CRITERIOS DE EVALUACION
« Se han reconocido los fendmenos de la contaminacién atmosférica y
los principales agentes causantes de la misma.
. Se ha investigado sobre el fendbmeno de la lluvia acida, sus
consecuencias inmediatas y futuras y como seria posible evitarla.
« Se ha descrito el efecto invernadero argumentando las causas que lo
originan o contribuyen a agravarlo y las medidas para su minoracion.
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. Se ha descrito la problematica que ocasiona la pérdida paulatina de la
capa de ozono, las consecuencias para la salud de las personas, el
equilibrio de la hidrosfera y las poblaciones.

. Se ha reconocido y valorado el papel del agua en la existencia y
supervivencia de la vida en el planeta.

. Se ha identificado el efecto nocivo que tiene para las poblaciones de
seres vivos la contaminacion de los acuiferos.

. Se han identificacion posibles contaminantes en muestras de agua de
distinto origen planificando y realizando ensayos de laboratorio.

. Se han analizado los efectos producidos por la contaminaciéon del agua
y el uso responsable de la misma.

COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS.
Comunicacion linguistica
. Adquisicion del vocabulario especifico de la unidad.
« Produccién de textos dotados de coherencia, cohesion y correccion
sintactica y Iéxica, que cumplan la finalidad a la que se destinan.
. Expresidon verbal de los pensamientos, emociones, vivencias, ideas,
opiniones, etc.
Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y
tecnologia
. Interpretacion de graficos.
. Implicaciéon en el uso responsable de los recursos naturales y la
conservacion del medio ambiente y de la diversidad de la Tierra.
Competencia digital
. Empleo de las facilidades y recursos de comunicacion que ofrecen las
TIC.
. Busqueda de documentacién sobre el tema que se esta trabajando.
Aprender a aprender
. Utilizacion de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la
informacion: resimenes, esquemas, mapas conceptuales, etc.
Competencias sociales y civicas
. Desarrollo de habilidades sociales (la empatia, el diadlogo, la tolerancia,
la cooperacion, el respeto hacia otras opiniones, etc.) que favorezcan
la convivencia, la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la toma
de decisiones.
. Trabajo colaborativo. Proyectos de grupo.
. Desempenio de las tareas asignadas en un trabajo en equipo.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
. Propuesta de objetivos y metas, blusqueda y puesta en practica de
soluciones, revision de lo hecho, comparacién de los objetivos
previstos con los alcanzados y extraccion de conclusiones.
. Muestra de iniciativa y creatividad en la resoluciéon de situaciones.
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Conciencia y expresiones culturales
. Realizacion de exposiciones.

CONTENIDOS MINIMOS

. Impacto ambiental. Tipos de impactos ambientales. Contaminacion.
Contaminacién atmosférica. Smog. Lluvia &cida. El incremento del
efecto invernadero. La destruccion de la capa de ozono.

. El agua, un recurso escaso. El agua, factor esencial para la vida.
Distribucion del agua en la Tierra. Almacenamiento del agua
procedente de la naturaleza.

. Contaminacion del agua. Usos domésticos o urbanos. Usos
agropecuarios. Usos industriales. Transporte y navegacion.
Potabilizacion y depuracion de aguas. Potabilizacion de las aguas.
Depuracion de aguas residuales.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS

- Se han reconocido los fendmenos de la contaminacion atmosférica y los
principales agentes causantes de la misma.

- Se ha reconocido y valorado el papel del agua en la existencia y
supervivencia de la vida en el planeta.

- Se ha identificado el efecto nocivo que tiene para las poblaciones de seres
vivos la contaminacion de los acuiferos.

- Se han dentificado los contaminantes del agua relacionando su efecto en el
medio ambiente con su tratamiento de depuracion.

- Se ha analizado el equilibrio medioambiental argumentando las lineas
basicas sobre el desarrollo sostenible y proponiendo acciones para su
mejora y conservacion.

UNIDAD 15. DESARROLLO SOSTENIBLE

FUNDAMENTACION

En esta unidad se expone el concepto de desarrollo sostenible. Se
describen los principales recursos del planeta y la forma en que se estan
erosionando y se proponen acciones para su uso racional y su conservacion.

En la tarea relacionada con las TIC, se proporcionan algunas ideas
generales sobre la edicion de videos y se propone la elaboracion de uno.

La unidad concluye con una coleccién de datos e informaciones sobre
el crecimiento y la poblacion mundiales que invitan a la reflexion.
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CONTENIDOS

Los recursos del planeta. Los limites del crecimiento. Sobreexplotacion de
los recursos. Combustibles fésiles. Metales. Agua. Suelo y agricultura.
Ganaderia. Pesca. Bosques.

La erosion de los recursos. Desertificacion. Aumento de residuos. Pérdida
de biodiversidad.

Desarrollo sostenible. Qué es el desarrollo sostenible. Las desigualdades
entre paises. Acciones necesarias para un desarrollo sostenible.
Tecnologias y medidas correctoras. Gestion de los residuos. Uso eficiente
de la energia. Reduccion de la contaminacion. Produccion de alimentos.
Comportamientos responsables.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
« Enumerar los principales recursos del planeta y describir brevemente el
uso que se hace de ellos y la forma en que se agotan o se degradan.
. ldentificar los limites y las consecuencias del crecimiento incontrolado.
. Analizar y proponer medidas encaminadas a lograr un desarrollo
sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Se han analizado las implicaciones positivas de un desarrollo
sostenible.

. Se han propuesto medidas elementales encaminadas a favorecer el
desarrollo sostenible.

. Se han disefiado estrategias basicas para posibilitar el mantenimiento
del medioambiente.

. Se ha trabajado en equipo en la identificacion de los objetivos para la
mejora del medio ambiente.

COMPETENCIAS DEL APRENDIZAJE PERMANENTE: CONTENIDOS Y
ACTIVIDADES ESPECIALMENTE DESTINADOS A DESARROLLARLAS

Comunicacion linguistica

. Lecturay discusion de textos.

. Empleo de diferentes tipos de discurso acordes a la situacion
comunicativa (finalidad, intencidén, contexto social y cultural, entorno
fisico, etc.).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

. Empleo del proceso de resolucién técnica de problemas para satisfacer
necesidades o0 resolver situaciones susceptibles de una solucion
tecnoldgica.

Competencia digital
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. Aprendizaje, de forma autonoma, del manejo de una aplicacion
informéatica; en este caso, un editor de video.
. Localizacion, procesamiento, elaboracion, almacenamiento vy
comunicacion de informacién con ayuda de la tecnologia.
Aprender a aprender
. Presentacion o interpretacion de informaciones mediante mapas.
. Relacién de los conocimientos adquiridos en las distintas areas.
Competencias sociales y civicas
. Consciencia de las consecuencias de unos u otros modos de vida, y
asuncion de la responsabilidad que ello implica.
« Reconocimiento de la influencia del entorno en la salud.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
. Produccion de ideas originales para resolver problemas y situaciones
gue admiten mas de una solucion.
Conciencia y expresiones culturales
. Comprension y enriquecimiento personal con diferentes realidades del
mundo del arte y de la cultura.

CONTENIDOS MINIMOS

Los recursos del planeta. Los limites del crecimiento. Sobreexplotacion de
los recursos. Desertificacion. Aumento de residuos. Pérdida de biodiversidad.
Desarrollo sostenible. Qué es el desarrollo sostenible. Las desigualdades
entre paises. Acciones necesarias para un desarrollo sostenible. Uso
eficiente de la energia. Reduccion de la contaminacion. Comportamientos
responsables.

CRITERIOS DE EVALUACION MINIMOS
. Se ha analizado el equilibrio medioambiental argumentando las lineas
basicas sobre el desarrollo sostenible y proponiendo acciones para su
mejora y conservacion.

5. METODOLOGIA

Este modulo contribuye a alcanzar las competencias para el aprendizaje
permanente y contiene la formacién para que utilizando los pasos del
razonamiento cientifico, basicamente la observacién y la experimentacion,
los alumnos aprendan a interpretar fendmenos naturales.

Del mismo modo puedan afianzar y aplicar habitos saludables en todos
los aspectos de su vida cotidiana. Igualmente se les forma para que utilicen
el lenguaje operacional de las matematicas en la resolucién de problemas de
distinta indole, aplicados a cualquier situacion, ya sea en su vida cotidiana
como en su vida laboral.

La estrategia de aprendizaje para la ensefianza de este moédulo que
integra a ciencias como las matematicas, fisica y quimica, biologia y geologia
se enfocara a los conceptos principales y principios de las ciencias,
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involucrando a los estudiantes en la solucién de problemas y otras tareas
significativas, y les permita trabajar de manera autonoma para construir su
propio aprendizaje y culminar en resultados reales generados por ellos
mMismos.

Las lineas de actuacion en el proceso ensefianza aprendizaje que
permiten alcanzar las competencias del modulo versaran sobre:

La resoluciéon de problemas, tanto en el ambito cientifico como
cotidiano.

La interpretacion de gréaficos y curvas.

La aplicacion cuando proceda del método cientifico.

La valoracion del medio ambiente y la influencia de los contaminantes.
Las caracteristicas de la energia nuclear.

La aplicacion de procedimientos fisicos y quimicos elementales.

La realizacion de ejercicios de expresion oral.

La representacion de fuerzas.

Los cuidados basicos de la piel.

La prevencion de enfermedades.

Los tipos de suelo.

La metodologia a utilizar sera en todo momento activa y participativa,
haciendo que el alumno intervenga en su aprendizaje. ElI proceso de
ensefianza dependera del contenido de cada una de las unidades, pero en
general respondera al siguiente esquema:

1. Explicaciones teoricas del profesor:

Utilizacion de terminologia técnica; progresion de conceptos
procurando que el alumno comprenda la relaciéon entre la realidad
practica y los conceptos tedricos, de manera que adquieran unos
fundamentos aplicables con caracter general.

. Busqueda de informacion:

En aquellas unidades en que sea factible se encargara a los alumnos
gue busquen informacién a través de internet, catalogos, manuales,
etc...

. Realizacion de cuestiones teodricas:

Con la finalidad de que el alumno lea, se realizaran examenes teoricos
de la materia, basados en los apuntes recogidos por el alumno en
clase y en las fotocopias que a lo largo de las diferentes unidades los
profesores le iran facilitando. En su realizacion se fomentara que los
alumnos wusen el diccionario, la Norma o el Reglamento
correspondiente cuando figuren en los textos palabras y términos que
no conozcan.

Ejercicios y supuestos practicos:

Supondran la mayor parte del trabajo por parte del alumno. Seran
preparados de menor a mayor dificultad, y estardn encaminados a
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descubrir la relacion de la teoria con la realidad y a poner en practica

los conocimientos adquiridos.

5. Trabajos individuales y/o en grupo:

En funcién de la unidad y del supuesto practico, se podran proponer

trabajos que seran realizados de forma individual o en grupo.

En la realizacion de todas las actividades se fomentara el uso por parte
del alumno de un lenguaje técnico correcto, insistiendo especialmente en la
importancia de la lectura atenta de todo tipo de instrucciones,
constituyéndose esta en un criterio de evaluacion afiadido a los que evaluan
los diversos contenidos.

5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Para desarrollar la parte practica de la programaciéon hay que utilizar un
tablero por alumno y material eléctrico para el desarrollo de las practicas de
Electricidad y la utilizacion del Laboratorio de Ciencias para la materia de
Biologia-Geologia-Fisica y Quimica.
En general, se utilizaran todos aquellos materiales impresos y recursos que
se consideren necesarios: libros de consulta, cuadernos de actividades,
textos, material de laboratorio, material de taller, equipos tecnoldgicos vy
audiovisuales, equipos informaticos, paquetes integrados, etc.
Se tendra en cuenta que los recursos utilizados permitan el uso comunitario
de los mismos, que eviten el derroche innecesario y la degradacion del
medio ambiente.
Se utilizaran videos, transparencias, pases de diapositivas, que puedan
ayudar a una mejor comprension del tema tratado.
Las clases se impatrtiran bajo el hilo conductor que supone el libro Ciencias
Aplicadas Il de la editorial Anaya. No sera necesario que los alumnos
adquieran el libro, los profesores de cada parte procederan a realizar las
explicaciones y actividades de cada unidad y el alumno ira tomando nota en
su cuaderno.

5. EVALUACION ENSENANZA/APRENDIZAJE.

La evaluacion propuesta en esta programacion, se ha establecido de
acuerdo a la Orden de 20 de junio de 2012 y su modificacion, la Orden de 5
de agosto de 2015.

1. Criterios de Evaluacion.

Estos han quedado recogidos de manera pormenorizada en el desarrollo

de cada unidad de trabajo en el apartado de contenidos.

2. Procedimientos e instrumentos de evaluacion.
Se contara con un reqistro de notas (por bloque tematico),
. paralos contenidos soporte
. paralos contenidos organizadores
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. parala actitud
. asi como para la valoracion de los ejercicios y actividades
planteadas en clase.

Se utilizaran procedimientos basados:

e La observacion sistematica, que por supuesto sera planificada y con
objetivos claros y definidos.

e El coloquio, como intercambio oral, que tiene caracter informal que
favorece una comunicacion espontanea, se utilizard sobre todo en
situaciones de evaluacion inicial o diagnostica del grupo de alumnos y en las
puestas en comun.

e Actividades, ejercicios y trabajos en clase v en casa, (exactitud, fecha
de entrega, limpieza y orden en la presentacion).

e Realizacion de préacticas de laboratorio v Montajes en taller (sesiones
utilizadas, montaje, funcionamiento, orden y limpieza, memoria practica,...).

e Pruebas objetivas, controles escritos de asimilacion de contenidos.

e Actitud vy participacion activa de los alumnos en el aula (puntualidad,
comportamiento, debates, resolucion de casos, iniciativa...)

Se efectuara una evaluacion sumativa por cada trimestre de curso, es
decir, se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso académico. Se
tomaran como elementos de evaluacion los controles, trabajos vy
actividades de clase, practicas de taller y la observacion en clase. La
valoracion de estos elementos proporcionara una calificacion o evaluaciéon
sumativa del aprendizaje del alumno por cada trimestre. Del promedio de
estas calificaciones trimestrales resultara una evaluacion final de curso. Para
realizar_dicho promedio, v aprobar el médulo, es necesario _tener_al
menos un cinco en cada evaluacion.

Al dividirse el contenido del mdédulo en dos grandes blogues tematicos con
diferente asignacion de horas el peso especifico de cada uno de ellos sera
diferente:

Bloque I:

Matemaéticas y Electricidad (116 horas / 4 horas semana) 80% nota

Bloque Il:
fisica y quimica, biologia,geologia (36 horas/lhora semana) 20%
nota

PARA HACER MEDIA ENTRE AMBOS BLOQUES SERA NECESARIO
QUE EL ALUMNO HAYA OBTENIDO UN MINIMO DE 4 EN CADA UNA DE
LAS BLOQUES.
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Sera posible llegado el caso, que los profesores de cada uno de los

modulos puedan impartir unidades y/o partes del otro bloque, cuando uno de
ellos lleve adelantada su materia y el otro atrasada.

3. Criterios de calificacion.

Para ambos bloques tematicos sera de aplicaciéon los siguientes criterios
de calificacién, cada profesor llevara su propio registro de anotaciones en el
cuaderno del profesor:

50% Contenidos Soporte: A través de la realizacion de prueba escrita
de desarrollo o tipo test en la que se reflejen los conceptos tratados en
las diferentes unidades de trabajo. La nota de los contenidos soporte
por evaluacion sera la nota media aritmética de las pruebas-examen
realizadas, siempre y cuando no haya una nota inferior a “4”. En este
caso de que una de las notas sea inferior a “4”, la nota para este
apartado seria de “1”". Se llevara un reqgistro de anotaciones en el
cuaderno del profesor para reqistrar las distintas valoraciones.

20 % Contenidos Organizadores: A través de la realizacion de las
diferentes practicas de laboratorio y de taller propuestas en la que
se valorara: Montaje, Configuracion y Funcionamiento y Memoria.
Cada practica tendrd una nota media que dependera de la media
aritmética de dos notas: nota de montaje, configuracion vy
funcionamiento (en la que ademas se tendra en cuenta si el alumno
durante el montaje ha respetado las normas de seguridad) y una nota
de Memoria-Técnica individual a realizar individualmente por los
alumnos al final de cada practica de montaje, en las que se recoja, al
menos, las fases del montaje, el proceso o programacion de las
actividades del montaje, el material utilizado, y los problemas
ocasionados en el montaje. En el caso de que una de las notas sea
inferior a “4”, la nota para este apartado seria de “1”. No obstante, en
algunas UT los contenidos soporte y organizadores se valoraran
de forma conjunta aplicando un peso_especifico del 70% a los
contenidos soporte, al no realizarse practicas de taller ni_de
laboratorio en dichas unidades.

20%: Cuaderno de clase y ejercicios propuestos; Tendra una nota
global por evaluacion, en la que se habra tenido en cuenta que se
hayan hecho los ejercicios propuestos, presentacion, orden y limpieza
cuaderno, interés... En el caso de que una de las notas sea inferior a
3,5, la nota para este apartado seria de “1”

10% Actitud; La actitud en clase también ser&a evaluada. Tendra una
nota por evaluacion. Para ello se llevara un registro de anotaciones
en el cuaderno del profesor de las actitudes y comportamientos del
alumnado mediante la observacién en clase se tendra en cuenta el
respecto a profesores y compaferos, responsabilidad por el material,
comportamiento en clase y en el centro, actitud ante el trabajo
propuesto e interés, orden y limpieza en la realizacion de las tareas...
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El valor de este promedio representa un 10% de la nota de la
evaluacion. Para ello se pondran positivos y negativos, cada uno de
ellos tendra un valor de 1 punto, y al comienzo de cada periodo
evaluable cada alumno parte de una nota de 10 puntos.

Se tendra en cuenta que la nota de evaluacién serd “1” siempre que la
nota de alguno de los 4 apartados anteriores sea inferior a “4”. Como se ha
mencionado en el apartado anterior, la media de cada evaluacion sera la
nota ponderada obtenida en cada uno de los bloques. El médulo quedara
aprobado si las tres evaluaciones son aprobadas, siendo la nota final la
media aritmética de las tres.

4. Recuperacion de evaluaciones pendientes.

El médulo quedara aprobado si las tres evaluaciones son aprobadas,
siendo la nota final aproximadamente la media de las tres.

Los alumnos con evaluacion calificada negativamente tendran
derecho a un examen de recuperacién al principio del trimestre siguiente a la
evaluacion, o en el caso de tercera evaluacion, al final de curso. Se podran
presentar excepcionalmente sé6lo con una parte suspensa, si la media
aritmética del resto de pruebas es igual o superior a 5 puntos.

5. Medidas aplicar en situacion del modulo pendiente.
No existen alumnos con modulo pendiente, por tanto este punto no
tiene aplicacion.

6. Evaluacion extraordinaria.

Si se diera el caso el alumno llegara a final de curso con alguna evaluacion
suspensa, habiendo agotado las opciones de recuperacion, debera
presentarse a la prueba final de la Convocatoria Ordinaria de Junio, con
todos los contenidos tedricos del mdédulo, evitandose la parte practica, si se
hubiera aprobado a lo largo del curso.

En el caso de que algun alumno perdiera el derecho a evaluacion continua
en el médulo, debido a superar el 15% de faltas de asistencia sin motivo
justificado, podra presentarse a la prueba final de la Convocatoria Ordinaria
de Junio. En ese caso, se evaluaria la parte tedrica y la parte practica en una
prueba final.
La prueba final siempre contendra los contenidos minimos del médulo.

7. Evaluacion de la ensefianza. Practica docente.

La evaluacion no puede limitarse a la valoracion de los aprendizajes
adquiridos por los alumnos, sino que debe servir también para verificar la
adecuacion del proceso de ensefianza a las caracteristicas y necesidades de
los alumnos y realizar mejoras en la accidon docente derivadas de ese
analisis, de este modo, los docentes pueden analizar criticamente su
desempeiio y tomar decisiones al respecto, garantizando la calidad del
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proceso de ensefianza- aprendizaje. Esto queda perfectamente reflejado en
nuestra cultura de calidad con el compromiso de mejora continua.

Para ello, es necesario contrastar la informacién suministrada por la
evaluacion de los alumnos con los objetivos planteados y las acciones
didacticas disefiadas para alcanzarlos. La evaluacién del proceso de
ensefianza permite también detectar otros tipos de necesidades o recursos
(humanos y materiales, de formacion, de infraestructura, etc.) y racionalizar
Su uso.

Por otra parte, la evaluacion del equipo docente en su conjunto nos
permite detectar factores relacionados con la coordinacion, las relaciones
personales, el ambiente de trabajo, aspectos organizativos; todos ellos
elementos muy significativos en el funcionamiento de un centro.

Para garantizar la plena efectividad, esta evaluacion de la intervencion
educativa debe hacerse en dos niveles: el aula y el centro.

Centrandonos en la evaluacion a nivel de aula, cuyo responsable es el
profesor. Las cuestiones que nos planteamos evaluar son:

. Los elementos de la programacion y su coherencia

. La metodologia elegida

. Los recursos, materiales, espacios y tiempos

. Los criterios de calificacion y los instrumentos de evaluacion

. Las medidas de atencién a la diversidad

. El disefio de las unidades didacticas y su temporalizaciéon

. Elclima de aula

« El tratamiento de los temas transversales

. La actuacion personal de atencién a los alumnos

. La coordinacion con otros profesores que intervienen en el mismo

grupo de alumnos.

Esta evaluacion se va a realizar al final de cada trimestre y del médulo,
utilizando para ello los siguientes instrumentos:

. La reflexién personal del propio docente

. El contraste de experiencias con comparfieros, a través de las

reuniones de departamento, los claustros y las sesiones de evaluacion.

. Cuestionarios a los alumnos, establecidos en nuestro procedimiento de

aula de nuestro Sistema de Gestion de Calidad, y denominados

“cuestionario del desarrollo de los modulos”

. Revision trimestral de la programacion, establecida en nuestro

procedimiento de programacion. Indicadores de Evaluacion.

Realizadas las mediciones se procedera a su analisis, concluyendo con
las posibles oportunidades o propuestas de mejora. Estas propuestas se
introduciran en las revisiones de esta programacion, para adaptar los
cambios dentro de este curso siempre que sea posible, aquellas
imposibles de materializar en el presente curso, se plasmaran en la
memoria final del modulo, para tenerlas en cuenta en la nueva
programacion del proximo.
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A nivel de centro, también se mide la satisfaccion de los alumnos, las
familias y las empresas colaboradoras en el modulo de Formacion en
Centros de Trabajo. El analisis de estos datos y sus conclusiones, se
abordan en la Revision del Sistema que se realiza en el mes de Julio.

Estas conclusiones sirven de base para establecer, los objetivos y los
planes de mejora para el proximo curso.

8. Indicadores de evaluacion.

Como evaluacion de nuestra etapa ensefianza/aprendizaje, en
Formacion Profesional establecemos 4 indicadores de evaluacion, que nos
marcan nuestros niveles de aceptacion.

En el cuaderno del profesor existe un modelo de calculo de estos
indicadores, los cuales se ponen en conocimiento de Jefatura de estudios,
para elaborar actas de conformidad de los diferentes grupos y estudiarlas en
las sesiones de evaluacion.

Por lo tanto, nosotros aportaremos los indicadores de nuestro médulo,
los cuales ya podremos analizar personalmente, pero tiene especial interés
el analisis del grupo, donde si no se alcanza alguno de ellos, el grupo se
considera No Conforme. En este momento, en la sesion de evaluacion se
abre una No Conformidad de Grupo, analizando las posibles causas, y
marcando las acciones a sequir.

Realizadas las acciones propuestas, la No Conformidad se cierra
positivamente cuando los niveles de aceptacion (indicadores) se cumplen, o
cuando se demuestra la imposibilidad de alcanzarlos por cuestiones ajenas a
NOSotros.

A continuacion, se muestran los indicadores a tener en cuenta en el
grupo donde se imparte el médulo que nos ocupa.

APRENDIZAJE ENSENANZA
e Indice de aprobados: e Materia impartida:
En evaluaciéon trimestral > En evaluacion trimestral >
40% 70%
En evaluacion final > 50% En evaluacion final > 70%
e Asistencia: > 85% e Horas impartidas: > 85%

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La formacion profesional se construye sobre los pilares de pluralidad y
flexibilidad. Pluralidad, como en el resto de ensefianzas, porque cada alumno
es unico y diferente al resto y flexibilidad porque a menudo nos encontramos
con alumnos que compatibilizan sus estudios con otras tareas o actividades y
nuestro deber es ayudarles a conciliar ambas cosas.

315



Programacion del Departamento de Matematicas

Como consecuencia, la atencién a la diversidad se constituye como un
principio educativo basico para dar respuesta a la variedad de intereses,
capacidades, motivaciones y, en definitiva, necesidades educativas de los
alumnos.

Llevando estos conceptos a su aplicacion en el aula, la atencion a la
diversidad es el conjunto de acciones educativas que, desde un disefio
curricular comuan, ofrecen respuestas diferenciadas y ajustada a las
caracteristicas individuales de los alumnos.

En el caso del grupo que nos ocupa, CB2 segundo curso del ciclo de
grado medio béasico de “Eléctricicidad y Electronica”, y en una primera toma
de contacto, podemos analizar lo siguiente:

« No es muy numeroso (8 alumnos).

. Es homogéneo en cuanto al acceso. Todos los alumnos acceden sin el

Titulo de Educacion Secundaria Obligatoria.
. Hay dos alumnos repetiendo curso y dos alumnos que tienen pendiente
Ciencias Aplicadas | del primer curso.

. Todos estan en edad escolar, sin ninguna otra ocupacion.

« No hay alumnos con necesidades educativas especiales.

. No existen discapacidades fisicas ni sensoriales.

Toda esta informacion ha sido corroborada por el Departamento de
Orientacion. No obstante, se entiende que siempre vamos a tener diversidad,
es imposible que un grupo sea totalmente homogéneo, por lo que se
pretende utilizar una metodologia que favorezca el aprendizaje de todo el
alumnado, prestando especial atencién a la organizacion de espacios y
tiempos, de modo que sean acordes a las necesidades de los alumnos. Se
pretendera también favorecer una constante interaccion con el profesor y
entre los compairieros.

Sera importante la observacion a lo largo del curso para detectar
situaciones de diversidad, y plantear medidas en su caso.

8. ACTIVIDAD COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades extraescolares a realizar durante el curso 2017/2018
seran aquellas recogidas en la Programacion del Departamento de
Electricidad — Electronica que mayor relacion tengan con los contenidos de
este modulo.

8. PROCEDIMIENTO DE COMUNICACION DE LA PROGRAMACION.

Esta programacion quedara colgada en la pagina web del centro IES
EUGENIO HERMOSO:

http://ieseugenhermoso.juntaextremadura.net/
Asi como en sus partes fundamentales, en el tablon de anuncios del aula
donde se imparte el médulo.
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