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e Programacion y secuenciacién de unidades por bloques
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ANEXOS:
e Adaptacidn y ajuste curricular 22 ESO Tecnologia curso 22/23
e Adaptacidn y ajuste curricular 42 ESO Tecnologia curso 22/23
e Adaptaciony ajuste curricular 42 ESO Tecnologia de la informacién y comunicacion
curso 22/23

EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Las materias correspondientes al Departamento de Tecnologia serdn impartidas durante el curso 2022-

2023 por:

Diia. Mercedes Tierno Nicolas perteneciente a la especialidad de Tecnologia, que impartira las
siguientes materias:

® Tecnologia 32 E.S.O. en los grupos A, By C.

® Inteligencia Artificial en el grupo de optatividad de 12 Bachillerato.

® Tecnologia Industrial Il en el grupo de optatividad de 22 de Bachillerato de Ciencias.

D2 M2 Dolores Moreno Rabel perteneciente al departamento de Tecnologia, impartira las
siguientes materias:

® Tecnologia 22 E.S.O. en los grupos: A, By C.
® Tecnologia de la Informacidén y la comunicacién 42 ESO

D. Jose Antonio Sanchez Guerrero perteneciente al departamento de Tecnologia, impartira las
siguientes materias:

® Tecnologia 42 E.S.O. (optativa y aplicadas)
® Tecnologia de la Informacidn y la comunicacién 42 ESO
® Ambito practico (PMAR y Diver)

® 12 Grado Medio Mecanizado
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Las reuniones de Departamento se realizaran los jueves de 11,45 h a 12,40 h.

1. MARCO LEGAL

El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en redaccién dada por la Ley Organica 1/2011, de28 de enero,
en su articulo 10.1.4, atribuye a la Comunidad Auténoma la competencia de desarrollo normativo y
ejecucidon en materia de educacién, en toda su extensidn, niveles, grados, modalidades y Especialidades,
sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 27 de la Constitucion espafiola y las leyes organicas que lo

desarrollen.

Mediante el Real Decreto 1801/1999, de 26 de noviembre, se efectud el traspaso de funciones y servicios
de la Administracién del Estado a la Comunidad Autonoma de Extremadura en materia de ensefianza no

universitaria.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, define el curriculo, en su articulo 6, como la regulacién
de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las
ensefianzas. Estos elementos son los siguientes: los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa; las
competencias clave o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa; los contenidos o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y
actitudes que contribuyen al logro de los objetivos y a la adquisicion de las competencias; la metodologia
didactica; los estandares y resultados de aprendizaje evaluables, y los criterios de evaluacién que
permiten definir el grado de adquisicion de las competencias y el logro de los objetivos de cada ensefanza

y etapa educativa.

Los curriculos basicos de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato vienen establecidos por
el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. En este marco, y en el ejercicio de las competencias
propias, corresponde a la Consejeria competente en materia de educacidon concretar los elementos
constitutivos del curriculo y aprobar su desarrollo para su aplicacién en los centros docentes de la

Comunidad Auténoma de Extremadura.

Con fecha 2 de junio de 2015 se publico el Decreto 127/2015, de 26 de mayo, por el que se establece el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato para la Comunidad Autéonoma de
Extremadura. La decisidon de establecer un nuevo marco normativo, en sustitucion del decreto anterior,

gue ordene las ensefianzas y concrete los curriculos correspondientes a las etapas de Educacion
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Secundaria Obligatoria y de Bachillerato en la Comunid adAuténoma de Extremadura obedece a la

necesidad, oportunidad y obligacion de responder de forma efectiva a la voluntad manifiesta de la
comunidad educativa y a la propuesta de impulso de la Asamblea de Extremadura de modificar
sustancialmente el Decreto 127/2015, de 26 de mayo.
Real Decreto 310/2016 por el que se regulan las evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria
y de Bachillerato.
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacidon de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.
Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacion del calendario de

implantacion de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

El Decreto 98/2016, de 5 de julio, nace de la voluntad de garantizar una educacién de calidad que alcance
a todo el alumnado y para ello se propone como objetivo prioritario racionalizar la oferta educativa. Asi,
en la Educacién Secundaria Obligatoria, se amplia el peso horario de las materias troncales, en linea con
lo que aconsejan los estudios internacionales; en el primer ciclo de la etapa, las materias especificas se

distribuyen atendiendo a criterios psicopedagdgicos y cognitivos.

Por su parte, en la etapa de Bachillerato se refuerza la troncalidad en consonancia con el caracter basico
gue algunas materias tienen en cada modalidad, tanto de cara al segundo curso como con vistas a
estudios superiores; se dota de una mayor flexibilidad a los itinerarios para subvenir de manera mas
individualizada a las necesidades, expectativas e intereses del alumnado; se devuelve el rango de
comunes a todas las materias que asi lo tenian en la primigenia redaccién de la Ley Organica 2/2006, de
3 de mayo, y se refuerza su horario en beneficio de una mayor y mejor formacion basica ciudadana en
cuestiones atinentes al conocimiento de la propia realidad histdrica, la lengua como vehiculo de
comunicacion y articulacién del pensamiento, y la formacidon de un pensamiento auténomo y un espiritu
critico sobre la base del conocimiento del legado intelectual de la civilizacidon occidental a la que
pertenecemos. Asimismo, se atienden nuevas exigencias formativas en esta etapa dando continuidad a
la educacion fisica en el segundo. Por ultimo, en ambas etapas se favorece el ejercicio efectivo de la
autonomia pedagdgica de los centros educativos brindandoles la posibilidad de ofrecer una materia

propia, previa autorizacién, dentro del bloque de asignaturas de libre configuracién autondémica.

Mediante este decreto se determinan los elementos constitutivos del curriculo, asi como la ordenacién
general y la implantacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en Extremadura. Los

centros docentes, en virtud de su autonomia, desarrollaran y complementaran el curriculo mediante sus
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proyectos educativos, que el profesorado desarrollara en las programaciones didacticas y en su practica

docente; todo ello, en el marco general de la programacion de las ensefianzas que establezca la

Administracién educativa regional.

El articulo 6.bis de la citada Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, en la redaccion dada por la Ley Orgénica
8/2013, de 9 de diciembre, establece que en Educacidén Secundaria Obligatoria y en Bachillerato las
asignaturas se agrupardn en tres bloques, de asignaturas troncales, de asignaturas especificas y de
asignaturas de libre configuraciéon autonémica.
Instruccion n.2 4/2020, de 18 de abril de 2020, de la secretaria general de educacion, referente a la organizacién
de las actividades lectivas no presenciales, la evaluacién del aprendizaje del alumnado y otros aspectos de la
organizacién y funcionamiento de los centros educativos y del sistema educativo en su conjunto, durante el tercer
trimestre del curso 2019-2020 y previsiones para el curso 2020-2021.

Esta programacion ha sido elaborada teniendo en cuenta, ademas de la normativa anteriormente citada, la
normativa establecida en 2020 debida a las circunstancias derivadas de la pandemia, medidas aun en activo
debido a la situacidn sanitaria, entre las que cabe mencionar:

O Guia general para la organizacion y desarrollo de la actividad educativa para el curso 2020/21 en
todos los centros sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Autdnoma de Extremadura.

o INSTRUCCION N.2 13/2020, de 2 de septiembre de 2020, de la secretaria general de educacién,
referente a la organizacidon de las actividades lectivas semipresenciales y no presenciales, la
evaluacién del aprendizaje del alumnado y otros aspectos de la organizacién y funcionamiento de
los centros educativos y del sistema educativo en su conjunto, durante el curso 2020-2021

O Plan de contingencia del IES EL POMAR.
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2. CURRICULO DE TECNOLOGIA

Componentes

IES EL POMAR

El curriculo de esta materia se organiza en cinco nucleos: objetivos de etapa, metodologia didactica,

contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables. A todos ellos se superpone

el enfoque competencial fijado en el desarrollo de las competencias clave que se vinculan a los criterios

de evaluaciéon y los estandares de la materia.

CURRIiCULO

Objetivos de

etapa

Logros que los estudiantes deben alcanzar al finalizar cada etapa

educativa. No estan asociados a un curso ni a una materia concreta.

Metodologia

Conjunto de estrategias, procedimientos y acciones planificadas por

el profesorado para posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro

didactica
de los objetivos.
Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
Contenidos contribuyen al logro de los objetivos y a la adquisicion de
competencias.
. Referentes especificos para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Criterios de
.. Describen los conocimientos y competencias que se quieren valorary
evaluacion

gue el alumnado debe adquirir ydesarrollar en cada materia.

Estandares de

aprendizaje

Especificaciones de los criterios de evaluacidon que permiten definir
los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante
debe saber, comprender y saber hacer en cada materia. Deben ser
observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el rendimiento

o logro alcanzado.

Competencias

Capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucidon eficaz de problemas

complejos.
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COMPETENCIAS CLAVE

Articulo 4. Competencias clave

1. Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinarlo
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su realizacién y desarrollo
personal, asi como, para su participacién activa como ciudadano, en los dmbitos interpersonal, social y

laboral.

2. Atendiendo a la Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de
diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, fija en su articulo 2.2 las competencias que el alumnado debera haber

adquirido al final de la ensefanza basica.

Son estas:

a) Comunicacion linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

3. Para una efectiva adquisicion de las competencias, los centros educativos llevaran a cabo procesos de
ensefianza y aprendizaje que traten de un modo integrado e integral las diferentes competencias;
favoreceran una metodologia didactica competencial que vertebre tanto la actividad propiamente
docente como las actividades complementarias y extraescolares, en el contexto de aprendizajes formales,
no formales e informales; potenciaran la motivacion intrinseca y el aprendizaje autdnomo y autorregulado.

Todo ello, en favor del desarrollo integral del alumnado.

4. Especialmente en la Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de tener que trabajarlas todas y
desde todas las asignaturas, se potenciara el desarrollo de las competencias a) y b) enunciadas en el punto

2 del presente articulo.
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5. Seran los estandares de aprendizaje evaluables, como elementos con mayor concrecién, observables y

objetivamente mensurables, los que, puestos en relacién con las competencias clave, permitiran graduar el

rendimiento o desempefio alcanzado en cada una deellas.

6. La descripciéon de las relaciones entre las competencias, por un lado, y los contenidos y criterios de
evaluacién, por otro, de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato se regiran por lo establecido en
la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero (BOE nim. 25, de 29 de enero), de conformidad con la Disposicion
adicional trigésima quinta de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo. Conforme a lo dispuesto en el articulo
5.7 de la citada orden, todas las materias deben contribuir al desarrollo competencial. El conjunto de
estandares de aprendizaje evaluables de las diferentes materias que se relacionan con una misma competencia
dara lugar al perfil de esa competencia. La elaboracion de este perfil facilitara la evaluacion competencial del

alumnado.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

1. El curriculo incorpora, asimismo, los elementos transversales en los términos en que aparecen explanados
en el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las asignaturas de las etapas, los elementos transversales formaran parte de los procesos generales
de aprendizaje del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros promoveran practicas

educativas que beneficien la construccién y consolidacién de la madurez personal y social del alumnado.

2. En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas materias, la
lectura, la consolidacién del habito de lectura y la comprensién lectora, la expresién oral y escrita, el desarrollo
de la capacidad para debatir y expresarse en publico, la comunicacién audiovisual, el buen uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, la capacidad emprendedora, la competencia emocional y la

educacion civica y constitucional se trabajardn en todas las materias.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal y acomodada al nivel educativo
de que se trate, tanto en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria como en la etapa de Bachillerato,

elementos relacionados con los siguientes temas:

a) Desarrollo sostenible y medio ambiente; riesgos de explotacion y abuso sexual; abuso maltrato a las
personas con discapacidad; situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacién de las Tecnologias de

la Informacién y la Comunicacién, asi como la proteccidn ante emergencias y catastrofes.

b) Desarrollo del espiritu emprendedor; adquisicion de competencias para la creacidén y desarrollo de los

diversos modelos de empresas y fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
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empresario, asi como la promocién de la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; fomento

de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; participacidon del alumnado en actividades que le
permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la

iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

¢) Fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo de asociaciones

escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

d) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencidn activa de la
violencia de género; la prevencién de la violencia contra personas con discapacidad, promoviendo su
insercion social y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminacién por
cualquier condicidn o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y

estereotipos que supongan discriminacion.

e) La prevencién y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se

manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

f) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los dmbitos de la vida personal, familiar y social,
asi como la promocién de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres
por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el rechazo a la violencia terrorista y la consideracion de

las victimas, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo deviolencia.

g) La educacién para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentardn habitos saludables
y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencidén al consumo de sustancias

adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

El art.3 del Decreto 98/2016, que establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad determina que el desarrollo de la comprensién lectora, la expresion oral y escrita, y la
argumentacién en publico, asi como la educacién en valores, la comunicacion audiovisual y las
tecnologias de la informacion y la comunicacidn, se abordan de una manera transversal a lo largo de
toda la etapa. La concrecién de este tratamiento se encuentra en la programacién de cada unidad

didactica. Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:

e Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,

instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacién correcta de latarea.

e Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién oral de los proyectos son,
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entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberdn ir consolidando sus destrezas

comunicativas.

e Expresidon escrita: la elaboracién de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, analisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ird permitiendo, que el
alumno, su portfolio personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje

del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

e Comunicaciéon audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn estard
presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo de
tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo tendrd que hacer uso de las TIC para
trabajar determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera
emplearlas para comunicar a los demds sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacién de

presentaciones individuales y engrupo.

e Educacién en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi como
laigualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo
de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia
personal o social. Destacamos especialmente la prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido
como forma de violencia entre iguales que se manifiesta en el dmbito de la escuela y su entorno, incluidas

las practicas deciberacoso.

En otro orden de cosas, serd igualmente importante la valoracién critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

Sera fundamental la educacion para la salud, tanto fisica como psicolégica. Para ello, se fomentaran
habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencién al consumo de

sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

Especialmente, durante este curso, en el que son de obligatorio cumplimiento, las normas incluidas en el
plan de contingencia del centro, uso de mascarillas, lavado frecuente de manos, las normas de entrada y
salida del centro, salida a recreo, repeto de la zona asignada para cada alumno, no compartir material
escolar, ni otro material en el centro, etc.....No acudir al centro si se encuentra enfermo, acudir al centro

de salud, antes de volver a incorporarse a la vida escolar.
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e Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros

educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracion y

el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

3. METODOLOGIA DIDACTICA

1 La metodologia didactica deberd tener en cuenta el contexto y los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado; sera fundamentalmente activa y participativa y tratard de implicar también, en lo posible, a las
familias; favorecerd la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para
aplicar los métodos de investigacion apropiados; estimulard el compromiso del alumno con su aprendizaje
desde la motivacién intrinseca, la responsabilidad y el deseo de aprender; asimismo, potenciara el trabajo
individual y cooperativo en el aula, donde el rol del docente ha de ser el de guia y facilitador del proceso

educativo.

2. La direccidn del centro educativo favorecera y potenciara el trabajo en equipo del profesorado en favor
de un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros

del equipo docente que atienda a un grupo de alumnos.

3. Se cuidard especialmente que en el desarrollo del curriculo exista una interrelacién de los aprendizajes,
tanto al interior de cada materia como interdisciplinarmente. Asimismo, debe haber coherencia entre los
procedimientos realmente empleados para el aprendizaje y los criterios, procedimientos e instrumentos de

evaluacion.

4. Se procurara el desarrollo de las inteligencias multiples desde todas las materias y para todo el alumnado,
dando oportunidades para que cada alumno pueda poner de relieve y potenciar aquellas inteligencias donde
muestre una mayor capacidad. En este sentido, se dedicard una especial atencion al desarrollo de la
inteligencia emocional para promover un clima de aula y de centro que favorezca el equilibrio personal y
unas relaciones sociales armdnicas.

5. La metodologia didactica estara al servicio de un aprendizaje funcional y verdaderamente significativo que
fomente el aprendizaje por descubrimiento, el pensamiento eficaz -que se reclama de la planificacion y el
razonamiento-, la preparacién para la resolucion de problemas de la vida cotidiana, la aplicacién de lo
aprendido en diferentes contextos, reales o simulados, y la mejora en la capacidad de seguir aprendiendo.
Para ello resultan idoneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales. En este sentido, el
profesorado facilitara, especialmente en la etapa de Bachillerato, la realizacion por el alumnado de trabajos

14



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
de investigacion, monograficos, interdisciplinares y otros de naturaleza andloga que podrian implicar a uno

o varios departamentos de coordinacién didactica; en este tipo de trabajos se encarecera la importancia del
respeto a la ética académica y se penalizara cualquier plagio o procederfraudulento. En relacion directa con la

heterogeneidad del grupo de alumnos se incentivaran métodos como la tutoria entre iguales y el aprendizaje

cooperativo.

6. En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria se prestara una atencidn especial a la adquisicion y
desarrollo de las competencias clave de una manera comprensiva y significativa que permitan al alumnado
transferir los aprendizajes a su vida diaria y, en particular, se fomentaran la correcta expresién tanto oral
como escrita en todas las asignaturas y el uso de las matemadticas. Con el fin de promover el habito de la
lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias que, en conjunto, no

serd inferior a una hora semanal en cadagrupo.

7. Los centros promoveran, con el apoyo de la Administracién educativa, actividades que estimulen la
practica deportiva, la investigacidn cientifica, la creacidn artistica, la expresidon escrita, el interés por la
lectura, la capacidad de expresarse correctamente en publico y las técnicas argumentativas propias de

los debates.
Principios metodolégicos. Enfoques metodolégicos adecuados a los contextos digitales

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos al
analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacién, a su transformacién y a la emulacion del

proceso de resolucién de problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes

principios:

e Motivacidn: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que

estimulen su curiosidad y alimenten su afan poraprender.
¢ Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

o profesor-alumno: el docente establecera una “conversacion” permanente con el
alumno, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros

conceptos, y ve facilitado su aprendizaje a través de un dialogo vivo y enriquecedor.

o alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccion “entre pares” son

fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dinamica en el aula que
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trasciende unas metodologias pasivas que no desarrollan lascompetencias.

o alumno consigo mismo: auto interrogdndose y reflexionando sobre su propio

aprendizaje, el alumno es consciente de su papel y lo adopta de maneraactiva.

Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su uso,
como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite
dar sentido a la accion que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los conocimientos con la
amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos bdsicos para una actividad tecnoldgica como las
herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la elaboracién de documentos de texto,
presentaciones electrdnicas o producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacién
y documentacién de proyectos o presentacion de informes relacionados con contenidos de otros bloques.
La materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de software,
como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de cdlculo. Estas herramientas
informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente, con otros contenidos de la materia, con la finalidad
de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de la hoja de cdlculo para la confeccién de
presupuestos o para comprender la relacién entre las diferentes magnitudes eléctricas, la utilizacidon de
un programa de presentaciones para la descripcion de las propiedades de los materiales, el uso de un

procesador de textos para la elaboraciéon de parte de la documentacidn técnica de un proyecto, etc.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacion de conocimientos en situaciones vy
contextos reales es una manera optima de fomentar la participacién e implicacidon del alumnado en su
propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo,
de forma que, a través de la resolucidon conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las

estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas se llevara a cabo por medio
de la aplicacion del método de proyectos, que comprende las siguientes etapas: ( en el curso 21_22 se
retoma el trabajo en el taller en el escenario Il de presencialidad, para ello se reorganiza el aula, para
mantener la distancia de seguridad y se establecen unas normas de uso de herramientas y espacios, asi
como de trabajo en grupo adaptadas a la situacion sanitaria actual. Si se volviera a ensefianza online o
de semipresencialidad, se utilizarian los recursos TIC, plataformas, estableciendo y adaptando las
temporalizaciones, para que pudiese realizarse en su totalidad, siempre a criterio de los profesores

encargados de cada curso y su valoracion personal del desarrollo del proceso de ensefanza-aprendizaje
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en cada grupo. Se reorganiza el aula para mantener la distancia de seguridad y las normas de uso de las

herramientas y espacios en el aula taller se detallaran en detalle en esta programacién).

e Aun asi el método de proyecto se realizara y evaluara, siendo la alternativa pequeiias practicas caseras

a criterio del profesorado, en las unidades didacticas que estime oportuno, de las cuales los alumnos

realizardn un video y lo subirdn a las plataformas, con una presentacién como segunda opcion,

fomentando asi el uso y manejo de las TICs y la adquisicion de la competencia digital.

El planteamiento del problema. En primer luga se debera identificar la necesidad que origina el

problema para a continuacion fijar las condiciones que debe reunir el objeto o sistema técnico.

La busqueda de informacidn. Para localizar la informacién necesaria para llevar a cabo el proyecto
podran utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y la
biblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratard de fomentar la lectura como habito
imprescindible para el desarrollo de la comprensidn lectora y de la expresidn oral y escrita.

o La realizacién de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ird

completando su disefio pasando de una idea global a otra mas concreta con especificaciones

técnicas que facilitaran la comunicacién de la idea al grupo y su posterior construccién.

La planificacidn. Consistird en la elaboracidn del plan de actuacién necesario para realizar
todas las operaciones de construccion de forma segura, aprovechando los recursos

disponibles y una distribucién equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.

La construccion del objeto. Debera realizarse a partir de la documentacidn previamente

elaborada a lo largo del proceso.

La evaluacién del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderan a autoevaluar su propio

trabajo y valorar si existen soluciones mejores o mas acertadas.

La presentacion de la solucion. Favorecerd la asimilacion de todo el proceso y de sus
contenidos y contribuird, mediante la elaboracién de la documentacién con herramientas
informaticas, a la mejora de la comunicacion audiovisual, al uso competente de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y al fomento de la educacion civica al

escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del alumnado.

e Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo

digital, ya que no podemos obviar ni el componente de motivacién que aportan las TIC al alumno ni

su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo basado en la
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presentacion en todos los cursos de la unidad 0 “Competencia digital”, sobre el uso de rayuela,

correo educarex, drive, escholarium, classroom, enlaces web, videos, animaciones y simulaciones.
Este curso, dadas las medidas establecidas en el plan de contingencia del centro, se opta por la
realizacion y entrega de las actividades propuestas en el aula, en el desarrollo de las unidades

didacticas, a través de escholarium o classroom.

e Atencion a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro
paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en
definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién

individualizada y educacioén inclusiva, todo aquello de que es capaz.

e Competencias clave: De acuerdo, a lo que determina el art.8.6. del Decreto 98/2016, prestaremos

una atencidén especial a la adquisicién vy desarrollo de las competencias clave de una manera

comprensiva y significativa que permitan al alumnado transferir los aprendizajes a su vida diaria

y, en particular, se fomentaradn la correcta expresion tanto oral como escrita en todas las

asignaturas v el uso de las matematicas. Con el fin de promover el habito de la lectura, se

dedicard un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias que, en conjunto, no sera

inferior a una hora semanal en cada grupo.

Recursos didacticos y materiales curriculares

Con el objetivo de poner en practica los principios metodoldgicos en los que creemos, hemos seleccionado
un conjunto de materiales didacticos que responden a nuestro planteamiento. Como libro de apoyo
utilizaremos el libro digital de Saganet Multimedia editorial. Tecno 12-18 para Tecnologia de 22 ESO y el libro

de la editorial Oxford para Tecnologia de 32 ESO.

De dichos libros si el profesor lo estima oportuno se realizaran actividades o tereas, ademas de las personales

propuestas por el profesor a modo de fichas, o propias de medios digitales.

Tarea en formato digital para promover el aprendizaje activo a través del uso de las nuevas tecnologias. Con

actividades, simulaciones y videos que ayudan a comprender mejor los contenidos y su aplicabilidad.

Segun se estime, dada la dificultad de la unidad el profesor podra proponer a los alumnos la realizacién de

un resumen personal o un mapa conceptual, con lo cual se estaran trabajando técnicas de estudio.

PROYECTOS GUIADOS

Ademas, el profesor propondrd a los alumnos diversos proyectos guiados que abarcan contenidos y

procedimientos correspondientes a varias unidades. Estos proyectos se desarrollan conforme a las fases del
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proceso tecnoldgico: planteamiento del problema, analisis y busqueda de informacion, disefio, planificacion,

construccion del objeto, comprobacién y presentacién de la solucién. Este curso se retoman los trabajos en
el taller, con cautela, con todas las medidas sanitarias y de seguridad que requiere el protocolo por covid

19, ademas de las propias para el trabajo en el aula-taller de Tecnologia.

Durante el curso actual se utilizardn para la realizacion de PROYECTOS en el taller de Tecnologia, lugar
habitual de imparticion de las clases tedricas, lo que conlleva la consiguiente distribucién de organizacién
de espacios y tiempos de los miembros del Departamento e incluso con otros departamentos que necesitan

nuestros talleres por necesidades de espacio del centro.

Este curso sélo se repondra el material necesario (madera, perfiles, listones, pistolas de silicona, barras de

silicona, pinturas, pinceles, equipamiento eléctrico y electrénico...).
La propuesta de proyectos para los diferentes grupos es la siguiente:
22 ESO

La propuesta se llevara a cabo segun el ritmo de aprendizaje y adquisicién de destrezas de los diferentes
grupos, las propuestas de los proyectos seran totalmente dirigidas y sélo en uno de ellos a criterio de la
profesora los alumnos elaboraran una sencilla memoria.
Las propuestas son:

e Tangram

e Puente elevadizo.

e Tiovivo.

e Molino de viento.

Estos proyectos estaran sujetos a cambio, a criterio de los profesores, segun las caracteristicas de cada grupo
en concreto vy los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en cada grupo-clase
4° ESO

La propuesta de trabajo sera libre para 42 de ESO, se exigirdn unas determinadas condiciones y la memoria

de proyecto completamente elaborada.

La realizacion de los proyectos se adaptara al ritmo de aprendizaje y trabajo del grupo-clase.
e Proyectos electricidad/electrdnica en placa protoboard
e Tangram de madera
e Instalacion eléctrica de una vivienda
e Ascensor de madera y carton
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e Maquina con cilindros hidraulicos

e Coche seguidor de linea
e Coche seguidor de linea.

e Actividades sencillas de partes de la instalacién de una vivienda.

Estos proyectos estaran sujetos a cambio, a criterio de los profesores, segln las caracteristicas de cada grupo
en concreto v los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en cada grupo-clase.

22 BACHILLERATO

e Practicas de electronica.

e Kit de robética

¢ Iniciacion programacion con arduino
Estos proyectos estardn sujetos a cambio, a criterio de los profesores, segun las caracteristicas de cada grupo
en concreto y los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en cada grupo-clase.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

De las siguientes tres actividades se realizard una o dos de las propuestas: Visita a una central fotovoltaica o
termosolar. 32, 42 ESO y 12 Bachillerato. 12 y 22 Trimestre. Profesores responsables: Mercedes Tierno y

profesorado del Departamento de Tecnologia.

Visita a una central fotovoltdica o termosolar. 32, 42 ESO y 12 y 22 Bachillerato. 12 y 29Trimestre.

Profesores responsables: Mercedes Tierno.
e Visita Cementera situada en la carretera de Zafra- Fregenal. Grupos de 392, 42ESO y 19y 2¢
Bachillerato. 12 y 2 9Trimestre. Profesor responsable: Mercedes Tierno.

e Visita a Siderurgica Balboa situada en Jerez de los Caballeros. Grupos de 32 ESO, 49ESO y 12y 2°

Bachillerato.12 y 22 Trimestre. Profesor responsable: Mercedes Tierno.

e Visita a la fabrica de plasticos RESILUX en Higuera La Real. Grupo: 32 ESO. 22 Trimestre. Profesor

responsable: Mercedes Tierno.

e Visita AIRBUS (Sevilla), paseo en bici por la tarde, por lo mds relevante de la ciudad. 42 ESO, 12y 22 de
Bachillerato. 2 eTrimestre.Profesores responsables: Mercedes Tierno y profesorado del Departamento

de Tecnologia.

e Feria de Robética o desafio lego, por confirmar localidad de realizaciéon y fecha 42 ESO y 12 y 29

Bachillerato. Mercedes Tierno y profesorado del Departamento de Tecnologia.
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e Desafio de Robética Roboreto. 2 2Trimestre. Profesor responsable: Mercedes Tierno y profesorado del

Departamento de Tecnologia.

e Parque de las Ciencias (Granada) con pernocta una noche. 2 2Trimestre. Alumnado 12y 22 Bachillerato.

Profesorado del Departamento de Tecnologia.

e Fireware space. BADAJOZ ES MAS. Actividades de Provincia Digital. Alumnado de 12 de Bachillerato.

Inteligencia artificial. Profesora Mercedes Tierno Nicolas.

e Participacién en la actividad ESCAPE ROOM, organizada para la Semana Cultural del centro,

MercedesTierno y profesores del departamento.

e ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA: Visita al ciclo de electromecdnica y mantenimiento de vehiculos.

Alumnado de 42 ESO y 12 y 22 Bachillerato. Profesorado del Departamento de Tecnologia.

e Empresa Montesano (Jerez de los Caballeros) Alumnado de diversificacion y 42 ESO. Profesor

responsable José Antonio Sanchez Guerrero.

e Empresa Corcho De Compagne Extremafia Du Liege S.L. (Jerez de los Caballeros) Alumnado de

diversificacién y 42 ESO. Profesor responsable José Antonio Sanchez Guerrero.

RECURSOS

Estos recursos estan concebidos para facilitar la dinamica de aula, para atender a la diversidad, para trabajar
las competencias, para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del curso y para evaluar. Ademas,

estan disponibles en diferentes formatos. Son los siguientes:

e Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

e Mapas conceptuales.

e Animaciones: formato digital.

e Proyectos tecnoldgicos (para hacer en el taller).

e Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacion didactica

e Paginas web. Drive.
e Simuladores con ordenador
e Meet (clases online)

e Plataformas: Classroom y/o eScholarium)
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e Adaptacidén curricular: para cada unidad se propondran unas fichas adaptadas a cada nivel de

competencia curricular.
e Actividades de refuerzo por unidad.
e Actividades de ampliacion por unidad.

e Fichas de evaluacidn de competencias (a consideracion del profesor, en el momento que lo estime

necesario).

Disponer de una bibliografia suficiente y actualizada en el departamento, sobre todo, en relacién, a
repertorios de problemas, obras de consulta generales, libros de divulgacién cientifica, y DVD’s fue uno de
los objetivos que nos marcamos en pasados cursos escolares. Para hacer realidad ese objetivo se revisé el
material de Tecnologia que habia en la biblioteca, y parte de dicho material pasé al laboratorio para poder

ser utilizado por profesores y alumnos con mascomodidad.

Compartimos la opinién del Departamento de Lengua de que potenciar la lectura en nuestro Centro es
algo que debe hacerse desde todas las materias. Es por ello, que como ya hicimos el pasado curso, ademas
de los articulos cientificos de revistas, periddicos y paginas web con los que trabajaremos en el aula y en casa,
casi todos nuestros alumnos deberan leer algun libro de divulgacion cientifica y articulos referidos a los

ultimos avancestecnoldgicos.

Al igual que el pasado curso escolar, éste también utilizaremos libro de texto en todas nuestras materias
excepto en Tecnologia de 42 ESO (optativa), en la cual se facilitardan apuntes a los alumnos. En las materias
de Tecnologia de la Informacién y Comunicacion de 42 de ESO se impartiran los contenidos online mediante

tutoriales y actividades enred.

Como libros de texto de apoyo o referencia se utilizaran los
siguientes:

22 ESO
Tecno 12-18 (libro digital) ISBN: 9788461592586 Saganet Multimedia Editorial.

42 ESO
Inicicia dual 42 ESO. Tecnologia. Editorial Oxford. Jesus Moreno Marquez, M2 Victoria Salazar Nicolas, Araceli

Isabel Sdnchez Sanchez, Francisco Javier Sepulveda Irala, Julio Olmo Escribano. ISBN 9780190503789

TECNOLOGIA INDUSTRIAL II
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Tecnologia Industrial I. Editorial Edebé. Jesus Escorihuela Monserrate, Rafael Gonzalez Izquierdo,

Manuel Murgui Izquierdo, Juan José Vinagre Prieto, Juan José Vela Gonzdlez.

ISBN 978-84-236-9539-8.
4. Metodologia escenario Il protocolo COVID

Principios metodolégicos. Enfoques metodolégicos adecuados a los contextos digitales

INSTRUCCION N2 13/2020, DE 2 DE SEPTIEMBRE DE 2020...
“....En el caso de entrar en un Escenario Il que implique el confinamiento de un centro o de una o
varias aulas, y teniendo en cuenta que la situacion de confinamiento no puede pretender emular el

horario escolar habitual presencial, se establece que

En favor del necesario refuerzo de una coordinacién didactica, serdn los equipos educativos junto con
jefatura de estudio quienes semanalmente ajusten los horarios y dias de las clases por
videoconferencia. Esta distribucién horaria se realizara de forma proporcional a la carga horaria de su
area, materia o médulo.

La planificacidon semanal le serd facilitada al alumnado con la suficiente antelacion

La metodologia didactica, en caso de que se vuelva a ensefianza online, si pasamos al escenario lll,
establece el uso principalmente de rayuela, para comunicacién con las familias (siempre en horario de
clase, salvo excepciones debidamente justificadas).

Para el trabajo con el alumnado, se utilizard principalmente la plataforma classroom, dado que asi fue
establecido en CCP por mayoria; dejando abierta la posibilidad, de que aquellos profesores que utilizen
escholarium, ya que este afio el centro es “Centro eScholarium” puedan enlazar classroom con
escholarium, ya que la plataforma escholarium permite compartir contenidoa y actividades con
classroom.

La metodologia en el escenario lll, contempla la realizacion de clases online, en horario de clase del
alumno y organizadas previamente para el grupo, sin sobrecargar la jornada lectiva del grupo-clase.
La asistencia a dichas explicaciones, o resolucion de dudas y ejercicios es obligatoria para los alumnos,
salvo causa debidamente justificada.

A través de las plataformas, se facilitaran las diferentes unidades diddcticas (apuntes y ejercicios), o se
indicard el contenido y actividades a realizar del correspondiente libro.

La parte de proyecto se realizara, tal y cdmo estabaq establecida este curso 20_21 en el escenario I,
dado que consistira en la realizacion de practicas caseras, debidamente pautadas o explicadas con

videos, de las que los alumnos realizardan un video o presentacidon y enviaran a través de las
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plataformas.

La no realizacién ird en perjuicion de la calificacion del alumno tal y como se establece en el apartado
de evaluacion de esta programacion.
La comunicacion con el alumno serd via rayuela y correo educarex.

e Recursos didacticos y materiales curriculares

. Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

. Mapas conceptuales.

J Animaciones: formato digital.

. Proyectos tecnoldgicos (para hacer pequenas practicas en casa y enviar video o presentacion).
. Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacién didactica)

. Paginas web. Drive.

. Simuladores con ordenador

. Meet (clases online)

. Plataformas: Classroom y/o eScholarium)

. Adaptacién curricular: para cada unidad se propondran unas fichas adaptadas a cada nivel de

competencia curricular.

J Actividades de refuerzo por unidad.
J Actividades de ampliacién por unidad.
J Fichas de evaluacion de competencias (a consideracién del profesor, en el momento que lo

estime necesario).

e Integracion de las TIC

En el proceso de ensefanza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya que no
podemos obviar ni el componente de motivacién que aportan las TIC al alumno ni su potencial
didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo basado en la presentacién en
todos los cursos de la unidad 0 “Competencia digital”, sobre el uso de rayuela, correo educarex, drive,
escholarium, classroom, enlaces web, videos, animaciones y simulaciones. Este curso, dadas las
medidas establecidas en el plan de contingencia del centro, se opta por la realizacion y entrega de las
actividades propuestas en el aula, en el desarrollo de las unidades diddcticas, a través de escholarium
o classroom.

De igual manera, se daran pautas del uso adecuado de internet para el envio de tareas y el respeto de

la intimidad y derechos de imagen en clases online o el uso de meet.

24



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
Este curso, seinicia en 22y 32 de Tecnologia el uso de libro y recursos digitales a través de la plataforma

escholarium; de igual manera los utilizaran los alumnos de 42 ESO de Tecnologia de la Informacién y

Comuncacion.

5. ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

Articulo 13. Concepto y fines de la atencién a la diversidad

1. Se entiende por atencidn a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a
las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales,
culturales, linglisticas y de salud del alumnado. Ello exige la deteccidn previa de las barreras que dificultan
el aprendizaje y la participacidon para poder dar una respuesta ajustada en funcidn de las caracteristicas y

necesidades del alumnado y hacerlo en un entorno cercano y significativo paraél.

2. La atencién a la diversidad del alumnado se orientard a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la etapa educativa que corresponda y se regira por los principios de calidad, equidad e
igualdad de oportunidades, normalizacién, inclusién educativa, igualdad entre mujeres y hombres, no
discriminacion, flexibilidad, accesibilidad universal, disefio para todos y cooperaciéon de la comunidad
educativa.

3. Las medidas de atencidn a la diversidad iran dirigidas a responder a las necesidades educativas concretas
de cada alumno de forma flexible y reversible, y no podran suponer discriminacién alguna que le impida
alcanzar los objetivos de la etapa y desarrollar al maximo sus capacidades, asi como obtener la titulacion

correspondiente.

4. La Administracion educativa establecerd y regulara, para cada etapa educativa, las medidas de atencion a
la diversidad organizativas, curriculares y de acceso, incluidas las medidas de atencion al alumnado con

necesidad especifica de apoyo educativo, que permitan una organizacién flexible de las ensefianzas.

En ese conjunto de medidas se contemplan, para la Educacién Secundaria Obligatoria, las adaptaciones y
ajustes del curriculo, la integracion de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, el apoyo en grupos
ordinarios, los desdoblamientos de grupos, la docencia compartida, la oferta de materias especificas, los
programas de mejora del aprendizaje y del rendimiento, los programas de refuerzo de materias no
superadas, los programas individualizados para el alumnado que haya de concurrir a las pruebas
extraordinarias y otros programas de tratamiento personalizado para el alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo, asi como cualquier otra actuacién y medida de atencion a la diversidad que se

contemple en la normativa autondmica de referencia.
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Por su parte, para el Bachillerato se contemplan medidas de caracter ordinario, como la adecuacion de la

programacién didactica —en cuanto a actividades, metodologia o temporalizacion— a las necesidades del
alumnado, los programas de recuperacion para el alumnado que promociona a segundo curso con materias
pendientes, las adaptaciones de acceso al curriculo y metodoldgicas para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, asi como cualquier otra actuacion y medida de atencidén a la diversidad que

se contemple en la normativa autondmica de referencia.

5. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagdgica y en las condiciones que establezca la
Consejeria competente en materia de educacién, organizaran programas de atencion a la diversidad para dar

respuesta a las necesidades educativas delalumnado.

Las medidas de atencidn a la diversidad que adopte cada centro formardn parte de su proyecto educativo,

de conformidad con lo establecido en el articulo 121.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

6. Los centros docentes tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de manera flexible y para
adoptar las medidas de atencién a la diversidad de caracter ordinario -dirigidas a todo el alumnado- o de
caracter singular -para alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo- que se consideren mas
adecuadas y permitan el mayor aprovechamiento de los recursos de que sedisponga.

7. Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno, el profesorado debera poner en
marcha medidas de caracter ordinario, adecuando la programacion didactica, adaptando las actividades, la

metodologia y la temporalizacidn o, si fuera el caso, realizando adaptaciones no significativas del curriculo.
Articulo 14. Atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo

1. Con el objetivo de lograr mayores niveles de equidad, la atencion a la diversidad del alumnado se regira
en todo momento por lo dispuesto en el capitulo | del titulo Il de la Ley 2/2006, de 3 de mayo, en sus articulos
71 a 79 bis, en su redaccion vigente, sobre el alumnado que precise de una atencién educativa diferente a la
ordinaria por presentar necesidades educativas especiales, dificultades especificas de aprendizaje, Trastorno
por Déficit de Atencidn e Hiperactividad, altas capacidades intelectuales, haberse incorporado tarde al
sistema educativo, o por condiciones personales o de historia escolar, para que pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible de sus capacidades personalesy, en todo caso, los objetivos y competencias de cada etapa
establecidos con caracter general para todo el alumnado. Para ello se establecerdan aquellas medidas

curriculares y organizativas que aseguren el adecuado progreso de cada uno de losalumnos.

2. La Consejeria competente en materia de educacion fomentara la calidad, equidad e inclusion educativa de

las personas con discapacidad, la igualdad de oportunidades y no discriminacién por razén de discapacidad,
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medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas, adaptaciones curriculares, accesibilidad universal,

disefio universal y todas aquellas otras medidas necesarias para conseguir que el alumnado, con
independencia de sus condiciones personales, familiares y sociales, pueda acceder a una educacién de

calidad en igualdad de oportunidades.

3. La Consejeria competente en materia de educacidn, conforme a la vigente regulaciéon autonémica de la
respuesta educativa a la diversidad del alumnado, adoptara las medidas necesarias para la prevencidn,
deteccion e intervencidn temprana sobre los alumnos que requieran de una atencidn educativa diferente a

la ordinaria.

4. La escolarizacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se regird por los principios de
normalizacion e inclusidn, asegurard su no discriminaciéon y la igualdad efectiva en el acceso al sistema

educativo y su permanencia en él.

5. La Consejeria competente en materia de educacidn podra establecer modalidades organizativas
diferenciadas y programas especificos dirigidos a alumnos que presenten serias dificultades de adaptacion al
medio escolar, estén en riesgo de exclusion social, tiendan al absentismo escolar crénico y al abandono
escolar temprano, y, por tanto, existan pocas expectativas de que puedan llegar a obtener el titulo de
Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria por la viaordinaria.

Para ofrecer una respuesta educativa acorde a las necesidades de estos alumnos, en estos programas se
combinardn las actividades lectivas con actividades practicas orientadas al mundo laboral y, para su
desarrollo, la Administracién educativa podra establecer convenios con las administraciones locales y otras

entidades colaboradoras.
Articulo 15. Alumnado que presenta necesidades educativas especiales

1. De conformidad con el articulo 73 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, se entiende por alumnado
gue presenta necesidades educativas especiales aquel que requiera, por un periodo de su escolarizacién o a
lo largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas derivadas de discapacidad o

trastornos graves de conducta, de acuerdo con el correspondiente dictamen de escolarizacion.

2. La identificacion y valoracién de las necesidades educativas especiales se realizara de forma temprana
mediante una evaluacién psicopedagdgica por parte de los equipos y departamentos de orientacién de que

dispone la Administracién educativa y en los términos que esta determine.

3. Para que este alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales, el grado
suficiente de desarrollo de las competencias clave y los objetivos generales de la etapa, se estableceran,
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dentro de los principios de inclusién y normalidad, todas aquellas medidas organizativas y curriculares que

aseguren su adecuado progreso, al tiempo que se seguird un plan de trabajo individualizado, con medidas
concretas de estimulacién compensacién, que determinard las materias en las que se precise adaptacion

curricular y especificard las tareas que haya de realizar cada profesional.

4. La Consejeria competente en materia de educacion determinara el procedimiento para establecer las
condiciones de accesibilidad, disefio universal, flexibilidad y los recursos de apoyo humanos y materiales que
favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con necesidades educativas especiales, asi como las medidas
organizativas y metodoldgicas que incluyan la adaptacion de los instrumentos, los apoyos y, en su caso, los
tiempos de evaluacidn, para ajustar las ensefianzas a sus necesidades y la correcta atencion y evaluacion de

este alumnado.

5. Asimismo, se establecerdn los procedimientos para realizar adaptaciones significativas o modificaciones
de los elementos del curriculo que reglamentariamente se determinen, a fin de facilitar el maximo desarrollo
de las capacidades del alumnado; estas adaptaciones buscaran siempre el maximo desarrollo posible de las
competencias y de los objetivos generales de la etapa, y la evaluacién continua y la promociéon tomaran como
referente los elementos fijados en dichas adaptaciones. En cualquier caso, los requisitos de titulacién seran
los mismos que los establecidos con caracter general.

6. La escolarizacidon del alumnado con necesidades educativas especiales en centros ordinarios podra
prolongarse un afio mas, sin menoscabo de lo dispuesto en el articulo 28.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, segun el cual, el alumno podra repetir el mismo curso una sola vez y dos veces como maximo dentro
de la etapa. Cuando esta segunda repeticidon deba producirse en tercero o cuarto cursos, se prolongara un
afio el limite de edad al que se refiere el apartado 2 del articulo 4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.
Excepcionalmente, se podrd repetir una segunda vez en cuarto curso si no se ha repetido en los cursos

anteriores de la etapa.

Esta prolongacion de un afio en la escolarizacién en centros ordinarios del alumnado con necesidades
educativas especiales que esté desarrollando una adaptacion curricular significativa o de acceso tendra como
finalidad favorecer su inclusién socioeducativa, el maximo desarrollo de las competencias y el logro de los

objetivos de la etapa para la obtencién del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

7. Como medida especifica, se contempla, para el alumnado con necesidades educativas especiales y en los
términos que determine la Consejeria competente en materia de educacién, el fraccionamiento de las
ensefianzas de Bachillerato, con una permanencia maxima en la etapa en régimen escolarizado ordinario de

seis afios; asimismo, se contempla para este alumnado la exencidn parcial o total de alguna materia cuando

28



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
circunstancias excepcionales y debidamente acreditadas lo aconsejen y previa resolucion de la persona titular

de la Secretaria General de Educacidn.

Articulo 16. Alumnado con altas capacidades intelectuales

1. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara las medidas necesarias para identificar al
alumnado con altas capacidades intelectuales y valorara de forma temprana sus necesidades. La condiciéon
personal de altas capacidades intelectuales, asi como las necesidades educativas que de esa condicion se
deriven en los centros sostenidos con fondos publicos, serdan identificadas mediante evaluacién
psicopedagodgica realizada por los equipos y departamentos de orientacién de que dispone la Administracion

educativa y en los términos que esta determine.

2. Para estos alumnos podran implementarse, segin lo que determine la preceptiva evaluacién
psicopedagdgica, medidas organizativas, actividades de profundizacion o complementacidn en el marco del
curriculo ordinario, adaptaciones de ampliacidon o enriquecimiento y agrupamientos flexibles en niveles

superiores en una o varias asignaturas.

3. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se realizard de acuerdo con los
principios de normalizacion e inclusion educativa, asegurando su no discriminacién y la igualdad efectiva en
el acceso y permanencia en el sistema educativo.

Su escolarizaciéon se podra flexibilizar, con independencia de su edad, seguin lo que establezca la Consejeria
competente en materia de educacién, de forma que pueda anticiparse su incorporacion a la etapa o reducirse
la duracidn, de la misma, cuando se prevea que es lo mas adecuado para el desarrollo de su equilibrio

personal y su socializacién.

4. En la adopcién de cualquiera de las anteriores medidas, se tendrd muy en consideracidn el ritmo y estilo
de aprendizaje del alumnado con altas capacidades intelectuales, cuidando siempre de promover un
desarrollo pleno, equilibrado y armédnico de las distintas capacidades establecidas en los objetivos de la
etapa; se considerara de modo preferente cuales son las circunstancias mas beneficiosas para su adecuada
socializacion y maduracién personal, y se procederd de menos a mas, esto es, aplicando las medidas
ordinarias con anterioridad a las especificas y, dentro de estas, si se mostraran insuficientes las medidas

extraordinarias, podran aplicarse las excepcionales.

Articulo 17. Alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo

1. La escolarizacién del alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo, al que se refiere el
articulo 78 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, se realizard atendiendo a sus circunstancias,
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conocimientos, edad e historial académico. La Administracién educativa colaborara con los centros en la

implantacion y desarrollo de programas especificos de inmersién linglistica para el alumnado cuya lengua
materna sea distinta del espafiol y presente graves carencias lingliisticas y pragmaticas en esta lengua. Este
alumnado recibira esa atencién especifica de forma simultanea a su escolarizacion en el grupo ordinario, con

el que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

2. El alumno que presentara un desfase en su nivel de competencia curricular en los aprendizajes
instrumentales basicos de al menos dos cursos -tomando como referente el nivel de competencia curricular
del curso que le corresponderia por edad y nivel de escolarizacidn en el sistema educativo espafiol- podra ser
escolarizado, con la autorizacion de la direccién del centro educativo, en uno o dos cursos inferiores al que
le corresponderia, ya sea en la misma etapa o en diferente etapa, siempre que dicha escolarizacién no le
impida completar las etapas obligatorias en los limites de edad establecidos con cardcter general en la

normativa vigente.

En el caso de superar dicho desfase -para lo que se adoptardn, por parte del centro educativo, las medidas

de refuerzo necesarias-, el alumno se incorporard al curso correspondiente a su edad.
GENERALIDADES

Las medidas de atencién a la diversidad tenderdn a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la Educacidon Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad, equidad
de igualdad de oportunidades, normalizacion, integracion e inclusidn escolar, igualdad entre mujeres y
hombres, no discriminacién, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y cooperacién de la

comunidad educativa.

En nuestra programacioén incluimos, para cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar
respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses del

alumnado.

Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo, el apoyo
en grupos ordinarios, la organizacién de la materia de manera flexible y/o la adaptacion de actividades,
metodologia o temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistematico de la atencion de
a la diversidad mediante la integracidon de programas de refuerzo y ampliacién, asi como de adaptacion

curricular, ademas de otras medidas conducentes a atender a las diferencias individuales. Concretamente:

e Adaptacion curricular: cada unidad cuenta con una propuesta que el profesor podra adaptar en

funcidn de los criterios que considere adecuados y de las hecesidadesidentificadas.
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e Actividades de refuerzo: el profesor dispone de una bateria de actividades de refuerzo que facilitara
a los alumnos en funcidn de los criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas.
En el caso del refuerzo, estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos con mayores

dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general delaula.

e Actividades de ampliacidn: el profesor dispone una bateria de actividades de ampliacidn que facilitara
a los alumnos en funcidn de los criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas.
En el caso de la ampliacidn, estas necesidades serdn tipicamente las de aquellos alumnos cuyas

capacidades, intereses o motivaciones sean mayores que las delgrupo.

e Actividades graduadas: mas alld de las actividades especificamente disenadas con el objetivo de
reforzar o ampliar, todas las actividades del libro del alumno estdn graduadas en dos niveles de
dificultad. De esta manera, el profesor podra modular la asignacién de actividades en funcién de las

caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.

e Ayudas didacticas: el libro del alumno escogido (proyecto INICIA de la editorial Oxford) cuenta con
una serie de recursos que facilitan la inclusidn de todos los alumnos: el resumen final de ideas claras
por epigrafe, las cuestiones intercaladas en el desarrollo del texto expositivo para hacerlo mas

dindmico y cercano, y para facilitar la reflexién y el descubrimiento, etc.

e Proyectos guiados: este material, que forma parte del material didactico que reciben todos los
alumnos, permite al profesor plantear retos de diferente alcance, puesto que cada proyecto
incluye propuestas alternativas, mas abiertas, que cada alumno abordara o no segun criterios

individualizados.

e Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica tiene
como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa introducir en el
aula una dindmica en la cual el alumno se sienta cémodo, comprometido con su proceso de
aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje por tareas y proyectos,
activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracién de las TIC, desempefian un papel

clave a la hora de lograresto.

e Plan de Refuerzo primer trimestre protocolo COVID

PLAN DE REFUERZO para el curso 22_23, se propone de inicio el orden de unidades didacticas
establecidas en el curriculo, pero queda abierta la posibilidad para cada profesor/a de un cambio en

el orden habitual de imparticiéon de bloques de contenidos y unidades didacticas, que permita
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reforzar en el primer trimestre, los bloques de contenidos y unidades impartidos com consecuencia

del desfase causado por la ensefianza no presencial del curso 19 20, y en el curso 20_21, esto se
puede hacer sin perjuicio para el alumnado dada la continuidad de los bloques de contenidos

referidos en los diferentes cursos de la etapa ESO y Bachillerato, recogidos en el Decreto 98/2016.

Como excepcidn a esta situacion esta el curso de 22 ESO, que al ser de iniciacidon en la materia de
Tecnologia no arrastra déficit del afio anterior, en este caso se mantendrd el orden de unidades y se
estard pendiente de las necesidades, propias del alumnado de refuerzo y necesidades educativas

especiales.

Pero se ha detectado en el alumnado un déficit y carencia desde el curso 19_20 al 21_22, que es

necesario continuar subsanando en el curso 22_23.
Reforzando con la unidad 0, impartida a todos los niveles, de Competencia Digital.

En la misma situacion esta 42 ESO de Tecnologia de la Informacién y Comunicacion, siendo en primer
curso de imparticién de esta optativa, luego se mantendra el orden de unidades, reforzando con la

unidad 0, impartida a todos los niveles, de Competencia Digital.

En el plan de refuerzo, también se contempla que, en el caso de que, a pesar de esta medida, el
alumno/a no supere los estandares evaluables y no alcancen las competencias basicas, se les
facilitaran a través de las plataformas, fichas de refuerzo entregables y se hara seguimiento,

realizando una prueba de recuperacion posteriormente, durante el segundo trimestre.

6. EVALUACION. MARCO LEGAL.

Articulo 18. Evaluacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje

1. Con cardcter general, la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado que se llevara a cabo en cada
uno de los cursos de la etapa sera continua, a través de la observacién y el seguimiento sistematicos, para
valorar, desde su particular situacién inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades, aptitudes, ritmos y
estilos de aprendizaje, su evolucion y adoptar en cualquier momento del curso las medidas de refuerzo
pertinentes; tendra un caracter formativo, regulador y orientador del proceso educativo al proporcionar
informacidn al profesorado, al alumnado y a las familias, y serd un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. Tanto en Educacion Secundaria Obligatoria como en Bachillerato, el profesorado realizara de manera

diferenciada la evaluacion de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares
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de aprendizaje evaluables de cada una de ellas. No obstante, esta evaluacion diferenciada, en la etapa de

Educacidon Secundaria Obligatoria la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera ser
integradora, tomando en cuenta, desde todas y cada una de las asignaturas, la consecucidn de los objetivos

establecidos para la etapa y el correspondiente desarrollo de lascompetencias.

3. Los referentes para comprobar el grado de adquisicion y desarrollo de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las materias de los bloques de asignaturas
troncales, especificas y de libre configuracion autonémica seran los criterios de evaluacion y, en su caso, los
estdndares de aprendizaje evaluables establecidos en el curriculo de la etapa.

Los criterios de evaluacién deben concretarse en las programaciones didacticas, las cuales especificaran,
ademas, los estandares minimos de aprendizaje, los procedimientos e instrumentos de evaluacién y los

criterios de calificacién que aplicara el profesorado en su practica docente.

4. Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de las evaluaciones,
incluida la evaluacidn final de etapa, se adapten al alumnado con necesidades educativas especiales. Estas

adaptaciones en ningln caso se tendrdn en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

5. El profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia
practica docente, para lo que establecera los correspondientes indicadores de logro en las programaciones
didacticas. En este sentido, el director del centro educativo, en el ejercicio de la competencia que le atribuye
el articulo 132.h) de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, impulsara la evaluacion de la practica docente de
los profesores, departamentos de coordinacién didactica y equipos docentes cuyos indicadores se aparten

significativamente de la media.

Por lo que se refiere a la valoracion de los aprendizajes del alumnado, los procedimientos e instrumentos de
evaluacién empleados deben ser variados y adecuarse tanto a las caracteristicas de los alumnos como a la

naturaleza de las materias.

6. A fin de facilitar las tareas de seguimiento y evaluacion tanto de los aprendizajes del alumnado como de
los procesos de ensefanza y su propia practica docente, el profesorado que imparte docencia, en un mismo
grupo de alumnos se reunira peridodicamente en sesiones de evaluacién, al menos una vez al trimestre, de
acuerdo con lo que se establezca en el proyecto educativo y en la Programacién General Anual del centro

docente.

7. El equipo docente, constituido por el conjunto de profesores que atiende a cada grupo de alumnos,

coordinado por el tutor —que actuara, a la vez, como presidente y secretario del érgano— y asesorado, en
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su caso, por el orientador del centro docente, actuara de manera colegiada a lo largo del proceso de

evaluaciéon y —en aquello que proceda, seguin la etapa educativa de que se trate—, en la adopcién de las

decisiones que resulten del mismo, segln lo que normativamente establezca la Administracion educativa.

A este respecto, en la etapa de Bachillerato, aunque la evaluacién no revista prescriptivamente un caracter
integrador, el equipo docente valorara la evolucion del alumno en el conjunto de las materias y su madurez

académica en relacién con los objetivos del Bachillerato.

Asimismo, el profesor de cada materia del Bachillerato decidira en la evaluacidn final de curso ordinaria vy, si
es el caso, en la extraordinaria, si el alumno ha logrado los objetivos y alcanzado el adecuado grado de
adquisicion y desarrollo de las competencias correspondientes.

8. Tras la celebracion de cada sesién de evaluacion o cuando se den las circunstancias que lo aconsejen,

el profesor tutor informara por escrito, por los cauces que el centro tenga establecidos, a cada alumno

y a su familia o representantes legales, si el alumno fuera menor de edad, sobre el resultado del proceso

de aprendizaje.

9. Con el fin de facilitar al alumnado la recuperacién de las materias con evaluacidn negativa, la
Consejeria competente en materia de educacién regulara las condiciones y establecera el procedimiento

para que los centros organicen las oportunas pruebas extraordinarias y programas individualizados.

10. Cuando las materias pendientes sean las materias de continuidad relacionadas en el anexo VIl del
presente decreto, se atenderd a lo dispuesto en el articulo 33 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre. En todo caso, la Consejeria competente en materia de educacidon podrd establecer los

procedimientos oportunos para la superacién de esas materias.
Articulo 19. Garantias de una evaluacién objetiva

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado a una evaluacion
objetiva y a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, los
centros docentes, al inicio de cada curso escolar, daran a conocer al alumnado y a sus familias o
representantes legales la informacién esencial sobre los estandares minimos de aprendizaje, los criterios de
evaluacidn, los estandares de aprendizaje evaluables, los procedimientos e instrumentos de evaluacidon y
recuperacion, los criterios de calificacion necesarios para obtener una evaluacién positiva en las distintas
materias que integran el curriculo, asi como los criterios de promocién y titulacién que establezca el proyecto
educativo, respetando siempre la normativa basica sobre evaluacién. Ademas de otros medios de difusion

que se consideren oportunos, esta informacion se hara publica al comienzo de cada curso escolar en la pagina

34



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
web del centro o, en su defecto, en el tablon de anuncios.

Principios generales

La normativa vigente sefiala que la evaluacién de los procesos de aprendizaje del alumnado de

Educacidn Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora:

Continua, para garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles,
estableciendo refuerzos en cualquier momento del curso cuando el progreso de un alumno

o alumna no sea el adecuado.

Formativa, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante un periodo o curso de manera
gue el profesorado pueda adecuar las estrategias de ensefianza y las actividades didacticas con el fin

de mejorar el aprendizaje de cadaalumno.

Integradora, para la consecuciéon de los objetivos y competencias correspondientes, teniendo en
cuenta, todas las asignaturas, sin impedir la realizacidon de la evaluacién manera diferenciada: la
evaluacién de cada asignatura se realiza teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y los

estdndares de aprendizaje evaluables de cada una deellas.

Ademads, la LOMCE manifiesta que se realizardn evaluaciones externas de fin de etapa con caracter

formativo y de diagndstico, siendo estas homologables a las que se realizan en el dmbito internacional (en

especial a las de la OCDE) y centradas en el nivel de adquisicion de las competencias.

Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada

ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizaciéon adecuada de actividades y la resolucion

eficaz de problemas complejos.

Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo fundamentales para la

evaluacidn. Se trata de los siguientes:

Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como

en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten definir los
resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber

hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el
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rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir a facilitar la construccién de pruebas

estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los objetivos
de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia seran los criterios de evaluacidn y estandares

de aprendizaje evaluables.

Temporalizacidn
A lo largo de cada curso escolar se realizardn, al menos, tres sesiones de evaluacidn de los aprendizajes del

alumnado, una por trimestre, sin contar la evaluacién inicial. La ultima sesidn se entendera como la de

evaluacion final ordinaria del curso.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, el
profesorado adoptara las oportunas medidas de refuerzo educativo y, en su caso, de adaptacién curricular
que considere oportunas para ayudarle a superar las dificultades mostradas. Estas medidas se adoptardn en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar

la adquisiciéon de los aprendizajes bdsicos para continuar el proceso educativo.

El alumnado podra realizar en el mes de septiembre una prueba extraordinaria de aquellas materias que

no haya superado en la evaluacién final ordinaria de junio.
Procedimientos e instrumentos

La evaluacién requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y competencias, que
tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos demostrar su dominio y

aplicacién, y cuya administracidn resulte viable.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a través de diferentes técnicas
aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los métodos de evaluacién que se muestran mas adecuados
son los que se basan en la valoracion de la informacién obtenida de las respuestas del alumnado ante

situaciones que requieren la aplicacién de conocimientos.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacién directa del desempeiio del alumno,
como ocurre en la evaluacién de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia la lectura, la resolucién
de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en general, el grado en que un alumno
ha desarrollado las competencias podria ser determinado mediante procedimientos como la resolucién de
problemas, la realizacion de trabajos y actividades practicas, las simulaciones o mediante la elaboracién de

pequefas practicas caseras.
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Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamente, que

constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que vienen

realizdndose sobre el rendimiento del alumnado.

Para llevar a cabo esta evaluacidon se emplean pruebas en las que se combinan diferentes formatos de

items:

Preguntas de respuesta cerrada, bajo el formato de eleccién multiple, en las que solo una

opcidn es correcta y las restantes se consideran erréneas.

Preguntas de respuesta semiconstruida, que incluyen varias preguntas de respuesta cerrada
dicotémicas o solicitan al alumnado que complete frases o que relacione diferentes términos o

elementos.

Preguntas de respuesta construida que exigen el desarrollo de procedimientos y la obtencién de
resultados. Este tipo de cuestiones contempla la necesidad de alcanzar un resultado Unico, aunque
podria expresarse de distintas formas y describirse diferentes caminos para llegar al mismo. Tanto el
procedimiento como el resultado han de ser valorados, para lo que hay que establecer diferentes

niveles de ejecucidn en la respuesta en funcién del grado de desarrollo competencial evidenciado.

Preguntas de respuesta abierta que admiten respuestas diversas, las cuales, aun siendo

correctas, pueden diferir de unos alumnos a otros.

HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Pruebas de diagndstico inicial de curso: una prueba de nivel, a realizar dentro de la primera
guincena del curso, que permita el diagndstico de necesidades de atencidn individual. De

especial relevancia, que en el curso 20_21, debido a la situaciéon sanitaria COVID_19.

Pruebas de evaluacion por unidad, a criterio del profesor, o agrupando varias unidades si lo considera

oportuno, en funcién del rendimiento del grupo-clase.

Actividades.

Trabajos, presentaciones.

Proyectos tecnoldgicos, que seran pequenas propuestas caseras a criterio del profesor, segun las
caracteristicas del grupo, de las cuales los alumnus realizaran un pequefio video y presentaciéon
(memoria), que subiran a las plataformas.

Actividades de simulacion virtual.
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Actividades para trabajar videos y pdginas web.

Pruebas por competencias.

IES EL POMAR

Aplicacion de la evaluacion. Caracteristicas, disefio e instrumentos de la evaluacion

inicial

Segln el momento del curso en que nos encontremos o el objetivo que persigamos, las herramientas de

evaluacion se aplican de la manera siguiente:

APLICACION

HERRAMIENTA

OBSERVACIONES

Evaluacion inicial o de

diagnéstico

® Prueba inicial de curso

o Actividades/preguntas al inicio de cada
unidad en el Libro del alumno, para la
exploracién de conocimientos previos

Evaluacién de
estandares de
aprendizaje

® Pruebas de evaluacidn por unidad.

® Actividades.

® Trabajos.

® Actividades de investigacion en paginas web.
® Proyectos guiados( practices caseras, video)
® Prueba de competencias por unidad. (a
criterio del profesor, dada la continuidad de
muchos bloques de contenidos)

Las actividades estan
asociadas a los
estdndares de
aprendizaje.

Evaluacién del
trabajo cooperativo

® Proyectos guiados.

Autoevaluacion

® Actividades digitalizadas, lo que permite la
autocorreccion automatica de las actividades
de respuesta cerrada, en aquellas unidades
que sea posible.

EVALUACION INICIAL

En los primeros dias del curso se hara una prueba inicial para todos los alumnos a fin de evaluar su nivel. Esta prueba

estara disefiada a partir de los contenidos trabajados en los cursos anteriores y Unicamente servira para que el profesor

conozca el punto de partida de cada alumno y el nivel general del grupo. Esta prueba no tiene porqué ser una prueba

escrita como si fuese un examen mas, podran ser, cuestiones a resolver de forma individual o colectiva, por escrito o

en la pizarra, uno o varios dias, etc... La informacion recogida por esta prueba se completara con las impresiones

experimentadas en las primeras semanas de clase. De esta forma se podrd adaptar los nuevos conocimientos a los

conocimientos previos de los alumnos. Esta prueba no influye en la nota de la primera evaluacidon. Independientemente

de esta prueba inicial, al inicio de cada tema, el profesor debera realizar una pequefa evaluacidn inicial para asegurarse

de que se empieza desde el nivel correspondiente al grupo.
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PRUEBA INICIAL, dicha prueba y la evaluacion inicial de los diferentes grupos, tendrdn una especial relevancia
este curso, debido a la no presencialidad de tercer trimestre del curso 19 20y a la no presencialidad al inicio
del sequndo trimestre del curso 20 _21. Serd la oportunidad de detectar las carencias del alumnado, siendo
imprescindible para el funcionamiento del Plan de refuerzo disefiado para este curso, si se considra necesario
el profesor de cada grupo podra alterar el orden de las unidades diddcticas propuesto en esta programacion,

para atender a las necesidades del alumnado, tal y como se ha hecho referencia en la presente programacion.

Las rubricas

Las rubricas por unidad ponen en relacidn los estdndares de aprendizaje con las herramientas
utilizadas para evaluarlos, y despliegan un abanico de niveles de desempefio para la valoracion por
parte del profesor. Se convierten asi en un instrumento eficaz para llevar a cabo un proceso rico y
transparente, en el que evaluador y evaluados tengan unos referentes claros a la hora de saber lo que
se espera de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Tal y como recoge la legislacién vigente, se
plantean en la siguiente programacién modelos, susceptibles de sufrir variacién a criterio del profesor,
dadas las caracteristicas del grupo de alumnos, ritmos de aprendizajes, materiales y recursos
empleados y dificultad de las actividades planteadas.

Todas las actividades o trabajos, que sean evaluados con rubricas, seran conocidos con anterioridad por

el alumnado, facilitandole la rubrica correspondiente, a través de las plataformas.

SEGUIMENTO, RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES

El alumno que tiene la materia de Tecnologia pendiente, de cursos anteriores, puede aprobar la materia
pendiente, a raiz de la normativa vigente, tras proceder a una prueba en mayo (convocatoria ordinaria), y en

caso de no ser aprobado, otro en septiembre (convocatoria extraordinaria).

En diciembre, se facilitard, a los alumnos, un cuadernillo para trabajar la materia pendiente, los cuales es
obligatorio entregar. Estaran estructurados segun los estdndares evaluables minimos de la materia en cada

nivel, y de los contenidos trabajados en ellos versardn las pruebas escritas de recuperacion.

A este plan de seguimiento, hay que afadir el seguimiento citado en el PLAN DE REFUERZO, que se realizara
este curso debido a la situacion sanitaria, en el primer trimestre, para reforzar los contenidos que sufran
desfase, debido a la no presencialidad, en el curso 19 20 en el tercer trimestre y el inicio del segundo
trimestre del 20_21, para que todos los alumnos alcancen los estandares evaluables, establecidos en la

presente programacion.
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Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion

Desarrollaremos la evaluacién de la ensefianza y sus componentes conforme a estrategias que nos permitan
obtener informacion significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones que favorezcan la

mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacidn, seleccionaremos procedimientos, técnicas e

instrumentos, de acuerdo, a los siguientes requisitos:

e Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a través de distintos
instrumentos.
e Concrecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se
obtengan con su aplicacién.
o Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables, en distintos contextos ysituaciones.
e Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara la estrategia evaluadora del
equipo docente.
Emplearemos la triangulacidn para obtener informacién del proceso de ensefianza, mediante diversidad de
fuentes (distintas personas, documentos y materiales), de métodos (pluralidad de instrumentos y técnicas),
de evaluadores (atribuir a diferentes personas el proceso de recogida de informacién, para reducir la
subjetividad), de tiempos (variedad de momentos), y de espacios. Emplearemos para ello las siguientes

técnicas:

- Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (andlisis de contenido de
la programacion didactica).

- Entrevista: nos permitird obtener informacion sobre la opinidn, actitudes, problemas, motivaciones
etc. de los alumnos y de sus familias. Su  empleo adecuado exige sistematizacion:

Definicidn de sus objetivos, la delimitacidn de la informacidén que se piensa obtener y el registro de los

datos esenciales que se han obtenido.

- Cuestionarios: complementan la informacién obtenida a través de la observacion sistematica y
entrevistas periddicas. Resulta de utilidad la evaluaciéon que realizan los alumnos sobre algunos

elementos de la programacién: qué iniciativas metodoldgicas han sido mas de su agrado, con qué
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formula de evaluacién se sienten mas comodos, etc.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacion necesitan instrumentos especificos que garanticen la
sistematicidad y rigor necesarios en el proceso de evaluacion. Hacen posible el registro de los datos de la
evaluacién continua y sistematica y se convierten, asi, en el instrumento preciso y agil que garantiza la
viabilidad de los principios de la evaluacion a los que hemos aludido. Emplearemos los siguientes:

- Listas de control: en ellas aparecera si se han alcanzado o no cada uno de los aspectos evaluados. Son
muy adecuadas para valorar los procesos de ensefianza, en particular en la evaluacion de aspectos de
planificacion, materiales...

- Escalas de estimacion: las mas utilizadas son las tablas de doble entrada que recogen los aspectos a
evaluar y una escala para valorar el logro de cada uno de ellos. Esta escala puede reflejar referentes
cualitativos (siempre, frecuentemente, a veces, nunca), o constituir una escala numérica; etc. Son de
gran utilidad para reflejar las competencias profesionales del profesorado plasmadas en indicadores
para cada tipo de competencia.

Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion y modificacion, en su caso, de la
programacion didactica en relacidon con los procesos de mejora.

En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra prdactica docente tendremos en cuenta la
estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio documento de programacion, (adecuacion de sus
elementos al contexto, identificacién de todos los elementos,...), como los relacionados con su aplicacién
(actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion de materiales, referentes de
calidad en recursos didacticos, etc.).

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracion de nuestro trabajo
apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:

e Identifica en la programacidon objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estdndares de
aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos a los que va dirigida la
programacion.

e Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento, de aprendizaje, como a
los que presentan un ritmo mas rapido.

e Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico) y en cuanto a
tipo de texto (continuo, discontinuo).

e Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave y la
transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

e Estimula tanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).
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Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias, de ensefianza-
aprendizaje, la educacion en valores.

Favorece, la participacion activa del alumno, para estimular la implicacidn en la construccion de sus
propios aprendizajes.

Enfrenta al alumno a la resolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de
forma conjunta los conocimientos adquiridos.

Establece cauces de cooperacién efectiva con las familias para el desarrollo de la educacion en valores
y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer
la iniciativa y autonomia personal.

Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccion de los contenidos
(identificacion de conocimientos previos, presentacién, desarrollo, profundizacién, sintesis).

Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.

Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en cuenta que los
contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de planificacién, sino un elemento mas del proceso.

Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor
y su protagonismo.

(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado).

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del seguimiento de los

siguientes indicadores:

a)

b)

g

Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos
basicos.

Adecuacion de la secuencia y distribucién temporal de las unidades diddcticas y, en ellas, de

los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales y de su integracion con los contenidos de la materia.

Evaluacion del tratamiento de los temastransversales.

Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas.

Valoracidn de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes delalumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.
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h) Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del

proceso de ensefianza.

i) ldoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

j) Adecuacidn de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

k) Deteccion de los aspectos mejorables e indicacidn de los ajustes que se realizaran en

consecuencia
(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado).

IES EL POMAR

Un ejemplo de la documentacion manejada en el Departamento de Tecnologia para la evaluacién del proceso
de ensefianza, (siendo flexible y mejorable por consenso de las profesoras del Departamento y adaptado a

cada grupo y nivel), seria:
ANEXO. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

PROFESOR......cccccvrrrrrrirennns GRUPO.......... MATERIA......ccccovnvene. DEPARTAMENTO.....cvviiiiiiiieennen
1. Adecuacion de los contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje 2 |3
a las caracteristicas y necesidades de los alumnos. INDICADORES
1.1 Incidencia de la evaluacion inicial en los contenidos programados
1.2 Adecuacidn de los contenidos con el curriculo
1.3 Adecuacidn de los criterios de evaluacién y de calificacién
1.4 Grado de cumplimiento de los criterios de evaluacidn fijados en la programacién
1.5 Necesidad de establecer modificaciones o reajustes en los criterios de evaluacién y
estandares
Observaciones
Propuestas de mejora
2. Nivel de aprendizaje alcanzado por los alumnos. 2 |3

INDICADORES
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2.1 Grado de consecucion de los estandares evaluables

2.2 La programacion contempla el grado de contribucién a la adquisicion de
competencias clave

2.3 Las actividades programadas contemplan el grado de contribucion a la adquisicidn
de competencias clave

2.4 Los alumnos han alcanzado los estandares evaluables minimos

2.5 El plan de refuerzo es efectivo para que los alumnos alcancen los estdndares
evaluables en el primer trimestre del curso, pendientes de adquisicién del curso anterior.

Observaciones

Propuestas de mejora

3.Las medidas de atencion individualizada de los alumnos, consideran las medidas de
apoyo y refuerzo utilizadas

INDICADORES

3.1 Progreso de alumnos con medidas de apoyo en el curso

3. 2 Progreso de alumnos con adaptaciones curriculares

3 .3 Progreso de alumnos con medidas de profundizacidn

3.4 Progreso de alumnos con programas de refuerzo

3.5 Plan de refuerzo establecido por Covid_19

Observaciones

Propuestas de mejora

4. Desarrollo de la programacion, las estrategias del proceso de enseianza-
aprendizaje, procedimientos e instrumentos de evaluacion del alumno, organizacidn
de la clase y utilizacidn de los recursos del centro. INDICADORES

4.1 Desarrollo de la programacion didactica segun las previsiones

4.2 Adecuacion de las estrategias del proceso de ensefianza-aprendizaje aplicadas al
grupo

4.3 Organizacion de la clase en funcién del grupo/clase
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4.4 Relacion entre contenidos, criterios de evaluacion, estandares evaluables vy

competencias clave aplicados

4.5 Las actividades programadas contemplan diferentes niveles de dificultad

4.5.1 Las actividades programadas se adaptan a la situacién en caso de confinamiento,
escenario Ill, COVID-19.

4.6 Los recursos del centro han sido adecuados

4.7 Resultados de los materiales y recursos didacticos utilizados

4.8 Validez y eficacia de la evaluacion inicial

Observaciones

Propuestas de mejora

5.Metodologia y materiales curriculares apropiados

INDICADORES

5.1 Los materiales programados son adecuados

5.2 Los otros recursos del centro han sido adecuados a la metodologia

5.3 Utilizacion de las TIC

5.4 A partir de los resultados obtenidos: reajustes de la metodologia utilizada

5.5 Uso de plataformas, cuentas educarex y rayuela en periodo de confinamiento por
COVID-19. Educacion on line Escenario Il

5.6 Uso de las plataformas y efectividad de envio de tareas y trabajos. Escenario Il

Observaciones

Propuestas de mejora

6.Coordinacion de la actividad educativa con el resto del profesorado INDICADORES

6.1 Grado de coordinacién entre los profesores de grupo

6.2 Grado de coordinacién entre los profesores del Departamento

6.3 Grado de coordinacién con los profesores de otro nivel
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6.4 Grado de implicacién en la elaboracion de la programacioén didactica

6.5 Reunion con el equipo educativo del grupo

Observaciones

Propuestas de mejora

La evaluacion del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a facilitar la toma de

decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de

manera continua.

1. Con ello pretendemos una evaluaciéon que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del proceso
educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados seran recogidos en la Memoria Final de curso,
junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de cara a que cada curso escolar, la practica

docente aumente su nivel de calidad.

7. Evaluacidn escenario lll Protocolo COVID
En caso de volver a la educacién online por confinamiento, debido a COVID_19, o situacion

extraordinaria similar, la presente programacién contenpla, que los criterios de evaluacién, asi cémo los
estdndares evaluables, seran los asociados a los contenidos imprescindibles, establecidos para la materia.
Dichos contenidos imprescindibles, se encuentran especificados para cada curso y debidamente distribuidos
en las tablas de cada unidad didactica impartida en los diferentes cursos; estando relacionados, en ellas, con
los estandares evaluables, los instrumentos de evaluacion y las competencias clave.

Ademas de los instrumentos de evaluacidn indicados en la propuesta de unidades didacticas recogidas
en tablas en la presente programacién, se deja flexibilidad al profesorado del Departamento, para que a su
criterio pueda utilizar, todas las herramientas de evaluacién, e instrumentos citados en el apartado
correspondiente de esta programacién, pudiendo adaptarlas e utilizar sélo las que estime adecuadas, segun el
rendimiento de cada grupo-clase.

ESTANDARES EVALUABLES, se dividiran en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la calificacién
final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el resto no incluidos en esta
lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, serdn los no basicos.

En cada prueba escrita, se indicara la puntuacién que corresponde a cada pregunta y se indicara al alumnado
con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sdlo se evaluasen los estandares basicos, estos
tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.

Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% basicos y 50% no basicos. En cada prueba individual

donde haya estandares basicos y no basicos, se extrapolard este porcentaje al nimero de preguntas que
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contengan estandares basicos y no basicos, para evitar que una sélo pregunta de un estandar no basico

suponga el 50% de la calificacion.
e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

v Prueba escrita 15% (se intentard si lo permite la situacién realizarla presencial, sino con objeto de velar
por la objetividad de la prueba, si se decide realizar online, se fijarad tiempo de realizacién y entrega y
serd con conexion directa a meet con el profesor en horario de clase).

v De no poder realizarse dicha prueba, por problemas de conectividad de todos los alumnos, se deja a
criterio del profesor la distribucién de ese 50% de calificacidn entre trabajos, presentaciones, videos
etc, que se considere permitan evaluar la adquisicion de competencias y estandares, que se pretendian
en dicha prueba.

v’ Fichas y ejercicios a través de las plataformas 10%

v' Trabajos 25%

v’ Practicas de elaboracién casera 50% (en caso de no realizarse, su ponderacion se reparte por igual entre
fichas y ejercicios y trabajos).

e |IMPORTANTE: Respecto al redondeo de la calificacién, en cualquiera de las tres evaluaciones y en la
nota final del curso, queda a criterio completamente de cada profesor, si es a la baja o al alza, en

funcién del trabajo, rendimiento, interés, actitud etc, del alumno en la materia.

La calificacidn de la prueba escrita no puede ser inferior a 3,5. Para aplicar la ponderacidn anteriormente citada.
Se podrd tener en consideraciéon un anota inferior, si habiendo varias pruebas escritas en el trimestre, la
progresidn del alumno es en mejoria al avanzar el trimestre.

Todo ello serd comunicado con antelacidn a su realizacién por el profesorado del Departamento, al alumnado
a través de las plataformas.

Se considera obligatoria, la participacién del alumnado en las clases online, realizadas por el profesorado a
través de meet, asi como la entrega de todos los trabajos y tareas asignados a través de las plataformas, en
tiempo y fecha, de no ser asi ird penalizando la calificacion del alumno/a. acorde a la importancia estimada del
profesorado de las actividades o pruebas no entregadas; pudiendo suponer hasta la no superacién de la
materia, si no se tiene al final, suficiente informacion recogida a través de los trabajos y pruebas del alumno/a,
dado que el curso anterior hubo parte del alumnado, que desaparecié, de toda actividad, durante el
confinamiento, apareciendo la Ultima semana. Para evitar esto, de detectar que ocurre, se informara al tutor y
familias y si la situacion persiste, se considera abando y pasara al plan de refuerzo para recuperacién de la

materia en septiembre.
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8. TECNOLOGIA. ETAPA ESO

TECNOLOGIA.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de actuacién.

La Tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa profundamente en
cualquier tipo de actividad humana. La Tecnologia interactlda en nuestra vida continuamente, en campos tan
diversos como la salud, el trabajo, la comunicacién, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de
cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado.
La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de
cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos Necesita una
educacién tecnolégica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y
los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o
entornos que dan solucidn a problemas o necesidades. No es posible entender el desarrollo tecnoldgico, sin
los conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas
necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos,
estdn relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente.
La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber cémo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir
“por qué se puede hacer” y “cémo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la Tecnologia es
el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comdn basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias (ciencias, tecnologia,
ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los alumnos y a su
capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. En este contexto, se hace
necesaria la formacion de alumnos competentes en la toma de decisiones relacionadas con procesos

tecnoldgicos, con sentido critico y con capacidad de resolver problemas, adquiriendo comportamientos con
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criterios medioambientales y econdmicos. Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer

procesos y objetos tecnoldgicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la
calidad de vida.

Esta materia, lleva implicitos contenidos que introducen al alumno en el mundo tecnoldgico, favoreciendo la
adquisicion de conocimientos para la compresidon de numerosos sistemas técnicos y maquinas. Respecto a la
Tecnologia del primer ciclo, se produce un estudio mas profundo y concreto de los sistemas tecnoldgicos que
estdn impactando profundamente en nuestra sociedad. Destacar el caracter practico de la materia, con la
realizacion de proyectos y practicas donde se aplica lo aprendido por el alumno utilizando el aula-taller y
equipos informaticos. Este es uno de los aspectos que dan mas valor a la asignatura y que el profesor debe

explotar utilizando las multiples posibilidades que ofrece.

OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
gue les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar
la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos vy la igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
la discriminacidn de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o
social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacidn de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidon de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento

y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la

iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de laliteratura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los demds, asi como
el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresién y representacion.

ORGANIZACION GENERAL DE LA ETAPA

1. La etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria comprende dos ciclos: el primero, de tres cursos
escolares, y el segundo, de uno. Estos cuatro cursos se seguiran, ordinariamente, entre los doce y los
dieciséis afos, de edad.

2. El segundo ciclo o cuarto curso de la Educacién Secundaria Obligatoria tendra un cardacter
fundamentalmente propedéutico.

3. La etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria se organiza en materias cuya finalidad es que el
alumnado alcance los objetivos educativos y desarrolle las competencias clave. El tratamiento de los
contenidos tendra un caracter global eintegrador.

4. Conforme a lo establecido en el articulo 3 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, en
Educaciéon Secundaria Obligatoria las asignaturas se agruparan en tres bloques: a) troncales

(generales y de opcidn); b) especificas y c) de libre configuracién autondmica.

METODOLOGIA
La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucién de problemas tecnolégicos donde
los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan problemas tecnoldgicos siguiendo las

diferentes fases que lo forman. La realizacién de précticas es otro recurso que se adapta perfectamente a los
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blogues de contenidos. Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y

practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la
practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnolégicos. En el curso
21 22 debido a la situacion sanitaria, se retoman con cautela las actividades de taller, manteniendo las

correspondientes medidas de sequridad y sanitarias, debido a covid_19.

EL curso 22_23 la prdctica docente se inicia en escenario de normalidad.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se deberd usar para verificar el
funcionamiento de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos. Consecuentemente, el uso de
equipos informaticos es muy importante ya que, aparte de los programas de simulacion, hay contenidos
donde estos equipos son de uso obligatorio.

El uso de las plataforma educativas classroom, escholarium, asi como rayuela y correo educarex, etc,serdn
parte primordial de la metodologia empleada par impartir la materia de Tecnologia este curso, fomentando
asi eluso delas TICs en el aula y fuera de ella, adaptando la imparticidon de la materia, a la realidad de nuestra
sociedad y avanzando al mismo ritmo que ella; para transversalmente, ayudar a nuestros alumnos, a la

adquisicion de detrezas que les permitan formar parte activa de nuestra sociedad.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia contribuye a la adquisicidn de la competencia lingliistica a través de la adquisicidon de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprensidn de los diferentes bloques de contenidos y
en la realizacion y exposicidn de trabajos relacionados con estos.

El uso instrumental de las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en ciencia y
tecnologia, en la medida en que ayuda, al estudio de diversos contenidos, asi como la resolucidon de
problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad.
El caracter multidisciplinar de la Tecnologia contribuye a la adquisicidn de competencias en ciencia y
tecnologia ya que busca el conocimiento y comprensién de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.

La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacion y de la comunicacién” asegura su
contribucion a la competencia digital ya que el alumno conocerad las diversas plataformas de intercambio de
informacién que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno.

Tecnologia ayuda a la contribucién de la competencia de aprender a aprender cuando el alumno evallua de
forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestién dada, planifica el trabajo y evalua los resultados,
realizando un tratamiento de la informacién recibida y encontrada de forma adecuada.

Contribuye a la competencia social y civica ya que el alumno trabaja de forma colaborativa y desarrolla
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valores de tolerancia, respeto y compromiso, expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a

problemas planteados.

Asi mismo, esta materia contribuye al Sentido de Iniciativa y espiritu emprendedor al fomentar la creatividad,
la innovacion, la asuncién de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la
resolucién de problemas generando nuevas propuestas, transformando ideas en acciones y productos
trabajando de forma individual o en equipo.

Por ultimo, el disefo de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de
expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la conciencia y la importancia de los
factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

Se realizard mediante rabricas disefiadas por el profesor la correspondiente evaluacién por competencias en
cada evaluacion, segln las que se hayan trabajado en ese trimestre y seran valoradas de 3 a 0, siendo

3(satisfactoriamente conseguido), 2 (bastante conseguido), 1(en proceso) y 0 ( no conseguido).

PROGRAMACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES. Tecnologia 22 ESO

ACTIVIDADES PREVIAS DE ORGANIZACION DEL CENTRO

Reuniones previas al inicio de las actividades lectivas con los padres, el departamento de orientacidn, los
tutores y los alumnos, con el fin de organizar aspectos previos al inicio de las actividades lectivas (entradas,
salidas, horarios...)

INFORMACION SOBRE LOS REQUISITOS HIGIENICO-SANITARIOS ESTABLECIDOS Y NORMAS DE
UTILIZACION DE LAS INSTALACIONES EDUCATIVAS.

Debido a la situacién actual, siguiendo las normas y recomendaciones de las autoridades educativas vy
sanitarias, antes de comenzar con el desarrollo de los contenidos del mddulo es necesario abordar con los
alumnos otras cuestiones, que aunque seran tratadas con el tutor del grupo, conviene repasar:

- Explicar el PLAN DE CONTINGENCIA IES EL POMAR. Aunque el plan serd explicado por los tutores

conviene volver a repasar las cuestiones mas relevantes del mismo, referidas al aula de Tecnologia
y nueva organizacion de la vida escolar.

- Informacién sobre las medidas y normas propuestas por las autoridades educativas y sanitarias para
la realizacidon de actividades educativas.

- Explicar a los alumnos que el imcumplimiento de las normas establecidas sera calificado como
conducta contraria a las normas de convivencia.

INTRODUCCION A LA MATERIA DE TECNOLOGIA:

- Contenidos.

- Metodologia (forma de trabajar, realizacion de casos practicos, actividades,...).

- Diferentes escenarios segun la evolucidon de la pandemia.

- Andlisis de las distintas modalidades de ensefianza (presencial, semipresencial y a distancia).
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- Evaluacion (minimos exigibles, instrumentos de evaluacién, criterios de evaluacion y calificacidn,

examenes, cumplimentacion de documentos,...)
- Materiales y recursos didacticos (libro de texto, apuntes, ordenador, documentos, aula a utilizar,...)

MEJORA DE LA COMPETENCIA DIGITAL. UNIDAD 0

- Dispositivos necesarios en el aula y en el domicilio del alumno para el caso de pasar a la ensefianza
semipresencial o a distancia.
- Rayuela: claves, acceso, mensajeria... Rayuela serd el medio de comunicacién entre el centro vy el

alumno.

- Cuentas Educarex (cuenta y contrasefia).

- Plataforma: Herramientas de Google (Classroom, Calendar, Meet, Drive...). Para el desarrollo de las
actividades lectivas, independientemente de que se desarrollen de forma presencial, semipresencial
o a distancia, se utilizaran las herramientas de Google. Una vez que todos los alumnos tengan
cuentas Educarex se procedera a la creacién de la clase en Classroom y se ensefiard a los alumnos,
el manejo, de la misma, y de las distintas herramientas disponibles (documentos, presentaciones,
hojas de cdlculo...).

PRIMER TRIMESTRE

Unidad 0: Competencia digital

Rayuela, cuenta educarex, drive, meet, classroom, eScholarium etc.

Bloque 1: Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
Unidad 1. El proceso tecnoldgico

Bloque 2: Expresidon y comunicacion grafica

Unidad 2. Expresidn grafica en tecnologia

SEGUNDO TRIMESTRE

Bloque 3: Materiales de uso técnico

Unidad 3. Madera y sus derivados

Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Unidad 4. Estructuras

TERCER TRIMESTRE
Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Unidad 5. Electricidad.

Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Unidad 6. Hardware y Software.
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Unidad 7. Fundamentos y seguridad de internet.

IES EL POMAR

La realizacion de los proyectos se realizara siguiendo la metodologia del método de proyecto y se adjuntarad la

correspondiente memoria elaborada por los alumnos.

Debido a las condiciones sanitarias y protocolo del plan de contingencia del centro se reanudan con autela

las actividades practicas en el taller, guardando las correspondientes medidas de seguridad e higiene

requeridas, las cuales estan en conocimiento de los alumnos y tendran la correspondiente sancién en caso

de no mantenerse.

De mejorar las condiciones se valorara la realizacion en el tercer trimestre del proyecto que desarrolla las

competencias de las unidades programadas:

e Construcidon de un puente con estructura de papel, u otra similar a decidir por el profesor.

2° ESO

Unidad 0: COMPETENCIA DIGITAL

® De dominio
publico

elaborary
comunicar proyectos
técnicos.

intercambio de informacidn.
Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo.

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos | Competencias
evaluacion evaluables de evaluacion clave
Licencias de uso: 2. Utilizar de forma 1.2. Instala y maneja Observacion CCL
e Autoria segura sistemas de programas y software basicos. directa. cmect
. . - . ch
R e For e et R
comercial - : . q P > . .y
3. Utilizar un equipo dispositivos electrénicos.
informatico para 2.1. Maneja espacios web,
elaborary plataformas y otros sistemas de
comunicar proyectos intercambio de informacién.
técnicos. Conoce las medidas de
aplicables a cada
situacion de riesgo.
2. Utilizar de forma 1.2. Instala y maneja Observacion CSIEE
Clasificacién de segura sistemas de programas y software basicos. directa. CCEC
software: intercambio de 1.3.'Utili'za adeclu§damente Actividades
e Libre informacion. egwpc?s'mformatlc,os' y
e Propietario dispositivos electrdnicos.
: . . 2.1. Maneja espacios web,
e Comercial 3. Utilizar un equipo ja esp .
) o plataformas y otros sistemas de
® Freeware informatico para
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Comunicacidén entre | 2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacion CMCCT
ordenadores. segura sistemas de equipos informaticos y directa. cD
intercambio de dispositivos electronicos. Actividades csc
Redes de informacion. CCEC
ordenadores. 2.1. Maneja espacios web,
3. Utilizar un equipo plataformas y otros sistemas de
Concepto de informatico para intercambio de informacién.
protocolo. elaborary Conoce las medidas de
comunicar proyectos Seguridad, aplicables a cada
Dominios: técnicos. situacion de riesgo.
e Busqueda de
dominios libres
® Registro
Botnet 2. Utilizar de forma Observacién cMCCT
Phishing segura sistemas de 1.3. Utiliza adecuadamente directa. cD
Troyano intercambio de equipos informaticos y Actividades CCEC
Gusanos informacion. dispositivos electrdnicos.
Malware
2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas
de intercambio de
informacion.
Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacién de riesgo.
El ordenador como 2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacién CCL
medio de segura sistemas de equipos informaticos y directa. cmccT
comunicacion. intercambio de dispositivos electronicos. Actividades cD
Internet. informacion. e
Navegacién web y 2.1. Maneja espacios web, E(S:IEEE
buscadores. plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacién.
Correo electronico, Conoce las medidas de
comunicacion Seguridad, aplicables a cada
intergrupal. situacion de riesgo.
Paginas web
Blogs
Wikis
Redes sociales
Trabajo en lanube [2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacion CCL CMCCT CD
segura sistemas de equipos informaticos y directa. CSC CCEC
intercambio de dispositivos electronicos. Actividades

informacion.

2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacién.
Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo.

55



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Unidad 1: EL PROCESO TECNOLOGICO

IES EL POM

AR

. Criterios de Estandares de Instrumentos Competencias
Contenidos . . .. s
evaluacion aprendizaje de evaluacion clave
evaluables
Fases basicas de un proyecto 1. Identificar las etapas 1.1. Analiza los objetos y | Actividades. CCL, CMCCT, CD,
técnico sencillo, con el fin de necesarias para la sistemas técnicos para Fichas. TIC. PE CSC, CSIEE, CCEC
llegar a la construccién de creacion de un producto | explicar su
una maqueta. tecnoldgico desde su funcionamiento,
e Necesidad origen hasta su distinguir sus elementos
o Idea comercializacion, y las funciones que
e Desarrollo describiendo cada una realizan.
e Construccion de ellas, investigando en
) y la sociedad y 2.1. Elabora la Actividades. CCL

* Verificacion Ev.alu~aaon proponiendo mejoras documentacion Fichas. TIC. PE CMCCT
del proces.(la de disefioy tanto desde el punto de necesaria para la CD
construccion. vista de su utilidad como | planificaciény CsC

de su posible impacto construccién del CSIEE

social. prototipo. CCEC
Realizacién de 2. Elaborar documentos 2.1. Elabora la | Actividades. CD
documentacion del proyecto. | técnicos, adecuados al documentacion Fichas. TIC. PE Csc
Idea: nivel de los procesos necesaria para la CSIEE
® Bocetos acometidos y al de su planificacion y
e Croquis madurez, iniciandose en | construccidn del
Desarrollo: el respetoala prototipo.
e Planos normalizacién.

® Presupuesto
e Plan de construccion

56



herramientas y técnicas
adecuadas.

Evaluacién del proceso
de disefo y
construccion.

Analisis y valoracién de
las condiciones de
trabajo y de las normas
de seguridad en el taller.
Toma de conciencia de
los peligros que
entrafian el uso de
herramientas, y
materiales técnicos.

criteriosmde economia,
seguridad y respeto al
medio ambiente

y valorando las
condiciones del entorno
de trabajo

tecnoldgicos.
2.1. Elaborala
documentacion
necesaria para la
planificacion y
construccién del
prototipo

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
El taller: organizacidn 2.Realizar las 1.1. Disefia un Actividades. CCL, CMCCT,
y funcionamiento. operaciones técnicas prototipo que da Fichas. TIC. PE CD, CSC, CSIEE
Manejo herramientas previstas en un plan soluciéon a un problema
manuales. Normas de de técnico, mediante el
seguridad. trabajo utilizando los proceso de resolucién
Distribucién de tareas recursos materiales y de problemas
y responsabilidades organizativos con tecnoldgicos.
dentro del grupo. criterios 2.1. Elaborala
Cooperacion, respeto de economia, documentacion
y trabajo en equipo. seguridad y necesaria para la

respeto al medio planificacion y

ambiente construccién del

y valorando las prototipo

condiciones del

entorno de

trabajo.
Realizacién de 2.Realizar las 2.1. Elabora la Actividades. cMccT
documentacion del operaciones técnicas documentacion Fichas. TIC: PE CD
proyecto previstas en un plan de necesaria para la Csc

trabajo utilizando los planificacion y CSIEE

recursos materiales y construccién del

organizativos con prototipo

criteriosmde economia,

seguridad y respeto al

medio ambiente

y valorando las

condiciones del entorno

de trabajo.
Construccién de la 2.Realizar las 1.1. Disefia un prototipo | Actividades. CCL
solucién adoptada, operaciones técnicas que da Fichas. TIC. PE CMCCT
utilizando materiales previstas en un plan de soluciéon a un problema Actividades. Csc
comerciales o trabajo utilizando los técnico, mediante el CCEC

. recursos materiales y proceso de resolucién CAA

reciclados, T

organizativos con de problemas CSIEE
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Normas de seguridad.
Anilisis y valoracién de las
condiciones de trabajo y

de las normas de seguridad
en el taller.

Toma de conciencia de los
peligros que entranan el uso
de herramientas, y
materiales técnicos.
Sefializacidn.

*PE: Prueba de evaluacion

Atencion a la diversidad

Enrelacion, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen actividades graduadas en dos niveles

de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacidon que permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de

aprendizaje de los alumnos.
REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentestipologias.
AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacién con diferentes
tipologias.
e ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacidén curricular para los siguientes contenidos:

¢Qué es la tecnologia? El proceso tecnolégico.
El proyecto escrito.

El aula taller.

Normas de seguridad y Salud.

ik N

Tecnologia, sociedad y medio ambiente.

Rubrica de estandares de aprendizaje

Estandares de Indicadores de . . No logrado
aprendizaje logro Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 0 Puntos
evaluables

1.1. Analiza los Comprende el

objetos y sistemas problemay

técnicos para utiliza las

explicar su estrategias

funcionamiento, adecuadas para

distinguir sus resolverlo

elementos vy las correctamente.

funciones que

realizan.
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1.1. Disefia un
prototipo que da
solucién a un
problema técnico,

Comprende el
problemay
utiliza las
estrategias

documentacion
necesaria para la
planificacién y
construccion del
prototipo.

mediante el adecuadas para
proceso de resolverlo
resolucion de correctamente.
problemas

tecnoldgicos.

2.1. Elabora la Comprende el

problemay
utiliza las
estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente.
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Unidad 2: EXPRESION GRAFICA EN TECNOLOGIA

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

dibujo delineado.
Herramientas de dibujo y
trazado, uso y empleo.
Regla, escuadra, cartabony
compas.

Lectura e interpretacion
de dibujos técnicos
sencillos.

informacion de
productos
tecnoldgicos

2. Explicar mediante
documentacion
técnica las distintas
fases de un producto
desde su disefio hasta
su comercializacion

productos tecnolégicos

1.2 Produce los
documentos necesarios
relacionados ccon un
prototipo  empleando
cuando sea necesario
software especifico de

apoyo.

Contenido Criterios_ t:le Estandares de aprendizaje Instrumenfc,)s Competencias
evaluacion evaluables de evaluacion clave
Instrumentos y 1. Interpretar 1.1 Interpreta croquis y Actividades. CMCCT
materiales basicos croquis y bocetos bocetoscomo elementos Fichas. TIC. L
de dibujo técnico. como elementos de de informacion de PE
Expresion y informacion de productos tecnolégicos Cb
comunicacion productos
grafica. Regla, tecnoldgicos 1.2 Produce los
escuadra, cartabony documentos necesarios
compfias. 2. Explicar mediante relacionados ccon un
Documentacion documentacion prototipo  empleando
técnica de un técnica las distintas cuando sea necesario
proyecto. fases de un producto | software especifico de
Presentacion de los desde su diseiio apoyo.
dibujos. hasta su 2.1 Describe las
Ficha técnica e comercializacion. caracteristicas  propias
instrucciones de usoy de los materiales de uso
montaje. técnico comparando sus
propiedades.
Técnicas bdasicas para la 1. Interpretar 1.1 Interpreta croquis y Actividades. CMCCT
representacion grafica: El croquis y bocetos bocetoscomo elementos Fichas. TIC. CcD
boceto, el croquis y el como elementosde | de informacién  de PE
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La escala. Acotacién de 1. Interpretar 1.1 Interpreta croquis y Actividades. CMCCT
figuras sencillas. croquis y bocetos bocetoscomo elementos Fichas. TIC.
como elementos de de informacion de PE
Normalizacion basica en informacion de productos tecnolégicos
dibujo técnico. productos
Tipos de lineas. tecnolégicos
Representacion de 1. Interpretar 1.1 Interpreta croquis y Actividades. CMCCT
objetos y sistemas croquis y bocetos bocetoscomo elementos Fichas. TIC.
técnicos en dos como elementos de de informacion de PE

dimensiones.
Introduccidén a la
Proyeccién diédrica:
vistas.

informacion de
productos
tecnoldgicos

2. Explicar mediante
documentacion técnica
las distintas fases de un
producto desde su
disefio hasta su
comercializacion.

productos tecnolégicos

1.2 Produce los
documentos necesarios
relacionados ccon un
prototipo  empleando
cuando sea necesario
software especifico de

apoyo.

Atencion a la diversidad

En relacidn, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos
niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacidn que permitirdn tener en cuenta los distintos
ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una version de los contenidos adaptados que
pueden servir como adaptacién curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes

tipologias. AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacién con diferentes
tipologias. ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacién curricular para los siguientes contenidos:

Herramienta de dibujo.

Trazado de lineas.

Trazado de circulos.

Medida de dngulos y segmentos
Dibujo de figuras basicas.
Dibujo de bocetos y croquis.
Escalas

O N U e WNPRE

Vistas de una pieza.
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productos
tecnoldgicos.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
Rubrica de estandares de aprendizaje
Est.anleares de Indicadores de Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No logrado 0
aprendizaje evaluables logro Puntos
1.1. Interpreta Resuelve
croquis y bocetos correctamente
como elementos de todas las
informacion de actividades.

1.2. Produce los
documentos
necesarios
relacionados con un
prototipo empleando
cuando sea necesario
software especifico
de apoyo.

Comprende el
problema y utiliza
las estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente

2.1. Describe las
caracteristicas
propias de los
materiales de uso
técnico comparando
sus propiedades.

Comprende el
problema y utiliza
las estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente

1.1. Identificay
representa
adecuadamente las
vistas principales de
un objeto.

Comprende el
problema y utiliza
las estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente

1.1. Interpreta
escalas de ampliacion
y reduccion vy las
emplea en sus

Comprende el
problema y utiliza
las estrategias
adecuadas para

dibujos resolverlo
correctamente. correctamente
1.1. Utiliza con Comprende el

correccion los
diferentes tipos de
lineas normalizados
del dibujo técnico.

problema y utiliza
las estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente
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1.1. Acota
correctamente piezas
en dos vy tres
dimensiones.

Comprende el
problema y utiliza
las estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente
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Unidad 3: LA MADERA Y SUS DERIVADOS

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

para un proyecto en
el

la construccion de
objetos tecnoldgicos

diferentes tipos de maderas
prefabricadas.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de Instrumentos Competencias
aprendizaje de evaluacion clave
Materiales de uso 1. Analizar las 1.1. Conoce el origeny la Actividades. CMCCT
técnico: clasificacidon propiedades composicién de las
general. Propiedades de los materiales sustancias
generales de los utilizados en la
materiales. Materiales | construccidon de
naturales y objetos tecnoldgicos
transformados, reconociendo su
estructura interna 'y
relacionandola con las
propiedades que
presentan vy las
modificaciones que se
pueden producir
La maderay 1. Analizar las propiedades que componen la Fichas. TIC. PE
productos de los materiales utilizados en | madera.
derivados: la construccién de
constitucion, objetos tecnoldgicos 1.2. Reconoce las partes Actividades. CMCCT CCEC
obtencion, reconociendo su que constituyen el tronco Fichas. TIC. PE
propiedades, estructura interna y y asocia sus
caracteristicas, relacionandola con las caracteristicas con las
tipos, propiedades que aplicaciones técnicas.
aplicaciones, presentany las
presentaciones modificaciones que se 1.3. Describe el Actividades. ccLemect
comerciales. pueden producir proceso de obtencion Fichas. TIC. PE
de la madera.
1.4. Conoce el impacto Actividades. CMCCT CCEC
medioambiental como Fichas. TIC. PE
consecuencia de su
explotacion.
Técnicas 2. Manipular y mecanizar 2.1. Distingue las Actividades. CMCCT
basicas e materiales convencionales caracteristicas que Fichas. TIC. PE
industriales asociando la identifican a las maderas
para la documentacidn técnica al duras y blandas.
construccion proce‘so de produccion de 2.2. Identifica diferentes Actividades. CMCCT
y un objeto, respetando sus especies que )
fabricacién caracteristicas y P 9 Fichas. TIC. PE
de objetos empleando técnicas y corresponden a cada
. uno de los grupos.
con estos herramientas adecuadas
materiales. con especial atencidn a las 2.3. Relaciona los tipos Actividades. CMCCT CCEC
Tipos de normas de seguridad y de madera con las Fichas. TIC. PE
uniones. salud. aplicaciones técnicas
mas usuales.
Seleccién de 1. Analizar las propiedades 3.1. Describe el proceso de Actividades. CCL CMCCT
materiales de los materiales utilizados en | obtencidn e identifica Fichas. TIC. PE

64



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
aula, teniendo en reconociendo su 3.2. Explica cémo se puede Actividades. CMCCT
cuenta estructura internay identificar las propiedades Fichas. TIC. PE
su aplicacidn, relacionandola con las mecanicas de los
propiedades y propiedades que materiales de uso técnico.
faahdadgs prester-ltan. ylas 3.3. Analiza las ventajas e Actividades. CMCCT
de trabajo. modificaciones que se inconvenientes del uso de )

Reciclado y pueden producir i Fichas. TIC. PE
reutilizacion las maderas prefabricadas
. frente a las maderas
de materiales. T
3.4. Explica el Actividades. CCL CMCCT
proceso de Fichas. TIC. PE
obtencion del papel.
Utilizacion de 2. Manipulary 4.1. Conoce las Actividades. CMCCT
herramientas parala | mecanizar materiales propiedades especificas Fichas. TIC. PE
medida, trazado, convencionales de la madera.
conformacién, unién | asociando la
y acabado de piezas, | documentacion técnica 4.2. Identifica las Actividades. cMCcCeT
conociendo su uso'y al proceso de propiedades de los Fichas. TIC. PE
respetando las produccién de materiales de uso técnico.
normas un objeto, respetando
de seguridad. sus caracteristicas y 4.3. Justifica las Actividades. CMCCT
empleando técnicas y aplicaciones de la madera Fichas. TIC. PE CCEC
herramientas en base a sus propiedades
adecuadas caracteristicas.
con especial atencién a
las normas de seguridad
y salud.

Atencion a la diversidad

En relacidn, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades del libro del alumno
graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitirdn tener en cuenta
los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluyen también los contenidos adaptados que
pueden servir como adaptacidén curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes

tipologias. AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR

Se establecen fichas de adaptacién curricular para los siguientes contenidos:
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1. La madera. Propiedades

©® N O Uk wN

Rubrica de estandares de aprendizaje

Uniones y acabados

Proceso de obtencién de la madera
Tipos de madera. Aplicaciones
Maderas prefabricadas
Materiales celuldsicos

Utiles, herramientas y maquinas

Normas de seguridad en el trabajo con la madera.

IES EL POMAR

Estandares de
aprendizaje

Indicadores de
logro

Excelente 3

Satisfactorio 2

En proceso 1

No logrado 0

Puntos

evaluables
1.1. Explica cdmo Explica de
se puede manera
identificar las adecuada los
propiedades conceptos,
mecanicas de los aportando
materiales de bastantes
uso técnico. ejemplos
vélidos
2.1. Identifica y Explica de
manipula las manera
herramientas del adecuada los
taller en conceptos,
operaciones aportando
basicas de ejemplos
conformado de los
materiales de
uso técnico.
2.2. Elabora un Explica de
plan de manera
trabajo en el adecuada los
taller con conceptos,
especial aportando
atencién a las ejemplos
normas de vdlidos
seguridad y
salud.
1.1. Conoce el Explica de
impacto manera
medioambiental adecuada los
como consecuencia | conceptos,
de su explotacion. aportando
bastantes
ejemplos
vdlidos
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Unidad 4: ESTRUCTURAS

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

prototipos

1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmision,
de los mismos, en los elementos
que configuran la estructura

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos de | Competencias
evaluacion evaluables evaluaciéon clave
Estructuras: Definicion, | 1. Analizary 1.1. Describe apoyandote Actividades. CMCCT
elementos resistentes describir los en informacion escrita, Fichas. TIC. PE Csc
mas comunes en las esfuerzos a los que audiovisual o digital, las CCL
estructuras: pilar, viga, | estan sometidas caracteristicas propias que
arco, etc. las estructuras configuran las tipologias de
experimentando estructura.
en prototipos. 1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la
transmision, de los
mismos, en los elementos
que configuran la
estructura.
1. Analizary 1.1. Describe apoyandote en Actividades. CMCCT
Tipos de esfuerzos a | describir los informacion escrita, audiovisual o | Fichas. TIC. PE
que estan sometidas | esfuerzos a los que digital, las caracteristicas propias
las estructuras. estan sometidas las que configuran las tipologias de
estructuras estructura.
experimentando en 1.2. Identifica los esfuerzos
prototipos caracteristicos y la transmision,
de los mismos, en los elementos
que configuran la estructura
Estructuras de barras. 1. Analizar y describir los | 1.1. Describe apoyandote en Actividades. CMCCT
Triangulacion. Elementos |esfuerzos a los que informacién escrita, audiovisual Fichas. TIC. PE CSIEE
de soporte mas estan sometidas las o digital, las caracteristicas ccL
adecuados en la estructuras propias que configuran las cMmect
construccién de experimentando en tipologias de estructura.
estructuras: perfiles. prototipos 1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmision, de
los mismos, en los elementos que
configuran la estructura
Estabilidad y 1. Analizar y describir 1.1. Describe apoyandote en Actividades. CCEC
vuelco. los esfuerzos a los que | informacidn escrita, audiovisual Fichas. TIC. PE cMCCT
Formas de mejorar estan sometidas las o digital, las caracteristicas
la estabilidad estructuras propias que configuran las
estructural. experimentando en tipologias de estructura.

67




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES EL POMAR

Disefo, eleccién y
colocacién de
elementos
necesarios para
construccién de
estructuras con
materiales sencillos.

1. Analizary
describir los
esfuerzos a los que
estan sometidas
las estructuras
experimentando
en prototipos

1.1. Describe apoyandote en
informacion escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias
que configuran las tipologias de
estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la transmisién, de
los mismos, en los elementos que
configuran la estructura

Actividades.
Fichas. TIC. PE

CMCCT
CCL CSIEE

Atencion a la diversidad

En relacién, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademads, de las actividades

graduadas, en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitiran tener en cuenta

los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también los contenidos adaptados, asi como

actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir como adaptacion curricular, para

los casos, en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes

tipologias. AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacidn con diferentes

tipologias. ADAPTACION CURRICULAR

Se establecen fichas de adaptacidn curricular para los siguientes contenidos:

Fuerzas

o vk wNPE

Esfuerzos
Estructuras

Tipos de estructuras artificiales
Elementos estructurales

Analisis y construccion de estructuras

68




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
Rubrica de estandares de aprendizaje
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Estandares de Indicadores de Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No logrado Puntos
aprendizaje evaluables logro 0
1.1. Describe Distingue de
apoyandote en manera
informacion escrita, | adecuada los
audiovisual o digital, conceptos,

o aportando
las caracteristicas bastantes
propias que ejemplos
configuran las validos.
tipologias de
estructura.

1.2. Identifica los Distingue de
esfuerzos manera

caracteristicos y la

adecuada los

transmision, de los conceptos,
mismos, en los aportando
elementos que bastantes
configuran la ejemplos
estructura vélidos.
2.1.. Explica los Describe de
principales manera

efectos de la
corriente
eléctrica

Y Su conversion

adecuada los
conceptos,
aportando
bastantes
ejemplos
validos.

2.2. Utiliza las
magnitudes
eléctricas basicas

Reconoce de
manera
adecuada los

conceptos,
aportando
bastantes
ejemplos
validos.
2.3. Disefia Explica de
utilizando manera
software adecuada los
fe conceptos,
especificoy
i mbologi aportando
simbologla bastantes
adecuada circuitos ejemplos
eléctricos bdsicos y validos.

experimenta con
los elementosque
lo configuran.
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3.1. Manipula los Comprende de
instrumentos manera
de medida para adecuada los
conocer las conceptos,
magnitudes aportando
eléctricas de bastantes
circuitos basicos. ejemplos
validos.
4.1. Disefia y monta Identifica de
circuitos manera
eléctricos basicos adecuada los
empleando conceptos,
bombillas, aportando
zumbadores, diodos bastantes
led, motores, ejemplos
baterias 'y validos.
conectores.
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Unidad 5: ELECTRICIDAD

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

Contenidos Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Instrumenfc,)s Competencias
evaluables de evaluacion clave
Electricidad: 2. Relacionar los 2.1. Explica los principales Actividades. CMcCT
g efectos de la energia efectos de la corriente
basicas: tension, eléctrica y su capacidad eléctrica
intensidad, de conversién en otras y su conversion.
resistencia, manifestaciones 2.2. Utiliza las magnitudes
potenciay energla. | . orgéticas. eléctricas basicas.
3. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas basicas.
Ley de Ohmy 2. Relacionar los 2.1. Explica los principales Actividades. CMCCT
su aplicaciéon efectos de la energia . A Fichas. TIC. PE
3 I . efectos de la corriente eléctrica
en el calculo de eléctrica y su capacidad .
las magnitudes de conversién en otras y suconversion.
bésicas. manifestaciones 2.2. Utiliza las magnitudes
energéticas. eléctricas basicas.
3. Experimentar con
instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas bdsicas.
Uso de los 3. Experimentar con 3.1. Manipula los instrumentos Actividades. cMmccT
instrumen . . . Fichas. TIC. PE
d:tml:ediilat-os instrumentos de mediday | de medida para conocer las chas. TIC ccL
: . . _ CCEC
polimetro. obtener las magnitudes magnitudes eléctricas de
eléctricas bdsicas. circuitos basicos.
Efectos de la 2. Relacionar los 2.1.. Explica los principales Actividades. cMccT
corriente eléctrica: | efectos de la energia efectos de la corriente eléctrica Fichas. TIC. P
luzy calor. C . L
eléctrica y su capacidad y su conversion.
Efectos sobre el .
de conversidn en otras
cuerpo humano.
manifestaciones
energéticas.
Disefio, 4. Disefiar y simular 2.3. Disefia utilizando Actividades. cMccT
i i - . , - Fichas. TIC. PE
simulacion'y circuitos con simbologia software especifico y
montaje de adecuada y montar simbologia adecuada circuitos
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circuitos circuitos con operadores eléctricos basicos y cMmccT
eléctricos elementales. experimenta con los elementos CCEC
bésicos: serie que lo configuran.
y paralelo, 4.1. Disefia y monta circuitos
teniendo en —— -
eléctricos basicos empleando
cuenta sus . .
bombillas, zumbadores, diodos
elementos, ]
. i led, motores, baterias y
simbologia y
. . conectores.
funcionamiento
Magnitudes 2. Relacionar los 2.2. Utiliza las magnitudes Actividades. cMmccT
fcirac P4 , Fichas. TIC. PE
basicas: tension, efectos de la energia eléctricas bésicas e
intensidad, . .
) . eléctrica y su capacidad
resistencia, -
potencia y de conversion en otras
energia. manifestaciones cMCCT
Uso de los energéticas.
instrumentos de 3. Experimentar con
mef’hda: instrumentos de 3.1. Manipula los instrumentos cMCCT
polimetro. medida y de medida para conocer las
obtener las magnitudes rr?agrfltudels ?Iectrlcas de
L. . circuitos basicos.
eléctricas basicas.
Actividades. CMCCT
Fichas. TIC. PE
CMCCT
Ley de Ohmy su 2. Relacionar los CcMmCCT
aplicacion en el efectos de la energia Actividades.
alcul I s . i
caiculo de las eléctrica y su capacidad Fichas. TIC. PE
magnitudes N
basicas. de conversidn en otras cMccT
manifestaciones
energéticas.
3. Experimentar con
instrumentos de medida
y obtener las magnitudes
eléctricas bdsicas.
Prevencion de 2. Relacionar los 2.1.. Explica los principales Actividades. cMmecT
riesgos efectos de la energia efectos de la corriente eléctrica Fichas. TIC. PE
debidoalusodela | gléctricay su capacidad y su conversion.
energia eléctrica de conversién en otras CMCCT
manifestaciones CCL
energéticas. CCEC
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Proyecto: Disefo y 4. Disefiar y simular 4.1. Disefia y monta circuitos Observacién cCcL
ié L . , o (. ; cMcCCcT

elaboracion de un circuitos con simbologia eléctricos basicos empleando directa. D
juego eléctricoy su . . Memoria
Jueg . . 'y . adecuada y montar bombillas, zumbadores, diodos CAA
anuncio publicitario |

circuitos con operadores led, motores, baterias y CscC
Efectos sobre el clementales CSIEE
cuerpo humano. : conectores.

CCEC

Prevencién de
riesgos debido al
uso de la energia
eléctrica.

Atencion a la diversidad

En relacidn, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademads actividades graduadas en dos
niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitiran tener en cuenta los distintos ritmos
de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una versién de los contenidos adaptados, asi como
actividades diferenciadas a modo de fichas que pueden servir como adaptacién curricular para los casos en
que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentestipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes

tipologias. ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacidn curricular para los siguientes contenidos:

e Elcircuito eléctrico

e Representacidn de un circuito y simbolos
e Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm
Circuitos en serie y en paralelo

e Energiay potencia

e Efectos de la corriente eléctrica

Trabaja con seguridad

e Disefio de un circuito eléctrico
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Rubrica de estandares de aprendizaje
Estandares de : :
Indicadores de Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No logrado 0 Puntos

aprendizaje evaluables

logro

2.1. Explica los Explica de manera
principales adecuada los
conceptos,
efectos de la P
. aportando
corriente
P bastantes
eléctricay su . .
., ejemplos validos.
conversion.
2.2. Utiliza las Explica de manera
magnitudes adecuada los
eléctricas basicas. conceptos,
aportando
bastantes

ejemplos vélidos.

2.3. Disefia
utilizando
software especifico
y simbologia
adecuada circuitos
eléctricos basicos y
experimenta con
los elementos que
lo configuran.

Explica de manera
adecuada los
conceptos,
aportando
bastantes
ejemplos vélidos.

3.1. Manipula los
instrumentos de
medida para
conocer las
magnitudes
eléctricas de
circuitos basicos.

Explica de manera
adecuada los
conceptos,
aportando
bastantes
ejemplos vélidos.

4.1. Disefay
monta circuitos
eléctricos basicos
empleando
bombillas,

zumbadores,
diodos

led, motores,
baterias y

conectores.

Explica de manera
adecuada los
conceptos,
identificando
todos los
elementos
importantes y sus
relaciones.
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Unidad 6: HARDWARE Y SOFTWARE
Programacion de la unidad
Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos Competencias
evaluacion evaluables de evaluacién clave
Andlisis de los 1. Distinguir las partes 1.1. Identifica las partes de un Actividades. cMecT
elementos de un operativas de un equipo | ordenadory es capaz de Observacion o
ordenador: informatico. sustituir y montar piezas clave. directa CD CAA
funcionamiento, 1.2. Instala y maneja CSIEE
manejo basicoy programas y software basicos.
conexionado de 1.3. Utiliza adecuadamente
periféricos. equipos informaticos y
Hardware: dispositivos electronicos.
e Codificacidon 2.1. Maneja espacios web,
binaria plataformas y otros sistemas de
e Componentes del intercambio de informacién.
hardware Conoce las medidas de
CPU Seguridad, aplicables a cada
Memorias. situacion de riesgo.
Dispositivos de
almacenamiento.
Periféricos.
Software y sistema 1. Distinguir las partes 1.1. Identifica las partes ¢sc
operativo: operativas de un de un ordenador vy es CCEC
e Tipos de software equipo capaz de sustituir y
e Sistemas informatico. montar piezas clave. 1)
operativos 2. Utiliza.r de forma 1.2. Instala y maneja CAA
o Windows §egura S|st.emas de prlo.gramas y software o
. intercambio de basicos. CAA
® Linux informacion. 1.3. Utiliza
® Sistemas adecuadamente
op’erativos equipos informaticos y
moviles dispositivos electrénicos. D
2.1. Maneja espacios ¢sc
web, plataformas y otros
sistemas de intercambio
de informacién.
Conoce las medidas de
seguridad aplicables, a
cada situacion de riesgo.

75



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES EL POMAR

Empleo del
ordenador

para elaborar,
organizar

y gestionar
informacion.
Almacenamiento,
organizacion y
recuperacién de
ésta, en
soportes fisicos
locales 'y
extraibles.

1. Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico.

2. Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de
informacion.

3. Utilizar un equipo
informatico para
elaborary

comunicar proyectos
técnicos.

1.1. Identifica las partes de
un ordenador y es capaz de
sustituir y montar piezas
clave.

1.2. Instala y maneja
programas y software
basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos electronicos.
2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas
de intercambio de
informacion.

Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo.

CCL
CcD
CAA

CD CAA
CSIEE

CMCCT
(@]
CAA
CSIEE

El ordenador como
medio de
comunicacion.
Internet. Navegacién
web

y buscadores. Correo
electrodnico,
comunicacion
intergrupal.

2. Utilizar de forma

segura sistemas de
intercambio de
informacion.

3. Utilizar un equipo
informatico para elaborary
comunicar proyectos
técnicos.

1.3. Utiliza adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos electronicos.
2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas
de intercambio de
informacion.

Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo

CcMCCT
CcD
CAA
CSIEE

Edicién de textos y
dibujos sencillos
mediante software
basico.

1. Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico.

2. Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de
informacion.

3. Utilizar un equipo
informatico para elaborary
comunicar proyectos
técnicos.

1.2. Instala y maneja
programas y software
basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos electronicos.
2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas
de intercambio de
informacion.

Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo.

CMCCT
cD
CAA
CSIEE

Proyecto Guia:
Disefio de un tablén
de herramientas y
estudio de las
herramientas que lo
componen Empleo
del ordenador para
elaborar, organizary
gestionar
informacion.
Almacenamiento,
organizacion y
recuperaciéon de
ésta, en soportes
fisicos locales y
extraibles.

3. Utilizar un equipo
informatico para
elaborar y comunicar
proyectos técnicos.

3.1. Elabora proyectos técnicos
con equipos informaticos, y
escapaz de presentarlos y
difundirlos.

CCL
CMCCT
cb
CAACSC
CSIEE
CCEC
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Atencion a la diversidad

En relacién, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos
niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacidn que permitiran tener en cuenta los distintos ritmos
de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una versién de los contenidos adaptados asi como
actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir como adaptacion curricular para
los casos en que fuera necesario.

REFUERZO
e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes
tipologias
AMPLIACION
e Bateria de actividades de ampliacidn con diferentes

tipologias. ADAPTACION CURRICULAR

Se establecen fichas de adaptacidén curricular para los siguientes contenidos:

¢Qué es lainformatica?

=l

Componentes del ordenador

=l

Sistema operativo
Aplicaciones ofimaticas

=l
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IES EL POMAR

Estandares de Indicadores de Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No Puntos
aprendizaje logro logrado 0
evaluables

1.1. Identifica las Resuelve
partes de un correctamente
ordenadory es todas las
capaz de actividades.
sustituir y montar
piezas clave
1.2. Instalay Explica de
maneja manera
programasy adecuada los
software basicos conceptos,
aportando
bastantes
ejemplos
vélidos.
2.1. Maneja Comprende el
espacios web, problemay
plataformas y otros | utiliza las

sistemas de
intercambio de
informacion.
Conoce las medidas
de seguridad
aplicables a cada
situacion de riesgo.

estrategias
adecuadas para
resolverlo
correctamente.

1.3. Utiliza Comprende el

adecuadamente problemay

equipos utiliza las

informaticos y estrategias

dispositivos adecuadas para

electronicos. resolverlo
correctamente.

3.1. Elabora Resuelve

proyectos correctamente

técnicos todas las

con equipos actividades.

informaticos, y

escapaz de

presentarlos y

difundirlos
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Unidad 7: FUNDAMENTOS DE INTERNET. SEGURIDAD
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Programacion de la unidad
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Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos | Competencias
evaluacion evaluables de evaluacion clave
Licencias de uso: 2. Utilizar de forma 1.2. Instala y maneja Observacion CCL
e Autoria segura sistemas de programas y software basicos. directa. cMecT
e Comercial/No intercam'b/io de 1.3..Utili?a adecluédamente Actividades EEC
comercial informacion. equipos informaticos y
3. Utilizar un equipo dispositivos electrénicos.
informatico para 2.1. Maneja espacios web,
elaborary plataformas y otros sistemas de
comunicar proyectos intercambio de informacidn.
técnicos. Conoce las medidas de
, aplicables a cada
situacion de riesgo.
3.1. Elabora proyectos técnicos
con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y
difundirlos.
2. Utilizar de forma 1.2. Instala y maneja Observacion CSIEE
Clasificacién de segura sistemas de programas y software basicos. directa. CCEC
software: intercambio de 1.3. Utiliza adecuadamente Actividades
e Libre informacion. equipos informaticos y
e Propietario 3. Utilizar un equipo dispositivqs electrt.ﬁnicos.
e Comercial informatico para 2.1. Maneja espauos.web,
plataformas y otros sistemas de
® Freeware elaborary ; : : -
i intercambio de informacidn.
® De comunicar proyectos Conoce las medidas de
dominio técnicos. Seguridad, aplicables a cada
publico situacién de riesgo.
3.1. Elabora proyectos técnicos
con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y
difundirlos.
Comunicacidn entre | 2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacion cMCCT
ordenadores. segura sistemas de equipos informaticos y directa. CD
intercambio de dispositivos electrdnicos. Actividades csc
Redes de informacion. 2.1. Maneja espacios web, CCEC
ordenadores. 3. Utilizar un equipo plataformas y otros sistemas de
informatico para intercambio de informacidn.
Concepto de elaborary Conoce las medidas de
protocolo. comunicar proyectos Seguridad, aplicables a cada
técnicos. situacion de riesgo.
Dominios: 3.1. Elabora proyectos técnicos
e Busqueda de con equipos informaticos, y es
dominios libres capaz de presentarlos y
e Registro difundirlos.
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Botnet 2. Utilizar de forma Observacion CMCCT
Phishing segura sistemas de 1.3. Utiliza adecuadamente directa. cD
Troyano intercambio de equipos informaticos y Actividades CCEC
Gusanos informacion. dispositivos electrénicos.
Malware 3. Utilizar un equipo 2.1. Maneja espacios web,
informatico para plataformas y otros sistemas
elaborar y comunicar de intercambio de
proyectos informacion.
técnicos. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.
El ordenador como | 2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacién CCL
medio de segura sistemas de equipos informdticos y directa. cMmccT
comunicacion. intercambio de dispositivos electrénicos. Actividades cD
Internet. informacion. 2.1. Maneja espacios web, eS¢
Navegacidon web y 3. Utilizar un equipo plataformas y otros sistemas de E?EE(I:E
buscadores. informatico para intercambio de informacion.
Correo electrénico, | elaborary Conoce las medidas de
comunicacion comunicar proyectos Seguridad, aplicables a cada
intergrupal. técnicos. situacidn de riesgo.
3.1. Elabora proyectos técnicos
Paginas web con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y
Blogs difundirlos.
Wikis
Redes sociales
Trabajo en la nube [2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacion CCLCMCCT CD
segura sistemas de equipos informaticos y directa. CSC CCEC
intercambio de dispositivos electrénicos. Actividades

informacion.

3. Utilizar un equipo
informatico para elaborary
comunicar proyectos
técnicos.

2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacién.
Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos
con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y
difundirlos.
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Atencion a la diversidad

En relacion, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos niveles
de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacidn que permitirdn tener en cuenta los distintos ritmos de
aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una versidon de los contenidos adaptados asi como
actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden servir como adaptacion curricular para

los casos, en que fuera necesario.
REFUERZO
e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes
tipologias. AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacién con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR
Se establecen fichas de adaptacién curricular para los siguientes contenidos:

Redes de ordenadores. Internet
Servicios de Internet

e Conexion a Internet

e Correo electronico

e Comunicacién en tiempo real
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Rubrica de estandares de aprendizaje
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Estandares de
aprendizaje
evaluables

Indicadores de
logro

Excelente 3

Satisfactorio 2

En proceso 1

No logrado 0

Puntos

1.2Compara los
diferentes modelos
de licencia para el
software: software
privativo, software
libre, pago por uso.
1.2Describe y
respeta los
diferentes modelos
de gestién de
derechos para los
contenidos:
derechos
reservados,
derechos de
comparticion.

Resuelve
correctamente
todas las
actividades.

2.1. Distingue los
elementos de
conmutacion:
switches, routers.
2.1 Explica el
funcionamiento de
servidores, clientes
e intercambios de
mensajes en la red.
2.1Utiliza los
nombres de
dominio,
direcciones IP y
direcciones MAC.
2.1Describe los
servidores de
nombres de
dominio.
2.1Describe los
pasos que hay que
dar para registrar
un dominio en
Internet..

Explica de
manera
adecuada los
conceptos,
aportando
bastantes
ejemplos
validos.

1.3Distingue virus
y malware.
1.3Distingue

software malicioso.

1.3Conoce las
medidas de
seguridad
aplicables a cada
situacién de riesgo.

Resuelve
correctamente
todas las
actividades.
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1.3 Describe y Comprende el
herramientas de problemay
publicacién como utiliza las

los blogs. estrategias

1.3 Describe y adecuadas para
utiliza erramientas resolverlo

de colaboracién correctamente.

como los wikis.
2.1Describe y
utiliza
herramientas y
servicios de
micropublicacién
como Twitter,
Instagram, etc.

2.1 Describe y
utiliza
herramientas de
almacenamientoy
comparticion de
documentos como
GoogleDrive,
Dropbox, etc.
2.1Describe y
utiliza
herramientas de
publicacidn,
ediciény
comparticidn de
fotografias y
recursos graficos
como Flickr, Picasa,
etc.

2.1Describe y
utiliza otras
aplicaciones y
servicios.
2.1Maneja
espacios web,
plataformas y otros
sistemas de
intercambio de
informacion.
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ESTANDARES EVALUABLES BASICOS

BLOQUE 1

1.1. Disefa un prototipo que da solucidén a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de
problemas tecnolégicos.
2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacidn y construccion del prototipo.

1.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.

1.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

2.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades.

BLOQUE 2

1.1. Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar su funcionamiento, distinguir sus elementos y
las funciones que realizan.

1.2. Enumera las fases principales del proyecto tecnolégico y planifica adecuadamente su desarrollo.

1.3. Disefa un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de
problemas tecnolégicos.
2.1. Elabora la documentacidn necesaria para la planificacion y construccion del prototipo

BLOQUE 3

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.
2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller de operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud.

BLOQUE 4

1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién, de los mismos, en los elementos que
configuran la estructura.

2.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

2.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

2.3. Disena utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y experimenta

con los elementos que lo configuran.
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3.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

4.1. Disefia y monta circuitos eléctricos bdsicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,

baterias y conectores

BLOQUE 5

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién. Conoce las medidas
de seguridad aplicables a cada situacidn de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
. Contenidos imprescindibles escenario Il protocol COVID

CONTENIDOS IMPRESCINDIBLES 22 ESO TECNOLOGIA

e Electricidad: magnitudes basicas: tension, intensidad, resistencia, potencia y energia

e Leyde Ohm y su aplicacion en el cdlculo de las magnitudes basicas.

e Uso de los instrumentos de medida: polimetro.

e Efectos de la corriente eléctrica: luz y calor. Efectos sobre el cuerpo humano.

e Estructuras: Definicion, elementos resistentes mas comunes en las estructuras: pilar, viga, arco, etc.

e Tipos de esfuerzos a que estan sometidas las estructuras. Estructuras de barras. Triangulacidn.
Elementos de soporte mds adecuados en la construccion de estructuras: perfiles.

e Materiales de uso técnico: clasificacion general. Propiedades generales de los

e materiales. Materiales naturales y transformados,

e Lamaderay productos derivados: constitucion, obtencion, propiedades, caracteristicas, tipos,
aplicaciones, presentaciones comerciales.

e Técnicas basicas e industriales para la construccién y fabricaciéon de objetos

e con estos materiales. Tipos de uniones.

e Instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico.

e Expresion y comunicacion grafica. Regla, escuadra, cartabén y compas. Documentacion técnica de
un proyecto. Presentacion de los dibujos. Ficha técnica e instrucciones de uso y montaje.

e Técnicas basicas para la representacion grafica: El boceto, el croquis y el dibujo delineado.

e Herramientas de dibujo y trazado, uso y empleo. Regla, escuadra, cartabon y compas. Lectura e
interpretacion de dibujos técnicos sencillos.

e Laescala. Acotacidn de figuras sencillas. Normalizacion basica en dibujo técnico. Tipos de lineas.

e Fases basicas de un proyecto técnico sencillo, con el fin de llegar a la construcciéon de una maqueta.
Necesidad Idea Desarrollo Construccion Verificacion Evaluacion del proceso de diseiio y
construccion.

e Realizacién de documentacion del proyecto. Idea: Bocetos Croquis Desarrollo: Planos Presupuesto
Plan de construccion
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e El taller: organizacién y funcionamiento. Manejo herramientas manuales. Normas de seguridad.

Distribucion de tareas y responsabilidades dentro del grupo. Cooperacion, respeto y trabajo en
equipo.

e Andlisis de los elementos de un ordenador: funcionamiento, manejo basico y conexionado de
periféricos.

e Software y sistema operativo: Tipos de software. Sistemas operativos

e Empleo del ordenador para elaborar, organizar y gestionar informacion.

e Almacenamiento, organizacidn y recuperacion de ésta, en soportes fisicos locales y extraibles.

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION 22 ESO CURSO 22/23.

Todas las notas de las pruebas escritas unidas a los datos obtenidos de los instrumentos de evaluacion, seran
resumidas por el profesor en una calificacién (ponderada de 0 a 10), calculada segun lo siguiente.

Los instrumentos de evaluacion utilizados son:

. Pruebas de evaluacién por unidad o en su caso de mds de una evaluacion, a criterio del profesor
en funcién de la complejidad de los contenidos.

. Actividades.

. Proyectos tecnoldgicos, en su caso (taller).

. Actividades de simulacién virtual.

. Actividades para trabajar videos, presentaciones y paginas web.
. Trabajos.

Todas las notas de las pruebas escritas unidas a los datos obtenidos de los restantes instrumentos de
evaluacion, seran resumidas por el profesor en una calificacion (ponderada de 0 a 10), calculada segun lo
siguiente.

En cada evaluacion:

Se realizara la media ponderada de cada unidad en funcion de los estandares evaluados en cada unidad, en
funcién de los estandares evaluados en cada una de ellas.

Los instrumentos, para evaluar los estandares, podran tener diferente peso, en funcidon del estandar
evaluable y su relevancia en la unidad, asi como de si el trabajo es practico o tedrico, dado que en la materia
de Tecnologia tiene especial relevancia la parte practica, (realizacion de proyecto).

ESTANDARES EVALUABLES, se dividiran en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la
calificacidn final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el resto no
incluidos en esta lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, seran los no basicos.
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En cada prueba escrita, se indicara la puntuacion que corresponde a cada pregunta y se indicara al

alumnado con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los estandares
basicos, estos tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.

Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% basicos y 50% no basicos. En cada prueba
individual donde haya estdndares basicos y no bdsicos, se extrapolard este porcentaje al numero de
preguntas que contengan estandares basicos y no basicos, para evitar que una sélo pregunta de un estandar
no basico suponga el 50% de la calificacion.

e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Prueba escrita 15%
Fichas y ejercicios a través de las plataformas 10%
Trabajos 25%

Practicas/ proyectos taller 50%

La calificacion de cada parte debe ser superior a 2.5 para aplicar la ponderaciéon anteriormente citada. Se
podra tener en cuenta una calificacion menor, siempre que el alumno haya progresado a lo largo del
trimestre y esta nota no se haya obtenido en el proyecto.

e |IMPORTANTE: El redondeo en la calificacion en cada una de las evaluaciones y en la
nota final, a la baja o al alza, queda a criterio del profesor, que sera quien lo decidira
en funcion del trabajo del alumno, participacion, actitud, interés etc en la materia.

La calificacion de la evaluacion ordinaria, sera la media aritmética de las tres evaluaciones realizadas, en
funcion de los estandares evaluados.

los estandares establecidos por el curriculo para cada unidad, mas aquellos correspondientes a los
materiales y recursos utilizados, estan recogidos en la programacion de las diferentes unidades en esta
programacion y son flexibles, a la adaptacion, de los mismos, a las caracteristicas de los diferentes
grupos/clase y los distintos ritmos de aprendizaje de los grupos.

CAomo en la programacion, los estandares evaluados estan directamente relacionados con las competencias
clave, se considera que, una vez superados los estandares evaluables en cada unidad didactica, se alcanzan
las correspondientes competenicas clave trabajadas en ella.

Nota: la ponderacidon de cada prueba especifica de evaluacién dependera de las distintas pruebas realizadas
en cada uno de los trimestres. El alumnado serd informado a su debido tiempo de qué pruebas, practicas o
actividades seran consideradas como pruebas especificas de evaluacion y de cudl sera la forma de valorarla.

La entrega de trabajos y actividades fuera de plazo, causard la correspondiente pérdida de nota en la
calificacion, se bajara 1 punto por cada dia de retraso, no admitiéndose trabajos después de 3 dias concluido
el plazo.

La no presentacion de trabajos, no realizacion de tareas en clase, se entendera como actitud pasiva en la
asignatura, perdiendo el alumno el derecho a las ponderaciones anteriormente citadas en cada evaluacion,
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debiendo superar en su caso las pruebas de recuperacién trimestrales con nota superior a 5 para obtener

una calificacion positiva en la materia. O en su caso en las pruebas extraordinarias de recuperacion.

Asi mismo aquellos alumnos, que obtengan en las practicas una calificacidn inferior a 2.5 perderan el
derecho a la ponderacion anteriormente citada, debiendo superar la prueba de recuperacion.

Recuperacion:

Al comienzo de la segunda y tercera evaluacion se realizara un examen de recuperacion para todos los
alumnos/as con calificacion negativa en la anterior evaluacidn. Esta prueba estara disefiada en funcion de
las partes no superadas por el alumno/a en particular.

Evaluacion final ordinaria:

- En caso, de tener todas las evaluaciones aprobadas o bien, alguna evaluacidn suspensa con una nota
no inferior a 3,5 ( siendo flexible a criterio del profesor segun el esfuerzo e implicacidon del alumno en la
materia).

Para calificar la evaluacion final, se realizara la media aritmética de las tres evaluaciones realizadas durante
el curso.

Para considerar que tiene aprobada la materia, el resultado de |la anterior nota debe ser superior o igual a
un cinco.

¢ IMPORTANTE: El redondeo en la calificacion en cada una de las evaluaciones y en la nota final, a la
baja o a la alta, queda a criterio del profesor, que sera quien lo decidira en funcién del trabajo del
alumno, participacion, actitud, interés etc en la materia.

En el caso de no tener todas las evaluaciones aprobadas y, alguna, con una nota inferior a 3,5, o bien en caso
de que ocurra que la nota descrita anteriormente vaya a resultar inferior a 5:

En estos casos, antes de configurar la nota de la evaluacion final ordinaria, se dara la oportunidad de cambiar
las notas de las evaluaciones suspensas a través de un examen de recuperacidn que se realizard antes del fin
del tercer trimestre. Los contenidos y la forma de estos exdmenes de recuperacién dependeran, de la
situacion especifica de cada alumno/a. El profesor/a, informara personalmente a cada uno de ellos/as de
como y cuando se realizaran dichos exdamenes.

Tras estos examenes, se modificaran las notas correspondientes y se configurara la nota de la evaluacién
ordinaria, segun se ha descrito anteriormente.

Si la nota de la evaluacidn final ordinaria resulté inferior a 5, se considerara que no supera la materia,
en la evaluacién ordinaria.

También cabe la posibilidad de que exija que repitan o mejoren su trabajo principal del curso.

Observaciones:
- Una evaluacién se considera superada cuando la calificacién obtenida por el alumno/a alcance o supere los
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5 puntos sobre 10.

- Aquellos alumnos/as que utilicen cualquier procedimiento irregular para obtener una calificacién
inmerecida en la presentacién de algun trabajo o en la realizacion de alguna prueba, se le calificard con un
“no evaluable” el conjunto de la evaluacidn, debiendo realizar la recuperacion de esa evaluacion
suspensa. En caso de reincidir en dicho procedimiento perdera, en cualquier caso, la posibilidad de realizar
el examen de recuperacion de la evaluacion correspondiente, teniendo que presentarse a la
prueba final para poder aprobar esta materia.

En los boletines de notas de cada sesion de evaluacion deberemos indicar una puntuacién ponderada de 0
a 10. Sélo podemos indicar numeros enteros entre 1 y 10. La aproximacidon a entero posterior a la
configuracion de la nota sera decidida por cada profesor/a.

. En cada uno de los periodos de evaluacidn se realizardn un minimo de dos pruebas de control. La
ponderacion entre las distintas pruebas de evaluacion, queda a criterio del profesor/a, siendo siempre el
alumno/a informado del mismo.

-En la correccidn de los instrumentos de evaluacidn se tendra en cuenta las explicaciones sobre el proceso
seguido en la resolucidn y los razonamientos aportados en las respuestas a las cuestiones de tipo tedrico o
de razonamiento.

Al calificar las pruebas de escritas se tendrd en cuenta la presentacion, la ortografia y la expresién escrita,
en las explicaciones dadas, pudiendo descontar en la prueba hasta un 20%. Se penalizardn las
respuestas incoherentes y los disparates.

- El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del profesor/a, el recorte
de la calificacién o ser calificados con la nota minima segun las circunstancias. Sera el profesor/a de la materia
el que fije dichos criterios.

- Los alumnos/as, que incumplan la normas basicas de disciplina en pruebas orales y/o escritas, seran
calificados, con la nota minima. Ademas, y con independencia, de las medidas correctoras disciplinarias, que
pudiera imponerse por parte de jefatura de estudios o la direccién del centro, el profesor/a de la materia
podra tomar las medidas organizativas pertinentes dentro del aula en futuras pruebas para corregir las
conductas de dichos alumnos/as.

- El mal uso de las instalaciones y equipos, en el aula, podra suponer, a juicio del profesor/a, la suspensién
de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor/a tomara, todas aquellas medidas correctoras de tipo
organizativo, para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Empleando ciertos instrumentos de evaluacion, como las pruebas escritas, se mide el trabajo individual del
alumno, por lo que es imprescindible no excluir a los alumnos de su derecho a ser calificados
individualmente. Asi, se considera una falta grave cualquier actitud fraudulenta o negligente por parte de un
alumno durante la evaluacion, especialmente durante las pruebas escritas. Asi pues, se concretan estas
medidas:

Hablar con otro compafiero cuando tiene lugar una prueba escrita, invalida la prueba a los alumnos
implicados, que deberan realizar y entregar dentro del plazo establecido por el profesor unos trabajos
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relacionados con el tema a evaluacion para poder realizar una prueba escrita de recuperacion dentro de esa

misma evaluacion ordinaria y en periodos de recreo. En caso de no entregar estos trabajos, entregarlos fuera
de plazo u obtener en ellos una calificacion inferior a 5 puntos, se considerara que los alumnos implicados
no han superado los contenidos necesarios, pierden su oportunidad de ser reevaluados de esas materias
hasta la prueba extraordinaria oficial a final de curso, a la que deben presentarse con caracter obligatorio de
los temas correspondientes a la prueba escrita, para poder aprobar la asignatura. Los alumnos deben llevar
el material permitido al examen. Los que no lo lleven, no podran pedir ese material DURANTE la prueba a
otros compafieros, y deberan realizar el ejercicio SIN ese material, con el consecuente menoscabo en la
calificacion que implica el uso del material omitido (quien olvide la calculadora debera realizar las cuentas a
mano, quien olvide la escuadra deberd hacer paralelas y perpendiculares con compas, etc.).

CASOS ESPECIALES: ALUMNOS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA.

Aquellos alumnos que acumulen injustificadamente un niumero de faltas de asistencia que supere al que se
establece en las normas de convivencia del centro y que impida su evaluacién normal, tendran como nota
en dicha evaluacién un “no evaluable” y se considerard que esa evaluacién estd suspensa y no podra
realizarse la nota media de la calificacion de la nota final de curso. En sus boletines de notas
correspondientes, en dichas evaluaciones aparecera un “no presentado’.

Estos alumnos tendran que presentarse a un examen, que se realizard al comienzo de la siguiente evaluacion,
en la fecha que el profesor/a estime oportuno y con los contenidos propios de la evaluacion no evaluada.

Si ocurre en el periodo de la 32 evaluacion vy si tal prueba es imposible de realizarse antes de que se realice
la sesién de evaluacidn final ordinaria, el alumno/a debera presentarse, a la prueba final, en las condiciones
que el profesor/a determine.

La realizacidn, de estas pruebas escritas, no exime asimismo de que el profesorado exija la presentacién en
el dia de cada prueba la presentacién de otros ejercicios o trabajos.

. Evaluacion escenario Ill Protocolo COVID
En caso de volver a la educacion online por confinamiento, debido a COVID_19, la presente

programacién contempla, que los criterios de evaluacién, asi como los estandares evaluables, seran los
asociados a los contenidos imprescindibles, establecidos para la materia. Dichos contenidos imprescindibles,
se encuentran especificados para cada curso y debidamente distribuidos en las tablas de cada unidad didactica
impartida en los diferentes cursos; estando relacionados, en ellas, con los estandares evaluables, los
instrumentos de evaluacién y las competencias clave.

Ademas de los instrumentos de evaluacidn indicados en la propuesta de unidades didacticas recogidas
en tablas en la presente programacion, se deja flexibilidad al profesorado del Departamento, para que a su
criterio pueda utilizar, todas las herramientas de evaluacién, e instrumentos citados en el apartado
correspondiente de esta programacion, pudiendo adaptarlas e utilizar sélo las que estime adecuadas, segun el
rendimiento de cada grupo-clase.

ESTANDARES EVALUABLES, se dividirdn en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la calificacién
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final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el resto no incluidos en esta

lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, seran los no basicos.
En cada prueba escrita, se indicara la puntuacion que corresponde a cada pregunta y se indicard al alumnado
con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los estandares basicos, estos
tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.
Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% basicos y 50% no basicos. En cada prueba individual
donde haya estandares basicos y no bdasicos, se extrapolard este porcentaje al nUmero de preguntas que
contengan estandares bdsicos y no basicos, para evitar que una sdélo pregunta de un estandar no bdsico
suponga el 50% de la calificacion.

e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

v" Prueba escrita 15% (se intentara si lo permite la situacidn realizarla presencial, sino con objeto de velar
por la objetividad de la prueba, si se decide realizar online, se fijara tiempo de realizacién y entrega y
serd con conexion directa a meet con el profesor en horario de clase).

v" De no poder realizarse dicha prueba, por problemas de conectividad de todos los alumnos, se deja a
criterio del profesor la distribucion de ese 40% de calificacion entre trabajos, presentaciones, videos
etc, que se considere permitan evaluar la adquisicién de competencias y estdndares, que se pretendian
en dicha prueba.

v’ Fichas y ejercicios a través de las plataformas 20%

v’ Trabajos 25%

v’ Précticas caseras, en sustitucion de las practicas de taller 40%(de no poder realizarse, la calificacién se

repartira entre trabajos y actividades a criterio del profesor/a).

La calificacion de la prueba escrita no puede ser inferior a 2,5. Para aplicar la ponderacién anteriormente citada.
Se podra tener en consideracidon una nota inferior, si habiendo varias pruebas escritas en el trimestre, la
progresidn del alumno es en mejoria al avanzar el trimestre.

Todo ello serda comunicado con antelacidn a su realizacién por el profesorado del Departamento, al alumnado
a través de las plataformas.

Se considera obligatoria, la participacion del alumnado en las clases online, realizadas por el profesorado a
través de meet, asi como la entrega de todos los trabajos y tareas asignados a través de las plataformas, en
tiempo y fecha, de no ser asi ird penalizando la calificacion del alumno/a. acorde a la importancia estimada del
profesorado de las actividades o pruebas no entregadas; pudiendo suponer hasta la no superacién de la
materia, si no se tiene al final , suficiente informacidn recogida a través de los trabajos y pruebas del alumno/a,
dado que el curso anterior hubo parte del alumnado, que desaparecid, de toda actividad, durante el
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confinamiento, apareciendo la Ultima semana. Para evitar esto, de detectar que ocurre, se informara al tutor

y familias y si la situacién persiste, se considera abando y pasara al plan de refuerzo para recuperacion de la

materia en septiembre.
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BLOQUES DE CONTENIDO 42 ESO

En esta materia se tratan los bloques de contenido siguientes: tecnologias de la informacién y de la
comunicacion, instalaciones en viviendas, electrdnica, control y robdtica, neumatica e hidraulica y tecnologia
y sociedad.

Tecnologias de la informacion y de la comunicacién: Introduce al alumno en las diferentes técnicas de
transmisidon de informacién alambrica e inaldmbrica. Identifica las diversas redes de transmision de datos y
presenta las diversas plataformas de intercambio de informacion que hay en Internet para que puedan ser
usadas por el alumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefo y utilizacion y se realizan disefios de algunos de ellos
montandolos en el aula-taller.

Electrdnica: Se estudian los componentes electronicos analégicos y digitales basicos que forman parte de los
circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la electrdnica utilizando software de simulacién
y con montajes reales en el aula-taller.

Control y robética: se introducen conocimientos de programacion que se utilizaran para disefiar y construir
robots en el aula-taller, los cuales realizaran funciones diversas y funcionaran de forma auténoma.
Neumatica e hidraulica: se tratan sus componentes caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos
basicos a partir de simuladores virtuales o montaje fisico en el aula- taller.

Tecnologia y sociedad: se analiza la evolucidn tecnolégica y su repercusion social y econémica y se identifican

aquellos usos y habitos que ayuden a realizar un desarrollo sostenible.

METODOLOGIA

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos donde
los alumnos disefiaran y construirdn prototipos que resuelvan problemas tecnolégicos siguiendo las
diferentes fases que lo forman. La realizacién de practicas es otro recurso que se adapta perfectamente a los
bloques de contenidos. Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la
practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos.

El uso de programas de simulaciéon virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se debera usar para verificar el
funcionamiento de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos. Consecuentemente, el uso de

equipos informaticos es muy importante ya que, aparte de los programas de simulacion, hay contenidos
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donde estos equipos son de uso obligatorio.

En la realizacién de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma auténoma y colaborativa
fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.

Ademas, deberd buscar informacidn necesaria y de ampliacidn utilizando diferentes soportes.

COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia contribuye a la adquisicién de la competencia lingiiistica a través de la adquisicién de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques de contenidos y
en la realizacién y exposicidn de trabajos relacionados con estos.

El uso instrumental de las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en ciencia y
tecnologia en la medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos, asi como la resolucion de problemas
tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad. El caracter
multidisciplinar de la Tecnologia contribuye a la adquisicién de competencias en ciencia y tecnologia ya que
busca el conocimiento y comprensidn de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos.

La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacién y de la comunicacidon” asegura su
contribucién a la competencia digital ya que el alumno conocerd las diversas plataformas de intercambio de
informacién que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno.

Tecnologia ayuda a la contribucién de la competencia de aprender a aprender cuando el alumno evalta de
forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestién dada, planifica el trabajo y evaltua los resultados,
realizando un tratamiento de la informacién recibida y encontrada de forma adecuada.

Contribuye a la competencia social y civica ya que el alumno trabaja de forma colaborativa y desarrolla
valores de tolerancia, respeto y compromiso, expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a
problemas planteados.

Asi mismo, esta materia contribuye al Sentido de Iniciativa y espiritu emprendedor al fomentar la
creatividad, la innovacion, la asuncién de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
mismo en la resolucidon de problemas generando nuevas propuestas, transformando ideas en acciones y

productos trabajando de forma individual o en equipo.

Por ultimo, el disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de
expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la conciencia y la importancia de los
factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

Se realizard mediante rubricas disefiadas por el profesor la correspondiente evaluacidn por competencias en
cada evaluacion, segun las que se hayan trabajado en ese trimestre y seran valoradas de 3 a 0, siendo

3(satisfactoriamente conseguido), 2 (bastante conseguido), 1(en proceso) y 0 (no conseguido).
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TECNOLOGIA 42 ESO

ACTIVIDADES PREVIAS DE ORGANIZACION DEL CENTRO

Reuniones previas al inicio de las actividades lectivas con los padres, el departamento de orientacion, los tutores
y los alumnos, con el fin de organizar aspectos previos al inicio de las actividades lectivas (entradas, salidas,
horarios...)

INFORMACION SOBRE LOS REQUISITOS HIGIENICO-SANITARIOS ESTABLECIDOS Y NORMAS DE UTILIZACION
DE LAS INSTALACIONES EDUCATIVAS.

Debido a la situacion actual, siguiendo las normas y recomendaciones de las autoridades educativas y
sanitarias, antes de comenzar con el desarrollo de los contenidos del modulo es necesario abordar con los
alumnos otras cuestiones, que aunque serdn tratadas con el tutor del grupo, conviene repasar:

- Explicar el PLAN DE CONTINGENCIA IES EL POMAR. Aunque el plan serd explicado por los tutores

conviene volver a repasar las cuestiones mds relevantes del mismo, referidas al aula de tecnologia y
nueva organizacion de la vida escolar.

- Informacion sobre las medidas y normas propuestas por las autoridades educativas y sanitarias para
la realizacion de actividades educativas.

- Explicar a los alumnos que el imcumplimiento de las normas establecidas serd calificado como
conducta contraria a las normas de convivencia.

INTRODUCCION A LA MATERIA:

- Contenidos del mddulo.

- Metodologia (forma de trabajar, realizacion de casos prdcticos, actividades,...).

- Diferentes escenarios segun la evolucion de la pandemia.

- Andlisis de las distintas modalidades de ensefianza (presencial, semipresencial y a distancia).

- Evaluacion (minimos exigibles, instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y calificacion,
examenes, cumplimentacion de documentos,...)

- Materiales y recursos diddcticos (libro de texto, apuntes, ordenador, documentos, aula a utilizar,...)

MEJORA DE LA COMPETENCIA DIGITAL. UNIDAD O

- Dispositivos necesarios en el aula y en el domicilio del alumno para el caso de pasar a la ensefianza
semipresencial o a distancia.
- Rayuela: claves, acceso, mensajeria... Rayuela serd el medio de comunicacion entre el centro y el

alumno.

- Cuentas Educarex (cuenta y contrasefia).

- Plataforma: Herramientas de Google (Classroom, Calendar, Meet, Drive...). Para el desarrollo de las
actividades lectivas, independientemente de que se desarrollen de forma presencial, semipresencial
o a distancia, se utilizardn las herramientas de Google. Una vez que todos los alumnos tengan
cuentas Educarex se procederd a la creacion de la clase en Classroom y se ensefiard a los alumnos el
manejo de la misma y de las distintas herramientas disponibles (documentos, presentaciones, hojas
de cdlculo...).
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REFUERZO DE CONTENIDOS -EN LOS QUE SE DETECTEN CARENCIAS, DEBIDO A LOS RETRASOS POR LA NO

PRESENCIALIDAD DURANTE DETERMINADOS PERIODOS LECTIVOS POR COVID_19 EN EL CURSO 2019/2020 Y
2020/2021-BASICOS PARA ADQUIRIR LAS COMPETENCIAS CLAVES DEL PRESENTE CURSO.

PRIMER TRIMESTRE

Bloque 2. Unidad 2: Instalaciones de la vivienda
Bloque 3. Unidad 3: Electrdnica

SEGUNDO TRIMESTRE

Bloque 5. Unidad 5: Neumatica e hidraulica

Bloque 4. Unidad 4: Control y robética

TERCER TRIMESTRE

Bloque 6. Unidad 6: Tecnologia y sociedad

Bloque 1. Unidad 1: Tecnologia de la Informacidn y la Comunicacién.

La realizacion de los proyectos se realizara siguiendo la metodologia del método de proyecto y se adjuntara la
correspondiente memoria elaborada por los alumnos.

Debido a las condiciones sanitarias y protocolo del plan de contingencia del centro se reanuda con cautela
la actividad en el taller, guardando las medidas de seguridad e higiene que se requieren, las cuales estan en
conocimiento de los alumnos y tendran la correspondiente sancién en caso de no mantenerse.

De mejorar las condiciones se valorara la realizacidn en el tercer trimestre del proyecto que desarrolla las

competencias de las unidades programadas:
e Tangram de madera.
e Instalacién eléctrica de una Vivienda.
e Ascensor de maderay carton.
e Maquina con cilindros hidraulicos.
e Practicas de electricidad y electronica rpotoboard
e Coche seguidor de linea
e Actividades sencillas de partes de la instalacion de una vivienda
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Unidad 0: COMPETENCIA DIGITAL

IES EL POMAR

2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas
de intercambio de
informacion.

Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada

Licencias de uso: 2. Utilizar de forma 1.2. Instala y maneja Observacion CCL
e Autoria segura sistemas de programas y software bésicos. directa. cMecT
e Comercial/No intercam.b’io de 1.3..Utili%a adec,u§damente Actividades EEC
comercial informacién. equipos informaticos y
3. Utilizar un equipo dispositivos electrénicos.
informatico para 2.1. Maneja espacios web,
elaborary plataformas y otros sistemas de
comunicar proyectos intercambio de informacidn.
técnicos. Conoce las medidas de
aplicables a cada
situacion de riesgo.
2. Utilizar de forma 1.2. Instala y maneja Observacion CSIEE
Clasificacion de segura sistemas de programas y software basicos. directa. CCEC
software: intercambio de 1.3. Utiliza adecuadamente Actividades
e Libre informacion. equipos informaticos y
e Propietario dispositivos electrénicos.
e Comercial 3. Utilizar un equipo 2.1. Maneja espacnos.web,
o Freeware informtico para .plataform?s y o’Fros 5|ste.nrlwas de
o intercambio de informacion.
* De dominio elaborary Conoce las medidas de
publico comunicar proyectos Seguridad, aplicables a cada
técnicos. situacion de riesgo.
Comunicacidn entre | 2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacion cMCCT
ordenadores. segura sistemas de equipos informaticos y directa. cD
intercambio de dispositivos electrdnicos. Actividades csc
Redes de informacion. CCEC
ordenadores. 2.1. Maneja espacios web,
3. Utilizar un equipo plataformas y otros sistemas de
Concepto de informatico para intercambio de informacidn.
protocolo. elaborary Conoce las medidas de
comunicar proyectos Seguridad, aplicables a cada
Dominios: técnicos. situacion de riesgo.
e Busqueda de
dominios libres
® Registro
Botnet 2. Utilizar de forma Observacién cMcCT
Phishing segura sistemas de 1.3. Utiliza adecuadamente directa. cD
Troyano intercambio de equipos informaticos y Actividades CCEC
Gusanos informacion. dispositivos electrénicos.
Malware
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IES EL POMAR

situacién de riesgo.

El ordenador como | 2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacién CCL
medio de segura sistemas de equipos informaticos y directa. cmccT
comunicacion. intercambio de dispositivos electrdnicos. Actividades cD
Internet. informacion. ES&E
Navegacion web y 2.1. Maneja espacios web, CCEC
buscadores. plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacidn.
Correo electronico, Conoce las medidas de
comunicacion Seguridad, aplicables a cada
intergrupal. situacion de riesgo.
Paginas web
Blogs
Wikis
Redes sociales
Trabajo en la nube [2. Utilizar de forma 1.3. Utiliza adecuadamente Observacion CCL CMCCT CD
segura sistemas de equipos informaticos y directa. CSC CCEC
intercambio de dispositivos electrénicos. Actividades

informacion.

2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacién.
Conoce las medidas de
Seguridad, aplicables a cada
situacion de riesgo.
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Unidad 1: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

Comunicacion aldambrica| 1. Analizar los 1.1. Describe los elementos y |Actividades. PE CCL
inaldmbrica: elementos y sistemas sistemas fundamentales que se cMmecT
Descripcion de ambos que configuran la utilizan en la comunicacion b
sistemas, elementos y comunicacion aldambrica e inaldmbrica. géé
dispositivos basicos, aldmbrica e
principios técnicos, tipos| inaldmbrica. Actividades. PE ceec
de sefiales, tecnologias 1.2. Describe las formas de
de la comunicacion de conexion en la comunicacion
uso cotidiane. entre dispositivos digitales y

uso responsable.
Tipologia de redes. 2. Acceder a servicios 2.1. Localiza, intercambia y Actividades. PE CCL
Conexion a de intercambio y publica informacién a través Observacion directa | CD
internet. publicacién de de Internet empleando CAA
Uso de ordenadores y informacion digital con servicios de localizacion, csC
otros sistemas digitales | criterios de seguridad y comunicacion intergrupal y CSIEE
de intercambio de uso responsable. gestores de transmision de
informacion. 4. Utilizar equipos sonido, imagen y datos.
Publicacién e informaticos
intercambio de 2.2. Conoce las medidas de Actividades. PE
informacién en medios seguridad aplicables a cada Observacién
digitales. situacion de riesgo. directa

4.1 Utiliza el ordenador como

herramienta de adquisicién e

interpretacion de datos, vy

como realimentacion de otros

procesos con los datos

obtenidos
Conceptos bdasicos e 3. Elaborar sencillos 3.1 Desarrolla un sencillo Actividades. PE CCL
introduccion a los programas programa informatico para Observacién cD
lenguajes de informaticos resolver problemas utilizando un | jirecta CAA
programacion lenguaje de programacion. EEICEE

CCEC

Comunicacion linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo
y de ampliacidn que permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacién con diferentes tipologias.
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Rubrica de estandares de aprendizaje

1.1. Describe los
elementos y sistemas
fundamentales que se
utilizan en la
comunicacion alambrica
inaldmbrica.

Describe correctament e
todos los elementos y
sistemas fundamentale s que
se utilizan en la comunicacion
aldmbrica e inalambrica.

IES EL POMAR

1.2. Describe las formas
de conexién en la
comunicacion entre
dispositivos digitales y
Su uso responsable.

Describe correctament e las
formas de conexién entre
dispositivos digitales y los usa
responsablem ente.

2.1. Localiza,
intercambia y publica
informacion a través de
Internet empleando
servicios de localizacidn,
comunicacion
intergrupal y gestores de
transmision de sonido,
imagen y datos.

2.2. Conoce las
medidas de seguridad
aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Utiliza el
ordenador como
herramienta de
adquisicion e
interpretacion de
datos, y como
realimentacién de
otros procesos con los
datos obtenidos.

4.1 Utiliza el
ordenador como
herramienta de
adquisicion e
interpretacion de
datos, y como
realimentacién de
otros procesos
con los datos
obtenidos

Localiza, intercambia y
publica informacién
correctament e a través de
Internet empleando servicios
de localizacién, comunicacion
intergrupal y gestores de
transmision de sonido,
imagen y datos.

Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo y las usa
correctament e.

Utiliza correctament e el
ordenador como herramienta
de adquisicion e
interpretacion de datos

Utiliza correctament e el
ordenador como herramienta
de adquisicion e
interpretacion de datos
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Unidad 2: INSTALACIONES DE LA VIVIENDA
Programacion de la unidad
Instalaciones 1. Analizar las 1. Describir los elementos que  |Actividades CAA
caracteristicas, instalaciones de tu componen las distintas Trabajos
elementos, reglamentos| vivienda y las normas instalaciones de una PE
en Instalaciones que regulan su disefio y vivienda y las normas que
eléctricas, Ir'15ta'laciones utilizacion. regular.l su d.ise[“\o y utili.zacién. Actividades ccL
de agua sanitaria e 2. Realizar disefos sencillos Trabajos
Instalaciones de empleando la simbologia PE CMCCT
saneamiento. adecuada.
Otras instalaciones: —
calefaccion, gas, aire ACt'V"_jades CAA
acondicionado, Trabajos
telecomunicaciones y PE
domdtica.
Normativa, 2. Realizar disefos 2.1. Disefia con ayuda de Actividades CcMcCCT
simbologia, analisisy | sencillos de software instalaciones para una [Trabajos
montaje de instalaciones vivienda tipo con criterios de PE
instalaciones empleando la eficiencia energética.
domeésticas basicas. simbologia y el - - - —
Software especifico software adecuados. 3.1. Rfaallza montajfes sencillos, Actmglades cD
de representacion de | 3. Experimentar con el expe.rlmenjca y analiza su Trabajos cMecT
instalaciones montaje de circuitos funcionamiento. PE CAA
domésticas basicas. basicos y valorar las 4.1. Propone medidas de CSIEE
condiciones que reduccién del consumo
contribuyen al ahorro energético de una vivienda.
energético.
Ahorro energético en | 4. Evaluarla 2.1. Disefia con ayuda de Actividades CAA
una vivienda. contribucion de la software [Trabajos
Arquitectura arquitectura de la instalaciones para una PE
bioclimatica. vivienda, sus vivienda
Calificacién y instalaciones y de los tipo con criterios de eficiencia
certificacion habitos de consumo al energética..
energética ahorro energético.
de edificios. 4.1. Propone medidas de Actividades CcMCCT
reduccién del consumo Trabajos CAA
energético de una PE
vivienda.
TAREA. Evaluacion de 4. Evaluar la 3.4. Elabora una lista de Actividades CSIEE
las instalaciones de la contribucién de la habitos mejorables para Trabajos CAA
vivienda. arquitectura de la fomentar el ahorro PE
Campaniia divulgativa | vivienda, sus energético en su vivienda.
instalaciones y de los 4.1. Propone medidas de
hdabitos de consumo al reducciéon del consumo
ahorro energético. energético de una
vivienda.

Comunicacidn linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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Atencion a la diversidad

IES EL POMAR

En relacién, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos

niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitirdn tener en cuenta los distintos

ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

Rubrica de estandares de aprendizaje

1.1. Diferencia las
instalaciones
tipicas en una vivienda.

Reconoce todos los

elementos que
conforman las
instalaciones de la
vivienda

1.2. Interpreta y maneja
simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion,
suministro de agua y
saneamiento, aire
acondicionado y gas.

Describe correctamente
la funcién de cada
elemento de la
instalacion.

2.1. Disefia con ayuda de
software instalaciones
para una vivienda

tipo con criterios de
eficiencia energética.

Emplea el software
adecuado para el dibujo
de instalaciones de la
vivienda en todas las
ocasiones

3.1. Realiza montajes
sencillos, experimenta y
analiza su funcionamiento.

Conoce perfectamente
el lenguaje técnicoy
simbdlico de las
instalaciones de la
vivienda.

4.1. Propone medidas de
reduccion del consumo
energético de una
vivienda.

Detecta todas las
deficiencias de las
instalaciones de su
vivienda
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Unidad 3: ELECTRONICA

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

TAREA. Disefio de un
sistema electrdnico
con componentes
analdgicos y digitales.
(que pueda
realizarse de manera
casera)

6. Analizar sistemas
automaticos, describir
sus componentes.

7. Montar circuitos
sencillos.

automaticos, describiendo
sus componentes.

7.1. Monta circuitos
sencillos.

Electronica analdgica. | 1. Analizar y describir el 1.1. Describe el funcionamiento  |Actividades CCL
Componentes bdasicos.| funcionamientoy la de un circuito electrdnico ITareas grupales CMCCT
Simbologia y analisis | aplicacién de un circuito formado por componentes trabajos CAA
de circuitos electrénico y sus elementales.
elementales. componentes elementales. - —
. P 1.2. Explica las caracteristicas y CCL
Aparatos de medida. .
. L funciones de componentes cmccT
Montaje de circuitos L. )
. basicos: resistor, condensador, CAA
sencillos, diodo y transistor
Uso de simuladores y )
para analizar el 2. Emplear simuladores 2.1. Emplea simuladores para el Ccb
comportamiento de que faciliten el disefio y disefio y analisis de circuitos Csc
los circuitos permitan la practica con la | analdgicos basicos, empleando la CCEC
electrénicos. simbologia normalizada. simbologia adecuada. cMmcCcT
CAA
CSIEE
3. Experimentar con el 3.1. Realiza el montaje de Actividades csc
Electronica digital. montaje de circuitos circuitos electrénicos basicos [Tareas grupales CMCCT
Sistemas de elementales y aplicarlos disefiados previamente. trabajos CAA
numeracion. en el proceso tecnoldgico.
Puertas ldgicas y
funciones ldgicas. 4. Realizar operaciones 4.1. Realiza operaciones ldgicas cmccT
Aplicacién del légicas empleando el empleando el dlgebra de Boole. CAA
Algebra de algebra de Boole en la
Boole a problemas resoluslo'n de proplemas 4.2. Relaciona planteamientos CCEC
. L. tecnoldgicos sencillos. . ..
tecno|0g|cos basicos. Iégicos con procesos técnicos. CMCCT
Simplificar e CAA
. CSIEE
implementar
las funciones 5. Resolver mediante 5.1. Resuelve mediante CCEC
mediante puertas légicas puertas ldgicas problemas CM CAA
puertas logicas. prob'lemas tecnoldgicos tecnologl'cos §enC|IIos CSIEE
sencillos. 6.1. Analiza sistemas ccT

Comunicacion linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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Atencion a la diversidad

IES EL POMAR

En relacion, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos

niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitiran tener en cuenta los distintos

ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

Rubrica de estandares de aprendizaje

1.1. Describe el
funcionamiento de un
circuito electronico formado
por componentes

Describe el
funcionamiento de
un circuito
electrénico formado

elementales. por componentes
elementales.
1.2. Explica las Explica las

caracteristicas y funciones
de componentes basicos:
resistor, condensador,
diodo y transistor.

caracteristicas y
funciones de
componentes
basicos: resistor,
condensador, diodo
y transistor.

2.1. Emplea simuladores
para el disefio y analisis
de circuitos analégicos
basicos, empleando
simbologia adecuada.

Emplea simuladores
para el disefio y
analisis de circuitos
analdgicos bdsicos,
empleando
simbologia adecuada
en todas las
ocasiones.

3.1. Realiza el montaje
de circuitos
electrdnicos basicos
disefados
previamente.

Realiza de manera
correcta el montaje
de circuitos
electrénicos basicos
disefiados
previamente.
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IES EL POMAR

4.1. Realiza operaciones
Iégicas empleando el
algebra de Boole.

Realiza operaciones
l6gicas empleando el
algebra de Boole.

4.2. Relaciona
planteamientos légicos
con procesos técnicos.

Relaciona
planteamiento s
Iégicos con procesos
técnicos en todas las
ocasiones.

5.1. Resuelve mediante
puertas ldgicas problemas
tecnoldgicos sencillos.

Resuelve mediante
puertas ldgicas
problemas
tecnoldgicos
sencillos en todas
las ocasiones.

6.1. Analiza sistemas
automaticos, describiendo
sus componentes.

Analiza sistemas
automaticos,
describiendo todos
sus componentes.

7.1. Monta circuitos
sencillos.

Monta de
manera correcta
circuitos
sencillos.
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Unidad 4: CONTROL Y ROBOTICA

IES EL POMAR

sencillas

Sistemas 1. Analizar sistemas 1.1. Analiza el funcionamiento de |Actividades cMccT
automaticos. automaticos y automatismos en diferentes trabajos CAA
Componentes roboticos, describir dispositivos técnicos habituales CCL
caracteristicos de sus componentes y diferenciando entre lazo abierto
dispositivos explicar su y cerrado.
de control: funcionamiento. Actividades cMmccT
de entrada, salida y trabajos CAA
proceso. Tipos de CMCCT
sistemas. Simbologia
normalizada.
Importar?ua.c!e la 2. Montar 2.1 Representa y monta Actividades cMCCT
automatizacion automatismos sencillos.| automatismos sencillos. trabajos CCL
en los procesos CSIEE
productivos y su
repercusion en el
empleo.
El ordenador como | 3. Desarrollar un 3.1 Desarrolla un programa Actividades CSIEE
elemento de programa para para controlar un sistema trabajos cMmCT
programacion y controlar un sistema automatico o un robot que CD
control. automatico o un robot | fyncione de forma CSIEE
Lenguajes basicos y su funcionamiento . .,
. i auténoma en funcion de la
de programacion. de forma auténoma.
Tarjetas realimentacién que recibe del
controladoras entorno.
para experimentar
con los prototipos
creados.
Simuladores
informaticos.
Disefio y 3. Desarrollar un 3.1 Desarrolla un programa Actividades CMCCT
construccién de programa para para controlar un sistema trabajos
robots: Sensores, controlar automatico o un robot que
programasy un sistema automatico | funcione de forma
actuadores. ounrobotysu auténoma en funcién de la
Grados de libertad. funcionamiento de realimentacidn que recibe del
Caracteristicas forma auténoma. entorno.
técnicas.
Proyecto Guia: Todos Todos Actividades CL
Casa inteligente trabajos CMCCT
Realizacién casera cD
de propuestas CAA

Comunicacidn linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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Atencion a la diversidad

En relacién, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos
niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitirdn tener en cuenta los distintos
ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO
e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes
tipologias. AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacién con diferentes tipologias.

Rubrica de estandares de aprendizaje

1.1 Analiza el
funcionamiento de
automatismos en
diferentes
dispositivos técnicos
habituales,
diferenciando entre
lazo abierto y
cerrado.

Analiza correctamente
el funcionamiento de
automatismos en
diferentes dispositivos
técnicos habituales.

2.1 Representa y
monta
automatismos
sencillos.

Identifica todos los
elementos de un
sistema de control.
Distingue perfectamen
te sistemas en lazo
abierto y en lazo
cerrado.

3.1 Desarrolla un
programa para
controlar un sistema
automadtico o

un robot que
funcione de forma
auténoma en funcién
dela

realimentacién que
recibe del

entorno.

Monta con autonomia
los circuitos y
desarrolla los
programas en un
simulador para
experimentar y
comprobar sistemas de
control.

Realiza
adecuadamente la
propuesta casera de
automatismos.
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Unidad 5: NEUMATICA E HIDRAULICA

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

Analisis de sistemas 1. Conocer las 1.1. Describe las principales Actividades CCL
hidraulicos y principales aplicaciones |aplicaciones de las tecnologias Trabajos cD
neumaticos. de las tecnologias hidraulica y neumética. PE CCEC
Propiedades. hidrdulica y neumatica. CC'\:;CT
Magnitudes. 2. Identificar y describir
Componentes y los componentes y
simbologia. Principios | funcionamiento de este
fisicos de tipo de sistemas. 2.1 Identifica y describe las Actividades CCL
funcionamiento. 3. Conocer y manejar componentes y funcionamiento de [Trabajos E(I\:IIECCCT
Diagramas con soltura la ur\ Si,St‘?ma neumatico e PE CAA
espaciotiempo. simbologia necesaria hidraulico.
para representar
circuitos.
Uso de simuladores 3. Conocer y manejar 3.1Emplea la simbologia y Actividades Csc
en el disefio de con soltura la nomenclatura para representar  [Trabajos cmccT
circuitos basicos. simbologia necesaria circuitos cuya finalidad es la de PE CAA
Aplicacién en para representar resolver un problema CSIEE
sistemas industriales. circuitos. empleando energia hidraulica o
neumatica, empleando
simuladores.
4. Experimentar con 4.1. Realiza montajes de Actividades cb
dispositivos circuitos sencillos neumaticos e [Trabajos CsC
neumaticos y hidraulicos bien con PE cmecTt
simuladores componentes reales o mediante CAA CSIEE
informaticos. simulacion.
TAREA: Uso de
simuladores.
Realizacién
propuesta casera
sencilla

Comunicacién linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

(CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad

En relacion, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos

niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacidon que permitirdn tener en cuenta los distintos

ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.
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AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacién con diferentes tipologias.

Rubrica de estandares de aprendizaje

1.1Describe las
principales
aplicaciones de la
tecnologia

hidraulica y neumética.

Describe
adecuadamente las
principales
aplicaciones de las
tecnologias hidraulica
y neumatica.

IES EL POMAR

2.1 Identifica y describe
las componentes y
funcionamiento de

un sistema neumitico e
hidraulico.

Identifica y describe
correctamente las
caracteristicas y
funcionamie

nto de este tipo de
sistemas.

3.1 Emplea la simbologia
y nomenclatura para
representar circuitos
cuya finalidad es la de
resolver un problema
empleando energia
hidraulica o neumatica,
empleando simuladores.

Emplea correctamen
te la simbologia y
nomenclatura para
representar circuitos
cuya finalidad es la de
resolver un problema
tecnoldgico.

4.1 Realiza montajes de
circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos
bien con componentes
reales o mediante
simulacion.

Realiza correctamen
te montajes de
circuitos sencillos
neumaticos e
hidraulicos bien con
componente s reales
o mediante
simulacion.
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Unidad 6: DESARROLLO TECNOLOGICO Y EVOLUCION SOCIAL

Programacion de la unidad

IES EL POMAR

hogar.

Efectos en el
medioambiente
y la salud.

3.2 Interpreta las modificaciones
tecnoldgicas, econdmicas y

sociales en cada periodo
histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

Desarrollo 1. Conocer la evolucién 1.1. Identifica los cambios Actividades CCLCD CAACSC
tecnoldgico a tecnoldgica a lo largo de la | tecnolégicos més importantes Tareas grupales CCEC
lo largo de la historia. que se han producido a lo largo ~ [trabajos
historia. de la historia de la humanidad.
Evolucion de 2. Analizar objetos 2.1. Analiza objetos técnicos y su  |Actividades CCL CD CAA CSC
técnicasy objetos | técnicos y tecnolégicos relacion con el entorno, Tareas grupales CCEC
técnicos en mediante el anélisis de interpretando su funcién trabajos CMCCT
relacion con los objetos. histérica y la evolucion
conocimientos tecnoldgica.
cientificos
y tecnoldgicos, y de
la disponibilidad de
distintas energias.
Conocimiento de los | 3 valorar la 3.1 Elabora juicios de valor CCLCD CAA CSC
material_es de repercusion de la frente al desarrollo tecnoldgico a CCEC
uso hab'tfﬁ" en tecnologia en el dia a partir del analisis de objetos, CMCCT CSIEE
la industria, la . .
construccion, el dia. relacionando inventos y CCL CD CAA CSC
transporte y el descubrimientos con el contexto CCEC
en el que se desarrollan. CMCCT CSIEE

Obsolescencia
programada

2. Analizar objetos
técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de
objetos.

3. Valorar la
repercusion de la
tecnologia en el dia a
dia.

3.1 Elabora juicios de valor
frente al desarrollo tecnoldgico a
partir del andlisis de objetos,

relacionando inventos y
descubrimientos con el contexto

en el que se desarrollan.

Adquisicion de
habitos

que potencian el
desarrollo sostenible.

3. Valorar la
repercusion de la
tecnologia en el dia a
dia.

3.1 Elabora juicios de valor
frente al desarrollo tecnoldgico a
partir del andlisis de objetos,

relacionando inventos y
descubrimientos con el contexto

en el que se desarrollan.

Comunicacidn linglistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa

y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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Atencion a la diversidad

IES EL POMAR

En relacion, a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, actividades graduadas en dos

niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que permitirdn tener en cuenta los distintos

ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes

tipologias. AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

Rubrica de estandares de aprendizaje

1.1. Identifica los
cambios
tecnoldgicos mas
importantes que se
han producido a lo

Identifica
correctamente los
cambios tecnoldgicos
mas importantes que
se han producido a lo

técnicos y su
relacién con el
entorno,
interpretando su
funcidn histérica 'y
la evolucidn
tecnoldgica.

largo de la historia |3f€° fie la

de la humanidad. historia de la
humanidad.

2.1. Analiza objetos | Realiza
correctamente

andlisis histdricos
de objetos técnicos.

3.1. Elabora juicios
de valor frente al
desarrollo
tecnoldgico a partir
del andlisis de
objetos,
relacionando
inventos y
descubrimientos
con el contexto en
el que se
desarrollan.

Elabora juicios de
valor con seguridad y
acierto aportando los
datos que sostienen
dicho juicio.
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IES EL POMAR

3.2. Interpreta las
modificaciones
tecnoldgicas,
econdmicas y
sociales en cada
periodo histérico
ayudandote de
documentacion
escrita y digital.

Es capaz de
relacionar con
precision los
momentos histéricos
y los cambios
tecnolégicos,
econémicos y
sociales de cada
periodo a partir de
los datos (escritos y
digitales) obtenidos
en su propia
investigacion.
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ESTANDARES EVALUABLES MINIMOS O BASICOS

Los siguientes estdndares evaluables bdsicos, estdn ordenados segun el orden de los diferentes bloques de
contenido recogidos en la presente programacion:

BLOQUE 1

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacién aldmbrica e
inaldmbrica.

1.1.  Describe las formas de conexion en la comunicacién entre dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacidn a través de Internet empleando servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y gestores de transmisidn de sonido, imagen y datos.

2.2 Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

4.1 Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicidn e interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

BLOQUE 2

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de aguay
saneamiento, aire acondicionado y gas.

2.1. Disena con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.
3.1. Realiza montajes sencillos, experimenta y analiza su funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.

BLOQUE 3

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

3.1. Realiza el montaje de circuitos electrdnicos basicos disefiados previamente.
4.1. Realiza operaciones légicas empleando el algebra de Boole.

5.1. Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos.
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BLOQUE 4

1.1 Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales.
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

2.1 Representa y monta automatismos sencillos

BLOQUE 5
1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

2.1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de un sistema neumatico e hidraulico.

3.1Emplea la simbologia ynomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un

problema empleando energia hidraulica o neumatica, empleando simuladores.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con componentes reales o
mediante simulacién.

BLOQUE 6

1.1. Identifica los cambios tecnoldgicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de
la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcién histérica y la evolucién
tecnolégica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir del analisis de objetos, relacionando
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo historico
ayudandote de documentacidn escrita y digital.

e Contenidos imprescindibles escenario Ill protocol COVID o situacion extraordinaria.
42 ESO

e Comunicacion aldmbrica e inaldmbrica: Descripcion de ambos sistemas, elementos y dispositivos
basicos, principios técnicos, tipos de seiiales, tecnologias de la comunicacion de uso cotidiano.

e Tipologia de redes. Conexion a internet. Uso de ordenadores y otros sistemas digitales de
intercambio de informacion.

e Publicacion e intercambio de informacion en medios digitales.

e Instalaciones caracteristicas, elementos, reglamentos en Instalaciones eléctricas, Instalaciones de
agua sanitaria e Instalaciones de saneamiento. Otras instalaciones: calefacciéon, gas, aire
acondicionado, telecomunicaciones y domatica.

e Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica. Calificacion y certificacidon energética
de edificios.
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e Electronica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales. Aparatos
de medida. Montaje de circuitos sencillos. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de
los circuitos electronicos.

e Electronica digital. Sistemas de numeracion. Puertas ldgicas y funciones légicas. Aplicacion del
Algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos. Simplificar e implementar las funciones mediante
puertas légicas.

e Sistemas automaticos. Componentes caracteristicos de dispositivos de control: de entrada, salida y
proceso. Tipos de sistemas. Simbologia normalizada. Importancia de la automatizacién en los
procesos productivos y su repercusion en el empleo.

e El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de programacion.
Tarjetas controladoras para experimentar con los prototipos creados. Simuladores informaticos.

e Desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia. Evolucidn de técnicas y objetos técnicos en relacién
con los conocimientos cientificos y tecnolégicos, y de la disponibilidad de distintas energias.

e Conocimiento de los materiales de uso habitual en la industria, la construccidn, el transporte y el
hogar. Efectos en el medioambiente y la salud.

e Obsolescencia programada.

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION 42 ESO TECNOLOGIA CURSO 22/23.

Todas las notas de las pruebas escritas unidas a los datos obtenidos de los instrumentos de evaluacion, seran
resumidas por el profesor en una calificacién (ponderada de 0 a 10), calculada segun lo siguiente.

Los instrumentos de evaluacion utilizados son:

) Pruebas de evaluacién por unidad o en su caso de mas de una evaluacidn, a criterio del profesor en
funcién de la complejidad de los contenidos.
. Actividades.

J Proyectos tecnoldgicos, en su caso.
. Actividades de simulacién virtual.
J Actividades para trabajar videos, presentaciones y paginas web.

J Trabajos.

Todas las notas de las pruebas escritas unidas a los datos obtenidos de los restantes instrumentos de
evaluacién, seran resumidas por el profesor en una calificacion (ponderada de 0 a 10), calculada segun lo
siguiente.

En cada evaluacion:

Se realizara la media ponderada de cada unidad en funcion de los estandares evaluados en cada unidad, en
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funcion de los estandares evaluados en cada una de ellas.

Los instrumentos para evaluar los estandares, podran tener diferente peso, en funcion del estandar
evaluable y su relevancia en la unidad, asi como de si el trabajo es practico o tedrico, dado que en la materia
de Tecnologia tiene especial relevancia la parte practica, (realizacion de proyecto).

ESTANDARES EVALUABLES, se dividirdn en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la
calificacién final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el resto no
incluidos en esta lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, seran los no basicos.

En cada prueba escrita, se indicara la puntuaciéon que corresponde a cada pregunta y se indicara al
alumnado con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los estandares
basicos, estos tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.

Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% basicos y 50% no bdsicos. En cada prueba
individual donde haya estdndares basicos y no basicos, se extrapolard este porcentaje al numero de
preguntas que contengan estandares basicos y no basicos, para evitar que una sélo pregunta de un estandar
no basico suponga el 50% de la calificacion.

PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Prueba escrita 50%
Fichas y ejercicios a través de las plataformasy trabajos 10%

Practicas/proyectos de taller (incluida pequefia memoria) 40%
La calificacién de la prueba escrita y de las practicas/proyectos no puede ser inferior a 3. Para aplicar la
ponderacién anteriormente citada. Se podra tener en cuenta una calificacion menor, siempre que el alumno
haya progresado a lo largo del trimestre y esta nota no se haya obtenido en el proyecto.

La calificacion, de la evaluacion ordinaria, sera la media aritmética de las tres evaluaciones realizadas, en
funcion de los estandares evaluados.

los estandares establecidos por el curriculo para cada unidad, mas aquellos correspondientes a los
materiales y recursos utilizados, estan recogidos en la programacion de las diferentes unidades en esta
programacion y son flexibles, a la adaptacion, de los mismos, a las caracteristicas de los diferentes
grupos/clase y los distintos ritmos de aprendizaje de los grupos.

Como en la programacion, los estandares evaluados estan directamente relacionados, con las competencias
clave, se considera que, una vez superados los estandares evaluables en cada unidad didactica, se alcanzan
las correspondientes competenicas clave trabajadas en ella.

La entrega de trabajos y actividades, fuera de plazo, causard la correspondiente pérdida de nota en la
calificacion, se bajara 1 punto por cada dia de retraso, no admitiéndose trabajos después de 3 dias concluido
el plazo.

La no presentacion de trabajos, no realizacion de tareas, en clase, se entenderd como actitud pasiva en la
asignatura, perdiendo el alumno el derecho a las ponderaciones anteriormente citadas en cada evaluacion,
debiendo superar en su caso las pruebas de recuperacion trimestrales con nota superior a 5 para obtener
una calificacion positiva en la materia. O en su caso en las pruebas extraordinarias de recuperacion.

v Se podra tener en cuenta una calificacién menor, siempre que el alumno haya progresado a lo largo
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del trimestre y esta nota no se haya obtenido en el proyecto.

¢ IMPORTANTE, el redondeo de la calificacion obtenida, tanto en cada evaluacion, como en la
evaluaciéon ordinaria, queda totalmente a criterio del profesor de la materia, que sera quién
decidira si es al alza o a la baja, en funcion del trabajo del alumno, interés, actitud, implicaciéon en
la materia etc.

Asi mismo aquellos alumnos, que obtengan en las practicas o en las pruebas escritas una calificacidn
inferior a 3 perderan el derecho a la ponderacion anteriormente citada, debiendo superar la prueba de
recuperacion

Recuperacién:

Al comienzo de la segunda y tercera evaluacién se realizard un examen de recuperacién para todos los
alumnos/as con calificacidn negativa en la anterior evaluacién. Esta prueba estara disefiada en funcién a las
partes, no superadas por el alumno/a en particular.

En la evaluacion final, ordinaria:

- En el caso, de tener todas las evaluaciones aprobadas o bien, alguna evaluacién suspensa con una
nota no inferior a 3,5 (siendo flexible segun el criterio del profesor, considerando el trabajo y el interés del
alumno:

Para calificar la evaluacion final, se realizara la media aritmética de las tres evaluacidnes realizadas durante
el curso.

Para considerar que tiene aprobada la materia, el resultado de la anterior nota debe ser superior o igual a
un cinco.

- En el caso de no tener todas las evaluaciones aprobadas y, alguna, con una nota inferior a 3,5, o bien
en caso de que ocurra que la nota descrita anteriormente vaya a resultar inferior a 5:

En estos casos, antes de configurar la nota de la evaluacion final ordinaria, se dard la oportunidad de cambiar
las notas de las evaluaciones suspensas a través de un examen de recuperacion que se realizara antes del fin
del tercer trimestre. Los contenidos y la forma de estos exdmenes de recuperacion dependeran de la
situacion especifica de cada alumno/a. El profesor/a informard personalmente a cada uno de ellos/as de
como y cuando se realizaran dichos examenes.

Tras estos examenes, se modificaran las notas correspondientes y se configurara la nota de la evaluacion
ordinaria, segun se ha descrito anteriormente.

Si la nota de la evaluacion final ordinaria la resultd inferior a 5, se considerard que no supera la materia
en la evaluacion ordinaria.

También cabe la posibilidad de que exija que repitan o mejoren su trabajo principal del curso.
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Observaciones:

e Unaevaluacion se considera superada cuando la calificacidén obtenida por el alumno/a alcance o supere
los 5 puntos sobre 10.

] Aquellos alumnos/as que utilicen cualquier procedimiento fraudulenteo, para obtener una calificacion
inmerecida en la presentacidn de algun trabajo o en la realizacién de alguna prueba, se le calificard con un
“no evaluable” el conjunto de la evaluacién, debiendo presentarse ala recuperacién de esa evaluacién
suspensa. Caso de reincidir en dicho procedimiento perdera en cualquier caso la posibilidad de realizar
el examen de recuperacion de la evaluacion correspondiente, teniendo que, presentarse a la prueba
de evaluacion extraordinaria de septiembre para poder aprobar esta materia.

. En los boletines de notas de cada sesién de evaluacidon deberemos indicar una puntuacidon ponderada
de 0 a 10. Sélo podemos indicar nimeros enteros entre 1 y 10. La aproximacion a entero posterior a la
configuracion de la nota sera decidida por cada profesor/a.

. En cada uno de los periodos de evaluacién se realizaran un minimo de dos pruebas de control. La
ponderacion entre las distintas pruebas de evaluacidén queda a criteri del profesor/a, siendo siempre el
alumno/a, informado del mismo.

*En la correccién de los instrumentos de evaluacién se tendra en cuenta las explicaciones sobre el proceso
seguido en la resolucion y los razonamientos aportados en las respuestas a las cuestiones de tipo tedrico o
de razonamiento.

) Al calificar las pruebas de escritas se tendra en cuenta la presentacién, la ortografia y la expresién
escrita en las explicaciones dadas, pudiendo descontar en la prueba hasta un 20%. Se penalizaran las
respuestas incoherentes y los disparates.

) El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del profesor/a, el
recorte de la calificacidn o ser calificados con la nota minima segun las circunstancias. Sera el profesor/a, de
la materia el que fije dichos criterios.

. Los alumnos/as que incumplan las normas basicas de disciplina, en pruebas orales y/o escritas, seran
calificados, con la nota minima. Ademas, y con independencia de las medidas correctoras disciplinarias que
pudiera imponerse por parte de jefatura de estudios o la direccion del centro, el profesor/a de la materia
podra tomar las medidas organizativas pertinentes dentro del aula en futuras pruebas para corregir las
conductas de dichos alumnos/as.

. El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula, podra suponer, a juicio del profesor/a, la suspensién
de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor/a, tomara todas las medidas correctoras, de tipo
organizativo, para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Empleando ciertos instrumentos de evaluacidn, como las pruebas escritas, se mide el trabajo individual del
alumno, por lo que es imprescindible no excluir a los alumnos de su derecho a ser calificados
individualmente. Asi, se considera una falta grave cualquier actitud fraudulenta o negligente por parte de un

alumno durante la evaluacién, especialmente durante las pruebas escritas. Asi pues, se concretan estas
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medidas:

Hablar con otro compafiero cuando tiene lugar una prueba escrita, invalida la prueba a los alumnos
implicados, que deberdn realizar y entregar dentro del plazo establecido por el profesor unos trabajos
relacionados con el tema a evaluacion para poder realizar una prueba escrita de recuperacion dentro de esa
misma evaluacion ordinaria y en periodos de recreo. En caso de no entregar estos trabajos, entregarlos fuera
de plazo u obtener en ellos una calificacién inferior a 5 puntos, se considerara que los alumnos implicados
no han superado los contenidos necesarios, pierden su oportunidad de ser reevaluados de esas materias
hasta la prueba extraordinaria oficial a final de curso, a la que deben presentarse con cardcter obligatorio de
los temas correspondientes a la prueba escrita, para poder aprobar la asignatura. Los alumnos deben llevar
el material permitido al examen. Los que no lo lleven, no podrdn pedir ese material DURANTE la prueba a
otros compaiieros, y deberan realizar el ejercicio SIN ese material, con el consecuente menoscabo en la
calificacion que implica el uso del material omitido (quien olvide la calculadora debera realizar las cuentas a
mano, quien olvide la escuadra deberd hacer paralelas y perpendiculares con compads, etc.).

CASOS ESPECIALES: ALUMNOS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA.

Aquellos alumnos que acumulen injustificadamente un nimero de faltas de asistencia que supere al que se
establece en las normas de convivencia del centro y que impida su evaluacion normal, tendrdn como
nota en dicha evaluaciéon un “no evaluable” y se considerar que esa evaluacidn esta suspensa y no podra
realizarse la nota media de la calificacion de la nota final de curso. En sus boletines de notas
correspondientes, en dichas evaluaciones aparecera un “no presentado’.

Estos alumnos tendran que presentarse a un examen, que se realizara al comienzo de la siguiente evaluacién,
en la fecha que el profesor/a estime oportuno y con los contenidos propios de la evaluacién no evaluada.

Si ocurre en el periodo de la 32 evaluacion y si tal prueba es imposible de realizarse antes de que se realice
la sesidn de evaluacion final ordinaria, el alumno/a debera presentarse a la pruebadurante los examenes de
la evaluacion extraordinaria de septiembre de su grupo, en las condiciones que el profesor/a determine.

Estas pruebas escritas, no exime asimismo de que el profesorado exija la presentacidn en el dia de cada
prueba la presentacidon de otros ejercicios o trabajos.

. Evaluacion escenario Ill Protocolo COVID o situacidon extraordinaria.
En caso de volver a la educacién online por confinamiento, debido a COVID 19,0 situacion

extraordinaria, la presente programacidn contenpla, que los criterios de evaluacidn, asi cdbmo los estadndares
evaluables, serdn los asociados a los contenidos imprescindibles, establecidos para la materia. Dichos
contenidos imprescindibles, se encuentran especificados para cada curso y debidamente distribuidos en las
tablas de cada unidad didactica impartida en los diferentes cursos; estando relacionados, en ellas, con los
estandares evaluables, los instrumentos de evaluacion y las competencias clave.

Ademas de los instrumentos de evaluacion indicados en la propuesta de unidades didacticas recogidas

en tablas en la presente programacion, se deja flexibilidad al profesorado del Departamento, para que a su
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criterio pueda utilizar, todas las herramientas de evaluacién, e instrumentos citados en el apartado
correspondiente de esta programacion, pudiendo adaptarlas e utilizar sélo las que estime adecuadas, segun el
rendimiento de cada grupo-clase.
ESTANDARES EVALUABLES, se dividiran en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la calificacién
final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el resto no incluidos en esta
lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, seran los no basicos.
En cada prueba escrita, se indicara la puntuacién que corresponde a cada pregunta y se indicara al alumnado
con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los estandares basicos, estos
tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.
Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% bdsicos y 50% no bdsicos. En cada prueba individual
donde haya estdndares bdsicos y no basicos, se extrapolard este porcentaje al nUimero de preguntas que
contengan estdndares basicos y no bdasicos, para evitar que una sélo pregunta de un estandar no basico
suponga el 50% de la calificacion.

e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

v Prueba escrita 40%(se intentara si lo permite la situacion realizarla presencial, sino con objeto de velar
por la objetividad de la prueba, si se decide realizar online, se fijara tiempo de realizaciéon y entrega y
serd con conexién directa a meet con el profesor en horario de clase).

v' De no poder realizarse dicha prueba, por problemas de conectividad de todos los alumnos, se deja a
criterio del profesor la distribucion de ese 40% de calificacion entre trabajos, presentaciones, videos
etc, que se considere permitan evaluar la adquisicién de competencias y estandares, que se pretendian
en dicha prueba.

v Fichasy ejercicios a través de las plataformas 20%

v Trabajos 10%

v’ Practicas caseras 30% (de no realizarse dicha calificacién serd distribuida a criterio del profesor/a entre
las anteriores).

La calificacion de la prueba escrita no puede ser inferior a 3,5. Para aplicar la ponderacién anteriormente citada.
Se podrd tener en consideracién un anota inferior, si habiendo varias pruebas escritas en el trimestre, la
progresion del alumno es en mejoria al avanzar el trimestre.

Todo ello serd comunicado con antelacidn a su realizacién por el profesorado del Departamento, al alumnado
a través de las plataformas.

Se considera obligatoria, la participacidon del alumnado en las clases online, realizadas por el profesorado a

través de meet, asi como la entrega de todos los trabajos y tareas asignados a través de las plataformas, en
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tiempo y fecha, de no ser asi ird penalizando la calificacion del alumno/a. acorde a la importancia estimada del
profesorado de las actividades o pruebas no entregadas; pudiendo suponer hasta la no superacién de la
materia, si no se tiene al final, suficiente informacion recogida a través de los trabajos y pruebas del alumno/a,
dado que el curso anterior hubo parte del alumnado, que desaparecié, de toda actividad, durante el
confinamiento, apareciendo la uUltima semana. Para evitar esto, de detectar que ocurre, se informara al tutor

y familias y si la situacidn persiste, se considera abando y pasara al plan de refuerzo.
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7. TECNOLOGIA EN BACHILLERATO

PRINCIPIOS GENERALES DE LA ETAPA

Como recoge el articulo 37 del DECRETO 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de
Extremadura:

1. Segun establece el articulo 3.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, el Bachillerato forma parte de la

Educacién Secundaria postobligatoria y comprende dos cursos académicos.

2. Conforme a lo establecido en el articulo 32.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 24
del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al
alumnado la formacion, madurez intelectual y humana, los conocimientos y las habilidades que le permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo,

esta etapa tiene como finalidad capacitar al alumnado para acceder a la educacion superior.

OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

Como recoge el articulo 38 del citado Decreto:

El Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola y por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que le permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar un espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
¢) Fomentar, mediante la coeducacion, la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres; analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes -en particular la
violencia contra la mujer- e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y expresarse con fluidez y
correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

f) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién, valorando la
necesidad del uso seguro y responsable de las tecnologias digitales, gestionando con cuidado la propia
identidad digital y respetando la de los otros.
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g) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y
los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio natural, cultural, histdrico y artistico de
Espafia y, de forma especial, el de Extremadura. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

h) Acceder a los conocimientos cientificos, matematicos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medioambiente.

j) Afianzar el espiritu emprendedor y el respeto al trabajador con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

k) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal ysocial.

m) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

n) Fomentar hdbitos de vida saludable y actitudes responsables en el cuidado del medio natural, social y
cultural.

COMPETENCIAS CLAVE
Articulo 4. Competencias clave

1 Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinarlo
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su realizacién y desarrollo
personal, asi como, para su participacién activa, como ciudadano en los ambitos interpersonal, social y

laboral.

2. Atendiendo a la Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre
de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, fija en su articulo 2.2 las competencias que el alumnado deberda haber adquirido al final de la

ensefianza basica.
Son estas:

a) Comunicacién linglistica.
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b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

3. Para una efectiva adquisicion de las competencias, los centros educativos llevaran a cabo procesos de
ensefianza y aprendizaje que traten de un modo integrado e integral las diferentes competencias;
favoreceran una metodologia didactica competencial que vertebre tanto la actividad propiamente docente
como las actividades complementarias y extraescolares, en el contexto de aprendizajes formales, no

formales e informales; potenciaran la motivacidn intrinseca y el aprendizaje auténomo y autorregulado. Todo ello, en

favor del desarrollo integral del alumnado.

4. Especialmente en la Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de tener que trabajarlas todas y desde
todas las asignaturas, se potenciard el desarrollo de las competencias a) y b) enunciadas en el punto 2 del

presente articulo.

5. Seran los estandares de aprendizaje evaluables, como elementos con mayor concrecién, observables y
objetivamente mensurables, los que, puestos en relacidon con las competencias clave, permitiran graduar el

rendimiento o desempefio alcanzado en cada una deellas.

6. La descripcion de las relaciones entre las competencias, por un lado, y los contenidos y criterios de
evaluacion, por otro, de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato se regiran por lo establecido
en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero (BOE num. 25, de 29 de enero), de conformidad con la Disposicion
adicional trigésima quinta de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo. Conforme a lo dispuesto, en el articulo
5.7 de la citada orden, todas las materias deben contribuir al desarrollo competencial. El conjunto de
estandares de aprendizaje evaluables de las diferentes materias que se relacionan con una misma
competencia dara lugar al perfil de esa competencia. La elaboracion de este perfil facilitara la evaluacién

competencial del alumnado.
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ELEMENTOS TRANSVERSALES

1 El curriculo incorpora, asimismo, los elementos transversales en los términos en que aparecen
explanados en el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. Sin perjuicio, de su tratamiento
especifico en algunas de las asignaturas de las etapas, los elementos transversales formaran parte de los
procesos generales de aprendizaje del alumnado. Para su adecuado tratamiento diddactico, los centros
promoveran practicas educativas que beneficien la construccion y consolidacion de la madurez personal y

social del alumnado.

2. En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas materias, la
lectura, la consolidacion del habito lector, y la comprensién lectora, la expresidn oral y escrita, el desarrollo
de la capacidad para debatir y expresarse en publico, la comunicacidon audiovisual, el buen uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, la capacidad emprendedora, la competencia emocional y

la educacidn civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal y acomodada al nivel educativo
de que se trate, tanto en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria como en la etapa de Bachillerato,
elementos relacionados con los siguientes temas:

a) Desarrollo sostenible y medio ambiente; riesgos de explotacién y abuso sexual; abuso maltrato a las
personas con discapacidad; situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias

de la Informacién y la Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

b) Desarrollo del espiritu emprendedor; adquisicién de competencias para la creacién y desarrollo de los
diversos modelos de empresas y fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y
al empresario, asi como la promocién de la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; fomento
de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; participacion del alumnado en actividades que le
permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la

iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

c) Fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsarad el desarrollo de asociaciones

escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

d) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion activa de la
violencia de género; la prevenciéon de la violencia contra personas con discapacidad, promoviendo su

insercidn social y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminacién por
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cualquier condiciéon o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y

estereotipos que supongan discriminacién.

e) La prevencién y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se

manifiesta en el dmbito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

f) La prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social,
asi como la promocidén de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres
por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el rechazo a la violencia terrorista y la consideracion
de las victimas, el respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de

violencia.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicolégica. Para ello, se fomentaran habitos
saludables y la prevencién de prdcticas insalubres o nocivas, con especial atencién al consumo de

sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

El art.3 del Decreto 98/2016, que establece el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad determina que el desarrollo de la comprensidn lectora, la expresién oral y escrita, y la
argumentacién en publico, asi como la educacién en valores, la comunicacion audiovisual y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, se abordan de una manera transversal a lo largo de
toda la etapa. La concrecion de este tratamiento se encuentra en la programacion de cada unidad

didactica. Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:

e Comprensién lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos (por ejemplo,

instrucciones) de cuya adecuada comprension dependerd la finalizacion correcta de latarea.

e Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién oral de los proyectos
son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas

comunicativas.

e Expresion escrita: la elaboracién de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, andlisis de informacidn extraida de paginas web, etc.) ird permitiendo que el
alumno construya su portfolio personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance

del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicién.
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Comunicacidn audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacidén y la comunicacién estara
presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo
de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC
para trabajar determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...) sino que
debera emplearlas para comunicar a los demds sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizaciéon

de presentaciones individuales y en grupo.

Educacidn en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi
como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido,
alentaremos el rechazo de la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicidn o circunstancia personal o social. Destacamos especialmente la prevencion y lucha contra
el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se manifiesta en el ambito de

la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

En otro orden de cosas, serd igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales y el
consumo, asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a

su conservacion y mejora.

Serd fundamental la educacidn para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se
fomentardn habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial

atencién al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los
centros educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y
técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun,
la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi cdmo la autonomia de criterioy la

autoconfianza.

METODOLOGIA

1. La metodologia didactica deberd tener en cuenta el contexto y los diferentes ritmos de aprendizaje del

alumnado; sera fundamentalmente activa y participativa y tratara de implicar también, en lo posible, a las

familias; favorecera la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para

aplicar los métodos de investigacidn apropiados; estimulara el compromiso del alumno con su aprendizaje

desde la motivacidn intrinseca, la responsabilidad y el deseo de aprender; asimismo, potenciard el trabajo
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individual y cooperativo en el aula, donde el rol del docente ha de ser el de guia y facilitador del proceso

educativo.

2. La direccidn del centro educativo favorecerd y potenciara el trabajo en equipo del profesorado en favor
de un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros

del equipo docente que atienda a un grupo de alumnos.

3. Se cuidard especialmente que en el desarrollo del curriculo exista una interrelacion de los aprendizajes,
tanto al interior de cada materia como interdisciplinarmente. Asimismo, debe haber coherencia entre los
procedimientos realmente empleados para el aprendizaje y los criterios, procedimientos e instrumentos de

evaluacion.

4. Se procurara el desarrollo de las inteligencias multiples desde todas las materias y para todo el alumnado,
dando oportunidades para que cada alumno pueda poner de relieve y potenciar aquellas inteligencias donde
muestre una mayor capacidad. En este sentido, se dedicara una especial atencién al desarrollo de la
inteligencia emocional para promover un clima de aula y de centro que favorezca el equilibrio personal y
unas relaciones socialesarménicas.

5. La metodologia didactica estard al servicio de un aprendizaje funcional y verdaderamente significativo que
fomente el aprendizaje por descubrimiento, el pensamiento eficaz -que se reclama de la planificacion y el
razonamiento-, la preparacién para la resolucién de problemas de la vida cotidiana, la aplicacion de lo
aprendido en diferentes contextos, reales o simulados, y la mejora en la capacidad de seguir aprendiendo.

Para ello resultan idéneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales.

En este sentido, el profesorado facilitara, especialmente en la etapa de Bachillerato, la realizacion por el

alumnado de trabajos de investigacion, monograficos, interdisciplinares y otros de naturaleza andloga que

podrian implicar a uno o varios departamentos de coordinacidon didactica; en este tipo de trabajos se

encarecera la importancia del respeto a la ética académica y se penalizara cualquier plagio o proceder

fraudulento.

En relacidn directa con la heterogeneidad del grupo de alumnos se incentivaran métodos como la tutoria

entre iguales y el aprendizaje cooperativo.

6. En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria se prestard una atencidn especial a la adquisicion y
desarrollo de las competencias clave de una manera comprensiva y significativa que permitan al alumnado
transferir los aprendizajes a su vida diaria y, en particular, se fomentaran la correcta expresion tanto oral

como escrita en todas las asignaturas y el uso de las matematicas. Con el fin de promover el habito de la
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lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias que, en conjunto, no

serd inferior a una hora semanal en cada grupo.

7. Los centros promoveran, con el apoyo de la Administracién educativa, actividades que estimulen Ia
practica deportiva, la investigacion cientifica, la creacidn artistica, la expresion escrita, el interés por la
lectura, la capacidad de expresarse correctamente en publico y las técnicas argumentativas propias de
los debates.

Principios metodoldgicos. Enfoques metodoldgicos adecuados a los contextos digitales

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprensién y el desarrollo de la actividad tecnolégica, para aplicarlos al
analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacién, a su transformacion y a la emulacién del

proceso de resolucién de problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes

principios:

e Motivacidn: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que

estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

e Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:
o profesor-alumno: el docente establecera una “conversacidon” permanente con el alumno, quien

se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado

su aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor.

o alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccion “entre pares” son fuente de
enriguecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula que trasciende unas

metodologias pasivas que no desarrollan lascompetencias.

o alumno consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el

alumno es consciente de su papel y lo adopta de maneraactiva.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su uso,
como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite
dar sentido a la accidon que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los conocimientos con la
amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos basicos para una actividad tecnolégica como las

herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la elaboracion de documentos de texto,
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presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la
presentacion y documentacién de proyectos o presentacion de informes relacionados con contenidos de
otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente
de software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de cdlculo. Estas
herramientas informaticas pueden ser utilizadas, conjuntamente, con otros contenidos de la materia,
con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de la hoja de cdlculo para la
confeccién de presupuestos o para comprender la relacién entre las diferentes magnitudes eléctricas, la
utilizacién de un programa de presentaciones para la descripcién de las propiedades de los materiales,
el uso de un procesador de textos para la elaboraciéon de parte de la documentacién técnica de un

proyecto, etc.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacion de conocimientos, en situaciones vy
contextos reales es una manera 6ptima de fomentar la participacidn e implicacién del alumnado en su
propio aprendizaje. Una metodologia activa, ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo,
de forma que, a través de la resolucidn conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las

estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas se llevard a cabo por

medio de la aplicacidon del método de proyectos, que comprende las siguientes etapas:

e El planteamiento del problema. En primer lugar, se deberd identificar la necesidad que origina el

problema para a continuacion fijar las condiciones que debe reunir el objeto o sistema técnico.

e Labusqueda deinformacidn. Paralocalizar la informacién necesaria para llevar a cabo el proyecto
podran utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y la
biblioteca escolar. Este proceso de busqueda tratard de fomentar la lectura como habito

imprescindible para el desarrollo de la comprensidn lectora y de la expresidn oral y escrita.

e Larealizacion de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ira completando
su disefio pasando de una idea global a otra mas concreta con especificaciones técnicas que

facilitardn la comunicacion de la idea al grupo y su posterior construccion.

e La planificacidon. Consistira en la elaboracidn del plan de actuacién necesario para realizar todas
las operaciones de construccion de forma segura, aprovechando los recursos disponibles y una

distribucién equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.
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e La construccion del objeto. Deberd realizarse a partir de la documentacion previamente

elaborada a lo largo del proceso.

e La evaluacion del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderdn a autoevaluar su propio

trabajo y valorar si existen soluciones mejores o mds acertadas.

e La presentacién de la solucidn. Favorecera la asimilacién de todo el proceso y de sus contenidos
y contribuira, mediante la elaboracién de la documentacidn con herramientas informaticas, a la
mejora de la comunicacion audiovisual, al uso competente de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion y al fomento de la educacién civica al escuchar y respetar las soluciones

presentadas por el resto del alumnado.

Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo
digital, ya que no podemos obviar ni el componente de motivacion que aportan las TIC al alumno ni
su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo basado en enlaces

web, videos, animaciones y simulaciones.

Atencion a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro
paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en
definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencion

individualizada y educacion inclusiva, todo aquello de que es capaz.

Competencias clave: Acorde a lo que determina el art.8.6. del Decreto 98/2016, prestaremos una
atencidn especial a la adquisicién y desarrollo de las competencias clave de una manera comprensiva
y significativa que permitan al alumnado transferir los aprendizajes a su vida diaria y, en particular,
se fomentaran la correcta expresion tanto oral como escrita en todas las asignaturas y el uso de las
matematicas. Con el fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la
practica docente de todas las materias que, en conjunto, no serd inferior a una hora semanal en cada

grupo.

Evaluadas en esta etapa mediante rubricas diseinadas por el profesor acorde a las que se trabajen
cada trimestre, esta evaluacion coincidira con cada evaluacion y se valoraran de 3 a 0. Siendo:

3(satisfactoriamente conseguido), 2(bastante conseguido), 1 (en proceso) y 0 (no conseguido).
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Recursos didacticos y materiales curriculares

Con el objetivo de poner en practica los principios metodolédgicos en los que creemos, hemos seleccionado
un conjunto de materiales didacticos que responden a nuestro planteamiento. Como libro de apoyo

utilizaremos el de la editorial Edebé Tecnologia Industrial | y Tecnologia Industrial Il.

De dichos libros si el profesor lo estima oportuno se realizaran actividades o tereas, ademas de las

personales propuestas por el profesor a modo de fichas, o propias de medios digitales.

Tarea en formato digital para promover el aprendizaje activo a través del uso de las nuevas tecnologias. Con

actividades, simulaciones y videos que ayudan a comprender mejor los contenidos y su aplicabilidad.

Recursos

Estos recursos estan concebidos para facilitar la dinamica de aula, para atender a la diversidad, para
trabajar las competencias, para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del curso y para

evaluar. Ademas, estan disponibles en diferentes formatos. Son los siguientes:

Presentaciones: Powerpoint de los contenidos de algunas unidades.

e Animaciones: formato digital, para facilitar la comprensién de los contenidos de mas dificultad.

e Proyectos tecnolégicos (para hacer en el taller, sélo en caso de Tecnologia Industrial |, si hay tiempo

y segun el ritmo de aprendizaje de los alumnos).

e Enlaces avideo.

e Pdginas web.

e Simulaciones con ordenador.

e Actividades de refuerzo por unidad.

e Actividades de ampliacién por unidad.
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Libros de apoyo para el drea de Tecnologia Industrial.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il

Tecnologia Industrial I. Editorial Edebé. Jesus Escorihuela Monserrate, Rafael Gonzalez Izquierdo,

Manuel Murgui Izquierdo, Juan José Vinagre Prieto, Juan José Vela Gonzalez.

ISBN 978-84-236-9539-8.

Fichas de evaluacion de competencias (a consideraciéon del profesor, en el momento que lo estime

necesario).

6. Metodologia escenario lll protocolo COVID o situacidn extraordinaria.

Principios metodoldgicos. Enfoques metodoldgicos adecuados a los contextos digitales

INSTRUCCION N.2 13/2020, DE 2 DE SEPTIEMBRE DE 2020...

“.... En el caso de entrar en un Escenario Il que implique el confinamiento de un centro o de una o
varias aulas, y teniendo en cuenta que la situacion de confinamiento no puede pretender emular el
horario escolar habitual presencial, se establece que:

En favor del necesario refuerzo de una coordinacidn didactica, serdn los equipos educativos junto
con jefatura de estudio quienes semanalmente ajusten los horarios y dias de las clases por
videoconferencia. Esta distribucién horaria se realizara de forma proporcional a la carga horaria de
su area, materia o modulo.

La planificacidon semanal le serd facilitada al alumnado con la suficiente antelacién

La metodologia didactica, en caso de que se vuelva a ensefianza online, si pasamos al escenario I,
establece el uso principalmente de rayuela, para comunicacion con las familias (siempre en horario de
clase, salvo excepciones debidamente justificadas).

Para el trabajo con el alumnado, se utilizard principalmente la plataforma classroom, dado que asi fue
establecido en CCP por mayoria; dejando abierta la posibilidad, de que aquellos profesores que utilizen
escholarium, ya que este ano el centro es “Centro eScholarium” puedan enlazar classroom con
escholarium, ya que la plataforma escholarium permite compartir contenidoa y actividades con
classroom.

La metodologia en el escenario lll, contempla la realizacion de clases online, en horario de clase del
alumno y organizadas previamente para el grupo, sin sobrecargar la jornada lectiva del grupo-clase.

La asistencia a dichas explicaciones, o resolucién de dudas y ejercicios es obligatoria para los alumnos,
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salvo causa debidamente justificada.

A través de las plataformas, se facilitaran las diferentes unidades didacticas (apuntes y ejercicios), o se
indicard el contenido y actividades a realizar del correspondiente libro.

La parte de proyecto se realizara, tal y cdmo estaba establecida este curso 21 _22 en el escenario |l,
dado que consistird en la realizacion de practicas de taller, guardando las medidas sanitarias
correspondientes, debido a covid_19 y en el caso de tener que volver al escenario lll, debidamente
pautadas o explicadas con videos, de las que los alumnos realizaran un video o presentacién y enviaradn
a través de las plataformas.

La no realizacién ira en perjuicién de la calificacion del alumno tal y como se establece en el apartado
de evaluacién de esta programacion.

La comunicacion con el alumno serd via rayuela y correo educarex.

e Recursos didacticos y materiales curriculares

. Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

. Mapas conceptuales.

. Animaciones: formato digital.

. Proyectos tecnoldgicos (para hacer pequenas practicas en casa y enviar video o presentacién).
. Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacién didactica)

. Paginas web

. Simuladores con ordenador

. Meet (clases online)

J Plataformas: Classroom y/o eScholarium)

J Adaptacién curricular: para cada unidad se propondran unas fichas adaptadas a cada nivel de

competencia curricular.

. Actividades de refuerzo por unidad.
. Actividades de ampliacién por unidad.
. Fichas de evaluacién de competencias (a consideracién del profesor, en el momento que lo

estime necesario).

e Integracion de las TIC
En el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya que no
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podemos obviar ni el componente de motivacidon que aportan las TIC al alumno ni su potencial
didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo basado en la presentacion en

III

todos los cursos de la unidad 0 “Competencia digital”, sobre el uso de rayuela, correo educarex, drive,
escholarium, classroom, enlaces web, videos, animaciones y simulaciones. Este curso, dadas las
medidas establecidas en el plan de contingencia del centro, se opta por la realizacién y entrega de
las actividades propuestas en el aula, en el desarrollo de las unidades didacticas, a través de
escholarium o classroom.

De igual manera, se dardn pautas del uso adecuado de internet para el envio de tareas y el respeto de

la intimidad y derechos de imagen en clases online o el uso de meet.

EVALUACION
Marco legal
Articulo 18. Evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje

1. Con caracter general, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado que se llevara a cabo en cada
uno de los cursos de la etapa serd continua, a través de la observacidn y el seguimiento sistematicos, para
valorar, desde su particular situacién inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades, aptitudes, ritmos y
estilos de aprendizaje, su evolucidén y adoptar en cualquier momento del curso las medidas de refuerzo
pertinentes; tendrd un caracter formativo, regulador y orientador del proceso educativo al proporcionar
informacidn al profesorado, al alumnado y a las familias, y serad un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. Tanto en Educacién Secundaria Obligatoria como en Bachillerato, el profesorado realizard de manera
diferenciada la evaluacidon de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares
de aprendizaje evaluables de cada una de ellas. No obstante, esta evaluacién diferenciada, en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberd ser
integradora, tomando en cuenta, desde todas y cada una de las asignaturas, la consecucién de los objetivos

establecidos para la etapa y el correspondiente desarrollo de las competencias.

3. Los referentes para comprobar el grado de adquisicién y desarrollo de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las materias de los bloques de asignaturas
troncales, especificas y de libre configuracion autonémica seran los criterios de evaluacién y, en su caso, los

estdndares de aprendizaje evaluables establecidos en el curriculo de la etapa.
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Los criterios de evaluacion deben concretarse en las programaciones didacticas, las cuales especificaran,
ademas, los estdndares minimos de aprendizaje, los procedimientos e instrumentos de evaluacién vy los
criterios de calificacién que aplicara el profesorado en su practica docente.

4. Se establecerdn las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de las evaluaciones,
incluida la evaluacion final de etapa, se adapten al alumnado con necesidades educativas especiales. Estas

adaptaciones en ningln caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

5. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia
practica docente, para lo que establecera los correspondientes indicadores de logro en las programaciones
didacticas. En este sentido, el director del centro educativo, en el ejercicio de la competencia que le atribuye
el articulo 132.h) de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, impulsara la evaluacién de la practica docente
de los profesores, departamentos de coordinacién didactica y equipos docentes cuyos indicadores se

aparten significativamente de lamedia.

Por lo que se refiere a la valoracion de los aprendizajes del alumnado, los procedimientos e instrumentos de
evaluacién empleados deben ser variados y adecuarse tanto a las caracteristicas de los alumnos como a la

naturaleza de las materias.

6. A fin de facilitar las tareas de seguimiento y evaluacidon tanto de los aprendizajes del alumnado como de
los procesos de ensefianza y su propia practica docente, el profesorado que imparte docencia en un mismo
grupo de alumnos se reunird periédicamente en sesiones de evaluacién, al menos una vez al trimestre, de
acuerdo con lo que se establezca en el proyecto educativo y en la Programacién General Anual del centro

docente.

7. El equipo docente, constituido por el conjunto de profesores que atiende a cada grupo de alumnos,
coordinado por el tutor —que actuara, a la vez, como presidente y secretario del 6rgano— y asesorado, en
su caso, por el orientador del centro docente, actuard de manera colegiada a lo largo del proceso de
evaluaciéon y —en aquello que proceda, segun la etapa educativa de que se trate—, en la adopcién de las

decisiones que resulten del mismo, segln lo que normativamente establezca la Administraciéon educativa.

A este respecto, en la etapa de Bachillerato, aungue la evaluacidn no revista prescriptivamente un caracter

integrador, el equipo docente valorara la evolucién del alumno en el conjunto de las materias y su madurez

académica en relacién con los objetivos del Bachillerato.

Asimismo, el profesor de cada materia del Bachillerato decidira en la evaluacion final de curso ordinariay, si

136



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR

es el caso, en la extraordinaria, si el alumno ha logrado los objetivos y alcanzado el adecuado grado de

adquisicion y desarrollo de las competencias correspondientes.

8. Tras la celebracion de cada sesidn de evaluacidn o cuando se den las circunstancias que lo
aconsejen, el profesor tutor informara por escrito, por los cauces que el centro tenga establecidos,
a cada alumno y a su familia o representantes legales, si el alumno fuera menor de edad, sobre el

resultado del proceso de aprendizaje.

9. Con el fin de facilitar al alumnado la recuperacién de las materias con evaluacion negativa, la
Consejeria competente en materia de educacion regulara las condiciones y establecera el procedimiento

para que los centros organicen las oportunas pruebas extraordinarias y programasindividualizados.

10. Cuando las materias pendientes sean las materias de continuidad relacionadas en el anexo VIl del
presente decreto, se atendera a lo dispuesto en el articulo 33 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre. En todo caso, la Consejeria competente en materia de educacién podra establecer los

procedimientos oportunos para la superacidon de esas materias.
Articulo 19. Garantias de una evaluacién objetiva

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado a una evaluacién
objetiva y a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, los
centros docentes, al inicio de cada curso escolar, daran a conocer al alumnado y a sus familias o
representantes legales la informacidn esencial sobre los estandares minimos de aprendizaje, los criterios de
evaluacién, los estandares de aprendizaje evaluables, los procedimientos e instrumentos de evaluacién y
recuperacion, los criterios de calificacidn necesarios para obtener una evaluacién positiva en las distintas
materias que integran el curriculo, asi como los criterios de promocién y titulacion que establezca el proyecto
educativo, respetando siempre la normativa basica sobre evaluacién. Ademas de otros medios de difusion
gue se consideren oportunos, esta informacién se hard publica al comienzo de cada curso escolar en la

pagina web del centro o, en su defecto, en el tablén de anuncios.
Principios generales

Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la

resolucion eficaz de problemas complejos.
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Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo fundamentales

para la evaluacidn. Se trata de los siguientes:

e Los criterios de evaluacidn son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr,
tantoen conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende

conseguir en cada asignatura.

e Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten definir los
resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber
hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el
rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir a facilitar la construccion de pruebas

estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia seran los criterios de evaluacién y

estdndares de aprendizaje evaluables.
Temporalizacién

A lo largo de cada curso escolar se realizaran, al menos, tres sesiones de evaluacién de los aprendizajes del
alumnado, una por trimestre, sin contar la evaluacidén inicial. La ultima sesiéon se entenderda como la de

evaluacion final ordinaria del curso.

En el contexto del proceso de evaluacidn continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, el
profesorado adoptard las oportunas medidas de refuerzo educativo y, en su caso, de adaptacién curricular
gue considere oportunas para ayudarle a superar las dificultades mostradas. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar

la adquisicion de los aprendizajes bdasicos para continuar el proceso educativo.

El alumnado podra realizar en el mes de septiembre una prueba extraordinaria de aquellas materias que no

haya superado en la evaluacién final ordinaria de junio.
Procedimientos e instrumentos

La evaluacion requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y competencias, que
tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los alumnos demostrar su dominio y

138



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR

aplicacion, y cuya administracién resulte viable.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a través de diferentes técnicas
aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los métodos de evaluacién que se muestran mas adecuados
son los que se basan en la valoracion de la informacién obtenida de las respuestas del alumnado ante
situaciones que requieren la aplicacién de conocimientos.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacidn directa del desempefio del alumno,
como ocurre en la evaluacién de ciertas habilidades manipulativas, actitudes (hacia la lectura, la resolucién
de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en general, el grado en que un alumno
ha desarrollado las competencias podria ser determinado mediante procedimientos como la resolucién de
problemas, la realizacién de trabajos y actividades practicas, las simulaciones o mediante la elaboracion de

presentaciones o videos.

Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamente, que constituyen
el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que vienen realizandose sobre el

rendimiento del alumnado.

Para llevar a cabo esta evaluacion se emplean pruebas, en las que se combinan diferentes formatos, de

items:

e Preguntas de respuesta cerrada, bajo el formato de eleccién multiple, en las que solo una opcidn es

correcta y las restantes se consideran erréneas.

e Preguntas de respuesta semiconstruida, que incluyen varias preguntas de respuesta cerrada
dicotédmicas o solicitan al alumnado que complete frases o que relacione diferentes términos o

elementos.

e Preguntas de respuesta construida que exigen el desarrollo de procedimientos y la obtencion de
resultados. Este tipo de cuestiones contempla la necesidad de alcanzar un resultado Unico, aunque
podria expresarse de distintas formas y describirse diferentes caminos para llegar al mismo. Tanto el
procedimiento como el resultado han de ser valorados, para lo que hay que establecer diferentes

niveles de ejecucion en la respuesta en funcidn del grado de desarrollo competencial evidenciado.

e Preguntas de respuesta abierta que admiten respuestas diversas, las cuales, aun siendo

correctas, pueden diferir de unos alumnos a otros.
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HERRAMIENTAS DE EVALUACION

IES EL POMAR

e Pruebas de diagnéstico inicial de curso: una prueba de nivel, a realizar dentro de la primera

quincena del curso, que permita el diagndstico de necesidades de atencidénindividual.

e Pruebas de evaluacidn por unidad.

e Actividades.

e Proyectos tecnoldgicos interrumpidos por covid-19), se intentard sustituirlos por paracticas con
Arduino, elaborando su propio programa.

e Actividades de simulacion virtual.

e Actividades para trabajar videos y pdginas web.

e Boletines de ejercicios evaluables.

e Pruebas por competencias.

Aplicacion de la evaluacion. Caracteristicas, disefo e instrumentos de la evaluacion

inicial

Segun el momento del curso en que nos encontremos o el objetivo que persigamos, las herramientas

de evaluacion se aplican de la manera siguiente:

APLICACION

HERRAMIENTA

OBSERVACIONES

Evaluacién inicial o de
diagnéstico

® Prueba inicial de curso

e Actividades/preguntas al inicio de cada
unidad en el Libro del alumno, para la
exploracién de conocimientos previos

Evaluacion de
estandares de
aprendizaje

® Pruebas de evaluacion por unidad.
® Actividades.
® Trabajos.

® Boletines de ejercicios evaluables
® Prueba de competencias por unidad.

® Actividades de investigacion en paginas web.

Las actividades estan
asociadas a los
estandares de
aprendizaje.

Evaluacion del
trabajo cooperativo

® Proyectos guiados. Actividades de robética.
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Autoevaluacion e Actividades digitalizadas, lo que permite la
autocorreccion automatica de las actividades
de respuesta cerrada, en aquellas unidades
gue sea posible.

EVALUACION INICIAL

En los primeros dias del curso se hara un sondeo como prueba inicial para todos los alumnos a fin de evaluar
su nivel. Esta prueba estard disefiada a partir de los contenidos trabajados en los cursos anteriores y
Unicamente servira para que el profesor conozca el punto de partida de cada alumno y el nivel general del
grupo. Esta prueba no tiene porqué ser una prueba escrita como si fuese un examen mas, podran ser,
cuestiones a resolver de forma individual o colectiva, por escrito o en la pizarra, uno o varios dias, etc... La
informacidén recogida por esta prueba se completara con las impresiones experimentadas en las primeras
semanas de clase. De esta forma se podra adaptar los nuevos conocimientos a los conocimientos previos de
los alumnos. Esta prueba no influye en la nota de la primera evaluacion. Independientemente de esta prueba
inicial, al inicio de cada tema, el profesor debera realizar una pequefia evaluacién inicial para asegurarse de
gue se empieza desde el nivel correspondiente al grupo.

Este curso esta evaluacion inicial, permitira adaptar el orden de unidades uniddcticas a las necesidades del
alumnado, facilitando la consecucidn de los estandares evaluables que el curso pasado quedaron mas flojos
debido al confinamiento por Covid 19 el curso 19 20 y principios del segundo trimestre del 20_21.
Permitiendo, segun establece el plan de refuerzo, referido en esta programacion, comenzar dada la
continuidad de algunos bloques de contenido, por contenidos en el nivel del curso anterior y avanzarlos
hasta alcanzar el nivel correspondiente a los dos cursos de bachillerato (a criterio del profesor de la materia
segun detecte necesidades, pudiendo incluso reajustar el orden de unidades una vez comenzado el presente

curso escolar).

PROMOCION. TITULO DE BACHILLER.

Articulo 50. Criterios de promocion

1. El alumnado promocionara de primero a segundo curso de Bachillerato cuando haya superado todas las
materias cursadas o tenga evaluacién negativa en dos materias como maximo.

En todo caso, deberd matricularse en segundo curso de las materias pendientes de primero. Los centros
docentes deberan organizar las consiguientes actividades de recuperacion y la evaluacién de las materias

pendientes.
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A los efectos de promocioén, solo se computaran las materias que, como minimo, el alumno debe cursar en
cada uno de los bloques, segun lo establecido en los articulos 27 y 28 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre.

2. Al término del primer curso de Bachillerato, los alumnos que promocionen a segundo curso teniendo
pendiente de superacién alguna de las materias especificas de eleccién de primer curso podran optar por
recuperarla (en la formay en los términos que el centro tenga establecidos en su proyecto educativo) o por

cursar cualquier otra materia del mismo bloque.

Articulo 51. Evaluacion en segundo curso de Bachillerato

1. Alamparo de lo dispuesto en el articulo 32.3 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los alumnos
gue al finalizar el segundo curso de Bachillerato tuvieran evaluacién negativa en algunas materias podran
matricularse solo de ellas, sin necesidad de cursar de nuevo las materias superadas, u optar por repetir el
curso completo, siempre y cuando no hayan superado el limite de permanencia de cuatro afios previsto en
el articulo 26.3 del citado real decreto.

2. Las materias con la misma denominacion en diferentes cursos de la etapa se consideraran como materias
distintas.

3. Tal y como se establece en al articulo 47.1 de este decreto, la superacién de las materias de segundo curso
gue impliguen continuidad en los aprendizajes, segin se indican en el anexo VII de este decreto, estard
condicionada a la superacién de las correspondientes materias de primer curso, tal como establece el
articulo 33 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

Articulo 52. Evaluacion final de Bachillerato

1. Al finalizar Bachillerato, y en funcidon de lo que establezca la normativa basica estatal, los alumnos
realizaran una evaluacién individualizada en la que se comprobara el logro de los objetivos de estaetapa.

2. En su caso, la evaluacion individualizada, segun establece el articulo 31 del Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre, se realizara sobre las siguientes materias:

a) Todas las materias generales cursadas en el bloque de asignaturas troncales. En el caso de materias que
impliquen continuidad, indicadas en el anexo Ill del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, se tendra

en cuenta solo la materia cursada en segundo curso.

b) Dos de las materias de opcidn cursadas en el bloque de asignaturas troncales, en cualquiera de los dos
cursos. Las materias que impliquen continuidad entre los cursos primero y segundo solo computaran como
una materia; en este supuesto se tendra en cuenta solo la materia cursada en segundo curso.

c) Una materia del bloque de asignaturas especificas cursada en cualquiera de los cursos, que no sea
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Educacién Fisica ni Religién.

3. Solo podra presentarse a esta evaluacién el alumnado que haya obtenido evaluacion positiva en todas las
materias. A estos efectos, solo se computardn las materias que como minimo se deba cursar en cada uno de
los bloques, seguin lo establecido en los articulos 27 y 28 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.
4. En el caso de alumnos que deseen obtener el titulo de Bachiller por mas de una modalidad, podran
solicitar que se les evalle de las materias generales y de opcion de su eleccion del bloque de asignaturas
troncales, correspondientes a las modalidades escogidas.

5. Se celebrardn al menos dos convocatorias anuales, una ordinaria y otra extraordinaria. Las
caracteristicas, disefo y contenido de las pruebas para cada convocatoria seran las que establezca el
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte para todo el sistema educativoespafiol.

6. La superacién de esta evaluacidn individualizada requerird una calificacidn igual o superior a 5 puntos
sobre 10. Quienes no hayan superado esta evaluacién, o deseen elevar su calificacién final de Bachillerato,
podran repetir la evaluacién en convocatorias sucesivas, previa solicitud, de acuerdo con el procedimiento
gue establezca la Consejeria competente en materia de educacion. Se tomard en consideracion la calificacidn

mas alta de las obtenidas en las convocatorias a que se hayaconcurrido.

Articulo 53. Titulo de Bachiller

1. En lo referente a la obtencién del Titulo de Bachiller, se estard a lo que disponga la normativa basica de
mayor rango y, entretanto, a lo dispuesto en el articulo 34 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.
La Consejeria competente en materia de educacioén regulard las caracteristicas de la certificacién a la que se
hace alusion en el apartado 4 del citado articulo.

2. Conforme a lo dispuesto en la redaccion vigente de los articulos 44.4 y 50.2 de la Ley 2/2006, de 3 de
mayo, respectivamente, los alumnos que se encuentren en posesion de un titulo de Técnico o de Técnico
Superior o de Técnico de las Ensefianzas Profesionales de Musica o de Danza podran obtener el titulo de
Bachiller por la superacion de la evaluacién final de Bachillerato en relacién con las materias del bloque de
asignaturas troncales que como minimo se deban cursar en la modalidad y opcién que escoja elalumno.

En el titulo de Bachiller debera hacerse referencia a que dicho titulo se ha obtenido de la forma indicada en
el parrafo anterior, asi como la calificacién final de Bachillerato, que sera la nota obtenida en la evaluacién

final de Bachillerato.
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Disposicion transitoria sexta. Evaluaciones finales y titulacion

1. De conformidad con lo establecido en la disposicién final primera del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, la evaluacion final de Educacién Secundaria Obligatoria correspondiente a la convocatoria que se
realice en el afio 2017 no tendra efectos académicos.

En el curso escolar 2016-2017 solo se realizara una convocatoria.

2.Segun la misma disposicion, la evaluacidn final de Bachillerato correspondiente a las dos convocatorias que
se realicen en el afio 2017 Unicamente se tendrd en cuenta para el acceso a la Universidad, pero su
superacién no sera necesaria para obtener el titulo de Bachiller. También se tendrd en cuenta para la
obtencién del titulo de Bachiller por los alumnos que se encuentren en posesion de un titulo de Técnico de
grado medio o superior de Formacion Profesional o de las Ensefianzas Profesionales de Musica o de Danza,

de conformidad, respectivamente, con los articulos 44.4 y 50.2 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.
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9. PROGRAMACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES

TECNOLOGIA INDUSTRIAL

La tecnologia estd llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacién de nuestros alumnos vy
alumnas en esta sociedad, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la técnica. La
tecnologia responde al saber cémo hacemos las cosas y por qué las hacemos, lo que se encuentra entre el
conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del mundo de la técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos cientificos y técnicos
interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e individuales de las personas. La materia
contribuye a enseflar cdmo los objetos tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia
alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una
fuerte componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

En su propia naturaleza se conjugan elementos a los que se les estd concediendo una posicion privilegiada
en orden a formar ciudadanos auténomos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas:
el trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son denominadores comunes de esta materia.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una visién razonada desde el punto de vista cientifico-
tecnolégico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacion y el uso de
las energias, las cldsicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por
ciudadanos con pensamiento critico propio de lo que acontece a su alrededor.

ACTIVIDADES PREVIAS DE ORGANIZACION DEL CENTRO

Reuniones previas al inicio de las actividades lectivas con los padres, el departamento de orientacion, los tutores
y los alumnos, con el fin de organizar aspectos previos al inicio de las actividades lectivas (entradas, salidas,
horarios...)

INFORMACION SOBRE LOS REQUISITOS HIGIENICO-SANITARIOS ESTABLECIDOS Y NORMAS DE UTILIZACION
DE LAS INSTALACIONES EDUCATIVAS.

Debido a la situacion actual, siguiendo las normas y recomendaciones de las autoridades educativas y
sanitarias, antes de comenzar con el desarrollo de los contenidos del mdédulo es necesario abordar con los
alumnos otras cuestiones, que aunque serdn tratadas con el tutor del grupo, conviene repasar:

- Explicar el PLAN DE CONTINGENCIA IES EL POMAR. Aunque el plan serd explicado por los tutores

conviene volver a repasar las cuestiones mds relevantes del mismo, referidas al aula de tecnologia y
nueva organizacion de la vida escolar.

- Informacion sobre las medidas y normas propuestas por las autoridades educativas y sanitarias para
la realizacion de actividades educativas.

- Explicar a los alumnos que el imcumplimiento de las normas establecidas serd calificado como
conducta contraria a las normas de convivencia.

INTRODUCCION A LA MATERIA:

- Contenidos del modulo.
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- Metodologia (forma de trabajar, realizacion de casos prdcticos, actividades,...).

- Diferentes escenarios segun la evolucion de la pandemia.

- Andlisis de las distintas modalidades de ensefianza (presencial, semipresencial y a distancia).

- Evaluacion (minimos exigibles, instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y calificacion,
exdmenes, cumplimentacion de documentos,...)

- Materiales y recursos diddcticos (libro de texto, apuntes, ordenador, documentos, aula a utilizar,...)

MEJORA DE LA COMPETENCIA DIGITAL. UNIDAD O

- Dispositivos necesarios en el aula y en el domicilio del alumno para el caso de pasar a la ensefianza
semipresencial o a distancia.

- Rayuela: claves, acceso, mensajeria... Rayuela serd el medio de comunicacion entre el centro y el
alumno.

- Cuentas Educarex (cuenta y contrasefia).

- Plataforma: Herramientas de Google (Classroom, Calendar, Meet, Drive...). Para el desarrollo de las
actividades lectivas, independientemente de que se desarrollen de forma presencial, semipresencial
o a distancia, se utilizardn las herramientas de Google. Una vez que todos los alumnos tengan
cuentas Educarex se procederd a la creacion de la clase en Classroom y se ensefiard a los alumnos el
manejo de la misma, y de las distintas herramientas disponibles (documentos, presentaciones, hojas
de cdlculo...).

REFUERZO DE CONTENIDOS NO TRABAJADOS EN EL CURSO 2020/2021 BASICOS PARA ADQUIRIR LAS
COMPETENCIAS CLAVES DEL PRESENTE CURSO, REAJUSTANDO AUN EL PERIODO DE NO PRESENCIALIDAD DEL
CURSO 19/20 Y PRINCIPIO DEL SEGUNDO TRIMESTRE DEL 20/21, AS| COMO LAS CARENCIAS QUE CONTINUAN
DEL CURSO 21/22.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

ACTIVIDADES PREVIAS DE ORGANIZACION DEL CENTRO

Reuniones previas al inicio de las actividades lectivas con los padres, el departamento de orientacion, los tutores
y los alumnos, con el fin de organizar aspectos previos al inicio de las actividades lectivas (entradas, salidas,
horarios...)

INFORMACION SOBRE LOS REQUISITOS HIGIENICO-SANITARIOS ESTABLECIDOS Y NORMAS DE UTILIZACION
DE LAS INSTALACIONES EDUCATIVAS.

Debido a la situacion actual, siguiendo las normas y recomendaciones de las autoridades educativas y
sanitarias, antes de comenzar con el desarrollo de los contenidos del mddulo es necesario abordar con los
alumnos otras cuestiones, que aunque serdn tratadas con el tutor del grupo, conviene repasar:

- Explicar el PLAN DE CONTINGENCIA IES EL POMAR. Aunque el plan serd explicado por los tutores

conviene volver a repasar las cuestiones mds relevantes del mismo, referidas al aula de tecnologia y
nueva organizacion de la vida escolar.

- Informacion sobre las medidas y normas propuestas por las autoridades educativas y sanitarias para
la realizacion de actividades educativas.

- Explicar a los alumnos que el imcumplimiento de las normas establecidas serd calificado como
conducta contraria a las normas de convivencia.

INTRODUCCION A LA MATERIA:

- Contenidos del mddulo.

- Metodologia (forma de trabajar, realizacion de casos prdcticos, actividades,...).

- Diferentes escenarios segun la evolucion de la pandemia.

- Andlisis de las distintas modalidades de ensefianza (presencial, semipresencial y a distancia).

- Evaluacion (minimos exigibles, instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y calificacion,
exdmenes, cumplimentacion de documentos,...)

- Materiales y recursos diddcticos (libro de texto, apuntes, ordenador, documentos, aula a utilizar,...)

MEJORA DE LA COMPETENCIA DIGITAL. UNIDAD O

- Dispositivos necesarios en el aula y en el domicilio del alumno para el caso de pasar a la ensefianza
semipresencial o a distancia.
- Rayuela: claves, acceso, mensajeria... Rayuela serd el medio de comunicacion entre el centro y el

alumno.

- Cuentas Educarex (cuenta y contrasefia).

- Plataforma: Herramientas de Google (Classroom, Calendar, Meet, Drive...). Para el desarrollo de las
actividades lectivas, independientemente de que se desarrollen de forma presencial, semipresencial
o a distancia, se utilizardn las herramientas de Google. Una vez que todos los alumnos tengan
cuentas Educarex se procederd a la creacion de la clase en Classroom y se ensefiard a los alumnos el
manejo de la misma, y de las distintas herramientas disponibles (documentos, presentaciones, hojas
de cdlculo...).
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REFUERZO DE CONTENIDOS (NO TRABAJADOS EN EL CURSO 2019/2020 POR NO PRESENCIALIDAD Y
PRINCIPIOS DEL SEGUNDO TRIMESTRE DEL CURSO 20/21) BASICOS PARA ADQUIRIR LAS COMPETENCIAS
CLAVES DEL PRESENTE CURSO.

SECUENCIACION Y TEMPORIZACION

BLOQUE 1

1. Ensayos mecanicos sobre materiales

2. Oxidacion y corrosién. Protecciones. Técnicas de modificacién de las propiedades. Tratamientos
superficiales.

3. Reutilizacién de los materiales: Procedimientos de reciclaje, importancia econdmica y medioambiental

BLOQUE 2

4. Principios generales de maquinas
5. Motores térmicos. Circuitosfrigorificos

6. Motores eléctricos

BLOQUE 3

7. Automatizacion neumatica
8. Automatismos oleohidraulicos

9. Sistemas automaticos

BLOQUE4y5

10. Componentes de un sistema de control
11. Circuitos combinacionales. Algebra de Boole
12. Circuitos secuenciales

13. El ordenador y el microprocesador
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PRIMER TRIMESTRE

Bloque 1: Materiales
1. Ensayos mecanicos sobre materiales
2. Oxidacidn y corrosion. Protecciones.

Técnicas de modificacidon de las propiedades.

Tratamientos superficiales.

3. Reutilizacion de los materiales:
Procedimientos de reciclaje, importancia
econdmica y medioambiental

Bloque 2: Principios de las maquinas

4. Principios generales de maquinas

5. Motores térmicos. Circuitosfrigorificos
6.Motores eléctricos

SEGUNDO TRIMESTRE

Bloque 3: Sistemas automaticos

7. Automatizacion neumatica

8. Automatismos oleohidraulicos

9. Sistemas automaticos

Bloque 4: circuitos y sistemas logicos

TERCER TRIMESTRE

Bloque 5: Control y programacion de sistemas

automaticos

10. Componentes de un sistema de control
11. Circuitos combinacionales. Algebrade
Boole

12. Circuitos secuenciales

13. El ordenador y el microprocesador

IES EL POMAR
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IES EL POMAR

PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il POR
BLOQUES DE CONTENIDOS.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Estructura atémica y 1. Identificar las 1.1. Explica como se CMCT
cristalina de los metales. | - acteristicas de los | Pueden modificar las cD
Propiedades mecanicas. | ,jteriales para una propiedades de los cCL
aplicacion concreta materiales teniendo en CAA
Ensayos y medida de las cuenta su estructura CSIEE

propiedades.

Aleaciones. Diagrama de
equilibrios de fases.

Tratamientos térmicos.
Oxidacién y corrosién
Reutilizacion de los
materiales:
Procedimientos de
reciclaje, importancia
econdmica y
medioambiental.

Riesgos de la
transformacion,
elaboracion y desecho de|
materiales: Normas de
precaucion y seguridad
en el manejo de
materiales.

Estudio y valoracion de
los efectos ambientales y
econdmicos de la
recogida y tratamiento
de los residuos en

Extremadura.

teniendo en cuenta
sus

propiedades
intrinsecas

y los factores
técnicos
relacionados con su
estructura interna
asi

como la posibilidad
de utilizar materiales
no convencionales
para su

desarrollo
obteniendo

informacién por
medio de las
tecnologias de la

informaciény la
comunicacion.

interna.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE CLAVE
EVALUABLES

Principios de maquinas: 1. Definir y exponer | 1.1. Dibuja croquis de | cmcT

Trabajo. Energia util. las condiciones maquinas utilizando cD

Potencia de una . programas de disefio CCL

. nominales de una .
maquina. Par motor en el ) CAD y explicando la CAA
eje. Pérdidas de energia maquina o funcién de cada uno CSIEE

en las maquinas.
Rendimiento.

Sistemas termodinamicos.

Principios basicos de la
termodindmica. Motores
térmicos alternativos y
rotativos. Maquina de
vapor. Turbina de vapor.
Motores de combustidn
interna. Rendimiento de
los motores térmicos.
Aplicaciones. Efectos
medioambientales.

Circuito frigorifico y
bomba de calor:
Principios de
funcionamiento,
elementos que los
componen. Aplicaciones.

Motores eléctricos:
Principios de
funcionamiento.
Clasificacién de las
maquinas eléctricas
rotativas. Motores de
corriente continua.
Caracteristicas

parvelocidad de un motor.

Aplicaciones.

Resolucién de ejercicios
sobre maquinas térmicas
y eléctricas. Valorar la
influencia de las

instalacion a
partir de sus

caracteristicas de
uso, presentandolas
con el soporte de
medios

informaticos.

2. Describir las
partes de motores
térmicos y
eléctricos y analizar
sus

principios de
funcionamiento.

3. Exponer en
publico la
composicion de una
maquina o sistema

automatico
identificando

los elementos de
mando, control y

potenciay
explicando la

relacion entre las
partes que los
componen.

4. Representar

graficamente
mediante

programas de disefio
la

composicion de una
maquina, circuito o
sistema tecnoldgico

de ellos en el
conjunto.

1.2. Define las
caracteristicas y
funcion de los
elementos de una
maquina
interpretando planos
de maquinas dadas.
2.1. Calcula
rendimientos de
maquinas teniendo en
cuenta las energias
implicadas en su
funcionamiento.
3.1. Define las
caracteristicas y
funcién de los
elementos de un
sistema automatico
interpretando
planos/esquemas de
los mismos.

3.2. Diferencia entre
sistemas de control
de lazo abiertoy
cerrado
proponiendo
ejemplos razonados
de los mismos.

4.1. Disefia mediante
bloques genéricos
sistemas de control
para aplicaciones
concretas
describiendo la
funcién de cada

IES EL POMAR
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maquinas térmicas y concreto. bloque en el conjunto
eléctricas en el desarrollo y
industrial y social. justificando la

tecnologia empleada.
Anilisis del impacto
medioambiental
producido por las
maquinas térmicas,
adoptando medidas de
ahorro y eficacia
energética.
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componen un sistema de
control. Tipos de
sistemas de control.

Sistemas de lazo abierto
y sistemas realimentados
de control. Bucles y
sefiales tipicas.
Operacionesy
simplificaciones de
bloques. Funcién de
transferencia.
Estabilidad.
Componentes de un
sistema de control. El
regulador. Sensores,
transductores y
captadores, de posicion,
proximidad, movimiento,
velocidad, presion,
temperatura e
iluminacion.
Comparadores.
Actuadores.

Simulacidn por
ordenador, montaje y
experimentacion de
sencillos circuitos de
control.

Valoracion critica de la
automatizacion en
funcién de la produccién
y de los factores
econdémicos y sociales
gue concurren.

Actitud abierta ante la
utilizacién del ordenador
en el control de los
procesos industriales.

esquemas de
aplicaciones

caracteristicas.

2. Verificar el
funcionamiento de
sistemas automaticos
mediante simuladores
reales o virtuales,
interpretando
esquemas e
identificando las
sefiales de
entrada/salida, en cada
bloque, del mismo.

en los puntos
significativos.

2.1. Visualiza senales
en circuitos digitales
mediante equipos
reales o simulados
verificando la forma de
las mismas.

2.2. Realiza tablas de
verdad de sistemas
combinacionales
identificando las
condiciones de
entrada y su relacién
con las salidas
solicitadas.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Sistemas de control: 1. Implementar 1.1. Monta fisicamente | cmcCT
Conceptos fisicamente circuitos circuitos simples cD
fundamentales. f ol - interpretando CcCL
eléctricos o neumaticos .
Estructura general y tir de bl esquemas y realizando | CAA
elementos que a partir e pfanos o graficos de las sefiales | CSIEE
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE

Circuitos digitales: 1. Disefiar mediante 1.1. Disefa circuitos CMCT

S’istemas de numeracion. puertas légicas, l6gicos combinacionales | cD

Algebra de Boole. . . con puertas logicas a cCL

. sencillos automatismos .

Puertas ldgicas. q | anlicand partir de CAA

e control aplicando especificaciones CSIEE

Representaciéon y
simplificacion de
funciones ldgicas.
Construccidn de circuitos
légicos.

Circuitos
combinacionales.
Aplicacién al control del
funcionamiento de un
dispositivo.

Circuitos secuenciales:
Elementos, biestables
asincronos, y sincronos.
Memoria. Contadores y
registros. Diagrama de
fases. Aplicacion al
control de un dispositivo
de secuencia fija.

procedimientos de
simplificacion de
circuitos logicos.

2. Analizar el
funcionamiento de
sistemas ldgicos
secuenciales digitales
describiendo las
caracteristicas y
aplicaciones de los
bloques constitutivos.

concretas, aplicando
técnicas de
simplificacion de
funciones y
proponiendo el posible
esquema del circuito.
1.2. Disefa circuitos
Iégicos combinacionales
con bloques integrados
partiendo de
especificaciones
concretas y
proponiendo el posible
esquema del circuito.
2.1. Explica el
funcionamiento

de los biestables
indicando los
diferentes tipos y sus
tablas de verdad
asociadas.

2.2. Dibuja el
cronograma de un
contador explicando los
cambios

gue se producen en las
sefiales.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Disefio, simulacién y 1. Analizar y realizar 1.1. Obtiene sefiales de | cmcT
montaje de circuitos cronogramas de circuitos secuenciales cD
secuenciales. - . tipicos utilizando CcCL
circuitos secuenciales . L,
dentificando la relaci software de simulacion. | CAA
Resolucién de ejercicios laentiticando fa refacion | 4 5 Dibuja cronogramas | CSIEE

de simplificacion de
funciones légicas y su
implementacion
mediante puertas.
Realizacion de
programas sencillos de
control.

Circuitos de control
programado:
Programacion rigida y
flexible.
Microprocesadores y
autdmatas programables.

de los elementos entre
si y visualizandolos
graficamente mediante
el equipo mas adecuado
0 programas de
simulacion.

2. Disefar circuitos
secuenciales sencillos
analizando las
caracteristicas de los
elementos que los
conforman vy su
respuesta en el tiempo.
3. Relacionar los tipos
de microprocesadores
utilizados en
ordenadores de uso
domeéstico buscando la
informacién en internet
y describiendo las
principales prestaciones
de los mismos.

de circuitos secuenciales
partiendo de los
esquemas, de los
mismos y de las
caracteristicas de los
elementos que lo
componen.

2.4 Disefia circuitos
légicos secuenciales
sencillos con biestables
a partir de
especificaciones
concretas y
elaborando el esquema
delcircuito.

3.1. Identifica los
principales elementos
gue componen un
microprocesador tipo y
comparalo con algun
microprocesador
comercial.

Comunicacion linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);

competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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ESTANDARES EVALUABLES MiNIMOS O BASICOS

BLOQUE 1: MATERIALES

1.1. Explica cdmo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura
interna.

BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS

1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la funcién de cada uno
de ellos en el conjunto.

1.2. Define las caracteristicas y funcidn de los elementos de una maquina interpretando planos de
maquinas dadas.

2.1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema automatico interpretando
planos/esquemas, de los mismos.

3.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados de los
mismos.

4.1. Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas describiendo la
funcidén de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.

BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMATICOS

1.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando graficos de las sefiales en los

puntos significativos.

2.1. Visualiza sefiales en circuitos digitales mediante equipos reales o simulados verificando la forma, de las
mismas.

2.2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones de entrada y su
relacion con las salidas solicitadas

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS
1.1. Disefa circuitos légicos combinacionales con puertas légicas a partir de especificaciones concretas,
aplicando técnicas de simplificacién de funciones y proponiendo el posible esquema del circuito.

1.2. Disefa circuitos légicos combinacionales con bloques integrados partiendo de especificaciones
concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.

2.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad
asociadas.

2.2. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las sefales.
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BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

1.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion.

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los mismos y de las
caracteristicas de los elementos que lo componen.

2.4 Disena circuitos ldgicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones concretas y
elaborando el esquema del circuito.

3.1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y comparalo con algin

microprocesador comercial.

. Contenidos imprescindibles escenario Il protocol COVID

22 BACHILLERATO TIN 1l

e Estructura atomica y cristalina de los metales. Propiedades mecanicas.

¢ Ensayos y medida de las propiedades.

e Aleaciones. Diagrama de equilibrios de fases.

e Tratamientos térmicos. Oxidacidn y corrosién

e Tratamientos térmicos. Oxidacion y corrosion Reutilizacion de los materiales: Procedimientos de
reciclaje, importancia econémica y medioambiental.

e Riesgos de la transformacion, elaboracion y desecho de materiales: Normas de precaucion y
seguridad en el manejo de materiales.

e Principios de maquinas: Trabajo. Energia util. Potencia de una maquina. Par motor en el eje. Pérdidas
de energia en las maquinas. Rendimiento.

e Sistemas termodinamicos. Principios basicos de la termodinamica. Motores térmicos alternativos y
rotativos. Maquina de vapor. Turbina de vapor. Motores de combustién interna. Rendimiento de los
motores térmicos. Aplicaciones. Efectos medioambientales.

e Circuito frigorifico y bomba de calor: Principios de funcionamiento, elementos que los componen.
Aplicaciones.

e Motores eléctricos: Principios de funcionamiento. Clasificacion de las maquinas eléctricas rotativas.
Motores de corriente continua. Caracteristicas parvelocidad de un motor. Aplicaciones.

e Resolucidn de ejercicios sobre maquinas térmicas y eléctricas. Valorar la influencia de las maquinas
térmicas y eléctricas en el desarrollo industrial y social.

e Analisis del impacto medioambiental producido por las maquinas térmicas, adoptando medidas de
ahorro y eficacia energética.

e Sistemas de control: Conceptos fundamentales. Estructura general y elementos que componen un
sistema de control. Tipos de sistemas de control.

e Sistemas de lazo abierto y sistemas realimentados de control. Bucles y sefiales tipicas. Operaciones
y simplificaciones de bloques. Funcion de transferencia. Estabilidad.

e Componentes de un sistema de control. El regulador. Sensores, transductores y captadores, de
posicién, proximidad, movimiento, velocidad, presidn, temperatura e iluminacién. Comparadores.
Actuadores.

e Circuitos digitales: Sistemas de numeracién. Algebra de Boole.
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e Puertas légicas. Representacion y simplificacion de funciones légicas.

e Construccion de circuitos logicos.

e Circuitos combinacionales. Aplicacion al control del funcionamiento de un dispositivo.

e Diseiio, simulaciéon y montaje de circuitos secuenciales.

e Resolucidon de ejercicios de simplificacion de funciones légicas y su implementacion mediante
puertas.

e Realizacion de programas sencillos de control.

INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION BACHILLERATO CURSO 22/23

Todas las notas de las pruebas escritas unidas a los datos obtenidos de los instrumentos de evaluacién,
serdn resumidas por el profesor en una calificacién (ponderada de 0 a 10), calculada segun lo siguiente.

Los instrumentos de evaluacion utilizados son:

. Pruebas de evaluacién por unidad o en su caso de mas de una evaluacién, a criterio del profesor
en funcién de la complejidad de los contenidos.

. Actividades.

. Proyectos tecnolégicos, en su caso.

. Actividades de simulacién virtual.

. Actividades para trabajar videos, presentaciones y paginas web.
. Boletines de ejercicio evaluables.

La calificacidon de cada unidad se realizara en funcion de los estandares evaluados en cada una de ellas,
directamente relacionados con las competencias clave, tal y como se recoje en la programacion de cada
bloque de contenidos.

Para evaluar dichos estandares, el valor asignado a los diferentes instrumentos de evaluacién y que
permiter calcular la calificacion correspondiente es:

Prueba de evaluacion 80%

Trabajos y ejercicios en clase 20%

Considerando para la calificacion de la evaluacidon ordinaria de junio, la media aritmética de las tres
evaluaciones realizadas.

e En caso de realizar practicas de taller, el profesor/a decidird su ponderaciéon, modificando lo
anteriormente indicado a su criterio, segun la relevancia de la actividad realizada.

El profesorado evaluara con rubricas aquellos contenidos y actividades que considere oportuno,
facilitandolas con anterioridad al alumnado. Dichas rubricas incluirdn los estandares establecidos por el
curriculo para cada unidad, mas aquellos correspondientes a los materiales y recursos utilizados, los cuales
estan recogidos en la programacion de las diferentes unidades, en esta programacion y que son flexibles, a
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la adaptacion, de los mismos, a las caracteristicas de los diferentes grupos/clase y los distintos ritmos de

aprendizaje de los grupos.

Respecto a las competencias clave, se considera que, al estar directamente relacionadas con los
estandares evaluables, la superacion, de estos, implica que se han alcanzado las correspondientes
competencias clave.

Como nota destacada indicar que, la no presentacion a las pruebas de evaluacién durante un trimestre, ni
a la recuperacion correspondiente, implica que el alumno, debera recuperar toda la materia en la prueba
extraordinaria de septiembre.

IMPORTANTE: EL redondeo de la calificacidon obtenida, tanto en cada una de las evaluaciones a lo largo
del curso, como en la evaluacién ordinaria, queda totalmente a criterio del profesor de la materia, siendo
él exclusivamente, quien decidira si es al alza o a la baja, en funcién del trabajo del alumno, interés,
actitud, implicacion en la materia etc.

La entrega de trabajos y actividades, fuera de plazo, causard la correspondiente pérdida de nota en la
calificacion, se bajara 1 punto por cada dia de retraso, no admitiéndose trabajos después de 3 dias concluido
el plazo.

La no presentacién de trabajos, no realizacién de tareas, en clase, se entenderd como actitud pasiva en la
asignatura, perdiendo el alumno el derecho a las ponderaciones anteriormente citadas en cada evaluacion,
debiendo superar en su caso las pruebas de recuperacién trimestrales con nota superior a 5 para obtener
una calificacion positiva en la materia. O en su caso en las pruebas extraordinarias de recuperacion.

Asi mismo aquellos alumnos, que obtengan en las pruebas tedricas una calificaciéon inferior a 3,5 perderan
el derecho a la ponderacidn anteriormente citada, debiendo superar la prueba de recuperacién trimestral
con una calificacidén de 5 o superior a 5, para obtener una calificacidn positiva en la materia.

Recuperacidn:

Al comienzo de la segunda y tercera evaluacidn se realizara un examen de recuperacién para todos los
alumnos/as con calificacion negativa en la anterior evaluacion. Esta prueba estara disefiada en funcidn, a las
partes no superadas por el alumno/a en particular.

En la evaluacion final, ordinaria:

- En el caso de, tener todas las evaluaciones aprobadas o bien alguna evaluacién suspensa con una
nota no inferior a 3,5 (siendo flexible segln el criterio del profesor, considerando el trabajo y el interés del
alumno:

Para calificar la evaluacion final, se realizara la media aritmética de las tres evaluacidones realizadas durante
el curso.

Para considerar que tiene aprobada la materia, el resultado de la anterior nota debe ser superior o igual a
un cinco.

- En el caso de no tener todas las evaluaciones aprobadas y, alguna, con una nota inferior a 3,5, o bien
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en caso de que ocurra que la nota descrita anteriormente vaya a resultar inferior a 5:

En estos casos, antes de configurar la nota de la evaluacién final ordinaria, se dara la oportunidad de cambiar
las notas de las evaluaciones suspensas a través de un examen de recuperacion que se realizara antes del fin
del tercer trimestre. Los contenidos y la forma de estos exdmenes de recuperacion dependerdn de la
situacion especifica de cada alumno/a. El profesor/a, informara personalmente a cada uno de ellos/as
de como y cudndo se realizaran dichos exdmenes.

Tras estos examenes, se modificaran las notas correspondientes y se configurara la nota de la evaluacidn
ordinaria segun se ha descrito anteriormente.

Si la nota de la evaluacion final ordinaria la resulté inferior a 5, se considerard que no supera la materia
enla evaluacién ordinaria.

También cabe la posibilidad de que exija que repitan o mejoren su trabajo principal del curso.
Observaciones:

e  Unaevaluacion se considera superada cuando la calificacién obtenida por el alumno/a alcance o supere
los 5 puntos sobre 10.

. Aquellos alumnos/as que utilicen cualquier procedimiento para obtener una calificaciéon inmerecida en
la presentacion de algun trabajo o en la realizacidén de alguna prueba, se le calificard con un “no evaluable”
el conjunto de la evaluacién, debiendo presentarse a la recuperacion de esa evaluacion suspensa. Caso
de reincidir en dicho procedimiento perdera en cualquier caso la posibilidad de realizar el examen de
recuperacién de la evaluacidn correspondiente teniendo que presentarse a la prueba de evaluacién
extraordinaria de septiembre para poder aprobar esta materia.

. En los boletines de notas de cada sesidn de evaluacidon deberemos indicar una puntuacién ponderada
de 0 a 10. Sélo podemos indicar nUmeros enteros entre 1 y 10. La aproximacién a entero posterior a la
configuracion de la nota sera decidida por cada profesor/a.

. En cada uno de los periodos de evaluacion se realizaran un minimo de dos pruebas de control. La
ponderacion entre las distintas pruebas de evaluacion queda a criterio del profesor/a, siendo siempre el
alumno/a informado del mismo.

*En la correccién de los instrumentos de evaluacion se tendra en cuenta las explicaciones sobre el proceso
seguido en la resolucion y los razonamientos aportados en las respuestas a las cuestiones de tipo tedrico o
de razonamiento.

. Al calificar las pruebas de escritas se tendrd en cuenta la presentacién, la ortografia y la expresién
escrita en las explicaciones dadas, pudiendo descontar en la prueba hasta un 30%. Se penalizaran las
respuestas incoherentes y los disparates.

. El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del profesor/a, el
recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las circunstancias. Serd el profesor/a de
la materia el que fije dichos criterios.
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. El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula, podra suponer, a juicio del profesor/a, la suspension

de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor/a tomara todas aquellas medidas correctoras de tipo
organizativo, para asegurar el desarrollo normal de las clases.

Empleando ciertos instrumentos de evaluacién, como las pruebas escritas, se mide el trabajo individual del
alumno, por lo que es imprescindible no excluir a los alumnos de su derecho a ser calificados
individualmente. Asi, se considera una falta grave cualquier actitud fraudulenta o negligente por parte de un
alumno durante la evaluacién, especialmente durante las pruebas escritas. Asi pues, se concretan estas
medidas:

Hablar con otro compafiero cuando tiene lugar una prueba escrita, invalida la prueba a los alumnos
implicados, que deberdn realizar y entregar dentro del plazo establecido por el profesor unos trabajos
relacionados con el tema a evaluacion para poder realizar una prueba escrita de recuperacion dentro de esa
misma evaluacion ordinaria y en periodos de recreo. En caso de no entregar estos trabajos, entregarlos fuera
de plazo u obtener en ellos una calificacién inferior a 5 puntos, se considerara que los alumnos implicados
no han superado los contenidos necesarios, pierden su oportunidad de ser reevaluados de esas materias
hasta la prueba extraordinaria oficial a final de curso, a la que deben presentarse con caracter obligatorio de
los temas correspondientes a la prueba escrita, para poder aprobar la asignatura. Los alumnos deben llevar
el material permitido al examen. Los que no lo lleven, no podran pedir ese material DURANTE la prueba a
otros compaiieros, y deberan realizar el ejercicio SIN ese material, con el consecuente menoscabo en la
calificacion que implica el uso del material omitido (quien olvide la calculadora debera realizar las cuentas a
mano, quien olvide la escuadra deberd hacer paralelas y perpendiculares con compads, etc.).

CASOS ESPECIALES: ALUMNOS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA.

Aguellos alumnos que acumulen injustificadamente un nimero de faltas de asistencia que supere al que se
establece en las normas de convivencia del centro y, que impida su evaluacién normal, tendrdan como
nota en dicha evaluaciéon un “no evaluable” y se considerara que es evaluacion esta suspensa y no podra
realizarse la nota media de la calificacion de la nota final de curso. En sus boletines de notas
correspondientes, en dichas evaluaciones aparecera un “no presentado’.

Estos alumnos tendran que presentarse a un examen, que se realizara al comienzo de la siguiente evaluacién,
en la fecha que el profesor/a estime oportuno y con los contenidos propios de la evaluacion no evaluada.

Si ocurre en el periodo de la 32 evaluacion vy si tal prueba es imposible de realizarse antes de que se realice
la sesién de evaluacidn final ordinaria, el alumno/a debera presentarse a la prueba final.

Estas pruebas escritas no eximen asimismo de que el profesorado exija la presentacion en el dia de cada
prueba la presentacién de otros ejercicios o trabajos.

. Evaluacion escenario Ill Protocolo COVID o situacion extraordinaria.
En caso de volver a la educacién online por confinamiento, debido a COVID 19, o situacion

extraordinaria, la presente programacion contenpla, que los criterios de evaluacién, asi cdmo los estandares

evaluables, serdn los asociados a los contenidos imprescindibles, establecidos para la materia. Dichos
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contenidos imprescindibles, se encuentran especificados para cada curso y debidamente distribuidos en las

tablas de cada unidad didactica impartida en los diferentes cursos; estando relacionados, en ellas, con los
estandares evaluables, los instrumentos de evaluacion y las competencias clave.

Ademas de los instrumentos de evaluacién indicados en la propuesta de unidades didacticas recogidas
en tablas en la presente programacion, se deja flexibilidad al profesorado del Departamento, para que a su
criterio pueda utilizar, todas las herramientas de evaluacién, e instrumentos citados en el apartado
correspondiente de esta programacion, pudiendo adaptarlas e utilizar sélo las que estime adecuadas, segun el
rendimiento de cada grupo-clase.

ESTANDARES EVALUABLES, se dividiran en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la calificacién
final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el resto no incluidos en esta
lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, seran los no basicos.
En cada prueba escrita, se indicara la puntuacién que corresponde a cada pregunta y se indicara al alumnado
con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los estdndares basicos, estos
tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.
Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% bdsicos y 50% no bdsicos. En cada prueba individual
donde haya estdndares bdsicos y no basicos, se extrapolard este porcentaje al nUmero de preguntas que
contengan estandares basicos y no basicos, para evitar que una soélo pregunta de un estandar no basico
suponga el 50% de la calificacién.

e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

v Prueba escrita 60% (se intentara si lo permite la situacidn realizarla presencial, sino con objeto de velar
por la objetividad de la prueba, si se decide realizar online, se fijara tiempo de realizaciéon y entrega y
serd con conexion directa a meet con el profesor en horario de clase).

v" De no poder realizarse dicha prueba, por problemas de conectividad de todos los alumnos, se deja a
criterio del profesor la distribucion de ese 60% de calificacidon entre test online, trabajos,
presentaciones, videos etc, que se considere permitan evaluar la adquisicién de competencias y
estandares, que se pretendian en dicha prueba.

v Fichasy ejercicios a través de las plataformas 30%

v" Trabajos 10%

La calificacion de la prueba escrita no puede ser inferior a 3,5. Para aplicar la ponderacién anteriormente citada.
Se podra tener en consideracidon un anota inferior, si habiendo varias pruebas escritas en el trimestre, la
progresion del alumno es en mejoria al avanzar el trimestre.

Todo ello serd comunicado con antelacion a su realizacion por el profesorado del Departamento, al alumnado
a través de las plataformas.
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Se considera obligatoria, la participacion del alumnado en las clases online, realizadas por el profesorado a

través de meet, asi como la entrega de todos los trabajos y tareas asignados a través de las plataformas, en
tiempo y fecha, de no ser asi ird penalizando la calificacion del alumno/a. acorde a la importancia estimada del
profesorado de las actividades o pruebas no entregadas; pudiendo suponer hasta la no superacion de la
materia, si no se tiene al final, suficiente informacion recogida a través de los trabajos y pruebas del alumno/a,
dado que el curso anterior hubo parte del alumnado, que desaparecid, de toda actividad, durante el
confinamiento, apareciendo la Ultima semana. Para evitar esto, de detectar que ocurre, se informara al tutor

y familias y si la situacidn persiste, se considera abando y pasara al plan de refuerzo.

IMPORTANTE: EL redondeo de la calificacidn obtenida, tanto en cada una de las evaluaciones a lo largo
del curso, como en la evaluacién ordinaria, queda totalmente a criterio del profesor de la materia, siendo
él exclusivamente, quien decidira si es al alza o a la baja, en funcion del trabajo del alumno, interés,
actitud, implicacion en la materia etc.
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PROGRAMACION DIDACTICA

|A DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION. 42 ESO

En la actualidad vivimos una revolucion permanente, facilmente observable si miramos hacia las ultimas
décadas: hoy en dia manejamos informacidn y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos
capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente, y han surgido
nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una
sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos deben estar preparados para

adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

La formacion en competencias es un imperativo curricular que, en el caso de la competencia digital, ha tenido
hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa en sus descriptores al no existir, un marco de
referencia comun. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta
integracion del uso de las TIC en las aulas y que los docentes tengan la formacion necesaria en esa
competencia. Es probablemente este ultimo factor el mds importante para el desarrollo de una cultura digital
en el aulay la sintonia del sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unién Europea
lleva varios afios trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la competencia

digital en Europa.

La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado para desenvolverse
en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacidn digital centrada en el manejo de herramientas
gue quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y
aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con

versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que crean, almacenan, procesan y transmiten
informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos
dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es
imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccidén de los jovenes con su entorno,
asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, han de ser capaces de integrar y
vincular estos aprendizajes con otros del resto del curriculo, dando coherencia y potenciando, el dominio de

los mismos.

En 42 de Educacién Secundaria Obligatoria se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para
adaptarse a los cambios propios de las TIC, a fin de que el alumno adquiera la soltura necesaria con los
medios informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o continuar

estudios de Formacion Profesional o de Bachillerato.
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En la sociedad de la informacion, las tecnologias de la informacién y la comunicacién permiten al individuo

crear y difundir conocimientos a otros individuos conectados. Las redes de conexién y las redes sociales de
conocimiento necesitan que el sistema educativo dote al alumno de competencias de indole tecnoldgica,

gue le sirvan para acceder a la informacion alli donde se encuentre y cuando lo necesite, utilizando para

Ello una amplia gama de dispositivos diferentes. Ademds, debe ser capaz de discriminar aquellas
informaciones y datos que sean relevantes, y ser capaz de generar bloques de conocimiento, mas complejos

a partir de ellos y su conocimiento personal previo.

La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién trata de desarrollar la capacidad del
alumnado para integrar informaciones, reelaborarlas y producir documentos susceptibles de difundirse en
diferentes formatos por diversos medios de transmisién. Para ello, se hace necesario favorecer una actitud
abierta, y al mismo tiempo critica, que adapte la informacién a diferentes contextos. Debe favorecer también

la creatividad como un ingrediente esencial en la elaboracién de contenidos.

Con este planteamiento, los conocimientos de tipo técnico se deben enfocar al desarrollo de destrezas y
actitudes que posibiliten la localizacién e interpretacion de la informacién para utilizarla y ampliar
horizontes, comunicandola a otros individuos y accediendo a la creciente oferta de servicios de la sociedad
del conocimiento, de forma que se evite la exclusion de individuos y grupos, sin centrarse exhaustivamente
en el uso de determinadas herramientas, que de seguro quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo,

en un entorno en constante innovacion.

Por tanto, esta materia contribuye de manera plena a la adquisicién de la competencia digital, imprescindible
para desenvolverse en un mundo en constante cambio y atravesado por flujos de informacién generados y

transmitidos mediante unas tecnologias de la informacidn cada vez mas potentes y omnipresentes.

También contribuye de manera importante en la adquisicion de la competencia en comunicacién linguistica,
especialmente, en los aspectos de la misma relacionados con el lenguaje escrito y las lenguas extranjeras.
Desenvolverse ante fuente de informacidn y situaciones comunicativas diversas permite consolidar las
destrezas lectoras, a la vez que la utilizacion de aplicaciones de procesamiento de texto posibilita la
composicidon de textos con diferentes finalidades comunicativas. La interaccién en lenguas extranjeras

colaborara a la consecucion de un uso funcional de las mismas.

Contribuye a la adquisicién de la competencia matematica, aportando la destreza en el uso de aplicaciones
de hoja de calculo que permiten utilizar técnicas productivas para calcular, representar e interpretar datos

matematicos y su aplicacidon a la resolucién de problemas. Por otra parte, la utilizacién de aplicaciones
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interactivas en modo local o remoto, permitird la formulacion y comprobacién de hipdtesis acerca de las

modificaciones producidas por la modificacién de datos en escenarios diversos, relacionados con las

competencias basicas en ciencia y tecnologia.

La adquisicién de la competencia para aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento de la forma
de acceder e interactuar en entornos virtuales de aprendizaje, que capacita para la continuacién auténoma
del aprendizaje una vez finalizada la escolaridad obligatoria. En este empefio contribuye decisivamente la
capacidad desarrollada por la materia para obtener informacién, transformarla en conocimiento propio y

comunicar lo aprendido poniéndolo en comun con los demas.

Aporta las destrezas necesarias para la adquisicion de las competencias sociales y civicas, puesto que se
centra en la busqueda, obtencién, registro, interpretacion y analisis requeridos para una correcta

interpretacion de los fendmenos sociales e histdricos.

Contribuye a la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor en la medida en que un entorno
tecnolégico cambiante exige una constante adaptacion. La aparicion de nuevos dispositivos y aplicaciones
asociadas, los nuevos campos de conocimiento, la variabilidad de los entornos y oportunidades de
comunicacion exigen la reformulacion de las estrategias y la adopcidon de nuevos puntos de vista que

posibiliten resolucién de situaciones progresivamente mas complejas y multifacéticas.

Por ultimo, la materia contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales,
puesto que posibilita el acceso a las manifestaciones culturales y el desarrollo de la capacidad para

expresarse mediante algunos cddigos artisticos.

La metodologia de esta materia debe centrarse en favorecer estrategias que hagan que el alumno sea
protagonista de su proceso formativo, fomentandose una atencion individualizada, adaptada a su ritmo de
aprendizaje, necesidades e intereses; para lo que se propiciard un entorno de aprendizaje cooperativo entre
profesores y alumnos, y se favorecera la creacion de actividades propias tanto de forma individual como en
equipo. Estas actividades deben enfocarse al desarrollo de tareas o situaciones problema, planteadas con un
objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de
contenidos escolares, teniendo en cuenta la atencion a la diversidad, el acceso de todo el alumnado a la
educacion comun, el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo

individual y cooperativo.
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1. MARCO LEGAL

El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en redaccién dada por la Ley Organica 1/2011, de28 de enero, en
su articulo 10.1.4, atribuye a la Comunidad Auténoma la competencia de desarrollo normativo y ejecucion
en materia de educacidn, en toda su extensidn, niveles, grados, modalidades y Especialidades, sin perjuicio

de lo dispuesto en el articulo 27 de la Constitucién espanola y las leyes orgdnicas que lo desarrollen.

Mediante el Real Decreto 1801/1999, de 26 de noviembre, se efectud el traspaso de funciones y servicios
de la Administracion del Estado a la Comunidad Autéonoma de Extremadura en materia de ensefianza no

universitaria.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, define el curriculo, en su articulo 6, como la regulacién de
los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas.
Estos elementos son los siguientes: los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa; las competencias
clave o capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa
educativa; los contenidos o conjuntos de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos y a la adquisiciéon de las competencias; la metodologia didactica; los estandares y
resultados de aprendizaje evaluables, y los criterios de evaluacidon que permiten definir el grado de

adquisicion de las competencias y el logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

Los curriculos basicos de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato vienen establecidos por el
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. En este marco, y en el ejercicio de las competencias propias,
corresponde a la Consejeria competente en materia de educacidn concretar, los elementos constitutivos del
curriculo y aprobar su desarrollo para su aplicacidn en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de

Extremadura.

Con fecha 2 de junio de 2015 se publicé el Decreto 127/2015, de 26 de mayo, por el que se establece el
curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato para la Comunidad Auténoma de
Extremadura. La decisidn de establecer un nuevo marco normativo, en sustitucion del decreto anterior, que
ordene las ensenanzas y concrete los curriculos correspondientes a las etapas de Educacion Secundaria
Obligatoria y de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Extremadura obedece a la necesidad,
oportunidad y obligacion de responder de forma efectiva a la voluntad manifiesta de la comunidad
educativa y a la propuesta de impulso de la Asamblea de Extremadura de modificar sustancialmente el

Decreto 127/2015, de 26 de mayo.
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El Decreto 98/2016, de 5 de julio, nace de la voluntad de garantizar una educacién de calidad que alcance a

todo el alumnado y para ello se propone como objetivo prioritario racionalizar la oferta educativa. Asi, en la
Educacién Secundaria Obligatoria, se amplia el peso horario de las materias troncales, en linea con lo que
aconsejan los estudios internacionales; en el primer ciclo de la etapa, las materias especificas se distribuyen

atendiendo a criterios psicopedagdgicos y cognitivos.

Por su parte, en la etapa de Bachillerato se refuerza la troncalidad en consonancia con el caracter basico que
algunas materias tienen en cada modalidad, tanto de cara al segundo curso como con vistas a estudios
superiores; se dota de una mayor flexibilidad a los itinerarios para subvenir de manera mas individualizada
a las necesidades, expectativas e intereses del alumnado; se devuelve el rango de comunes a todas las
materias que asi lo tenian en la primigenia redaccién de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y se refuerza
su horario en beneficio de una mayor y mejor formacién bdsica ciudadana en cuestiones atinentes al
conocimiento de la propia realidad histdrica, la lengua como vehiculo de comunicacién y articulacion del
pensamiento, y la formacién de un pensamiento auténomo y un espiritu critico sobre la base del
conocimiento del legado intelectual de la civilizacién occidental a la que pertenecemos. Asimismo, se

atienden nuevas exigencias formativas en esta etapa dando continuidad, a la educacion fisica, en el segundo.

Por ultimo, en ambas etapas se favorece el ejercicio efectivo de la autonomia pedagodgica de los centros
educativos brinddndoles la posibilidad de ofrecer una materia propia, previa autorizaciéon, dentro del bloque

de asignaturas de libre configuracion autondmica.

Mediante este decreto se determinan los elementos constitutivos del curriculo, asi como la ordenacién
general y la implantacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en Extremadura. Los
centros docentes, en virtud de su autonomia, desarrollaran y complementaran el curriculo mediante sus
proyectos educativos, que el profesorado desarrollard en las programaciones didacticas y en su practica
docente; todo ello, en el marco general de la programacién de las ensefanzas que establezca la

Administracién educativa regional.

El articulo 6.bis de la citada Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, en la redaccion dada por la Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre, establece que en Educacion Secundaria Obligatoria y en Bachillerato las
asignaturas se agruparan en tres bloques, de asignaturas troncales, de asignaturas especificas y de

asignaturas de libre configuracién autondmica.
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2. COMPETENCIAS CLAVE

Articulo 4. Competencias clave

1 Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinarlo
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su realizacién y desarrollo
personal, asi como para, su participacidn, activa como ciudadano en los ambitos interpersonal, social y

laboral.

2. Atendiendo a la Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre
de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, fija en su articulo 2.2 las competencias que el alumnado debera haber adquirido al final de la

ensefianza basica.

Son estas:

a) Comunicacion linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia ytecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

3. Para una efectiva adquisicion de las competencias, los centros educativos llevaran a cabo procesos de
ensefanza y aprendizaje que traten de un modo integrado e integral las diferentes competencias;
favoreceran una metodologia didactica competencial que vertebre tanto la actividad propiamente docente
como las actividades complementarias y extraescolares, en el contexto de aprendizajes formales, no
formales e informales; potenciardn la motivacidn intrinseca y el aprendizaje auténomo y autorregulado.

Todo ello, en favor del desarrollo integral del alumnado.

4. Especialmente en la Educacidén Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de tener que trabajarlas todas y desde
todas las asignaturas, se potenciara el desarrollo de las competencias a) y b) enunciadas en el punto 2 del

presente articulo.
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5. Seran los estandares de aprendizaje evaluables, como elementos con mayor concrecion, observables y

objetivamente mensurables, los que, puestos en relacion con las competencias clave, permitiran graduar el

rendimiento o desempefio alcanzado en cada una deellas.

6. La descripcion de las relaciones entre las competencias, por un lado, y los contenidos y criterios de
evaluacién, por otro, de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato se regiran por lo establecido
en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero (BOE nim. 25, de 29 de enero), de conformidad con la Disposicion
adicional trigésima quinta de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo. Conforme, a lo dispuesto, en el articulo
5.7 de la citada orden, todas las materias deben contribuir al desarrollo competencial. El conjunto de
estandares de aprendizaje evaluables de las diferentes materias que se relacionan con una misma
competencia dard lugar al perfil de esa competencia. La elaboracion de este perfil facilitard la evaluacién

competencial del alumnado.
3. ELEMENTOS TRANSVERSALES

1. El curriculo incorpora, asimismo, los elementos transversales en los términos en que aparecen
explanados en el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. Sin perjuicio, de su tratamiento
especifico, en algunas de las asignaturas de las etapas, los elementos transversales formaran parte de los
procesos generales de aprendizaje del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros
promoveran practicas educativas que beneficien la construccion y consolidacidn de la madurez personal y

social del alumnado.

2. En Educacién Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas materias, la
lectura, la consolidacidn del habito lector, y la comprensidn lectora, la expresion oral y escrita, el desarrollo
de la capacidad para debatir y expresarse en publico, la comunicacion audiovisual, el buen uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, la capacidad emprendedora, la competencia emocional y

la educaciodn civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal y acomodada al nivel educativo
de que se trate, tanto en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria como en la etapa de Bachillerato,

elementos relacionados con los siguientes temas:

a) Desarrollo sostenible y medio ambiente; riesgos de explotacién y abuso sexual; abuso maltrato a las
personas con discapacidad; situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias

de la Informacidn y la Comunicacion, asi como la proteccidén ante emergencias y catastrofes.

b) Desarrollo del espiritu emprendedor; adquisicion de competencias para la creacidn y desarrollo de los
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diversos modelos de empresas y fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y

al empresario, asi como la promocién de la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; fomento de los
derechos del trabajador y del respeto al mismo; participacién del alumnado en actividades que le permitan afianzar el
emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la

solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

c) Fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsard el desarrollo de asociaciones

escolares en el propio centro y la participacién del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

d) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion activa de la
violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con discapacidad, promoviendo su
insercién social y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminaciéon por
cualquier condiciéon o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y

estereotipos que supongan discriminacion.

e) La prevencién y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se

manifiesta en el dmbito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas deciberacoso.

f) La prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social,
asi como la promocidon de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres
por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el rechazo a la violencia terrorista y la consideracién

de las victimas, el respeto al Estado de derecho y la prevencidn del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicolégica. Para ello, se fomentaran habitos
saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atenciéon al consumo de

sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

El art.3 del Decreto 98/2016, que establece el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad determina que el desarrollo de la comprensidn lectora, la expresién oral y escrita, y la
argumentacién en publico, asi como la educacién en valores, la comunicacion audiovisual y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, se abordan de una manera transversal a lo largo de
toda la etapa. La concrecion de este tratamiento se encuentra en la programacién de cada unidad

didactica. Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:

e Comprensidn lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,

instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la tarea.
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Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién oral de los
proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir

consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresidon escrita: la elaboracién de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida de pdginas web, etc.)
Comunicacidn audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
estard presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo tendrd que hacer
uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través de videos, simulaciones,
interactividades...) sino que debera emplearlas para comunicar a los demds sus aprendizajes;

por ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

Educacién en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque
metodolégico, permite fomentar el respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres.
En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacién de las personas por razén de sexo
o por cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social. Destacamos especialmente la
prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales

gue se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

En otro orden de cosas, serd igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales
y el consumo, asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,

contribuyendo a su conservacién y mejora.

Serad fundamental la educacidn para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se
fomentardn habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial

atencién al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los
centros educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y
técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comun,
la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la autonomia de criterio y la

autoconfianza.
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4. METODOLOGIA DIDACTICA

1. La metodologia didactica debera tener en cuenta el contexto y los diferentes ritmos de
aprendizaje del alumnado; sera fundamentalmente activa y participativa y tratara de implicar
también, en lo posible, a las familias; favorecera la capacidad del alumnado para aprender por
si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigaciéon apropiados;
estimulard el compromiso del alumno con su aprendizaje desde la motivacién intrinseca, la
responsabilidad y el deseo de aprender; asimismo, potenciard el trabajo individual y
cooperativo en el aula, donde el rol del docente ha de ser el de guia y facilitador del proceso

educativo.

2. La direcciéon del centro educativo favorecerd y potenciara el trabajo en equipo del
profesorado en favor de un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la

coordinacion de todos los miembros del equipo docente que atienda a un grupo de alumnos.

3. Se cuidard especialmente que en el desarrollo del curriculo exista una interrelacion de los
aprendizajes, tanto al interior de cada materia como interdisciplinarmente. Asimismo, debe
haber coherencia entre los procedimientos realmente empleados para el aprendizaje y los

criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion.

4. Se procurara el desarrollo de las inteligencias multiples desde todas las materias y para todo
el alumnado, dando oportunidades para que cada alumno pueda poner de relieve y potenciar
aquellas inteligencias donde muestre una mayor capacidad. En este sentido, se dedicara una
especial atencidn al desarrollo de la inteligencia emocional para promover un clima de aula 'y

de centro que favorezca el equilibrio personal y unas relaciones sociales arménicas.

5. La metodologia didactica estara al servicio de un aprendizaje funcional y verdaderamente
significativo que fomente el aprendizaje por descubrimiento, el pensamiento eficaz -que se
reclama de la planificacién, y el razonamiento-, la preparacién para la resolucion de problemas
de la vida cotidiana, la aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos, reales o simulados,
y la mejora en la capacidad de seguir aprendiendo. Para ello resultan idéneos los proyectos de
trabajo y las tareas competenciales. En este sentido, el profesorado facilitara, especialmente
en la etapa de Bachillerato, la realizacién, por el alumnado, de trabajos de investigacion,
monograficos, interdisciplinares y otros de naturaleza analoga que podrian implicar a uno o
varios departamentos de coordinacion didactica; en este tipo de trabajos se encarecerd la

importancia del respeto a la ética académica y se penalizara cualquier plagio o proceder
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fraudulento.

En relacion directa con la heterogeneidad del grupo de alumnos se incentivaran métodos como

la tutoria entre iguales y el aprendizaje cooperativo.

6. En la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria se prestara una atencidn especial a la

adquisicion y desarrollo de las competencias clave de una manera comprensiva y significativa

que permitan al alumnado transferir los aprendizajes a su vida diaria y, en particular, se

fomentardn la correcta expresidon tanto oral como escrita en todas las asignaturas y el uso de

las matematicas. Con el fin de promover el hdbito de la lectura, se dedicard un tiempo a la

misma en la practica docente de todas las materias que, en conjunto, no sera inferior a una

hora semanal en cadagrupo.

7. Los centros promoveran, con el apoyo de la Administracion educativa, actividades que
estimulen la practica deportiva, la investigacidon cientifica, la creacion artistica, la
expresion escrita, el interés por la lectura, la capacidad de expresarse correctamente en
publico y las técnicas argumentativas propias de los debates. Principios metodoldgicos.

Enfoques metodoldgicos adecuados a los contextos digitales

La metodologia de la materia estarad orientada a que se adquieran los conocimientos
cientificos y técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad
tecnoldgica, para aplicarlos al andlisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su
manipulacién, a su transformaciéon y a la emulacidon del proceso de resolucion de

problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los

siguientes principios:

e Motivacidn: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y

propuestas que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

e Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

o profesor-alumno: el docente establecerd una “conversacion” permanente
con el alumno, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas
previas o con otros conceptos, y ve facilitado su aprendizaje a través de

un didlogo vivo y enriquecedor.

o alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccién
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“entre pares” son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen

una dindmica en el aula que trasciende unas metodologias pasivas que no

desarrollan lascompetencias.

o alumno consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su
propio aprendizaje, el alumno es consciente de su papel y lo adopta de

maneraactiva.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al
margen de su uso, como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un
conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a la accién que se lleva a cabo. Asi,
conjugamos el trabajo de los conocimientos con la amplitud y rigor necesarios, por un lado, con
aspectos basicos para una actividad tecnoldgica como las herramientas o las habilidades y
destrezas; entre ellas, la elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrénicas o
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacion y documentacién de
proyectos o presentacién de informes relacionados con contenidos de otros bloques. La materia
incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de software, como
procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de cdlculo. Estas herramientas
informaticas, pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos de la materia, con la
finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacidn de la hoja de calculo para la
confeccion de presupuestos o para comprender la relacién entre las diferentes magnitudes
eléctricas, la utilizacién de un programa de presentaciones para la descripcion de las propiedades
de los materiales, el uso de un procesador de textos para la elaboraciéon de parte de la

documentacion técnica de un proyecto, etc.

e Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacion de conocimientos en
situaciones y contextos reales es una manera 6ptima de fomentar la participacién e
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse
en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucidén conjunta
de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus

compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

e Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia
incorpora lo digital, ya que no podemos obviar ni el componente de motivacion que
aportan las TIC al alumno ni su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades

interactivas, asi como trabajo basado en enlaces web, videos, animaciones y simulaciones.
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e Atencion a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro,

el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias, insuficientemente
trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los

principios de atencion individualizada y educacién inclusiva, todo aquello de que es capaz.

e Competencias clave: De acuerdo, a lo que determina el art.8.6. del Decreto 98/2016,
prestaremos una atencién especial a la adquisicion y desarrollo de las competencias
clave de una manera comprensiva y significativa que permitan al alumnado transferir
los aprendizajes a su vida diaria y, en particular, se fomentaran la correcta expresion
tanto oral como escrita en todas las asignaturas y el uso de las mateméticas. Con el fin de

promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de

todas las materias que, en conjunto, no sera inferior a una hora semanal en cada grupo.

5. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

Con el objetivo de poner en practica los principios metodoldgicos en los que creemos, hemos
seleccionado un conjunto de materiales didacticos que responden a nuestro planteamiento.
Como libro de apoyo utilizaremos el de la editorial Oxford para Tecnologia de la informacién y

la comunicacion de 42 ESO.

De dichos libros si el profesor lo estima oportuno se realizaran actividades o tereas, ademas

de las personales propuestas por el profesor a modo de fichas, o propias de medios digitales.

Tarea en formato digital para promover el aprendizaje activo a través del uso de las nuevas
tecnologias. Con actividades, simulaciones y videos que ayudan a comprender mejor los

contenidos y su aplicabilidad.
Recursos

Estos recursos estan concebidos para facilitar la dindmica de aula, para atender a la
diversidad, para trabajar las competencias, para completar, ampliar o profundizar en los
contenidos del curso y para evaluar. Ademas, estan disponibles en diferentes formatos. Son

los siguientes:

e Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

e Mapas conceptuales.

e Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacién didactica
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e Pdginas web

e Adaptacién curricular: para cada unidad se propondran unas fichas adaptadas a cada

nivel de competencia curricular (en estos grupos de optatividad no hay ningun alumno

que las necesite).

e Actividades de refuerzo por unidad.

e Actividades de ampliacién por unidad.
e Fichas de evaluacién de competencias (a consideracidn del profesor, en el

momento que lo estime necesario).

Metodologia escenario lll protocolo COVID o situacion extraordinaria.

e Principios metodoldgicos. Enfoques metodoldgicos adecuados a los contextos
digitales
INSTRUCCION N.2 13/2020, DE 2 DE SEPTIEMBRE DE 2020...
“.... En el caso de entrar en un Escenario lll que implique el confinamiento de un centro
o de unaovarias aulas, y teniendo en cuenta que la situacién de confinamiento no puede
pretender emular el horario escolar habitual presencial, se establece que:
En favor del necesario refuerzo de una coordinacién didactica, seran los equipos
educativos junto con jefatura de estudio quienes semanalmente ajusten los horarios y
dias de las clases por videoconferencia. Esta distribucidn horaria se realizara de forma
proporcional a la carga horaria de su area, materia o médulo.
La planificacion semanal le serd facilitada al alumnado con la suficiente antelacién
La metodologia didactica, en caso de que se vuelva a ensefianza online, si pasamos al
escenario lll, establece el uso principalmente de rayuela, para comunicacién con las
familias (siempre en horario de clase, salvo excepciones debidamente justificadas).
Para el trabajo con el alumnado, se utilizara principalmente la plataforma classroom,
dado que asi fue establecido en CCP por mayoria; dejando abierta la posibilidad, de que
aquellos profesores que utilizen escholarium, ya que este ano el centro es “Centro
eScholarium” puedan enlazar classroom con escholarium, ya que la plataforma
escholarium permite compartir contenidoa y actividades con classroom.

La metodologia en el escenario Ill, contempla la realizacién de clases online, en horario
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de clase del alumno y organizadas previamente para el grupo, sin sobrecargar la jornada

lectiva del grupo-clase.

La asistencia a dichas explicaciones, o resolucion de dudas y ejercicios es obligatoria para
los alumnos, salvo causa debidamente justificada.

A través de las plataformas, se facilitaran las diferentes unidades didacticas (apuntes y
ejercicios), o se indicard el contenido y actividades a realizar del correspondiente libro.
La parte de proyecto se realizard, tal y como estaba establecida en el curso 20_21 en el
escenario I, dado que consistird en la realizacién de practicas caseras, debidamente
pautadas o explicadas con videos, de las que los alumnos realizaran un video o
presentacion y enviardn a través de las plataformas.

La no realizacidn ird en perjuicion de la calificacion del alumno tal y como se establece
en el apartado de evaluacion de esta programacion.

La comunicacién con el alumno serd via rayuela y correo educarex.

e Recursos didacticos y materiales curriculares

. Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

. Mapas conceptuales.

J Animaciones: formato digital.

J Proyectos tecnoldgicos (para hacer pequefas practicas en casa y enviar video o

presentacion).

J Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacion didactica)

J Paginas web

J Simuladores con ordenador

. Meet (clases online)

J Plataformas: Classroom y/o eScholarium)

J Adaptacidn curricular: para cada unidad se propondran unas fichas adaptadas a

cada nivel de competencia curricular.

J Actividades de refuerzo por unidad.
J Actividades de ampliacion por unidad.
] Fichas de evaluacion de competencias (a consideracion del profesor, en el

momento que lo estime necesario).
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e Integracion de las TIC

En el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya
gue no podemos obviar ni el componente de motivacién que aportan las TIC al alumno
ni su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo
basado en la presentacidn en todos los cursos de la unidad 0 “Competencia digital”,
sobre el uso de rayuela, correo educarex, drive, escholarium, classroom, enlaces web,
videos, animaciones y simulaciones. Este curso, dadas las medidas establecidas en el
plan de contingencia del centro, se opta por la realizacidn y entrega de las actividades
propuestas en el aula, en el desarrollo de las unidades didacticas, a través de
escholarium o classroom.

De igual manera, se dardn pautas del uso adecuado de internet para el envio de tareas

y el respeto de la intimidad y derechos de imagen en clases online o el uso de meet.
6. ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO. MARCO LEGAL
Articulo 13. Concepto y fines de la atencidén a la diversidad

1. Se entiende por atencidn a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a
dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, situaciones sociales, culturales, lingtisticas y de salud del alumnado. Ello exige la
deteccidn previa de las barreras que dificultan el aprendizaje y la participacién para poder dar
una respuesta ajustada en funcién de las caracteristicas y necesidades del alumnado y hacerlo

en un entorno cercano y significativo paraél.

2. La atencion a la diversidad del alumnado se orientard a alcanzar los objetivos y las
competencias establecidas para la etapa educativa que corresponda y se regird por los
principios de calidad, equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, inclusion
educativa, igualdad entre mujeres y hombres, no discriminacién, flexibilidad, accesibilidad

universal, disefio para todos y cooperacion de la comunidad educativa.

3. Las medidas de atencién a la diversidad iran dirigidas a responder a las necesidades
educativas concretas de cada alumno de forma flexible y reversible, y no podran suponer
discriminacion alguna que le impida alcanzar los objetivos de la etapa y desarrollar al maximo

sus capacidades, asi como obtener la titulacion correspondiente.

4. La Administracion educativa establecerd y regulara, para cada etapa educativa, las medidas
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de atencion a la diversidad organizativas, curriculares y de acceso, incluidas las medidas de

atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, que permitan una

organizacion flexible de las ensefianzas.

En ese conjunto de medidas se contemplan, para la Educacidon Secundaria Obligatoria, las
adaptaciones y ajustes del curriculo, la integracién de materias en ambitos, los agrupamientos
flexibles, el apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, la docencia
compartida, la oferta de materias especificas, los programas de mejora del aprendizaje y del
rendimiento, los programas de refuerzo de materias no superadas, los programas
individualizados para el alumnado que haya de concurrir a las pruebas extraordinarias y otros
programas de tratamiento personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo, asi como cualquier otra actuaciéon y medida de atencién a la diversidad que se

contemple en la normativa autondmica dereferencia.

Por su parte, para el Bachillerato se contemplan medidas de caracter ordinario, como la
adecuacién de la programacion didactica —en cuanto a actividades, metodologia o
temporalizacion— a las necesidades del alumnado, los programas de recuperacion para el
alumnado que promociona a segundo curso con materias pendientes, las adaptaciones de
acceso al curriculo y metodoldgicas para el alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo, asi como cualquier otra actuaciéon y medida de atencion a la diversidad que se

contemple en la normativa autondémica dereferencia.

5. Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagdgica y en las condiciones que
establezca la Consejeria competente en materia de educacidn, organizardn programas de

atencidn a la diversidad para dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado.

Las medidas de atencidn a la diversidad que adopte cada centro formardan parte de su proyecto
educativo, de conformidad con lo establecido en el articulo 121.2 de la Ley Orgénica 2/2006,

de 3 de mayo.

6. Los centros docentes tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de manera
flexible y para adoptar las medidas de atencidn a la diversidad de caracter ordinario -dirigidas
a todo el alumnado- o de caracter singular -para alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo- que se consideren mas adecuadas y permitan el mayor aprovechamiento de los

recursos de que sedisponga.

7. Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno, el profesorado
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deberd poner en marcha medidas de caracter ordinario, adecuando la programacién didactica,

adaptando las actividades, la metodologia y la temporalizacion o, si fuera el caso, realizando

adaptaciones no significativas del curriculo.
Articulo 14. Atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo

1. Con el objetivo de lograr mayores niveles de equidad, la atencién a la diversidad del
alumnado se regird en todo momento por lo dispuesto en el capitulo | del titulo Il de la Ley
2/2006, de 3 de mayo, en sus articulos 71 a 79 bis, en su redaccion vigente, sobre el alumnado
gue precise de una atencion educativa diferente a la ordinaria por presentar necesidades
educativas especiales, dificultades especificas de aprendizaje, Trastorno por Déficit de
Atencidon e Hiperactividad, altas capacidades intelectuales, haberse incorporado tarde al
sistema educativo, o por condiciones personales o de historia escolar, para que pueda alcanzar
el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales y, en todo caso, los objetivos y
competencias de cada etapa establecidos con cardcter general para todo el alumnado. Para
ello se estableceran aquellas medidas curriculares y organizativas que aseguren el adecuado
progreso, de cada uno de los alumnos.

2. La Consejeria competente en materia de educacion fomentard la calidad, equidad e
inclusidn educativa, de las personas con discapacidad, la igualdad de oportunidades y no
discriminacion por razén de discapacidad, medidas de flexibilizacién y alternativas metodoldgicas,
adaptaciones curriculares, accesibilidad universal, disefio universal y todas aquellas otras medidas

necesarias para conseguir que el alumnado, con independencia de sus condiciones personales,

familiares y sociales, pueda acceder a una educacién de calidad en igualdad de oportunidades.

3. La Consejeria competente en materia de educacién, conforme a la vigente regulacién
autonémica de la respuesta educativa a la diversidad del alumnado, adoptara las medidas
necesarias para la prevencién, deteccion e intervencién temprana sobre los alumnos que

requieran de una atencion educativa diferente a la ordinaria.

4. La escolarizacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se regird por
los principios de normalizacién e inclusién, asegurard su no discriminacién y la igualdad

efectiva en el acceso al sistema educativo y su permanencia en él.

4. La Consejeria competente en materia de educacién determinard el procedimiento para
establecer las condiciones de accesibilidad, disefio universal, flexibilidad y los recursos de

apoyo humanos y materiales que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con
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necesidades educativas especiales, asi como las medidas organizativas y metodoldgicas que

incluyan la adaptacién de los instrumentos, los apoyos y, en su caso, los tiempos de evaluacién,

para ajustar las ensefianzas a sus necesidades y la correcta atencién y

7. Como medida especifica, se contempla, para el alumnado con necesidades educativas
especiales y en los términos que determine la Consejeria competente en materia de educacién,
el fraccionamiento de las ensefianzas de Bachillerato, con una permanencia maxima en la
etapa en régimen escolarizado ordinario de seis afios; asimismo, se contempla para este
alumnado la exencidn parcial o total de alguna materia cuando circunstancias excepcionales y
debidamente acreditadas lo aconsejen y previa resolucién de la persona titular de la Secretaria

General de Educacion.
Articulo 16. Alumnado con altas capacidades intelectuales

1. La Consejeria competente en materia de educacién adoptara las medidas necesarias para
identificar al alumnado con altas capacidades intelectuales y valorara de forma temprana sus
necesidades. La condicién personal de altas capacidades intelectuales, asi como las
necesidades educativas que de esa condicidn se deriven en los centros sostenidos con fondos
publicos, seran identificadas mediante evaluacién psicopedagdgica realizada por los equipos y
departamentos de orientacidén de que dispone la Administracidn educativa y en los términos
gue estadetermine.

2. Para estos alumnos podran implementarse, segin lo que determine la preceptiva
evaluacidon psicopedagogica, medidas organizativas, actividades de profundizacion o
complementacion en el marco del curriculo ordinario, adaptaciones de ampliacién o

enriquecimiento y agrupamientos flexibles en niveles superiores en una o varias asignaturas.

3. La escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales se realizara de acuerdo
con los principios de normalizacion e inclusidon educativa, asegurando su no discriminaciony la

igualdad efectiva, en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

Su escolarizacién se podra flexibilizar, con independencia de su edad, segln lo que establezca
la Consejeria competente en materia de educacion, de forma que pueda anticiparse su
incorporacion a la etapa o reducirse, la duracion de la misma, cuando se prevea que es lo mas

adecuado para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.
4. En la adopcion de cualquiera de las anteriores medidas, se tendra muy en consideracion el

183



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA IES EL POMAR
ritmo vy estilo de aprendizaje del alumnado con altas capacidades intelectuales, cuidando

siempre de promover un desarrollo pleno, equilibrado y armdnico de las distintas capacidades
establecidas en los objetivos de la etapa; se considerara de modo preferente cuales son las
circunstancias mas beneficiosas para su adecuada socializacién y maduracidn personal, y se
procederd de menos a mas, esto es, aplicando las medidas ordinarias con anterioridad a las
especificas y, dentro de estas, si se mostraran insuficientes las medidas extraordinarias, podran

aplicarse las excepcionales.
Articulo 17. Alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo

1. La escolarizacion del alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo, al
que se refiere el articulo 78 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, se realizara atendiendo
a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico. La Administracion educativa
colaborara con los centros en la implantacién y desarrollo de programas especificos de
inmersion linglistica para el alumnado cuya lengua materna sea distinta del espaiiol y presente
graves carencias linglisticas y pragmaticas en esta lengua. Este alumnado recibird esa atencidn
especifica de forma simultanea a su escolarizacién en el grupo ordinario, con el que compartira

el mayor tiempo posible del horariosemanal.

2. El alumno que presentara un desfase en su nivel de competencia curricular en los
aprendizajes instrumentales bdsicos de al menos dos cursos -tomando como referente el nivel
de competencia curricular del curso que le corresponderia por edad y nivel de escolarizacién
en el sistema educativo espafiol- podra ser escolarizado, con la autorizacién de la direccién del
centro educativo, en uno o dos cursos inferiores al que le corresponderia, ya sea en la misma
etapa o en diferente etapa, siempre que dicha escolarizacién no le impida completar las etapas
obligatorias en los limites de edad establecidos con cardcter general en la normativa vigente.

En el caso de superar dicho desfase -para lo que se adoptaran, por parte del centro educativo,

las medidas de refuerzo necesarias-, el alumno se incorporara al curso correspondiente a su

edad.
GENERALIDADES

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la Educacion Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacidn, integracidn e inclusién escolar, igualdad

entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
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cooperacion de la comunidad educativa.

En nuestra programacion incluimos, para cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,

motivaciones e intereses del alumnado.

Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de
grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacion de la materia de manera flexible y/o la
adaptacion de actividades, metodologia o temporalizacion, en cada unidad incorporamos un
tratamiento sistematico de la atencidn de a la diversidad mediante la integracidn de programas
de refuerzo y ampliacién, asi como de adaptacién curricular, ademas de otras medidas

conducentes a atender a las diferencias individuales.

Actividades de refuerzo: el profesor dispone de una bateria de actividades de refuerzo que
facilitara, a los alumnos en funcién de los criterios que considere adecuados y de las necesidades
identificadas. En el caso del refuerzo, estas necesidades seran tipicamente las de aquellos

alumnos con mayores dificultades para seguir el ritmo de aprendizaje general delaula.

e Actividades de ampliacion: el profesor dispone una bateria de actividades de
ampliacién que facilitara a los alumnos en funciéon de los criterios que considere
adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso de la ampliacién, estas
necesidades serdn tipicamente las de aquellos alumnos cuyas capacidades, intereses o

motivaciones sean mayores, que las del grupo.

e Actividades graduadas: mas alla de las actividades especificamente disefiadas con el
objetivo de reforzar o ampliar, todas las actividades tanto del libro del alumno, como
los apuntes y relaciones de problemas, estan graduadas, en dos niveles de dificultad,
asi, el profesor podra modular la asignacion de actividades en funcidon de las

caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.

e Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia

didactica tiene como principal objetivo de no dejar a nadie atras. Esto significa introducir

en el aula una dindmica en la cual el alumno se sienta cdmodo, comprometido con su

proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje

por tareas y proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la

integracion de las TIC, desemperian un papel clave a la hora de lograr esto.
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Metodologia escenario lll protocolo COVID o situacion extraordinaria.

Principios metodoldgicos. Enfoques metodoldgicos adecuados a los contextos
digitales

INSTRUCCION N.o 13/2020, DE 2 DE SEPTIEMBRE DE 2020...“.... En el caso de entrar en
un Escenario Ill que implique el confinamiento de un centro o de una o varias aulas, y
teniendo en cuenta que la situacidon de confinamiento no puede pretender emular el
horario escolar habitual presencial, se establece que:

En favor del necesario refuerzo de una coordinacién didactica, seran los equipos
educativos junto con jefatura de estudio quienes semanalmente ajusten los horarios y
dias de las clases por videoconferencia. Esta distribucidon horaria se realizard de forma
proporcional a la carga horaria de su drea, materia o moédulo.

La planificaciéon semanal le serd facilitada al alumnado con la suficiente antelacidon

La metodologia didactica, en caso de que se vuelva a ensefianza online, si pasamos al
escenario lll, establece el uso principalmente de rayuela, para comunicacién con las
familias (siempre en horario de clase, salvo excepciones debidamente justificadas).
Para el trabajo con el alumnado, se utilizara principalmente la plataforma classroom,
dado que asi fue establecido en CCP por mayoria; dejando abierta la posibilidad, de que
aquellos profesores que utilizen escholarium, ya que este ano el centro es “Centro
eScholarium” puedan enlazar classroom con escholarium, ya que la plataforma
escholarium permite compartir contenidoa y actividades con classroom.

La metodologia en el escenario Ill, contempla la realizacion de clases online, en horario
de clase del alumno y organizadas previamente para el grupo, sin sobrecargar la jornada
lectiva del grupo-clase.

La asistencia a dichas explicaciones, o resolucion de dudas y ejercicios es obligatoria para
los alumnos, salvo causa debidamente justificada.

A través de las plataformas, se facilitaran las diferentes unidades didacticas (apuntes y
ejercicios), o se indicara el contenido y actividades a realizar del correspondiente libro.
La parte de proyecto se realizar3, tal y cobmo estabaq establecida este curso 20 21 en el
escenario I, dado que consistird en la realizacion de practicas caseras, debidamente
pautadas o explicadas con videos, de las que los alumnos realizaran un video o

presentacion y enviardn a través de las plataformas.
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La no realizacion ira en perjuicién de la calificacion del alumno tal y como se establece

en el apartado de evaluacion de esta programacion.

La comunicacidn con el alumno serd via rayuela y correo educarex.

e Recursos didacticos y materiales curriculares

J Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

. Mapas conceptuales.

J Animaciones: formato digital.

. Proyectos tecnolégicos (para hacer pequenas practicas en casa y enviar video o

presentacion).

. Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacion didactica)

. Paginas web

] Simuladores con ordenador

. Meet (clases online)

J Plataformas: Classroom y/o eScholarium)

J Adaptacidn curricular: para cada unidad se propondran unas fichas adaptadas a

cada nivel de competencia curricular.

) Actividades de refuerzo por unidad.
) Actividades de ampliacion por unidad.
) Fichas de evaluacién de competencias (a consideracién del profesor, en el

momento que lo estime necesario).

e Integracion de las TIC

En el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya
gue no podemos obviar ni el componente de motivacién que aportan las TIC al alumno
ni su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo
basado en la presentacién en todos los cursos de la unidad 0 “Competencia digital”,
sobre el uso de rayuela, correo educarex, drive, escholarium, classroom, enlaces web,
videos, animaciones y simulaciones. Este curso, dadas las medidas establecidas en el
plan de contingencia del centro, se opta por la realizacion y entrega de las actividades
propuestas en el aula, en el desarrollo de las unidades didacticas, a través de
escholarium o classroom.
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De igual manera, se daran pautas del uso adecuado de internet para el envio de tareas

y el respeto de la intimidad y derechos de imagen en clases online o el uso de meet.

8. EVALUACION. Marco Legal.

Articulo 18. Evaluacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje

1. Con caracter general, la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado que se llevard
a cabo en cada uno de los cursos de la etapa sera continua, a través de la observacion y el
seguimiento sistematicos, para valorar, desde su particular situacion inicial y atendiendo a la
diversidad de capacidades, aptitudes, ritmos y estilos de aprendizaje, su evolucién y adoptar
en cualquier momento del curso las medidas de refuerzo pertinentes; tendra un caracter
formativo, regulador y orientador del proceso educativo al proporcionar informacién al
profesorado, al alumnado y a las familias, y serd un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. Tanto en Educacion Secundaria Obligatoria como en Bachillerato, el profesorado realizara

de manera diferenciada la evaluacidon de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de

evaluacion y los estdndares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas. No obstante, esta

evaluacion diferenciada, en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria la evaluacion del

proceso de aprendizaje del alumnado debera ser integradora, tomando en cuenta, desde todas

y cada una de las asignaturas, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el

correspondiente desarrollo de las competencias.

3. Los referentes para comprobar el grado de adquisicion y desarrollo de las competencias y el
logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las materias de los
bloques de asignaturas troncales, especificas y de libre configuracién autondmica seran los
criterios de evaluacién y, en su caso, los estdndares de aprendizaje evaluables establecidos en
el curriculo de laetapa.

Los criterios de evaluacién deben concretarse en las programaciones didacticas, las cuales
especificardn, ademas, los estandares minimos de aprendizaje, los procedimientos e
instrumentos de evaluacién vy los criterios de calificacién que aplicara el profesorado en su

practica docente.

4. Se establecerdn las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
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evaluaciones, incluida la evaluacién final de etapa, se adapten al alumnado con necesidades

educativas especiales. Estas adaptaciones en ningln caso se tendran en cuenta para minorar

las calificacionesobtenidas.

5. El profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente, para lo que establecerd los correspondientes
indicadores de logro en las programaciones didacticas. En este sentido, el director del centro
educativo, en el ejercicio de la competencia que le atribuye el articulo 132.h) de la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, impulsarad la evaluacion de la practica docente de los profesores,
departamentos de coordinacién diddctica y equipos docentes cuyos indicadores se aparten

significativamente de lamedia.

Por lo que se refiere a la valoracion de los aprendizajes del alumnado, los procedimientos e
instrumentos de evaluacién empleados deben ser variados y adecuarse tanto a las

caracteristicas de los alumnos como a la naturaleza de las materias.

6. A fin de facilitar las tareas de seguimiento y evaluacién tanto de los aprendizajes del
alumnado como de los procesos de ensefianza y su propia practica docente, el profesorado
gue imparte docencia en un mismo grupo de alumnos se reunira periédicamente en sesiones
de evaluacion, al menos una vez al trimestre, de acuerdo con lo que se establezca en el

proyecto educativo y en la Programacion General Anual del centro docente.

7. El equipo docente, constituido por el conjunto de profesores que atiende a cada grupo de
alumnos, coordinado por el tutor —que actuara, a la vez, como presidente y secretario del
dérgano— y asesorado, en su caso, por el orientador del centro docente, actuard de manera
colegiada a lo largo del proceso de evaluacion y —en aquello que proceda, segun la etapa
educativa de que se trate—, en la adopcidn de las decisiones que resulten del mismo, segun lo

gue normativamente establezca la Administracién educativa.

A este respecto, en la etapa de Bachillerato, aunque la evaluacion no revista prescriptivamente
un caracter integrador, el equipo docente valorara la evolucion del alumno en el conjunto de

las materias y su madurez académica en relacién con los objetivos del Bachillerato.

Asimismo, el profesor de cada materia del Bachillerato decidira en la evaluacion final de curso
ordinariay, si es el caso, en la extraordinaria, si el alumno ha logrado los objetivos y alcanzado

el adecuado grado de adquisicion y desarrollo de las competencias correspondientes.
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8. Tras la celebracidn de cada sesidn de evaluacién o cuando se den las circunstancias que

lo aconsejen, el profesor tutor informara por escrito, por los cauces que el centro tenga
establecidos, a cada alumno y a su familia o representantes legales, si el alumno fuera

menor de edad, sobre el resultado del proceso de aprendizaje.

9. Con el fin de facilitar al alumnado la recuperacidon de las materias con evaluacién
negativa, la Consejeria competente en materia de educaciéon regulara las condiciones y
establecera el procedimiento para que los centros organicen las oportunas pruebas

extraordinarias y programasindividualizados.

10. Cuando las materias pendientes sean las materias de continuidad relacionadas en el
anexo VIl del presente decreto, se atenderd a lo dispuesto en el articulo 33 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. En todo caso, la Consejeria competente en
materia de educacién podra establecer los procedimientos oportunos para la superacion

de esas materias.
Articulo 19. Garantias de una evaluacién objetiva

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado a una
evaluacidon objetiva y a que su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad, los centros docentes, al inicio de cada curso escolar, daran a
conocer al alumnado y a sus familias o representantes legales la informacion esencial sobre los
estdndares minimos de aprendizaje, los criterios de evaluacidn, los estandares de aprendizaje
evaluables, los procedimientos e instrumentos de evaluacién y recuperacion, los criterios de
calificacion necesarios para obtener una evaluacién positiva en las distintas materias que
integran el curriculo, asi como los criterios de promocién vy titulacién que establezca el
proyecto educativo, respetando siempre la normativa basica sobre evaluacién. Ademas de
otros medios de difusidon que se consideren oportunos, esta informacién se hara publica al
comienzo de cada curso escolar en la pagina web del centro o, en su defecto, en el tablén de

anuncios.
Principios generales

La normativa vigente sefiala que la evaluacién de los procesos de aprendizaje del
alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e

integradora:
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Continua, para garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles,
estableciendo refuerzos en cualquier momento del curso cuando el progreso de un

alumno o alumna no sea el adecuado.

Formativa, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante un periodo o
curso de manera que el profesorado pueda adecuar las estrategias de ensefianza y las

actividades didacticas con el fin de mejorar el aprendizaje de cadaalumno.

Integradora, para la consecucidn de los objetivos y competencias correspondientes,
teniendo en cuenta todas las asignaturas, sin impedir la realizacidn de la evaluacién
manera diferenciada: la evaluacién de cada asignatura se realiza teniendo en cuenta los

criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables de cada una deellas.

Ademas, la LOMCE manifiesta que se realizaran evaluaciones externas de fin de etapa con

caracter formativo y de diagnodstico, siendo estas homologables a las que se realizan en el

ambito internacional (en especial a las de la OCDE) y centradas en el nivel de adquisicién de las

competencias.

Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de

cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y

la resolucion eficaz de problemas complejos.

Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo fundamentales para

la evaluacion. Se trata de los siguientes:

Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr,
tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende

conseguir en cada asignatura.

Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten
definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber,
comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y
evaluables, y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe

contribuir a facilitar la construccion de pruebas estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el logro

de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia seran los criterios
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de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Temporalizacidn

A lo largo de cada curso escolar se realizaran, al menos, tres sesiones de evaluacion de los
aprendizajes del alumnado, una por trimestre, sin contar la evaluacién inicial. La ultima sesién

se entendera como la de evaluacidn final ordinaria del curso.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el
adecuado, el profesorado adoptara las oportunas medidas de refuerzo educativo y, en su caso,
de adaptacién curricular que considere oportunas para ayudarle a superar las dificultades
mostradas. Estas medidas se adoptardn en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién de los aprendizajes

basicos para continuar el proceso educativo.

El alumnado podra realizar en el mes de septiembre una prueba extraordinaria de aquellas

materias que no haya superado en la evaluacion final ordinaria de junio.
Procedimientos e instrumentos

La evaluacién requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y
competencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a los

alumnos demostrar su dominio y aplicacién, y cuya administracidn resulte viable.

La evaluacidon de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a través de
diferentes técnicas aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los métodos de evaluacion
gue se muestran mas adecuados, son los que se basan en la valoracidon de la informacién
obtenida, de las respuestas del alumnado, ante situaciones que requieren la aplicacién de

conocimientos.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacion directa del desempeno
del alumno, como ocurre en la evaluacién de ciertas habilidades manipulativas, actitudes
(hacia la lectura, la resolucion de problemas, etc.) o valores (perseverancia, minuciosidad, etc.).
Y, en general, el grado en que un alumno ha desarrollado las competencias podria ser
determinado mediante procedimientos como la resolucion de problemas, la realizacion de

trabajos y actividades practicas, las simulaciones o mediante la elaboracién de portfolios.
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Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas colectivamente, que

constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones nacionales e internacionales que

vienen realizandose sobre el rendimiento del alumnado.

Para llevar a cabo esta evaluacién, se emplean pruebas en las que se combinan diferentes

formatos, de items:

Preguntas de respuesta cerrada, bajo el formato de eleccion multiple, en las que solo

una opcidn es correcta y las restantes se consideran erréneas.

Preguntas de respuesta semiconstruida, que incluyen varias preguntas de respuesta
cerrada dicotdmicas o solicitan al alumnado que complete frases o que relacione

diferentes términos o elementos.

Preguntas de respuesta construida que exigen el desarrollo de procedimientos y la
obtencién de resultados. Este tipo de cuestiones contempla la necesidad de alcanzar
un resultado Unico, aunque podria expresarse de distintas formas y describirse
diferentes caminos para llegar al mismo. Tanto el procedimiento como el resultado han
de ser valorados, para lo que hay que establecer diferentes niveles de ejecucién en la

respuesta en funcién del grado de desarrollo competencial evidenciado.

Preguntas de respuesta abierta que admiten respuestas diversas, las cuales, aun

siendo correctas, pueden diferir de unos alumnos a otros.

HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Pruebas de diagnostico inicial de curso: una prueba de nivel, a realizar dentro de Ia
primera quincena del curso, que permita el diagndstico de necesidades de atencion
individual.

Actividades de evaluacion.
Trabajos que engloben estandares evaluables de los diferentes bloques.
Actividades para trabajar videos y paginas web.

Pruebas por competencias.

Aplicacion de la evaluacidn. Caracteristicas, disefio e instrumentos de la

evaluacion inicial

Segun el momento del curso en que nos encontremos o el objetivo que persigamos, las

herramientas de evaluacién se aplican de la manera siguiente:
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APLICACION HERRAMIENTA OBSERVACIONES

Evaluacion inicial o de |e Prueba inicial de curso

diagndstico e Actividades/preguntas al inicio de cada
unidad, para la exploracion de
conocimientos previos

Evaluacion de e Actividades de evaluacion. Las actividades estan
estandares de e Trabajos. asociadas a los
aprendizaje e Actividades de investigacion en paginas web. | estandares de

e Prueba de competencias por unidad. aprendizaje.
Evaluacion del e Trabajos.

trabajo cooperativo

Autoevaluacion e Actividades digitalizadas, lo que permite la
autocorreccion automatica de las actividades
de respuesta cerrada, en aquellas unidades
gue sea posible.

EVALUACION INICIAL

En los primeros dias del curso se hara una prueba inicial para todos los alumnos a fin de evaluar
su nivel. Esta prueba estara disefiada a partir de los contenidos trabajados en los cursos
anteriores y Unicamente servird para que el profesor conozca el punto de partida de cada
alumno y el nivel general del grupo. Esta prueba no tiene porqué ser una prueba escrita como
si fuese un examen mas, podran ser, cuestiones a resolver de forma individual o colectiva, por
escrito o en la pizarra, uno o varios dias, etc... La informacién recogida por esta prueba se
completara con las impresiones experimentadas en las primeras semanas de clase. De esta
forma se podrd adaptar los nuevos conocimientos a los conocimientos previos de los alumnos.
Esta prueba no influye en la nota de la primera evaluacién. Independientemente de esta
prueba inicial, al inicio de cada tema, el profesor debera realizar una pequefia evaluacién inicial
para asegurarse de que se empieza desde el nivel correspondiente al grupo.

Esta prueba ha tenido especial relevancia este curso, para poder ajustar la programacién de
unidades didacticas, en el caso de 42 de ESO, el orden propuesto, permite desarrollar de menos
amas, las competencias propias de la materia de Tecnologia de la Informacién y Comunicacién.

. Evaluacidn escenario Ill Protocolo COVID o situacion extraordinaria.
En caso de volver a la educacidon online por confinamiento, debido a COVID_19, la

presente programacion contenpla, que los criterios de evaluacion, asi como los estandares

evaluables, serdn los asociados a los contenidos imprescindibles, establecidos para la materia.
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Dichos contenidos imprescindibles, se encuentran especificados para cada curso y debidamente

distribuidos en las tablas de cada unidad diddctica impartida en los diferentes cursos; estando
relacionados, en ellas, con los estandares evaluables, los instrumentos de evaluacién y las
competencias clave.

Ademas de los instrumentos de evaluacién indicados en la propuesta de unidades
didacticas recogidas en tablas en la presente programacion, se deja flexibilidad al profesorado
del Departamento, para que a su criterio pueda utilizar, todas las herramientas de evaluacién, e
instrumentos citados en el apartado correspondiente de esta programacién, pudiendo
adaptarlas e utilizar sélo las que estime adecuadas, segun el rendimiento de cada grupo-clase.
ESTANDARES EVALUABLES, se dividirdn en bdsicos y no bésicos, con un peso del 50% cada uno
en la calificacion final. En la programacion se incluirdn seleccionados los que se consideran
basicos, el resto no incluidos en esta lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas,
seran los no basicos.

En cada prueba escrita, se indicara la puntuacién que corresponde a cada pregunta y se indicara
al alumnado con anterioridad los estdndares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los
estandares basicos, estos tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.
Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% basicos y 50% no basicos. En cada
prueba individual donde haya estandares basicos y no basicos, se extrapolara este porcentaje al
numero de preguntas que contengan estandares basicos y no basicos, para evitar que una sélo
pregunta de un estandar no basico suponga el 50% de la calificacion.
e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION
v Prueba escrita, 50%
v’ Fichas y ejercicios a través de las plataformas 10%

v’ Précticas y trabajos 40%

La calificacion de la prueba escrita y de las practicas/proyectos no puede ser inferior a 3. Para
aplicar la ponderacidn anteriormente citada. Se podra tener en consideracidn una nota inferior,
si habiendo varias pruebas escritas en el trimestre, la progresion del alumno es en mejoria al
avanzar el trimestre.

Todo ello serda comunicado con antelacién a su realizacion por el profesorado del Departamento,
al alumnado a través de las plataformas.

Se considera obligatoria, la participacion del alumnado en las clases online, realizadas por el

profesorado a través de meet, asi como la entrega de todos los trabajos y tareas asignados a
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través de las plataformas, en tiempo y fecha, de no ser asi ira penalizando la calificacién del

alumno/a. acorde a la importancia estimada del profesorado de las actividades o pruebas no
entregadas; pudiendo suponer hasta la no superacion de la materia, si no se tiene al final ,
suficiente informacidn recogida a través de los trabajos y pruebas del alumno/a, dado que el
curso anterior hubo parte del alumnado, que desaparecid, de toda actividad, durante el
confinamiento, apareciendo la ultima semana. Para evitar esto, de detectar que ocurre, se
informara al tutor y familias y si la situacién persiste, se considera abandono y pasara al plan de
refuerzo.

NOTA: El redondeo de la calificacion en cada una de las evaluaciones, asi como en la evaluacion
ordinaria, queda exclusivamente a criterio del profesor de la materia, siendo quien decida si es
al alza o a la baja, en funcién del trabajo del alumno/a, interés, actitud, implicacién en la materia

etc.

PROGRAMACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES POR BLOQUES

ACTIVIDADES PREVIAS DE ORGANIZACION DEL CENTRO

Reuniones previas al inicio de las actividades lectivas con los padres, el departamento de
orientacion, los tutores y los alumnos, con el fin de organizar aspectos previos al inicio de las
actividades lectivas (entradas, salidas, horarios...)

INFORMACION SOBRE LOS REQUISITOS HIGIENICO-SANITARIOS ESTABLECIDOS Y NORMAS DE
UTILIZACION DE LAS INSTALACIONES EDUCATIVAS.

Debido a la situacion actual, siguiendo las normas y recomendaciones de las autoridades
educativas y sanitarias, antes de comenzar con el desarrollo de los contenidos del médulo es
necesario abordar con los alumnos otras cuestiones, que aunque serdn tratadas con el tutor del
grupo, conviene repasar:

- Explicar el PLAN DE CONTINGENCIA IES EL POMAR. Aunque el plan serd explicado por

los tutores conviene volver a repasar las cuestiones mds relevantes del mismo,
referidas al aula de tecnologia y nueva organizacion de la vida escolar.

- Informacion sobre las medidas y normas propuestas por las autoridades educativas y
sanitarias para la realizacion de actividades educativas.

- Explicar a los alumnos que el imcumplimiento de las normas establecidas serd
calificado como conducta contraria a las normas de convivencia.

INTRODUCCION A LA MATERIA:

- Contenidos del mddulo.
- Metodologia (forma de trabajar, realizacion de casos prdcticos, actividades,...).
- Diferentes escenarios segun la evolucion de la pandemia.
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Andlisis de las distintas modalidades de ensefianza (presencial, semipresencial y a
distancia).

Evaluacion (minimos exigibles, instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y
calificacion, examenes, cumplimentacion de documentos,...)

Materiales y recursos diddcticos (libro de texto, apuntes, ordenador, documentos, aula
a utilizar,...)

MEJORA DE LA COMPETENCIA DIGITAL. UNIDAD O

Dispositivos necesarios en el aula y en el domicilio del alumno para el caso de pasar a
la ensefianza semipresencial o a distancia.
Rayuela: claves, acceso, mensajeria... Rayuela serd el medio de comunicacion entre el

centro y el alumno.

Cuentas Educarex (cuenta y contrasefal).

Plataforma: Herramientas de Google (Classroom, Calendar, Meet, Drive...). Para el
desarrollo de las actividades lectivas, independientemente de que se desarrollen de
forma presencial, semipresencial o a distancia, se utilizardn las herramientas de
Google. Una vez que todos los alumnos tengan cuentas Educarex se procederd a la
creacion de la clase en Classroom y se ensefiard a los alumnos el manejo de la misma,
y de las distintas herramientas disponibles (documentos, presentaciones, hojas de
cdlculo...).

REFUERZO DE CONTENIDOS (NO TRABAJADOS EN EL CURSO 2019/2020 y CARENCIAS 20_21
POR COVID_19) BASICOS PARA ADQUIRIR LAS COMPETENCIAS CLAVES DEL PRESENTE CURSO.
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PRIMER TRIMESTRE

> Seincluye un bloque de Electronica digital para introducir al alumnado
en el Algebra Booleana y practicas con la impresora 3D.

Bloque 1 Eticay estetica de interaccion en la red
Unidad 1: Recursos en la red.

Bloque 2 Ordenadores, sistemas operativos y redes

Unidad 2: Sistemas operativos. Linux

Unidad 3: Ordenadores. Redes. Internet.

Bloque 3 Organizacion, disefio y produccion de informacidn digital

Unidad 4: El procesador de texto

SEGUNDO TRIMESTRE

Bloque 3 Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital

Unidad 5: Ofimatica. Hojas de calculo. Presentaciones. Creacion

de bases de datos.

Unidad 6: Imagen digital.

TERCER TRIMESTRE

Bloque 4 Seguridad informatica

Unidad 7: Seguridad en Internet

Bloque 5 Publicacion y difusion de contenidos
Unidad 8: Disefio de paginas web.

Bloque 6 Internet, redes sociales, hiperconexion

Unidad 9: web 2.0 y redes sociales.
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TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS POR BLOQUES DE
CONTENIDO.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
La Sociedad de la 1. Adoptar 1.1. Interactua con CcCL
Informacion. Riegos conductas y habitos adecuados cmect
- L cD
de la Red (phising, habitos que en entornos CAA
grooming, sexting, permitan la virtuales y con csC
cyberbulling...). proteccion de respeto hacia los CCEC

La identidad digital.
Derecho a la imagen,
intimidad y
privacidad.

Tecnoadicciones.
Politicas de seguridad
y proteccién de la
privacidad en

individuo en su
interaccidn en la

red.

2. Acceder a servicios
de intercambio y
publicacién de
informacién digital
con criterios de
seguridad y uso
responsable

otros usuarios.

1.2. Aplica politicas
seguras de
utilizacion de
contrasenas para la
proteccion de la
informacioén
personal.

2.1. Realiza
actividades con

Internet. responsabilidad
Licencias de 3. Reconocery sobre conceptos
software. comprender los como la propiedad y

Software propietario

derechos de los

el intercambio de

y software libre. materiales alojados informacién
en la web. 3.1. Consulta
distintas fuentes y
navega

conociendo la
importancia de Ia
identidad digital

y los tipos de fraude
de la web.

3.2. Diferencia el
concepto de
materiales sujetos a
derechos de

autor y materiales de
libre distribucion
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Relacion e
interactividad entre
ellos.

Funciones y
caracteristicas de los
distintos
componentes de

los equipos
informaticos.
Definicidon de
Sistemas
Operativos.
Principales
funciones del sistema
operativo.
Diferencias

entre Sistemas
Operativos mas
extendidos.
Administracién basica
de los sistemas
operativos

mas extendidos.
Herramientas basicas
de gestidony
configuracion

de Windows y Linux.
El sistema de
archivos.
Compresién de
archivos.

Instalacion y
desinstalacion de
aplicaciones.
Actualizacién del
sistema.
Configuracion

de periféricos
usualesRedes,

configuran y su
funcion en el
conjunto.

2. Gestionar la
instalacion y
eliminacion

de software de
propdsito general.
3. Utilizar software
de comunicacion
entre equipos y
sistemas.

4. Conocer la
arquitectura de un
ordenador,
identificando

sus componentes
basicos y
describiendo

sus caracteristicas.
5. Analizar los
elementos y sistemas
gue configuran la
comunicacion
aldmbrica

e inaldmbrica

1.2. Configura
elementos bdasicos

del sistema operativo y
accesibilidad del equipo
informatico, e instala 'y
configura

aplicaciones

2.1. Resuelve
problemas

vinculados a los
sistemas

operativos y los
programasy
aplicaciones vinculados
a los mismos.

3.1. Administra el
equipo con
responsabilidad y
conoc aplicaciones de
comunicacion

entre dispositivos.

4.1. Identifica, Analizay
conoce diversos
componentes fisicos de
un ordenador, sus
caracteristicas
técnicasy su
conexionado.

5.1. Describe las
diferentes formas de
conexién en la
comunicacién entre
dispositivos

digitales.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Reconocimiento de 1. Utilizary 1.1. Realiza CCL
los principales configurar operaciones basicas cmecT
componentes equipos informaticos de organizacion y giA
fisicos del ordenador identificando los almacenamientodela | ¢g¢
y sus periféricos. elementos que los informacién. CCEC
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definicion y tipos.
Elementos de una
Red.

Conexidn en red.
Comparticion de
recursos en red.
Creacién de redes
locales: instalacion y
configuracion basica
de dispositivos fisicos
para la interconexion
de dispositivos.
Conexiones
inaldmbricas

e intercambios de
informacién entre
dispositivos moviles.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Formatos graficos y 1. Utilizar 1.1. Elabora y maqueta | CCL
su conversion. aplicaciones documentos de texto cMccT
Adquisicion de informaticas de connaplicaciones giA
imagenes con escritorio para la informaticas que csc
periféricos de produccién de facilitan la inclusién de | ccec

entrada y cdmaras
digitales. Tratamiento
basico de laimagen
digital: modificacion y
manipulacion.
Imagenes vectoriales.
Captura de sonido y
video a partir de
diferentes fuentes.
Tipos de formatos y
reproductores.
Conversién entre
formatos. Edicién y
montaje de video
para la creacién de
contenidos
multimedia. Codecs.
Tratamiento basico
de videos digitales.
Magquetacion de
textos e imagenes.
Integracién y
organizacién de
elementos textuales,
numéricos, sonoros y
graficos en documentos
de diversos tipos.
Disefio de
presentaciones
multimedia. Las redes
de intercambio como
fuente de recursos
multimedia.
Necesidad

de respetar los
derechos

gue amparan las
producciones ajenas.
Canales de

documentos.

2. Elaborar
contenidos

de imagen, audio y
video y desarrollar
capacidades para
integrarlos en
diversas
producciones.

tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asi
como otras
posibilidades de
disefo e interactua con
otras caracteristicas del
programa.

1.2. Produce informes
gue requieren el
empleo de hojas de
calculo, que incluyan
resultados textuales,
numeéricos y graficos.
1.3. Elabora bases de
datos

sencillas y utiliza su
funcionalidad para
consultar datos,
organizar la
informaciény

generar documentos.
2.1. Integra elementos
multimedia, imagen y
texto en la elaboracién
de presentaciones
adecuando el disefio y
maquetacion al
mensaje vy al

publico objetivo al que
va dirigido.

2.2. Emplea
dispositivos de
captura de imagen,
audio y video

y mediante software
especifico edita la
informacién y crea
nuevos materiales en
diversos formatos.
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distribucién

de los contenidos
multimedia: musica,
video, radio, TV.
Conceptos basicos y
funciones de las hojas
de cdlculo. Aplicacion
de las hojas de
calculos para la
creacién de modelos
para la resolucién de
problemas.
Elaboracién

de gréficas con hojas
de calculo.

Bases de datos
relacionales. Disefio
basico de una base
de datos. Lenguajes
de consulta de bases
de datos. Elaboracion
de informes, tablas y
graficos a partir de
una base de datos.
Confeccion de
formularios. Otros
tipos de bases de
datos.

203



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

IES EL POMAR

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Seguridad y 1. Adoptar conductas 1.1. Analiza y conoce CCL
amenazas. de seguridad activa y diversos dispositivos cmect
Malware. Instalacién pasiva en la proteccién | fisicosy las ng
y configuracion de de datosy en el caracteristicas técnicas, | csc
antivirus, filtros y intercambio de de conexionado e CCEC

cortafuegos. El correo
masivo. Medidas de
seguridad activa y
pasiva. Estrategias para
el reconocimiento del
fraude. Medidas para
la proteccion de la
intimidad y la
seguridad personal.
Transmisiones
seguras.

Criptografia y firma
electrdnica. El DNI
electrdnico.
Realizacion

de copias de
seguridad

informacion.

intercambio de
informacién entre ellos.
1.2. Conoce los riesgos
de seguridad y emplea
habitos de proteccion
adecuados.

1.3. Describe la
importancia de la
actualizacion del
software, el

empleo de antivirus y
de cortafuegos para
garantizar la
seguridad.
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yotros) y programas
para generarlos.

Creaciony
publicacidn

en la Web. Programas
para la creaciony
publicacién en la
Web.

Integracién y
organizacién de
elementos textuales,
numMéricos, sonoros y
graficos en
estructuras
hipertextuales.
Nociones basicas del
lenguaje HTML.

Disefio de paginas
web con editores
especificos.
Concepto y uso dela
nube.

Almacenamiento

en discos virtuales en
la red. Herramientas
para compartir
archivos. Usodel FTP.

caracteristicas y la
comunicaciéon o
conexioén entre ellos.

2. Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando informacion
textual, numérica,
sonora y grafica.

3. Conocer los
estandares de
publicacién y
emplearlos en la
produccién de paginas
web y herramientas TIC
de cardcter social.

2.1. Integra y organiza
elementos textuales y
graficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disena paginas
web y conoce los
protocolos de
publicacidn, bajo
estandares adecuados
y con respeto a los
derechos de propiedad.

3.1. Participa
colaborativamente
en diversas
herramientas TIC de
caracter social y
gestiona los
propios.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Formatos de 1. Utilizar diversos 1.1. Realiza actividades | CCL
intercambio dispositivos de gue requieren cMccT
de informacion (texto intercambio de compartir recursos en giA
plano, pdf, open informacion redes locales y csc
document, html, xml conociendo las virtuales. CCEC
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conexion a Internet.
Comunidades
virtualesy
globalizacion.
Funcionamientoy
conceptos basicos de
Redes e Internet.
Configuracion basica
de un navegador
web.

Acceso a recursos y
plataformas de
formacién a
distancia, empleoy
salud.

Herramientas
colaborativas a través
de internet (blog,
foros,

chats, wikis, RSS..).
Acceso a programas
de informaciodn. Las
redes P2P.

producciones desde
diversos dispositivos
moviles.

2. Emplear el sentido
critico y desarrollar
habitos adecuados en
el uso e intercambio de
la informacion a través
de redes sociales y
plataformas.

3. Publicar y relacionar
mediante hiperenlaces
informacién en canales
de contenidos
multimedia,
presentaciones,
imagen, audio y video.

multiplataforma.

1.2. Realiza
intercambio de
informacién en
distintas plataformas
en las que estd
registrado y que
ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la
informacién

entre un dispositivo
movil y otro
dispositivo.

2.1. Participa
activamente en
redes sociales con
criterios de
seguridad.

3.1. Emplea canales de
distribucién de
contenidos
multimedia para alojar
materiales

propios y enlazarlos en
otras producciones.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIAJE EVALUABLES CLAVE
Historia de Internet. 1. Desarrollar habitos 1.1. Elabora materiales | CCL
Fundamentos en el uso de para la web que cMecT
tedricos de herramientas permiten la giA
Internet. Direccion IP que permitan la accesibilidad a la cscC
y DNS. Modos de accesibilidad a las informacién CCEC

Comunicacioén linguistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y

civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales

(CCEC).




ESTANDARES EVALUABLES BASICOS O MiNIMOS

Dado el caracter de este curso, todos los estandares evaluables se consideran importantes
y necesarios para adquirir las habilidades y capacidades que segun la presente legislacion
son necesarias para obtener el titulo de Graduado en ESO; salvo que la administracién
concrete diferentes instrucciones al respecto.

BLOQUE 1: ETICA Y ESTETICA DE INTERACCION EN LA RED

1.1. Interactua con habitos adecuados en entornos virtuales y con respeto hacia los otros
usuarios.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccion de la informacion
personal.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el
intercambio de informacion.

31. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y
los tipos de fraude de la web.

BLOQUE 2: ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de lainformacién.

2.1*. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

4.1. Identifica, Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas de conexidon en la comunicaciéon entre dispositivos
digitales.

BLOQUE 3: ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION
DIGITAL

11. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes, fdrmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e
interactUa con otras caracteristicas del programa.

12. Produce informes que requieren el empleo de hojas de cdlculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

13. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacion y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones



adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
BLOQUE 4: SEGURIDAD INFORMATICA

11 Analizay conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacién entre ellos.

12. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion adecuados.

13. Describe la importancia de la actualizacidn del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad

BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.
2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de cardcter social y gestiona
los propios.

BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en las que esta registrado
y que ofrecen servicios de formacidn, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y otro dispositivo.
2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de Seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para alojar materiales propios
y enlazarlos en otras producciones

e Contenidos imprescindibles escenario Il protocol COVID
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e La Sociedad de la Informacion. Riegos de la Red (phising, grooming, sexting,
cyberbulling...).

¢ Laidentidad digital. Derecho a la imagen, intimidad y privacidad.

e Tecnoadicciones.



Politicas de seguridad y proteccion de la privacidad en Internet.

Licencias de software. Software propietario y software libre.

Reconocimiento de los principales componentes

fisicos del ordenador y sus periféricos. Relacion e interactividad entre

ellos. Funciones y caracteristicas de los distintos componentes de los equipos
informaticos.

Definicion de Sistemas Operativos. Principales funciones del sistema operativo.
Diferencias entre Sistemas Operativos mas extendidos.

Herramientas basicas de gestion y configuracion de Windows y Linux. El sistema de
archivos. Compresidn de archivos. Instalacién y desinstalacion de aplicaciones.
Actualizacién del sistema. Configuracion de periféricos usuales Redes, definicion y
tipos.

Elementos de una Red. Conexion en red.

Comparticion de recursos en red.

Conexiones inalambricas e intercambios de informacidn entre dispositivos maviles.
Formatos graficos y su conversion.

Adquisicidon de imagenes con periféricos de entrada y cdmaras digitales. Tratamiento
basico de la imagen digital: modificacion y manipulacién.

Conversion entre formatos. Edicion y montaje de video para la creacion de
contenidos multimedia. Codecs.

Tratamiento basico de videos digitales.

Maquetacion de textos e imagenes.

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en
documentos de diversos tipos.

Disefio de presentaciones multimedia. Las redes de intercambio como fuente de
recursos multimedia.

Canales de distribucion de los contenidos multimedia: musica, video, radio, TV.
Conceptos basicos y funciones de las hojas de calculo. Aplicacion de las hojas de
calculos para la creacidon de modelo para la resolucion de problemas. Elaboracion de
graficas con hojas de célculo.

Confeccion de formularios.

Seguridad y amenazas. Malware. Instalacion y configuraciéon de antivirus, filtros y
cortafuegos. El correo masivo. Medidas de seguridad activa y pasiva. Estrategias para
el reconocimiento del fraude. Medidas para la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal.

Formatos de intercambio de informacidén (texto plano, pdf, open document, html,
xml yotros) y programas para generarlos.

Creacion y publicacion en la Web. Programas para la creacidn y publicacion en la
Web.

Integracion y organizacidon de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en
estructuras hipertextuales. Nociones basicas de lenguaje HTML.

Historia de Internet. Fundamentos tedricos de Internet. Direccion IP y DNS. Modos
de conexidn a Internet. Comunidades virtuales y globalizacion.



¢ Funcionamiento y conceptos basicos de Redes e Internet. Configuracion basica de un
navegador web.

e Acceso a recursos y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

e Herramientas colaborativas a través de internet (blog, foros, chats, wikis, RSS..).

CRITERIOS DE CALIFICACION

Todas las notas de las pruebas escritas unidas a los datos obtenidos de los restantes instrumentos
de evaluacion, seran resumidas por el profesor en una calificaciéon (ponderada de 0 a 10), calculada
segun lo siguiente.

La entrega de trabajos y actividades fuera de plazo, causard la correspondiente pérdida de nota en
la calificacidn, se bajara 1 punto por cada dia de retraso, no admitiéndose trabajos después de 3 dias
concluido el plazo.

En cada evaluacion:

Se realizara la media ponderada de cada unidad en funcién de los estandares evaluados en cada
unidad, en funcidn de los estandares evaluados en cada una de ellas.

Los instrumentos para evaluar los estandares, podran tener diferente peso, en funcién del estandar
evaluable y su relevancia en la unidad, asi como de si el trabajo es practico o teédrico.

Como ponderacion de referencia, siendo flexible a criterio del profesor, teniendo en cuenta las
consideraciones antes citadas, de acuerdo, al peso del estiiandar en la unidad, quedaria:

Parte tedrica -practica:

Prueba de evaluacion escrita PE 50%
Fichas y ejercicios TIC---------=-=-m=mmmmmmmmmm oo 10%
Practicas y trabajos TIC 40%

(Si no se realiza prueba escrita, el 100% de la evaluacién del alumno seran las actividades
realizadas para las distintas unidades didacticas)

La calificacion de la prueba escrita y de las practicas/proyectos no puede ser inferior a 3,
para aplicar la ponderacidn anteriormente citada. Se podra tener en consideraciéon una nota
inferior, si habiendo varias pruebas escritas en el trimestre, la progresion del alumno es en
mejoria al avanzar el trimestre.

Se podra tener en cuenta una calificacion menor, siempre que el alumno haya progresado a
lo largo del trimestre y esta nota no se haya obtenido en el proyecto.



IMPORTANTE: EL redondeo de la calificacion obtenida, tanto en cada una de las
evaluaciones a lo largo del curso, como en la evaluacion ordinaria, queda totalmente a
criterio del profesor de la materia, siendo él exclusivamente, quien decidira si es al alza o
a la baja, en funcion del trabajo del alumno, interés, actitud, implicacion en la materia etc.

La calificacion, de la evaluacion ordinaria, sera la media aritmética de las tres evaluaciones
realizadas, en funcion de los estandares evaluados.

los estandares establecidos por el curriculo para cada unidad, mas aquellos correspondientes a los
materiales y recursos utilizados, estan recogidos en la programacion de las diferentes unidades en esta
programacion y son flexibles, a la adaptacion, de los mismos, a las caracteristicas de los diferentes
grupos/clase y los distintos ritmos de aprendizaje de los grupos.

Como en la programacion, los estandares evaluados estan directamente relacionados, con las competencias
clave, se considera que, una vez superados los estandares evaluables en cada unidad didactica, se alcanzan
las correspondientes competenicas clave trabajadas en ella.

Nota: la ponderacién de cada prueba especifica de evaluacién dependera de las distintas pruebas realizadas
en cada uno de los trimestres. El alumnado sera informado a su debido tiempo de qué pruebas, practicas o
actividades serdn consideradas como pruebas especificas de evaluacion y de cual sera la forma de valorarla.
La entrega de trabajos y actividades fuera de plazo, causard la correspondiente pérdida de nota en la
calificacion, se bajara 1 punto por cada dia de retraso, no admitiéndose trabajos después de 3 dias concluido
el plazo.

La no presentacion de trabajos, no realizacion de tareas, en clase, se entendera como actitud pasiva en la
asignatura, perdiendo el alumno el derecho a las ponderaciones anteriormente citadas en cada evaluacion,
debiendo superar en su caso las pruebas globales trimestrales con nota superior a 5 para obtener una
calificacion positiva en la materia. O en su caso en los exdmenes extraordinarios de recuperacion.

Asi mismo aquellos alumnos, que obtengan en las practicas o en las pruebas escritas una calificacion
inferior a 3 perderan el derecho a la ponderacién anteriormente citada, debiendo superar la prueba de
recuperacion.

Si el alumno no trae el material de trabajo requerido en el aula (Libro, fichas, raton USB etc), un maximo
de 5 veces al trimestre, le supondrd 1 punto menos en la nota final de evaluacion.

Recuperacidn:

Al comienzo de la segunda y tercera evaluacidn se realizard un examen de recuperaciéon para todos los
alumnos/as con calificacién negativa en la anterior evaluacion. Esta prueba estara disefiada en funcién a
las partes no superadas por el alumno/a en particular.

En la evaluacidn final ordinaria:

- En el caso de tener todas las evaluaciones aprobadas o bien, alguna evaluacidn suspensa
con una nota no inferior a 4:

La calificacion de la nota final sera la media aritmética de las tres evaluaciones llevadas a
cabo durante el curso.



En estos casos, antes de configurar la nota de la evaluacidn final ordinaria, se dara la oportunidad de

cambiar

antes del fin del tercer trimestre. Los contenidos y la forma de estos exdmenes de recuperacion
dependeran de la situacion especifica de cada alumno/a. El profesor/ainformard, personalmente, a cada

Para considerar que tiene aprobada la materia, el resultado de la anterior nota debe ser
superior o igual a un cinco.

- En el caso de no tener todas las evaluaciones aprobadas y, alguna, con una nota inferior a
4, o bien en caso de que ocurra que la nota descrita anteriormente resulte inferior a5:

las notas de las evaluaciones suspensas a través de un examen de recuperacion que se realizara

uno de ellos/as de como y cuando se realizaran dichos exdmenes.

Tras estos examenes, se modificardn las notas correspondientes y se configurara la nota de la evaluacién

ordinaria, segun se ha descrito anteriormente.

Si la nota de la evaluacidn final ordinaria la resulté inferior a 5, se considerara que no supera la

materia.

También cabe la posibilidad de que exija que repitan o mejoren su trabajo principal del curso.

Observa

ciones:

- Una evaluacidén se considera superada cuando la calificacion obtenida por el alumno/a
alcance o supere los 5 puntos sobre 10.

- Aquellos alumnos/as que utilicen cualquier procedimiento para obtener una calificacion
inmerecida en la presentacién de alglin trabajo o en la realizacién de alguna prueba, se le
calificara con un “no evaluable” el conjunto de la evaluacién, debiendo presentarse a la
recuperacion de esa evaluacién suspensa. Caso de reincidir en dicho procedimiento perdera en
cualquier caso la posibilidad de realizar el examen de recuperacion de Ila evaluacion
correspondiente, teniendo que presentarse a la prueba final.

En los boletines de notas de cada sesion de evaluacion deberemos indicar una puntuacién
ponderada de 0 a 10. Sélo podemos indicar nimeros enteros entre 1y 10. La aproximacion
a entero posterior a la configuracién de la nota sera decidida por cada profesor/a.

. En cada uno de los periodos de evaluacidn se realizaran un minimo de dos pruebas de
control. La ponderacidn entre las distintas pruebas de evaluacién queda a criterio del
profesor/a, siendo siempre el alumno/ainformado del mismo.

-En la correccion de los instrumentos de evaluacion se tendra en cuenta las explicaciones
sobre el proceso seguido en la resolucidn y los razonamientos aportados en las respuestas
a las cuestiones de tipo tedrico o de razonamiento.

Al calificar las pruebas de control se tendra en cuenta la presentacion, la ortografia y la
expresion escrita en las explicaciones dadas, pudiendo descontar en la prueba hasta un 20%.
Se penalizaran las respuestas incoherentes y los disparates.



- El retraso en la entrega de trabajos, cuadernos y practicas podra suponer a juicio del
profesor/a, el recorte de la calificacion o ser calificados con la nota minima segun las
circunstancias. Sera el profesor/a de la materia el que fije dichos criterios.

- Los alumnos/as que incumplan las normas basicas de disciplina en pruebas orales y/o
escritas, serdn calificados con la nota minima. Ademas, y con independencia de las medidas
correctoras disciplinarias que pudiera imponerse por parte de jefatura de estudios o la
direccién del centro, el profesor/a de la materia podra tomar las medidas organizativas
pertinentes dentro del aula en futuras pruebas para corregir las conductas de dichos
alumnos/as.

- El mal uso de las instalaciones y equipos en el aula, podra suponer, a juicio del profesor/a,
la suspension de la actividad a realizar. Igualmente, el profesor/a tomara, todas aquellas
medidas correctoras de tipo organizativo, para asegurar el desarrollo normal de las
clases.

Empleando ciertos instrumentos de evaluacién, como las pruebas escritas, se mide el trabajo
individual del alumno, por lo que es imprescindible no excluir a los alumnos de su derecho a ser
calificados individualmente. Asi, se considera una falta grave cualquier actitud fraudulenta o
negligente por parte de un alumno durante la evaluacion, especialmente durante las pruebas
escritas. Asi pues, se concretan estas medidas:

Hablar con otro compafiero cuando tiene lugar una prueba escrita, invalida la prueba a los alumnos
implicados, que deberdn realizar y entregar dentro del plazo establecido por el profesor unos
trabajos relacionados con el tema a evaluacién para poder realizar una prueba escrita de
recuperaciéon dentro de esa misma evaluacién ordinaria y en periodos de recreo. En caso de no
entregar estos trabajos, entregarlos fuera de plazo u obtener en ellos una calificacién inferior a 5
puntos, se considerara que los alumnos implicados no han superado los contenidos necesarios,
pierden su oportunidad de ser reevaluados de esas materias hasta la prueba final de curso, a la que
deben presentarse con caracter obligatorio de los temas correspondientes a la prueba escrita, para
poder aprobar la asignatura. Los alumnos deben llevar el material permitido al examen. Los que no
lo lleven, no podran pedir ese material DURANTE la prueba a otros companferos, y deberan realizar
el ejercicio SIN ese material, con el consecuente menoscabo en la calificacion que implica el uso del
material omitido (quien olvide la calculadora deberd realizar las cuentas a mano, quien olvide la
escuadra debera hacer paralelas y perpendiculares con compads, etc.).

CASOS ESPECIALES: ALUMNOS CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA.

Aguellos alumnos que acumulen injustificadamente un nimero de faltas de asistencia que supere al
gue se establece en las normas de convivencia del centro y que impida su evaluacién normal,
tendran como nota en dicha evaluacidn un “no evaluable” y se considerara que esa evaluacion esta
suspensa y no podra realizarse la nota media de la calificaciéon de la nota final de curso. En sus
boletines de notas correspondientes, en dichas evaluaciones aparecera un “no presentado’.

Estos alumnos tendran que presentarse a un examen, que se realizara al comienzo de la siguiente



evaluacidén, en la fecha que el profesor/a estime oportuno y con los contenidos propios de la
evaluacién no evaluada.

Si ocurre en el periodo de la 32 evaluacidn y si tal prueba es imposible de realizarse antes de que se
realice la sesidn de evaluacidn final ordinaria, el alumno/a debera presentarse a la prueba final.

Estas pruebas escritas no eximen, que el profesorado, exija en el dia de cada prueba, la presentaciéon
de otros ejercicios o trabajos.

. Evaluacion escenario lll Protocolo COVID o evaluacion extraordinaria.

En caso de volver a la educacién online por confinamiento, debido a COVID_19, la presente
programacién contempla, que los criterios de evaluacién, asi como los estandares evaluables, serdn
los asociados a los contenidos imprescindibles, establecidos para la materia. Dichos contenidos
imprescindibles, se encuentran especificados para cada curso y debidamente distribuidos en las
tablas de cada unidad didactica impartida en los diferentes cursos; estando relacionados, en ellas,
con los estdndares evaluables, los instrumentos de evaluacién y las competencias clave.

Ademas de los instrumentos de evaluacion indicados en la propuesta de unidades didacticas
recogidas en tablas en la presente programacién, se deja flexibilidad al profesorado del
Departamento, para que a su criterio pueda utilizar, todas las herramientas de evaluacién, e
instrumentos citados en el apartado correspondiente de esta programacién, pudiendo adaptarlas e

utilizar sélo las que estime adecuadas, segun el rendimiento de cada grupo-clase.

ESTANDARES EVALUABLES, se dividiran en basicos y no basicos, con un peso del 50% cada uno en la
calificacion final. En la programacion se incluiran seleccionados los que se consideran basicos, el
resto no incluidos en esta lista y que aparecen en las diferentes unidades didacticas, seran los no
basicos.

En cada prueba escrita, se indicara la puntuacién que corresponde a cada pregunta y se indicara al
alumnado con anterioridad los estandares a evaluar en dicha prueba. Si sélo se evaluasen los
estandares basicos, estos tendrian un peso del 100% en dichas pruebas.

Siendo al final del trimestre, donde se consideraria el 50% basicos y 50% no basicos. En cada prueba
individual donde haya estandares bdsicos y no basicos, se extrapolara este porcentaje al nUmero de
preguntas que contengan estandares bdsicos y no basicos, para evitar que una sélo pregunta de un

estandar no basico suponga el 50% de la calificacion.



e PESO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

v Trabajos, actividades TIC 100%

Se considera obligatoria, la participacion del alumnado en las clases online, realizadas por el
profesorado a través de meet, asi como la entrega de todos los trabajos y tareas asignados a través
de las plataformas, en tiempo y fecha, de no ser asi ira penalizando la calificacion del alumno/a.
acorde a la importancia estimada del profesorado de las actividades o pruebas no entregadas;
pudiendo suponer hasta la no superacién de la materia, si no se tiene al final , suficiente
informacidn recogida a través de los trabajos y pruebas del alumno/a, dado que en cursos
anteriores hubo parte del alumnado, que desaparecid, de toda actividad, durante el
confinamiento, apareciendo la Ultima semana. Para evitar esto, de detectar que ocurre, se
informard al tutor y familias y si la situacién persiste, se considera abandono y pasard al plan de

refuerzo.

Jefe de Departamento de Tecnologia:

D2 Mercedes Tierno Nicolas

En Jeréz de los Caballeros a 5 de Noviembre de 2022



ANEXOS
e ACS/AJS 22 ESO Tecnologia
e ACS/AJS 42 ESO Tecnologia

e ACS/AJS 42 ESO Tecnologia de la Informaciéon y Comunicacion



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. IES EL POMAR

ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA



AJUSTE / ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVO

AREA: Tecnologia

DATOS PERSONALES

NIVEL DE COMPETENCIA CURRICULAR (Marcar con una X)

Nombre del alumno/a:

Curso: 2022-2023 Grupo: 22 ESO Profesor/a:

12E.P. 29E.P. 59E.P. 62 E.P.

39E.P. ‘ 49E.P.

Resultados obtenidos en el curso anterior: Si tenia ACS o AJCS, indicar si superd los estandares
de aprendizaje o no.

ESTILO DE APRENDIZAIJE (Sefialar con una X)

ATENCION

Se distrae con facilidad

‘ ‘ Se concentra en la tarea

RESOLUCION DE TAREAS

Resuelve planificando las tareas

Resuelve por ensayo-error

Intenta comprender los contenidos

Intenta memorizar los contenidos

Es reflexivo/a, se para a pensar

Es impulsivo, no se para a pensar

Es constante en el trabajo

Es inconstante en el trabajo

Ritmo adecuado de trabajo

Ritmo lento de aprendizaje

Termina las tareas habitualmente

No suele terminar las tareas

Trabaja mejor en grupo

Trabaja mejor solo/a

Los resultados suelen ser correctos

Los resultados suelen ser erréneos

ACTITUD ANTE LAS TAREAS

Es cooperativo/a

Es competitivo

Buena o alta motivacion

Baja motivacion

Se esfuerza

No lo intenta

Es organizado en las tareas

Es desorganizado en las tareas

Tiene habitos de trabajo en casa

No tiene habitos de trabajo

Conducta adecuada en clase

Conducta inadecuada en clase

Puede trabajar solo

Necesita que le ayuden

Pide ayuda

Nunca pide ayuda

Persiste ante tareas dificiles

Abandona las tareas dificiles

Le refuerzan los elogios

Parece no reforzarle nada




1° TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
Expresion y comunicacion grafica

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos NT | NC ) PC | C

Unidad 1: El proceso Tecnoldgico

Fases basicas de un proyecto técnico|1l. ldentificar las etapas necesarias para la|1.1. Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar su
sencillo, con el fin de llegar a la construccion | creacién de un producto tecnolégico desde su |funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan.

de una maqueta. origen hasta su comercializacion, describiendo | CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC
e Necesidad cada una de ellas, investigando en la sociedad y
e Idea proponiendo mejoras tanto desde el punto de | 1.2. Enumera las fases principales del proyecto tecnologico y planifica
e Desarrollo vista de su utilidad como de su posible impacto adecuadamente su desarrollo.
° Construccidn social CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC
e Verificacién Evaluacidn del proceso 1.3. Disefla un prototipo que da soluciéon a un problema técnico,
de disefio y construccion. mediante el proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

El proyecto escrito. 2. Elaborar documentos técnicos, adecuados al [2.1. Elabora la documentacidn necesaria para la planificacién y
nivel de los procesos acometidos y al de su|construccion del prototipo.

madurez, inicidndose en el respeto a la|CD CSC CSIEE

normalizacién.

El aula taller. 7. Actuar de forma dialogante y responsable en | 7.1. Colabora con sus compafieros para alcanzar la solucion final.
el trabajo en equipo, durante todas las fases del | CCL CMCCT, CSC CSIEE CCE

desarrollo del proyecto técnico.
7.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por

otros.
CCL CMCCT, CSC CSIEE CCE




7.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.
CCL CMCCT, CSC CSIEE CCE

Normas de seguridad y Salud.

6. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso
de materiales, herramientas y maquinas en la
construccién de prototipos respetando las
normas de seguridad y Salud en el trabajo.

6.1 Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la construccién de prototipos respetando
las normas de seguridad y Salud en el trabajo.

CMCCT

6.2. Respeta las normas de seguridad eléctrica y fisica.
CMCCT

6.3. Utiliza con precisién y seguridad los sistemas de corte y fijacion.
CMCCT

6.4. Analiza documentacion relevante antes de afrontar un nuevo
proceso en el taller.
CMCCT

Tecnologia, sociedad y medio ambiente.

9. lIdentificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnoldgico
investigando en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

9.1. Analiza y valora de manera critica el desarrollo tecnolégico y su
influencia en el medio ambiente en la salud y bienestar personal y
colectivo

CLC CMCCT CSC CCE

BLOQUE 2: Expresiéon y comunicacion grafica

Unidad 2: Expresion en Tecnologia

Herramienta de dibujo.

2. Emplear croquis, bocetos y planos como
elementos de informacién y fabricacion de
productos tecnoldgicos.

2.3. Conoce y emplea herramientas y materiales de dibujo para la
elaboracion de planos delineados.
CMCCT




Trazado de lineas.

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CMCCT

Trazado de circulos.

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CMCCT

Medida de angulos y segmentos

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisidn y pulcritud.
CMCCT

Dibujo de figuras bdsicas.

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CMCCT

Dibujo de bocetos y croquis.

2. Emplear croquis, bocetos y planos como
elementos de informacién y fabricacion de
productos tecnoldgicos

2.2. Dibuja bocetos y croquis de objetos cotidianos y proyectos sencillos.
CMCCT

Escalas

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3.3. Interpreta escalas de ampliacidn y reduccién y las emplea en sus
dibujos correctamente.
CMCCT

Vistas de una pieza

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3.2. Identifica y representa adecuadamente las vistas principales de un
objeto.
CMCCT




SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Materiales de uso técnico
Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION
. ;e NT [NC | P
BLOQUE 3: Materiales de uso técnico clPel €
Unidad 3: Madera y sus derivados
La madera. Propiedades 1. Conocer la naturaleza de la madera y su|1.2. Reconoce las partes que constituyen el tronco y asocia sus
obtencion como material de uso técnico. caracteristicas con las aplicaciones técnicas.
CMCCT CCEC
Proceso de obtencion de la madera 1. Conocer la naturaleza de la madera y su|1.3. Describe el proceso de obtencion de la madera.
obtencion como material de uso técnico. CMCCT CCEC
Tipos de madera. Aplicaciones 1. Conocer la naturaleza de la madera y su|2.3. Relaciona los tipos de madera con las aplicaciones técnicas mds
obtencién como material de uso técnico. usuales.
CMCCT CCEC
Maderas prefabricadas 3. Distinguir y conocer el proceso de obtencion|3.1. Describe el proceso de obtencidn e identifica diferentes tipos de
de los distintos tipos de maderas prefabricadas y | maderas prefabricadas.
de los materiales celuldsicos. CCL CMCCT




3.2. Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los

materiales de uso técnico.
CCL CMCCT

Materiales celuldsicos

3. Distinguir y conocer el proceso de obtencién
de los distintos tipos de maderas prefabricadas y
de los materiales celuldsicos.

3.4. Explica el proceso de obtencidn del papel.
CCL CMCCT

Utiles, herramientas y maquinas

5. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencidn a las normas de seguridad y salud.

5.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones
basicas de conformado de los materiales de uso técnico.
CMCCT, CAA

5.3. Respeta las normas de seguridad.
CMCCT CAA

Uniones y acabados

5. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencidn a las normas de seguridad y salud.

5.2. Utiliza con precisidn y seguridad los sistemas de corte y fijacion.
CMCCT CAA

5.3. Respeta las normas de seguridad.
CMCCT CAA

5.4. Analiza documentacidon relevante antes de afrontar un nuevo

proceso en el taller.
CMCCT CAA

Normas de seguridad en el trabajo con la
madera.

5. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencidn a las normas de seguridad y salud.

5.3. Respeta las normas de seguridad.
CMCCT

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Unidad 4: Estructuras

Fuerzas

3. Analizar cdmo actuan las cargas sobre una
estructura, identificando y describiendo los
esfuerzos a los que estad sometida.

3.1 Conoce la interrelacion entre fuerzas, cargas, esfuerzos y

deformacion en las estructuras.
CMCCT CSIEE




3.2 Comprende la diferencia entre los distintos tipos de esfuerzo
existentes.
CMCCT CSIEE

3.3 Asocia los distintos tipos de esfuerzos a las fuerzas que los
provocan y a las deformaciones que producen.

CMCCT CSIEE
Esfuerzos 3. Analizar cdmo actudan las cargas sobre una 3.1 Conoce la interrelacion entre fuerzas, cargas, esfuerzos vy
estructura, identificando y describiendo los deformacién en las estructuras.
esfuerzos a los que estd sometida. CMCCT
3.2 Comprende la diferencia entre los distintos tipos de esfuerzo
existentes.
CMCCT
3.3 Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos
en los elementos que configuran la estructura.
CMCCT
Estructuras 1. Reconocer tipologias estructurales, sus 1.1. Distingue entre estructuras naturales y artificiales.

caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

CMCCT CSC CCL

1.2. Reconoce la estructura resistente dentro de edificaciones, objetos y

cuerpos cotidianos.
CMCCT CSC CCL

1.3. Describe las caracteristicas propias de los distintos tipos de
estructuras, sus ventajas e inconvenientes.
CMCCT CSC CCL

Tipos de estructuras artificiales

1. Reconocer tipologias estructurales, sus
caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

1.1. Distingue entre estructuras naturales y artificiales.
CMCCT

1.2. Reconoce la estructura resistente dentro de edificaciones, objetos y

cuerpos cotidianos.
CMCCT

1.3. Describe las caracteristicas propias de los distintos tipos de

estructuras, sus ventajas e inconvenientes.
CMCCT




Elementos estructurales

2. Identificar los elementos estructurales
basicos de las estructuras artificiales
describiendo su funcién.

2.1. Identifica los elementos estructurales principales presentes en
edificaciones y estructuras.
CMCCT CCEC

2.2. Conoce la funcién de cada elemento dentro del conjunto de una
estructura concreta.
CMCCT CCEC

Analisis y construccion de estructuras

6. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.

6.4. Analiza y verifica el comportamiento de las estructuras que
construye.
CMCCT CCLCD

6.5. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital,

las caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.
CMCCT CCLCD




TERCER TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO

NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES

EVALUACION

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

NT

NC

PC

C

Unidad 5: Electricidad

El circuito eléctrico

3. Reconocer los elementos principales de un
circuito eléctrico.

3.1. Identifica los elementos de un circuito eléctrico, distingue sus
funciones y reconoce dichos elementos en aplicaciones.
CMCCT

Representacién de un circuito y simbolos

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones
técnicas relacionadas con la electricidad
utilizando la simbologia adecuada.

4.1. Reconoce la simbologia eléctrica e interpreta elementos y circuitos
CMCCT

4.2. Representa circuitos eléctricos utilizando la simbologia adecuada.
CMCCT

Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm

6. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.

6.1. Comprende e identifica las magnitudes eléctricas: voltaje, intensidad
y resistencia eléctrica.
CMCCT

7. Calcular magnitudes utilizando la ley de Ohm.

7.1. Relaciona las tres magnitudes basicas mediante la ley de Ohm
CMCT

Circuitos en serie y en paralelo

. Reconocer y realizar el montaje de circuitos en
serie y en paralelo.

Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas,

zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores.
CMCCT CAA




Energia y potencia

Valorar los efectos de la energia eléctrica en el
medio ambiente.

Calcula el gasto energético de los aparatos eléctricos.
CMCCT

Efectos de la corriente eléctrica

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y
su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

Analiza transformaciones energéticas en objetos.
CMCCT CCEC

Trabaja con seguridad

Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

Respeta las normas de seguridad para el uso de la electricidad.
CCL CMCCT CAA

Disefio de un circuito eléctrico

Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

Disefla y construye objetos que funcionan con circuitos eléctricos
sencillos.
CCL CMCCT CD CAA CSC CSIEE CCEC

BLOQUE 5: Tecnologias de la informacién y la comunicacion

NT

NC

PC

Unidad 6: Hardware y Software

(Qué es la informatica?

Mantener y optimizar las funciones principales
de un ordenador, tableta o teléfono mévil en
los aspectos referidos a su uso, su seguridad y a
las funciones del sistema operativo.

Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.
CD CAA

Componentes del ordenador

Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico

Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar
piezas clave
CD CAA CSIEE

Sistema operativo

Mantener y optimizar las funciones principales
de un ordenador, tableta o teléfono mévil en
los aspectos referidos a su uso, su seguridad y a
las funciones del sistema operativo.

Clasifica el software basico: tipos, licencias y sistemas operativos.
CSC CCEC

Aplicaciones ofimaticas

Crear documentos con diversos formatos que
incorporen texto e imagenes, utilizando
distintas aplicaciones.

Crea y edita contenidos digitales como documentos de texto o
presentaciones multimedia.
CD CAA CSIEE CCL

Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticién y creacion
colaborativa de documentos en linea.
CD CAA CSIEE CCL




Utiliza hojas de cdlculo para la elaboracion de presupuestos.
CD CAA CSIEE CCL

Unidad 7: Fundamentos y seguridad de internet.

Redes de ordenadores. Internet

Describir la estructura basica de Internet

Distingue los elementos de conmutacidn: switches, routers.
CMCCT CD CCD CCEC

Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de
mensajes en la red.
CMCCT CD CCD CCEC

Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC
CMCCT CD CCD CCEC

Servicios de Internet

Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus
caracteristicas fundamentales, los
procedimientos de registro y su uso
responsable.

Describe y utiliza herramientas de publicacién como los blogs.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Describe y utiliza herramientas de colaboracién como los wikis.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Describe y utiliza herramientas y servicios de micropublicacion como
Twitter, Instagram, etc.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Describe y utiliza herramientas de almacenamiento y comparticién de
documentos como GoogleDrive, Dropbox, etc.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Describe y utiliza herramientas de publicacién, ediciéon y comparticion
de fotografias y recursos graficos como Flickr, Picasa, etc.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Conexion a Internet

Describir la estructura basica de Internet

Distingue los elementos de conmutacidn: switches, routers.
CMCCT CD CSC CCEC

Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de
mensajes en la red.
CMCCT CD CSC CCEC

Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC.
CMCCT CD CSC CCEC




Describe los servidores de nombres de dominio.
CMCCT CD CSC CCEC

Describe los pasos que hay que dar para registrar un dominio en
Internet.
CMCCT CD CSC CCEC

Correo electrénico

Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus
caracteristicas fundamentales, los
procedimientos de registro y su uso
responsable.

Describe y utiliza otras aplicaciones y servicios.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Comunicacidn en tiempo real

Analizar las tendencias de evolucion de
Internet y su implicacion para el desarrollo
tecnoldgico de los préximos afios.

Explica la computaciéon en la nube (Cloud Computing).
CCL CMCCT CD CSC CCEC




ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS

MATERIALES UTILIZADOS

A modo de ejemplo:

Debe sentarse solo/a en clase

Conviene que se sitle en las primeras filas de la clase

Necesita tiempo extra para la realizacidon de actividades, ejercicios, exdmenes
Realiza menos cantidad de actividades que el resto del grupo

Se le proporciona actividades de refuerzo al margen del grupo

Facilitarle instrucciones claras y sencillas al comienzo de la tarea

Asegurarnos de que el alumno ha entendido la tarea.

Necesita materiales especificos

Necesita apoyo fuera del aula para reforzar los minimos

Indicar que se utiliza material educativo de la editorial Aljibe correspondiente a las
actividades de la adaptacion curricular de Tecnologia. Mencionar el uso de las
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién para el desarrollo de los
contenidos planteados en su ACS/AJCS.

Si utiliza para algunas actividades puntuales el libro de texto del grupo de
referencia, también debe quedar reflejado.

REVISION ACS/AJCS

Cuando llega la evaluacion, indicar al finalizar cada trimestre, si se sigue con lo planificado o hay algun cambio de contenidos, metodologia, etc., sefialando qué es lo

que ha propiciado el cambio.

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. IES EL POMAR

ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA



AJUSTE / ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVO

AREA: Tecnologia

DATOS PERSONALES

NIVEL DE COMPETENCIA CURRICULAR (Marcar con una X)

Nombre del alumno/a:
Curso: 2022/2023 Grupo 42 ESO

Profesor/a:

12E.P. 29E.P. 59E.P. 62 E.P.

39E.P. ‘ 49E.P.

Resultados obtenidos en el curso anterior: Si tenia ACS o AJCS, indicar si supero los estandares

de aprendizaje o no.

ESTILO DE APRENDIZAIJE (Sefialar con una X)

ATENCION

Se distrae con facilidad

‘ ‘ Se concentra en la tarea

RESOLUCION DE TAREAS

Resuelve planificando las tareas

Resuelve por ensayo-error

Intenta comprender los contenidos

Intenta memorizar los contenidos

Es reflexivo/a, se para a pensar

Es impulsivo, no se para a pensar

Es constante en el trabajo

Es inconstante en el trabajo

Ritmo adecuado de trabajo

Ritmo lento de aprendizaje

Termina las tareas habitualmente

No suele terminar las tareas

Trabaja mejor en grupo

Trabaja mejor solo/a

Los resultados suelen ser correctos

Los resultados suelen ser erréneos

ACTITUD ANTE LAS TAREAS

Es cooperativo/a

Es competitivo

Buena o alta motivacion

Baja motivacion

Se esfuerza

No lo intenta

Es organizado en las tareas

Es desorganizado en las tareas

Tiene habitos de trabajo en casa

No tiene habitos de trabajo

Conducta adecuada en clase

Conducta inadecuada en clase

Puede trabajar solo

Necesita que le ayuden

Pide ayuda

Nunca pide ayuda

Persiste ante tareas dificiles

Abandona las tareas dificiles

Le refuerzan los elogios

Parece no reforzarle nada




1° TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Introduccidn a la comunicacion alambrica e inaldmbrica.
Partes de un ordenador

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la elaboracién de tareas sencillas adecuadas a su nivel de desarrollo.

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION

BLOQUE 6: Tecnologias de la informacion y la comunicaciéon NT | NC PC| C

Unidad 1: Hardware y software

(Qué es la informatica? 2. Mantener y optimizar las funciones principales | 2.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos
de un ordenador, tableta o teléfono movil en los | electrdnicos.

aspectos referidos a su uso, su seguridad y a las | CD CAA

funciones del sistema operativo.

Componentes del ordenador 1. Distinguir las partes operativas de un equipo | 1.2. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar
informatico piezas clave
CD CAA CSIEE

Aplicaciones ofimaticas 3. Crear documentos con diversos formatos que |3.1. Crea y edita contenidos digitales como documentos de texto o
incorporen texto e imdgenes, utilizando distintas | presentaciones multimedia.
aplicaciones CD CAA CSIEE CCL

3.2. Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticidén y creacién
colaborativa de documentos en linea.
CD CAA CSIEE CCL




3.3. Utiliza hojas de calculo para la elaboracién de presupuestos.
CD CAA CSIEE CCL

Unidad 2: Fundamentos y segur

idad de internet.

Redes de ordenadores. Internet

2. Describir la estructura basica de Internet

2.1. Distingue los elementos de conmutacion: switches, routers.
CMCCT CD CCD CCEC

2.2. Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de

mensajes en la red.
CMCCT CD CCD CCEC

2.3. Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC
CMCCT CD CCD CCEC

2.4. Describe los servidores de nombres de dominio.
CMCCT CD CSC CCEC

2.5. Describe los pasos que hay que dar para registrar un dominio en
Internet.
CMCCT CD CSC CCEC

Correo electrénico

4. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus
caracteristicas fundamentales, los
procedimientos de registro y su uso responsable.

4.6. Describe y utiliza otras aplicaciones y servicios.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Comunicacidn en tiempo real

5. Analizar las tendencias de evolucién de
Internet y su implicacion para el desarrollo
tecnoldgico de los préximos afios.

5.1. Explica la computacion en la nube (Cloud Computing).
CCL CMCCT CD CSC CCEC

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Unidad 3: Electricidad

El circuito eléctrico

3. Reconocer los elementos principales de un
circuito eléctrico.

3.1. Identifica los elementos de un circuito eléctrico, distingue sus
funciones y reconoce dichos elementos en aplicaciones.
CMCCT




Representacién de un circuito y simbolos

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones
técnicas relacionadas con la electricidad
utilizando la simbologia adecuada.

4.1. Reconoce la simbologia eléctrica e interpreta elementos y circuitos
CMCCT

Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm

6. Experimentar con instrumentos de medida y
obtener las magnitudes eléctricas basicas.

6.1. Comprende e identifica las magnitudes eléctricas: voltaje, intensidad
y resistencia eléctrica.
CMCCT

7. Calcular magnitudes utilizando la ley de Ohm.

7.1. Relaciona las tres magnitudes basicas mediante la ley de Ohm
CMCCT

Circuitos en serie y en paralelo

8. Reconocer y realizar el montaje de circuitos en
serie y en paralelo.

8.3. Disefia y monta circuitos eléctricos bdasicos empleando bombillas,
zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores.
CMCCT CAA

Energia y potencia

9. Valorar los efectos de la energia eléctrica en el
medio ambiente.

9.1. Calcula el gasto energético de los aparatos eléctricos.
CMCCT

Efectos de la corriente eléctrica

5. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y
su capacidad de conversibn en otras
manifestaciones energéticas.

5.1. Analiza transformaciones energéticas en objetos.
CMCCT CCEC

Trabaja con seguridad

10. Disefar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

10.4. Respeta las normas de seguridad para el uso de la electricidad.
CCL CMCCT CAA

Disefio de un circuito eléctrico

10. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

10.1. Disefia y construye objetos que funcionan con circuitos eléctricos
sencillos.
CCL CMCCT CD CAA CSC CSIEE CCEC




SEGUNDO TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Materiales de uso técnico
Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION

NT |[NC|PC| C

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico

Unidad 4: Madera y sus derivados

La madera. Propiedades 1. Conocer la naturaleza de la madera y su|1.2. Reconoce las partes que constituyen el tronco y asocia sus
obtencion como material de uso técnico. caracteristicas con las aplicaciones técnicas.
CMCCT CCEC
Proceso de obtencion de la madera 1. Conocer la naturaleza de la madera y su|1.3. Describe el proceso de obtencion de la madera.
obtenciéon como material de uso técnico. CMCCT CCEC
Tipos de madera. Aplicaciones 1. Conocer la naturaleza de la madera y su|2.3. Relaciona los tipos de madera con las aplicaciones técnicas mas
obtenciéon como material de uso técnico. usuales.
CMCCT CCEC




Maderas prefabricadas

3. Distinguir y conocer el proceso de obtencién
de los distintos tipos de maderas prefabricadas y
de los materiales celulésicos.

3.1. Describe el proceso de obtencidn e identifica diferentes tipos de

maderas prefabricadas.
CCL CMCCT

3.2. Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los

materiales de uso técnico.
CCL CMCCT

Materiales celuldsicos

3. Distinguir y conocer el proceso de obtencién
de los distintos tipos de maderas prefabricadas y
de los materiales celulésicos.

3.4. Explica el proceso de obtencién del papel.
CCL CMCCT

Utiles, herramientas y maquinas

5. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencidn a las normas de seguridad y salud.

5.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones
basicas de conformado de los materiales de uso técnico.
CMCCT, CAA

5.3. Respeta las normas de seguridad.
CMCCT CAA

Uniones y acabados

5. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencidn a las normas de seguridad y salud.

5.2. Utiliza con precisién y seguridad los sistemas de corte y fijacion.
CMCCT CAA

5.3. Respeta las normas de seguridad.
CMCCT CAA

5.4. Analiza documentacidon relevante antes de afrontar un nuevo

proceso en el taller.
CMCCT CAA

Normas de seguridad en el trabajo con la
madera.

5. Manipular 'y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacién
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencién a las normas de seguridad y salud.

5.3. Respeta las normas de seguridad.
CMCCT

BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Unidad 5: Estructuras




Fuerzas 3. Analizar cdmo actudan las cargas sobre una 3.1 Conoce la interrelacion entre fuerzas, cargas, esfuerzos y
estructura, identificando y describiendo los deformacion en las estructuras.
esfuerzos a los que estd sometida. CMCCT CSIEE
3.2 Comprende la diferencia entre los distintos tipos de esfuerzo
existentes.
CMCCT CSIEE
3.3 Asocia los distintos tipos de esfuerzos a las fuerzas que los
provocan y a las deformaciones que producen.
CMCCT CSIEE
Esfuerzos 3. Analizar cdmo actuan las cargas sobre una 3.1 Conoce la interrelacién entre fuerzas, cargas, esfuerzos vy
estructura, identificando y describiendo los deformacion en las estructuras.
esfuerzos a los que estd sometida. CMCCT
3.2 Comprende la diferencia entre los distintos tipos de esfuerzo
existentes.
CMCCT
3.3 Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos
en los elementos que configuran la estructura.
CMCCT
Estructuras 1. Reconocer tipologias estructurales, sus 1.1. Distingue entre estructuras naturales y artificiales.

caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

CMCCT CSC CCL

1.2. Reconoce la estructura resistente dentro de edificaciones, objetos y

cuerpos cotidianos.
CMCCT CSC CCL

1.3. Describe las caracteristicas propias de los distintos tipos de

estructuras, sus ventajas e inconvenientes.
CMCCT CSC CCL

Tipos de estructuras artificiales

1. Reconocer tipologias estructurales, sus
caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

1.1. Distingue entre estructuras naturales y artificiales.
CMCCT

1.2. Reconoce la estructura resistente dentro de edificaciones, objetos y

cuerpos cotidianos.
CMCCT




1.3. Describe las caracteristicas propias de los distintos tipos de

estructuras, sus ventajas e inconvenientes.
CMCCT

Elementos estructurales

2. Identificar los elementos estructurales
basicos de las estructuras artificiales
describiendo su funcidn.

2.1. Identifica los elementos estructurales principales presentes en
edificaciones y estructuras.
CMCCT CCEC

2.2. Conoce la funcién de cada elemento dentro del conjunto de una

estructura concreta.
CMCCT CCEC

Analisis y construccion de estructuras

6. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.

6.4. Analiza y verifica el comportamiento de las estructuras que
construye.
CMCCT CCL CD

6.5. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital,

las caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.
CMCCT CCL CD

TERCER TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO

NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES

EVALUACION

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

NT

NC

PC

C

Unidad 6: El proceso Tecnoldgico

Fases basicas de un proyecto técnico
sencillo, con el fin de llegar a la construccién
de una maqueta.

1.

Identificar las etapas necesarias para la

creacion de un producto tecnoldgico desde su
origen hasta su comercializacién, describiendo

1.1. Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar
funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

su




e Necesidad

e Idea

e Desarrollo

e  Construccion

e  Verificacion Evaluacion del proceso
de disefio y construccion.

cada una de ellas, investigando en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible impacto
social

1.2. Enumera las fases principales del proyecto tecnoldgico y planifica
adecuadamente su desarrollo.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

1.3. Disefla un prototipo que da solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

El proyecto escrito.
El aula taller.

2. Elaborar documentos técnicos, adecuados al
nivel de los procesos acometidos y al de su
madurez, inicidndose en el respeto a la
normalizacion.

2.1. Elabora la documentacidon necesaria para la planificacion vy
construccién del prototipo.
CD CSC CSIEE

7. Actuar de forma dialogante y responsable en
el trabajo en equipo, durante todas las fases del
desarrollo del proyecto técnico.

7.1. Colabora con sus compafieros para alcanzar la solucion final.
CCL CMCCT, CSC CSIEE CCE

7.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por
otros.
CCL CMCCT, CSC CSIEE CCE




7.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.
CCL CMCCT, CSC CSIEE CCE

Normas de seguridad y Salud.

6. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso
de materiales, herramientas y maquinas en la
construccion de prototipos respetando las
normas de seguridad y Salud en el trabajo.

6.1 Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la construccién de prototipos respetando
las normas de seguridad y Salud en el trabajo.

CMCCT

BLOQUES DE CONTENIDO

NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

1. Lapalanca

2. Poleasy polipastos
3. Mecanismos de transmision de giro
4. Trasformacién de movimiento
Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)
CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION
BLOQUE 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas NT | NC | PC
Unidad 7: Mecanismos
La palanca 1. Observar y manejar operadores 1.1 Conoce los mecanismos bdsicos de transmision lineal, circular

mecanicos responsables de transformary
transmitir movimientos, en maquinasy
sistemas, integrados en una estructura.

y de transformacién.
CMCCT CAA CSIEE

Poleas y polipastos

1. Observar y manejar operadores
mecanicos responsables de transformar
y transmitir movimientos, en maquinas

1.1 Conoce los mecanismos basicos de transmision lineal, circular
y de transformacién.
CMCCT CAA CSIEE




y sistemas, integrados en una
estructura.

Mecanismos de transmisién de giro

1. Observar y manejar operadores
mecanicos responsables de transformary
transmitir movimientos, en maquinasy
sistemas, integrados en una estructura.

1.1 Conoce los mecanismos bdsicos de transmisién lineal, circular
y de transformacion.
CMCCT CAA CSIEE

Transformacién de movimiento

1. Observar y manejar operadores
mecanicos responsables de transforma
y transmitir movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en una
estructura.

1.1 Conoce los mecanismos basicos de transmision lineal, circular
r |y de transformacién.
CMCCT CAA CSIEE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS

MATERIALES UTILIZADOS

A modo de ejemplo:

Debe sentarse solo/a en clase

Conviene que se sitle en las primeras filas de la clase

Necesita tiempo extra para la realizacién de actividades, ejercicios, exdmenes
Realiza menos cantidad de actividades que el resto del grupo

Se le proporciona actividades de refuerzo al margen del grupo

Facilitarle instrucciones claras y sencillas al comienzo de la tarea

Asegurarnos de que el alumno ha entendido la tarea.

Necesita materiales especificos

Necesita apoyo fuera del aula para reforzar los minimos

Indicar que se utiliza material educativo de la editorial Aljibe correspondiente a las
actividades de la adaptacion curricular de Tecnologia. Mencionar el uso de las
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacidn para el desarrollo de los
contenidos planteados en su ACS/AJCS.

Si utiliza para algunas actividades puntuales el libro de texto del grupo de
referencia, también debe quedar reflejado.




REVISION ACS/AIJCS

Cuando llega la evaluacidn, indicar al finalizar cada trimestre, si se sigue con lo planificado o hay algin cambio de contenidos, metodologia, etc., sefialando qué es lo
que ha propiciado el cambio.

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE
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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. IES EL POMAR

ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA



AJUSTE / ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVO

AREA: Tecnologia de la Informacién y Comunicacién

DATOS PERSONALES

NIVEL DE COMPETENCIA CURRICULAR (Marcar con una X)

Nombre del alumno/a:
Curso: 2022/2023

Grupo: 42 ESO

Profesor/a:

12E.P. 29 E.P.

42E.P,

59E.P.

62 E.P.

Resultados obtenidos en el curso anterior: Si tenia ACS o AJCS, indicar si superd los estandares

de aprendizaje o no.

ESTILO DE APRENDIZAIJE (Sefialar con una X)

ATENCION

Se distrae con facilidad

‘ Se concentra en la tarea

RESOLUCION DE TAREAS

Resuelve planificando las tareas

Resuelve por ensayo-error

Intenta comprender los contenidos

Intenta memorizar los contenidos

Es reflexivo/a, se para a pensar

Es impulsivo, no se para a pensar

Es constante en el trabajo

Es inconstante en el trabajo

Ritmo adecuado de trabajo

Ritmo lento de aprendizaje

Termina las tareas habitualmente

No suele terminar las tareas

Trabaja mejor en grupo

Trabaja mejor solo/a

Los resultados suelen ser correctos

Los resultados suelen ser erréneos

ACTITUD ANTE LAS TAREAS

Es cooperativo/a

Es competitivo

Buena o alta motivacién

Baja motivacion

Se esfuerza

No lo intenta

Es organizado en las tareas

Es desorganizado en las tareas

Tiene habitos de trabajo en casa

No tiene habitos de trabajo

Conducta adecuada en clase

Conducta inadecuada en clase

Puede trabajar solo

Necesita que le ayuden

Pide ayuda

Nunca pide ayuda

Persiste ante tareas dificiles

Abandona las tareas dificiles

Le refuerzan los elogios

Parece no reforzarle nada




1° TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO

NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Introduccidn a la comunicacion alambrica e inaldmbrica.

Partes de un ordenador

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la elaboracion de tareas sencillas adecuadas a su nivel de desarrollo.

Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES

EVALUACION

NT

NC

PC

Unidad 1: Hardware y Software

(Qué es la informatica?

2. Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o teléfono
movil en los aspectos referidos a su uso, su
seguridad y a las funciones del sistema
operativo.

2.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos
electronicos.

CD CAA

Componentes del ordenador

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico

1.2. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar
piezas clave
CD CAA CSIEE

Sistema operativo

2. Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o teléfono
movil en los aspectos referidos a su uso, su
seguridad y a las funciones del sistema
operativo.

2.1. Clasifica el software basico: tipos, licencias y sistemas operativos.
CSC CCEC

Aplicaciones ofimaticas

3. Crear documentos con diversos formatos que
incorporen texto e imagenes, utilizando
distintas aplicaciones.

3.1. Crea y edita contenidos digitales como documentos de texto o

presentaciones multimedia.
CD CAA CSIEE CCL




3.2. Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticién y creacién
colaborativa de documentos en linea.
CD CAA CSIEE CCL

3.3. Utiliza hojas de calculo para la elaboracién de presupuestos.
CD CAA CSIEE CCL

Unidad 2: Fundamentos y seguridad de internet.

Redes de ordenadores. Internet

2. Describir la estructura basica de Internet

2.1. Distingue los elementos de conmutacién: switches, routers.
CMCCT CD CCD CCEC

2.2. Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de

mensajes en la red.
CMCCT CD CCD CCEC

2.3. Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC
CMCCT CD CCD CCEC

Servicios de Internet

4. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus
caracteristicas fundamentales, los
procedimientos de registro y su uso
responsable.

4.1. Describe y utiliza herramientas de publicacién como los blogs.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

4.2. Describe y utiliza herramientas de colaboracién como los wikis.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

4.3. Describe y utiliza herramientas y servicios de micropublicacion

como Twitter, Instagram, etc.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

4.4. Describe y utiliza herramientas de almacenamiento y comparticion
de documentos como GoogleDrive, Dropbox, etc.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

4.5. Describe y utiliza herramientas de publicacidn, edicidon y

comparticion de fotografias y recursos graficos como Flickr, Picasa, etc.
CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC

Conexion a Internet

2. Describir la estructura basica de Internet

2.1. Distingue los elementos de conmutacidn: switches, routers.
CMCCT CD CSC CCEC

2.2. Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de
mensajes en la red.
CMCCT CD CSC CCEC




2.3. Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC.
CMCCT CD CSC CCEC
2.4. Describe los servidores de nombres de dominio.
CMCCT CD CSC CCEC
2.5. Describe los pasos que hay que dar para registrar un dominio en
Internet.
CMCCT CD CSC CCEC
Correo electrénico 4. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus | 4.6. Describe y utiliza otras aplicaciones y servicios.
caracteristicas fundamentales, los CCL CMCCT CD CSC CSIEE CCEC
procedimientos de registro y su uso
responsable.
Comunicacion en tiempo real 5. Analizar las tendencias de evolucién de 5.1. Explica la computacién en la nube (Cloud Computing).
Internet y su implicacion para el desarrollo CCL CMCCT CD CSC CCEC
tecnoldgico de los préximos afios.
2 °TRIMESTRE
BLOQUES DE CONTENIDO NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA
Sistemas operativos. Linux
Procesador de texto
Los estandares de aprendizaje se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION

NT | NC | PC

Unidad 3: SISTEMAS OPERATIVOS. LINUX

1. Utilizar e identificar las 4.Conocer la arquitectura de un ordenador, 3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de
herramientas del sistema operativo identificando comunicacion entre dispositivos.
sus componentes basicos y describiendo 4.1. Identifica, Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un
sus caracteristicas. ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.




5.Analizar los elementos y sistemas que CMCT
configuran la comunicacion alambrica
e inaldmbrica

Unidad 4: PROCESADOR DE TEXTO

1. Elaboracion de textos, montaje de 1. Utilizar adecuadamente aplicaciones 1.1 Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
imagenes informaticas de escritorio para la produccion de |informaticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
documentos CMCCT CCEC CCL CAA

3 ° TRIMESTRE

BLOQUES DE CONTENIDO NIVEL DE REFERENCIA: EDUCACION PRIMARIA

Elaboracion de gréaficas con hojas de célculo.

Disefio de presentaciones multimedia

Los estandares de aprendizaje se evaluardn conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), NC (No conseguido), PC (Parcialmente conseguido), C(Conseguido)

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE — COMPETENCIAS CLAVES EVALUACION

NT | NC | PC

Unidad 4: HOJA DE CALCULO

Elaboracidn de graficas con hojas de 1. Utilizar adecuadamente aplicaciones 1.2 Elabora hojas de calculo sencilla y graficas a partir de ellas
calculo. informaticas de escritorio para la produccion de | 2.1. Integra imagen y texto en la elaboracion de presentaciones
documentos. CCL CMCCT CD CAA CSC CSIEE

Disefio de presentaciones multimedia

Unidad 4: IMAGEN DIGITAL

Maquetacion de textos e imagenes 1. Utilizar adecuadamente aplicaciones 1.1 Elaboray maqueta documentos de texto con aplicaciones
Integracion y organizacion de informaticas de escritorio para la produccion de informaticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
elementos textuales, numéricos, documentos. Integrar imagenes en el texto

sonoros y graficos en documentos 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la
de diversos tipos. elaboracion de presentaciones




CMCCT CCEC CCL CAA

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS

MATERIALES UTILIZADOS

A modo de ejemplo:

Debe sentarse solo/a en clase

Conviene que se situe en las primeras filas de la clase

Necesita tiempo extra para la realizacidon de actividades, ejercicios, exdamenes
Realiza menos cantidad de actividades que el resto del grupo

Se le proporciona actividades de refuerzo al margen del grupo

Facilitarle instrucciones claras y sencillas al comienzo de la tarea

Asegurarnos de que el alumno ha entendido la tarea.

Necesita materiales especificos

Necesita apoyo fuera del aula para reforzar los minimos

Indicar que se utiliza material educativo de la editorial Aljibe correspondiente a las
actividades de la adaptacidon curricular de Tecnologia. Mencionar el uso de las
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién para el desarrollo de los
contenidos planteados en su ACS/AICS.

Si utiliza para algunas actividades puntuales el libro de texto del grupo de
referencia, también debe quedar reflejado.

REVISION ACS/AJCS

Cuando llega la evaluacidn, indicar al finalizar cada trimestre, si se sigue con lo planificado o hay algiin cambio de contenidos, metodologia, etc., sefialando qué es lo

que ha propiciado el cambio.

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE
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MARCO LEGAL NORMATIVO.
ORDENACION Y CURRICULO DE LA ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA.
OBJETIVOS DE LA ETAPA.

COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA.

METODOLGIA DIDACTICA.

RECURSOS DIDACTICOS.

CONTENIDOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO. JUSTIFICACION.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS.
SABERES BASICOS.
SITUACIONES DE APRENDIZAJE.
EVALUACION
e EVALUACION INICIAL
e CRITERIOS DE EVALUACION 32 ESO
e INSTRUMENTOS DE EVALUACION
- Rubricas Indicadores de logro de los criterios de evaluacion.
- Relacidn competencias especificas, criterios de evaluacion,
procedimientos de evaluacidn y calificacion. Descriptores.
- Propuesta temporalizacion por trimestre.
e CRITERIOS DE CALIFICACION
e PLAN DE RECUPERACION
ATENCION A LA DIVERSIDAD. ADAPTACIONES CURRICULARES

SEGUIMENTO, RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES
ORDENACION Y CURRICULO DE BACHILLERATO. OBJETIVOS.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 12 BACHILLERATO. JUSTIFICACION.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS.

SABERES BASICOS.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE.



22. EVALUACION
e EVALUACION INICIAL
e CRITERIOS DE EVALUACION 32 ESO
e INSTRUMENTOS DE EVALUACION
- Rubricas Indicadores de logro de los criterios de evaluacion.
- Relacidon competencias especificas, criterios de evaluacion,
procedimientos de evaluacidn y calificacion. Descriptores.
- Propuesta temporalizacién por trimestre.
e CRITERIOS DE CALIFICACION
e PLAN DE RECUPERACION
23. ANEXO. ACS/AJS
24. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y MODIFICACION, EN SU
CASO, DE LA PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON LOS PROCESOS DE MEJORA.
25. ACTIVIADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.



EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Las materias correspondientes al Departamento de Tecnologia seran impartidas durante el

curso 2022-2023 por:

Diia. Mercedes Tierno Nicolds perteneciente a la especialidad de Tecnologia, que impartira las
siguientes materias:

® Tecnologia 32 E.S.O. enlos grupos A, By C.

@® |Inteligencia artificial 12 Bachillerato.

® Tecnologia Industrial Il 22 de Bachillerato de Ciencias.

D2 Dolores Moreno Rabel perteneciente al departamento de Tecnologia, impartira las

siguientes materias:

® Tecnologia 22 E.S.O. en los grupos: A, ByC.

® Tecnologia de la Informacidn y la comunicacién 42 ESO

D José Antonio Sanchez Guerrero perteneciente al departamento de Tecnologia, impartird las

siguientes materias:

® Tecnologia 42 E.S.O. (optativa y aplicadas)

® Tecnologia de la Informacién y la comunicacién 42 ESO

® Ambito practico Diversificacion curricular y PMAR.

® 192 Grado Medio Mecanizado.

Las reuniones de Departamento se realizaran los jueves de 11,45 ha 12,40 h.



1. MARCO LEGAL NORMATIVO

El Estatuto de Autonomia de Extremadura, en redaccion dada por la Ley Orgéanica 1/2011, de 28 de enero,
ensu articulo 10.1.4, atribuye a la Comunidad Autdnoma la competencia de desarrollo normativo y ejecucién
en materia de educacién, en toda su extensién, niveles, grados, modalidades y especialidades, sin perjuicio
de lo dispuesto en los articulos 27 y 149.1.30 de la Constitucidon espafiola y las leyes orgdnicas que lo
desarrollen. Mediante el Real Decreto 1801/1999, de 26 de noviembre, se efectud el traspaso de funciones
y servicios de la Administracidon del Estado a la Comunidad Auténoma de Extremadura en materia de
ensefianza no universitaria.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, introduce en la anterior redaccidn de la norma importantes cambios, muchos de ellos derivados,
taly como indica la propia ley en su exposicién de motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas
en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo
con los obijetivos fijados por la Unién Europea y la UNESCO para la década 2020/2030. La ley reformula, en
primer lugar, la definicion de curriculo, enumerando los elementos que lo integran y sefialando a
continuacién que su configuracion debera estar orientada a facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y
las alumnas, garantizando su formacién integral, contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y
preparandolos para el ejercicio pleno de los derechos humanos, de una ciudadania activa y democratica en
la sociedad actual, sin que en ninglin caso pueda suponer una barrera que genere abandono escolar o impida
el acceso y disfrute del derecho a la educacién. Se hace hincapié en el hecho de que esta formacién integral
necesariamente debe centrarse en el desarrollo de las competencias, tal como aparecia ya en el texto
original. Asimismo, se modifica la anterior distribucion de competencias entre el Estado y las comunidades
auténomas en lo relativo a los contenidos basicos de las ensefianzas minimas. De este modo, correspondera
al Gobierno, previa consulta a las comunidades auténomas, fijar, en relacién con los objetivos, competencias
clave y especificas, contenidos expresados en forma de saberes basicos y criterios de evaluacidn, los aspectos
basicos del curriculo que constituyen las enseflanzas minimas. Las Administraciones educativas, a su vez,
serdn las responsables de establecer el curriculo correspondiente para su dmbito territorial, del que formaran
parte los aspectos basicos antes mencionados. Finalmente, corresponderd a los propios centros desarrollar
y completar, en su caso, el curriculo de las diferentes etapas y ciclos en el uso de su autonomia, tal y como
se recoge en la propia ley.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacién Secundaria Obligatoria, establece los objetivos, fines y principios generales y pedagdgicos
del conjunto de la etapa. La concrecion en términos competenciales de estos fines y principios se recoge en
el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que identifica las competencias que
necesariamente deberan haberse adquirido y desarrollado al finalizar la etapa. Por otro lado, se definen los
aprendizajes esenciales para cada una de las materias, conformados por las competencias especificas
previstas para la etapa en cada una de ellas, los criterios de evaluacion correspondientes y los contenidos
enunciados en forma de saberes basicos. Ademas, se propone una definicion de situacién de aprendizaje,
con el fin de facilitar al profesorado su propia practica docente.

2. ORDENACION Y CURRICULO DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Constituyen el curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria el conjunto de objetivos, competencias,
contenidos enunciados en forma de saberes basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion
establecidos para esta etapa.

los principios pedagdgicos se basan en los citados en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo.



3. OBIETIVOS DE LA ETAPA

Segun el articulo 6 del DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura, la Educacién
Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

(Se realzan en negrita aquellos que inciden mas directamente con la materia de Tecnologia y digitalizacién).

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos y laigualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como
valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacién para adquirir, con sentido
critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de otros, asi como el
patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado vy el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidn y representacion.



4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA

La LOMLOE evoluciona el enfoque competencial ya presente en la LOE y promueve un concepto mas amplio
acorde con las recomendaciones europeas para el aprendizaje permanente, y relacionado con los retos y
desafios del siglo XXI. En la Recomendacidn del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018, las
competencias se definen como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, en las que:

a) Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan establecidos y
apoyan la comprensién de un drea o tema concretos.

b) Las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos existentes
para obtener resultados.

c) Las actitudes describen la mentalidad y disposicién para actuar o reaccionar ante las ideas, personas o
situaciones.

Competencias clave

Las competencias clave son los desempefos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales
y locales. Aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica y son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion
del Consejo de la Unidn Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias
con los retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo y con el contexto escolar,
ya que la Recomendacién se refiere al aprendizaje que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras
que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo: la etapa de
la Ensefianza Basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidén de las competencias y los objetivos previstos en
la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las
competencias clave recogidas en el Perfil de salida, que son las siguientes:

1. Competencia en comunicacion lingiliistica (CCL)
2. Competencia plurilinglie (CP)

3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por sus siglas en
inglés)

4. Competencia digital (CD)

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
6. Competencia ciudadana (CC)

7. Competencia emprendedora (CE)

8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicidon de todas las demas. No
existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia o
ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias o ambitos y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

El Perfil de salida fija las competencias que todo el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar
la ensefianza basica. Constituye el referente ultimo del desempeiio competencial, tanto en la evaluacién de
las distintas etapas y modalidades de la formacidn bdsica, como para la titulacidon de Graduado en Educacion



Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y
orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

En el Decreto 110/2022 se definen cada una de las competencias clave y el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica.

Las ensefianzas minimas establecidas en el Real Decreto 217/2022, tienen por objeto garantizar el desarrollo
de las competencias clave previsto en el Perfil de salida del citado real decreto. El presente decreto establece
el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria para Extremadura. Los centros lo concretaran en su
proyecto educativo teniendo como referente dicho Perfil de salida.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y una integracién efectiva de las mismas, deberan disefiarse
situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de
una competencia al mismo tiempo, ya que estas se complementan y entrelazan.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo
personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear
nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y
desarrollar su insercion y participacidn activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno
natural y del planeta. Se garantiza asi la consecucion del doble objetivo de formacion personal y de
socializacién previsto para la ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno
o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y
profesional satisfactorio.

Dicho proyecto se constituye como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitiran
afrontar con éxito los desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

Se quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza bdsica y, por tanto,
alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a
los que debera hacer frente a lo largo de su vida: — Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma
de conciencia de la degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las
causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una visidn sistémica, tanto local como global.
— Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones
sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un
control social frente a la vulneracidn de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensidn del funcionamiento del organismo y la
reflexidn critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad
personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demds personas, asi como en la promocién de la
salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y exclusién a
partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan. — Entender los conflictos como elementos
connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad actual, en
particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y
responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas, aprendiendo a
manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.



— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural como
puente de riqueza e interesdndose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el global, desarrollando empatia
y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la confianza en
el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracidn critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

Atencion a las diferencias individuales.

1. La atencién a la diversidad del alumnado se orientard a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la etapa educativa que corresponda y se regird por los principios de calidad, equidad e
igualdad de oportunidades, normalizacién, inclusion educativa, igualdad entre mujeres y hombres, no
discriminacion, flexibilidad, accesibilidad universal, Disefio Universal de Aprendizaje y cooperacion de la
comunidad educativa.

2. Teniendo en cuenta los principios de educacién comun y de atencién a la diversidad, la Consejeria
competente en materia de educacién establecera la regulacidon que permita a los centros adoptar las medidas
necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo en
cuenta sus diferentes ritmos y habilidades de aprendizaje.

3. Dichas medidas, que formardn parte del proyecto educativo de los centros estardn orientadas a permitir a
todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la consecucion de los
objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria, por lo que en ningln caso podran suponer una
discriminacién que impida a quienes se beneficien de ellas obtener la titulaciéon correspondiente.

4. Para lograr este objetivo, se podran realizar ajustes o adaptaciones curriculares y organizativas con el fin
de que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo pueda alcanzar el maximo desarrollo de
sus capacidades personales. En particular, se establecerdn medidas de flexibilizaciéon y alternativas
metodoldgicas en la enseiianza y evaluacion de la lengua extranjera para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo que presente dificultades en su comprension y expresion.

Estos ajustes o adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para disminuir las calificaciones obtenidas.

5. Ademas de los ajustes y adaptaciones del curriculo, se contemplaran otras medidas como la integracion
de materias en dmbitos, los agrupamientos flexibles, las metodologias activas, la docencia compartida, el
apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, los programas de refuerzo de materias no
superadas y otros programas de tratamiento personalizado para el alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo, asi como cualquier otra actuacidn y medida de atencién a la diversidad que se contemple
en la normativa autonémica de referencia.

6. Los centros docentes tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de manera flexible y para
adoptar las medidas de atencién a la diversidad de caracter ordinario -dirigidas a todo el alumnado- o de
caracter extraordinario -para alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo- que se consideren mas
adecuadas y permitan el mayor aprovechamiento de los recursos de que se disponga.

Atencidn al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. 1. De acuerdo con lo establecido en el
articulo 71 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, se entiende por alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo aquellos alumnos y alumnas que requieran una atencidn educativa diferente
a la ordinaria, bien sea por presentar necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por
trastornos del desarrollo del lenguaje y la comunicacidn, por trastornos de atencion o de aprendizaje, por
desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad



socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo
por condiciones personales o de historia escolar, para poder alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
capacidades personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el
alumnado.

2. Con el fin de facilitar la accesibilidad al curriculo, la Consejeria competente en materia de educacion
establecera una serie de medidas que permitan concluir con éxito sus estudios al conjunto de los alumnos y
las alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo en todas sus variantes.

Alumnado con necesidades educativas especiales.

1. Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales, conforme al articulo 73.1 de
la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, aquel que afronta barreras que limitan su acceso,
presencia, participacién o aprendizaje, derivadas de discapacidad o de trastornos graves de conducta, de la
comunicacion y del lenguaje, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de toda ella, y que requieren
determinados apoyos y atenciones educativas especificas para la consecucién de los objetivos de aprendizaje
adecuados a su desarrollo. En todo caso, sera considerado alumnado con necesidades educativas especiales
Unicamente aquel cuyo dictamen de escolarizacidn asi lo determine.

2. La escolarizacién del alumnado que presenta necesidades educativas especiales se regird por los principios
de normalizacién e inclusién y asegurard su no discriminacién y la igualdad efectiva en el acceso y la
permanencia en el sistema educativo. 3. La Consejeria competente en materia de educacién establecera las
condiciones de accesibilidad y disefio universal y los recursos de apoyo, humanos y materiales, que
favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con necesidades educativas especiales, y adaptaran los
instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado.
4. Con este propdsito, se estableceran los procedimientos oportunos para realizar adaptaciones de los
elementos del curriculo que se aparten significativamente de los que determina este decreto cuando se
precise de ellas para facilitar a este alumnado la accesibilidad al curriculo.

Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo posible de las competencias y contendran
los referentes que seran de aplicacion en la evaluacion de este alumnado, sin que este hecho pueda
impedirles la promocién o la titulacién.

5. Sin menoscabo de lo dispuesto en los apartados 5, 6 y 7 del articulo 29 de este decreto, la escolarizacion
de este alumnado en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en centros ordinarios podra prolongarse
un afio mas, siempre que ello favorezca la adquisicion de las competencias establecidas y la consecucién de
los objetivos de la etapa.

6. El sistema educativo dispondra de los recursos necesarios para la deteccion precoz de los alumnos con
necesidades educativas especiales y para que puedan alcanzar los objetivos establecidos con cardcter general
para todo el alumnado. A tal efecto, la Consejeria competente en materia de educacion los dotara del apoyo
preciso desde el momento de la identificacion y valoracién de sus necesidades educativas especiales, de la
forma mas temprana posible, mediante una evaluacion psicopedagdgica por parte de los equipos vy
departamentos de orientacién. En este proceso serdan preceptivamente oidos e informados
los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado.

Igualmente, la Consejeria regulara los procedimientos que permitan resolver las discrepancias que puedan
surgir, siempre teniendo en cuenta el interés superior del menor y la voluntad de las familias que muestren
su preferencia por el régimen mas inclusivo.



Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

1. Corresponde a la Consejeria competente en materia de educacién adoptar las medidas necesarias para
identificar al alumnado con dificultades especificas de aprendizaje y valorar de forma temprana sus
necesidades.

2. La escolarizacion de este alumnado se regird por los principios de normalizacién e inclusién
y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.
3. La identificacion, valoracion e intervencion de las necesidades educativas de este alumnado se realizara
de la forma mas temprana posible.

Alumnado de incorporacion tardia en el sistema educativo espaniol.

1. La escolarizaciéon del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espafiol
se realizard atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.
Cuando presente graves carencias en la lengua de escolarizacion, recibird una atencién
especifica que sera, en todo caso, simultanea a su escolarizacidon en los grupos ordinarios, con los que
compartird el mayor tiempo posible del horario semanal.

2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas cursos,
podrdn ser escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este
alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su inclusion educativa, el
aprovechamiento de su aprendizaje y la disminucion de su desfase hasta su superacidon. Una vez superado
dicho desfase, se incorporara al grupo correspondiente a su edad.

3. La Consejeria competente en materia de educacién colaborard con los centros en la implantacion y
desarrollo de programas especificos para el alumnado que presente graves carencias linglisticas o en sus
competencias o conocimientos basicos, a fin de facilitar su integracidon en el curso correspondiente. El
desarrollo de estos programas sera en todo caso simultaneo a la escolarizacién de los alumnos y las alumnas
en los grupos ordinarios, conforme al nivel y evolucién de su aprendizaje.

Alumnado con altas capacidades intelectuales.

1. La Consejeria competente en materia de educacién adoptard las medidas necesarias para identificar al
alumnado con altas capacidades intelectuales y valorara de forma temprana sus necesidades. La condicidn
personal de altas capacidades intelectuales, asi como las necesidades educativas que de esa condicidon se
deriven en los centros sostenidos con fondos publicos, seran identificadas mediante evaluacion
psicopedagdgica realizada por los equipos y departamentos de orientacién de que dispone la Administracion
educativa y en los términos que esta determine.

2. Para estos alumnos y alumnas podran implementarse, segun lo que determine la preceptiva evaluacién
psicopedagodgica, medidas organizativas, actividades de profundizacidn o complementacion en el marco del
curriculo ordinario, adaptaciones de ampliacién o enriquecimiento y agrupamientos flexibles en niveles
superiores en una o varias materias.

3. Se podra flexibilizar la escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, de
forma que pueda anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse
un curso la duracion de la misma cuando se prevea que son estas las medidas mas adecuadas para el
desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseiianza bdsica.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.
Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el



marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicidn de las competencias clave definidas en el Perfil de salida
y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para la etapa.
Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempeio esperado al completar la Educacién Primaria, favoreciendo y explicitando asi Ia
continuidad, la coherencia y la cohesién entre las dos etapas que componen la ensefanza
obligatoria.

Competencia en comunicacién lingiiistica (CCL). La competencia en comunicacién lingliistica supone
interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacién, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa,
ética y respetuosa.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa
e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdénoma informacién procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacidon y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir
y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacién.

Competencia plurilingiie (CP) La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas,
de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingistica y
cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.



CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entraia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacién matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de
forma comprometida, responsable y sostenible.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemadtico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacidn y la indagacidn, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mads relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medioambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

La competencia digital CD implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la
interaccidn con estas.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mdas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.



CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y
la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar
el aprendizaje a lo largo de la vida.

CPSAA1L. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacidn y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable
y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las
estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi como
a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidén con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracidn europea,
la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.



CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE) La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital
dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para
detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y creary
replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion, y despertar la disposicién a aprender,
a arriesgar y a afrontar la incertidumbre.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) La competencia en conciencia y expresion
culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia
gama de manifestaciones artisticas y culturales.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturalesy artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.



5. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia didactica debera tener en cuenta el contexto y los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado; sera fundamentalmente activa y participativa y tratard de implicar también, en lo posible, a las
familias; favorecera la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para
aplicar los métodos de investigacién apropiados; estimulard el compromiso del alumno con su aprendizaje
desde la motivacién intrinseca, la responsabilidad y el deseo de aprender; asimismo, potenciara el trabajo
individual y cooperativo en el aula, donde el rol del docente ha de ser el de guia y facilitador del proceso
educativo.

La direcciéon del centro educativo favorecera y potenciara el trabajo en equipo del profesorado en favor de
un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacion de todos los miembros del
equipo docente que atienda a un grupo de alumnos.

Se cuidard especialmente que en el desarrollo del curriculo exista una interrelacién de los aprendizajes, tanto
al interior de cada materia como interdisciplinarmente. Asimismo, debe haber coherencia entre los
procedimientos realmente empleados para el aprendizaje y los criterios, procedimientos e instrumentos de
evaluacion.

Se procurara el desarrollo de las inteligencias multiples desde todas las materias y para todo el alumnado,
dando oportunidades para que cada alumno pueda poner de relieve y potenciar aquellas inteligencias donde
muestre una mayor capacidad. En este sentido, se dedicard una especial atencion al desarrollo de la
inteligencia emocional para promover un clima de aula y de centro que favorezca el equilibrio personal y
unas relaciones sociales armaénicas.

La metodologia didactica estara al servicio de un aprendizaje funcional y verdaderamente significativo que
fomente el aprendizaje por descubrimiento, el pensamiento eficaz -que se reclama de la planificacién y el
razonamiento-, la preparacién para la resolucién de problemas de la vida cotidiana, la aplicacién de lo
aprendido en diferentes contextos, reales o simulados, y la mejora en la capacidad de seguir aprendiendo.
Para ello resultan idéneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales. En este sentido, el
profesorado facilitara, especialmente en la etapa de Bachillerato, la realizacién por el alumnado de trabajos
de investigacion, monograficos, interdisciplinares y otros de naturaleza andloga que podrian implicar a uno
o varios departamentos de coordinacién didactica; en este tipo de trabajos se encarecerd la importancia del
respeto a la ética académica y se penalizard cualquier plagio o proceder fraudulento. En relacién directa con
la heterogeneidad del grupo de alumnos se incentivardn métodos como la tutoria entre iguales y el
aprendizaje cooperativo.

En la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria se prestard una atencion especial a la adquisicion y
desarrollo de las competencias clave de una manera comprensiva y significativa que permitan al alumnado
transferir los aprendizajes a su vida diaria y, en particular, se fomentaran la correcta expresion tanto oral
como escrita en todas las asignaturas y el uso de las matematicas. Con el fin de promover el habito de la
lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias que, en conjunto, no
serd inferior a una hora semanal en cada grupo.

Los centros promoveran, con el apoyo de la Administracion educativa, actividades que estimulen la practica
deportiva, la investigacién cientifica, la creacidn artistica, la expresién escrita, el interés por la lectura, la
capacidad de expresarse correctamente en publico y las técnicas argumentativas propias de los debates.



Principios metodoldgicos. Enfoques metodoldgicos adecuados a los contextos digitales

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y técnicos
necesarios para la comprensién y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos al andlisis de
objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacidn, a su transformacién y a la emulaciéon del proceso de
resolucién de problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

e Motivacidn: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen
su curiosidad y alimenten su afdn por aprender. Se buscardn centros de interés del alumnado para
elaborar las propuestas de las diferentes situaciones de aprendizaje que se trabajaran a lo largo del
curso escolar 22_23.

e Metodologia DUA, integrada en varios recursos digitales de creacién propia del profesorado del
Departamento de Tecnologia, que el alumnado sea una parte activa del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

DUA el (disefio universal para el aprendizaje), es un enfoque que prima la flexibilizacion del curriculo desde
gue se gesta, para que sea abierto y accesible desde el principio. Un curriculo donde se eliminen o reduzcan
al maximo las barreras para el aprendizaje que existen en los contextos educativos; un curriculo que no
necesite ser adaptado a posteriori.

Se pretende asegurar que todos los alumnos y alumnas puedan seguir la materia, facilitando diferentes
formas de representacién, expresion, acciéon y motivacion. ¢Por qué? Dado que no hay una Unica manera de
aprender, no deberia haber una Unica forma de ensefar.

El DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la discapacidad, que prioricemos una
visién humanista de la educacién, que huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo
competencial, que veamos como discapacitantes a los contextos y no a las personas, porque todos tenemos
capacidades, pero de un modo diferente.

Los principios del DUA son:

Proporcionar multiples medios de representacién. El QUE del aprendizaje: se activan las redes de
reconocimiento. Siguiendo este principio, debemos presentar la informacion al alumnado mediante soportes
variados y en formatos distintos, teniendo en cuenta las diferentes vias de acceso y procesamiento de dicha
informacién.

Proporcionar multiples formas de accién y expresién. EI COMO del aprendizaje: se activan las redes
estratégicas. Siguiendo este principio, debemos ofrecer al alumnado diferentes posibilidades para expresar
lo que saben, para organizarse y planificarse.

Proporcionar multiples formas de implicacién. El PORQUE del aprendizaje: se activan las redes afectivas. Se
trata de utilizar diferentes estrategias para motivar al alumnado, mantener esa motivacion y para facilitar su
participacidn activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

o profesor-alumno: el docente establecerd una “conversacidon” permanente con el alumno,
quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y
ve facilitado su aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor.

o alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interacciéon “entre pares” son
fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula que
trasciende unas metodologias pasivas que no desarrollan las competencias.



o alumno consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje,
el alumno es consciente de su papel y lo adopta de manera activa.

Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su uso,
como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite
dar sentido a la accion que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los conocimientos con la
amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos basicos para una actividad tecnoldgica como las
herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la elaboracién de documentos de texto,
presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la
presentacion y documentacién de proyectos o presentacién de informes relacionados con contenidos
de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso
competente de software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de
calculo. Estas herramientas informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente, con otros contenidos de
la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de la hoja de calculo
para la confeccidon de presupuestos o para comprender la relacién entre las diferentes magnitudes
eléctricas, la utilizacién de un programa de presentaciones para la descripcion de las propiedades de los
materiales, el uso de un procesador de textos para la elaboracidn de parte de la documentacién técnica
de un proyecto, etc.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacién de conocimientos en situaciones y
contextos reales, relacionados con su entorno e intentando focalizar la atencién en los diferentes
centros de interés del alumnado, es una manera éptima de fomentar la participacidon en su propio
aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de
forma que, a través de la resolucidon conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las
estrategias utilizadas por sus compafiieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas- retos, propuestos en las
diferentes situaciones de aprendizaje, se llevard a cabo por medio de la aplicacién del método de
proyectos.

Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital,
ya que no podemos obviar ni el componente de motivacién que aportan las TIC al alumno ni su potencial
didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas como trabajo basado en la presentacién en todos
los cursos de la unidad 0 “Competencia digital”, sobre el uso de rayuela, correo educarex, drive,
escholarium, classroom, enlaces web, videos, animaciones y simulaciones. Este curso, dadas las medidas
establecidas en el plan de contingencia del centro, se opta por la realizacién y entrega de las actividades
propuestas en el aula, en el desarrollo de las unidades didacticas, a través de escholarium o classroom.

Atencidn a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso
a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva,
frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencién individualizada vy
educacion inclusiva, todo aquello de que es capaz.

Competencias especificas: la adquisicidon de ellas serd la base de la evaluacion del alumno, estando
intimamente relacionadas con los diferentes criterios de evaluacién a través de los cuales se valorara el
nivel de alcance de los diferentes saberes basicos de la materia por parte del alumnado.



Recursos didacticos y materiales curriculares

Con el objetivo de poner en practica los principios metodoldgicos en los que creemos, hemos seleccionado
un conjunto de materiales didacticos que responden a nuestro planteamiento. Como libro de apoyo
utilizaremos el libro digital de Saganet Multimedia editorial. Tecno 12-18 para Tecnologia de 22 ESO y el libro
de la editorial Oxford para Tecnologia de 32 ESO.

De dichos libros si el profesor lo estima oportuno se realizaran actividades o tareas, ademds de las personales
propuestas por el profesor a modo de fichas, o propias de medios digitales.

Tarea en formato digital para promover el aprendizaje activo a través del uso de las nuevas tecnologias.
Con actividades, simulaciones y videos que ayudan a comprender mejor los contenidos y su aplicabilidad.
Se pretende asi que la integracion de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje sea completa.

Promoviendo con el uso de la metodologia DUA, integrada en varios recursos digitales de creacion propia
del profesorado del Departamento de Tecnologia, que el alumnado sea una parte activa del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Segun se estime, dada la dificultad de la unidad el profesor podra proponer a los alumnos la realizacion de
un resumen personal o un mapa conceptual, con lo cual se estaran trabajando técnicas de estudio.

6. RECURSOS DIDACTICOS

Estos recursos estan concebidos para facilitar la dindmica de aula, para atender a la diversidad, para facilitar
al alumnado la adquisicion de las competencias especificas de la materia.

Serian los siguientes: (disponibles en diferentes formatos)
e Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.
e Mapas conceptuales.

e Animaciones: formato digital.

® Proyectos tecnolégicos (para hacer en el taller), que seran el trabajo final de las diferentes situaciones
de aprendizaje disefiadas.

e Enlaces a videos (incluyen actividades para su explotacion didactica
e Pdginas web. Drive.
e Simuladores con ordenador
e Meet (clases online)
e Plataformas: Classroom y/o eScholarium)
e Fichas adaptadas a cada nivel de competencia curricular.
e Actividades de refuerzo.
e Actividades de ampliacion.

e Fichas de evaluacién de competencias (a consideracidn del profesor, en el momento que lo estime
necesario).



Disponer de una bibliografia suficiente y actualizada en el departamento, sobre todo, en relacién, a
repertorios de problemas, obras de consulta generales, libros de divulgacién cientifica, y DVD’s fue uno de
los objetivos que nos marcamos en pasados cursos escolares. Para hacer realidad ese objetivo se reviso el
material de Tecnologia que habia en la biblioteca, y parte de dicho material pasé al laboratorio para poder
ser utilizado por profesores y alumnos con mas comodidad.

Compartimos la opinidn del Departamento de Lengua de que potenciar la lectura en nuestro Centro es algo
qgue debe hacerse desde todas las materias. Es por ello, que como ya hicimos el pasado curso, ademas de los
articulos cientificos de revistas, peridédicos y paginas web con los que trabajaremos en el aula y en casa, casi
todos nuestros alumnos deberdn leer algun libro de divulgacién cientifica y articulos referidos a los ultimos
avances tecnoldgicos.

Aligual que el pasado curso escolar, éste también utilizaremos libro de texto de apoyo-guia en todas nuestras
materias excepto en Tecnologia de 49 ESO (optativa), en la cual se facilitaran apuntes a los alumnos. En las
materias de Tecnologia de la Informacién y Comunicacion de 42 de ESO se impartiran los contenidos online
mediante tutoriales y actividades en red.

7. CONTENIDOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO.

1. Los contenidos transversales formardn parte de los procesos generales de aprendizaje
del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros promoveran practicas
educativas que beneficien la construccion y consolidacién de la madurez personal y social
del alumnado.

2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresidon oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del
espiritu critico y cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se
trabajardn en todas las materias. En todo caso se fomentaran de manera transversal la educacion para la
salud, incluida la afectivo-sexual, la formacidn estética, la educacidn para la sostenibilidad y el consumo
responsable, el respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

3. Los centros educativos incorporardan al curriculo de una forma transversal los contenidos
relacionados con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion activa de la
violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con discapacidad, promoviendo su
insercidén social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminacién por
cualquier condicién o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y
estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencidn y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se
manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social,
asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres
por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccién medioambiental y los
peligros del cambio climatico.



e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicidn de competencias para la creacidon
y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto
al emprendedor y al empresario, asi como la promocidn de la ética empresarial y la responsabilidad social
corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participacién del alumnado
en actividades que le permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad,
la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo
y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsard el desarrollo de
asociaciones escolares en el propio centro y la participacién del alumnado en asociaciones juveniles de su
entorno.

g) La educacién para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran habitos saludables y la
prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencién al consumo de sustancias adictivas y a las
adicciones tecnoldgicas.

4. La Consejeria competente en materia de educacion adoptard medidas para que la actividad
fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil, promoviendo la prdctica diaria de
deporte y ejercicio fisico durante la jornada escolar. El disefio, coordinacién y supervisién de las medidas que
a estos efectos se adopten en el centro educativo serdn asumidos por el profesorado con cualificacion o
especializacidon adecuada en estos ambitos.

Dado el caracter vivo y flexible de esta programacion, la intencidn es incluir estos contenidos transversales
en las situaciones de aprendizaje trabajadas con el alumnado en los distintos niveles y materias impartidas
por el profesorado del Departamento de Tecnologia.

8. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 32 ESO. JUSTIFICACION.

La materia de Tecnologia y Digitalizacidn es la base para comprender los profundos y rapidos cambios que se
dan en una sociedad cada vez mas digitalizada y tecnificada. Tiene por objeto dotar de una formacidn
tecnoldgico-digital basica al ciudadano del siglo XXI, que le permita afrontar retos y desafios mediante el
desarrollo de habilidades cognitivas, funcionales y socioemocionales como el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia; la valoracidn de aportaciones e impactos de la tecnologia en la sociedad, la
sostenibilidad ambiental y la salud; el respeto por las normas en la red, asi como la adquisicidon de valores
que propicien la igualdad, el respeto y la autoestima. El enfoque pedagdgico de esta materia fomenta
intrinsecamente el trabajo colaborativo, la creatividad, el espiritu emprendedor, la cooperacidn, la
investigacion e innovacién y el aprendizaje permanente en diferentes contextos. Teniendo en cuenta,
ademas, el caracter interdisciplinar e instrumental de la materia, entendida la tecnologia como un conjunto
de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, puede
afirmarse que la materia de Tecnologia y Digitalizacidon contribuye en gran medida a lograr un alumnado
competente en la linea del Perfil de salida de la etapa.

El elemento curricular vertebrador de la materia es el de las competencias especificas, puesto que estan
estrechamente relacionadas con el resto de elementos del curriculo y condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. La aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologias
digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion
a la consecuciéon de los objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y de los retos del siglo XI, mediante su
conexién con el mundo real, son algunos de los elementos esenciales que impregnan los diferentes
elementos curriculares de esta materia.



El curriculo de la materia comienza con la formulacidn de las siete competencias especificas que la
componen, detalladas mediante una explicacién mas extensa en la descripcidon de cada una de ellas. Las
competencias especificas estdn concebidas de manera que posibiliten al alumnado utilizar conocimientos
cientificos y técnicos a partir de métodos de trabajo compatibles con el modelo competencial que sustenta
la LOMLOE, para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que contribuyan al logro de los ODS
y den respuesta a necesidades o problemas planteados en el mundo real. Asimismo, estas competencias
especificas pretenden aportar al alumnado aptitudes y capacidades que supongan mejoras significativas en
sus contextos cotidianos con una actitud proactiva, critica, creativa y emprendedora, haciendo un buen uso
de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida. Entre estas situaciones y problemas, en torno
alos que se pretende generar un aprendizaje competencial en el alumnado, cabe mencionar los relacionados
con el desarrollo tecnolégico sostenible, la automatizacién y la programacion de objetivos concretos, la
produccién y transmisién informacién dudosa y noticias falsas, asi como el logro de una comunicacién eficaz
en entornos digitales; todos ellos, aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica,
ética y comprometida tanto en el ambito local como global. En este sentido, ya en Educacién Primaria se
hace referencia a la digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital.
Antes de iniciar la Ensefanza Secundaria Obligatoria, el alumnado se ha iniciado en la realizacién de montajes
guiados de disefio, utilizando operadores tecnolégicos sencillos para dar solucién a problemas concretos,
gue son la base sobre la que se profundiza en la materia de Tecnologia y Digitalizacidn, la cual consolida las
competencias que continuara desarrollando en estudios posteriores o en el desempefio de actividades
profesionales. La materia de Tecnologia y Digitalizacién de los cursos de primero a tercero de Educacion
Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto
en competencia digital, como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

A continuacién, el apartado de conexiones argumenta su vinculaciéon con el resto de competencias
especificas de la materia, con otras materias de la etapa y con algunas de las competencias clave, destacando
en este punto el alto grado de conexion con las especificas de materias del ambito cientifico-matematico y
con las competencias clave STEAM, digital, emprendedora y la personal, social y de aprender a aprender.

Por su parte, el bloque de saberes refleja la transferencia de conocimientos de otras disciplinas, quedando
recogidos en bloques de saberes bdsicos interrelacionados y que se presentan diferenciados entre si para dar
especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no
deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Su presentacidon no supone una
forma de abordar los saberes basicos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprensidn del conjunto
de conocimientos, destrezas y actitudes que se pretende que el alumnado adquiera y movilice a lo largo de
la etapa. Los saberes bdsicos se imparten a través de las competencias especificas de la materia, poniendo el
foco en estas ultimas y no limitdndose a que el alumnado adquiera los saberes aislados o separados de su
valor competencial, esto es, desconectados de las actuaciones que, en situaciones concretas, haya que
emprender. Este enfoque competencial ofrecido también a los saberes constituye una buena ocasion para
mostrar la utilidad de los saberes y como pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y digital en nuestra sociedad y vida cotidiana.

Continuando por la organizacién de los saberes, el curriculo de la materia ofrece cinco bloques:
“Proceso de resolucion de problemas” (A);

“Comunicacién y difusién de ideas” (B);

“Pensamiento computacional, programacion y robética” (C);

“Digitalizacién del entorno aprendizaje” (D),

y “Tecnologia sostenible” (E).



La puesta en practica del bloque de “Proceso de resolucidon de problemas” exige un componente cientifico
y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la asignatura. En él se trata el desarrollo
de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificaciéon y formulacién de un problema técnico,
hasta la solucién constructiva del mismo vy, todo ello, a través de un proceso planificado, que busque la
optimizacidn de recursos y de soluciones.

El blogue “Comunicacién y difusion de ideas”, propias de la cultura digital, implica el desarrollo de
habilidades en la interaccién personal mediante herramientas digitales.

El bloque de “Pensamiento computacional, programacién y robética” abarca los fundamentos de la
algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles, siguiendo con la automatizacidn programada de procesos, la conexidon de objetos cotidianos a
internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque “Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje”, enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea
de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

En el bloque de “Tecnologia sostenible” se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético que
favorezca la solucion de problemas ecosociales desde la transversalidad y que contribuyan al logro de los
ODS.

El cardcter esencialmente prdctico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, dotan de sentido y
valor al apartado de situaciones de aprendizaje, desde el que se incluyen principios y criterios generales, pero
también orientaciones especificas que lo fomentan, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la implementaciéon de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecdnicos, robdticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio,
la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusién de ideas o soluciones. Del mismo modo, la
aplicacion de distintas técnicas de trabajo, complementarias entre si y la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia, debe promover la participacidon del alumnado con una vision
integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra
sociedad para reducir la brecha digital y de género. Finalmente se establecen los criterios de evaluacidn que,
con caracter acreditativo, permiten valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas y que
también presentan un disefio competencial capaz de integrar de manera especifica tanto los saberes basicos
como las situaciones de aprendizaje, como parte de su adquisicién significativa y funcional.

9. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes
contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicién de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica area, dmbito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

1. Buscar y seleccionar informacién adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes, seleccionarla
a través de procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y experimentar con materiales,
productos, sistemas y herramientas de simulacion, definiendo problemas tecnoldgicos sencillos y
desarrollando procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida.



Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico, que es definir el problema
o necesidad que solucionar y que requiere una labor previa de investigacién, partiendo de multiples fuentes
de informacién, evaluando su fiabilidad y la veracidad con actitud critica y siendo consciente de los beneficios
y riesgos del acceso abierto e ilimitado que ofrece internet (infoxicacion, acceso a contenidos inadecuados,
etc.). Ademas, la transmisién masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva el necesario
conocimiento y manejo de medidas preventivas encaminadas a la proteccidn de los dispositivos, la salud y
los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y
el bienestar personal (fraude, suplantacién de identidad, ciberacoso, etc.) y haciendo un uso ético y saludable
de las informaciones obtenidas.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados en la
fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacidon y el ensamblaje de los
componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y utilidades. De
la misma forma se analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser algoritmos de programacioén o productos
digitales, diseflados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender las relaciones existentes entre las
caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado,
asi como también valorar las repercusiones sociales, positivas y negativas, del producto o sistema, y las
consecuencias medioambientales del proceso de fabricacién o del uso del mismo.

El proceso de experimentacion con las herramientas de simulacién disponibles, aporta un valor afiadido al
conocimiento de los materiales, productos y sistemas, ya que ofrece una previsualizacién de su
comportamiento y un acercamiento a su funcionamiento en entornos reales. También favorece la creacion
de hdabitos de consumo responsable y de aprovechamiento critico y ético de la cultura digital, que sera
ampliamente utilizada en el proceso de investigacidén, en consonancia con las propuestas de proyecto vital,
personal y social que plantean los retos del siglo XXI.

Al finalizar el tercer curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado serd capaz de buscar
informacién en internet, libros, periddicos, etc., seleccionando aquella que le resulte de utilidad para la
resolucién de problemas tecnoldgicos sencillos, y habra adquirido habilidades que le permitan analizar esa
informacion para adaptarla a su propésito. También sera capaz de reconocer las principales propiedades de
los materiales que va a utilizar en la construcciéon de prototipos y de manejar programas sencillos de
simulacidn que le ayuden a comprender mejor el funcionamiento de los operadores tecnoldgicos reales.

2. Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y
cooperativos, con el fin de diseiar, planificar y desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en
torno a contextos conocidos.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia como son la creatividad y el
emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a
problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, orientando para la organizacién de las
tareas que debera desempefiar individual o grupalmente a lo largo del proceso de resolucidon creativa del
problema.

El desarrollo de esta competencia implica la planificacién, la previsidn de recursos sostenibles necesarios y
el fomento del trabajo cooperativo, lo cual ofrece una gran oportunidad para entrenar la resolucion pacifica
de conflictos en todo el proceso. Las metodologias y marcos de resolucidn de problemas tecnoldgicos
requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la
dindmica del trabajo personal y en grupo. Se abordaran retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econdmico y el desarrollo tecnolégico, lo cual favorece el
consumo responsable y el bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e idéneas y
favoreciendo una actitud emprendedora que estimule la creatividad y la capacidad de innovacidn. Asimismo,



se promueve la autoevaluacién estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora
continua y el desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender. La combinacién de
conocimientos técnicos con ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la
autonomia, la innovacién, la creatividad, la valoracidn critica de resultados, el trabajo cooperativo, la
resiliencia y el emprendimiento resultan, en fin, imprescindibles para obtener resultados eficaces en la
resolucién de problemas.

Al finalizar el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de trabajar en equipo,
valorando y respetando el trabajo de los demds y asumiendo sus responsabilidades dentro del grupo en el
desarrollo de proyectos tecnolégicos. También debe ser capaz de encontrar soluciones creativas y de
naturaleza emprendedora a los diferentes problemas sencillos que se le planteen con la intencién de mejorar
Su propio entorno.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al disefio previos,
construyendo o fabricando soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la fabricacién
mecanica y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a operadores (mecanicos, eléctricos,
electronicos, etc.) y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios
para construir o fabricar prototipos en funcion de un disefo y planificacién previos. Las distintas actuaciones
qgque se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencién de conocimientos
interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y
maquinas, es fundamental para la salud del alumnado, evitando los riesgos inherentes a muchas de las
técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y
destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y
maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacién de dificultades, asi como la
motivacion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo, afrontando los retos del siglo XXI a través de la
aceptacion y regulacion de la incertidumbre, adquiriendo asi la confianza en el conocimiento como motor
del desarrollo. Por otro lado, en el proceso constructivo, se atenderd al compromiso ciudadano en el ambito
local y global, tratando de construir prototipos que sirvan como respuesta a un problema social al que se
pueda dar respuesta desde el desarrollo tecnolégico.

Esta competencia va a contribuir de manera sustancial al desarrollo de la competencia clave STEM desde el
punto de vista del desarrollo de habilidades y conocimientos propios del mundo cientifico.

Al finalizar el tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de utilizar los
conocimientos que ha adquirido hasta este nivel en distintas disciplinas como operadores mecanicos,
eléctricos y electrénicos y técnicas de representacion gréfica para construir los proyectos planificados y
disefiados como solucidn al problema planteado.

También sera capaz de hacer un uso apropiado de las diferentes herramientas, maquinas y materiales,
respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo manual.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales sencillos,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir
informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios en la comunicacidn y expresion de ideas.



Hace referencia a la exposicidn de propuestas, representacién de disefios, manifestacidn de opiniones, etc.,
como también incluye la comunicacion y difusién de documentacién técnica relativa al proceso. En este
aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto en la elaboracién de la
informacién como en lo relativo a los propios canales de comunicacién.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacién de la expresién
grafica y terminologia tecnolégica, digital, matematica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi la
comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica

una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, extensible
tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante
herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e informacion y
trabajar colaborativamente, aplicando los cddigos de comunicacién y comportamiento especificos del dmbito
digital. Es la denominada etiqueta digital. Se trabaja de esta forma la importancia de la valoracién de la
diversidad personal y cultural, desde el respeto a las opiniones y sensibilidades de los demas.

Al finalizar el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de exponer ante el
resto de la clase los trabajos realizados, utilizando un vocabulario adecuado y los elementos de
representacién grafica necesarios para una mayor claridad en su presentacion. También sera capaz de
difundir, a través de plataformas y redes digitales, los trabajos realizados. Por otra parte, sera capaz de
argumentar de forma coherente sus opiniones, tanto individual como grupalmente, para defenderlas ante
los demas, tanto en situaciones propias del contexto académico como del entorno sociofamiliar.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento computacional en el
proceso creativo. Es decir, implica la puesta en marcha de procesos ordenados que incluyan Ia
descomposicion del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacion del problema,
la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De
esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacidn de algoritmos planteados para lograr un
objetivo concreto. Este objetivo podria referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacién informatica, a
la automatizacion de un proceso o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan
distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicacion de la tecnologia
digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interaccidn con los objetos,
incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién de una tarjeta controladora o los sistemas
robéticos.

Ademds, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las cosas (loT),
big data, impresién 3D o inteligencia artificial (1A), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las
herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al
alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos y realizando un aprovechamiento ético,
critico y responsable de la cultura digital. Mediante esta competencia especifica se realiza una gran
aportacién a la adquisicion de la competencia digital, desarrollando aplicaciones informdticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos.

Al finalizar el tercer curso de Educacidn Secundaria Obligatoria, el alumnado serd capaz de crear programas
o aplicaciones informaticas sencillas, comprendiendo la estructura basica de los fundamentos de
programacion como pilar del desarrollo de la inteligencia artificial.



Empleard la robdtica mediante técnicas como la impresién 3D en la creacién de prototipos, aportando
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas sencillos y contextualizados en su
realidad préxima.

6. Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, ajustdndolos a sus necesidades y haciendo un uso mas eficiente y seguro de los
mismos, asi como detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos elementos
gue se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en
nuestras vidas hace necesaria la integracidon de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje
permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprensidon del funcionamiento de los dispositivos
implicados en este proceso, asi como la identificaciéon de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario
un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del
dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje
requieren una configuracién y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Se pone de
manifiesto la necesidad de comprension de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades,
asi como su aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

El desarrollo de esta competencia se vincula con el consumo responsable, tanto de equipos como de
programas, ya que el conocimiento de sus caracteristicas y posibilidades favorecerd un mejor criterio a la
hora de una seleccién mds apropiada y sostenible.

Al finalizar el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado serd capaz de conocer los
elementos basicos de la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes y su funcién dentro
del sistema. También sera capaz de manejar programas y aplicaciones ofimdaticas de uso comun, utiles para
su entorno de aprendizaje y aplicables a su trabajo diario, tanto en el aula como en su vida fuera del centro
educativo. Finalmente, el alumnado sera capaz de manejar dispositivos y programas atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, identificando los riesgos y utilizando los medios necesarios para
proteger los dispositivos de dafos y amenazas.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando, de forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribuciéon de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacidn de la tecnologia con actitud ética, responsable y
sostenible, asi como a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprensién del proceso por el que la
tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las
aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para
reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosidon de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace necesario el andlisis y
valoracion de la contribucién de estas tecnologias emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para
ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta linea,
se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como
los cambios ocasionados en la vida social y organizacidn del trabajo por la implantacién de tecnologias de la
comunicacion, robética, inteligencia artificial, etc.

Por otra parte, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado adquiera actitudes de
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias, a la vez que, por el avance sostenible y el uso ético
de las mismas, valorando su contribucién hacia un estilo de vida saludable y sus posibles repercusiones



medioambientales, en consonancia con los retos del siglo XXI. También en esta linea se trabaja la
comprension de las relaciones de ecodependencia e interconexidn entre actuaciones locales y globales y sus
repercusiones, en aras de la adopcién de un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Al finalizar el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado sera capaz de comprender y
analizar, de forma general, sin entrar en aspectos cientificos, las repercusiones sociales, econémicas y
ambientales del desarrollo tecnolégico. Sera capaz de reconocer su impacto colateral, siendo consciente de
gue toda evolucidn en este ambito lleva consigo unas consecuencias que se deben valorar con anterioridad
a la creacién de cualquier avance tecnoldgico.

10. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario establecer,
partiendo de un andlisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de conexiones que se
detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas competencias especificas de la
materia; en segundo lugar, con las competencias especificas de otras materias, y, en tercer lugar, las
establecidas entre la materia y las competencias clave.

Respecto a las competencias especificas del area, estas deben ser consideradas como un todo, en el sentido
de que no pueden trabajarse de forma aislada, ni separadamente. Se puede observar un primer bloque de
conexiones entre las competencias que se despliegan habitualmente en el mismo tipo de situaciones, la
resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, y, en consecuencia,
conviene aprenderlas y ejercitarlas de manera conjunta a partir de actividades de aprendizaje de cardcter
global a través de procesos de investigacion (competencia especifica 1), ideaciéon y planificacién
(competencia especifica 2), y comunicacion y difusion de ideas y resultados (competencia especifica 4). Este
bloque constituye la base sobre la que se asienta el enfoque pedagdgico del aprendizaje basado en proyectos
gue vertebran toda la materia. Para el correcto desarrollo de este enfoque pedagdgico y sus posibles
aplicaciones se necesita dominar otras competencias mas técnicas, que podriamos agrupar en un segundo
blogue, como son las que favorecen el desarrollo del pensamiento computacional (competencia especifica
5) y la incorporacion de este pensamiento a los procesos de aprendizaje (competencia especifica 6), ya que
movilizan el mismo tipo de saberes. Ambos bloques estan asociados a capacidades y habilidades que, a su
vez, estan estrechamente interrelacionadas con el necesario desarrollo de aspectos derivados de la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia para la creacién o fabricacion de prototipos o soluciones
tecnoldgicas sostenibles (competencia especifica 3), que impulsen la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) en el mundo real y fomenten actitudes como la creatividad, la cooperacién o el
emprendimiento (competencia especifica 7). En consonancia con la conveniencia de trabajar las
competencias especificas en conjunto, hemos de considerar que existen relaciones entre competencias
especificas de las diferentes areas que conviene potenciar, ya que orientan hacia la necesaria
interdisciplinariedad, contribuyendo en conjunto a desarrollar el Perfil de salida de la etapa. En cuanto a esta
conexién horizontal, destaca el alto grado de conexidn con las competencias especificas de materias del
ambito cientifico-matematico. Se puede encontrar una relacién directa con Matematicas en el analisis de las
soluciones de un problema, evaluando y verificando las respuestas obtenidas, asi como su validez e idoneidad
desde un punto de vista logico; asimismo en la comunicacién de resultados en diferentes formatos, en el uso
de los principios del pensamiento computacional y en la creacién de algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz. También existe vinculacién con Fisica y Quimica y Biologia y Geologia en
el uso de plataformas para la consulta de informacién y creacidon de materiales, en la comunicacién efectiva
de los mismos realizada en trabajos colaborativos y en la comprension de la importancia de la ciencia en la
mejora de la sociedad, las consecuencias de los avances cientificos, la preservaciéon de la salud y la
conservacién sostenible del medioambiente. Con Economia y Emprendimiento encontramos una clara
conexién en las competencias especificas relativas a como acceder a la informacién mediante una busqueda
y obtencién fiable de la misma, a la construccién de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que



respondan a necesidades detectadas, en el valor de colaborar y constituir grupos de trabajo y en el uso de
estrategias comunicativas agiles. Por ultimo, indicar la vinculacidn con Ciencias Aplicadas en la interpretacién
y transmision de informacién y datos cientificos, contrastando previamente su veracidad, en diferentes
formatos y lenguajes apropiados para adquirir y afianzar conocimientos.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicidon de las competencias clave a través de sus
conexiones con los correspondientes descriptores del Perfil de salida también resultan relevantes,
destacando su alto grado de conexidn con las competencias clave STEAM, digital, emprendedora y personal,
social y de aprender a aprender, puesto que el enfoque pedagdgico de la materia estd basado en el método
de proyectos. Asi, se realiza una aportacion especifica al desarrollo de la competencia STEM al utilizar el
pensamiento cientifico, el razonamiento ldgico e inductivo y estrategias para la resolucién de problemas,
planteando y construyendo prototipos de manera creativa, colaborativa, dialogada y pacifica. También
aporta ala adquisicién de la competencia digital, al realizar busquedas en Internet usando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, como también mediante la promocidn de la identificacion de riesgos, la
proteccion de dispositivos, el intercambio de informacién en plataformas, el trabajo con documentos
colaborativos y el desarrollo de aplicaciones y soluciones tecnoldgicas sostenibles para resolver problemas
concretos. La creacién de prototipos, partiendo del analisis de necesidades y retos en el entorno, creando
soluciones y tomando decisiones con una planificacidn y reflexién sobre el resultado obtenido se relaciona
estrechamente con la competencia emprendedora. En lo que respecta a la aportacion a la competencia
personal, social y de aprender a aprender, se concreta en la realizacidn de proyectos colaborativos, el trabajo
en grupo, la expresiéon de emociones en el mismo, las experiencias y los errores propios o ajenos y las
conclusiones relevantes a partir de la informacion recibida, que modifican el proceso de aprendizaje y
fortalecen la autoeficacia y motivan hacia el aprendizaje.

Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexién con el resto de competencias
clave; sin embargo, existen algunas aportaciones a dichas competencias destacables. Asi, la necesidad de
trabajar en la materia haciendo un tratamiento critico de la informacion, de usar una correcta expresion y de
debatir y difundir ideas, contribuye a la adquisicidon de la competencia en comunicacidn linguistica. En lo
referente a la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones respetando las opiniones de los
demas, se contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales. El uso de los
lenguajes de programacion enriquece sin duda el vocabulario individual en otros idiomas, contribuyendo al
desarrollo de la competencia plurilinglie. Por ultimo, la tecnologia sostenible que la materia fomenta para el
logro de un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable y el trabajo en grupos creados atendiendo
a criterios de igualdad de género y de erradicacién de estereotipos sesgados y vinculados a los conocimientos
cientifico-tecnolégicos, contribuyen a la adquisicion de la competencia ciudadana.

11. SABERES BASICOS

La seleccion que se hace de los saberes para los cursos de imparticion de la materia, permitird al alumnado
afrontar los retos y desafios del siglo XXI desde el punto de vista tecnoldgico.

Dicha seleccidon responde a criterios de una doble naturaleza: por un lado, el necesario conocimiento de estos
saberes basicos para la completa adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia y su
contribucidn al desarrollo de las competencias clave desde el Perfil de salida del alumnado de manera
interdisciplinar y, por otro lado, la continuidad que debe darse a los saberes, tanto los iniciados en la etapa
precedente como los que vendran en cursos posteriores. En concreto, desde el area de Conocimiento del
Medio Natural, Social y Cultural, que dedica un bloque de saberes a Tecnologia y Digitalizacion, y en cuarto
curso con las materias tanto de Tecnologia como de Digitalizacion, donde no cabe olvidar el valor
preparatorio que ha de tener esta materia. Los saberes de esta materia son, por tanto, imprescindibles para
garantizar la continuidad del desarrollo competencial del alumnado en torno a las competencias especificas
de las diferentes materias que las trabajan.



Para adquirir las competencias especificas de la materia, se trabajaran saberes orientados a buscar y
seleccionar diferentes fuentes de informacidn para resolver necesidades cotidianas, asi como comprender y
examinar productos de uso habitual, utilizando para ello el método de proyectos, para que, partiendo de
esta base el alumnado logre encontrar soluciones originales a los problemas definidos, seleccionando,
planificando y organizando tanto ideas como materiales y herramientas, lo que exigird un conocimiento
basico de los mismos para su uso y aplicacién en la construccién de prototipos. En torno a las actuaciones
mas vinculadas a la fabricacién, se hace necesario aplicar conocimientos fundamentales sobre estructuras,
mecanismos, electricidad, electréonica y normativa sobre seguridad e higiene en el trabajo.

En cuanto a las competencias especificas relacionadas con la parte de la materia dedicada a la digitalizacidn,
usando el pensamiento computacional como eje vertebrador de esta parte de la materia, serd necesario el
conocimiento del uso algoritmos y diagramas de flujo para disefiar soluciones a problemas informaticos,
programar aplicaciones sencillas y conocer las técnicas mds bdsicas de la automatizacién de procesos y
objetos con conexidn a Internet, para lo que construird y programara robots y sistemas de control sencillos.
Los saberes seleccionados van a permitir al alumnado organizar la informacién, seleccionar y usar
herramientas para editar y crear contenidos y materiales para su difusion por distintas plataformas digitales
haciendo un uso responsable de los dispositivos digitales de uso cotidiano y utilizarlos en la resolucion de
problemas. Finalmente, se incluye un bloque destinado al conocimiento de la repercusion histérica de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y el medioambiente, asi como los beneficios de las tecnologias
emergentes y su uso responsable, en consonancia con los ODS. En este ultimo blogue se hace una mencién
especial al papel de la mujer en el desarrollo tecnoldgico, con el fin de eliminar estereotipos y contribuir a la
disminucién de la brecha de género, asi como al estudio del desarrollo tecnoldgico en la Comunidad
Autdnoma de Extremadura.

Desde el punto de vista de la légica disciplinar, se agrupan los saberes en cinco bloques diferenciados,
relacionados con los bloques de saberes de las materias de Tecnologia y de Digitalizacién del cuarto curso de
la Educacidn Secundaria Obligatoria, partiendo del conocimientos exigid en la etapa de Educacion Primaria
para la adquisicién de las competencias especificas relativas a esta materia, pero también contemplando la
importancia de atender la necesidad de preparar al alumnado que finalice la Educacién Secundaria
Obligatoria para posteriores estudios en Bachillerato (Tecnologia e Ingenieria) y Ciclos Formativos de Grado
Medio relacionados con el ambito tecnolégico. Antes de presentar la propuesta de saberes, introducimos los
cinco bloques ya anunciados en que se divide la materia y que los aglutina:

“Proceso de resolucion de problemas” (A);

“Comunicacion y difusion de ideas” (B);

“Pensamiento computacional, programacion y robética” (C);
“Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje” (D),

y “Tecnologia sostenible” (E).

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacién, sigue los criterios
que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A, que se
debe haber trabajado al acabar 32 de la ESO.



SABERES BASICOS

BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas

3°ESO

A.l. Estrategias para la
resolucidn de problemas.

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de blsqueda critica de informacion para la investigacion y
definicion de problemas planteados.

A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccién de
conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A.2. Operadores tecnol6-
gicos.

A.2.1. Estructuras para la construccién de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes fisicos.

A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacion o montajes fisicos.

A.2.4. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

A.3. Materiales y
herramientas

A.3.1. Materiales tecnol6gicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el
manejo de herramientas y maquinas.

A.3.4. Introduccion a la fabricacion digital.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar
y reciclar.

A.3.6. Respeto por las hormas de seguridad e higiene y por el cuidado,
control y mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de
uso comunitario.

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de ideas

3°ESO

B.1. Representacion gréa-
fica.

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.

B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.2. Técnicas
comunicativas.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacidn y difusion
de documentacién técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.




BLOQUE C. Pensamiento computacional, programacion y robotica

3°ESO

C.1. La informatica.

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.2. Aplicaciones informaéticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles.

C.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial.

C.2. Automatizacion y
robética

C.2.3. Internet de las cosas (10T)

C.2.4. Fundamentos de la robdtica.
C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera
fisica o por medio de simuladores.

C.3. El error

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso
de aprendizaje.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

3°ESO

D.1. Telecomunicaciones.

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software.

D.1.2. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

D.1.3. Sistemas de comunicacién digital de uso comun.

D.1.4. Transmision de datos

D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2. Herramientas digitales
para el aprendizaje.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico

D.2.3. Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion,
configuracién y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion.

D.2.6. Realizacién de copias de seguridad

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacién.

D.2.9. Bienestar digital




BLOQUE E - Tecnologia sostenible

3°ESO

E.1.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion,

obsolescencia e impacto social y ambiental.
E.1. El desarrollo

tecnoldgico E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion y consumo de la
energia eléctrica.

E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en Extremadura.

E.2. Sostenibilidad E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios tecnolégicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el &mbito local y global para la sostenibilidad.

E.2.5. Valoracion critica de la contribucién de la tecnologia a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

12. SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje (anexo
II) nos permiten dar respuesta al como ensefiar y evaluar, que retomamos a continuacidn para esta materia.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios generales que
favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas para la materia de Tecnologia y
Digitalizacién situando al alumnado como centro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, las
actividades parten de la contextualizacion de elementos clave con el entorno en el que se desarrolla la
actividad de aprendizaje, del desarrollo competencial entendiendo como tal la combinaciéon de
conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la definicion de las competencias especificas de
la materia, y por ultimo del papel del estudiante dentro del proceso aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel
de competencia adquirido por el alumnado, asi como su momento evolutivo.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el analisis de estrategias de
representacién o reconocimiento de los contenidos y conocimientos establecidos en el presente documento,
de estrategias de motivacién que fundamenten el motivo del aprendizaje de estos conocimientos y, por
ultimo, de aquellas estrategias de accion y expresion que respondan a como vamos a llevarlo a cabo.

La organizacion de la materia requiere el desarrollo de proyectos practicos colaborativos con recursos
idéneos y en espacios adecuados, por lo que no han de existir barreras que impidan

la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional de nuestro alumnado con el fin de asegurar su
participacidn y aprendizaje.

Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de situaciones de aprendizaje
gue intervienen en la materia, deben promover la participacion del alumnado, resaltando su esfera social
ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad

para reducir la brecha digital y de género y contribuir al logro de los ODS.

Las situaciones de aprendizaje que se han de desarrollar para la materia de Tecnologia y Digitalizacion deben
tener como punto de referencia el caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial



del curriculo, aplicando la metodologia de proyectos propia de la tecnologia y la competencia STEM, lo que
requiere el disefio de situaciones de aprendizaje especificas como la resolucidon de problemas basada en el
desarrollo de proyectos, la puesta en funcionamiento de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos,
robdticos, etc.), la construccidon de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacidn o la difusién de ideas o soluciones
en diferentes soportes o plataformas. Se tiene en cuenta el caracter interdisciplinar de la materia para
adquirir un desarrollo competencial integral, participando y haciendo participe de la materia de Tecnologia
y Digitalizacion a las diversas materias.

El docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la informacién a la diversidad del
alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacidn, expresion y representacién, asi como en formatos
y soportes distintos teniendo en cuenta su capacidad de percepcién, comprension o el uso del lenguaje, entre
otros. lgualmente se ha de tener en cuenta el cardcter positivo de las soluciones adoptadas desde la
tecnologia en la realizacion de propuestas donde la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté
presente en el ambito de las personas con discapacidad.

Las estrategias de motivacidn para la materia de Tecnologia y Digitalizacion se basan en que sus aprendizajes
son eminentemente funcionales y utiles. Las situaciones de aprendizaje deben ser variadas y auténticas,
partiendo de un problema o necesidad personal o social que se quiere resolver y que tenga, por una parte,
sentido en el mundo real y, por otra, conexién con las experiencias e intereses del alumnado. Esto potencia
en el alumnado su motivacion hacia la materia, su interés ante la propuesta de trabajo y sus expectativas. En
esta linea de introducir al alumnado en la realidad que lo rodea, deben favorecerse actividades
complementarias que favorezcan el conocimiento de su entorno y del mundo y las soluciones tecnolégicas
existentes ante los problemas de la humanidad, asi como fomentar el contacto y colaboracién con personas
e instituciones de interés.

Cobran especial relevancia en esta materia metodologias activas e innovadoras, como el aprendizaje basado
en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio o el design thinking, frente a las metodologias tradicionales, ya
gue promueven tanto el trabajo individual, de analisis y evaluacion critica del trabajo realizado, como la
interaccion, colaboracidén y cooperacion entre iguales, favoreciendo que, progresivamente, el alumnado
tome mas decisiones sobre la planificacién, desarrollo y resultado del trabajo realizado, siendo el
protagonista de su aprendizaje.

El desarrollo de metodologias activas despierta un mayor interés en el alumnado al resultar mas motivadoras
por su caracter practico y de superacién. Ademas, la motivacidn estd intimamente relacionada con el estado
emocional y la autoestima del alumnado, por lo que se debe valorar el esfuerzo y trabajo diario asi como
fomentar la participacién del alumnado para que se sienta protagonista y se produzca una retroalimentacién
efectiva, buscando siempre lograr un refuerzo positivo.

La dindmica propia de las aulas de tecnologia ofrece multiples escenarios para observar la evolucién del
alumnado y valorar la adquisicién de las competencias. Se trata de situaciones como las que se generan en
la convivencia diaria con los distintos miembros de la comunidad educativa a través de distintas formas de
expresion y comunicacion.

El trabajo colaborativo es un escenario éptimo para la gestion emocional, la resolucién de conflictos, el
desarrollo y asuncion de diferentes funciones con eficiencia y responsabilidad, la demostracién de empatia
y el respeto y valoracién del trabajo de los demas.

Por otra parte, se han de desarrollar actitudes de mantenimiento y conservacion de los recursos materiales,
valorando y generando conciencia de responsabilidad en el uso de materiales comunes y concienciando de
la relevancia de un consumo, tanto individual como global, ético y responsable.



En todas las fases de desarrollo de proceso tecnolégico, andlisis e ideacion, planificacidn, disefio,
construccion y evaluacion, la labor del docente ha de ser la de un guia, que oriente al alumnado en su trabajo
cooperativo, velando por que se potencien las habilidades sociales, el respeto y la autoconfianza y
promoviendo, en todo momento, la adquisicidon de aprendizajes significativos. A medida que el alumnado
desarrolla las distintas competencias, este proceso de apoyo se ajusta a la evolucion y necesidades. Asi como
también el proceso de toma de decisiones, tanto individual como grupal.

La resolucién de problemas tecnolégicos incluye una fase de retroalimentacion en la que se aprende tanto
de los aciertos como de los errores cometidos y se buscan nuevas soluciones, evitando dejarse llevar por la
frustracién y trabajando la resiliencia y perseverancia, actitudes muy necesarias para afrontar retos,
realizando un analisis critico de la informacién y teniendo en cuenta la repercusidon social y el valor positivo
de la tecnologia en la igualdad de oportunidades.

La evaluacion del alumnado por parte del docente debe ser complementada con la autoevaluacion vy
coevaluacion, para lo cual se han de utilizar diversos medios y sistemas, entre que se destacan aquellos que
favorecen en el alumnado la oportunidad de reflexionar sobre los saberes y sus procesos de aprendizaje,
responsabilizdndose de los mismos. Es conveniente, por o tanto, apostar por sistemas, medidas e
instrumentos que favorezcan el proceso de evaluacién continua y la autoevaluacién del alumnado con objeto
de valorar el aprendizaje competencial. La evaluacidn y el seguimiento del trabajo diario del alumnado en el
aula adquiere un caracter prioritario, utilizando para ello instrumentos de evaluacién variados y adaptados a
la diversidad del alumnado que logren un refuerzo positivo, aumentando su motivacidn y autoestima. A la
hora de evaluar los productos obtenidos con la metodologia de proyectos, es de suma importancia evaluar
también los elementos curriculares trabajados en los procesos llevados a cabo para la obtencién de dicho
producto final.

Para Tecnologia y digitalizacion de 32 ESO, se proponen inicialmente cuatro situaciones de aprendizaje, las
cuales podran ser modificadas por el profesor/a y seran flexibles para responder a los intereses y
necesidades del alumnado, buscando la motivacién de éste y adaptandose a su ritmo de aprendizaje;

PRIMER TRIMESTRE  SITUACION 1: DISENANDO Y RECICLANDO

SEGUNDO TRIMESTRE SITUACION 2: CONSTRUYENDO MECANISMOS.

TERCER TRIMESTRE SITUACION 3: M IVIVIENDA EFICIENTE Y SITUACION 4: ROBOTICKEANDO
Es una propuesta pendiente de definir y ajustar con exactitud.

Dado el caracter vivo y flexible de esta programacion podran estar sujetas a cambios, para
adaptarse a los centros de interés detectados en el alumnado.

Se pretende evaluar la adquisicion y nivel de logro de las competencias especificas para la materia
de Tecnologia y digitalizacion; intentando en todo momento mantener la motivacidn e interés del
alumnado, pudiendo sugerirse nuevas situaciones de aprendizajes a lo largo de cada trimestre.



13.EVALUACION
EVALUACION INICIAL:

La evaluacion inicial para las materias adscritas al Departamento de Tecnologia durante el presente
curso ha sido disefiada por todos los miembros del departamento para realizar un diagndstico global
del alumnado en las distintas materias y niveles. El resultado de dicha evaluacién sera el punto de
partida de esta programacion. Los instrumentos que se han utilizado en tales pruebas han sido los
siguientes: test, debates, actividades practicas, intercambios orales; adaptandose cada profesor/a
las diferentes caracteristicas y necesidades del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION 32 de ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1.

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual, analizando objetos sistemas,
siguiendo los pasos del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacidon en la construccidn de conocimientos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2.

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de una solucidn a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacién técnica normalizada necesaria (planos, esquemas,
diagramas, etc.) para poder interpretar correctamente los datos en la futura construccion de

la solucién adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y opiniones de los demas y desempefiando,
con una actitud constructiva y empatica, la funcidon que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud proactiva en el reparto indistinto de
las correspondientes funciones dentro de los grupos de trabajo en los que participa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3.

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccién de objetos o modelos, empleando
herramientas y maquinas necesarias (por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte CNC), respetando las
normas de seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores en base a requisitos establecidos y aplicando cdlculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.



Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales sencillos por
medio de operadores eléctricos o electrénicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos
y técnicas de medida.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4.

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas, aplicando criterios de normalizacién
y escalas, empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio
CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su diseio hasta su difusion,
mediante la elaboracién de la documentacién técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y esquemas de
sistemas tecnoldgicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y protocolos de comunicacién propios
del trabajo cooperativo, participando y colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacién sobre el proyecto técnico elaborado y las
soluciones propuestas al crear un producto, bien sea en un debate presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacién en diferentes lenguas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5.

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y
otros) empleando, en entornos de desarrollo, los elementos de programacién de manera apropiada y
aplicando sus herramientas de edicion y médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y robots para automatizar
procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con o sin conexién a Internet.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6.

Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos digitales de uso habitual y resolver
problemas sencillos asociados, haciendo un uso eficiente de los recursos disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje y organizar la informaciéon de manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la
legalidad vigente.

Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas de comunicacién e intercambio
de informacién entre dispositivos, asi como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las
medidas de seguridad apropiadas para la proteccion de datos personales y del resto de informacion,
mostrando una actitud curiosa, critica y responsable.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7.

Criterio 7.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el medioambiente a lo largo
de su historia.



Criterio 7.2. Valorar la importancia de la actividad tecnoldgica en el desarrollo sostenible, identificando sus
aportaciones y repercusiones en distintos ambitos.

Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental.

Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 7.5. Valorar criticamente la contribucion de la tecnologia sostenible a la consecucién
de los ODS.
Criterio 7.6. Identificar la contribucién de las mujeres a la actividad tecnolégica.

Criterio 7.7. Conocer la situacién del desarrollo tecnoldgico en Extremadura, identificando las principales
actividades tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma.



TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias especificas Criterios de Evaluacion Procedimientos de evaluaciony Descriptor
DECRETO DECRETO calificacion es
Ponderacion DEPARTAMENTO relacionad
DPTO 0s
REAL
DECRETO
CE 1. Buscary seleccionar
informacion adecuada de Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o
manera critica y segura en necesidades basicas planteadas, buscando y
diversas fuentes, seleccionarla a contrastando mformac'l(.Sn procedente de diferentes 33.33%
través de procesos de f_uerjt_es de manera critica y segura, evaluando su '
) o , ... | fiabilidad y pertinencia.
investigacion, métodos de analisis Ly . L.
. Observacion Sistematica
de productos, y experimentar con CCL1,
materla_les, produc_tos, S|_s:[emas y - . Andlisis de las producciones del STEMS,
her_ra_mlentas de simulacion, Crltenp 1.2. Comprender y examinar productos alumnado (Situaciones de STEMA4,
?ef'”'ﬁ”qo pmb'e'TI'IaS ts‘?gt';%(;gs'cossigﬁigsgohﬁg';ua:éaigzl'zzg?o r?q%’fotg(s) 33 33% aprendizaje, simuladores, actividades | CD1,
deecsn;r%?lgzgjoss:\géeossoz i cientifico a través del método de proyectos. ' escritas, digitales e interactivas etc..) ggg
creacion de soluciones a partir de Intercambios Orales (Coevaluacién) | CPSAAL.1
la informacion obtenida. CES.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacién
en la construccidn de conocimientos

33,33%

Pruebas especificas




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias

Criterios de Evaluacién

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

especificas DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DECRETO DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE 2: Abordar problemas o | criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a
necesidades tecnoldgicas problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
sencillas del propio procedimientos interdisciplinares con actitud 20%
entorno, con autonomiay | emprendedora, perseverante y creativa.
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares,
mediante mecanismos de Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
trabajo ordenados materiales y herramientas, asi como las tareas
cooperativos, con el finde | necesarias para la construccién de una solucién a un 20%
disefiar, planificar y problema planteado. . "
desarrollar soluciones ObservaC|0n Sistematica CCL1
eficaces, innovadoras y . _ STEI\/I’3
sostenibles en torno a Andlisis de las producciones del STEM4’ cD1
contextos conocidos. Criterio 2.3. Elaborar la documentacién técnica alur_nnado (Sltuacpngs de apren_dlzaje, CD3, ’ ,
normalizada necesaria (planos, esquemas, 20% Slmduila:?OIreS, ?‘CEIVIdai(_jes estcrltas, CD5, CPSAAlL
diagramas, etc.) para poder interpretar gitales e interactivas etc..) CPSAA3
correctamente los datos en la futura construccién de . L CES3.
la solucién adoptada. Intercambios Orales (Coevaluacion) CE1
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando Pruebas especificas
las ideas y opiniones de los demas y desempefiando,
con una actitud constructiva y empatica, la funcidn 20%
que le haya sido encomendada.
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género
mostrando una actitud proactiva en el reparto
indistinto de las correspondientes funciones dentro 20%

de los grupos de trabajo en los que participa.




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias especificas Criterios de Evaluacioén Procedimientos de evaluaciony Descriptor
DECRETO DECRETO calificacion es
Ponderacion DEPARTAMENTO relacionad
DPTO 0s
REAL
DECRETO
CE 3: Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la
conocimientos interdisciplinares construcciéon de objetos o modelos, empleando 33.33%
. . herramientas y maquinas necesarias (por ejemplo, !
mediante operadores, sistemas . .
tecnolégicos y herramientas, |mpreso;as 3D, mzqslnas Id(?jcorte CNC), respetando las
atendiendo a la planificacién y al normes eSSt A Observacion Sistematica g_?lE‘li'/l’s
dise-ﬁo previos, c.onstruyendo’ 0. Criterio 3.2. Construir estructuras y meca’nifsmos con Andlisis de las producciones del STEI\/I4:
fabricando soluciones tecnoldgicas y e'lementos estructurales y operaégres mecan|c0§ o con alumnado (Situaciones de CD1,
sostenibles que den respuestaalas | simuladores en base a requisitos eStabl?c'df? Y 33.33% aprendizaje, simuladores, actividades | CD3,
necesidades en diferentes contextos. ap"li?dhdo. ’ caleulos y  conocimientos  cientificos escritas, digitales e interactivas etc..) | CD5,
multidisciplinares. CPSAAL
Intercambios Orales (Coevaluacién) | CPSAA3
CE3.
Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o simular Pruebas especiflcas CEl
circuitos eléctricos y electrénicos funcionales sencillos
por medio de operadores eléctricos o electrénicos para 33,33%

resolver  problemas concretos 'y
conocimientos y técnicas de medida.

aplicando




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Procedimientos de

Descriptores

DECRETO DECRETO Ponderacion evaluacion y calificacion relacionados
DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE 4: Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y
problemas tecnolégicos o digitales perspectivas, aplicando criterios de normalizacidn y escalas, 25%
sencillos. utilizando medios de empleando para ello distintos recursos de disefio, incluyendo
T ) las herramientas digitales de disefio CAD.
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacién de ., ) L.
los instrumentos y recursos un producto desde su disefio hasta su difusién, mediante la Observacion Sistematica
disponibles, valorando la utilidad elaboracion de la documentacion técnica asociada con la 25% L. .
de las herramientas digitales a la ayuda de las herramientas digitales adecuadas y empleando Adnaillslls de IS‘S prpduc_cmnes CCL1, STEMS,
hora de comunicar y difundir los formatos y el vocabulario técnico apropiados, simbologia y el a umr_]a _0 (S_|tuaC|ones STEM4, CD1,
) . esquemas de sistemas tecnoldgicos. de aprendizaje, simuladores, | CD3,
informacion y propuestas. actividades escritas, CD5, CPSAAL
Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las digitales e interactivas etc..) | CPSAA3
normas y protocolos de comunicacién propios del trabajo CEsS.
cooperativo, participando y colaborando de forma activa y 250 Intercambios _Ol'ales CEl
mostrando interés por el trabajo tanto presencial como en (Coevaluacion) CP1
remoto. CP2
Pruebas especificas
Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacion
sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en un debate 2506

presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital
y valorando la importancia de la comunicacién en diferentes
lenguas.




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias especificas

Criterios de Evaluacion

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

DECRETO DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE 5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas sencillas | Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones
en distintos entornos, aplicando a problemas informaticos a través de algoritmos y
N . diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas 33,33%
los principios del pensamiento ., .
i ) de programacion de manera creativa.
computacional e incorporando las ., . -
) i Observacion Sistematica
tecnologias emergentes, con el fin
de crear soluciones a problemas Andlisis de las producciones del | -1 sTEM3
concretos, automatizar procesosy | Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para alumnado (Situaciones de STEI\/i4 D1 )
ap|icar|os en sistemas Simples de distintos diSpOSitiVOS (Ordenadores, diSpOSitiVOS aprendlzaje’ Slmuladores’ CD3 ! !
control o en robdtica. méviles y otros) empleando, en entornos de desarrollo, actividades escritas, digitales e ,
los elementos de programacion de manera apropiaday 33,33% interactivas etc..) CDh4
aplicando sus herramientas de edicion y mddulos de CDs5,
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. Intercambios Orales (Coevaluacién) CPSAAL.L,
CE3.
e CP1
Pruebas especificas
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas
de control programado y robots para automatizar
procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, 33.33%

con o sin conexidn a Internet.




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias especificas

Criterios de Evaluacién

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

DECRETO DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO

CE 6. Analizar los componentes | Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos

y el funcionamiento de los | de los dispositivos digitales de uso habitual y resolver

dispositivos y  aplicaciones | problemas sencillos asociados, haciendo un uso 33,33%

habituales de su entorno digital | ficiente de los recursos disponibles.

de aprendizaje, ajustandolos a

sus necesidades y haciendo un Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las

uso més eficiente y seguro de los | herramientas digitales habituales del entorno de

mismos, asi como detectando y | @prendizaje y organizar la informacién de manera 33.33% Observacion Sistematica

resolviendo problemas técnicos | adecuada, ajustandose a sus necesidades 'y o ]

0 do la legalidad vi Andlisis de las producciones del CCLL STEMS3

sencillos. respetando la legalidad vigente. alumnado (Situaciones de STEI\/i4 )
Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y z.iprendlzaje, §|mulanres, CD1 ’
| diferent istern q municacion actividades escritas, digitales e CD3,
os diferentes sistemas de comunicacién e interactivas etc..) CD41
intercambio de informacidn entre dispositivos, asi DS
como los riesgos y la normativa asociados a su uso, y Intercambios Orales CPS’AAl 1
adoptar las medidas de seguridad apropiadas para la (Coevaluacion) CE3. o
roteccion de datos personales del resto de -
P o P ) y _ - Pruebas especificas
informacidn, mostrando una actitud curiosa, critica 'y 33.33%

responsable.




TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

Competencias

Criterios de Evaluacion

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

especificas DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DECRETO DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE 7. Hacer un uso Criterio 7.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en
responsable y ético | la sociedad y en el medioambiente a lo largo de su historia. 14,28%
de la tecnologia, — - - — —
. . Criterio 7.2. Valorar la importancia de la actividad tecnolégica en
mostrando interés _ _ - )
por un desarrollo el desarrollo sostenible, identificando sus aportaciones y 14,28%
sostenible, repercusiones en distintos dmbitos.
identificando, de Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias
forma genérica, sus | emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién CCL1,
; 14,28% FA Qi £

repercusiones y del impacto ambiental. Observacién Sistematica STEMS3,
valorando la STEM4,
contribucion de las Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a Analisis de las producciones de | CD1,
tecnolosias . o ) los alumnos CD3,

& la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) CD4
.emer.g.entes para relacionados con el uso ético y responsable de las tecnologias. 14,28% Intercambios Orales CD5,
identificar las (Coevaluacion) CPSAAL,
aportaciones y el CEs3.
impacto del Criterio 7.5. Valorar criticamente la contribucién de la tecnologia Pruebas especificas CC3
desarrollo sostenible a la consecucién de los ODS 14,28% CC4
tecnoldgico en la e — — .
sociedad y en el Criterio 7.6. ldentificar la contribucién de las mujeres a la .
entorno. actividad tecnoldgica. 14,28%

Criterio 7.7. Conocer la situacidn del desarrollo tecnoldgico en
Extremadura, identificando las principales actividades 14.28%

tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
Los instrumentos de evaluacion son todos aquellos documentos o registros utilizados por el profesorado para
la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado.
e Registro lo mds exhaustivo posible del profesor en un cuaderno fisico o una herramienta
digital.
Registro en plataforma rayuela.
Registro en excel personalizada para cada alumno/a en su caso.
las rdbricas, listas de control y checklist.
Situaciones de aprendizaje (desarrollo y producto final)
Actividades interactivas.
Actividades practicas en el aula-taller.
Actividades escritas realizadas en el aula.
Actividades digitales a través de la plataforma escholarium o Clasroom.
Observacion directa en el aula.
Trabajo en grupo y exposicion.
Realizacion de proyectos en el aula-taller.
Realizacion de précticas caseras.
e Se ponderaran por igual los instrumentos utilizados en la evaluacion de los diferentes
criterios de evaluacion y en cada trimestre, lo cual el profesorado adaptara a las necesidades
de su grupo/clase.

» Se incluyen rabricas con los indicadores de logro de los distintos criterios de evaluacion,
utilizados para evaluar las competencias especificas que tienen que alcanzar el alumnado en
la materia.

» También se indica una propuesta de temporalizacidén por trimestre, la cual esta sujeta a
cambios, ya que, dado el caracter abierto y flexible de la programacion debe adaptarse a los
centros de interés del alumnado y al ritmo de desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje
de los diferentes grupos. (posibilidad de desarrollarla en Excel).

CRITERIOS DE CALIFICACION

En la calificacién final del alumnado, todas las competencias especificas tendran el mismo peso.

Los criterios de evaluacién utilizados para evaluar las diferentes competencias especificas, tendran a su vez
la ponderacién correspondiente para que cada competencia quede evaluada al 100%, puede darse el caso
de que determinados criterios de evaluacién y competencias especificas se evalien en mds de un trimestre
eincluso en los tres, dado el caracter continuo de la evaluacidn se calificara al alumnado acorde a la evolucion
positiva y de mejora en todos los aspectos evaluables.

*Dado que se evaluara el grado de consecucion de los diferentes criterios de evaluacidn con 5 niveles de
logro, en caso de que al tener que facilitar al alumnado la calificacién en otro formato debido a que aun esta
en proceso de mejora y adaptacidn este sistema de calificaciones y no es posible registrarlo por niveles de
logro en rayuela para informacion a las familias.

Se proponen las siguientes correspondencias:

1 No conseguido: Insuficiente 0-3

2 Poco conseguido: Insuficiente: 3 - 4

3 Parcialmente conseguido: Suficiente/ Bien5 -6

4. Conseguido: Notable 7-8

5 Totalmente conseguido: Sobresaliente 8-9



CE 1: Buscar y seleccionar informacién adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través de procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas y herramientas de simulacion, definiendo
problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas
planteadas, buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

Criterio 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual, analizando objetos sistemas, siguiendo los pasos
del método cientifico a través del método de proyectos.

Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacion en la
construcciéon de conocimientos.




CE 2: Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de disefar, planificar y desarrollar soluciones eficaces,

innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones originales a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de
una solucién a un problema planteado.

Criterio 2.3. Elaborar la documentacioén técnica normalizada necesaria
(planos, esquemas, diagramas, etc.) para poder interpretar
correctamente los datos en la futura construccion de la solucion
adoptada.

Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, respetando las ideas y
opiniones de los demas y desempefiando, con una actitud constructiva y
empética, la funcién que le haya sido encomendada.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género mostrando una actitud
proactiva en el reparto indistinto de las correspondientes funciones dentro
de los grupos de trabajo en los que patrticipa.




CE 3: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares mediante operadores, sistemas tecnologicos y
herramientas, atendiendo a la planificacion y al disefio previos, construyendo o fabricando soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a las

necesidades en diferentes contextos.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales para la construccién de
objetos 0 modelos, empleando herramientas y maquinas necesarias
(por ejemplo, impresoras 3D, maquinas de corte CNC), respetando las
normas de seguridad y salud.

Criterio 3.2. Construir estructuras y mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecanicos o con simuladores en base a
requisitos establecidos y aplicando célculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 3.3. Disefiar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y
electronicos funcionales sencillos por medio de operadores eléctricos o
electronicos para resolver problemas concretos y aplicando
conocimientos y técnicas de medida.




CE 4: Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldégicos o digitales sencillos, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas
digitales a la hora de comunicar y difundir informacion y propuestas.

Indicadores de Logro

En Proceso /

Criterio de Evaluacién No Poco Parcialmente : Totalmente
. . i Conseguido :
conseguido conseguido conseguido conseguido

Criterio 4.1. Representar ideas mediante bocetos, vistas y perspectivas,
aplicando criterios de normalizacidon y escalas, empleando para ello distintos
recursos de disefio, incluyendo las herramientas digitales de disefio CAD.

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion, mediante la elaboracién de Ia
documentacion técnica asociada con la ayuda de las herramientas digitales
adecuadas y empleando los formatos y el vocabulario técnico apropiados,
simbologia y esquemas de sistemas tecnoldgicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de otros, asi como las normas y
protocolos de comunicacién propios del trabajo cooperativo, participando y
colaborando de forma activa y mostrando interés por el trabajo tanto
presencial como en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar informacién sobre el proyecto
técnico elaborado y las soluciones propuestas al crear un producto, bien sea
en un debate presencial o bien en redes sociales, aplicaciones o plataformas
virtuales, usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en diferentes lenguas.




CE 5: Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos

en sistemas simples de control o en robdética.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando, en entornos de
desarrollo, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
sus herramientas de edicién y mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.

Criterio 5.3. Analizar, construir y programar sistemas de control programado y
robots para automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma,
con o sin conexion a Internet.




CE 6: Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
ajustandolos a sus necesidades y haciendo un uso mas eficiente y seguro de los mismos, asi como detectando y resolviendo problemas técnicos
sencillos.

Indicadores de Logro

. . ., En Proceso /
Criterio de Evaluacion No Poco Totalmente

. : Parcialmente Conseguido .
conseguido | conseguido : conseguido
conseguido

Criterio 6.1. Conocer los elementos y fundamentos de los dispositivos
digitales de uso habitual y resolver problemas sencillos asociados,
haciendo un uso eficiente de los recursos disponibles.

Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje y organizar la informacién de
manera adecuada, ajustandose a sus necesidades y respetando la legalidad
vigente.

Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de Internet y los diferentes sistemas
de comunicacidn e intercambio de informacién entre dispositivos, asi como
los riesgos y la normativa asociados a su uso, y adoptar las medidas de
seguridad apropiadas para la proteccidn de datos personales y del resto de
informacién, mostrando una actitud curiosa, critica y responsable.




CE 7: Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando, de forma genérica, sus
repercusiones y valorando la contribucidn de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno.

Indicadores de Logro

. . ., En Proceso /
Criterio de Evaluacion No Poco Totalmente

. : Parcialmente Conseguido .
conseguido | conseguido : conseguido
conseguido

Criterio 7.1. Conocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad
y en el medioambiente a lo largo de su historia.

Criterio 7.2. Valorar la importancia de la actividad tecnoldgica en el
desarrollo sostenible, identificando sus aportaciones y repercusiones en
distintos ambitos.

Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental.

Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones que contribuyan a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados
con el uso ético y responsable de las tecnologias.

Criterio 7.5. Valorar criticamente la contribucién de la tecnologia
sostenible a la consecucién de los ODS

Criterio 7.6. Identificar la contribucién de las mujeres a la actividad
tecnoldgica.

Criterio 7.7. Conocer la situacion del desarrollo tecnoldgico en
Extremadura, identificando las principales actividades tecnoldgicas de la
Comunidad Auténoma.




CRITERIOS DE EVALUACION -CRITERIOS CALIFICACION 12 TRIMESTRE
CE; Competencia especifica; CEV; Criterios de evaluacion; CC Criterios calificacién, Niveles de logro: 1 No conseguido,2 Poco conseguido, 3
En proceso/parcialmente conseguido, 4 Conseguido,5 Totalmente conseguido.
Nombre del alumno/a
CE % CEV % CC% | Niveles logro | Calificacion | Instrumentos | Descriptores Elementos
1/2(3/4]|5 media transversales
CE1.2 33,33
Cc1 33,33 | CE1.2 33,33
CE1.3 33,33
CE2.1 20
CE2.2 20
2 3333 |CE23 |20
CE24 20
CE2.5 20
CE4.1 25
c4 33,33 CE4.2 25
CE43 25
CE4.4 25
E:::?;ct):e 100 Calificacidon media
Calificacién Final 33,33%




CRITERIOS DE EVALUACION -CRITERIOS CALIFICACION 22 TRIMESTRE
CE; Competencia especifica; CEV; Criterios de evaluacion; CC Criterios calificacién, Niveles de logro: 1 No conseguido,2 Poco conseguido, 3
En proceso/parcialmente conseguido, 4 Conseguido,5 Totalmente conseguido.
Nombre del alumno/a
CE % CEV % CC% | Niveles logro | Calificacion | Instrumentos | Descriptores Elementos
1121345 media transversales
CE2.1 20
CE2.2 20
CE2 3333 |CE23 20
CE2.4 20
CE25 20
CE3.1 33,33
CE3 3333 ce33 33,33
CE3.3 33,33
CE4.1 25
CE4 33,33 CE4.2 25
CE4.3 25
CE4.4 25
Calificaciéon final 22| 100 Calificacién media
Trimestre
Calificacion Final 33,33%




CRITERIOS DE EVALUACION -CRITERIOS CALIFICACION 32 TRIMESTRE

CE; Competencia especifica; CEV; Criterios de evaluacion; CC Criterios calificacién, Niveles de logro: 1 No conseguido,2 Poco conseguido, 3
En proceso/parcialmente conseguido, 4 Conseguido,5 Totalmente conseguido.

Nombre del alumno/a

CE % CEV % | CC% | Niveles logro | Calificacion | Instrumentos | Descriptores Elementos
112345 media transversales

33,33% | CE5.1
CE5 CE5.2
CE5.3

CE6.1
CE6.2
CE6.3

CE6 33,33%

CE7.1
CE7.2
CE7.3
CE7 33,33% | CE7.4
CE7.5
CE7.6
CE7.7

—— - 5
Calificacion  Final 3¢ 100 Calificacion media

trimestre

Calificacion Final 33,33%




14.ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Atencion a las diferencias individuales.

1. La atencidn a la diversidad del alumnado se orientard a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la etapa educativa que corresponda y se regird por los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, inclusién educativa, igualdad entre mujeres
y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad universal, Disefio Universal de Aprendizaje

y cooperacién de la comunidad educativa.

2. Teniendo en cuenta los principios de educacion comun y de atencidn a la diversidad, la
Consejeria competente en materia de educacién establecerd la regulacién que permita a los
centros adoptar las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de

sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus diferentes ritmos y habilidades de aprendizaje.

3. Dichas medidas, que formardn parte del proyecto educativo de los centros estaran orientadas a
permitir a todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la
consecucion de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria, por lo que en ningun caso
podran suponer una discriminaciéon que impida a quienes se beneficien de ellas obtener la

titulacién correspondiente.

4. Para lograr este objetivo, se podran realizar ajustes o adaptaciones curriculares y organizativas
con el fin de que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo pueda alcanzar el
maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se establecerdan medidas de
flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacién de la lengua extranjera
para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que presente dificultades en su

comprensién y expresion.

Estos ajustes o adaptaciones en ningln caso se tendran en cuenta para disminuir las calificaciones

obtenidas.

5. Ademas de los ajustes y adaptaciones del curriculo, se contemplardn otras medidas como la
integracion de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, las metodologias activas, la
docencia compartida, el apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, los
programas de refuerzo de materias no superadas y otros programas de tratamiento personalizado
para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, asi como cualquier otra actuacién

y medida de atencion a la diversidad que se contemple en la normativa autondmica de referencia.



6. Los centros docentes tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de manera
flexible y para adoptar las medidas de atencién a la diversidad de caracter ordinario -dirigidas a
todo el alumnado- o de caracter extraordinario -para alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo- que se consideren mds adecuadas y permitan el mayor aprovechamiento de los

recursos de que se disponga.

Atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. 1. De acuerdo con lo
establecido en el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, se entiende
por alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo aquellos alumnos y alumnas que
requieran una atencién educativa diferente a la ordinaria, bien sea por presentar necesidades
educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje y la
comunicacion, por trastornos de atencién o de aprendizaje, por desconocimiento grave de la
lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas
capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo por condiciones
personales o de historia escolar, para poder alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
capacidades personales y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo

el alumnado.

2. Con el fin de facilitar la accesibilidad al curriculo, la Consejeria competente en materia de
educacion establecerd una serie de medidas que permitan concluir con éxito sus estudios al
conjunto de los alumnos y las alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo en todas sus

variantes.
Alumnado con necesidades educativas especiales.

1. Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales, conforme al articulo
73.1delaLey Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, aquel que afronta barreras que limitan
Su acceso, presencia, participacion o aprendizaje, derivadas de discapacidad o de trastornos graves
de conducta, de la comunicacién y del lenguaje, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de
toda ella, y que requieren determinados apoyos y atenciones educativas especificas para la
consecucion de los objetivos de aprendizaje adecuados a su desarrollo. En todo caso, serd
considerado alumnado con necesidades educativas especiales Unicamente aquel cuyo dictamen

de escolarizacion asi lo determine.

2. La escolarizacion del alumnado que presenta necesidades educativas especiales se regird por los



principios de normalizacién e inclusion y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en
el acceso y la permanencia en el sistema educativo. 3. La Consejeria competente en materia de
educacion establecerd las condiciones de accesibilidad y disefio universal y los recursos de apoyo,
humanos y materiales, que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con necesidades
educativas especiales, y adaptaran los instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos que

aseguren una correcta evaluacion de este alumnado.

4. Con este propodsito, se estableceran los procedimientos oportunos para realizar adaptaciones
de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de los que determina este decreto

cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado la accesibilidad al curriculo.

Dichas adaptaciones se realizaran buscando el mdximo desarrollo posible de las competencias y
contendran los referentes que serdn de aplicacion en la evaluacion de este alumnado, sin que este

hecho pueda impedirles la promocién o la titulacion.

5. Sin menoscabo de lo dispuesto en los apartados 5, 6 y 7 del articulo 29 de este decreto, la
escolarizacion de este alumnado en la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en centros
ordinarios podra prolongarse un afio mas, siempre que ello favorezca la adquisiciéon de las

competencias establecidas y la consecucidn de los objetivos de la etapa.

6. El sistema educativo dispondrd de los recursos necesarios para la deteccién precoz de los
alumnos con necesidades educativas especiales y para que puedan alcanzar los objetivos
establecidos con caracter general para todo el alumnado. A tal efecto, la Consejeria competente
en materia de educacién los dotard del apoyo preciso desde el momento de la identificacion y
valoracién de sus necesidades educativas especiales, de la forma mas temprana posible, mediante

una evaluacién psicopedagogica por parte de los equipos y
departamentos de orientacidn. En este proceso seran preceptivamente oidos e informados
los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado.

Igualmente, la Consejeria regulara los procedimientos que permitan resolver las discrepancias que
puedan surgir, siempre teniendo en cuenta el interés superior del menor y la voluntad de las

familias que muestren su preferencia por el régimen mas inclusivo.
Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

1. Corresponde a la Consejeria competente en materia de educacién adoptar las medidas



necesarias para identificar al alumnado con dificultades especificas de aprendizaje y valorar de

forma temprana sus necesidades.
2. La escolarizaciéon de este alumnado se regira por los principios de normalizacién e inclusion

y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema

educativo.

3. La identificacidn, valoracion e intervencidn de las necesidades educativas de este alumnado se

realizard de la forma mas temprana posible.

Alumnado de incorporacion tardia en el sistema educativo espanol.

1. La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espafiol
se realizara atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.
Cuando presente graves carencias en la lengua de escolarizacion, recibird una atencién

especifica que sera, en todo caso, simultanea a su escolarizacion en los grupos ordinarios, con los

gue compartird el mayor tiempo posible del horario semanal.
2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas cursos,
podran ser escolarizados en un curso inferior al que les corresponderia por edad. Para este

alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su inclusidon educativa, el
aprovechamiento de su aprendizaje y la disminucién de su desfase hasta su superacion. Una vez

superado dicho desfase, se incorporara al grupo correspondiente a su edad.

3. La Consejeria competente en materia de educacién colaborard con los centros en la
implantacion y desarrollo de programas especificos para el alumnado que presente graves
carencias lingliisticas o en sus competencias o conocimientos basicos, a fin de facilitar su
integracion en el curso correspondiente. El desarrollo de estos programas serd en todo caso
simultaneo a la escolarizacion de los alumnos y las alumnas en los grupos ordinarios, conforme al

nivel y evolucidn de su aprendizaje.
Alumnado con altas capacidades intelectuales.

1. La Consejeria competente en materia de educacién adoptara las medidas necesarias para



identificar al alumnado con altas capacidades intelectuales y valorard de forma temprana sus
necesidades. La condicidén personal de altas capacidades intelectuales, asi como las necesidades
educativas que de esa condicidn se deriven en los centros sostenidos con fondos publicos, seran
identificadas mediante evaluacidn psicopedagdgica realizada por los equipos y departamentos de

orientacién de que dispone la Administracién educativa y en los términos que esta determine.

2. Para estos alumnos y alumnas podran implementarse, segin lo que determine la preceptiva
evaluacién psicopedagdgica, medidas organizativas, actividades de profundizacién o
complementacion en el marco del curriculo ordinario, adaptaciones de ampliacién o

enriquecimiento y agrupamientos flexibles en niveles superiores en una o varias materias.

3. Se podra flexibilizar la escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, de forma
gue pueda anticiparse un curso el inicio de la escolarizacién en la etapa o reducirse un curso la
duracién de la misma cuando se prevea que son estas las medidas mas adecuadas para el

desarrollo de su equilibrio personal y su socializacién.

15. SEGUIMENTO, RECUPERACION Y EVALUACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES

El alumno que tiene la materia de Tecnologia pendiente, de cursos anteriores, puede aprobar la
materia pendiente, a raiz de la normativa vigente, tras proceder a una prueba en mayo
(convocatoria ordinaria), y en caso de no ser aprobado, otro en septiembre (convocatoria

extraordinaria).

En diciembre, se facilitard, a los alumnos, un cuadernillo para trabajar la materia pendiente, los
cuales es obligatorio entregar, asi como, las diferentes actividades a practicar y entregar en las

plataformas. Estaran estructurados segun los saberes basicos de la materia en cada nivel.

En el plan de recuperacién el alumnado, tendra acceso al libro digital de creacion propia de la
profesora, donde tienen todas las explicaciones necesarias, para trabajar la materia, en apuntes,
videos, actividades interactivas, actividades de autoevaluacidon, muy interesantes para que el

alumnado pueda tener informacion de los progresos que va realizando.

Dado que la evaluaciéon de la materia de Tecnologia y digitalizacién es continua, al finalizar el primer
trimestre, y puesto que en este trimestre las situaciones de aprendizaje trabajadas contemplan

gran parte de los criterios de evaluacion del curso anterior, se valorara la evolucion del alumnado,



si es positiva y continua asi a lo largo del segundo trimestre, se considerara que ha superado la
materia del curso anterior.

e Es obligatoria la entrega de tareas, trabajos, actividades interactivas etc, anteriormente
mencionadas, para poder evaluar su progreso y en su caso, la superacion del curso
anterior.

A este plan de seguimiento, hay que afadir el seguimiento citado en el PLAN DE REFUERZO, que se
realizard a lo largo del curso, a través de actividades de recuperacion, refuerzo a medida que se

detecten dificultades entre el alumnado en el seguimiento y superacién de la materia.

Este plan de refuerzo serd personalizado y adaptado a las necesidades especificas de cada

alumno/a.

Elalumnado, dispone en escholarium de toda la informacidn necesaria, apuntes, tanto en pdf como
digitales con actividades interactivas, simuladores, videos explicativos, actividades resueltas y
explicadas y todo tipo de recursos, asi como la posibilidad de volver a entregar aquellas actividades

pertenecientes a la evaluacion de las competencias especificas no alcanzadas.

En su caso, dado el caracter continuo de la evaluacion, el interés y trabajo de estas actividades,
permitird al alumnado, alcanzar un nivel de logro conseguido en los diferentes criterios de

evaluacién, que en su momento no consiguio.

Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza y sus componentes conforme a estrategias que
nos permitan obtener informacion significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones

gue favorezcan la mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de |la evaluacidon, seleccionaremos procedimientos,

técnicas e instrumentos, de acuerdo, a los siguientes requisitos:

e Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a través de

distintos instrumentos.

e Concrecidn sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos

gue se obtengan con su aplicacion.

e Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables, en distintos contextos ysituaciones.



e Participacidn, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara la estrategia

evaluadora del equipo docente.

Emplearemos la triangulacidon para obtener informacién del proceso de ensefianza, mediante
diversidad de fuentes (distintas personas, documentos y materiales), de métodos (pluralidad de
instrumentos y técnicas), de evaluadores (atribuir a diferentes personas el proceso de recogida de
informacidn, para reducir la subjetividad), de tiempos (variedad de momentos), y de espacios. Se

emplearan las siguientes técnicas:

- Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (analisis de

contenido de la programacién didactica).

- Entrevista: nos permitira obtener informacién sobre la opinidn, actitudes, problemas,
motivaciones etc. de los alumnos y de sus familias. Su empleo adecuado exige

sistematizacion:

Definicion de sus objetivos, la delimitacidn de la informacién que se piensa obtener y el registro
de los datos esenciales que se han obtenido.
- Cuestionarios: complementan la informacidn obtenida a través de la observacién
sistematica y entrevistas periddicas. Resulta de utilidad la evaluacién que realizan los
alumnos sobre algunos elementos de la programacién: qué iniciativas metodoldgicas han

sido mas de su agrado, con qué formula de evaluacién se sienten mas cémodos, etc.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacidn necesitan instrumentos especificos que garanticen
la sistematicidad y rigor necesarios en el proceso de evaluacién. Hacen posible el registro de los
datos de la evaluaciéon continua y sistematica y se convierten, asi, en el instrumento preciso y agil
gue garantiza la viabilidad de los principios de la evaluacion a los que hemos aludido. Emplearemos
los siguientes:

- Listas de control: en ellas aparecerd si se han alcanzado o no cada uno de los aspectos
evaluados. Son muy adecuadas para valorar los procesos de ensefianza, en particular en
la evaluacion de aspectos de planificacion, materiales...

- Escalas de estimacion: las mas utilizadas son las tablas de doble entrada que recogen los
aspectos a evaluar y una escala para valorar el logro de cada uno de ellos. Esta escala
puede reflejar referentes cualitativos (siempre, frecuentemente, a veces, nunca), o
constituir una escala numeérica; etc. Son de gran utilidad para reflejar las competencias
profesionales del profesorado plasmadas en indicadores para cada tipo de competencia.



16.0RDENACION Y CURRICULO DE BACHILLERATO. OBJETIVOS.

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacidn y las ensefianzas
minimas del Bachillerato, establece los objetivos, fines y principios generales y pedagdgicos de esta
etapa. Por otro lado, se definen los aprendizajes esenciales para cada una de las materias,
conformados por las competencias especificas previstas para la etapa en cada una de ellas, los
criterios de evaluacion correspondientes y los contenidos enunciados en forma de saberes basicos.
Ademas, se propone una definicidn de situacion de aprendizaje, con el fin de facilitar al profesorado
su propia practica docente.

DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Extremadura.

Objetivos.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrdética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidén espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa 'y
equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. También prever, detectary
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religidon o creencias,
orientacién sexual o identidad de género, o cualquier otra condicion o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la comunicacidn.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién, asi como el patrimonio natural, cultural,
historico y artistico de Espafia y, de forma especial, el de Extremadura.

Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.



j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacidon y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidén de la ciencia y la

tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacidn y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, al
igual que como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en
la defensa del desarrollo sostenible.

17. INTELIGENCIA ARTIFICIAL BACHILELLARATO (LOMLOE). JUSTIFICACION.

En la actualidad, el desarrollo social no puede entenderse sin considerar el desarrollo tecnolégico,
especialmente por la manera que este ultimo impacta sobre el primero. Este efecto aumenta a
medida que aparecen nuevas tecnologias que vienen a cubrir nuevas necesidades o a sustituir
soluciones anteriores. Estas apariciones tienen lugar de manera vertiginosa. En este sentido, es
innegable el considerable impacto que el desarrollo de la inteligencia artificial (IA, de ahora en
adelante) estd teniendo en muchos y muy diversos ambitos de la sociedad actual, desde la
productividad laboral, pasando por el entretenimiento o la creacidén artistica, hasta el sector
sanitario o de proteccion del medioambiente, por mencionar algunos. Se hace imprescindible, en
este contexto, capacitar a la futura ciudadania en el conocimiento, andlisis critico y uso responsable
de estas tecnologias, para que sea capaz de contribuir a la mejora del bienestar personal y social en
la sociedad del mafiana. Al mismo tiempo, y con este objetivo en mente, debe prestarse también
atencidén a la adquisicién de valores que fomenten el respeto hacia los demas, asi como a la igualdad
de condiciones y oportunidades en la formacién de hombres y mujeres, tal y como se plantean en
los retos del siglo XXI. Por estas razones, la materia IA presenta, de manera innovadora y
contextualizada, la interrelacion de diversos campos de la ciencia y la tecnologia desde un enfoque
de aprendizaje competencial, como elemento necesario para el desarrollo, activacion y aplicacién
de las capacidades dirigidas hacia un objetivo comun: la creacidn de sistemas basados en |A a partir
de su comprension y anadlisis. Asi, las matematicas, la programacién informatica y la tecnologia
consagran una unién que resulta imprescindible para abordar este nuevo campo de conocimiento
gue se encuentra en auge y que, probablemente, acabard influyendo sobre una inmensidad de
aspectos de la vida cotidiana en el futuro, ademas de presentarse como una herramienta muy util
para trabajar en torno a los retos del siglo XXI.



El curriculo de esta materia es coherente y da continuidad a lo abordado en la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria. En concreto, se construye sobre una base previa, constituida por los
conocimientos especificos relacionados con la IA, asi como con las competencias relacionadas con
la gestidn de equipos, la programacion informatica y el desarrollo de actitudes reflexivas basadas
en evidencias, conducentes a procesos de analisis sobre el impacto del desarrollo tecnoldgico en la
sociedad. De este modo, esta materia no solo da continuidad al curriculo de la etapa anterior, sino
gue se complementa también de manera idénea con otras materias de la etapa, como por ejemplo
aquellas en las que se trabaja sobre la creacién de soluciones que incorporan médulos especificos
de IA (Tecnologia e Ingenieria) o se aplican diferentes estrategias y razonamientos en la resolucion
de problemas (Matemadticas y Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales). Se permite asi ofrecer
una vision de conjunto en el terreno de esta tecnologia emergente que constituird un valor en la
formacidn académica de todo aquel alumnado que decida cursarla y que podrd hacer valer tanto en
el terreno laboral como en el académico, en caso de decidirse por cursar estudios posteriores de
caracter cientifico-tecnolégico relacionados con este dmbito.

La materia de IA se articula alrededor de cuatro competencias especificas: dos de caracter general,
gue permiten construir conocimiento basico sobre la IA, asi como las implicaciones de su empleo, y
dos de caracter mas especifico en las que se desarrollan aspectos mas técnicos, relacionados
directamente con el disefio y creacién de agentes inteligentes a través de la programacion
informatica y de diversas herramientas propias de diferentes ambitos de caracter cientifico,
tecnolégico y matematico. En el apartado de conexiones se describe la vinculacion existente entre
ellas y otras materias de Bachillerato, asi como su aportacién a la consecucién de las competencias
clave y al perfil competencial del alumnado en el mencionado nivel. Destaca especialmente la
conexién con las competencias especificas de algunas materias del dmbito humanistico y de las
ciencias sociales, aunque su vinculacidn principal es con aquellas del ambito cientifico-tecnoldgico.
Igualmente, también destaca su contribucién al desarrollo de seis competencias clave: competencia
digital; competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria; competencia personal, social
y de aprender a aprender; competencia ciudadana; competencia emprendedora, y competencia en
comunicacion linglistica.

Con el propdsito de desarrollar las competencias clave y las especificas de la materia, los saberes
basicos se seleccionan y distribuyen en cinco bloques que se complementan entre si. El primero
comienza con una introduccion a la IA y al aprendizaje de las maquinas, destacando su impacto en
los distintos dmbitos de la sociedad y la importancia de los sistemas inteligentes y los datos
obtenidos por ellos en el campo de la IA. El segundo blogue de saberes se centra en como se lleva
a cabo el intercambio de informacién entre los sistemas inteligentes y el entorno y la aplicacién de
los datos en la resolucion de problemas de regresion y clasificacion. En el tercer bloque se presentan
y refuerzan conceptos de programacion informatica.

Estos se ponen en practica en el cuarto bloque, donde el alumnado aprende, comprende y aplica
las diferentes estrategias de aprendizaje disponibles para la resolucion de los problemas planteados
en el segundo bloque. Para todo esto hay que tener en cuenta los aspectos éticos asociados a la IA,
gue se debaten en el quinto bloque.

Los aprendizajes conviene desarrollarlos en espacios acondicionados y a través de situaciones de
aprendizaje contextualizadas en el correspondiente entorno personal, social o cultural. Estas
situaciones deben favorecer la adquisicidon de los saberes mas descriptivos y una actitud proactiva



en el proceso de aprendizaje, promoviendo la creacion de vinculos entre el sector educativo y otros
sectores sociales, econdmicos o de investigacion. Ademas, las situaciones de aprendizaje deben
desarrollarse de manera que el nivel de autonomia del alumnado permita acciones tales como
debatir o experimentar, de manera individual o grupal, pero respetando siempre su nivel de
desarrollo madurativo y competencial. Igualmente, también deben promoverse situaciones de
aprendizaje que planteen la creacién parcial o total de productos digitales basados en IA como
solucidn a las necesidades relacionadas con la consecucidn de los objetivos de desarrollo sostenible,
asi como con necesidades vinculadas a sus contextos. Por ultimo, se incluyen los criterios de
evaluacién, enunciados igualmente desde un claro enfoque competencial, tratando de precisar la
actuacién desplegada por parte del alumnado que se va a evaluar, los saberes movilizados para ello
y la situacién o contexto de aplicacion en que se producen los aprendizajes.

18. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Indagar sobre la composicidn, el funcionamiento y la finalidad de los sistemas inteligentes,
analizando critica y constructivamente las circunstancias socioeconémicas y tecnolégicas que han
favorecido su auge y la influencia presente y futura de la IA en el desarrollo de la sociedad.

Esta competencia especifica permite al alumnado desarrollar un punto de vista critico e

informado al respecto de la evolucidn e impacto de la |A, tanto en el dmbito individual como en el
colectivo. Se fundamenta en una doble linea de actuacién: por una parte, la adquisicion de
conocimientos basicos acerca de la estructura y finalidad de los distintos componentesde un sistema
inteligente, necesarios para entenderla y valorarla; por otra parte, la comprensién de los motivos
subyacentes al vertiginoso crecimiento de su presencia en muchos dmbitos de la vida, tanto
personal como laboral. Ambas ideas fomentaran en el alumnado la capacidad de analizar
criticamente sistemas que involucren mddulos de IA. Posteriormente, y teniendo en cuenta las
necesidades, podran contribuir, a través de la evaluacion critica y el acercamiento a los procesos de
creacidn, al desarrollo de una sociedad cuyo progreso se apoye en esta tecnologia emergente,
potenciando las capacidades humanas y contribuyendo a la creacidon de prosperidad y bienestar
social, de manera sostenible.

Al finalizar la materia, el alumnado serd capaz de comprender la relevancia de la IA en el siglo XXl e
identificar los sensores y actuadores mas relevantes de los sistemas inteligentes, distinguiendo su
utilidad en el contexto de la IAy en los diferentes entornos de aplicacion. Igualmente, seran capaces
de realizar aportaciones en este ambito del saber, tanto desde un punto de vista critico como desde
un punto de vista creativo, partiendo de las necesidades locales y sociales en general. Asi, el
alumnado participard en el progreso de esta tecnologia emergente, teniendo en cuenta las
capacidades humanas y los obj etivosde desarrollo sostenible marcados para el presente siglo.

2. Analizar las necesidades de datos y su tratamiento en funcidn del proceso de interaccion
entre el entorno y los sistemas inteligentes, definiendo las caracteristicas de la comunicacién que
establece el agente con su entorno, tanto en el mundo digital como en el real, para diseiiar y crear
sistemas que utilicen la IA a partir de necesidades reales y contextualizadas.

Esta competencia especifica pretende dotar al alumnado de las habilidades, las estrategias

y los saberes necesarios para la creacidon de agentes inteligentes, prestando especial atencién al
analisis de la interaccidon entre los entornos y los sistemas, desde el contenido que los vincula y el



modo en el que estos se comunican, definiendo asi un modelo que describe cémo es la
representacion interna de los datos que maneja el sistema inteligente. Por un lado, en relacion a los
datos de entrada, el alumnado necesita estudiar la informacidn que necesita un agente inteligente,
la naturaleza de esta y la manera en la que se codifica y

es tratada para su posterior procesado. Por otro lado, en relacion a los datos de salida, el
alumnado debe analizar la manera en la que las conclusiones del sistema inteligente toman

forma a través de los datos y cdmo estos acaban interactuando con el entorno, con otros

agentes inteligentes y con los seres humanos.

El analisis sobre el tratamiento de los datos, abordado en esta competencia especifica, permite que
el alumnado entienda en detalle aspectos basicos del funcionamiento de sistemas inteligentes,
como los relacionados con la manera en la que alcanzan sus propésitos, y contribuye a desarrollar
las habilidades del alumnado para crear sistemas inteligentes o editar los ya existentes para
complementar sus funcionalidades, afiadiendo asi valor a los productos tecnolégicos.

La aproximacién al andlisis de los sistemas inteligentes de esta competencia especifica pertenece a
un nivel de abstraccion tal que oculta los detalles de estrategias y modelos matematicos que
permiten el aprendizaje de los mismos, aspecto que se trata en mayor

profundidad en la competencia especifica tres, para ofrecer, conjuntamente, una visién completa
de los mismos.

En el desarrollo de esta competencia se hara necesario que el alumnado trabaje con datos
mediante la programacién informatica, por lo que esta ultima se considera un elemento necesario
para la construccion de sistemas inteligentes. Asi, se irdn presentando y trabajando aspectos
relacionados con la misma en la medida en que, como aspecto instrumental, se haga necesario para
presentar los distintos saberes y vehicular los procedimientos relacionados con el tratamiento
numérico y representacion de los datos de un sistema inteligente. Todo ello, como parte de una
dindmica de trabajo en la que la creacion de sistemas inteligentes sea la manera de resolver
problemas presentados en situaciones de aprendizaje realistas y contextualizadas.

Al finalizar la materia, el alumnado serd capaz de distinguir los distintos datos de entrada

y salida de un sistema inteligente, clasificdndolos y describiendo tanto sus caracteristicas

como la manera en que se codifican numéricamente. Igualmente, serdn capaces de trabajar con
ellos para resolver los problemas planteados en situaciones de aprendizaje correctamente
definidas, haciendo uso de servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los retos del siglo
XXI.

3. Realizar experimentacidon programada para entender, modificar y crear sistemas inteligentes
funcionales aplicando saberes interdisciplinares y profundizando en los principios matematicos
que posibilitan el aprendizaje de los sistemas.

Esta competencia especifica requiere de la movilizacidn de saberes interdisciplinares,
principalmente de cardcter matematico y de pensamiento computacional, para entender el

nucleo logico que permite aprender a sistemas tecnoldgicos basados en IA. Se trata de conocer y
utilizar distintas partes del sistema inteligente, cuya accion conjunta y coordinada

permite la consecucidn del fin para el que se ha disefiado el sistema tecnolégico.

El alumnado se centra asi en la comprension y posterior reproduccion de modelos que permiten
construir capacidades relacionadas con el razonamiento y aprendizaje a través de



los datos, eligiendo entre distintos algoritmos provenientes de métodos de la matematica aplicada
(como los que se emplean en problemas de optimizacién numérica) y entendiendo

sus aspectos basicos, como la definicién de la funcidn objetivo o el empleo de métodos iterativos.
Esta competencia especifica, al igual que la anterior, requiere también del alumnado la movilizacion
de saberes relacionados con la programacién informatica, pues el desarrollo de productos digitales
en situaciones contextualizadas necesita esta Ultima para construir sistemas inteligentes que tengan
objetivos diversos, definidos en las diferentes situaciones

de aprendizaje que puedan presentarse.

Al finalizar la materia, el alumnado sera capaz de representar computacionalmente el conocimiento
percibido por los sistemas inteligentes y de usar esta representacion en los

procesos de razonamiento. Asimismo, sera capaz de profundizar en los saberes de programacion y
matematicos necesarios para la implementacion de programas informaticos que resuelvan
problemas simples utilizando algoritmos de clasificacion y regresion.

4. Explorar y reflexionar acerca de la contribucidon de la IA al desarrollo personal y social, de
manera critica, teniendo en cuenta aspectos relativos al respeto de los derechos y libertades de
las personas y las potenciales simbiosis que se pueden establecer en las relaciones entre la
inteligencia humanay lalA, analizando y evaluando contextos normativos que regulen los aspectos
éticos del desarrollo y empleo de técnicas de IA en todos los ambitos de la sociedad.

Esta competencia especifica involucra aspectos tedrico-practicos acerca del analisis y creacién de
contextos normativos que regulen el desarrollo, creacion y uso de sistemas de IA.

Como rama emergente de la ciencia y la tecnologia, la IA tiene un impacto creciente en muchos
aspectos vitales de las personas, en la medida en que afecta a la manera en la que

interactuamos con la sociedad a la hora de consumir, producir o relacionarnos. Por ello, como
herramienta que promete una transformacién profunda de la sociedad, requiere de

una regulacién que fomente y proteja los derechos y libertades de la ciudadania, al tiempo

gue elimine o limite los peligros que pueden perjudicarla y demanda una ciudadania competente
en el analisis critico de estos aspectos.

En este contexto es importante entender la IA como una tecnologia que amplifica las capacidades
humanas en distintos dmbitos, presentando la coexistencia de la inteligencia humana y la IA como
una relacién de simbiosis, en las que cada parte obtiene un beneficio

fruto de la interaccion producida.

Al finalizar la materia, el alumnado serd capaz de identificar las implicaciones legales del uso de
sistemas autéonomos e inteligentes y las normas éticas que permiten regular su actividad. Todo ello,
razonando la necesidad y adecuacion de la misma y considerando tanto los derechos y libertades
de la ciudadania como la vinculacién existente entre la IA y los objetivos de desarrollo sostenible

19. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS.
Si se analizan de forma detallada las competencias especificas de la materia IA, se detectan tres
tipos de conexiones: la primera, entre dichas competencias; la segunda, con competencias
especificas de otras materias; y la Ultima, entre esta materia y las competencias clave.

Todas estas relaciones significativas permiten promover aprendizajes globalizados,
contextualizados e interdisciplinares.



Las competencias de la materia estan vinculadas entre si, ya que el reconocimiento de los sistemas
inteligentes y de las circunstancias que han propiciado el auge de la IA en el siglo XXI resultan
esenciales para comprender su importancia en el desarrollo de la sociedad y del individuo
(competencia especifica 1) y para entender la interaccidn entre un sistema inteligente y el entorno,
asi como la necesidad de los datos y su tratamiento (competencia especifica 2).

Con este fin, se utilizan estrategias de aprendizaje programadas, las cuales debe comprender y
aplicar el alumnado en la modificacién o creacién de sistemas inteligentes funcionales (competencia
especifica 3). Todo ello, estableciendo relaciones simbidticas con la inteligencia humana y siempre
conforme a la normativa vigente y respetando tanto los derechos y libertades de las personas como
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (competencia especifica 4).

Similarmente, estas competencias estdn conectadas horizontalmente con las competencias
especificas de otras materias de la etapa. Con Tecnologia e Ingenieria existe una conexion

directa, ya que trabaja la creacion de sistemas inteligentes que incorporan mdédulos especificos de
IA, ofreciendo asi una visién de conjunto en el terreno de esta tecnologia emergente.

Con Matemidticas y Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales, al modelar y resolver problemas
cotidianos y de diversos ambitos, aplicando diferentes estrategias y razonamientos, con ayuda de
aplicaciones y servicios que permiten obtener soluciones, modificar, crear y generalizar algoritmos.
Incluso estd vinculada con Economia, al acceder a informacidon procedente de distintas fuentes
utilizando métodos de busqueda y obtencidn fiables, y al valorar la idoneidad de la informacién
seleccionada para identificar, comparar y detectar necesidades y oportunidades en distintos
ambitos. También esta conectada, aunque en menor medida, con Fisica y Quimica y Ciencias
Generales, ya que las tres realizan predicciones e infieren soluciones practicas en los campos
cientifico y tecnoldgico, desarrollando a su vez la capacidad de aplicar el pensamiento cientifico y
los razonamientos légico-matematicos en la resolucion de problemas. Finalmente, se encuentran
conexiones con aquellas materias que fomentan la sostenibilidad y analizan determinadas acciones
llevadas a cabo, como Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales.

Las aportaciones de las competencias especificas a la adquisicién de las competencias clave se
orientan principalmente hacia el desarrollo de la competencia digital y la competencia matematica
y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) y, en concreto, al uso de tecnologias digitales y medios
informaticos para la creacién de soluciones técnicas innovadoras que, mediante la aplicacién del
método cientifico y de metodologias agiles, contribuyan a conocer y valorar la realidad del mundo
contempordneo y su evolucién. Todo ello con el fin de poder aportar herramientas y soluciones que
mejoren las condiciones de vida de la poblacidon, manteniendo una postura reflexiva acerca de la
sostenibilidad en general, y sobre los objetivos de desarrollo sostenible en particular. No obstante,
también contribuye al desarrollo de otras competencias clave, como la competencia personal, social
y de aprender a aprender o las competencias ciudadana y emprendedora. La primera se refuerza en
cualquier interaccion grupal en la que se necesitan criterios no solo de gestién de equipos sino
también de trato adecuado, sensible y adaptado a las circunstancias y las personas con las que se
trabaja.

Las competencias ciudadana y emprendedora aparecen en el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras en las que se afrontan, de manera reflexiva y razonada, tanto los problemas
éticos relacionados con el empleo de la IA como los objetivos de los proyectos relacionados con el



desarrollo sostenible. Finalmente, se contribuye también a la competencia en comunicacion
linguistica, ya que desde IA se presta atencidén a la importancia y pertinencia de la informacion,
ensefidndoles a seleccionarla y contrastarla de forma progresiva y auténoma, asi como a
transmitirla, evitando la desinformacion y manipulacion.

20. SABERES BASICOS.
La seleccién de contenidos que se presenta en este disefio curricular responde a dos criterios desde
la légica disciplinar: por un lado, el necesario conocimiento de estos saberes basicos para la
completa adquisicién y desarrollo de las competencias especificas de la materia; por otro lado, la
continuidad que debe darse a los contenidos de los niveles precedentes en relacién con la IA, la
gestidon de equipos, la programacion informatica y el desarrollo de actitudes reflexivas basadas en
evidencias. Y todo ello, considerando el valor preparatorio que ha de tener la materia para
posteriores estudios: Grados Universitarios de las ramas de Ciencias Exactas, Ciencias Econdmicas,
e Ingenieria o Ciclos Formativos de Grado Superior.
Desde el punto de vista de la légica competencial, los saberes basicos de la materia, articulados
alrededor de cinco bloques que a continuacién se describen, permitiran al alumnado desarrollar las
competencias especificas, pero también las competencias clave necesarias para afrontar los retos y
desafios del siglo XXI. Los cinco bloques anunciados son: «Fundamentos de inteligencia artificial»
(A), «Tratamiento de la informacion» (B), «Programacion informatica» (C), «Fundamentos de
métodos numéricos» (D) y, por ultimo, «Etica e I1A» (E).
El primer bloque pretende dotar al alumnado de una base amplia y general sobre |A, que viene a
complementar y afianzar los conocimientos adquiridos previamente sobre sistemas inteligentes e
IA y cuyo fin es que el alumnado sea capaz de analizar criticamente el papel que esta desempefiay
desempeiiara en el futuro en nuestra sociedad.
El segundo bloque trata el formato, las caracteristicas y el procesamiento de los datos (entrada y
salida) que maneja el sistema inteligente, determinados por el objetivo del agente en particular. El
tercer bloque se dedica a los aspectos de programacién por ordenador del sistema inteligente. Por
ello, introduce los recursos existentes (repositorios, servicios, aplicaciones...) y aquellos aspectos
relacionados con la programacion textual necesarios para, en primer lugar, entender y describir
cadigos existentes y, en segundo lugar, modificar, editar y crear cédigos propios que desarrollen
funcionalidades relacionadas con la IA. El cuarto bloque aborda la arquitectura interna del sistema
inteligente y de los mdédulos programados y las técnicas matematicas que permiten el aprendizaje
al mismo, desde la manera en que se representa la informacidn hasta los distintos criterios que
pueden emplearse para guiar el aprendizaje a través de diferentes técnicas numéricas de
optimizacién. Por ultimo, el quinto bloque introduce aspectos imprescindibles para permitir el
analisis y la reflexién critica sobre las funcionalidades de la IA y como estas estan siendo aplicadas
en diversas industrias, afectando tanto a la sociedad en general como al individuo en particular.
Estos bloques y los saberes basicos para la adquisicion de las competencias especificas que se
relacionan con ellos se presentan en las siguientes tablas.



Bloque A. Fundamentos de inteligencia artificial.

1° Bachillerato

A.1. Introduccion a la
inteligencia artificial.

A.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.

A.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

A.1.3. 1A de propésito general.

A.1.4. 1A de propésito especifico.

A.2. Datos: relevanciay
caracteristicas.

A.2.1. Los datos como componente necesario para el desarrollo de la IA.

A.2.2. Formatos adecuados para su procesamiento.

A.3.1 Componentes y funciones.

A.3. Sistemas inteligentes.

A.3.2 Mddulos de interaccidn con el entorno.

A.3.3 Mddulos de tratamiento logico de la informacion para el aprendizaje
automatico.

A.4. Estrategias de
aprendizaje automatico.

A.4.1 Estrategias de aprendizaje supervisado: ejemplos, contexto vy
aplicaciones.

A.4.2 Estrategias de aprendizaje no supervisado: ejemplos, contexto y
aplicaciones.

A.4.3 Estrategias de aprendizaje por refuerzo: ejemplos, contexto y
aplicaciones

Bloque B. Tratamiento de la informacion.

1° Bachillerato

B.1. Captaciony
tratamiento.

B.1.1. Captacion y tratamiento de la informacion textual. Representacion.

B.1.2. Captacion y tratamiento de la informacion sonora. Representacién.

B.1.3. Captacion y tratamiento de la informacion visual. Representacion.

B.2. Datos de salida.

B.2.1. Formato y objetivos en la resolucion de problemas de clasificacion.

B.2.2. Formatos y objetivos en la resolucion de problemas de regresion




Bloque C. Programacion informatica.

1° Bachillerato

C.1.1 Servicios y aplicaciones de pago disponibles para la experimentacion
con sistemas de IA.

C.1. Recursos Sistemas C.1.2 Servicios de acceso abierto para la experimentacidn con sistemas
inteligentes. de IA.

C.1.3. Aplicaciones de acceso abierto para la experimentacién con
sistemas de IA.

C.2.1 Elementos fundamentales de un programa informatico: cabecera,
importacion de librerias, configuracidén de dispositivos y canales de
comunicacion y funciones.

C.2. Programacion. ., -
C.2.2 Declaracidén y formato de variables.

C.2.3 Funciones de control del flujo de ejecucién de un programa
informatico (bucles, sentencias condicionales, comandos de rupturay
salida, excepciones).

Bloque D. Fundamentos de métodos numeéricos.

1° Bachillerato

D.1.1 Métricas: matriz de confusién, curva ROC y AUC.
D.1. Problemas de

clasificacion. D.1.2. Arboles de decisién. Busqueda de patrones. Aplicaciones.

D.2.1 Solucidn analitica, numérica y aplicaciones.

D.2. Regresion lineal.

D.2.2 Problemas de sesgo y varianza. Errores de ajuste. Subajuste y
sobreajuste. Hiperpardmetros.

Bloque E. Etica e IA

1° Bachillerato

E.1.1 Implicaciones éticas de la cesion de datos personales.

E.1.2 Implicaciones éticas del uso de dispositivos
E.1. Recursos Sistemas

inteligentes. - -
E.1.3. Consecuencias sociales del uso de la IA en aspectos como la

igualdad de etnia y género y la toma de decisiones morales.

E.2.1 Limitaciones a los derechos en sociedades fuertemente

influenciadas por sistemas de IA.
E.2. Programacion.

E.2.2 Limitaciones a las libertades en sociedades fuertemente
influenciadas por sistemas de IA.




21. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje
(anexo 1) nos permiten dar respuesta al cdmo ensefiar y evaluar, que retomamos a continuacion
para la materia de IA.

Estas situaciones favorecen la consecucidn de las competencias especificas por parte del alumnado,
entendiendo como tal la combinacidn de conocimientos, destrezas y actitudes planteadas para la
materia de IA. La variedad de saberes basicos establecidos lleva a plantear actividades practicas que
parten de la contextualizacién de elementos clave en el entorno en el que se desarrollan y en las
cuales se reconoce al alumnado como agente de su propio aprendizaje y se considera su nivel
competencial, asi como el momento evolutivo en el que se encuentra. El fin es que, de forma
progresiva, el alumnado adquiera mayor autonomia para conseguir los objetivos propuestos,
considerando la planificacion del proceso y fomentando el trabajo tanto individual como colectivo,
la colaboracion y el autoaprendizaje.

Como guia o mediador del aprendizaje, para favorecer el 6ptimo desarrollo competencial especifico
de la materia IA, el docente ha de proporcionar la pertinente informacién a la diversidad del
alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion, expresién y representacion. Esto debe
hacerse considerando las diferentes caracteristicas personales, y especialmente su capacidad de
percepcion, comprension o uso del lenguaje, asi como en espacios adecuados donde no existan
barreras que impidan la accesibilidad universal (fisica, cognitiva, espacial, sensorial y emocional),
con el fin de asegurar la participacién y el aprendizaje de todo el alumnado. También se ha de valorar
el cardacter positivo de las soluciones adoptadas desde la IA y su aplicaciéon en el mundo real
mediante la realizacidn de propuestas donde la accesibilidad universal sea un hecho.

De igual forma, se promueve la participacion del alumnado con una visién integral de la disciplina,
resaltando su perspectiva social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad para
reducir la brecha digital y de género, asi como para contribuir al logro de los objetivos de desarrollo
sostenible. Con este propdsito, se aplican distintas técnicas de trabajo y variedad de situaciones de
aprendizaje.

En este sentido, es necesario tener en cuenta el caracter practico que ha de predominar en la
materia, el enfoque competencial del curriculo y la coherencia con las materias de Tecnologia y de
Digitalizacion de cuarto de la ESO y de Tecnologia e Ingenieria de primero de Bachillerato.
Igualmente, se ha de considerar la proyeccidn con los estudios en Grados Universitarios de las ramas
de Ciencias Exactas, Ciencias Econdmicas, e Ingenieria o Ciclos Formativos de Grado Superior. Por
ello, la materia de IA debe fundamentarse en el disefio de situaciones de aprendizaje especificas
para la resolucion de problemas reales en las que no se olvide la interdisciplinariedad de la misma y
se apliquen las competencias digital y STEM. Todo ello, con el objeto de que el alumnado adquiera
un desarrollo competencial integral, participando y haciendo participes las distintas materias.

Las situaciones de aprendizaje han de ser variadas, auténticas y tener, por una parte, sentido en el
mundo real y, por otra, conexidn con las experiencias e intereses del alumnado. Igualmente, se han
de presentar como un desafio para ellos y asi, partiendo de sus conocimientos previos y madurez
evolutiva, fomentar su autonomia y su opinidn critica y constructiva en la toma de decisiones
(retroalimentacién efectiva). El objetivo final es que esa consecucion se obtenga a través del
desarrollo de aprendizajes significativos, de forma que el alumnado se prepare para poder afrontar



las dificultades futuras que sin duda se va a encontrar, pues son inherentes a la evolucion
tecnolégica en el campo de la IA. En este contexto, el proceso de ayuda por parte del docente se
ajustara al avance competencial y a las necesidades del alumnado.

Esto potenciara la motivaciéon del alumnado hacia la materia, captando su interés ante la propuesta
de trabajo y aumentando sus expectativas. En esta linea de introducir al alumnado en la realidad
que lo rodea, deben potenciarse las actividades complementarias que favorezcan este
conocimiento del mundo y las soluciones tecnolégicas existentes ante los problemas de la
humanidad, asi como facilitar el contacto con personas, empresas e instituciones de interés.

La motivacidn estd también intimamente relacionada con el estado emocional y autoestima del
alumnado, por lo que se deben valorar el esfuerzo y trabajo diarios mediante un refuerzo positivo
gue a su vez permita realizar un seguimiento y evaluacidon continua de todo el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Ademas, se debe velar por el desarrollo del trabajo colaborativo que
potencia las habilidades de cada estudiante ya sean técnicas o sociales, fomentando el respeto y la
autoconfianza. Similarmente, se deben proporcionar alternativas para la interaccién del alumnado
con los diferentes materiales educativos, como por ejemplo alternativas visuales, y favorecer la
manipulacion de objetos tecnoldgicos y modelos espaciales, asi como el uso de simuladores y
técnicas de realidad mixta.

El empleo de metodologias activas, como el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje
basado en proyectos, el aprendizaje-servicio o el design thinking, promueve tanto el trabajo
individual, de analisis y evaluacién critica del trabajo realizado, como la interaccién, colaboracion y
cooperacion entre iguales. Esto favorece que, progresivamente, el alumnado tome mas decisiones
sobre la planificacién, desarrollo y resultado del trabajo llevado a cabo, siendo el protagonista de su
propio aprendizaje. De manera similar, el aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo plantean
un entorno inmejorable para valorar si el alumnado es capaz de asumir diferentes papeles con
eficiencia y compromiso, mostrando la debida empatia y respeto por las aportaciones de susiguales,
actitudes humanas y profesionales necesarias para su desarrollo integral dentro de la sociedad.

El desarrollo competencial de la materia mediante la aplicacién de una metodologia activa e
innovadora debe abordar técnicas y procedimientos diversos para el desarrollo integral de la
disciplina IA. Para ello se hace necesario abordar también el civismo digital y tener una perspectiva
real de la cultura digital, como pueden ser la ética en el uso de datos y herramientas digitales. La
intervencion de los conocimientos necesarios, como por ejemplo estrategias de aprendizaje
automatico y la educacion mediatica, se debe llevar a cabo a través de la aplicacién légica de
procesos de simulacion, interactuando con servicios y aplicaciones especificas y creando una
conciencia critica del alumnado tras el analisis de la informacién obtenida y elaborada
posteriormente. El planteamiento de situaciones de aprendizaje en las que el alumnado es el
impulsor de su propio aprendizaje ofrece un momento idéneo para la evaluacién competencial a
través de instrumentos de evaluacién que logran reforzar la motivacién y autoestima. La mecanica
propia de la actividad diaria ofrece multiples escenarios para observar la evolucién del alumnado
valorando la adquisicion de las competencias. Se trata de situaciones como las que se generan en la
convivencia diaria con los distintos miembros que componen la comunidad educativa.

Evaluar el manejo de diferentes servicios y aplicaciones para la realizacidon de tareas sobre los
saberes basicos de esta materia es indispensable, asi como los procesos y resultados obtenidos de



su uso, al igual que el contenido y continente de los mismos. La evaluacion a través de diversos
instrumentos, sistemas y evaluadores, permite una evaluacién objetiva de su progreso.

Dado el caracter completamente novedoso de la materia y que esta programacién viva y flexible, se
trabajara adaptandose al ritmo de aprendizaje del grupo, que tiene tanto alumnado del bachillerato
de ciencias, como alumnado del bachillerato de humanidades, lo cual conlleva diferencia de
conocimientos y destrezas de partida.

Dentro del grupo hay también diferentes niveles de aprendizaje, dado que, parte del alumnado
tuvo de optativa Tecnologia de la informacidon y la comunicacién en 42 de ESO y parte no.

En un intento de adaptarse a todas las situaciones se proponen como punto de partida las siguientes
situaciones de aprendizaje, las cuales podran estar sujetas a cambios, segun los centros de interés
gue suscite la materia entre el alumnado y su evolucién en la materia, buscando siempre la
motivacion e inclusion de todos los alumnos/as.

12 Trimestre

Situacion de aprendizaje 1: Trabajo de Investigacion sobre IA (incluido el bloque de ética)
Situacion de aprendizaje 2: Disefio de videojuegos con Scratch

22 Trimestre:

Situacion de aprendizaje 3: Mi primera IA. (reconocimiento de imagenes y textos)

Situacion de aprendizaje 4: Construyendo y programando robots con Arduino.

32 Trimestre: Se ira definiendo segun la evolucion del proceso de ensefianza-aprendizaje del

grupo)



22. EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.
Criterio 1.1. Conocer el origen de la IA, a qué campo de conocimiento pertenece, su vinculacidon con
la inteligencia humana y animal y sus principales enfoques.
Criterio 1.2. Analizar los médulos que conforman un sistema de IA como parte de un entorno
con el que interactla con agentes inteligentes que desarrollan funciones de forma auténoma.
Criterio 1.3. Entender los fundamentos de la |IA valorando la importancia de los datos en el
aprendizaje automatico y explicando las estrategias de aprendizaje.
Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Distinguir los distintos datos de entrada a un sistema inteligente, clasificdAndolos
y describiendo sus caracteristicas y la manera en que se codifican numéricamente.
Criterio 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos de salida de un agente inteligente, su
cantidad y su formato, teniendo en cuenta sus objetivos, el destinatario de los datos y el objetivo
para el que ha sido disefiado.
Competencia especifica 3.
Criterio 3.1. Emplear simulaciones preexistentes de sistemas inteligentes, de acceso libre,
entendiendo el efecto sobre la salida de los distintos pardmetros definitorios del modelo de
aprendizaje maquina involucrado.
Criterio 3.2. Aplicar modelos existentes de aprendizaje automatico que resuelvan problemas
de clasificacion y regresion, variando sus parametros e integrandolos en soluciones a proyectos mas
amplios.
Criterio 3.3. Reconocer los problemas del sobreajuste y subajuste en sistemas de aprendizaje
automatico y proponer soluciones a los mismos, experimentando con la funcionalidad de sistemas
inteligentes y haciendo uso de programacion informatica.
Criterio 3.4. Implementar programas informaticos sencillos que desarrollen funcionalidades
relacionadas con la |A, construidos a partir de arboles y grafos, utilizando entornos de programacién
textual o por bloques.
Competencia especifica 4.
Criterio 4.1. Analizar las consecuencias sociales del uso de la IA en cuestiones relacionadas
con el respeto a la diversidad y con la ética
Criterio 4.2. Examinar la influencia y desafio de la privacidad que tiene el uso de la IA sobre
los usuarios, proponiendo debilidades y fortalezas en cada dmbito.
Criterio 4.3. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas autonomos e inteligentes.
Criterio 4.4. Considerar las normas éticas que permiten regular la actividad de sistemas inteligentes,
razonando la necesidad y adecuacién de la misma, teniendo en cuenta los derechos y libertades de
la ciudadania.



INTELIGENCIA ARTIFICIAL 1° BACHILLERATO

Competencias

Criterios de Evaluacién

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

especificas DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DECRETO DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE 1: Indagar sobre la Criterio 1.1. Conocer el origen de la 1A, a qué campo
composicion, el de conocimiento pertenece, su vinculacién con la
f'uncionamiento y la inteligencia humana y animal y sus principales 33,33% CCL1, CCL2,
finalidad de los sistemas | enfoques. Observacién Sistemaética CCL3,
::r::te::l:intes, analizando STEML,
constructivamente las Analisis d_e Ias_producmones d_el _ STEM2,
circunstancias Criterio 1.2. Analizar los mdul : alumnado (Situaciones de aprendizaje, | STEM3, CD1,
socioeconémicas y _”ter:° i ”ar'rfar O:tmg u 35 C::erion 0:“"’:” un simuladores, presentaciones, CDs,
tecnolégicas que han fr:ste‘eraciuaeconcz O parte de un entorno con €l que 33,33% actividades escritas, digitales e CD5, CPSAA1
: gentes inteligentes que desarrollan interactivas etc..) CPSAA3
favorecido su auge y la funciones de forma auténoma.
. . CPSAA2
influencia presente y . .
futura de 1a IA en el Intercambios Orales (Coevaluacion) | CP1, CP2.
desarrollo de la sociedad Criterio 1.3. Entender los fundamentos de la IA CE3.
valorando la importancia de los datos en el Pruebas especificas CEl
aprendizaje automatico y explicando las estrategias 33,33%

de aprendizaje.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL 1° BACHILLERATO

Competencias

Criterios de Evaluacién

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

especificas DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DECRETO DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE2: Analizar las Criterio 2.1. Distinguir los distintos datos de entrada
necesidades de datosy su | 3 un sistema inteligente, clasificandolos y 50%
tratamiento en funcién del | describiendo sus caracteristicas y la manera en que ) CCL1, CCL2,
proceso de interaccién se codifican numéricamente. Observacion Sisteméatica CCL3,
entre el entorno y los STEM1,
sistemas inteligentes, Anélisis de las producciones del STEM2,
definiendo las Criterio 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos alumnado (Situaciones de aprendizaje, | STEM3, CD1,
caracteristicas de la de salida de un agente inteligente, su cantidad y su simuladores, presentaciones, CD3,
comunicacién que formato, teniendo en cuenta sus objetivos, el actividades escritas, digitales e CD5, CPSAA1
establece el agente con su | destinatario de los datos y el objetivo para el que ha interactivas etc..) CPSAA3
entorno, tanto en el sido disefiado. CPSAA2
mundo digital como en el 50% Intercambios Orales (Coevaluacién) | CP1, CP2.
real, para disefiar y crear CE3.
sistemas que utilicen la IA Pruebas especificas CE1

a partir de necesidades
reales y contextualizadas.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL 1° BACHILLERATO

Competencias

Criterios de Evaluacion

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

especificas DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DECRETO DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE3: Realizar Criterio 3.1. Emplear simulaciones preexistentes de
experimentacion sistemas inteligentes, de acceso libre, entendiendo
programada para el efecto sobre la salida de los distintos pardmetros 25%
entender, modificar y definitorios del modelo de aprendizaje maquina
crear sistemas inteligentes | involucrado.
funcionales aplicando
saberes interdisciplinares
y profundizando en los Criterio 3.2. Aplicar modelos existentes de CCLL CCL2
principios matematicos aprendizaje automatico que resuelvan problemas de CCL3’ ’
que posibilitan el clasificacion y regresion, variando sus parametros e 2504 Observacion Sistematica STEMll
aprendizaje de los integrandolos en soluciones a proyectos mas ’
h . e . STEMZ,
sistemas. amplios. Andlisis de las producciones del
. . . STEM3, CD1,
alumnado (Situaciones de aprendizaje, CD3
simuladores, presentaciones, CD5’ CPSAAL
actividades escritas, digitales e CPSMB
Criterio 3.3. Reconocer los problemas del sobreajuste interactivas etc..)
y subajuste en sistemas de aprendizaje automatico y CPSAA2
proponer soluciones a los mismos, experimentando 250 Intercambios Orales (Coevaluacion) CP1, CP2.
con la funcionalidad de sistemas inteligentes y 0 CE3.
haciendo uso de programacién informatica. Pruebas especificas CEl
Criterio 3.4. Implementar programas informaticos
sencillos que desarrollen funcionalidades
relacionadas con la IA, construidos a partir de arboles 2504

y grafos, utilizando entornos de programacion textual
o por bloques.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL 1° BACHILLERATO

Competencias

Criterios de Evaluacién

Procedimientos de evaluacion y

Descriptores

especificas DECRETO Ponderacion calificacion relacionados
DECRETO DPTO DEPARTAMENTO REAL
DECRETO
CE4: Explorary Criterio 4.1. Analizar las consecuencias sociales del
reflexionar acerca de la uso de la IA en cuestiones relacionadas con el
contribucién de la 1A al respeto a la diversidad y con la ética 25%
desarrollo personal y
social, de manera critica,
teniendo er; cuentaI CCL1, CCL2,
aspectos relativos a .z : -
respeto de los derechosy | Criterio 4.2. Examinar la influencia y desafio de la Observacian Sistematica (S:'CI':IE_I:\))/I’l
libertades de las personas | privacidad que tiene el uso de la |A sobre los usuarios, 2504 Andlisis de | d . del STEMZ,
y las potenciales simbiosis | proponiendo debilidadesy fortalezas en cada dmbito. 0 nalisis .e as. producciones .e . !
alumnado (Situaciones de aprendizaje, | STEM3, CD1,
que se pueden establecer . -
en las relaciones entre la sw_nyladores, presentaciones, CDs3,
inteligencia humana y la IA actmdqdes esgrltas, digitales e CD5, CPSAAL
Criterio 4.3. Conocer las implicaciones legales del uso interactivas etc..) CPSAA3
de sistemas auténomos e inteligentes. 25% . L CPSAA2
Intercambios Orales (Coevaluacion) CP1, CP2.
CES.
Pruebas especificas CE1l
Criterio 4.4. Considerar las normas éticas que
permiten regular la actividad de sistemas
inteligentes, razonando la necesidad y adecuacion de 2504

la misma, teniendo en cuenta
libertades de la ciudadania.

los derechos y




CE 1: Indagar sobre la composicion, el funcionamiento y lafinalidad de los sistemas inteligentes, analizando criticay constructivamente
las circunstancias socioecondmicas y tecnolégicas que han favorecido su auge y la influencia presente y futura de la IA en el desarrollo

de la sociedad

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 1.1. Conocer el origen de la IA, a qué campo de
conocimiento pertenece, su vinculacién con la inteligencia
humana y animal y sus principales enfoques

Criterio 1.2. Analizar los médulos que conforman un sistema de
IA como parte de un entorno con el que interactlla con agentes
inteligentes que desarrollan funciones de forma autbnoma

Criterio 1.3. Entender los fundamentos de la IA valorando la
importancia de los datos en el aprendizaje automético y
explicando las estrategias de aprendizaje




CE2: Analizar las necesidades de datos y su tratamiento en funcion del proceso de interaccion entre el entorno y los sistemas
inteligentes, definiendo las caracteristicas de la comunicacién que establece el agente con su entorno, tanto en el mundo digital como
en el real, para disefiar y crear sistemas que utilicen la IA a partir de necesidades reales y contextualizadas.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 2.1. Distinguir los distintos datos de entrada a un
sistema inteligente, clasificandolos y describiendo sus
caracteristicas y la manera en que se codifican numéricamente.

Criterio 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos de salida
de un agente inteligente, su cantidad y su formato, teniendo en
cuenta sus objetivos, el destinatario de los datos y el objetivo
para el que ha sido disefiado.




CE3: Realizar experimentacion programada para entender, modificar y crear sistemas inteligentes funcionales aplicando saberes
interdisciplinares y profundizando en los principios mateméticos que posibilitan el aprendizaje de los sistemas.

Criterio de Evaluacion

Indicadores de Logro

No
conseguido

Poco
conseguido

En Proceso /
Parcialmente
conseguido

Conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio 3.1. Emplear simulaciones preexistentes de sistemas
inteligentes, de acceso libre, entendiendo el efecto sobre la
salida de los distintos parametros definitorios del modelo de
aprendizaje maquina involucrado.

Criterio 3.2. Aplicar modelos existentes de aprendizaje
automatico que resuelvan problemas de clasificacion y
regresién, variando sus parametros e integrandolos en
soluciones a proyectos mas amplios.

Criterio 3.3. Reconocer los problemas del sobreajuste y
subajuste en sistemas de aprendizaje automatico y proponer
soluciones a los mismos, experimentando con la funcionalidad
de sistemas inteligentes y haciendo uso de programacion
informética

Criterio 3.4. Implementar programas informaticos sencillos que
desarrollen funcionalidades relacionadas con la IA, construidos
a partir de arboles y grafos, utilizando entornos de programacion
textual o por bloques




CE4: Explorar y reflexionar acerca de la contribucion de la IA al desarrollo personal y social, de manera critica, teniendo en cuenta
aspectos relativos al respeto de los derechos y libertades de las personas y las potenciales simbiosis que se pueden establecer en las
relaciones entre lainteligencia humanay la IA.

Indicadores de Logro

En Proceso /
Parcialmente Conseguido
conseguido

Totalmente
conseguido

Criterio de Evaluacion No Poco
conseguido conseguido

Criterio 4.1. Analizar las consecuencias sociales del uso de la
IA en cuestiones relacionadas con el respeto a la diversidad y
con la ética.

Criterio 4.2. Examinar la influencia y desafio de la privacidad
que tiene el uso de la IA sobre los usuarios, proponiendo
debilidades y fortalezas en cada ambito.

Criterio 4.3. Conocer las implicaciones legales del uso de
sistemas autbnomos e inteligentes.

Criterio 4.4. Considerar las normas éticas que permiten regular
la actividad de sistemas inteligentes, razonando la necesidad y
adecuacién de la misma, teniendo en cuenta los derechos y
libertades de la ciudadania.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
Los instrumentos de evaluaciéon son todos aquellos documentos o registros utilizados por el
profesorado para la observacién sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado.
® Registro lo mas exhaustivo posible del profesor en un cuaderno fisico o una
herramienta digital.
Registro en plataforma rayuela.
Registro en excel personalizada para cada alumno/a en su caso.
las rubricas, listas de control y checklist.
Situaciones de aprendizaje (desarrollo y producto final)
Actividades interactivas.
Actividades practicas programacién scratch.
Actividades escritas realizadas en el aula.
Actividades digitales a través de la plataforma escholarium o Clasroom.
Observacion directa en el aula.
Trabajo en grupo y exposicion.
Realizacion de proyectos Robdtica,
Actividades en protoboard programacion con Arduino
Learning ML. Reconocimiento textos e imagenes.
Mi primer Bot.
e Actividades programacion con Python.
e Se ponderaran por igual los instrumentos utilizados en la evaluacién de los diferentes
criterios de evaluaciéon y en cada trimestre, lo cual el profesorado adaptard a las
necesidades de su grupo/clase.

» Se incluyen rubricas con los indicadores de logro de los distintos criterios de
evaluacion, utilizados para evaluar las competencias especificas que tienen que alcanzar
el alumnado en la materia.

» La propuesta de temporalizacion por trimestre esta sujeta a cambios, ya que, dado
el caracter abierto y flexible de la programacién debe adaptarse a los centros de interés
del alumnado y al ritmo de desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de los
diferentes grupos. (posibilidad de desarrollarla en Excel).

Dado que la materia es nueva completamente para el alumnado y dada la diversidad y
hetereogenidad del aula, tan s6lo se propone como punto de partida del primer trimestre:
e Untrabajo de Investigacion sobre IA, incluyendo el Bloque de ética (respecto al
cual se haran actividades interactivas .
e Situacion de aprendizaje para Etica y moral en Inteligencia artificial. Moral
Machine
e Situacion de aprendizaje: Creacion de videojuegos con Scratch.



CRITERIOS DE CALIFICACION

En la calificacién final del alumnado, todas las competencias especificas tendran el mismo peso.

Los criterios de evaluacién utilizados para evaluar las diferentes competencias especificas, tendran a
su vez la ponderacién correspondiente para que cada competencia quede evaluada al 100%, puede
darse el caso de que determinados criterios de evaluacion y competencias especificas se evalien en
mas de un trimestre e incluso en los tres, dado el caracter continuo de la evaluacion se calificara al
alumnado acorde a la evolucidn positiva y de mejora en todos los aspectos evaluables.

*Dado que se evaluara el grado de consecucién de los diferentes criterios de evaluacion con 5 niveles
de logro, en caso de que al tener que facilitar al alumnado la calificacién en otro formato debido a que
aun estd en proceso de mejora y adaptacion este sistema de calificaciones y no es posible registrarlo
por niveles de logro en rayuela para informacién a las familias.

Se proponen las siguientes correspondencias:

1 No conseguido: Insuficiente 0-3

2 Poco conseguido: Insuficiente: 3 -4

3 Parcialmente conseguido: Suficiente/ Bien5 -6

4. Conseguido: Notable 7-8

5 Totalmente conseguido: Sobresaliente 8-9



23.ANEXO: AJUSTE SIGNIFICTIVO/ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA

ANEXOS (LOMLOE)

e ACS/AJS 32 ESO Tecnologia



JUNTA DE EXTREMADURA

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. IES EL POMAR

ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA



DATOS PERSONALES NIVEL DE COMPETENCIA CURRICULAR (Marcar con una X)

Nombre del alumno/a: 12E.P. 2°E.P.

42 EP,

52E.P.

62 E.P.

Curso: 2022-2023 Grupo: 32 ESO Profesor/a: NICOLAS

de aprendizaje o no.

Resultados obtenidos en el curso anterior: Si tenia ACS o AJCS, indicar si superd los estandares

AJUSTE / ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVO

AREA: Tecnologia y Digitalizacidon

ESTILO DE APRENDIZAIJE (Sefialar con una X)

ATENCION

Se distrae con facilidad ‘ ‘ Se concentra en la tarea ‘ ‘

RESOLUCION DE TAREAS

Resuelve planificando las tareas Resuelve por ensayo-error Intenta comprender los contenidos Intenta memorizar los contenidos
Es reflexivo/a, se para a pensar Es impulsivo, no se para a pensar Es constante en el trabajo Es inconstante en el trabajo

Ritmo adecuado de trabajo Ritmo lento de aprendizaje Termina las tareas habitualmente No suele terminar las tareas
Trabaja mejor en grupo Trabaja mejor solo/a Los resultados suelen ser correctos Los resultados suelen ser erréneos

ACTITUD ANTE LAS TAREAS

Es cooperativo/a Es competitivo Buena o alta motivacion Baja motivacion

Se esfuerza No lo intenta Es organizado en las tareas Es desorganizado en las tareas
Tiene habitos de trabajo en casa No tiene habitos de trabajo Conducta adecuada en clase Conducta inadecuada en clase
Puede trabajar solo Necesita que le ayuden Pide ayuda Nunca pide ayuda

Persiste ante tareas dificiles Abandona las tareas dificiles Le refuerzan los elogios

Parece no reforzarle nada




1° TRIMESTRE

NIVEL DE REFERENCIA: 52/62 EDUCACION PRIMARIA

El nivel de logro de los saberes basicos se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), I (Iniciado), P (En proceso), C(Conseguido)

SABERES BASICOS

EVALUACION

BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas

NT

PC

Fases basicas de un proyecto técnico
sencillo, con el fin de llegar a la construccion
de una maqueta.

e Necesidad

e |dea
e Desarrollo
e Construccién

e  Verificacion Evaluacion del proceso
de disefio y construccion.

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion, describiendo
cada una de ellas, investigando en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible impacto
social

1.1. Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar su
funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

1.2. Enumera las fases principales del proyecto tecnoldgico y planifica
adecuadamente su desarrollo.
CCL1, STEM3, STEMA4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

1.3. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

El proyecto escrito.

2. Elaborar documentos técnicos, adecuados al
nivel de los procesos acometidos y al de su
madurez, inicidndose en el respeto a la
normalizacion.

2.1. Elabora la documentacion necesaria para la planificacién y
construccién del prototipo.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

El aula taller.

3. Actuar de forma dialogante y responsable en
el trabajo en equipo, durante todas las fases del
desarrollo del proyecto técnico.

3.1. Colabora con sus compafieros para alcanzar la solucion final.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

3.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por
otros.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.




3.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Normas de seguridad y Salud.

4. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso
de materiales, herramientas y maquinas en la
construcciéon de prototipos respetando las
normas de seguridad y Salud en el trabajo.

4.1 Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la construccién de prototipos respetando
las normas de seguridad y Salud en el trabajo.

CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

4.2. Respeta las normas de seguridad eléctrica y fisica.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

4.3. Utiliza con precision y seguridad los sistemas de corte y fijacion.
CCL1, STEM3, STEMA4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

4.4. Analiza documentacion relevante antes de afrontar un nuevo
proceso en el taller.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Tecnologia, sociedad y medio ambiente.

5. ldentificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnoldgico
investigando en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

5.1. Analiza y valora de manera critica el desarrollo tecnolégico y su
influencia en el medio ambiente en la salud y bienestar personal y
colectivo

CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de ideas

Herramienta de dibujo.

6. Emplear croquis, bocetos y planos como
elementos de informacion y fabricacién de
productos tecnoldgicos.

6.1. Conoce y emplea herramientas y materiales de dibujo para la
elaboracion de planos delineados.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Trazado de lineas.

7. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién y escalas.

7.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Trazado de circulos.

8. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.




Medida de angulos y segmentos

3. Representar objetos mediante vistas vy
perspectivas aplicando criterios de
normalizacidén y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Dibujo de figuras basicas.

3. Representar objetos mediante vistas vy
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién y escalas.

3.1. Realiza trazados geométricos basicos con precisién y pulcritud.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Dibujo de bocetos y croquis.

2. Emplear croquis, bocetos y planos como
elementos de informaciéon y fabricacién de
productos tecnoldgicos

2.2. Dibuja bocetos y croquis de objetos cotidianos y proyectos sencillos.
CCL1, STEM3, STEMA4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Escalas

3. Representar objetos mediante vistas vy
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién y escalas.

3.3. Interpreta escalas de ampliacidn y reduccién y las emplea en sus
dibujos correctamente.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Vistas de una pieza

3. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas aplicando criterios de
normalizacién y escalas.

3.2. Identifica y representa adecuadamente las vistas principales de un
objeto.
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.




SEGUNDO TRIMESTRE

NIVEL DE REFERENCIA: 52/62 EDUCACION PRIMARIA

El nivel de logro de los saberes basicos se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), I (Iniciado), P (En proceso), C(Conseguido)

SABERES BASICOS

EVALUACION

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

NT | I | P

(Qué es la informatica?

1. Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o teléfono
movil en los aspectos referidos a su uso, su
seguridad y a las funciones del sistema
operativo.

1.1 Utiliza adecuadamente equipos informdticos y dispositivos
electrdnicos.
CCL1, CP1, CP3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Componentes del ordenador

2. Distinguir las partes operativas de un equipo
informatico

2.1ldentifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar
piezas clave
CCL1, CP1, CP3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Sistema operativo

3.Mantener y optimizar las funciones
principales de un ordenador, tableta o teléfono
movil en los aspectos referidos a su uso, su
seguridad y a las funciones del sistema
operativo.

3.1 Clasifica el software basico: tipos, licencias y sistemas operativos.

CCL1, Cp1, CP3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Aplicaciones ofimaticas

4.Crear documentos con diversos formatos que
incorporen texto e imagenes, utilizando
distintas aplicaciones.

4.1Crea y edita contenidos digitales como documentos de texto o
presentaciones multimedia.
CCL1, CP1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

4.2Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticidon y creacién
colaborativa de documentos en linea.




CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

4.3 Utiliza hojas de calculo para la elaboracién de presupuestos.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Redes de ordenadores. Internet

5.Describir la estructura basica de Internet

5.1 Distingue los elementos de conmutacion: switches, routers.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

5.2 El funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de
mensajes en la red.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

5.3 Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Servicios de Internet

6.Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus
caracteristicas fundamentales, los
procedimientos de registro y su uso
responsable.

6.4 Describe y utiliza herramientas de publicacion como los blogs.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

6.5 Describe y utiliza herramientas de colaboracion como los wikis.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

6.6 Describe y utiliza herramientas y servicios de micropublicacién como
Twitter, Instagram, etc.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

6.7 Describe y utiliza herramientas de almacenamiento y comparticion
de documentos como GoogleDrive, Dropbox, etc.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

6.7 Describe y utiliza herramientas de publicacidn, ediciény
comparticion de fotografias y recursos graficos como Flickr, Picasa, etc.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Conexion a Internet

7. Describir la estructura basica de Internet

7.1Distingue los elementos de conmutacidn: switches, routers.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

7.2 Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de
mensajes en la red.
CCL1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.




TERCER TRIMESTRE

NIVEL DE REFERENCIA: 52/62 EDUCACION PRIMARIA

El nivel de logro de los saberes basicos se evaluaran conforme a la siguiente escala cualitativa:
NT (No trabajado), I (Iniciado), P (En proceso), C(Conseguido)

SABERES BASICOS EVALUACION
BLOQUE E - Tecnologia sostenible NT 1P
Tecnologia y sociedad 1. Reconocer la influencia de la actividad|1.1. Conoce la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad
tecnoldgica y en el medioambiente a lo largo de su historia.

CCL1, CP1,CP3, CD1, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAAS, CE3.

La mujery la Tecnologia 2. Identificar la contribucién de las mujeres a la|2.1. Identifica la contribucién de las mujeres a la actividad
actividad tecnoldgica. tecnoldgica.

CCL1, CP1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Sostenibilidad 3. Valorar la importancia de la actividad|3.1 Valora la importancia de la actividad tecnoldgica en el
tecnoldgica en el desarrollo sostenible. desarrollo  sostenible, identificando sus aportaciones vy
repercusiones en distintos ambitos.

CCL1, CP1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

3.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental.

CCL1, CP1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

Objetivos y metas del desarrollo sostenible 4.1 Valora criticamente la contribucion de la tecnologia sostenible

(ODs) 4. Experimentar con instrumentos de medida y |a la consecucién de los ODS.
obtener las magnitudes eléctricas basicas. CCL1, CP1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.




Sostenibilidad en Extremadura 5. Conocer la situacion del desarrollo|5.1. Conoce la situacidon del desarrollo tecnolégico en Extremadura,

tecnolégico en Extremadura.

identificando las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad
Auténoma.
CCL1, CP1, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CE3.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y ORGANIZATIVAS

MATERIALES UTILIZADOS

A modo de ejemplo:

Conviene que se situe en las primeras filas de la clase

Necesita tiempo extra para la realizacidon de actividades, ejercicios, exdamenes
Realiza menos cantidad de actividades que el resto del grupo

Se le proporciona actividades de refuerzo al margen del grupo

Facilitarle instrucciones claras y sencillas al comienzo de la tarea

Asegurarnos de que el alumno ha entendido la tarea.

Necesita materiales especificos

Necesita apoyo fuera del aula para reforzar los minimos

Indicar que se utiliza material educativo de la editorial Aljibe correspondiente a las
actividades de la adaptacidon curricular de Tecnologia. Mencionar el uso de las
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién para el desarrollo de los
contenidos planteados en su ACS/AJCS.

Si utiliza para algunas actividades puntuales el libro de texto del grupo de
referencia, también debe quedar reflejado.

REVISION ACS/AJCS

que ha propiciado el cambio.

Cuando llega la evaluacidn, indicar al finalizar cada trimestre, si se sigue con lo planificado o hay algin cambio de contenidos, metodologia, etc., sefialando qué es lo

12 TRIMESTRE

22 TRIMESTRE

32 TRIMESTRE




GLOBALMENTE, el alumno:

(Siono) ha superado el nivel de competencia curricular de su AC.

Superacion de un ciclo o curso cuando se ha alcanzado lo previsto en la AC

Tal como recoge el articulo 29.7 de la Orden de 13 de diciembre de 2010, en la ensefianza obligatoria, cuando en la evaluacidn final de las areas o
materias adaptadas se concluya la superaciéon de los objetivos y competencias correspondientes a un ciclo en la Educacién Primaria o curso en la ESO,
éste se considerara superado y se hard constar en los documentos oficiales de evaluacién del escolar. A estos efectos, se tendran en cuenta las
siguientes especificidades:

CUMPLIMENTAR SI PROCEDE:

En el apartado de “Observaciones de interés” del historial académico de la ESO deberd indicarse el siguiente texto para los alumnos o alumnas con AC
gue hayan superado un curso:

“Confecha .coes ceveeecieeeee, ha alcanzado los objetivos y competencias previstos correspondientes al ... curso de Educacién Primaria, mediante la

superacién de los objetivos de sus adaptaciones curriculares”

En Jerez de los Caballeros, a de de 202

PROFESOR/A TUTOR/A PROFESOR/A DE LA MATERIA



24. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y MODIFICACION, EN SU CASO, DE
LA PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON LOS PROCESOS DE MEJORA.

En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente tendremos en cuenta la
estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio documento de programacion, (adecuacién de sus
elementos al contexto, identificacidon de todos los elementos...), como los relacionados con su aplicacién
(actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccién de materiales, referentes de
calidad en recursos didacticos, etc.).

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo
apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:

a.

Identifica en la programacion objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estdndares de
aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos a los que va dirigida la
programacion.

Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento, de aprendizaje,
como a los que presentan un ritmo mas rapido.

Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico) y en
cuanto a tipo de texto (continuo, discontinuo).

Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave y la
transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

Estimula tanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias, de ensefianza-
aprendizaje, la educacion en valores.

Favorece, la participacion activa del alumno, para estimular la implicacidn en la construccion
de sus propios aprendizajes.

Enfrenta al alumno a la resolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen
aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el desarrollo de la educacién
en valores y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa,
condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia personal.

Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccidn de los
contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo,
profundizacidn, sintesis).



k. Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.

|.  Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en cuenta
gue los contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de planificacidn, sino un elemento
mas del proceso.

m. Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del
profesor y su protagonismo.

(Valorados: 3 excelente; 2 satisfactorio; 1 en proceso; 0 no logrado).

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del seguimiento de los
siguientes indicadores:

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

j)

k)

Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos
basicos.

Adecuacién de la secuencia y distribucién temporal de las unidades diddcticas y, en ellas, de los
objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales y de su integracién con los contenidos de la materia.
Evaluacidn del tratamiento de los temas transversales.

Pertinencia de las medidas de atencidn a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas.
Valoracidn de las estrategias e instrumentos de evaluacidn de los aprendizajes del alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluacidn de los procedimientos, instrumentos de evaluacidn e indicadores de logro del proceso de
ensefianza.

Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en consecuencia

(Valorados: 5 excelente; 4 bastante conseguido; 3 satisfactorio; 2 en proceso; 1 poco conseguido).



Un ejemplo de la documentacién manejada en el Departamento de Tecnologia para la evaluacién del
proceso de ensefanza, (siendo flexible y mejorable por consenso de las profesoras del Departamento y
adaptado a cada grupo y nivel), seria:

ANEXO. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

PROFESOR.......cccoerviiriiciiinnas GRUPO.......... MATERIA.....cccovnes DEPARTAMENTO.......coeevvrirnrnnnn.

1. Adecuacion de los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de 112 |3 |4
aprendizaje a las caracteristicas y necesidades de los alumnos. INDICADORES

1.1 Incidencia de la evaluacién inicial en los contenidos programados

1.2 Adecuacion de los contenidos con el curriculo

1.3 Adecuacidn de los criterios de evaluacién y de calificacién

1.4 Grado de cumplimiento de los criterios de evaluacidn fijados en la
programacién

1.5 Necesidad de establecer modificaciones o reajustes en los criterios de
evaluacion.

Observaciones

Propuestas de mejora

3. Nivel de aprendizaje alcanzado por los alumnos. 0 |1 |2

INDICADORES

2.1 Grado de consecucion de los indicadores de logro

2.2 La programacién contempla el grado de contribucién a la adquisicion de
competencias clave

2.3 Las actividades programadas contemplan el grado de contribucién a la adquisicién
de competencias especificas.

2.4 Los alumnos han alcanzado en nivel aceptable los criterios de evaluacion.

2.5 El plan de refuerzo es efectivo para que los alumnos alcancen las competencias
especificas en el primer trimestre del curso, pendientes de adquisicion del curso
anterior.

Observaciones

Propuestas de mejora

3.Las medidas de atencion individualizada de los alumnos, consideran las medidasde |0 |1 |2
apoyo y refuerzo utilizadas
INDICADORES

3.1 Progreso de alumnos con medidas de apoyo en el curso

3. 2 Progreso de alumnos con adaptaciones curriculares

3 .3 Progreso de alumnos con medidas de profundizacién

3.4 Progreso de alumnos con programas de refuerzo

3.5 Plan de refuerzo establecido por Covid_19 o situaciones extraordinarias

Observaciones

Propuestas de mejora

4. Desarrollo de la programacion, las estrategias del proceso de ensefianza- 0|1 |2
aprendizaje, procedimientos e instrumentos de evaluacion del alumno, organizacion
de la clase y utilizacion de los recursos del centro. INDICADORES




4.1 Desarrollo de la programacién didactica segln las previsiones

4.2 Adecuacion de las estrategias del proceso de enseinanza-aprendizaje aplicadas al
grupo

4.3 Organizacion de la clase en funcién del grupo/clase

4.4 Relacion entre contenidos, criterios de evaluacién, estandares evaluables y
competencias clave aplicados

4.5 Las actividades programadas contemplan diferentes niveles de dificultad

4.5.1 Las actividades programadas se adaptan a la situacién en caso de confinamiento,
escenario lll, COVID-19 o situaciones extraordinarias.

4.6 Los recursos del centro han sido adecuados

4.7 Resultados de los materiales y recursos didacticos utilizados

4.8 Validez y eficacia de la evaluacién inicial

Observaciones

Propuestas de mejora

5.Metodologia y materiales curriculares apropiados 0|1 |2 (3
INDICADORES

5.1 Los materiales programados son adecuados

5.2 Los otros recursos del centro han sido adecuados a la metodologia

5.3 Utilizacion de las TIC como parte activa del proceso de ensefanza-aprendizaje

5.4 A partir de los resultados obtenidos: reajustes de la metodologia utilizada

5.5 Uso de plataformas, cuentas educarex y rayuela en periodo de confinamiento por
COVID-19 o situaciones extraordinarias. Educaciéon on line Escenario IlI

5.6 Uso de las plataformas y efectividad de envio de tareas y trabajos. Escenario Il

Observaciones

Propuestas de mejora

6.Coordinacion de la actividad educativa con el resto del profesorado INDICADORES 0|1 (2 |3

6.1 Grado de coordinacion entre los profesores de grupo

6.2 Grado de coordinacion entre los profesores del Departamento

6.3 Grado de coordinacion con los profesores de otro nivel

6.4 Grado de implicacién en la elaboracién de la programacion didactica

6.5 Reunidén con el equipo educativo del grupo

Observaciones

Propuestas de mejora

La evaluacién del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a facilitar la toma de
decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de manera
continua.

Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del proceso
educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados seran recogidos en la Memoria Final de curso,
junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de cara a que cada curso escolar, la practica docente
aumente su nivel de calidad.



25. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

De las siguientes tres actividades se realizara una o dos de las propuestas:

Visita a una central fotovoltdica o termosolar. 32, 42 ESO y 12 y 29 Bachillerato. 12 y 29Trimestre.
Profesores responsables: Mercedes Tierno y profesorado Departamento de Tecnologia.

Visita Cementera situada en la carretera de Zafra- Fregenal. Grupos de 32, 42ESO y 12y 2°

Bachillerato. 12 y 2 2 Trimestre. Profesor responsable: Mercedes Tierno.

Visita a Siderurgica Balboa situada en Jerez de los Caballeros. Grupos de 32 ESO, 42ESO y 19y 29
Bachillerato.12 y 22 Trimestre. Profesor responsable: Mercedes Tierno.

Visita a la fabrica de plasticos RESILUX en Higuera La Real. Grupo: 32 ESO. 22 Trimestre. Profesor
responsable: Mercedes Tierno.

Visita AIRBUS (Sevilla), paseo en bici por la tarde, por lo mas relevante de la ciudad. 42 ESO, 12y 29
de Bachillerato. 22Trimestre. Profesores responsables: Mercedes Tierno y profesorado del
Departamento de Tecnologia.

Feria de Robética o desafio lego, por confirmar localidad de realizacién y fecha 42 ESOy 12y 2¢
Bachillerato. Mercedes Tierno y profesorado del Departamento de Tecnologia.

Desafio de Robética Roboreto. 22Trimestre. Profesor responsable: Mercedes Tierno y profesorado
del Departamento de Tecnologia.

Parque de las Ciencias (Granada) con pernocta una noche. 29Trimestre. Alumnado 12y 29
Bachillerato. Profesorado del Departamento de Tecnologia.

Fireware space. BADAJOZ ES MAS. Actividades de Provincia Digital. Alumnado de 12 de

Bachillerato. Inteligencia artificial. Profesora Mercedes Tierno Nicolas.

Participacion en la actividad ESCAPE ROOM, organizada para la Semana Cultural del centro,
Mercedes Tierno y profesores del departamento.

ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA: Visita al ciclo de electromecdnica y mantenimiento de vehiculos.
Alumnado de 42 ESO y 12 y 22 Bachillerato. Profesorado del Departamento de Tecnologia.

Empresa Montesano (Jerez de los Caballeros) Alumnado de diversificacién y 42 ESO. Profesor
responsable José Antonio Sanchez Guerrero.

Empresa Corcho De Compagne Extremafia Du Liege S.L. (Jerez de los Caballeros) Alumnado de
diversificacién y 42 ESO. Profesor responsable José Antonio Sdnchez Guerrero.

En Jerez de los Caballeros a 7 de Noviembre de 2022



Fdo: Mercedes Tierno Nicolas (Jefe de Departamento curso 22/23)



