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1. Introduccién. Marco legal.

-  LOMLOE (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién)

- Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

- Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenaciéon y el curriculo del
Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

1.1 Introduccion.

En los ultimos afios se ha ido configurando una nueva forma de entender la educacién. Para
adaptarnos a estos cambios, tenemos que crear unas pautas de aprendizaje, considerando la Educacion
Secundaria Obligatoria una etapa en la que se persigue que los alumnos y las alumnas alcancen, entre

otros, los siguientes objetivos:

® Conseguir aprender a aprender y adquirir la motivacién suficiente para seguir aprendiendo.
® Incorporar a su manera de ser una serie de valores éticos y humanisticos que les permitan
trabajar solidariamente en una sociedad mas justa.

® La incorporacion de algunos de ellos al mundo laboral al finalizar la etapa.

Aparte de lo anterior, el objetivo prioritario de esta etapa es preparar a los adolescentes para ser
futuros ciudadanos de una sociedad democratica y tecnoldgicamente avanzada.
La ordenacion y organizacion de la Educacion Secundaria Obligatoria esta condicionada por su doble
intencionalidad:
® Procurar que los jévenes asimilen criticamente los elementos culturales basicos de su
tiempo, preparandose para desempefar sus deberes y ejercer sus derechos en la sociedad actual.
® Facilitar las bases que permitan una formacion posterior, a través del Bachillerato o de la

Educacion Técnico-Profesional.

La Educacion Secundaria Obligatoria, si bien adquiere un valor terminal claro, conlleva, al mismo
tiempo, un valor preparatorio, por cuanto debe asegurar a los alumnos y a las alumnas el paso a la

Educacién Postobligatoria sin ningun tipo de discriminacion.

Ello situa al profesorado de esta etapa educativa en la necesidad de disefiar un curriculo presidido por
los siguientes criterios basicos:
1. La Educacién Secundaria Obligatoria debe asegurar la adquisicion de los saberes que configuran

el bagaje necesario de toda persona, articulando lo basico y comun para todos los jovenes con las
4
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particularidades de las comunidades auténomas, de las comunidades locales y de los propios centros

educativos.

2. La Educacion Secundaria Obligatoria debe contemplar una progresiva diferenciacion de los
contenidos curriculares, con el fin de asegurar un equilibrio adecuado entre el principio de
comprensividad, por un lado, y el principio de satisfaccion de los distintos intereses, motivaciones y
capacidades de los alumnos y las alumnas, por otro.

Las matematicas estan presentes de forma continuada en todo el recorrido escolar del estudiante.
Desde el comienzo de la Primaria hasta la terminacién de la Secundaria, la totalidad del alumnado tiene
matematicas en cada curso.

El alumno llega a esta etapa, por tanto, con una cierta competencia y se pretende que, cuatro afos
después, cuando la concluya, haya mejorado dicha competencia hasta ciertos niveles. Al profesorado le
corresponde organizar los pasos y secuenciar los aprendizajes para conseguir que esa mejora se

produzca del modo mas natural, satisfactorio y eficiente.

La competencia matematica es una capacidad en la que intervienen multiples ingredientes:
conocimientos especificos de la materia, formas de pensamiento, habitos, destrezas, actitudes, todos
ellos fuertemente entreverados y enlazados de modo que, lejos de ser independientes, la consecucién

de cada uno de ellos es concomitante con los demas.

La adquisicion paulatina de esa competencia matematica o, mejor dicho, la mejora en los niveles de
competencia no puede conseguirse, pues, mediante atiborramiento de conocimientos especificos
(conceptos, principios, algoritmos, procedimientos, destrezas) con la pretension de que la suma de todos
dé el resultado apetecido. Los contenidos deben aparecer en momentos oportunos para que su

asimilacion sea eficaz.

Mediante un tratamiento didactico adecuado se puede conseguir, en cualquier nivel educativo, un
ambiente en el que el aprendizaje sea un activo y provechoso intercambio de ideas cuya asimilacion es
un proceso costoso pero sumamente satisfactorio. Para ello, las dotes personales del profesorado
deben complementarse con algunos criterios relativos a la eleccion y secuencia de contenidos. Los

siguientes puntos son reflexiones que emanan de forma natural de la experiencia de cualquier profesor:

® Los contenidos deben ser acordes con las capacidades del alumno y con sus conocimientos
previos, pues el aprendizaje se construye lentamente sobre lo que ya hay.

® Las dificultades han de graduarse de tal modo que al alumno no le resulten insalvables y puede
conseguir éxitos, imprescindibles, ademas, para que la tarea sea gratificante.

Por tanto, hay que evitar las dificultades innecesarias: excesiva complejidad de calculos,
formalizacion y abstraccion prematuras, lenguaje dificil, algoritmizacién inoportuna.

Puesto que se trabaja con mas ganas y, por tanto, con mas provecho cuando se hace en algo que
resulta proximo (familiar, conocido, concreto, de dificultad adecuada), hay que ir graduando lo novedoso
de tal manera que, al trabajar sobre ello, pase a engrosar el circulo de lo que es familiar y que, asi, sirva
de base a nuevos conocimientos.

Se debe pretender que el alumno, en vez de estar continuamente aprendiendo a manejar



herramientas que solo utilizara mucho mas adelante, encuentre sentido, aplicandolo, a lo que aprende en
cada curso, en cada momento. El aprendizaje asi es mas sélido, satisfactorio, globalizador y duradero. En

definitiva, mas funcional.

2. Aspectos Generales. Estructura del departamento.

2.1.- Materias que se imparten.

En el presente curso, el Departamento de Matematicas asume la docencia de los niveles de 1°, 2°, 3°
ESO (opciones de Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas y Matematicas orientadas a las
ensefianzas académicas), 4° de ESO (opciones de Mateméticas orientadas a las ensefianzas aplicadas
y Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas), 1° de Bachillerato (Matematicas | ,
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y General) y 2° de Bachillerato (Matematicas Il y
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il). También los Refuerzos de Matematicas de 1° y 2° de
ESO y la materia de Matematicas del Ambito de Ciencias Aplicadas de la Formacion Profesional Basica |
VAR

El centro cuenta ademas con la seccion bilingle de inglés en las asignaturas de Matematicas , en 1°, 2°
,3°y 4° delaESO .

2.2.- Composicion del Departamento. Profesorado.
Durante el curso 2023-2024 forman parte del Departamento de Matematicas los siguientes
profesores:Dfia. Maria del Mar Lucas Nogales(Jefa de departamento) , D. Pablo Correa Gordillo (Jefe de
Estudios Adjunto), D. Jesis Manuel Carballar Alvarez ,D. Francisco Javier Jiménez Carrascal, Dfia. Laura

Carmona Félix, DAa. Maria Teresa Rastrojo Lucas .

La distribucién de las materias entre los profesores del Departamento es la siguiente:

PROFESOR/A CURSOS Y MATERIAS
Dfa. Mar Lucas 2° BCT -Matematicas I
Nogales(Jefa de 3°ESO A

departamento) 3°ESO B

2°ESOB

D.Pablo Correa

2° BCS - Matematicas Aplicadas a las CCSS.
Gordillo

2°FPB -Ambito Matematico

1° ESO - Mateméticas
3°ESOC
4° ESO C-Matematicas A
4° ESO A-Matematicas B

Dina.Laura Carmona

Felix

Don Jesus Manuel
Carballar 1° BCT - Matematicas II.
1° BCS - Matematicas aplicadas a las CCSS Il
1° ESO - Matematicas




1° ESO -Refuerzo Matematicas
2° FPB - Ambito Cientifico

1° ESO — Matematicas (bilingue)

D. Francisco Javier 2° ESO — Matematicas (bilingue)

Jiménez Carrascal 3° ESO - Matematicas B (bilingtie)

4°ESO - Mateméticas B (bilingiie)
1° BCT Matematicas B

1°BACH General
2° ESO - Matematicas B

DAa. Maria Teresa Refuerzo de Matematicas 2° ESO
Rastrojo Lucas 4° ESO - Matematicas B
1° FPB - Ambito Cientifico y Matematico
Tutoria

2.3.- Dia y hora de la reunién de departamento.
La reuniéon semanal de departamento queda fijada los jueves a segunda hora de la jornada escolar
(9:25-10:20).

3. Programacion didactica de Matematicas en ESO

En su afan de comprender el mundo las civilizaciones a lo largo de la historia de la humanidad han ido
creando y desarrollando herramientas matematicas. Asi pues, las matematicas, tanto histérica como
socialmente, forman parte de nuestra cultura y todos los ciudadanos deberian ser capaces de apreciarlas.

En la sociedad actual las personas necesitan, en los distintos ambitos profesionales, un mayor dominio
de ideas y destrezas matematicas que las que precisaban hace soélo unos afos. La toma de decisiones
requiere comprender, modificar y producir mensajes de todo tipo, y en la informacién que se maneja cada
vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos y férmulas que demandan conocimientos matematicos
para su correcta interpretacion. Por ello, los ciudadanos deben estar preparados para adaptarse con eficacia

a los continuos cambios que se generan.

Ahora bien, acometer los retos de la sociedad contemporanea supone, ademas, preparar a los
ciudadanos para que adquieran autonomia a la hora de establecer hipétesis y contrastarlas, disenar
estrategias o extrapolar resultados a situaciones anEl sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del
conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos
de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nUmeros y las operaciones.
El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacion de atributos de los objetos del mundo
natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los
instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones

entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. El sentido espacial aborda la comprension de



los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus
propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir
imagenes de formas vy figuras, clasificarlas y razonar con ellas, todos son elementos fundamentales de la
ensefianza y aprendizaje de la geometria. Los contenidos matematicos seleccionados para esta etapa
obligatoria estan orientados a conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos propuestos y

estén preparados para incorporarse a la vida adulta.

Las Matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en
particular, el pensamiento légico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacion e

interpretacion de los fenémenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico- espacial.

La asignatura de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica,
reconocida como clave por la Unién Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el
razonamiento matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas.
Concretamente engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver
problemas, modelar matematicamente, razonar matematicamente, representar entidades matematicas,
utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las Matematicas y sobre las Matematicas, y utilizar
ayudas y herramientas tecnoldgicas. Ademas, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicion del resto
de competencias y contribuye a la formacién intelectual de los alumnos, lo que les permitira desenvolverse

mejor tanto en el ambito personal como social.

La resolucién de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y
resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica ya que permite a las
personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo
que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento Iégico. En este proceso
de resolucion e investigaciéon estan involucradas muchas otras competencias, ademas de la matematica.
Entre otras, la comunicacién linguistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los
resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision y
modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de
forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacién

de la solucién o la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos. Los
contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante
situaciones cercanas al mismo e ir adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la
aplicacion a problemas relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos

cercanos a su realidad inmediata.

3.1.Objetivos generales de la etapa.



La Educacién secundaria obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que

les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacioén fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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3.2. Objetivos generales del area de matematicas

El disefio curricular de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias especificas para
cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva una serie de
saberes bésicos que tendrd que movilizar en actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes
basicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas, quedan
organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los conjuntos de capacidades relacionadas
con el dominio en contexto de contenidos numéricos y algebraicos, geométricos, métricos y
estocasticos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las
propias habilidades. Debe tenerse en cuenta que la organizacién de los saberes en el curriculo se ha
planteado combinando la l6gica del enfoque competencial con la légica disciplinar, pero que no implica
su temporalizacién ni su secuenciacién para su tratamiento en el aula, nivel de concrecién que
correspondera determinar a cada centro una vez analizada su realidad educativa.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y célculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la
representacion y el uso flexible de los nUmeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacion de atributos de los objetos del
mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes,
utilizar los instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender
las relaciones entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas,
describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de formas y figuras, clasificarlas y razonar
con ellas, todos son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general
en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas
mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacién de situaciones matematicas o del
mundo real con expresiones simbdlicas, ambas son caracteristicas fundamentales del sentido
algebraico, pero también son caracteristicas del pensamiento computacional, el cual sirve para
formular, representar y resolver problemas a través de herramientas y conceptos propios de la
informatica.

El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas
y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracién critica, asi como la
comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones
cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las
emociones, establecer y alcanzar metas, aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e
informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion
de actitudes negativas hacia ellas, a promover un aprendizaje activo y a erradicar ideas preconcebidas
relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable. Los saberes correspondientes a
este sentido deben incluirse a lo largo del desarrollo de todo el curriculo de forma explicita.



Las competencias especificas se ponen de manifiesto a través de los saberes basicos
imprescindibles, pero para que estos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de
aprendizaje disefiadas desde principios y criterios que garanticen un aprendizaje competencial,
personalizado e inclusivo.

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion competencial
del alumnado, que se valorara a través de los criterios de evaluacion, referentes que indican el nivel de
desempeiio esperado en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de la materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.
Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan conectados de
forma que van a permitir disefiar situaciones y tareas, en diferentes contextos, y clasificar estos
saberes basicos en imprescindibles y deseables en funcion de la diversidad de motivaciones y
caracteristicas del alumnado, lo que, por un lado, garantizara la adquisicion de las competencias
especificas y, por otro, dara respuesta a sus intereses y motivaciones.

Las matematicas permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla, obtener informacién para
valorarla y tomar decisiones, ademas de ser necesarias para la vida cotidiana, para aprender a
aprender y para desarrollar estudios posteriores, aparte de su contribucién al desarrollo cognitivo. La
resolucién de problemas constituye el eje fundamental en el proceso de ensefanza y aprendizaje. El
alumnado, al comienzo de esta etapa, parte de un conocimiento de lo cercano, donde aplica calculos
elementales, estimaciones, conocimientos geométricos observables y una iniciacién al conocimiento
abstracto, para conseguir a lo largo de la etapa un desarrollo del pensamiento y del razonamiento,
concretamente légico-deductivo y algoritmico asi como geométrico-espacial y, con ellos, una mejora de
la creatividad. Los nuevos conocimientos que se van adquiriendo deben apoyarse en los ya
conseguidos, las situaciones de aprendizaje deben considerar contextos que, desde lo cercano, vayan
adquiriendo cada vez mayor complejidad, para poder aplicar los procesos cognitivos con los que
abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales.

Los objetivos generales del Area de Matematicas son:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos
o cientificos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2.  Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos y
abordarlas siguiendo los protocolos habituales en matematicas.

3.  Utilizar técnicas y procedimientos matematicos para interpretar la realidad, cuantificandola con
el tipo de nimero mas adecuado y analizando los datos mediante los calculos apropiados a cada
situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos,
etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion
valorando criticamente su utilidad a la hora de facilitar la comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones geométricas presentes en la vida cotidiana, analizar sus
propiedades y elementos caracteristicos y apreciar la belleza y utilidad de las mismas.

6. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnolégicos (calculadoras, ordenadores, etc.)
tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa.

7. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con modos propios
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de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar con flexibilidad estrategias personales a la hora de analizar situaciones o
identificar y resolver problemas, utilizando las herramientas matematicas a su alcance y revisando las
propias estrategias cada vez que las evidencias asi lo aconsejen.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en la propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima adecuado, que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas materias, dandoles sentido, utilizadndolos cada vez que la situacion lo
requiera y percibiendo las aportaciones de las matematicas a otras areas de conocimiento.

11. Valorar las Matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de
vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual.

12. Aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y comprender la realidad
circundante y valorar fenémenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la

salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.

3.3. Competencias Clave (LOMLOE)

Competencias clave que se deben adquirir.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo
espafol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendaciéon del Consejo de la Union
Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y
desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el
contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse
a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo
personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingiiistica

— Competencia plurilingtie

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
— Competencia digital

— Competencia personal, social y de aprender a aprender

— Competencia ciudadana

— Competencia emprendedora

— Competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
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aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area,
ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia
que de la evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias
clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio
esperado al completar la Educacién Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la
coherencia y la cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de
cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y
para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la enseifianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
co- nocimiento para comunicarla, adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingUistica
y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y con textos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandose en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por
sus siglas en inglés) entrafia la comprensiéon del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos
con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando
un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin
de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar
el mundo natural y el contexto social.
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La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipoétesis mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara
y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medioambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacioén), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y activandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
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CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los

datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el
tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia,
y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos
metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para
abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a
la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informaciéon y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
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| conocimiento. |

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de
los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcion consciente de los valores propios de
una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discri- minacioén o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién, y despertar la disposiciéon a
aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia
y habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accidon mediante
la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...
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CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fun- damentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acciéon una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresioén culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion cultural supone comprender y respetar el modo en que las
ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa
en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del
sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado
por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales
pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

3.4.Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes que

permiten vertebrar la programacién de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para
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convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su
creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

® Conectan los distintos aprendizajes.
® Movilizan los saberes.

® Posibilitan nuevas adquisiciones.

® Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad».

Una situacion de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los
estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos educativos en un lapsus de tiempo y en un
contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

® Con los integrantes del grupo y con personas externas.
® Con informacion obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

® En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones,
organismos, obras de construccion, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en
las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fendmenos... cuya observacion y
analisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que
van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un
papel activo y dinamico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

® Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ambitos.
® Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

@ Partir de unos objetivos claros y precisos.
o

Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo
en grupos.

® Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actue de
forma cooperativa en la resolucion creativa de retos de diferente naturaleza.

® Implicar la produccion y la interaccioén oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y
formatos, tanto analégicos como digitales.

® Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

® Fomento de la participacion activa y razonada.
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Ya que estas situaciones corresponden a la programacion de aula de cada profesor y asignatura, a
modo de ejemplo, se expondra una situacion de aprendizaje en cada uno de las programaciones de los
diferentes cursos.

3.5. Metodologia didactica en ESO

Se ha de buscar un equilibrio entre, por una parte, el caracter exacto y deductivo tradicional de las
Matematicas, y por otra el inductivo y constructivo.

El adolescente debe participar de forma activa en su aprendizaje matematico. Es necesario
fomentar la intuicion y la manipulacion operativa.

Las Matematicas se han de presentar a los alumnos no como una coleccién de saberes ordenados
y cerrados sino mas bien como un proceso de busqueda, ensayos y errores. Se han de mezclar
convenientemente el pensamiento y la accion. Esto puede conseguirse formulando problemas,
elaborando estrategias de resolucion, revisando y valorando resultados, dando en definitiva, a este
aprendizaje un caracter investigador, descubridor y critico en el que iniciativa y creatividad van de la

mano de sistematizacion y constancia.

En lugar de comenzar con abstracciones o definiciones que se aplicaran mas tarde, la edu- cacion
matematica debe partir de situaciones problematicas que sean significativas para el alumnado y que se
desarrollen en un contexto que se pueda matematizar, poniendo a los estudiantes en la pista de
estrategias de soluciones informales relacionadas con el contexto de la situacion planteada como un
primer paso en el proceso de aprendizaje, para pasar después a una formalizacion mas estricta. Esto le
ofrecera la oportunidad de dar significado a las construcciones matematicas que desarrollan mientras

resuelven problemas o a los nuevos aprendizajes que se precisan para resolver dicha situacion.

Este enfoque del aprendizaje matematico puede provocar manifestaciones relacionadas con el
estrés, la frustracion y el rechazo hacia las matematicas en nuestro alumnado, al no llegar de forma
rapida e inmediata a las soluciones de las cuestiones planteadas, pero, lejos de provocar el
abandono, deben ser el punto de partida para trabajar la capacidad de autocritica y el espiritu de

superacion, habilidades necesarias ambas para avanzar significativamente en el aprendizaje.

Es, pues, necesario trabajar con los estudiantes la gestién de esos fracasos o de esos intentos
fallidos como un valor intrinseco al aprendizaje cientifico en general, y matematico en particular, que

va a permitir mejorar su gestion emocional y su desarrollo personal.

El uso critico de la calculadora cientifica permite visualizar los resultados de operaciones
aritméticas, asi como buscar patrones y analizar la coherencia de los resultados obtenidos y observados en
el quehacer diario del alumnado. El uso de programas de geometria dinamica con el fin de verificar
propiedades geométricas de los poligonos y poliedros permiten el afianzamiento de la visualizacion y
comprensién de estas propiedades, asi como la interpretacion matematica del entorno préximo del
estudiante. La hoja de calculo para comprobar conjeturas, ordenar la informacién y resumir en forma de
grafico permite estructurar los procesos matematicos y desarrolla la capacidad del alumnado de interpretar y
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juzgar el mundo que lo rodea. Los programas de calculo simbdlico con los que trabajar conceptos
algebraicos permiten encontrar patrones, comprobar resultados, resolver ecuaciones y, a la vez que
desarrollan el pensamiento computacional, abren una ventana para que el alumnado se sienta seguro a la
hora de utilizar los conceptos algebraicos para representar la realidad, redundando esto en la autoestima y
autoconfianza del estudiante.

El trabajo individual fomenta el reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje
como son la autoestima, la autoconciencia y la autorregulacién; mientras que el trabajo en equipo,
asi como la toma de decisiones de manera colectiva, motiva la aparicién de conductas empaticas y
estrategias para la resolucion de conflictos, promociona actitudes inclusivas y de aceptacion de la
diversidad presente en el aula y desarrolla la flexibilidad cognitiva, a la vez que abre la posibilidad de
un cambio de estrategia cuando sea necesario. El desarrollo de esta competencia especifica

implica, l6gicamente, el equilibrio entre ambas propuestas.

La propuesta de ejercicios y problemas deberan basarse en actividades de la vida cotidiana,
contextualizado a ser posible en la realidad extremefa, nacional o europea, planteando problemas y

situaciones originales apoyados en su propias necesidades e intereses.

La conexidn entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los saberes

conceptuales, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma

que estos pueden ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. El desarrollo de esta
competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos
matematicos con el quehacer diario en cualquier ambito y su aplicacion en la resolucién de
problemas en situaciones diversas. La transversalidad y la conexion de las matematicas con otras
materias y su necesaria utilizacion en la vida real, capacitaran al alumnado para pasar de

situaciones reales a abstractas y para utilizar ante cualquier situacion y problema planteado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una
comprension mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision

mas amplia sobre el propio conocimiento.

La unién que se establece entre dos 0 mas contenidos para que entre ellos haya una relaciéon o una
comunicacién, en matematicas se presenta como un aspecto clave en el momento de ensefiar y
aprender un nuevo conocimiento ya que permite relacionar los distintos contenidos de la disciplina vy,

al mismo tiempo, otorgar sentido al trabajo matematico.

Los materiales manipulativos acercan las matematicas a una realidad palpable y proxima, por lo que
su utilizacién adecuada promueve aprendizajes mas significativos y Utiles para probar o refutar

determinadas aseveraciones.
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Conceder valor al trabajo practico e intuitivo, desarrollar el calculo mental, favorecer la capacidad
de estimacién de resultados y magnitudes, introducir las notaciones simbdlicas y las formalizaciones en
contextos significativos, utilizar actividades en grupo que favorezcan la discusion, la confrontacion y la
reflexion, prestar atenciéon al desarrollo de estrategias personales de resolucion de problemas vy
utilizar las vivencias de los alumnos dentro y fuera del aula, como fuente de experiencias
Matematicas.

Junto a la finalidad formativa, las Matematicas en esta etapa tienen una finalidad funcional, como
conjunto de procedimientos que permiten enfrentarse a situaciones de la vida real fuera del ambito
escolar, y una finalidad instrumental creciente para el tratamiento y desarrollo de otras areas y de
la Matematicas mismas. No es suficiente dar a conocer a los alumnos una cantidad importante de
herramientas matematicas, sino que es necesario ensenarles a utilizarlas adecuadamente dependiendo
de las situaciones. Han de aprender a apreciar la utilidad de los diferentes contenidos matematicos
para resolver problemas en muchos ambitos distintos, en otras ramas de conocimiento e incluso
apreciar la propia belleza y potencia de los métodos aprendidos.

No se puede entender ninguna etapa, curso o bloque de contenidos como algo aislado, sino como
parte de una estructura mayor. El proceso de ensefianza debe construirse de forma gradual, de modo
que en cada curso se trabajen contenidos nuevos a modo de introduccién y se repasen, afiancen
y completen los de los cursos anteriores, estableciéndose nuevas relaciones y ampliando su campo de
aplicacion.

La planificacion de la actividad en el aula ha de atender tanto a los alumnos que tienen facilidad y
avanzan rapidamente como a los que tienen dificultades, de modo que se consiga el desarrollo de las
capacidades individuales de todos en funcién de sus posibilidades.

La resolucion de problemas debe contemplarse como una practica habitual integrada en el dia a
dia del aprendizaje de las matematicas y no tratarse de modo aislado. Ademas a través de los
enunciados se podra fomentar el conocimiento de la realidad extremefia y de su patrimonio
cultural, provocando en el alumno curiosidad por su entorno.

El uso racional y critico de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion,
principalmente calculadoras, ordenadores y otros materiales didacticos, deben potenciarse, al ser
recursos motivadores con grandes posibilidades respecto al calculo, las graficas y el tratamiento de la
informacion, entre otros.

La historia de las Matematicas, y la gran cantidad de curiosidades que se pueden encontrar en
ella, son instrumentos motivadores para que el alumno se interese por un determinado conocimiento

matematico.
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3.6. Programacion desde 1° ESO a 3° ESO

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue los
criterios que se especifican a continuacion:

—La letra indica el bloque de saberes.
—El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

—El segundo digito indica los niveles en que se imparte, entendiendo en el caso de cuarto,que ya
queda claro en la columna, si se refiere a Matematicas A o B.

—El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A,
que se debe haber trabajado al acabar 3° de la ESO.

Bloque A. Sentido numérico.

1.°a 3.°ESO
A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sisteméatico en situaciones de la vida
cotidiana.
A.1. Conteo.
A.1.3.2 Adaptacién del conteo al tamafo de los nimeros en problemas de la
vida cotidiana.
A.2.3.1. Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso
de la calculadora.
A.2.3.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
. A.2.3.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
A.2. Cantidad. . . .
cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3.4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios
y decimales, incluida la recta numérica.
A.2.3.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
A.3.3.1. Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones y
, decimales.
A.3. Sentido
de las : - : : :
operaciones. A332 Operacmnes. con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.
A.3.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizaciéon en la simplificacién y resolucion de problemas.
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A.3.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y
potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

A.4.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.
A4 A.4.3.2. Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes:
Réléciones situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
A.4.3.3. Seleccion de la representacién adecuada para una misma cantidad en
cada situacién o problema.
A.4.3.4. Patrones y regularidades numéricas.
A.5.3.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas.
A.5.3.2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.
A.5.
Razonamient A.5.3.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta) en
o diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
proporcional. problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
A.6.3.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
A.6.
Educacion A.6.3.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones
financiera. calidad- precio y valor-precio en contextos cotidianos.

Bloque B. Sentido de la medida.

1.°a3.°ESO
B.1.3.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion
B.1. , y relacion entre los mismos.
Magnitud.
B.1.3.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.
B.2.3.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.
B.2.
Estimacion B.2.3.2. Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado de precision
y requerida en situaciones de medida.
relaciones.
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B.3.3.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y
resolucién de problemas de areas.

B.3.

Medicién. - - — - -
B.3.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como
las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.
B.3.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.

B.4.

Cambio.

Bloque C. Sentido espacial.

1.°a3.°ESO

C.1.3.1. Figuras geométricas planas vy ftridimensionales:
clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

descripcion y

C.1. Figuras C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion
geométricas pitagodrica en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
en el plano
y en el
espacio. C.1.3.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).
C.2 . . . o .
Localizacion C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacién y descripcion mediante coordenadas
y sistemas de geomeétricas y otros sistemas de representacion.
representacio
n.
c3. C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
Movimientos
y
transformaci
ones.
C.4.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la
C.4. resolucion de problemas.
Visualizacié
n, ) C.4.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos
razonamient (arte, ciencia, vida diaria...).
o y
modelizacio
n
geomeétrica.
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Bloque D. Sentido algebraico.

1.°a 3.°ESO

D.1. D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla

Patrones. | e formacion en casos sencillos.

D.2.3.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.

Modelo D.2.3.2. Estrategias de deducciéon de conclusiones razonables a partir de un

matematico modelo matemético.

D.3. . . . ,

Variable. D.3.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
D.4.3.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

D.4.3.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas

D.4. basados en relaciones lineales y cuadraticas.

Igualdad y

desigualda D.4.3.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas

d. lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

D.5.3.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

D.5.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de

D. 5 diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas,

Relaciones y sus propiedades a partir de ellas.

%/unciones D.5.3.3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcion

' mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
D.6.3.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas
a otras situaciones.

D.6.

Pensamien

to D.6.3.2. Estrategias utiles en la interpretacion y modificaciéon de algoritmos.

computacio

nal.

D.6.3.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico.

1.°a3.°ESO
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E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.
E.1.
(?rgamzam E.1.3.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
on Y cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
analisis de
datos.
E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.
E.1.3.4. Medidas de localizacién: interpretacion y célculo con apoyo tecnoldgico
en situaciones reales.
E.1.3.5. Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas
de dispersion en situaciones reales.
E.1.3.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacion y dispersion.
E.2.3.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
E.2.3.2.. Experimentos simples: planificacion, realizaciéon y analisis de la
incertidumbre asociada.
E.2.
E.2.3.3. Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de
Incertidu frecuencia relativa y la regla de Laplace.
mbre
E.3.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.
E.3. E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
Inferencia investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.
E.3.3.3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

1.°a 3.°ESO

F.1.
Creencias

actitudes
y
emocione
s

F.1.3.1. Gestiébn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
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F.1.3.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

F.2.3.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

F.2. F.2.3.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos
Trabajo en
equipo 'y
toma de
decisiones.

F.3. .
. y en la sociedad.
Inclusién,
rgspet.o y F.3.3.2 La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN LA ESO

1.

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando individual o colectivamente diferentes estrategias y formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y diferentes maneras de proceder.

. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando con

ayuda las respuestas obtenidas, verificando su validez e idoneidad desde un punto de vista légico y
su repercusion global.

. Formular y comprobar conjeturas sencillas o problemas de forma auténoma, reconociendo el valor

del razonamiento y la argumentacion y generando nuevos conocimientos tanto en el ambito
académico como en el ambito social.

. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,

reconociendo patrones, interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos, a través de
la modelizaciéon de situaciones cotidianas y académicas que permita la resolucion eficaz de
problemas.

. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando

conceptos y procedimientos, con una vision integral de las matematicas en situaciones y contextos
diversos.

. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser

abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos sencillos y presentes

en situaciones cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
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8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, procedimientos y argumentos matematicos y
presentes en situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, escrito o grafico utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, y utilizando la terminologia matematica apropiada, dando
asi significado y coherencia a las ideas matematicas.

9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error como parte del proceso de aprendizaje,
adaptandose a situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos, basados en
contextos reales o cientificos, en los que se aplican las matematicas, con perseverancia y
disfrutando en su aprendizaje.

10.Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con funciones
asignadas, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

29

Primero a tercero de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio. 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

Criterio. 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

Criterio. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas.

Criterio 2.3. Comprobar la solucién de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnoldgicas.

Competencia especifica 3.
Criterio 3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

Criterio 3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades vy
relaciones.

Criterio 3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.
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Criterio 3.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

Criterio 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

Criterio 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién
en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

Criterio 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada.

Criterio 7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales y
tecnoldgicas, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y por
escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicandose
con precision y rigor.

Competencia especifica 9.
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Criterio 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como

herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.

Criterio 9.2. Mostrar una motivacién positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de

forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y responsabilizandose de la
propia contribucion al equipo.

Temporalizacién 1° ESO

Evaluacién Unidad Nombre unidad
Unidad 1 Los numeros naturales
12 eval. Unidad 2 Divisibilidad
Unidad 3 Numeros enteros
Unidad 4 Las fracciones
Unidad 5 Decimales
Unidad 6 Algebra
Unidad 7 Sistema métrico decimal
2% eval. Unidad 8 Proporcionalidad y porcentajes
Unidad 9 Rectas y angulos
Unidad 10 Poligonos. Triangulos
Unidad 11 Cuadrilateros y circunferencia
Unidad 12 Perimetros y areas
3% eval. Unidad 13 Funciones. Gréficas
Unidad 14 Estadistica y probabilidad

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La LOMLOE define las situaciones de aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el

despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias

especificas y que contribuyen a la adquisicidon y desarrollo de las mismas».

El desarrollo de las mismas, se realizara durante el curso y vendra encuadrado dentro de la

programacion de aula de cada profesor.

A modo de ejemplo, se expone la siguiente situaciéon de aprendizaje encuadrada en la unidad

didactica 8: Proporcionalidad y porcentajes:
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Situacién de aprendizaje :Como medimos la audiencia en television

Esta situacion de aprendizaje se contextualiza en
el analisis de la audiencia de diferentes
programas de televisién y, en consecuencia, en el
estudio del funcionamiento de algunos medios de
comunicacién. En esta linea, la situacion genera
un escenario problematizado a partir de la cuota
de pantalla de programas familiares para el
alumnado, que dara lugar a preguntas vy
reflexiones matematicas como estas: scoémo se
mide la audiencia?, ;cuantas personas veian la
television?, ¢cual es el programa de mas éxito?
Para ello, el alumnado ira adquiriendo habilidades
y destrezas durante los contenidos y actividades
de la unidad, que permitiran establecer relaciones

a partir del concepto de proporcionalidad.

Los procesos de trabajo en los que se incidira

estaran relacionados con los siguientes aspectos:

e Analisis de datos en tablas.
e Relaciones de proporcionalidad numérica.

e Calculos con porcentajes.

Temporalizacién 2° ESO

e Resolucién de problemas de
proporcionalidad.

e Actitudes criticas hacia el funcionamiento
de los medios de comunicacion en

funcién de sus intereses.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes

aspectos de aprendizaje:

Razdn y proporcion.

Magnitudes directamente proporcionales.
Problemas de proporcionalidad directa.
Repartos directamente proporcionales.
Porcentajes.

Problemas con porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

© N o g bk~ 0D~

Andlisis e interpretacion de datos en
tablas.
9. Valoracién de las matematicas como

herramienta para la reflexion critica

Evaluacion Unidad Nombre unidad

Unidad 1 Nameros enteros

12 eval. Unidad 2 Fracciones y decimales
Unidad 3 Potencias y raiz cuadrada
Unidad 4 Expresiones algebraicas
Unidad 5 Ecuaciones de primer y segundo grado
Unidad 6 Sistemas de ecuaciones

22 aval. Unidad 7 Proporcionalidad numérica
Unidad 8 Proporcionalidad gepmétrica
Unidad 9 Figuras planas.Areas
Unidad 10 Cuerpos geométricos.Areas y volumenes

32 eval.
Unidad 11 Funciones
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Unidad 12 Estadistica y probabilidad

A modo de ejemplo, se expone la siguiente situacion de aprendizaje encuadrada en la unidad

didactica 10.Cuerpos geométricos.Areas y volimenes

LiO CON LAS JERINGUILLAS

Por si fuera poco, se esta liando de nuevo. Hoy es un caos. |Se estan acabando algunos tipos de
jeringuillas y el jefe encargado del tema esta de vacaciones! Hay muchos hospitalizados que
necesitan de su dosis inyectable de medicamento para recuperarse, pero no va a ser tan facil. El
equipo de enfermeria ha hecho un cuadrante de todos los inyectables que tienen que administrar a

los pacientes, y una lista con la cantidad de jeringuillas que quedan de cada tipo.

INVENTARIO DE JERINGUILLAS DOSIS NECESARIAS PARA HOY
Capacidad N° jeringuillas Cantidad de .
jeringuilla cada dosis N° total de dosis

1 ml 29 1 ml 8

om 9 8 ml 2

10 ml 7 S ml 4

i 1 12 ml 2

4m 2 15 ml 3

17 ml 4

7.1. ¢Habra jeringuillas suficientes para tratar hoy a todos los pacientes? Sobra decir que las

jeringuillas no son reutilizables.

7.2. ; Qué diametro interior tendra la jeringuilla de 20 ml si tiene una altura de 5 cm? ;Y el de una de

1 ml?
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Temporalizacién de 3° ESO. Matematicas

Evaluacion Unidad Nombre unidad

Unidad 1 Numeros Racionales
Unidad 2 Potencias y raices

12 eval.
Unidad 5 Polinomios
Unidad 6 Ecuaciones de primer y segundo grado
Unidad 7 Sistemas de ecuaciones
Unidad 8 Lugares geométricos. Areas y perimetros.
Unidad 10 Cuerpos geométricos

22 eval. Unidad 9 Movimientos y semejanzas
Unidad 4 Proporcionalidad numérica
Unidad 11 Funciones

3% eval Unidad 12 Funciones lineales y cuadraticas

) Unidad 13 Estadistica

Unidad 14 Probabilidad
Unidad 3 Progresiones

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La LOMLOE define las situaciones de aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el

despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias

especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismasy.

El desarrollo de las mismas, se realizard durante el curso y vendra encuadrado dentro de la

programacion de aula de cada profesor.

A modo de ejemplo, se expone la siguiente situacion de aprendizaje encuadrada en la unidad

didactica 7: Sistemas de ecuaciones:

Situacion de aprendizaje. jQué grande es el cine!

El desafio de esta unidad va a activar los
conocimientos previos del alumnado sobre la
representacion grafica de las funciones lineales;
deberan mostrar sus destrezas para trabajar con
mapas Yy localizar lugares. El desafio sirve de
introduccién para abordar los aprendizajes sobre

ecuaciones de primer y segundo grado.

La situacién de aprendizaje que se plantea en
esta unidad, que consiste en analizar los
formatos, la resolucién y el consumo de datos de
las pantallas de los moviles, permitira a los
alumnos y alumnas reflexionar sobre las pantallas

de los cines y establecer relaciones entre el
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formato y el ndmero de pixeles. Durante el
analisis deberan trabajar con ecuaciones vy
sistemas de ecuaciones lineales y valoraran la
importancia de los aprendizajes adquiridos en

esta unidad.

Los procesos de trabajo en los que se incidira

estaran relacionados con los siguientes aspectos:

e Interés por afrontar desafios en el ambito
de las matematicas.

e Comprension de situaciones de la
realidad que se resuelven mediante
sistemas de ecuaciones.

e Resolucion de situaciones relacionadas



con la cocina, la igualdad y el mundo
laboral valorando la importancia de los
conocimientos matematicos.

e Eldesarrollo de la autonomia personal
para interpretar informacion relacionada
con las matematicas en actividades

cotidianas.

Plan de trabajo

En esta unidad, se abordaran los siguientes

aspectos de aprendizaje:

Ecuaciones lineales.
Sistemas de ecuaciones lineales.

Métodos de resolucidon de sistemas.

PO Dd =

Resolucién de problemas mediante

sistemas.

Matematicas en el mundo real. Valoracion de la
importancia de los conocimientos matematicos en

cocina, igualdad y mundo laboral.

Fake news. Uso de las matematicas para valorar
la veracidad y las implicaciones de noticias e

informaciones: analisis de un recibo de comida.

Valoracion de la importancia de los conocimientos
matematicos para analizar el formato y la
resolucion de las pantallas de algunos

dispositivos.

3.7. Programacion de 4° de ESO. Matematicas Ay B

En cuarto de ESO se presentan dos opciones para esta materia que, aunque tienen algunos aspectos

comunes, determinan dos desarrollos competenciales terminales muy diferentes. Por su parte, la
opcion de Matematicas A ofrece un claro caracter terminal, y la opcién de Matematicas B un caracter
mas propedéutico, proporcionando al estudiante la preparacidn necesaria para continuar con su
aprendizaje matematico en etapas posteriores. Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han
organizado en tablas que permiten confrontar la evolucién a lo largo del primer jalén con cada una de

las dos opciones del segundo jalén.

La numeracién de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue los

criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de saberes.

— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica los niveles en que se imparte, entendiendo en el caso de cuarto,

que ya queda claro en la columna, si se refiere a Matematicas A o B.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.3.3. corresponde al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A, que

se debe haber trabajado al acabar 3° de la ESO.

3..7.1 Saberes Basicos 4° ESO - Matematicas Ay B.

Bloque A. Sentido numérico.
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4.°ESO
Matematicas A

4.°ESO
Matematicas B

A.1.4.1 Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana:

estrategias para el recuento
A.1. Conteo. sistematico.
A.2.4.1. Realizaciéon de estimaciones A241. Realizacion de
en diversos contextos analizando y estimaciones en diversos
acotando el error cometido. contextos analizando y acotando el
error cometido
A.2.4.2. Expresion de cantidades A.2.4.2. Expresion de cantidades
mediante numeros reales con la mediante numeros reales con la
precisién requerida. precision requerida.
A.243. Diferentes
representaciones de una misma
A.2. Cantidad. cantidad.

A.2.4.3. Los conjuntos numéricos
como forma de responder a
diferentes  necesidades: contar,
medir, comparar, etc.
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A.3.4.1. Operaciones con A.3.4.1. Operaciones con numeros
numeros reales en la reales en la resolucion de
resolucion de  situaciones situaciones contextualizadas.
contextualizadas.
A.3.4.2. Propiedades de las A4.42.  Propiedades de |las
operaciones aritméticas: operaciones aritméticas: calculos
calculos con numeros reales, con numeros reales, incluyendo
A.3. Sentido incluyendo con herramientas con herramientas digitales.
de las digitales.
operaciones.
A.3.4.3. Algunos numeros
irracionales en situaciones de
la vida cotidiana.
A.4.4.1. Orden en la recta A.4.4.1. Orden en la recta numérica.
numeérica. Intervalos. Intervalos.
A4.4.2. Patrones y A4.4.2. Los conjuntos numeéricos
regularidades numeéricas en (naturales, enteros, racionales y
las que intervengan numeros reales): relaciones entre ellos vy
reales. propiedades.
A4,
Relaciones.
A.4.4.3. Aplicacién de los logaritmos
en la resolucion de problemas
cientificos, financieros o de otros
contextos.
A541. Situaciones de
proporcionalidad directa e
inversa en diferentes
contextos: desarrollo y
A5 analisis de métodos para la
Razonamient resolucion de problemas.
o]
proporcional.
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A6.4.1. Métodos de
resolucion de  problemas
relacionados con aumentos y
A.6. Educacion disminuciones porcentuales,
financiera. intereses y tasas en
contextos financieros.

Bloque B. Sentido de la medida.

4.°ESO
Matematicas A

4.° ESO
Matematicas B

B.3.4.1. La pendiente y su
relacion con un é&ngulo en
situaciones sencillas:
deduccion y aplicacion.

B.3.4.1. Razones
trigonométricas de un angulo

B.3.Medicion. agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de
problemas.

B.4.4.1. Estudio grafico del B.4.4.1. Estudio grafico del
crecimiento y decrecimiento de crecimiento y decrecimiento de
funciones en contextos de la funciones en contextos de la

B.4. Cambio. vida cotidiana con el apoyo de vida cotidiana con el apoyo de

herramientas tecnoldgicas:
tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

herramientas tecnolégicas:
tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

Bloque C. Sentido espacial.

geométricas de objetos de la
vida cotidiana: investigacion
con programas de geometria

C.1. Figuras o
dinamica.

geométricas en el
plano y en el

4.°ESO 4°ESO
Matematicas A Matematicas B
C1.4A1. Propiedades C.1.4.1. Propiedades geométricas de

objetos de la vida cotidiana:
investigacion con programas de
geometria dinamica.
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espacio.

C.2. Localizacion y

C.24A1. Figuras y objetos
geométricos de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la geometria
analitica.

sistemas de
representacion.
C.2.4.2. Expresiones algebraicas de
una recta: seleccion de la mas
adecuada en funcién de la situacion
a resolver.
C.3.4.1. Transformaciones C.3.41. Transformaciones
elementales en la vida elementales en la vida cotidiana:
cotidiana: investigacion con investigacion con herramientas
C.3. Movimientos y herramientas tecnoldgicas tecnolégicas como programas de
transformaciones. como programas de geometria geometria dinamica, realidad
dinamica, realidad aumentada, aumentada, etc.
etc.

C.4.4.1. Modelos geométricos:
representacion y explicaciéon
de relaciones numéricas vy
algebraicas en situaciones
diversas.

C4.4A1. Modelos geomeétricos:
representaciéon y explicacién de
relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

C.4.4.2. Modelizacion  de
elementos geométricos de la

vida cotidiana con
herramientas tecnologicas
. . como programas de geometria
C.4. Visualizacion, - .p 9 9 .
. dinamica, realidad
razonamiento y
aumentada...

modelizacion

C.4.4.2. Modelizacion de elementos
geométricos de la vida cotidiana con
herramientas  tecnolégicas como
programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...

geometrica. C4.43.  Elaboracién  y

comprobaciéon de conjeturas
sobre propiedades
geométricas mediante
programas de  geometria
dinamica u otras herramientas.

C.4.4.3. Elaboracién y comprobacion
de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico.

4.°ESO
Matematicas A

4.° ESO
Matematicas B

D.1.4.1. Patrones, pautas vy
regularidades: observacion,
generalizacion y término general en
casos sencillos.

D.A1.
Patrones.

D.1.41. Patrones, pautas y
regularidades: observacion,
generalizacion y término general en
casos sencillos.
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D.2.4.1. Modelizacién y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de

D.2.4.1. Modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de

D.2. Modelo
matematico. funciones. funciones.
D.2.4.2. Estrategias de deduccion vy D.2.4.2. Estrategias de deduccion vy
analisis de conclusiones razonables analisis de conclusiones razonables
de una situacion de la vida cotidiana de una situacion de la vida cotidiana a
a partir de un modelo. partir de un modelo.
D.3.4.1. Variables: asociacion de D.3.4.1. Variables: asociacion de
expresiones simbdlicas al contexto expresiones simbdlicas al contexto
del problema y diferentes usos. del problema y diferentes usos.
D.3. Variable. D.3.4.2. Caracteristicas del cambio
en la representacién grafica de
relaciones lineales y cuadraticas.
D.3.4.2. Relaciones entre cantidades
y sus tasas de cambio.
D.4.41. Relaciones lineales, D4.41. Algebra simbodlica:
cuadraticas y de proporcionalidad representacion de relaciones
inversa en situaciones de la vida funcionales en contextos diversos.
cotidiana o] matematicamente
relevantes:  expresion mediante
algebra simbodlica.
D.4.4.2. Formas equivalentes de D.4.4.2. Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la expresiones  algebraicas en la
resolucién de ecuaciones lineales y resolucion de ecuaciones, sistemas
cuadraticas, y sistemas de de ecuaciones e inecuaciones
D.4. ecuaciones e inecuaciones lineales. lineales y no lineales sencillas.
Igualdad y
desigualdad.

D.4.4.3. Estrategias de discusion y
busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4.3. Estrategias de discusiéon y
busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales
sencillas en situaciones de la vida
cotidiana.

D.4.4.4. Ecuaciones, sistemas de

D.4.4.4. Ecuaciones, sistemas de

ecuaciones e inecuaciones: ecuaciones e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la resolucion mediante el uso de la
tecnologia. tecnologia.

D.5.4.1. Relaciones cuantitativas en D.5.4.1. Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.
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D.5.4.2. Relaciones lineales y no D.5.4.2. Relaciones lineales y no
lineales: identificacidon y comparacion lineales: identificaciéon y comparacion
de diferentes modos de de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas. propiedades a partir de ellas

D. 5.

Relaciones y

funciones.
D.5.4.3. Representacion de D.5.4.3. Representacién de funciones:
funciones: interpretacion de sus interpretacion de sus propiedades en
propiedades en situaciones de la situaciones de la vida cotidiana.
vida cotidiana.
D.6.4.1. Resolucion de problemas D.6.4.1. Resolucion de problemas
mediante la descomposicion en mediante la descomposicién en
partes, la automatizacion y el partes, la automatizaciéon y el
pensamiento algoritmico. pensamiento algoritmico.

D.6. D.6.4.2. Estrategias en la D.6.4.2. Estrategias en la

Pensamient interpretacion, modificacion y interpretaciéon, modificacion y creacion

o] creacion de algoritmos. de algoritmos.

computacion

al. D.6.4.3. Formulacién y analisis de D.6.4.3. Formulaciéon y analisis de
problemas de la vida cotidiana problemas de la vida cotidiana
mediante  programas y otras mediante programas y otras
herramientas. herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico.

4.° ESO Matematicas A

4.° ESO Matematicas B

E.1.
Organizacio
n y analisis
de datos.

E.1.4.1. Estrategias de recogida y
organizacién de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren
una variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

E.1.4.1. Estrategias de recogida vy
organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucren
una variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

E.1.4.2. Andlisis e interpretacion de
tablas y graficos estadisticos de una y
dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

E.1.4.2. Analisis e interpretacion de
tablas y graficos estadisticos de una 'y
dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

E.1.4.3. Graficos estadisticos de una 'y
dos variables: representacion

mediante  diferentes  tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...), analisis,

interpretacion y  obtencion  de
conclusiones razonadas.

E.1.4.3. Graficos estadisticos de una

y dos variables: representacion
mediante  diferentes  tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...), analisis,

interpretacion y  obtencién  de
conclusiones razonadas.
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E.1.4.4. Medidas de localizacién vy
dispersion: interpretacion y analisis de
la variabilidad.

E.1.4.4. Medidas de localizacién y
dispersion: interpretacion y analisis
de la variabilidad.

E.1.4.5. Interpretacién de la relacion
entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

E.1.4.5. Interpretacion de la relacion
entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

E.2.4.1. Experimentos compuestos:
planificacién, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

E.2.4.1. Experimentos compuestos:
planificacioén, realizacién y analisis de
la incertidumbre asociada

E.2.4.2. Probabilidad: calculo
aplicando la regla de Laplace vy

E.2.4.2. Probabilidad: célculo
aplicando la regla de Laplace y

E.2 técnicas de recuento en experimentos técnicas de recuento en
simples y compuestos (mediante experimentos simples y compuestos
Incertidumb diagramas de arbol, tablas...) vy (mediante  diagramas de arbol,
re aplicacion a la toma de decisiones tablas...) y aplicacion a la toma de
fundamentadas. decisiones fundamentadas.
E.3.4.1. Estrategias y herramientas de E.3.4.1. Estrategias y herramientas
presentacion e interpretacion de datos de presentacion e interpretacion de
relevantes en investigaciones datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas. digitales adecuadas.
E.3.4.2. Andlisis del alcance de las E.3.4.2. Andlisis del alcance de las
E.3. ) conclusiones de un estudio conclusiones de un estudio
Inferencia

estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

estadistico valorando la
representatividad de la muestra.

E.3.4.3. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos.

E.3.4.3. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos.
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Bloque F. Sentido socioafectivo.

4.° ESO Matematicas A

4.° ESO Matematicas B

F.1.4.1. Gestion emocio-
nal: emociones que inter-
vienen en el aprendizaje

F.1.4.1. Gestién emocio-
nal: emociones que
inter-
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de las matematicas. Autoconciencia
y autorregulacion. Superacion de
bloqueos emocionales en

el aprendizaje de las ma-
tematicas.

vienen en el aprendizaje
de las matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.
Superacion de

F.1. Creencias, actitudes y

emociones.

F.1.4.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el

aprendizaje de las matematicas.

F.1.4.2. Estrategias de
fomento de la
curiosidad, la iniciativa,
la perseverancia y la
resiliencia en el
aprendizaje de las
matematicas

F.1.4.3. Estrategias de
fomento de la flexibili-

dad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error

en oportunidad de aprendizaje.

F.1.4.3. Estrategias de
fomento de la flexibili-
dad cognitiva: apertura
a

cambios de estrategia y
transformacion del error
en oportunidad de
aprendizaje.

F.2.4.1. Asuncién de
responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en
equipo.

Estrategias de gestion de conflictos:
pedir, dar y gestionar ayuda.

F.2.4.1. Asuncién de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo
en equipo.
Estrategias de gestion
de

conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda

F.2. Trabajo en
equipo y toma de

F.2.4.2. Métodos para la
gestion y la toma de de-
cisiones adecuadas en la

F.2.4.2. Métodos para la
gestion y la toma de de-
cisiones adecuadas en
la

resoluciéon de

decisiones. resol_umon de situaciones situaciones
propias del quehacer ma- .
" . propias del quehacer
tematico en el trabajo en ma-
equipo. tematico en el trabajo en
equipo.
. . ) F.3.4.1. Actitudes
F.3.4.1. Actitudes inclusivas y . ) .
. ) ) inclusivas y aceptacion
aceptacion de la diversidad . :
de la diversidad presente
presente en el aula y en la
. en el aula y en la
sociedad. .
sociedad.
F.3. Inclusién, respeto y F.3.4.2 La contribuciéon de las F.3.4.2 La contribucion
diversidad matematicas al desarrollo de los de las matematicas al

del
conocimiento humano sin olvidar

distintos ambitos

desarrollo de los

distintos ambitos del
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la perspectiva de género.

conocimiento humano
sin olvidar la perspectiva

de género.

3.7.2.Criterios de evaluacion de 4° ESO Matematicas A
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Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reformular los problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

Criterio 1.2. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema
mediante herramientas digitales o manuales para buscar estrategias en su resolucion.

Criterio 1.3. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucion de problemas.

Criterio 1.4. Obtener todas las soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos necesarios y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsabile...).

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Formular conjeturas aplicando contenidos matematicos a situaciones de la vida
cotidiana.

Criterio 3.2. Investigar conjeturas de forma autonoma y guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

Criterio 3.3. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacién entre los diferentes resultados obtenidos.

Criterio 3.4 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5.
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Criterio 5.1. Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar un
todo coherente.

Criterio 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

Criterio 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar matematicamente la informaciéon mas relevante de un problema, los
conceptos, los procedimientos y los resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

Criterio 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos.

Criterio 9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose de la funcion asignada y de la
propia contribucién al equipo.

Curso 2023/2024



Programacion Departamento de Matematicas

46

3.7.3.Criterios de evaluacion Matematicas B. 4° Curso ESO

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos y preguntas planteadas.

Criterio 1.2. Utilizar herramientas digitales adecuadas para representar matematicamente la
informacion mas relevante de un problema resolviendo situaciones problematizadas.

Criterio 1.3. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas para
resolver un mismo problema valorando su eficiencia.

Criterio 1.4. Obtener todas las soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos necesarios y las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema, desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3.
Criterio 3.1. Formular conjeturas de forma auténoma en contextos académicos y sociales.

Criterio 3.2. Investigar conjeturas de forma autébnoma y guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones, asi como argumentando y razonando con exactitud matematica las
conclusiones obtenidas.

Criterio 3.3. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

Criterio 3.4. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar un
todo coherente.

Criterio 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

Curso 2023/2024
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Criterio 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas mediante el uso de los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un andlisis critico.

Criterio 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, los
conceptos, los procedimientos y los resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

Criterio 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias, desarrollar la autoconciencia y el
sentido de identidad y reconocer las fuentes de estrés al abordar los diferentes desafios
matematicos.

Criterio 9.2. Mantener la perseverancia y una motivacién positiva, aceptando la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa y responsabilizandose del papel asignado y de la
propia contribucion al equipo.

Temporalizacién de 4° ESO - Matematicas A

Evaluacion Nombre unidad
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Unidad 1 Numeros racionales e irracionales
12 Unidad 2 Proporcionalidad numérica
Unidad 3 Polinomios
22 Unidad 4 Ecuaciones y sistemas.
Unidad 5 Perimetros, areas y volimenes
32 Unidad 6 Semejanza. Aplicaciones.
Unidad 7 Funciones
Unidad 8 Grafica de una funcion.

Situacion de aprendizaje en 4° ESO A Unidad 5 Areas y voliumenes

S| ERES UNA GRAN ARQUITECTA

Eres una gran arquitecta y quieres participar en un concurso de ideas para la nueva torre que se

quiere construir en JEREZ.

Ira situada en el recinto ferial, dentro del parque. Has hecho dos prototipos de tus creaciones.

Una de las torres consta de tres cuerpos:

X El inferior es un prisma hexagonal regular de 5 dm de lado, 4,33 dm de apotema y 23 dm de
altura.

X El intermedio es un ortoedro de base cuadrada de lado 4 dm y altura 8 dm.

X La cuspide es una semiesfera de 3,46 de radio.

La otra torre solo tiene 2 cuerpos:

X El inferior es un cilindro de 3 dm de diametro y altura 30 dm.
X El superior es un cubo de 8 dm de lado.
5.1.Haz un dibujo de cada una de las torres.

5.2.Tus maquetas estan hechas a escala 1: 50.  Qué altura tendrian si se llegasen a construir?
5.3Los expertos del ayuntamiento, saben que es vital elegir una torre que después de construirse,
sea econdmica de mantener. Entre el mantenimiento que necesita, estd una mano de pintura anual.

¢, Cual de las dos torres tendria menor mantenimiento en cuanto a pintura se refiere?
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Temporalizacion de 4° ESO Matematicas B

Evaluacién Unidad Nombre unidad
Unidad 1 Numeros reales.
12 eval. Unidad 2 Potencias y radicales. Logaritmos
Unidad 3 Polinomios y fracciones algebraicas
Unidad 4 Ecuaciones e inecuaciones
Unidad 5 Sistemas de ecuaciones e
] inecuaciones
22 eval. Unidad 6 Areas y volumenes. Semejanza
Unidad 7 Trigonometria
Unidad 8 Vectores y rectas
Unidad 9 Funciones
Unidad 10 Funciones polinémicas y racionales
Unidad 11 Funciones exponenciales,
33 eval. logaritmicas y trigonométricas
Unidad 12 Estadistica
Unidad 13 Combinatoria
Unidad 14 Probabilidad

Curso 2023/2024

Situacion de aprendizaje en 4° ESO B Unidad 10 Funciones polinédmicas y racionales

ERES UN CONDUCTOR QUE NO ENCUENTRA APARCAMIENTO

Hoy tienes que ir al centro de Cérdoba. Normalmente hay muchisimo trafico. Como han abierto dos

parkings nuevos decide consultar por internet sus tarifas.

La tarifa del primer aparcamiento es:

X X X X

1

X >

La funcién que resume las tarifas
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El tiempo maximo de estancia es de 10 horas

Las dos primeras horas son gratis

A partir de la segunda hora el importe a pagar es f(t)=0,04(t-120)€; con t en minutos.

Entre la tercera y la quinta hora de estancia, el precio viene dado por la funcion f(t)=0,02(t-
0)+2€; con t en minutos.

A partir de 5 horas el precio es de 5 €.



0 si 0<1t<120
0,04(t —120) si 120<t<180
0,02(t-180)+2 si 180 <t<300
5 si 300 <t<600

P(t) =4

es: x

La gréafica de esta tarifa es:

dh <

N P

—

N

El segundo aparcamiento resume sus tarifas mediante la siguiente funcion:

0 Si 0 < t<60
P(t) =<0,02-(t - 60) Si 60 < t<240
0,01-(+-240)+3  si 240 < <600

6.1.Explica cémo es la tarifa del segundo aparcamiento.
6.2.Haz una grafica del precio en funcion de las horas que transcurren.

6.3.Es el momento de decidir. { En qué parking meterias tu coche si va a estar un tiempo de unas 3

horas y media?

3.8. Laevaluacion enla ESO

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educaciéon Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la etapa sera
continua, a través de la observacién y el seguimiento sisteméticos, para valorar, desde su particular
situacion inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades, aptitudes,
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ritmos y estilos de aprendizaje, su evolucion y adoptar en cualquier momento del curso las
medidas de refuerzo pertinentes; tendra un caracter formativo, regulador y orientador del
proceso educativo al proporcionar informacion al profesorado, al alumnado y a las familias,

y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los

procesos de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento a la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas
a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con

los apoyos que cada uno precise.

Evidencias del aprendizaje a través de:

*Respuestas a preguntas cerradas / abiertas o construidas (por escrito, digital u oralmente):
eleccion multiple, verdadero/falso, asociacion, ordenacion; llenar huecos (frases o palabras), frases
o parrafos, etiquetar un diagrama, tablas, ilustraciones, mapas conceptuales, diagramas de flujo.
*Desempefios: presentacion oral, demostracion, , debate,

*Productos: ensayo, trabajo de investigacién o laboratorio, entrada o articulo de un blog, porfolio, un
diario de aprendizaje, modelo, maqueta, proyecto de ciencias, video, audio, hoja de calculo, base de
datos...

*Procesos: toma de decisiones, proceso de descripcidn, analisis, creacion, planificacién, revision,

didlogos, participacién en grupo...

Criterios de evaluacidn: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia 0 ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias

especificas.

Entendemos la evaluacion como un proceso integral, en el que se contemplan diversas
dimensiones o vertientes: analisis del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas, analisis del
proceso de ensefianza y de la practica docente, y analisis del propio Proyecto Curricular.

Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacién se concibe y practica de la siguiente manera:

e Individualizada, centrandose en la evolucién de cada alumno y en su situacion inicial
y particularidades.
e Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y situaciones y

la flexibilidad en la aplicacién de los criterios de evaluacion que se seleccionan.
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e Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada
situacién particular y se evaluan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del
alumno, no sélo los de caracter cognitivo.

e Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion precisa para mejorar
su aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

e Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos

momentos o fases.

Se contemplan tres modalidades:

- Evaluacién inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno,
proporcionando una primera fuente de informacién sobre los conocimientos previos y caracteristicas

personales, que permiten una atencion a las diferencias y una metodologia adecuada.

- Evaluacién formativa. Concede importancia a la evolucion a lo largo del proceso, confiriendo

una vision de las dificultades y progresos de cada caso.

- Evaluacién sumativa. Establece los resultados al término del proceso total de aprendizaje en

cada periodo formativo y la consecucién de los objetivos.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacion y
coevaluacién que impliquen a los alumnos y alumnas en el proceso.

Para poder observar el proceso de aprendizaje del alumno realizaremos una evaluacién
inicial para obtener informacién sobre el punto de partida del alumnado, una evaluacién continua
(formativa) para determinar qué y como estan aprendiendo los alumnos y una evaluacion final (o
sumativa) que nos proporcionara informacién sobre el grado de consecucion de los objetivos

propuestos, referidos a cada alumno y al proceso formativo (¢ Cuando evaluar?).

Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Para llevar a cabo la evaluacién es necesario poner atencion a la forma de obtener y
seleccionar la informacion relevante, por lo que debemos tener presentes los procedimientos e
instrumentos de evaluacion que vamos a utilizar, asi como unos criterios establecidos que nos

regule este proceso.

Los procedimientos seran:

-Observacion directa y sistemdtica: Nos permite observar y valorar en los alumnos: la
participacion en las actividades cotidianas del aula, la interaccién y el trabajo en equipo, los
habitos escolares, la actitud ante la biusqueda de informacién, el dominio de los contenidos

procedimentales, entre otros aspectos.

-Analisis de tareas y de la produccion de los alumnos: Se efectia mediante un
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planteamiento permanente, con registro continuo de datos sobre la realizacion de las actividades y
los aprendizajes adquiridos. Es un procedimiento clave para identificar la situacion individual de

cada alumno y sus particulares necesidades de ayuda.

-Autoevaluacion: Los alumnos deben tener capacidad para expresar sus criterios y opiniones
sobre las facilidades o dificultades encontradas en el aprendizaje de los contenidos, sobre los
aspectos que les atraen o, por el contrario, no les han gustado. Incluso deben manifestar su

juicio sobre los resultados que consiguen.

-Coevaluacién: Procedimiento que enfocamos hacia la constante retroalimentacion que nos
facilita el dialogo con los alumnos sobre sus necesidades de ayuda, sobre su participacion e

implicacion, sobre la asistencia que le prestamos, entre otros aspectos.

-Intercambios orales y pruebas especificas: Las preguntas, los didlogos, el debate, la
intervencion en las puestas en comun son medios basicos para identificar los conocimientos, los
contenidos actitudinales y las capacidades en general. Las pruebas escritas (objetivas, abiertas,
cuadros sindpticos mutilados, etc.) son de gran utilidad para valorar la adquisicion de las
capacidades cognitivas y de los contenidos procedimentales, estos también se evaluaran a través

de trabajos escritos.

En cuanto a los contenidos actitudinales, mas dificiles de evaluar, se hara a través de la
observacién del alumnado. Se tendra en cuenta la participacion positiva o negativa, su pasividad, la
asistencia a clase, el mantenimiento de actitudes de respeto a la asignatura, hacia sus compafieros

y comparnieras y hacia el profesorado.

Los instrumentos de evaluacidon que mas utilizaremos

Herramientas que permiten establecer una valoracién sobre el nivel de logro de los
aprendizajes.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo el
alumnado.

Posibles instrumentos que utilizaremos:

@ Pruebas objetivas:

Ejemplo:(Autora: Laura Carmona Félix)

I.E.S. ELPOMAR Departamento de Matematicas

Curso 2020/2021 17-11-2023

NOMBRE: CURSO: 12ESOB.
ECUACIONES.

1.- Resuelve las siguientes ecuaciones: ()
(0,5 ptos) (0,75 ptos)
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a)5x+2=4x+10 b)3(2x—7)=5(x+1)-4

(0,50 ptos)
c) 1+3x=2x+7-4x (0,75 ptos)
d) (2—x)-(x+6)=10+ (6 + 2x)

2. Comprueba, en cada caso, si “es solucidon” de la ecuacion:
a) éx=2 essolucionde 3x-5= 3-x?

b) éEs x=-1 solucion de 2x+4 = x+5 ?
3.- (0,75 puntos) El triple de un nimero menos cinco es igual a su doble menos tres. ¢ Cual
es ese numero?. (Hay que resolverlo usando ecuaciones).
4. (0,75 puntos)Ana es dos afios mayor que Juan. Ana dice que “si al doble de sus afios le
sumas el triple de los afios de Juan, obtienes 74 aios”. ¢ Qué edad tiene cada uno? (Este
problema hay que resolverlo utilizando ecuaciones).
5. (0,75 puntos)Ana es dos afios mayor que Juan. Ana dice que “si al doble de sus afos le

sumas el triple de los afios de Juan, obtienes 74 afos”. ¢ Qué edad tiene cada uno? (Este
problema hay que resolverlo utilizando ecuaciones).

Criterios de evaluacion:

CE 5.1. CE 3.1. Problemas
CE 5.2. CE 3.2. CE 6.1
CE. 1.2 CE4.1
CE4.2
Ej. 1 Ej. 2 Ej3
Ej 4
Ej5
NOTAS:

- Se tendra en cuenta el orden, la claridad, el desarrollo y la limpieza en la valoracion de los ejercicios. No se
calificaran aquellos ejercicios en cuya resolucion no exista un orden claro o que resulten ilegibles.

- Se debe cuidar la ortografia y la notacion y el vocabulario matematico.

- Hay que justificar las respuestas, asi como exponer los planteamientos de resolucion de los ejercicios y los
problemas . Las respuestas deberdn estar bien expresadas. En particular, aquellos ejercicios que deben hacerse
de manera manual (con las técnicas o algoritmos explicados en clase), en los que aparezca solo el resultado
final, sin ningun paso intermedio, no seran calificados (entendiendo que no queda justificada la resolucion
correcta del ejercicio).

- Un ejercicio cuyo resultado final sea correcto pero cuyo planteamiento no, no serda dado por valido.
Igualmente, cualquier resultado que no esté debidamente justificado de donde se ha obtenido, se considerara no
valido.

- El examen se hara con boligrafo azul o negro (sin abusar de los cambios de color).
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Cuestionarios cognitivos : Las preguntas de orden cognitivo tienen como meta la

comprension del dominio de conocimiento referido a un campo determinado de la realidad.

Estas preguntas inducen a la recordacion, al analisis, a la sintesis, a la comparacién y a la

generalizacion. Estas categorias se pueden resumir en una sola, la comprension.

@ Lista de comprobacioén:(Ejemplo para la libreta de clase)

VALORACION LLIBRETA UNIDAD:

Presenta cada unidad en una pagina nueva

Incluye la fecha del dia

Muestra los titulos con maylscula

Aparece el nimere de pagina y las actividades que debe realizar

Copia los enunciados

Dejo espacio entre los ejercicios

Mo presenta faltos de ortografio

Tiene una buena presentacién y caligrafia

Corrige los ejercicios

Estan las actividades hechas

OO000o0oo/oio

Interpretacién de las puntuaciones [opcional):

Menos de _5 _: Necesitas mejorar
De 5 a _7 :hbien

De ¥ a_9 :notable

Mas de 9 : excelente

& Escalas de valoracién o estimacion :

Escala estimativa

Escuela: Asignatura: Historia
Propdsito: Evaluar la elaboracién y presentacion de un collage

Grado: Sexto

Niveles de [ogro

Indicadores Muy bien Bien Regular

Deficiente

Selecciona y anaiiza
informacion sobre el tema.

Muestra creatividad y
variedad en el uso de
materiales.

Logra represcentar el tema
de manera gréfica.

Termina el collage en
tiempo y forma.

Expone el producto con
claridad y fluidez frente a
sus compaineros.




@& Rdubricas:

Indicadores y puntuacion
Muy bien {Z puntos} Bien Regular Mal Puntuacion
v {1,5 puntos) {1 punto) {0 puntos)
- " . ¥ [ 1
e b |
Las informadon La imformadon La imformadion La imformacion
seleccionada es de seleccionada es de seleccionada es de | selecconada no es de
Conteni | gran inferés se ve un bastante interés. E5Cas0 interés . inferés .
dos en gran dominio del
la tema.
present
acion
Domini | Maneja con soltura el | Maneja con facilidad el Se defiende en el Mo puede trabajar con
0 de ordenadory ordenador uso del ordenador el ordenador de forma
habilida autdnoma
des
informa
ficas
Original | El producto demuestra | El producto demuestra | Usa ideas de ofras Solo usa ideas de
idad gran originalidad. Las derta originalidad. El personas (dandoles ofros, no es nada
ideas son creativas e frabajo demuestra el crédito), pero no hay original.
ingeniosas. uso de nuevas ideas y casi evidencia de
de perspicacia. ideas originales .
5e hace entrega en el | Entrega el ejercicio un | Entrega el ejercico Entrega el gjercicio
Tiempo | dia y hora acordados. dia tarde. dos dias tarde. méas de dos dias tarde.
de
entrega

plasmadas en notas y observaciones.

en casa, unos obligatorios y otros voluntarios, que seran corregidos por el profesor para

detectar posibles errores.

también permitiran recoger informacion relevante.

de evaluar su nivel. Esta prueba estara disefiada a partir de los contenidos trabajados en los cursos
anteriores y Unicamente servira para que el profesor conozca el punto de partida de cada alumno y
el nivel general del grupo. Esta prueba no tiene porqué ser una prueba escrita como si fuese un
examen mas, podran ser cuestiones a resolver de forma individual o colectiva, por escrito o en la

pizarra, uno o varios dias, etc... La informacion recogida por esta prueba se completara con las
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3.8.1.

En los primeros dias del curso se hara una prueba inicial para todos los alumnos a fin

Evaluacion inicial

e Se realizaran preguntas orales a lo largo del desarrollo de las clases que seran

e Se propondran ejercicios, problemas u otro tipo de cuestiones, para realizar en clase o

e Algunos contenidos seran tratados a través de distintas herramientas informaticas que




impresiones experimentadas en las primeras semanas de clase. De esta forma se podra adaptar los
nuevos conocimientos a los conocimientos previos de los alumnos. Esta prueba no influye en la nota
de la primera evaluacién. Independientemente de esta prueba inicial, al inicio de cada tema, el
profesor debera realizar una pequefia evaluacion inicial para asegurarse de que se empieza desde
el nivel correspondiente al grupo.

Ademas, debido a que en todos los niveles de ESO se empieza con una unidad de
aritmética, el examen de dicha unidad servira también para recabar informaciéon acerca de los

conocimientos previos del alumno en dicha area.

3.8.2. Criterios de calificacion en la ESO

Calificacion en las evaluaciones parciales. De 1°a 4° ESO

En cada evaluacion se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales
y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervisién de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma. Para que esta informaciéon sea significativa, se
procurara que la elaboracion de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucién rutinaria de los
problemas. De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacién. La nota de cada criterio al final del trimestre sera la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluacién. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluaciéon asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cémo se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:
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Alumno 1

1°EV

Media

Indicadores

Media

Criterios

de logro

ompetenciag

Especificas

NOTA

Competencia especifica 1

Criterio 1.1

FDIVio!

Criterio 1.2,

#DIviol

Criterio 1.3.

#DIV/O!

#DIv/o!

Competencia especifica 2

Criterio 2.1.

FHDN/O!

Criterio 2.2

FHDN/O!

Criterio 2.3

FDIViol

#DIV/O!

Competencia especifica 3

Criterio 3.1.

#DIviol

Criterio 3.2.

#DIV/O!

Criterio 3.3

FHDN/O!

Criterio 3.4

FHDN/O!

#DIv/0!

Competencia especifica 4

Criterio 4.1

FDIViol

Criterio 4.2.

#DIviol

#DIV/OI

Competencia especifica 5

Criterio 5.1.

#DIV/O!

Criterio 5.2.

#DIV/!

#DIV/0!

Competencia especifica 6

Criterio 6.1

FHDN/O!

Criterio 6.2

FDIViol

Criterio 6.3.

#DIviol

#DIV/0!

Competencia especifica 7

Criterio 7.1.

#DIV/O!

Criterio 7.2.

#DIV/O!

Criterio 7.3

FHDN/O!

#DIVIO!

Competencia especifica 8

Criterio 8.1

FDIViol

Criterio 8.2.

#DIviol

#DIV/OI

Competencia especifica 9

Criterio 9.1.

#DIViOI

Criterio 9.2.

#DIV/O!

#DIV/0!

Competencia especifica 10

Criterio 10.1

FHDN/O!

Criterio 10.2

FDIViol

#DIVIO!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra

solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante

firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia

intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de

otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de

moviles durante el examen, comunicacién con el exterior por algun medio, etc.), sera calificado con

0 puntos en dicha prueba/examen.

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

Se llega al acuerdo en reunion de departamento el siguiento peso de los instrumentos de

evaluacion:

Cursos

Trabajo Personal y
otras Herramientas de

Evaluacion

Pruebas escritas

1°a 4° de ESO

30.00%

70.00%

El “Trabajo Personal y otras Herramientas de Evaluacion” que viene expresado en la tabla equivale

a: exposiciones orales, evaluacion del cuaderno, trabajos, entrega de ejercicios, etc.

Queda a criterio de cada profesor los intrumentos de evaluacion que manejara en su grupo.

El alumno siempre debe estar informado de los instrumentos de evaluacion y de su peso en la

evaluacion.

TRABAJO PERSONAL Y OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION:

Queda a criterio de cada profesor qué porcentaje asigna, a su vez, al TRABAJO y a las OTRAS
HERRAMIENTAS DE EVALUACION (si decide evaluarlas por separado), o si evalua el conjunto de
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las dos cosas, otorgando a esto el porcentaje maximo de este apartado. En Otras Herramientas de
Evaluacion, el profesor evaluara aspectos como si el alumno trae el material y hace un uso correcto
del mismo en clase, si atiende, si muestra interés, si respeta las normas establecidas, si llega con
puntualidad a clase, etc. En el TRABAJO PERSONAL, el profesor evaluara aspectos como la
realizacion de las tareas y trabajos mandados para casa, el trabajo en clase, las actuaciones que
tenga el alumno en la pizarra, como lleva el cuaderno personal de trabajo, etc. Este apartado (o
subapartados) podra ser calificado(s) por el profesor con una nota numérica comprendida entre 0
(minima) y 10 (maxima), y para la obtencidon de su calificacién trimestral aplicara el porcentaje(s)
correspondiente(s).

El alumno debe estar informado tanto de las herramientas de evaluacion como de el peso de cada

una de ellas.

‘CUADERNO DEL ALUMNO: Donde se evaluaran aspecto tales como: la presentacion del
mismo; si tiene la totalidad de los contenidos o so6lo de forma parcial o incompleta; si tiene los
errores sefialados y corregidos; la totalidad de las actividades corregidas, asi como la organizacion

de los contenidos del mismo.

- PRUEBAS ESCRITAS PARCIALES: Se haran pruebas escritas parciales de uno o varios

temas, quedando esto a criterio del profesor.

- PRUEBA ESCRITA FINAL DE EVALUACION: Si el profesor lo estima conveniente, podra
realizarse un examen final en cada evaluacion en el que se valoraran todos los saberes impartidos

en dicha evaluacion.

Cuando un alumno no alcance alguno de los criterios de evaluacion se le facilitaran

actividades de refuerzo y recuperacion.

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra
solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante
firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia

intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un/a alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de
otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de
moviles durante el examen, comunicacién con el exterior por algun medio, etc.), sera calificado con
0 puntos en dicha prueba/examen.

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compafiero, de internet, etc.) se considera un

procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).

Los puntos obtenidos se traducen en notas insuficiente , suficiente, bien , notable y sobresaliente,
pudiendo sefialarse en las observaciones si se trata de un notable alto: préximo al 8 o bajo:
préximo al 7 ,igual para el sobresaliente o insuficiente, de tal manera que los padres y madres
tengan una informacién mas precisa sobre los logros alcanzados por sus hijos e hijas.
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2.- Calificacion en la evaluacion final.

Enla 12 2%y 32 evaluacion sefialadas en la programacion general anual del centro, el alumno
sera evaluado de los saberes impartidos en los periodos correspondientes, de forma que la nota en
la evaluacion final refleje la evolucién del alumno, pudiendo ser la media aritmética o dando mas
peso conforme van trascurriendo las evaluaciones .

El alumno o alumna deben estar informados en todo momento del criterio del profesor.
En Junio, se podra realizar una prueba global para los alumnos que quieran subir nota y para

aquellos alumnos que no hayan aprobado la asignatura por evaluaciones.

3.8.3. Medidas de recuperacion de pendientes

Los alumnos de 2°, 3° y 4° que no superaron la materia en el curso anterior, deberan hacer lo

siguiente para recuperar dicha materia:

1. Se les dara una lista de actividades en forma de cuadernillo que deben ir resolviendo
bajo la supervision del profesor.

2. Realizar una prueba escrita en enero/febrero de los contenidos mas relevantes impartidos
el curso pasado que sera controlada y corregida por su profesor actual. Dicha prueba se
realizara, tras la primera evaluacién. El valor de esta prueba sera de un 60 % en la nota
final.

3. Entregar, en el mismo dia de realizacién del mencionado examen, un cuaderno de
actividades de repaso que a tal fin se les entregara durante el primer trimestre. El cuaderno de
actividades se valorara con un 40% de la nota.

4. Se realizara un seguimiento del alumno o alumna y se le resolveran posibles dudas

5. Si el alumno obtuviera un 5 0 mas como valoraciéon global de examen y cuadernillo,
aprobaria la asignatura.

6. Los alumnos que no hubieran aprobado, tendrian una segunda oportunidad a principios
de la 32 Evaluacion, siguiendo exactamente los mismos criterios de la anterior prueba citada.

7. El alumno que no aprobara ninguna de las dos pruebas, tendria que realizar la prueba

final en Junio.

8. Ademas, aquellos alumnos que aprueben las matematicas del curso actual,
automaticamente tendran aprobadas las del curso anterior.

3.8.4. Plan especifico personalizado para el alumno repetidor

e Alumnado repetidor que superé la materia : Puesto que ya en el curso anterior alcanzé los
objetivos marcados, asi como las competencias establecidas, este alumnado realizara junto con las
actividades propias del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la

supervision del profesor/a, este tipo de alumnado podra prestar ayuda a otros compafieros con
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dificultades. Estaremos pendientes de que el resto de materias, que no superd, no afecten al
rendimiento en las matematicas. Procuraremos que no le coincidan examenes con esas otras

asignaturas .

e Alumnado repetidor que no superé la materia: Este alumnado, seguira la programacion
establecida por el departamento para el nivel educativo donde se encuentre. Sin embargo, se
reforzara mediante la realizacién de actividades aquellos aspectos que no posibilitaron la superacién
de la materia en el curso anterior. Realizaran actividades de refuerzo de diferente nivel de dificultad,
actividades encaminadas a consolidar los conocimientos y competencias adquiridos, asi como
actividades de ampliacién en caso de que en alguno de los bloques de contenidos se observe que
su nivel de partida es mayor que el requerido por el departamento para el nivel educativo que cursa.
Ademas se podran tomar ciertas medidas metodoldgicas que favorezcan el aprendizaje como
pueden ser:

- Sentarse en las primeras filas de la clase, siempre que sea posible.

- Entrega de propuestas de preguntas por parte del alumno al profesor a la hora de preparar las
diferentes pruebas que se llevan a cabo a lo largo del curso. Si el profesor lo estima conveniente,
podra usar estas preguntas para preparar dichas pruebas de evaluacién. De esta manera
fomentamos la participacion del alumno en el proceso de ensefanza- aprendizaje incluso en el
proceso de la evaluacion del mismo.

-Hacer que el alumno se implique en el proceso ensefianza -aprendizaje de una forma activa.

- Se le preguntara en clase con mucha frecuencia, se le animara y se le reconoceran de forma
publica sus aciertos.

-Intentaremos no plantearle cuestiones o situaciones de aprendizaje que creamos le van a resultar
dificiles de solventar.

-Cada vez que introduzcamos un concepto nuevo, debemos asegurarnos de que este tipo de

alumnos y alumnas los asimilan, pondremos ejemplos con distintos grados de dificultad.

Se puede usar esta plantilla para realizar un seguimiento de estos alumnos y alumnas:

PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION CURSO 2023/24
DEPARTAMENTO DE Matematicas IES EL POMAR
NOMBRE ALUMNO/A CURSO/GRUPO
NOMBRE PROFESOR/A
MATERIA:
TIPO DE REFUERZO PENDIENTE o FECHA DE INICIO
(marcar lo que proceda) REPITE CURSO O
DIFICULTADES EN LA MATERIA O
DIFICULTADES PRESENTADAS EN LA MATERIA (marcar lo que proceda)

O Falta de atencion e O Falta de habito de estudio O Falta trabajo en el O Falta de base

interés aula o en casa. en la material
O Falta de apoyo familiar O Mala presentacion O Problemas de O Faltade

conducta motivacion
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O Problemas de céalculo
matematico

O Problemas de expresion oral y/o escrita

O Problemas de comprension oral y/o escrita

O Otros (indicar cual)

MEDIDAS A APLICAR Y TEMPORALIZACION

FECHA/PERIODO
DE APLICACION

DESCRIPCION

SEGUIMIENTO Y
MODIFICACIONES

OBSERVACIONES

3.9. Temas transversales

El tratamiento de los temas transversales se manifiesta de dos formas:

- Mediante la actitud en el trabajo en clase, en la formacioén de los grupos, en los debates, en las

intervenciones y directrices del profesor, etc.
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- Ademas, en los materiales se ha puesto especial cuidado en que ni en el lenguaje, ni en las
imagenes, ni en las situaciones de planteamiento de problemas existan indicios de

discriminacion por sexo, nivel cultural, religion, riqueza, aspecto fisico, etc.

Ademas de este planteamiento general, algunos temas transversales, especialmente implicados en

el area de Matematicas son los siguientes:

Educacién moral y civica.
Cualquier actividad en la que aparezcan diferencias de raza, religion, etc., pueden servir de

motivo para fomentar valores de solidaridad, igualdad y cooperacion entre los seres humanos.

Educacion del consumidor.
Algunos textos se ocupan de contenidos tales como proporcionalidad, medida, azar, etc., y
ayudan a formarse una actitud critica ante el consumo. Las actividades concretas orientadas a este

fin son numerosas a lo largo de la etapa.

Educacion para la salud.

A las matematicas corresponde utilizar intencionalmente ciertos problemas, por ejemplo,
cuando se da la cuantificacion absoluta y proporcional de los diversos ingredientes de una receta, al
indicar la importancia del consumo de fibra para la salud, los efectos beneficiosos de la practica del

deporte o los riesgos de los cambios bruscos de peso en los enfermos de obesidad.

Educacion ambiental.

Tanto en algunas situaciones iniciales de la unidad, como en las actividades se presentan y
analizan intencionadamente temas vinculados a la educacion ambiental: importancia del reciclado
para cuidar el entorno, la necesidad de evitar la contaminaciéon de los rios para conservar la

biodiversidad, el problema de la sequia, etc.

Educacion no sexista.
Las actividades que se desarrollan en grupo favorecen la comunicacion de los

alumnos y fomentan actitudes deseables de convivencia y de igualdad entre los sexos.

3.10. Atencién a la diversidad
El objetivo fundamental de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades
educativas de todos los alumnos. Pero estos alumnos tienen distinta formacion, distintos intereses,
distintas necesidades... Por eso, la atencién a la diversidad debe convertirse en un aspecto
caracteristico de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la

programacion, en la metodologia y en los materiales.

Atencién a la diversidad en la programacién

La programacion de Matematicas debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los
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alumnos consiguen rendimientos muy diferentes. En Matematicas este caso se presenta en la
resolucion de problemas.

Aunque la practica y la utilizacion de estrategias de resolucion de problemas deben
desempenar un papel importante en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta
que se realice y los métodos que se utilicen variaran necesariamente de acuerdo con los diferentes
grupos de alumnos; y el grado de complejidad y la profundidad de la comprension que se alcance
no seran iguales en todos los grupos. Este hecho aconseja organizar las actividades y problemas en
actividades de refuerzo y de ampliacion, en las que puedan trabajar los alumnos mas adelantados.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al
mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de
modo que asegure un nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades
para recuperar los conocimientos no adquiridos en su momento. Este es el motivo que aconseja
realizar una programacion ciclica o en espiral. La atencién a la diversidad en el programa de
Matematicas se concreta, sobre todo, en su programacion en espiral. Este método, como se sabe,
consiste en prescindir de los detalles en el primer contacto del alumno con un tema, y preocuparse

por ofrecer una visién global del mismo.

Atencioén a la diversidad en la metodologia

En el mismo momento en que se inicia el proceso educativo, comienzan a manifestarse las
diferencias entre los alumnos.

La falta de comprension de un contenido matematico puede ser debida, entre otras causas,
a que los conceptos o procedimientos sean demasiado dificiles para el nivel de desarrollo
matematico del alumno, o puede ser debido a que se avanza con demasiada rapidez, y no da
tiempo para una minima comprension.

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodolégico, debe estar presente en

todo el proceso de aprendizaje y llevar al profesor a:

e Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A los alumnos
en los que se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefianza
compensatoria, en la que debe desempefiar un papel importante el trabajo en situaciones
concretas.

e Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefan conecten con los
conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.

e Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una

minima aplicacion y para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

La seleccién de los materiales utilizados en el aula tiene también una gran importancia a la
hora de atender a las diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas. Como
material esencial debe considerarse el libro base. El uso de materiales de refuerzo o ampliacion,
tales como los cuadernos monograficos, permite atender a la diversidad en funcién de los objetivos
que nos queramos fijar.
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Por consiguiente, estableceremos una serie de objetivos que persigan la atenciéon a las
diferencias individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos los materiales curriculares

complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos.

3.11. Integracion de las TIC's
Las nuevas tecnologias proporcionan muchas y muy variadas posibilidades, desde programas
atractivos para realizar tareas mecanicas sin que el alumno las rechace, hasta complejas
herramientas para el trabajo geométrico o las simulaciones. Estas aplicaciones suelen ser bastante
accesibles especialmente a través de Internet.
Ademas de todo esto, habra que tener siempre presente que:

e Deberian disefarse actividades con distinto grado de dificultad, adaptadas al nivel de
cada alumno.

e Las actividades propuestas deben ser lo suficientemente simples como para que los
alumnos puedan tener garantias de éxito. No hay nada mas frustrante que enfrentarse cada dia
a tareas que no sabe cémo resolver.

e No deben repetirse las mismas actividades que se realizan en el area de Matematicas y
en las que estos alumnos encuentran problemas, si lo que se quiere es no reproducir esquemas
que se han demostrado ineficaces con este tipo de alumnos.

e El fracaso se multiplica si se hace el esfuerzo de construir sobre unas bases que no

existen.

En relacion al presente curso escolar, una unidad didactica que versara sobre el uso de
la plataforma Rayuela, asi como el uso de las aplicaciones por parte del alumnado de la G-
suite de Educarex, y que sera transversal a todos los bloques de contenidos de todas las
asignaturas que imparte el departamento en bachillerato, ya que facilitaran la imparticién de los

contenidos al alumnado.

LINEXEDU MATEMATICAS

LinExEdu-matematicas es el paquete de software para gnuLinEx dirigido a la ensefianza de
las matematicas, que cuenta con multitud de programas llenos de posibilidades para la docencia.
Ahora, con la version 2006, se amplia su nimero y diversidad. Una buena coleccién de aplicaciones
que cubren las necesidades de profesores y alumnos de todos los niveles, desde primaria hasta la
Universidad.

Detallamos, a continuacion, dichas aplicaciones:

@ Algebra y geometria: libro de texto interactivo para Bachillerato.

Descartes:_proyecto del CNICE para la ensefianza de las matematicas.
Dr. Geo: programa de geometria interactiva con definicién de macros y programas

en lenguaje Scheme.
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E Genius: programa interactivo de geometria.

Geogebra: magnifico programa interactivo de algebra y geometria.
r= Geometria interactiva para KDE: (Kig) Programa para ensefiar geografia. Muy

0 similar a Kgeo.
Gnuplot: una de las aplicaciones mas potentes para la representacion grafica de

curvas y superficies.
GNU TeXmacs: editor de archivos .tex e interface para otros programas

matematicos.

Gretl: software para analisis econométrico, regresion y series temporales.
Kbruch: operaciones con fracciones.

Kile: editor de LaTeX (entorno para la creacién de documentos cientificos ).

P I .
3:; Kmplot: dibujo de funciones en el plano.
Kpercentage: (Calculo de porcentajes) Para calcular porcentajes "de cabeza", con

varios tipos de ejercicios y niveles.

Bl ==

Mathomatic: programa de calculo simbdlico.

Octave: para programar matematicas.
R: para calculos estadisticos, graficos y simulacion. Superpotente entorno de trabajo

en estadistica.
WIMS: servidor Web cientifico.
wxMaxima: interface amigable para utilizar maxima y forma recomendable para

‘s

utilizar la potencia de maxima.
Xabacus: dbaco para practicar.
Xmaxima: potente aplicacion para resolver problemas algebraicos, de célculo

15

diferencial e integral, representacion grafica, etc.
Yacas: sistema algebraico que permite la manipulacién de expresiones matematicas,

funciones y ecuaciones.

Los programas de LinExEdu matematicas que mas utilizaremos en el aula el departamento de

matematicas son:

Algebra y Geometria: Sobre todo, en 4° E.S.O.

Lo utilizaremos como herramienta para la explicacién de los temas, ejecucion de practicas
guiadas, realizacion de test de comprensiéon y de ejercicios. También lo recomendaremos a los
alumnos como material de estudio en casa en el que podra mejorar su conocimiento tedrico, hacer

practicas y realizar ejercicios.

Descartes Util para el alumno. La forma mas sencilla de usar Descartes consiste en navegar
por las paginas que contengan las escenas interactivas, bien directamente en la web, en un CD o en
su disco duro. Es la que utilizaran generalmente quienes se acerquen por primera vez a esta
aplicacién. No se requiere tener ningun conocimiento previo. Bastara con las indicaciones que se
hagan en la propia pagina en la que se habran sefalado las actividades que se deben realizar. Muy
utilen 3° y 4°E.S.O.

Dr Geo: Para 3°y 4°de ESO, en la construccion de figuras geométricas y especialmente en la
construccion de los triangulos y sus rectas y puntos notables. También para estudiar la posicién
relativa de dos rectas en el plano.
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Genius: En 3° y 4° E.S.O. para la representacion de familias de funciones de dos variables. La
calculadora se puede utilizar en la introduccion de la idea intuitiva de limite de sucesiones y de
funciones y para estudiar la racionalidad e irracionalidad de determinados numeros (periddicos,
puros, mixtos, irracionales), también en el calculo de factoriales de nimeros grandes (estudio de

permutaciones, numeros combinatorios...).

Geogebra: En 4° e.s.0. matematicas B y formulas trigonométricas.

Gnuplot: Para representar funciones en 4° E.S.O.

Kbruch: Para operaciones con fracciones en primer y segundo ciclo de E.S.O.

3.12. Fomento de la lectura

A lo largo del curso se prestara especial atencién a la lectura comprensiva de los enunciados de
los problemas y actividades planteadas. Hemos observado que una de las dificultades mas
comunes que el alumno tiene a la hora de enfrentarse a los ejercicios, es que no comprende el
enunciado. Este es un problema cuya raiz, y la mayoria de las veces, se encuentra en las
deficiencias que presentan en la destreza basica de lectura. Por ello, se destinara parte de la clase
a leer en alto.

Para fomentar la lectura, durante el presente curso escolar realizaremos lecturas de divulgacién
matematica a través de la plataforma LIBRARIUM, contando el Departamento de Matematicas
de un club de lectura digital lamado LOS ELEMENTOS.

Desde el area de matematicas se pretende fomentar la lectura con contenido matematico, asi como
contribuir a que mejore su expresion escrita tanto en la forma (ortografia, vocabulario, estilo de
redaccion, etc.) como en el fondo (comprensién y dominio de contenidos matematicos).

Para ello se realizaran:

@ Lecturas reflexivas de problemas en clase
@ Cuaderno de conceptos matematicos
@ Proyecto de lectura comprensiva de un articulo cientifico, creacion de una obra de caracter

cientifico o con contenidos matematicos, etc... y donde se presentara en el Minuto de Oro (tienen un
minuto para presentar el proyecto)

Ademas para aquellas personas que disfrutan leyendo, proponemos como lectura alternativa una
serie de obras de caracter ludico y de contenido matematico, repartido por niveles:

1° de ESO:"Ojala no hubiera numeros"de Esteban Serrano Marugan. Ed Nivola.
ISBN:9788496566446

2° de ESO:"EIl asesinato del profesor de Matematicas"de Jordi Sierra i Fabra. Ed Anaya.
ISBN:9788420712864

3° de ESO:"EI curioso incidente del perro a media noche"de Mark Haddon. Ed.
Salamandra.ISBN 9788478889105

4° de ESO:"Los crimenes de Oxford"de Guillermo Martinez. Ed. Booket.ISBN
9788423339839
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3.13. Materiales y recursos didacticos

Los materiales didacticos han de ser un auxiliar al servicio del profesor y del aprendizaje del alumno.
Un material ideal deberia amoldarse a la forma de proceder de cada profesor y a las necesidades y
niveles de cada grupo de alumnos. Como esto es imposible, un buen material debe ser
suficientemente versatil como para que cada profesor encuentre en él contenidos y lineas de
actuacion que se acomoden a las necesidades de cada alumno.

Por todo ello y después de analizar los proyectos de varias editoriales, el Departamento de
Matematicas ha decidido recomendar como libros de uso de los alumnos de la Editorial Santillana.

Ademas del libro de texto se pide a los alumnos que tengan una calculadora (en el segundo
ciclo de ESO), y material de dibujo (compas, regla, escuadra, cartabon y transportador de angulos)
para su utilizacién a la hora de construir o representar formas geométricas con una cierta precision.

Entendemos que los criterios de evaluacion tanto del libro de texto, como del uso de la
calculadora y material de dibujo son los establecidos por cada profesor a la hora de realizar los
controles y exdmenes rutinarios.

Tampoco nos podemos olvidar del cuaderno de cada alumno, que ha de ser no sélo un
instrumento de evaluacion para el profesor, sino también una herramienta Util para si mismo. Para

su evaluacion se consideraran positivamente el orden, pulcritud y rigor de lo escrito en él.

3.14. Indicadores de logro para evaluar el proceso y la practica docente
Se desarrollara la evaluaciéon de la ensefianza y sus componentes conforme a estrategias que
permitan obtener informacion significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones que
favorezcan la mejora de calidad de la ensefianza.
Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, se seleccionaran procedimientos,

técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

® Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de

distintos instrumentos.

® (Concrecién sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que

se obtengan con su aplicacion.

® Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos y situaciones.

® Participaciéon, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara la estrategia

evaluadora del equipo docente.

Para obtener informacién del proceso de ensefianza se emplearan algunas de las siguientes
técnicas:
- Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (analisis de contenido de
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la programacién didactica).

- Entrevista: nos permitira obtener informacioén sobre la opinion, actitudes, problemas, motivaciones
etc. de los alumnos y de sus familias. Su empleo adecuado exige sistematizacion: definicion de sus
objetivos, la delimitacion de la informaciéon que se piensa obtener y el registro de los datos

esenciales que se han obtenido.

- Cuestionarios: complementan la informaciéon obtenida a través de la observacién sistematica y
entrevistas periddicas. Resulta de utilidad la evaluacion que realizan los alumnos sobre algunos
elementos de la programacion: qué iniciativas metodolédgicas han sido mas de su agrado, con qué

féormula de evaluacion se sienten mas comodos, etc.

En la evaluacion de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente se tendra en cuenta
la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio documento de programacion (adecuacion
de sus elementos al contexto, identificacién de todos los elementos,...), como los relacionados con
su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion de
materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc).

Para ganar en sistematicidad y rigor se llevara a cabo el seguimiento y valoracién del trabajo del
profesor apoyandose en los siguientes indicadores de logro:

1 = Escaso/no logrado.

2 = Basico.

3 = Satisfactorio.

4 = Excelente.

La evaluaciéon del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a
facilitar la toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la
mejora del proceso de manera continua. Con ello pretendemos una evaluacién que contribuya a
garantizar la calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados
seran recogidos en las Propuestas de Mejora de la Programacion de cara a que cada curso escolar,

la practica docente aumente su nivel de calidad.

3.15. Revision, evaluacion y modificacion de la programacion
Durante todo el curso, en las reuniones de Departamento, se ira controlando el desarrollo de la
Programacion. También se ira tomando nota de todas las sugerencias que vayan surgiendo con el
objetivo de velar por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del seguimiento de los

siguientes indicadores:

a) Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y

elementos basicos.

b) Adecuacion de la secuencia y distribucién temporal de las unidades didacticas y, en ellas, de los

objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables.

c¢) Validez de los perfiles competenciales y de su integracién con los contenidos de la materia.
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d) Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

e) Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares aplicadas.
f) Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

g) Pertinencia de los criterios de calificacion.

h) Evaluacioén de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores de logro del proceso

de ensenanza.

i) Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

j) Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

k) Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en

consecuencia.

4. Programacion didactica de Refuerzo del Ambito Cientifico Tecnolégico de 1°y 2° de

ESO (Se refuerza el area de matematicas)

La pretension de esta asignatura es que sirva como mecanismo de refuerzo y recuperacion para
aquellos alumnos que presenten dificultades en las capacidades instrumentales basicas
relacionadas con el area de Matematicas.

Los alumnos a los que se dirige esta materia suelen presentar como caracteristica comun una
importante desmotivacion. Bien por un historial previo de fracaso en Matematicas que desemboca
en el desanimo, bien por el desinterés hacia lo que el sistema educativo les esta proporcionando,
estos alumnos requieren algo distinto a lo que hasta ahora se ha hecho con ellos.

Esta materia optativa deberia implicar una organizacion diferente distinta a la habitual donde, lo
que podriamos llamar modificacion de la actitud hacia las Matematicas, se convirtiera en el objetivo
principal del profesor. Asi, la seleccién de contenidos tendria mucha menos importancia que la
presentacion de los mismos, el tiempo dejaria de ser ese obstaculo que impide utilizar estrategias
metodoldgicas mas originales y los habitos de trabajo propios de la materia tendrian prioridad sobre
procedimientos y, sobre todo, conceptos. En cualquier caso, el profesor deberia tener siempre
presente la seguridad de que mas de lo mismo volvera a proporcionar idénticos resultados.

Por todo ello, el curriculo de esta materia no debe plantear nuevos objetivos ni contenidos, es
mas, propone como objetivo fundamental el recobrar el interés del alumno por la actividad
matematica. Este proposito, dificil y casi utépico, debe ser el referente principal del trabajo en el aula
ya que, sin él, resultara imposible reforzar los contenidos y alcanzar el resto de los objetivos.

El curriculo de esta materia es casi comun para los dos cursos del primer ciclo de la Educacion
Secundaria Obligatoria, las diferencias afectan a unos pocos contenidos exclusivos del segundo
curso. Se propone una secuenciacion espiral en la que se trabajen varias veces los mismos
contenidos, empezando con procedimientos sencillos, retomandolos después de algun tiempo para
completarlos con nuevas referencias y repitiendo este proceso hasta conseguir el aprendizaje

requerido. La complejidad debe ir creciendo de acuerdo con las necesidades del alumno y el
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progreso que experimente.

Se pretende, ademas, disefiar un curriculo flexible donde, junto a algunos contenidos
previstos, el profesor pueda introducir aquellos que considere necesarios para lograr el segundo
objetivo basico de la materia, el refuerzo instrumental.

El profesor debera equilibrar la organizacién de los contenidos sin olvidar que la primera
finalidad es la de intentar solventar las carencias que arrastran los alumnos y no la de obtener
mejores resultados inmediatos en el area matriz.

Se ha optado por incluir las actitudes y habitos de trabajo en un bloque especifico de
contenidos ya que, como se ha comentado, la importancia que tienen en el enfoque curricular de la
materia es notable y ademas se evitan repeticiones al tratarse de actitudes y habitos de trabajo

presentes en el resto de los bloques de contenidos.

Objetivos

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con contenido matematico
y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacioén de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y utilizarlas
correctamente en diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos de aprendizaje
escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, formulas y algoritmos matematicos en situaciones
reales.

5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volumenes utilizando el instrumento de medida o
procedimiento mas adecuado y expresando el resultado en la unidad apropiada.

6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geométricos presentes en el
entorno del alumno, buscando las relaciones entre ellos y enunciando sus caracteristicas.

7. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como método de trabajo

individual y colectivo.

Contenidos 1° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado(grafico,
numeérico,algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, comprobacién de las
soluciones, asignacion de unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y

en contextos matematicos.
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6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) larecogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracién y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion
de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;
f)  comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas

matematicas.

Bloque 2: Numeros y Algebra

1. Los numeros naturales.

2. Sistema de numeracion decimal. Divisibilidad de los numeros naturales. Criterios de
divisibilidad.

3.  Numeros primos y compuestos. Descomposicidon de un nimero en factores primos.

4. Multiplos y divisores comunes a varios numeros. Maximo comun divisor y minimo
comun multiplo de dos 0 mas numeros naturales.

5.  Numeros negativos. Significado y utilizacién en contextos reales.

6. Numeros enteros. Representacion, ordenacién en la recta numérica y operaciones.
Operaciones con calculadora.

7. Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de
fracciones. Representacion, ordenacion y operaciones.

8. Numeros decimales. Representacion, ordenacién y operaciones. Relacion entre
fracciones y decimales exactos.

9. Conversion y operaciones.

10. Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.

11. Potencias de base 10.

12. Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencién de raices
aproximadas.

13. Jerarquia de las operaciones.

14. El sistema métrico decimal. Medida de longitudes, superficies, capacidades y pesos.

15. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales.

16. Razoén y proporcién. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

17. ldentificacion mediante el analisis de tablas devalores. Constante de proporcionalidad.

18. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o

variaciones porcentuales.
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19. Elaboracion vy utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo
aproximado y para el calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

20. Iniciacién al lenguaje algebraico. Monomios y polinomios.

21. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales,
al algebraico y viceversa.

22. Ecuaciones de primer grado con una incégnita. Resolucion. Interpretacién de las

soluciones. Ecuaciones sin solucion. Resolucion de problemas.
Bloque 3: Geometria

1. Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el
plano: Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos y sus relaciones. El sistema sexagesimal. Angulos en la circunferencia.
Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.
Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de triangulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones.
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Medida y calculo de angulos de figuras planas.

8. Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicién
en figuras simples.

9. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

10. Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion.

11. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones

geométricas.

Bloque 4: Funciones

1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de
ejes coordenados. Interpretacion de informaciones dadas mediante puntos.

2. El concepto de funcion como relacion entre dos variables: Variable dependiente e
independiente. Formas de presentacién (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).

3. Funciones lineales. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la
ecuacion a partir de una recta.

4. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e
interpretacién de gréficas.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.
Variables cualitativas y cuantitativas.
Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.

ok 0N =

Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.
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6. Medidas de tendencia central.

Actitudes y habitos de trabajo:

1. Actitud positiva a la hora de enfrentarse con problemas y situaciones que requieran
habilidades matematicas.

2. Mostrar constancia en el trabajo individual y en equipo, tanto dentro del aula como fuera de
ella.

3. Analizar verbalmente las situaciones y problemas como paso intermedio entre el
pensamiento y la resolucion.

4. Actuar con perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones o en el disefio de
estrategias.

5. Revisar sistematicamente los resultados que se obtienen, aceptandolos o rechazandolos
segun se adecuen o no a los valores esperados.

6. Reconocer y valorar la capacidad de las Matematicas para interpretar, conocer, representar,
y resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.

7. Gusto por la presentacion cuidadosa y ordenada de célculos y trabajos matematicos.

8. Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar ciertas

tareas.

Contenidos 2° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: grafico,
numérico, algebraico, etc., reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la
situacioén, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y
en contextos mateméticos.

6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida
ordenada y la organizacion de datos, b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales o estadisticos, para c¢) facilitar la comprensién de propiedades
geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo humérico, algebraico o estadistico d)
el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
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conclusiones obtenidas f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas

matematicas

Bloque 2: Numeros y Algebra

1.  Numeros Enteros. Significado y utilizacion en contextos reales. Representacion,
ordenacion en la recta numérica. Operaciones basicas, reglas de los signos y uso de paréntesis.
Operaciones con calculadora.

2. Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones.
Representacion, ordenacion y operaciones.

3. Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.

4. Relacion entre fracciones y decimales. Conversién y operaciones.

5. Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del calculo: numeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc; restos de las divisiones enteras por 2, 3, ..., 9; sumas y
productos de numeros consecutivos; cifras de las unidades de los cuadrados o cubos perfectos; etc.

6. Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural y negativo.
Operaciones con potencias y propiedades.

7. Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion cientifica para representar numeros
grandes y pequeRos.

8. Raices. Operaciones y propiedades. Utilizacion de la jerarquia de las operaciones y el uso
de paréntesis en calculos que impliquen las operaciones de suma, resta, producto, division,
potencias y raices.

9. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales. Porcentajes sucesivos. indice de variacién porcentual. Proporcionalidad compuesta.

10. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa, inversa o
compuesta. Repartos directa e inversamente proporcionales. Elaboracion y utilizacion de
estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u
otros medios tecnolégicos. Iniciacion al lenguaje algebraico. Uso de letras para simbolizar nimeros
desconocidos o variables.

11. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de
férmulas y términos generales basados en la observacion de pautas y regularidades. Valor numérico
de una expresion algebraica.

12. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias.
Identidades. Suma, resta y producto de polinomios en casos sencillos.

13. Ecuacién y solucion de una ecuacion. Ecuaciones sin soluciéon o con solucion multiple.
Transformacién de ecuaciones en otras equivalentes. Interpretacion de la solucion. Resolucién de
ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado
con una incégnita (método algebraico).

14. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de

resolucién y método grafico. Utilizacidn de las ecuaciones para la resolucion de problemas.

Bloque 3: Geometria

1. Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones.
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2. Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Célculo de areas por descomposicion en
figuras simples.

3. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Calculo de sus areas y perimetros.

4. Semejanza: figuras semejantes. El teorema de Tales. Triangulos en posicion de Tales.
Criterios de semejanza. Razén de semejanza y escala. Razon entre longitudes, areas y voliumenes
de cuerpos semejantes.

5. Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificacién. Areas y
volumenes.

6. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

7.  Calculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.

8. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones

geomeétricas.

Bloque 4: Funciones

1.  El concepto de funcién: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacion
(lenguaje habitual, tabla, grafica, formula). Descripcion de la grafica de una funcién: Crecimiento y
decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos relativos.
Andlisis y comparacion de graficas.

2.  Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
Representaciones de la recta a partir de la ecuacién y obtencion de la ecuacién a partir de una
recta.

3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e

interpretacion de graficas.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Poblacién e individuo. Muestra. Variables estadisticas.

Variables cualitativas y cuantitativas.

w np o=

Frecuencias absolutas y relativas.

4. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia. Diagramas de barras, y de
sectores. Poligonos de frecuencias.

5. Medidas de tendencia central: media, mediana y moda.

6. Medidas de dispersion: Recorrido o rango.

7. Fendmenos deterministas y aleatorios.

8. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y
disefio de experiencias para su comprobacion.

9. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la
simulacién o experimentacion.

10. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

11. Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.

12. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

76



Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién que se enuncian a continuacion deben entenderse como
referencias para el proceso de evaluacion y no tanto como metas que deban ser alcanzadas para
obtener una evaluacion positiva. Se trata, por tanto, de evaluar la evolucién experimentada por el

alumno respecto de su situacion de partida, en los siguientes aspectos:

Primer curso:

1. Evolucién positiva de la actitud del alumno.

Se pretende que el alumno muestre una evolucién positiva con respecto a su situacion de
partida en aspectos como la constancia en el trabajo tanto individual como colectivo, el interés
mostrado hacia la actividad matematica o la perseverancia a la hora de enfrentarse con situaciones
en las que deba poner a prueba los conocimientos adquiridos.

2. Incorporar al lenguaje habitual los términos y conceptos propios del conocimiento
matematico utilizandolos para describir con precisién propiedades y relaciones presentes en el
entorno del alumno.

Se pretende que el alumno vaya haciendo suyos los términos propios de los lenguajes
numérico y geométrico y los utilice cada vez que necesite describir con precision formas y
propiedades o desee transmitir informacion de caracter numeérico.

3. Utilizar las cuatro operaciones basicas con numeros naturales, decimales y racionales
en cualquier contexto o situacion que lo requiera.

Se pretende que el alumno sea capaz de operar con correccién y soltura tanto a la hora de

realizar calculos como cuando deba resolver problemas.

4, Obtener por procedimientos directos o indirectos la longitud, superficie y volumen de
figuras y cuerpos de formas regulares utilizando adecuadamente las unidades y relaciones entre

ellas.

Se pretende que el alumno utilice instrumentos adecuados para la obtencién directa de
medidas y férmulas, expresiones u otros procedimientos para el caso de célculo indirecto. También
se pretende que el alumno maneje adecuadamente las unidades y domine las técnicas de

conversion de unas en otras.

5. Reconocer y describir las figuras y formas geométricas elementales asi como sus
representaciones mediante planos, croquis o mapas, indicando sus caracteristicas y propiedades

mas significativas.

Se pretende que el alumno identifique los elementos geométricos basicos (punto, recta,
plano, vértice, lado, cara, angulo...) y los utilice para construir, interpretar y describir las formas

geométricas presentes en su entorno.

6. Elaborar estrategias de resolucién de problemas identificando la informacion relevante,
disefiando un plan de actuacion y ejecutandolo con la debida flexibilidad. Generalizar este
procedimiento a las actividades de otras areas y a situaciones de la vida real.
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Se pretende que el alumno sea capaz de enfrentarse a situaciones problematicas
relacionadas con el entorno escolar o con la vida real utilizando procedimientos similares a los

empleados en la resolucion de problemas matematicos.

Segundo curso:

1. Evolucion positiva de la actitud del alumno.
Se pretende que alumno muestre una evolucion positiva con respecto a su situacion de
partida en aspectos como la constancia en el trabajo tanto individual como colectivo, el interés
mostrado hacia la actividad matematica o la perseverancia a la hora de enfrentarse con situaciones

en las que deba poner a prueba los conocimientos adquiridos.

2. Incorporar al lenguaje habitual los términos y conceptos propios del conocimiento
matematico utilizandolos para describir con precisién propiedades y relaciones presentes en el
entorno del alumno.

Se pretende que el alumno vaya haciendo suyos los términos propios de los lenguajes
numérico, algebraico y geométrico y los utilice cada vez que necesite describir con precision formas
y propiedades, desee transmitir informacidon de caracter numérico o se enfrente a situaciones
susceptibles de ser traducidas al lenguaje algebraico.

3. Utilizar las cuatro operaciones basicas con numeros naturales, decimales, racionales y
enteros asi como las reglas de signos y prioridades en cualquier contexto o situacion que lo
requiera.

Se pretende que el alumno sea capaz de operar con correccion y soltura tanto a la hora de
realizar calculos como cuando deba resolver problemas.

4. Plantear y resolver ecuaciones lineales sencillas en contextos de resolucién de problemas.

Se pretende que el alumno domine aspectos elementales del algebra siendo capaz de
traducir enunciados cortos y sencillos al lenguaje algebraico para obtener expresiones o ecuaciones
que también debera ser capaz de resolver. No parece apropiado complicar estas ecuaciones de
forma que a lo sumo aparezcan un nivel de paréntesis y una fraccion.

5. Obtener por procedimientos directos o indirectos la longitud, superficie y volumen de figuras,
cuerpos y composiciones geométricas con cierta regularidad utilizando adecuadamente las
unidades y relaciones entre ellas.

Se pretende que el alumno utilice instrumentos adecuados para la obtencion directa de
medidas y férmulas, expresiones u otros procedimientos para el caso de calculo indirecto. También
se pretende que el alumno maneje adecuadamente las unidades y domine las técnicas de
conversion de unas en otras especialmente en el caso de capacidad y volumen.

6. Reconocer y describir las figuras y formas geométricas elementales indicando sus
caracteristicas y propiedades mas significativas.

Se pretende que el alumno identifique los elementos geométricos basicos (punto, recta,
plano, vértice, lado, cara, angulo...) y los utilice para construir, interpretar y describir las formas

geomeétricas presentes en su entorno.
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7. Utilizar planos, mapas, maquetas etc. para representar a escala formas, cuerpos y otros
aspectos de la realidad obteniendo medidas reales de distintas magnitudes a partir de sus
representaciones.

Se pretende que el alumno sea capaz de manejar y construir representaciones a escala de
la realidad respetando las formas y proporciones. También debera servirse de ellas para interpretar

la realidad de una forma mas comoda y eficaz.

8. Elaborar estrategias de resolucion de problemas identificando la informacién relevante,
disefiando un plan de actuacion y ejecutandolo con la debida flexibilidad. Generalizar este
procedimiento a las actividades de otras areas y a situaciones de la vida real.

Se pretende que el alumno sea capaz de enfrentarse a situaciones problematicas
relacionadas con el entorno escolar o con la vida real utilizando procedimientos similares a los

empleados en la resolucién de problemas matematicos.

Criterios de calificacion de 1° y 2° de refuerzo de matematicas.

Se tendran en cuenta, principalmente, las pruebas especificas de evaluacion, generalmente
escritas.

Estas pruebas especificas se realizaran periédicamente y se calificaran con una puntuacion de
0 a 10. En dichas pruebas se especificara la puntuaciéon que se asigna a cada pregunta y la forma
de puntuar cada cuestién quedara a criterio del profesor correspondiente. El profesor podra realizar
un examen al final de cada trimestre en el que se incluiran todos los contenidos impartidos en dicho
periodo.

Queda a criterio del profesor el numero de pruebas especificas a realizar en cada evaluacion,
la posibilidad de introducir en cada prueba contenidos correspondientes a pruebas anteriores, asi
como el poder realizar una prueba final destinada a alumnos que no superaran determinados
contenidos.

Existen, ademas, otra serie de aspectos como son el trabajo diario del alumno, tanto el que
realiza en clase como el que realiza en casa; el cuaderno de clase; la actitud del alumno ante la
asignatura y su comportamiento en clase, que podran hacer variar la nota final de la evaluacién si el
profesor lo cree oportuno, pudiendo incluso llegar a motivar la evaluaciéon negativa de la materia

correspondiente.

1.- Calificacion en las evaluaciones trimestrales.

Cursos Otras herramientas de Pruebas escritas
evaluacion
1°y 2°de ESO 40 % 60 %

Si el profesor/a decide no realizar prueba escrita, todo el peso recaera sobre las otras herramientas
de evaluacion. Debemos informar a los alumnos y alumnas de cuales son y cual es el peso de cada

una.

- TRABAJO Y ACTITUD: Queda a criterio de cada profesor qué porcentaje asigna, a su vez, al
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TRABAJO y a la ACTITUD (si decide evaluarlas por separado), o si evalua el conjunto de las dos
cosas, otorgando a esto el porcentaje maximo de este apartado. En la ACTITUD, el profesor
evaluara aspectos como si el alumno trae el material y hace un uso correcto del mismo en clase, si
atiende, si muestra interés, si respeta las normas establecidas, si llega con puntualidad a clase, etc.
En el TRABAJO, el profesor evaluara aspectos como la realizacion de las tareas y trabajos
mandados para casa, el trabajo en clase, las actuaciones que tenga el alumno en la pizarra, cémo
lleva el cuaderno personal de trabajo, etc. Este apartado (o subapartados) podra ser calificado(s)
por el profesor con una nota numérica comprendida entre 0 (minima) y 10 (maxima), y para la

obtencion de su calificacion trimestral aplicara el porcentaje(s) correspondiente(s).

- EXAMENES PARCIALES: Se hara al menos un examen parcial durante el trimestre.

Cuando un alumno no alcance los minimos exigibles en cada bloque se le facilitaran
actividades de refuerzo y recuperacion.

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra
solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante
firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia
intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de
otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de
moviles durante el examen, comunicacion con el exterior por algin medio, etc.), sera calificado con
0 puntos en dicha prueba/examen. Si el alumno reincide en esta practica, implicara el suspenso en

la evaluacion.

La copia o plagio en un trabajo académico (de un companero, de internet, etc.) se considera un

procedimiento desleal y, por tanto, tendra un calificaciéon de 0 puntos (sobre 10).

2.- Calificacion en la evaluacion final.

Enla 13 2%y 3% evaluacion sefialadas en la programacion general anual del centro, el alumno
sera evaluado de los bloques de contenido impartidos en los periodos correspondientes, de forma
que la nota final en la evaluaciéon ordinaria sera la media aritmética de la nota obtenida en cada una
de las evaluaciones, siempre que todos estén evaluados positivamente.

En Junio, se podra realizar una prueba global para los alumnos que quieran subir nota.

5. Programacion didactica de Matematicas en Bachillerato

5.1.0bjetivos generales en Bachillerato

Los objetivos generales son las capacidades que, por medio de las materias comunes, de
modalidad y optativas, deberan ser alcanzadas por los alumnos y las alumnas de Bachillerato.
Constituyen los grandes retos que deben proponerse todos los docentes de esta etapa. Son, por

tanto, interdisciplinares y de ambitos educativos plurales: cognoscitivos, afectivos y psicosociales.
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Los cognoscitivos deberan alcanzarse mediante la ensefianza y el aprendizaje de la materia
impartida por el profesor especialista (o del profesor propio de cada materia), los demas,

mediante la contribucién unanime del profesorado.

Las capacidades que el Bachillerato ha de contribuir a desarrollar en los alumnos y las
alumnas, segun nuestro Proyecto Curricular y el Decreto 127/2015, de 26 de mayo, son las

siguientes:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por
los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la
violencia contra la mujer, e impulsar la igualdad real y la no discriminaciéon de las personas por
cualquier condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con
discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j)  Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en si mismo y sentido critico.

I)  Desarrollar la sensibilidad artistica vy literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.
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5.2. Metodologia didactica en Bachillerato

Sefalamos los siguientes puntos como base de la metodologia utilizada:

® breves introducciones que centran y dan sentido y respaldo intuitivo a lo que se hace,
e desarrollos escuetos,
e procedimientos muy claros,

e una cantidad abundante de ejercicios bien elegidos, secuenciados y clasificados.

Las dificultades se encadenan cuidadosamente, procurando arrancar “de lo que el alumno ya
sabe”. La redaccion es clara y sencilla, y se incluyen unos “problemas complementarios” que le

permitiran enfrentarse por si mismo a las dificultades.

5.3. Matematicas aplicadas alas CCSS 1y Il

5.3.1.Introduccién
Las matematicas son un instrumento indispensable para interpretar la realidad y expresar de
forma cuantitativa los fendmenos sociales, cientificos y técnicos de un mundo cada vez mas
complejo. Contribuyen de forma especial a la comprensién de los fenémenos de la realidad social,

de naturaleza econdémica, histérica, geografica, artistica, politica, socioldgica, etc.

El mundo actual esta en continua y rapida transformacion, por lo que se hace imprescindible el
aprendizaje de métodos generales de analisis social que puedan aplicarse en contextos diversos.
En este entorno, las matematicas adquieren un papel relevante como herramienta adecuada para
adquirir y consolidar el conocimiento. La resolucion de problemas y el quehacer matematico
desarrollan la capacidad de simplificar y abstraer para facilitar la comprensién; permiten reflexionar y
razonar acerca de los fendmenos sociales; proporcionan instrumentos adecuados para la
representacion y modelizacién de situaciones reales y posibilitan la realizaciéon de contraste de las
hipotesis planteadas. Constituyen la herramienta principal para convertir los hechos observables en
conocimiento e informacion. Mas aun, la utilizacion de un lenguaje formal, como es el de las
matematicas, facilita la argumentacién y explicaciéon de dichos fendmenos y la comunicacion de los
conocimientos con precision. De esta forma se consigue la iniciativa personal para disefiar
diferentes estrategias de resolucion y su aplicaciéon, con los cambios adecuados, en situaciones

analogas.

Las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales tienen una parte instrumental como base
para el progreso en la adquisicion de contenidos de otras disciplinas: en Teoria Econdmica, Teoria
de Juegos, Teoria de la Decision, Sociologia y Ciencias Politicas entre otras. Tampoco debe
olvidarse la contribucién de esta disciplina a otras materias como la Geografia, la Historia o el Arte.
Sin embargo, hay que resaltar el valor formativo de las matematicas en aspectos tan importantes
como la busqueda de la belleza y la armonia, el estimulo de la creatividad o el desarrollo de
capacidades personales y sociales que contribuyen a formar ciudadanos auténomos, seguros de si
mismos, decididos y emprendedores, capaces de afrontar los retos y abordar los problemas con

garantias de éxito. También contribuyen a la formacién intelectual de los estudiantes, lo que les
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permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social.

El estudio de esta materia tiene como finalidad conocer y aplicar los conceptos vy
procedimientos matematicos a la interpretacion de los fendmenos sociales, por lo que ademas de
centrarse en la adquisicion del conocimiento de los contenidos y sus procedimientos de calculo,
analisis, medida y estimacién se dirige hacia la adquisicion de la habilidad de interpretar datos,
seleccionar los elementos fundamentales, analizarlos, obtener conclusiones razonables vy

argumentar de forma rigurosa.

La resolucion de problemas se convierte en objetivo principal. Este proceso cultiva la habilidad
para entender diferentes planteamientos e implementar planes practicos, revisar los procedimientos
de busqueda de soluciones y plantear aplicaciones del conocimiento y las habilidades matematicas

a diversas situaciones de la vida real.

Sobre todo, fomenta la autonomia para establecer hipétesis y contrastarlas, y para disefar

diferentes estrategias de resolucion o extrapolar los resultados obtenidos a situaciones analogas.

El uso de herramientas tecnoldgicas tendra un papel esencial en el curriculo de la materia,
tanto para la mejor comprensién de conceptos o en la resoluciéon de problemas complejos, como
para contrastar con mayor rigor las hipotesis propuestas y presentar y comunicar los resultados
obtenidos. Ademas, estas herramientas contribuyen a la preparacion para el aprendizaje a lo largo
de la vida y apoyan el trabajo fuera del aula. No por ello debe dejarse de trabajar la fluidez y la

precision en el calculo manual como parte del desarrollo intelectual.

La materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales esta dividida en dos cursos. Parte
del grado de adquisicion de la competencia matematica que el estudiante ha logrado a largo de la
Educacién Secundaria Obligatoria. Para lograr dicha continuidad, al igual que ocurre en el curriculo
basico de las asignaturas de matematicas de la ESO, los conocimientos, las competencias y los
valores estan integrados y se han formulado los estandares de aprendizaje evaluables teniendo en

cuenta la relacion necesaria entre dichos elementos, también en Bachillerato.

Los elementos que constituyen el curriculo basico en primer curso fundamentan los principales
conceptos de los diferentes bloques de saberes, ademas de ofrecer una base sdlida para la
interpretacion de fendmenos sociales en los que intervienen dos variables. En segundo curso se
profundiza en las aportaciones de la materia al curriculo basico del Bachillerato, en particular

mediante la inferencia estadistica, la optimizacion y el algebra lineal.

El mundo actual esta en continua y rapida transformacion, por lo que se hace imprescindible el
aprendizaje de métodos generales de analisis social que puedan aplicarse en contextos diversos.
En este entorno, las matematicas adquieren un papel relevante como herramienta adecuada para
adquirir y consolidar el conocimiento. La resolucion de problemas y el quehacer matematico
desarrollan la capacidad de simplificar y abstraer para facilitar la comprensién; permiten reflexionar y
razonar acerca de los fendmenos sociales; proporcionan instrumentos adecuados para la

representacién y modelizacién de situaciones reales y posibilitan la realizaciéon de contraste de las
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hipotesis planteadas. Constituyen la herramienta principal para convertir los hechos observables en
conocimiento e informacion. Mas aun, la utilizacion de un lenguaje formal, como es el de las
matematicas, facilita la argumentacién y explicaciéon de dichos fendmenos y la comunicacion de los
conocimientos con precision. De esta forma se consigue la iniciativa personal para disefiar
diferentes estrategias de resoluciéon y su aplicaciéon, con los cambios adecuados, en situaciones

analogas.

Las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales tienen una parte instrumental como base
para el progreso en la adquisicion de contenidos de otras disciplinas: en Teoria Econdmica, Teoria
de Juegos, Teoria de la Decision, Sociologia y Ciencias Politicas entre otras. Tampoco debe
olvidarse la contribucion de esta disciplina a otras materias como la Geografia, la Historia o el Arte.
Sin embargo, hay que resaltar el valor formativo de las matematicas en aspectos tan importantes
como la busqueda de la belleza y la armonia, el estimulo de la creatividad o el desarrollo de
capacidades personales y sociales que contribuyen a formar ciudadanos auténomos, seguros de si
mismos, decididos y emprendedores, capaces de afrontar los retos y abordar los problemas con
garantias de éxito. También contribuyen a la formacién intelectual de los estudiantes, lo que les

permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social.

El estudio de esta materia tiene como finalidad conocer y aplicar los conceptos vy
procedimientos matematicos a la interpretacion de los fendmenos sociales, por lo que ademas de
centrarse en la adquisicion del conocimiento de los contenidos y sus procedimientos de calculo,
analisis, medida y estimacién se dirige hacia la adquisicion de la habilidad de interpretar datos,
seleccionar los elementos fundamentales, analizarlos, obtener conclusiones razonables vy

argumentar de forma rigurosa.

La resolucion de problemas se convierte en objetivo principal. Este proceso cultiva la habilidad
para entender diferentes planteamientos e implementar planes practicos, revisar los procedimientos
de busqueda de soluciones y plantear aplicaciones del conocimiento y las habilidades matematicas

a diversas situaciones de la vida real.

Sobre todo, fomenta la autonomia para establecer hipétesis y contrastarlas, y para disefar

diferentes estrategias de resolucion o extrapolar los resultados obtenidos a situaciones analogas.

El uso de herramientas tecnolédgicas tendra un papel esencial en el curriculo de la materia,
tanto para la mejor comprensién de conceptos o en la resoluciéon de problemas complejos, como
para contrastar con mayor rigor las hipotesis propuestas y presentar y comunicar los resultados
obtenidos. Ademas, estas herramientas contribuyen a la preparacion para el aprendizaje a lo largo
de la vida y apoyan el trabajo fuera del aula. No por ello debe dejarse de trabajar la fluidez y la

precision en el calculo manual como parte del desarrollo intelectual.

La materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales esta dividida en dos cursos. Parte
del grado de adquisicion de la competencia matematica que el estudiante ha logrado a largo de la
Educacién Secundaria Obligatoria. Para lograr dicha continuidad, al igual que ocurre en el curriculo

basico de las asignaturas de matematicas de la ESO, los conocimientos, las competencias y los
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valores estan integrados y se han formulado los estandares de aprendizaje evaluables teniendo en

cuenta la relacion necesaria entre dichos elementos, también en Bachillerato.

Los elementos que constituyen el curriculo basico en primer curso fundamentan los principales
conceptos de los diferentes bloques, ademas de ofrecer una base sélida para la interpretacion de
fendmenos sociales en los que intervienen dos variables. En segundo curso se profundiza en las
aportaciones de la materia al curriculo basico del Bachillerato, en particular mediante la inferencia

estadistica, la optimizacion y el algebra lineal.

La materia se estructura en torno a cinco bloques de saberes:

Bloque A. Sentido numeérico.
Bloque B. Sentido de la medida.
Bloque C. Sentido algebraico.
Bloque D:Sentido estocastico.

Bloque E. Sentido socioafectivo.

5.3.2. Objetivos de Matematicas aplicadas alas CCSS 1y Il
Son los siguientes:

1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y
valorar fenédmenos sociales.

2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad
de verificacion de las apreciaciones intuitivas. Asumir la necesidad de precision y rigor en funcion
del contexto.

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y economicos,
sirviendose para ello del tratamiento matematico de la informacién. Expresar e interpretar datos y
mensajes, argumentar con precision y rigor y aceptar discrepancias y puntos de vista diferentes.

4. Formular hipétesis, disenar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de
problemas que permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si
mismo y creatividad.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar
procedimientos, encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y
detectar inconsistencias logicas.

6. Hacer uso de variados recursos en la busqueda selectiva y el tratamiento de la informacién
grafica, estadistica y algebraica en diferentes contextos. Interpretar con correccion y profundidad los
resultados obtenidos de ese tratamiento.

7. Adquirir y manejar con correccién el vocabulario especifico de términos y notaciones
matematicos, utilizandolo en situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.

8. Establecer relaciones entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico
utilizando el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad. Apreciar el valor de
las matematicas como parte de nuestra cultura.

9. Utilizar adecuadamente las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion como

fuente de distintos tipos de informacion y herramienta imprescindible para su tratamiento.
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5.3.3.Programacién de Matematicas aplicadas alas CCSS 1y Il

El nivel de logro de las competencias especificas de la materia se refleja en dos jalones, de
modo que el primer jalén refleja los desemperfios al finalizar Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales | y el segundo jalén al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias
Sociales Il

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,
sigue los criterios que se especifican a continuacion:

a La letra indica el bloque del saber.

b El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

c El segundo digito indica el curso en que se imparte.

d El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.1. corresponde al primer saber del segundo subbloque dentro del blo-
que A, impartido en el primer curso.

Bloque A. Sentido numérico.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato

A.1.1.1. Estrategias y técnicas

A.1. Conteo. de recuento sistematico
(diagramas de arbol, técnicas
de combinatoria...).
A.2.2.1. Estrategias para
. A.2.1.1. Nameros reales operar con nimeros reales y
A.2. Cantidad. (racionales e irracionales): matrices: calculo mental o
comparacion, ordenacion, escrito en los casos sencillos
clasificacion y contraste de y con herramientas
sus propiedades. tecnologicas en los casos
mas complicados.
A.3.1.1. Potencias, raices y
logaritmos: comprension y
. utilizacion de sus relaciones
A.3. Sentido L
para simplificar y resolver
de las
) problemas.
operaciones.

A.3.2.1. Adicién y

producto de matrices:
interpretacion,

comprension y aplicacion
adecuada de las propiedades.

A.4. Educacion
financiera.

A.4.1.1. Resolucion de
problemas relacionados con la
educacion financiera (cuotas,
tasas, intereses, préstamos...)
con herramientas
tecnoldgicas.
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A.5.2.1. Conjuntos de
A.5.Relaciones matrices: estructura,
comprension y
propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato
B.1.2.1. La probabilidad como
B.1.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre
medida de la incertidumbre asociada a fenomenos
asociada a fendémenos aleatorios: interpretaciones
B.1. Medicion. aleatorios. subjetivas, clasica y
frecuentista.

B.1.2.2. Interpretacion de la
integral

definida como el area bajo una
curva.

B.1.2.3. Técnicas elementales
para el célculo de primitivas.
Aplicacion al calculo de areas.

B.2.2.1. Aplicacion de los

B.2.1.1. Limites: estimacion y conceptos de limite y

célculo a partir de una tabla, un derivada a la

grafico o una  expresion representacion y al estudio

algebraica. de situaciones susceptibles
B.2. Cambio. de ser modelizadas

mediante funciones.

B.2.1.2. Continuidad de
funciones: aplicacion de limites
en el estudio de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una B.2.2.2. La derivada como
funcion: definicion a partir del razén de cambio en
estudio del cambio en resolucién de problemas de
contextos de las ciencias optimizacion en contextos
sociales. diversos.

Bloque C. Sentido algebraico.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato
C.1.1.1. Generalizacion de C.1.2.1. Generalizacién de
C.1. Patrones.
patrones en patrones
situaciones sencillas. en situaciones diversas.
C.2.1.1. Relaciones C.2.2.1. Relaciones
cuantitativas esenciales en cuantitativas en situaciones
situaciones sencillas: complejas: estrategias de
estrategias de identificacion y identificaciéon y determinacién
determinacién de la clase o de la clase o clases de
clases de funciones que funciones que pueden
pueden modelizarlas. modelizarlas.
C.2. C.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones C.2.2.2. Sistemas de
Modelo y sistemas: modelizacion de ecuaciones: modelizacion
matemat situaciones de las ciencias de situaciones en diversos
ico. sociales y de la vida real. contextos.
C.2.2.3. Técnicas y uso de
matrices para, al menos,
modelizar situaciones en las
que aparezcan sistemas de
ecuaciones lineales o grafos.
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C.2.2.4. Programacion lineal:
modelizacién de problemas
reales y resolucion mediante
herramientas digitales.

C.3.1.1. Resolucion de
ecuaciones, inecuaciones y
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en

C.3.2.1. Resolucién de
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones en diferentes

C.3. diferentes contextos. contextos.
Igualdad y C.3.2.2. Formas
desigualda equivalentes de
d. expresiones algebraicas
en la resolucién de
sistemas de
ecuaciones e inecuaciones
mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas
digitales.
C.4.1.1. Representacion grafica C4.21. Representacion,
de funciones utilizando la analisis e interpretacion de
expresion mas adecuada. funciones con herramientas
digitales.
C.4.1.2. Propiedades de las
C4. distintas clases de funciones, C.4.2.2. Propiedades de las
Relaciones y incluyendo, polinébmica, distintas clases de funciones:
funciones. exponencial, racional sencilla, comprensién y comparacion.
irracional, logaritmica,
periodica y a trozos:
comprension y comparacion.
C.4.1.3. Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de
relaciones matematicas de las
ciencias sociales.
C.5.1.1. Formulacion, C.5.2.1. Formulacion,
resolucién y analisis de resolucién y analisis de
problemas de la vida problemas de la vida
C.5. . cotidiana y de las ciencias cotidiana y de las ciencias
Pensamiento ) - .
. sociales utilizando programas y sociales empleando las
computacional.

herramientas
adecuados.

herramientas o los
programas mas adecuados.

C.5.1.2. Comparacién de
algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el
razonamiento logico.

C.5.2.2. Analisis algoritmico de
las propiedades de las
operaciones con matrices y la
resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.

Bloque D. Sentido estocastico.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

D.1.1.1. Organizacion de los
datos procedentes de
variables bidimensionales:
distribucion

conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas.
Analisis de la
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dependencia estadistica.

D.1. D.1.1.2. Estudio de la relacion
Organizacion y entre dos variables mediante la
analisis de regresion lineal
datos. Iy cuadratica: valoracion grafica de
a
pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacion y causalidad.
D.1.1.3. Coeficientes de
correlacion lineal y de
determinacion: cuantificacion de la
relacion lineal, prediccion y
valoracion de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.
D.1.1.4. Calculadora, hoja de
calculo o software especifico en
el analisis de datos estadisticos.
D.2.1.1. Estimacion de la
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa.
, D.2.2.1. Calculo de
D.2.1 .2... Célculo de probabilidades en
probabilidades en experimentos compuestos.
experimentos  simples: la Probabilidad condicionada e
D2 regla de Laplace en independencia de sucesos
. situaciones de aleatorios. Diagramas de
Incertidumbre. equiprobabilidad y en arbol y tablas de
combinacién  con  diferentes contingencia.
técnicas de recuento.
D.2.2.2. Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes:
resolucién de problemas e
interpretacion del teorema
de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la
observacion y la
experimentacion y la toma
de decisiones en
condiciones de incertidumbre.
D.3.2.1. Variables aleatorias
D.3.1.1. Variables aleatorias discretas y continuas.
discretas y Parametros de la
continuas. Parametros de la distribucion. Distribuciones
distribucion. binomial y normal.
D3 D.3.1.2. Modelizacién de D.3.2.2. Modelizacion de

Distribuciones
de
probabilidad.

fendmenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas.

fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones
de probabilidad binomial y
normal. Célculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas.

D.3.1.3. Estimacion de
probabilidades mediante la
aproximacion de la binomial por la
normal.

D.4.1.1 Diseno de estudios
estadisticos relacionados con las
ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas
de muestreo sencillas.

D.4.2.1. Seleccién de
muestras representativas.
Técnicas de muestreo.
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D.4. Inferencia.

D.4.1.2 Analisis de muestras
unidimensionales y
bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el
fin de emitir juicios y tomar
decisiones: estimacion puntual.

D.4.2.2. Estimacion de la
media, la proporcién y la
desviacion tipica.
Aproximacion de la
distribucion de la media y
de la proporcion
muestrales por la normal.

D.4.2.3. Intervalos de
confianza basados en la
distribucion normal:
construccion, analisis y toma
de decisiones en situaciones

contextualizadas.

D.4.2.4. Herramientas
digitales en la realizacion
de estudios estadisticos.

Bloque E. Sentido socioafectivo.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato
E.1.2.1. Destrezas de
E.1.1.1 D.estr.ezas de ) autogestidon encaminadas a
autoconciencia encaminadas a reconocer las emociones
reconocer emociones propias, propias, afrontando
E.1. afrontando eventuales eventuales situaciones de
Creencias, situaciones de estrés y ansiedad estrés y ansiedad en el
actitudes y en el aprendizaje de las aprendizaje de las
emociones. matematicas. matematicas.
E.1.1.2 Tratamiento del error, dEe1I ffr%)::riiﬁméeun;yy andlisis
individual y colectivo, como colectivo, como elemento
elemento movilizador de saberes movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de previos adquiridos y
oportunidades de aprendizaje en generador de oportunidades
el aula de matematicas. de aprendizaje en el aula de
matematicas.
E.2.1.1 Reconocimiento y
aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de
E.2. Trabajo los demas en nuevas y mejoradas
en equipo y estrategias propias, mostrando
toma de empatia
decisiones. y respeto en el proceso.
E.2.1.2 Técnicas y estrategias de
trabajo en equipo para la
resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos
heterogéneos.
E.2.2.1. Destrezas para
evaluar diferentes
opciones y tomar
decisiones en la

a0




Programacion Departamento de Matematicas

Curso 2023/2024

resolucion de problemas.

E.3. Inclusion,
respeto y
diversidad.

E.3.1.1 Destrezas para
desarrollar una comunicacion
efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o

solicitud y prestacion de ayuda
cuando

sea necesario.

E.3.2.1 Destrezas
sociales y de
comunicacion efectivas
para el éxito en el
aprendizaje de las
matematicas.

E.3.1.2 Valoracién de la
contribucion de las matematicas
y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la
historia en el avance de las
ciencias sociales.

E.3.2.2 Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el papel de
matematicos y matematicas
a lo largo de la historia del
avance de las ciencias
sociales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y maneras de razonamiento, para obtener posibles soluciones.

Al finalizar Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado seleccionard
y utilizard métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, y emplea estrategias
variadas y creativas para la resoluciéon de problemas, describiendo el proceso

seguido.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, los alumnos y alumnas seran
capaces de analizar las diferentes estrategias y herramientas que resuelvan problemas
reflexionando sobre el proceso seguido o reformulando el procedimiento si fuera necesario.
Con este fin, el alumnado utilizara la experimentacion, la investigacion, la innovacién y la
utilizacion de medios tecnoldgicos y digitales para analizar criticamente las soluciones,
adaptandose ante la incertidumbre, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
analizando el impacto que puedan suponer en el entorno. La resolucién de problemas
implica a veces obtener diversas soluciones dirigidas a distintos contextos, tanto locales
como globales, analizando de forma auténoma su repercusion en las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que se generen, considerando tanto en las
experiencias de éxito como de fracaso una oportunidad para aprender.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado serd capaz
de utilizar herramientas digitales para determinar la validez de las soluciones
obtenidas, asi como cualquier limitacion o restriccién debidas al contexto del
problema. Habra desarrollado destrezas basicas para evaluar las soluciones de un
problema trabajando colaborativamente, de forma que aceptard y reconocerd los
enfoques de los demas, mejorando las estrategias propias y adecuando su respuesta

al contexto.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademas, habrd
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automatizado el proceso de verificacion de las soluciones obtenidas de forma
individual y serd capaz de aplicarlo tanto individual como colaborativamente; podra
analizar individual y colaborativamente el error cometido, y comunicard

razonadamente su argumentacion, tanto en contextos formales como no formales.

. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual o

colectivamente, con ayuda de las herramientas tecnoldgicas, en contextos matematicos y
sociales, generando nuevos conocimientos matematicos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado serd capaz
de plantear, de forma guiada, conjeturas sobre un conjunto de datos y preguntas o
problemas con contenidos matematicos en contextos relacionados con las ciencias
sociales, basados en los distintos sentidos matematicos. Asi mismo, serd capaz de
formular y comprobar estas conjeturas y problemas de manera colaborativa,
adquiriendo conocimientos propios del proceso de trabajo colaborativo, asi como
nuevos conocimientos matemadaticos, apoyandose para ello en el uso de las
herramientas tecnolégicas adecuadas. También construird modelos que permitan su

comprobacién o resolucion, adquiriendo nuevos conocimientos matematicos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz, de
forma auténoma, de formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos
y de razonar y demostrar su validez o no. Asi mismo, sera capaz, con ayuda de las
herramientas tecnoldgicas adecuadas, de plantear problemas relacionados con las ciencias
sociales y de aplicar reglas, modelos y leyes que utilizan los distintos sentidos matematicos
para resolver y justificar con rigor la soluciéon del mismo, adquiriendo nuevos conocimientos
matematicos tanto individual como colaborativamente.

. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver, mediante el

uso de las matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del &dmbito de las ciencias
sociales, modificando, creando y generalizando algoritmos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, el alumnado serd capaz
de interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas
adecuados, organizando procesos secuenciales y ldgicos para desarrollar soluciones
tecnoldgicas innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético. Utilizard el pensamiento computacional,

modificando o creando algoritmos para resolver problemas matematicos.

Al finalizar Mateméticas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz de
interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y otras
areas de conocimiento empleando las herramientas o los programas mas adecuados,
utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. Ademas,
analizara estrategias para la comprension de propiedades y operaciones con matrices y
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determinantes en contextos de las ciencias sociales.

. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas

determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, el alumnado sera capaz
de manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y enlazando lo
aprendido con sus conocimientos anteriores e integrando los nuevos conceptos y
procedimientos, de tal forma que construya conocimientos y conectando las
diferentes ideas matematicas. Resolvera problemas, estableciendo y aplicando

conexiones entre las diferentes ideas matematicas

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz de
manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas y su relaciones con los distintos ambitos de las ciencias sociales.

. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de las matematicas con otras areas de

conocimiento, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en
situaciones diversas.

Al finalizar Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado sabra
analizar, interpretar y comunicar, con técnicas matematicas y utilizando medios
tecnoldgicos, diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como
podrd proporcionar soluciones practicas a los mismos. Deberd saber extraer
conclusiones que le permitan conectar y aplicar los saberes matematicos a la vida
real y a otras dreas de conocimiento. También habra desarrollado actitudes positivas
hacia la aplicacion practica del conocimiento matemdatico tanto para el
enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso de la

humanidad.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademas de afianzar todo lo
anterior, debera explicar y resolver cualquier problema con mayor rigor matematico,
debiendo explicar siempre con lenguaje cientifico tanto el planteamiento como las soluciones
de los ejercicios y problemas. Debera saber plantear situaciones distintas a las trabajadas
en clase en las que utilice las herramientas matematicas en otros ambitos del saber, en
especial en materias de las ciencias sociales, relacionando saberes de esas especialidades
con los trabajados en matematicas.

. Representar, conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes

tecnologias, de forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado mostrara
habilidades que le permitiran representar de manera ordenada y estructurada las ideas
matematicas presentes en las Ciencias Sociales empleando herramientas tecnologicas,
manteniendo un orden y coherencia en su representacion, y desarrollando de esta manera
su pensamiento computacional. Sera capaz de discriminar cual es la tecnologia mas
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adecuada en funcion de lo que quiera representar.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademds utilizara el
lenguaje y la simbologia propia de la matematica para representar estas ideas con la
precision y el rigor propio de la materia, valorando ademas la utilidad de la
tecnologia como medio y soporte para comunicar la informacién de forma precisa y

global.

. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado mostrara
habilidades que le permitiran comunicar de manera ordenada las ideas matematicas
presentes en las ciencias sociales empleando varios soportes o canales ya sean los
tradicionales (textos, graficos, tablas, manuscritos, etc.) o los propios de la comunicacion
digital (blogs, redes sociales, webs, etc.), manteniendo un orden y coherencia, desarrollando
de esta manera su pensamiento computacional. También sera capaz de discriminar cual es
el soporte mas adecuado en funcioén de lo que quiera comunicar.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademas, utilizara el
lenguaje y la simbologia propia de las matematicas, consiguiendo asi comunicar

estas ideas con cierta precision y rigor y de manera ajustada al contexto.

. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al parti- cipar

activamente en la organizacién y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos matematicos, perseverando en la
consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado gestionard
sus emociones y serd capaz de perseverar en la consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre en contextos cientificos o de las ciencias sociales,
mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de aprendizaje
vinculadas a las matematicas. Ademads, sabra participar activamente en el trabajo en
grupo distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa,
expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y
abierta, propiciando la resolucidon dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas tras haber desterrado de su lenguaje y sus recursos
comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y clasistas, para aportar soluciones

originales, éticas, responsables y sostenibles.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz de
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superar las dificultades que se pueden producir al trabajar con la formalidad y el rigor
matematico propio de la materia y al afrontar retos matematicos en contextos cientificos o de
las Ciencias Sociales, gestionando sus emociones, aceptando, asimilando y adoptando a
sus conocimientos la critica constructiva ante un posible error y mostrando una actitud
positiva al enfrentarse a situaciones de aprendizaje relacionadas con las matematicas.
Colaborara de forma activa construyendo relaciones efectivas para el grupo; aportando
ideas creativas y criticas, informadas y con rigor; asumiendo las funciones asignadas, y
desarrollando actitudes relacionadas con la flexibilidad y la tolerancia, necesarias para
afrontar los retos del siglo XXI. Finalmente, el alumnado sabra crear su propio aprendizaje,
apoyandose no solo en el trabajo individual sino también en el grupal, a través de una
rigurosa planificacion e investigacion, y sera capaz de exponerlo manejando distintas
herramientas tecnoldgicas y digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero de Bachillerato
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido, en
Su caso, valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacion de
conjeturas y problemas de forma guiada.

Criterio 3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas
tecnoldgicas adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en
un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las
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diferentes ideas matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias sociales,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias
sociales empleando el soporte y la terminologia apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales,
comunicando la informacién con precision.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

Temporalizacion de Matematicas aplicadas a las CCSS |

Curso 2023/2024

Evaluacion Unidad Nombre unidad
Unidad 1 NuUmeros reales
12 eval. Unidad 2 Aritmética de la economia
Unidad 3 Ecuaciones
Unidad 4 Sistemas de ecuaciones
22 eval. Unidad 5 Funciones
Unidad 6 Limite de una funcion
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Unidad 7 Derivada de una funcion

Unidad 8 Aplicaciones de las derivadas. Representacion de
3% eval. funciones

Unidad 9 Estadistica unidimensional

Unidad 10 Estadistica bidimensional

Unidad 11 Probabilidad

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La LOMLOE define las situaciones de aprendizaje como «situaciones y actividades que implican

el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y

competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas».

El desarrollo de las mismas, se realizara durante el curso y vendra encuadrado dentro de la

programacion de aula de cada profesor.

A modo de ejemplo, se expone la siguiente situacion de aprendizaje encuadrada en la

unidad didactica 3: Ecuaciones:

El desafio al que se enfrenta el alumnado en
esta unidad consiste en interpretar
situaciones y descubrir si es la razén o la
intuicion lo que le permite resolverlas. Los
aprendizajes de esta unidad sobre
ecuaciones e inecuaciones sirven para
resolver diferentes situaciones cotidianas

relacionadas con el consumo.

La situacion de aprendizaje que se plantea en
la unidad coloca a los estudiantes en un
contexto de la vida cotidiana en el que
tendran que comparar y comprobar la validez
de las posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion. Reconoceran ademas la
utilidad que tienen las inecuaciones en el
mundo real a la hora de planificar los gastos

en telefonia de una persona.

Los procesos de trabajo en los que se incidira
estaran relacionados con los siguientes

aspectos:

e FElusodelarazony de la intuicion
para resolver problemas.

e Adquisicion de destrezas para
realizar operaciones y calculos con
polinomios, ecuaciones, fracciones
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algebraicas y logaritmos.

e Reconocimiento de la importancia de
resolver ecuaciones de segundo
grado, ecuaciones logaritmicas,
ecuaciones exponenciales e
inecuaciones en situaciones
cotidianas.

o Valoracién de la interdisciplinariedad
para interrelacionar saberes y
fortalecer otros aprendizajes.

e |a utilidad de los calculos numéricos

para analizar informaciones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes

aspectos de aprendizaje:

Desafio. ¢ Razoén o intuicion?

Polinomios.

Raices de un polinomio.
Factorizacion de polinomios.
Ecuaciones de segundo grado.
Otros tipos de ecuaciones.

Factorizacion de ecuaciones.

N o ko Db =

Ecuaciones logaritmicas.

Ecuaciones exponenciales.



8. Inecuaciones. Andlisis de informaciones con calculos

numericos.
Aplicacion de las matematicas en la
resolucién de problemas relacionados con el Reconocimiento de las inecuaciones para
consumo, la fisica, la historia y el baloncesto. elegir la tarifa telefonica en funcion de las

necesidades de cada persona.

Programacién de Matematicas aplicadas a las CCSS Il

Segundo de Bachillerato

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Emplear diferentes herramientas y estrategias para resolver problemas de la

vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada. segun su eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Criterio 2.2. Demostrar la validez de una solucién y el error cometido, en su caso, valiéndose
del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razona-

miento y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos ma-
tematicos, de forma clara y justificada, utilizando herramientas tecnoldgicas adecuadas para
argumentar y presentar la respuesta.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser
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ejecutados en un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias
sociales, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias
sociales empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales,
comunicando la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
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Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables.

Temporalizacién de Matematicas aplicadas a las CCSS Il

Evaluacioén Unidad Nombre unidad

Unidad 5 Limites y continuidad
Unidad 6 Derivadas

12 eval Unidad 7 Aplicaciones de la derivada
Unidad 8 Representacién de funciones
Unidad 9 Integrales

22 eval Un!dad 10 B Probapilida.d
Unidad 11 Distribuciones binomial y normal
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Unidad 12 Inferencia estadistica. Estimacion
Unidad1 Matrices
Unidad 2 Determinantes
a
el Unidad 3 Sistemas de ecuaciones
Unidad 4 Programacion lineal

Situaciones de aprendizaje: Unidad 1 Matrices

a Calcular la ruta optima entre dos lugares

Cuande programamos un GPS para que encuentre
una ruta en un mapa con diferentes puntos de

destina v los posibles caminos para llegar
a cada uno, el navegador lo interpreta
como un grafo donde los vértices
representan los lugares, y las

aristas, los caminos que los unen.

I [ e
' et N

Esta situacidn se puede describir con una matriz de
adyacencia de orden n. donde » es el nimero de vérti-
ces que tiene el grafo y cada elemento a; es el ndmero
de aristas que van del vértice { al vértice j.
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La matriz de adyacencia correspondiente al grafo del
mapa seria:

M=

—_

1 1 o
a1 1
1 0o 0
¢ 1 0 0
El elemento a, de la matnz elevada al cuadrado expre-

sa el nimero de caminos de 2 aristas que existen entre
el vértice i v ¢l vértice j.

‘0 1 1 0yfo 1 1 0 2.1 11
Ve = P o1 el 1) _(1 3140
3 1 1 0 01 1 0 0 L T 321

01 0 0/ 1 0 O 1 0 1 1

Por ejemplo, hay un camino de dos aristas desde el
vértice a al vértice d v tres caminos de dos aristas
desde el vértice b al vértice b,

M expresarfa los camines de tres aristas, M los de
4 aristas. y asi sucesivamente.

[¥e esta manera, el navegador caleula todos los caminos
posibles v, sumando las longitudes de aristas, obtiene
el camino mds corto, De igual modo determina el ca-
mino méds rapido, sumando los liempos de cada arista,
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LEE ¥ COMPRENDE

€0 si entre dos puntos del mapa, la carretera que
los une no es recta, sinc que tiene cuatro curvas
pronunciadas, jcuantas aristas son necesarias
para sefialarlas en el grafo?

INTERFRETA

) clasifica las matrices que aparecen en el texto,
segln su forma y la posicion de sus elementos,

REFLEXIONA

B Decimaos que un camino es simple cuando
no pasa dos veces por el mismo vértice.
5i consideramos un grafo con 5 wértices,
Leudl s el ndmero maximo de aristas
fue tiene un camino simple?

Curso 2023/2024

RPLICA

0 Dadas las matrices siguientas, dibuja un grafo que
las tenga como matrices de adyacencia.

01
oo1a 110
Flo100 B g g
1000 1 1

B Considera el siguiente grafo v calcula el nomero
de caminos cuya longitud sea de tres aristas que hay
entre el vertice 2 v el vértice 4.

1 2



5.4. Matematicas | y Il

5.4.1.Introduccién

Las matematicas tienen su origen en la necesidad de resolver los problemas que surgen de manera
natural en la vida cotidiana de las personas y de las comunidades en las que se agrupan, caracterizandose
por expresar con precision los conceptos y utilizar con rigor los argumentos, y conteniendo ademas
elementos de gran belleza. Asi, debido al caracter instrumental de sus origenes, las matematicas son base
fundamental para adquirir nuevos conocimientos en muchas disciplinas, especialmente en las
cientificotecnolégicas. Por otra parte, en la actualidad los ciudadanos se enfrentan a muchas tareas que
entrafian conceptos de caracter cuantitativo, espacial o probabilistico, y reciben informacién en los medios
de comunicacion expresada en forma de tablas, férmulas, diagramas o gréaficos, y para una correcta

comprension de todo ello se requieren conocimientos matematicos.

El aprendizaje de las matematicas se justifica por muchos motivos, entre los que podemos destacar:
favorece la creatividad y el pensamiento geométrico-espacial; contribuye al desarrollo del razonamiento
l6gico-deductivo al entrenar en los alumnos la habilidad de observacion e interpretacion de los fenémenos;
favorece la capacidad para aprender a aprender; ayuda a adquirir un habito de pensamiento matematico
para abordar los problemas (establecer hipotesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucion, tomar
decisiones adecuadas). En definitiva, las matematicas contribuyen a la formacion intelectual y ayudan a

comprender la realidad que nos rodea.

La asignatura de matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica,
reconocida como clave por la Uniéon Europea y que engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar,
modelar y razonar matematicamente, plantear y resolver problemas, representar entidades matematicas,
utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las matematicas y sobre las matematicas, y utilizar
herramientas tecnolégicas como soporte y ayuda. Dentro del curriculo del Bachillerato, favorece la
adquisicion de la competencia matematica a partir del conocimiento de sus contenidos y su amplio conjunto
de procedimientos de calculo, analisis, medida y estimacion de los fendmenos de la realidad y de sus

relaciones.

El proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas tendra como ejes fundamentales la
resolucion de problemas y los proyectos de investigacion (esto es, plantear un problema, recabar
informacion sobre él, formular hipotesis, obtener soluciones e interpretarlas). En este proceso estan
involucradas muchas competencias, ademas de la matematica. Entre otras: la comunicacioén linguistica, al
leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y
emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion continua en la medida que se va
resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacién y, en su caso,
servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacién de la solucion; la competencia social y civica,

al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

El Bachillerato es el primer momento en que los alumnos se enfrentan al lenguaje formal y riguroso

propio de las matematicas, por lo que el proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser equilibrado y gradual.
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Para ello sera fundamental la labor del profesorado como facilitador de dicho proceso mediante la

interaccion alumnado-profesorado.

5.4.2.0bjetivos de Matematicas | y Il

Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matematicos a situaciones diversas que permitan
avanzar en el estudio de las propias matematicas y de otras ciencias, asi como en la resolucién razonada

de problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ambitos del saber.

Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de demostraciones rigurosas sobre las que se
basa el avance de la ciencia y la tecnologia, mostrando una actitud flexible, abierta y critica ante otros

juicios y razonamientos.

Utilizar las estrategias caracteristicas de la investigacion cientifica y las destrezas propias de las
matematicas (planteamiento de problemas, planificacion y ensayo, experimentacién, aplicacion de la
induccion y deduccion, formulacién y aceptacion o rechazo de las conjeturas, comprobacién de los

resultados obtenidos) para realizar investigaciones y en general explorar situaciones y fendmenos nuevos.

Apreciar el desarrollo de las matematicas como un proceso cambiante y dindmico, con abundantes
conexiones internas e intimamente relacionado con el de otras areas del saber.

Emplear los recursos aportados por las tecnologias actuales para obtener y procesar informacion, facilitar la
comprension de fendmenos dinamicos, ahorrar tiempo en los calculos y servir como herramienta en la

resolucion de problemas.

Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas,
justificar  procedimientos, encadenar coherentemente los argumentos,
comunicarse con eficacia y precision, detectar incorrecciones logicas vy

cuestionar aseveraciones carentes de rigor cientifico.

e Mostrar actitudes asociadas al trabajo cientifico y a la investigacion matematica, tales como
la visidn critica, la necesidad de verificacion, la valoracion de la precision, el interés por el
trabajo cooperativo y los distintos tipos de razonamiento, el cuestionarse las apreciaciones

intuitivas y la apertura a nuevas ideas.

e Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser tratadas
matematicamente, comprendiendo y manejando términos, notaciones y representaciones

matematicas.

5.4.3.Programacién de Matematicas | y Il
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Programacion Departamento de Matematicas

La numeracioén de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue los

criterios que se especifican a continuacion:

Asi, por ejemplo, A.2.1.2. corresponde al segundo saber del segundo subbloque dentro del bloque A,

—La letra indica el bloque del saber.

—El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

—El segundo digito indica el curso en que se imparte.

Curso 2023/2024

—El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

impartido en el primer curso.

Bloque A. Sentido numérico.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

A.1. Sentido de
las operaciones.

A.1.1.1. Adicion y producto
escalar de vectores: propiedades

y representaciones.

A.1.21. Adicion y producto de
vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de
las propiedades.

A.1.1.2. Estrategias para operar
con numeros reales y vectores:
calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

A.1.2.2. Estrategias para operar
con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

A.2. Relaciones.

A.2.1.1. Los numeros complejos
como soluciones de ecuaciones
polindmicas que carecen de
raices reales.

A.2.1.2. Conjunto de vectores:
estructura, comprension y
propiedades.

A.2.2.1. Conjuntos de vectores vy
matrices: estructura, comprension
y propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

B.1.1.1. Calculo de longitudes
y medidas angulares: uso de la
trigonometria.

B.1.1.2. La probabilidad como
medida de la incertidumbre
asociada a fenébmenos

B.1.2.1. La probabilidad como
medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios:
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Programacion Departamento de Matematicas Curso 2023/2024

interpretaciones subjetiva, clasica y

aleatorios. .
frecuentista.

B.1.2.2. Resolucion de problemas
que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema
de coordenadas cartesianas.

B.1.2.3. Interpretacion de la integral
definida como el area bajo una
curva.

B.1.2.4. Calculo de areas bajo una
curva: técnicas elementales para el

B.1. Medicion. i o

calculo de primitivas.
B.1.2.5. Técnicas para la
aplicacion del concepto de integral
a la resolucién de problemas que
impliquen calculo de superficies
planas o volumenes de revolucion.

B.2.1.1. Limites: estimacién vy

calculo a partir de una tabla, un

grafico o una  expresion

algebraica.

B.2.1.2. Continuidad de

funciones: aplicacion de limites

en el estudio de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una funcion: | g » | i\ adas: interpretacion y

definiciéon a partir del estudio del L i o

. . aplicacion al calculo de limites.

cambio en diferentes contextos.
B.2.2.2. Aplicacion de los
conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacion y

B.2. Cambio.

al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

B.2.2.3. La derivada como razon
de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacion en
contextos diversos.

Bloque C. Sentido espacial.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato

C.1.1.1. Objetos geométricos de C.1.2.1. Objetos geométricos de
dos dimensiones: analisis de las tres dimensiones: analisis de las
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Programacion Departamento de Matematicas

Curso 2023/2024

CA1. Formas
geométricas de
dos dimensiones.

propiedades y determinacion de
sus atributos.

propiedades y determinacién de
sus atributos.

C.1.1.2. Resolucién de
problemas relativos a objetos
geométricos en el plano
representados con coordenadas

cartesianas.

C.1.2.2. Resolucién de problemas
relativos a objetos geométricos en
el espacio representados
coordenadas cartesianas.

con

C.2. Localizacion
y sistemas de

C.2.1.1. Relaciones de objetos
geométricos en el plano:
representacion y exploraciéon con
ayuda de herramientas digitales.

C.2.2.1. Relaciones de objetos
geométricos en el espacio:
representacion y exploraciéon con
ayuda de herramientas digitales.

C.2.1.2. Expresiones algebraicas
de objetos geomeétricos:

C.2.2.2. Expresiones algebraicas
de los objetos geométricos en el

representacion. y . espacio: seleccion de la mas
seleccién de la mas adecuada en »
B . . adecuada en funciébn de la
funcién de la situacion a resolver. . .
situacion a resolver.
C.3.1.1. Representacion de C.3.2.1. Representacion de objetos
objetos geométricos en el plano geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales. mediante herramientas digitales.
C.3.1.2. Modelos matematicos »
. . C.3.2.2. Modelos matematicos
(geométricos, algebraicos, L ,
., (geométricos, algebraicos...) para
grafos...) en la resolucién de .
resolver problemas en el espacio.
problemas en el plano. ) L
i L Conexiones con ofras disciplinas y
Conexiones con otras disciplinas i . i
. . . areas de interés.
C3 y areas de interés.
Visualizacién, r az | C.3.1.3. Conjeturas geométricas C.3.2.3. Conjeturas geométricas en
onami ento y | en el plano: validacion por medio el espacio: validacion por medio de
modelizacion de la  deduccion y la la deduccion y la demostraciéon de
geométrica. demostracion de teoremas. teoremas.

C.3.1.4. Modelizacion de la
posicion y el movimiento de un
objeto en el
vectores.

plano mediante

C.3.24. Modelizaciéon de la
posicion y el movimiento de un
objeto en el espacio utilizando
vectores.

Bloque D. Sentido algebraico.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

D.1. Patrones.

D.1.1.1. Generalizaciéon de
patrones
en situaciones sencillas.

D.1.2.1. Generalizacion de patrones
en
situaciones diversas.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas
en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion vy

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas
en situaciones
estrategias de identificacion 'y

complejas:
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Curso 2023/2024

determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden

modelizarlas.

determinacion de la clase o clases
de funciones que pueden
modelizarlas.

D.2.1.2. Ecuaciones,
inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones en

D.2.2.2. Sistemas de ecuaciones:
modelizacion de situaciones en

D.2. Modelo diversos contextos. diversos contextos.
matematico.
D.2.2.3. Técnicas y wuso de
matrices para modelizar
situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.
D.3.1.1. Resolucién de
ecuaciones, inecuaciones vy D.3.2.1. Resolucion de sistemas de
sistemas de ecuaciones e ecuaciones en diferentes
inecuaciones no lineales en contextos.
diferentes contextos.
D.3.2.2. Formas equivalentes
D.3. Igualdad y de expresiones algebraicas en la
desigualdad. resolucién de  sistemas de

ecuaciones e inecuaciones,
mediante mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

calculo

D.4. Relaciones y
funciones.

D.4.1.1. Analisis, representacion
grafica e interpretacion de
relaciones mediante
herramientas tecnolégicas.

D.4.2.1. Representacion, analisis
e interpretacién de funciones con

herramientas digitales.

D.4.1.2. Propiedades de las
distintas clases de funciones,

incluyendo, polinébmicas,
exponenciales, irracionales,
racionales sencillas,

logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y

comparacion.

D.4.2.2. Propiedades de las
distintas clases de
comprension y comparacion.

funciones:

D.4.1.3. Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la
ciencia y la tecnologia.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

D.5.1.1. Formulacién, resolucion

D.5.2.1. Formulacién, resolucion y
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Curso 2023/2024

D.5. Pensamiento
computacional.

y andlisis de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la

analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia utilizando tecnologia empleando las
herramientas o) programas herramientas o los programas mas
adecuados. adecuados.

D.5.2.2. Analisis algoritmico de las
D.5.1.2. Comparacion de g

algoritmos alternativos para el
mismo problema mediante el
razonamiento logico.

propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y
la resolucidon de sistemas de
ecuaciones lineales.

Bloque E. Sentido estocastico.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

E.1.
Organizacion y
analisis de datos.

E.1.1.1. Organizacion de los
datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion

conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas.
Analisis de la dependencia
estadistica.

E.1.1.2. Estudio de la relacion
entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadrética:
valoracion grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacion y causalidad.

E.1.1.3. Coeficientes de
correlaciéon lineal y de
determinacion: cuantificaciéon de
la relacion lineal, prediccion vy
valoracion de su fiabilidad en
contextos cientificos y
tecnoldgicos.

E.1.1.4. Calculadora, hoja de
calculo o software especifico en
el analisis de datos estadisticos.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

E.2.1.1. Estimacion de la
probabilidad a partir del concepto
de frecuencia relativa.

E.2.1.2. Calculo de
probabilidades en experimentos
simples: la regla de Laplace en

E.2.2.1. Calculo de probabilidades
en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e
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E.2.
Incertidumbre.

situaciones de equiprobabilidad y
en combinacion con diferentes
técnicas de recuento.

independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y
tablas de contingencia.

E.2.2.2. Teoremas de la
probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y
la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

E.3. Inferencia.

E.3.1.1. Analisis de muestras
unidimensionales y
bidimensionales con

herramientas tecnoldgicas con el
fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

E4.
Distribuciones de
probabilidad.

E.4.2.1. Variables aleatorias

discretas y

continuas. Parametros de la
distribucion.

E.4.2.2. Modelizacién de

fendmenos estocasticos mediante
las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

1.° Bachillerato

2.° Bachillerato

F.1. Creencias,
actitudes y
emociones.

F.1.1.1. Destrezas de
autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias,
afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad
en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2.1. Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

emociones

F.1.1.2. Tratamiento del
individual vy
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador
de oportunidades de aprendizaje
en el aula de matematicas.

error,

colectivo como

F.1.2.2. Tratamiento y analisis del
error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.
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1.° Bachillerato 2.° Bachillerato
F.211. Reconocimiento y
aceptacion de diversos

planteamientos en la resolucion
de problemas y tareas
matematicas, transformando los
enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y
respeto en el proceso.

F.2.1.2. Técnicas y estrategias
F.2. Trabajo en de trabajo en equipo para la
equipo y toma de resolucién de problemas y tareas

decisiones. matematicas, en equipos
heterogéneos.
F.2.2.1. Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.
F.3.1.1. Destrezas para

desarrollar una comunicacién F.3.2.1. Destrezas sociales y de
efectiva: la escucha activa, la comunicaciéon efectivas para el
formulacion de preguntas o éxito en el aprendizaje de las
solicitud y prestacion de ayuda matematicas.

cuando sea necesario.

F.3. Inclusion, F.3.1.2. Valoracion de la | F.3.22. Valoracion de |la
respeto y contribucion de las matematicas contribucién de las matematicas y
diversidad y el papel de matematicos y | el papel de matematicos y

matematicas a lo largo de la matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la historia en el avance de la ciencia
ciencia y la tecnologia. y la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema, contrastando su idoneidad, mediante
el empleo del razonamiento y la argumentacién individual o colaborativamente.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos matematicos y cientificos,
generando nuevos conocimientos matematicos.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia modificando, creando y generalizando

111



algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determinando
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar
el aprendizaje matematico.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7. Representar conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para conseguir asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al parti- cipar
activamente en la organizacioén y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren

durante la resolucién de retos matematicos, perseverando en la consecucién de los objetivos y
disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION Matematicas |

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia , seleccionando la mas adecuada

segun su eficiencia en cada caso.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana, asi como de la

ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema (de sostenibilidad, de consumo

responsable, equidad...) en funcién del contexto usando el razonamiento y la argumentacion.

Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido, en su caso,

valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.
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Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de conjeturas y

problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas

para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como de

la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en un sistema

computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas

matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las

diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y

aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos

que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico estructurando diferentes

procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion de la informacién cientifica, valorando

su utilidad para compartir informacién.

Competencia especifica 8.
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Criterio 8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos cientificos
empleando el soporte y la terminologia adecuados.
Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos,

comunicando la informacién con la precision adecuada.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y

aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo de la critica

razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades

sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Temporalizacion de Matematicas |

Evaluacién Unidad Nombre unidad
Unidad 1 Numeros reales.
12 eval.
Unidad 2 Ecuaciones e inecuaciones
Unidad 3 Sistemas de ecuaciones
Unidad 4 Trigonometria
Unidad 6 Geometria analitica
22 eval. Unidad 8 Funciones
Unidad 9 Limite de una funcién
Unidad 10 Derivada de una funcion
Unidad 11 Aplicaciones de la derivada.
Representacion de funciones
32 eval. Unidad 12 Estadistica unidimensional
Unidad 13 Estadistica bidimensional
Unidad 7 Lugares geométricos. Cdnicas
Unidad 5 Numeros complejos

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La LOMLOE define las situaciones de aprendizaje como «situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias

especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismasy.
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El desarrollo de las mismas, se realizara durante el curso y vendra encuadrado dentro de la

programacion de aula de cada profesor.

A modo de ejemplo, se expone la siguiente situacion de aprendizaje encuadrada en la unidad

didactica 6: Geometria Analitica:

El desafio al que se enfrentan los alumnos y las
alumnas en esta unidad tiene como objetivo
comprender las propiedades de la banda de
Maobius y demostrar sus destrezas para explicar
una situacion planteada sobre esta. A lo largo de
la unidad el alumnado abordaré los nuevos
aprendizajes de geometria analitica y reconocera
sus aplicaciones en distintos ambitos.

La situacion de aprendizaje propone al alumnado
una reflexion sobre las aplicaciones de la
geometria analitica, que en este caso servira para
determinar el rumbo de un barco que se ha
perdido y obtener las coordenadas para su
rescate. Aplicaran los nuevos aprendizajes para
analizar y resolver la situacion y podran valorar si
es posible aplicar el método seguido en otros
casos.

Los procesos de trabajo en los que se incidira
estaran relacionados con los siguientes aspectos:

® Reflexidn sobre situaciones de la vida
cotidiana que se resuelven con las
matematicas.

® Interés por emplear los conceptos y
procedimientos de la geometria analitica.

® |Interpretacion de textos con informacion
sobre elementos espaciales.

® Reflexidon sobre los vinculos de las
matematicas con otras areas de conocimiento
y profundizacion en sus conexiones.

Plan de trabajo

En esta unidad se abordaran los siguientes
aspectos de aprendizaje:

Desafio. jNo tiene pérdidal

1. Vectores. Operaciones.
Bases.
Coordenadas de un vector.

Operaciones con coordenadas.

2

3

4

5. Producto escalar.
6. Aplicaciones del producto escalar.
7. Aplicaciones de los vectores.

8. Ecuaciones de la recta.

9. Posiciones relativas de dos rectas.

10. Distancias y angulos entre rectas.

Valoracion de la importancia de los conocimientos
matematicos en ajedrez, trafico, urbanismo,
aviacién y deporte.

Investigacion geométrica de una situacion.

Reconocimiento de la utilidad de la geometria
analitica para fijar el rumbo de un rescate en alta
mar.

Reflexion sobre la aplicacion de la geometria
analitica para interceptar barcos desde un avién.

CRITERIOS DE EVALUACION Matematicas II

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, que modelizan y resuelven problemas de la

vida cotidiana, y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
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y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Criterio 2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, uti- lizando el

razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razona-

miento y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos matematicos,
de forma clara y justificada y utilizando herramientas tecnoldgicas decuadas para argumentar y
presentar la respuesta.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como

de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser
ejecutados en un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Demostrar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las dife- rentes

ideas matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando cone- xiones

entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.
Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,

estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las

matematicas.
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Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valoran- do su
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cienti- ficos y

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico estructurando

diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.

Criterio 7.2. Seleccionar las formas de representacion mas adecuadas en cada caso valorando su

utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos cientificos
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos,

comunicando la informacién con precision y rigor.
Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de

aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica

razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades

sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

Temporalizacion de Matematicas Il

Evaluaciéon Unidad Nombre unidad
Unidad 7 Limites y continuidad
12 eval.
Unidad 8 Derivadas
Unidad 9 Aplicaciones de las derivadas
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Unidad 10 Representacion de funciones
Unidad 11 Integral indefinida
Unidad 12 Integral definida
Unidad 1 Matrices
2% eval. Unidad 2 Determinantes
Unidad 3 Sistemas de ecuaciones
Unidad 4 Vectores en el espacio
Unidad 5 Rectas y planos en el espacio
Unidad 4
32 eval. Unidad 5
Unidad 6 Angulos y distancias. Problemas métricos

Situacién de aprendizaje ejemplo :Unidad 3 Sistemas de Ecuaciones.
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@.! Controlar el consumo de datos

Podermos vigilar el consumo de datos en nuestro mévil
gracias a las matematicas, En 20 dias va has gastado
1292 MB utilizando YouTube 5 horas, Twitter 20 horas
e Instagram @& horas. De ahora en adelante lamaremos
¥{YouTube), ¥ Twitter) e f {Instagram],
Como hemos visto en esta unidad, con estos datos se
forma una ecuacidn con tres incognitas,
Y + 207 + 6F = 1292

Para tener una tinica selucién necesitas, al menos, dos
ecudciones mas. Para encontrarlas buscamos en un
foro especializado en internet relaciones entee las apli
caciones v vermos que el programa ¥ consume 18 MB
s por hora que £ v que T solo consume un 15% de lo
gue consume ¥

Asi que el sistema de ecuaciones correspondiente seria
el siguiente:

B¥ + 20T+ &7 = 1292

F=1a-+1{
r=n ISi'J

Se trata de un sistema compatible determinado ¥ re-
selviéndolo por cualguiera de los métodos que hemos
trabajado en clase, obtenemes que su solucidn es
Y=100,T= 15l = 8L
Es decir, la aplicacidon YouTube consume 100 MB por
cada hora que la uses, Twitter gasta 15 MB por horva v
por dltimo, la aplicacion [nstagram consume un total

LEE Y COMPRENDE

€D Resuelve el sistema de ecuaciones planteado
en el texto anterior.

Ademas, comprueba que el resultado gue se indica

como solucién es correcto.

INTERPRETA

@ :Podriamos obtener la solucién del sistema
con solo dos ecuaciones? (Y si utilizamos cuatro
ecuaciones?

5.5. BACHILLERATO GENERAL

5.5.1.INTRODUCCION

Es importante que tengas en cuehta que cada mocdelo
de smartpheone v cada versidn de 10§ o Android hacen
gue el consumo pueda ser diferente, pero va tienes las
herramientas para poder calcularlo con tu propio tele-
fona mavil,

De todas lormas, nosolros hemos
realizado estos calculos solo para tres
aplicaciones, pero puedes hacerlo
para todas las aplicaciones que uses,
siempre y cuando tengas el mismoe mi

mero de ecuaciones inealmente inde

pendientes.

REFLEXIONA

&) Ala vista del resultado, ;podrias proponer
una ecuacion que relacione | con T?
Si resuelves el sistema con [as cuatro ecuaciones,
iqué resultado obtendras?

APLICA

o Siguiendo el mismo ritmo de consumo y sabiendo
que en tu tarifa dispones de 2024 MB al mes,
¢tendrias suficiente para todo el mes?

Matematicas Generales da continuidad a las Matematicas cursadas en todos los niveles de la ESO vy,
a la vez, aportan al alumnado una base y unas herramientas necesarias para el progreso en las
disciplinas cientifico-tecnolédgicas y las disciplinas de ciencias sociales, fundamentalmente en estas
ultimas, aunque puede decirse que la eleccion de estas matematicas no cierra ninguna puerta al
estudiante para continuar en segundo de Bachillerato. Areas como la economia, la sociologia, el
equilibrio medioambiental, la ciencia, la salud o la tecnologia deben servir para el enriquecimiento de
los contextos de los problemas formulados. Pero también estos deben basarse en contextos de areas
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que aparentemente estan mas alejadas de las matematicas como la linglistica, la geografia o la
investigacién historica. Por otro lado, no deben olvidarse los contextos personales y profesionales,
como problemas relacionados con las finanzas personales o la interpretacion de informacién numérica
compleja en facturas o folletos publicitarios. Es importante que se exploren y analicen los vinculos de
esta materia con otras disciplinas con el fin de dar sentido a los conceptos y al pensamiento
matematico.

El desarrollo curricular de las Matematicas Generales se orienta a la consecucion de los objetivos
generales de la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y la adquisicion de las
competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato, que el alumnado
debe alcanzar al finalizar la etapa garantizando poder enfrentarse con éxito a los principales retos y
desafios globales del siglo XXI. Por tanto, la consecucién de los objetivos y de las competencias
especificas de las diferentes materias de Bachillerato, nutre el proceso de adquisicion y desarrollo de
dichas competencias clave.

5.5.2.0bjetivos generales de etapa
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1 Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplican
diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas
tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas y la modelizacion constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de
las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del conocimiento matematico. La
modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana en contextos diversos, con la ayuda de
la tecnologia, puede motivar el proceso de aprendizaje. Construir modelos matematicamente se
refiere a la capacidad de ir del mundo real al modelo y del modelo al mundo real, obteniendo e
interpretando los resultados. La resolucion de problemas permite simplificar y abstraer para facilitar
la compresion; permite reflexionar y razonar acerca de los fendmenos que ocurren en nuestro
entorno y en la vida cotidiana, y posibilitan mediante el razonamiento y el uso de diferentes
estrategias la soluciéon de los mismos contribuyendo al desarrollo de las capacidades personales y
sociales indispensables para adquirir las competencias necesarias para formarse como ciudadanos
autdbnomos, seguros de si mismos, decididos y emprendedores capaces de afrontar los problemas y
retos del siglo XXI con garantias de éxito como ciudadanos comprometidos e informados. La
modelizacion y resolucién de problemas permite establecer unos cimientos cognitivos solidos
necesarios para construir conceptos matematicos y experimentar la matematica como herramienta
para describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana, asi como
razonar, imaginar, intuir, reflexionar, generalizar, estimar, probar distintas soluciones, desplegando
situaciones contextualizadas en entornos locales o globales que les permitan movilizar las
estrategias y argumentos de razonamiento necesarios para la resolucion de los mismos.

2 Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis e interpretacion de las soluciones obtenidas en la resolucion de una situacion
problematizada potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacién. La inter- pretacion
de las soluciones y conclusiones obtenidas considerando diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién entre otras, ayudan a
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tomar decisiones razonadas, a evaluar las estrategias y a comunicar de forma efectiva.

El razonamiento cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa
verificacion. Pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntas adecua- das por parte
del profesorado y la discusion de otras opciones en grupo o por parejas, que facilitaran la eleccién
de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada.

3 Generar, formular y expresar de modo contextualizado preguntas recurriendo a
contenidos matematicos sobre situaciones de la vida cotidiana, buscando la respuesta
mediante la aplicacidon de saberes y estrategias aprendidas.

La generacion de preguntas de contenido matematico es una componente bastante importante y
significativa del curriculo de matematicas y estd considerada una parte fundamental de su
ensefnanza, pues el alumnado tiene que recurrir a todos los saberes matematicos adquiridos para
identificar y modelizar la situacidon problematica propuesta, comprendiendo lo que se pretende
determinar y buscando regularidades, leyes o situaciones similares ya resueltas exitosamente.
4 Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar yresolver
situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos, modificando o creando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

El pensamiento computacional es el proceso que permite formular problemas de forma que sus
soluciones puedan ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos. Entronca
directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimien- tos matematicos,
utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicion en tareas
mas simples con el objetivo de llegar a una solucion del proble- ma que pueda ser ejecutada por un
sistema informatico.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones
cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizaciéon y modelizacién, y la
codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Al finalizar Matematicas Generales, el alumnado sera capaz de interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas, organizando procesos secuenciales y légicos para desarrollar
soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a ne- cesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético. Utilizara el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos
para resolver problemas matematicos.

5 Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una compren- sién mas
profunda de como varios enfoques de un mismo problema pueden producir re- sultados
equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor
comprensién de los problemas.

6 Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y



122

profundizar en las conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del queha- cer
matematico. Dada la capacidad de abstraccion que aportan, las matematicas las con- vierten en una
herramienta fundamental y absolutamente necesaria para muchos ambitos de la vida diaria y
especialmente en otras areas de conocimiento que necesitan cualquier tipo de calculo,
planteamiento y resolucién de problemas, etc., y no solo se refiere a cono- cimientos, sino también a
procedimientos y actitudes.

7 Representar informaciéon, conceptos y procesos matematicos usando diferentes
tecnologias, de forma individual y colectiva consiguiendo asi visualizar ideas y
estructurar razona- mientos matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos y procesos matematicos facilitan el razonamien- to y la
demostracion, y se utilizan para examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas. Estan
presentes de forma natural en las tecnologias digitales y se encuentran en el centro de la
comunicacién matematica.

8 Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comu- nicacion
clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. La comunicacion y el intercambio de ideas es una
parte esencial de la educacion cientifica y matematica. Conlleva la com- prension e interpretacion de
conceptos y argumentos matematicos, desarrolla el proceso de creacion de ideas y contribuye a
desarrollar el pensamiento computacional.

El disefio de graficas, la construccién de diagramas y el trazado y la construccion de figuras
geomeétricas utilizando herramientas digitales, lapiz y papel o herramientas y materiales préoximos,
estimula la creatividad y desarrolla las técnicas fundamentales de las artes plas- ticas,
contribuyendo de esta manera al desarrollo de esta competencia especifica desde su vertiente mas
interdisciplinar.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedi-

mientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la
terminologia matematica adecuada, que dé significado y permanencia a las ideas para ha- cerlas
publicas, utilizando distintos soportes y haciendo un uso critico, ético y responsable de los medios
digitales como soporte para la comunicacion.

9 Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al parti-
cipar activamente en la organizacion y realizacién del trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones
de incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos matematicos, perseverando
en la consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

El aprendizaje de las matematicas a partir de la resolucion de situaciones problematicas



significativas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas, debe ser una tarea
gratificante y no provocar frustracién o rechazo hacia ellas en nuestro alumnado, pero para que asi
sea, se tienen que trabajar habilidades como la curiosidad, la iniciativa, el optimismo, la
perseverancia, la capacidad de autocritica o la resiliencia; habilidades todas ellas necesarias para
rechazar el error como sinénimo de fracaso y asimilar con naturalidad el fallo como parte del
proceso de aprendizaje, utilizandolo como fuente de andlisis y reflexién sobre el motivo que lo
provoca y como una estrategia de aprendizaje. Trabajando de esta forma con el alumnado, se busca
que este abandone una actitud pasiva frente al aprendizaje y apueste por ser el constructor de su
formacion, lo que lo acercara a la consecucion de los retos del siglo XXI, al fomentar la confianza en
el conocimiento como motor de desarrollo de su propio proyecto vital personal y académico.

La realizacion de proyectos en grupo permite el dialogo y el intercambio de ideas y sentimientos.

Al finalizar Matematicas Generales, el alumnado gestionara sus emociones y sera capaz de
perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, reconociendo las
dificultades y superando las fases de estrés al afrontar retos matematicos aplicados a situaciones
cotidianas, mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de aprendizaje vinculadas a
las matematicas. Ademas, sabra participar activamente en el trabajo en grupo distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa, expresando ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, propiciando la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas tras haber desterrado de su lenguaje y
sus recursos comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y clasistas, para aportar soluciones
originales, éticas, responsables y sostenibles.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

En este apartado, se establecen aquellas relaciones significativas que permiten promover aprendizajes
globalizados, contextualizados e interdisciplinares a partir de los tres tipos de conexiones posibles:
entre las competencias especificas de la materia, con otras materias y con las competencias clave.

Reflejaremos en un primer momento la clara conexion entre las distintas competencias especificas de
la materia que nos ocupa. Segun la naturaleza de estas conexiones se establecen cinco bloques.

Las competencias especificas 1 y 2 constituyen un primer bloque de resoluciéon de problemas,
abordando distintos aspectos competenciales, desde el planteamiento de problemas hasta las distintas
formas de resolucién o el analisis de las soluciones obtenidas. Las competencias especificas 3y 4 se
refieren a razonamiento y prueba, profundizando en la importancia del razonamiento y la
argumentacioén, asi como en la modelizacion de las situaciones que se trabajan. Las competencias
especificas 5 y 6 hacen referencia a las conexiones entre los distintos elementos matematicos,
asi como a las diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar. Las competencias
especificas 7 y 8 forman un bloque de comunicacién y representacién, valorando la importancia
de la presentacidon y comunicacion del trabajo matematico como parte esencial de la ciencia. Por
ultimo, la competencia especifica 9 tiene un enfoque socioafectivo, de reconocimiento del error como
forma de aprendizaje y del respeto a la opinidén de los compaferos y compafieras.

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de Matematicas Generales con
otras materias, podemos afirmar su contribucioén a la consecucién de distintas materias, con un enfoque
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claramente transversal.

Asi, las competencias especificas 1 y 2 relacionadas con la resolucion de problemas conectan con la
competencia especifica de la materia de Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial que
pretende desarrollar la capacidad de busqueda de soluciones alternativas, aprendiendo a valorar las
ventajas e inconvenientes de los distintos modelos econémicos; o con las competencias especificas de
las materias de Biologia y de Geologia y Ciencias Ambientales que pretenden desarrollar las mismas
habilidades competenciales desde un enfoque diferente, profundizando en el analisis critico de las
soluciones y respuestas, que conectan igualmente con las competencias especificas de Ciencias
Generales que tienen como finalidad entender, explicar y saber movilizar conocimientos destrezas y
actitudes no solo relacionados con la situacién y las repercusiones de la ciencia en la actualidad, sino
también con los procedimientos de la actividad cientifica, y su implicacion en el avance y desarrollo de
la sociedad actual. Por otra parte, las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba
estan muy relacionadas con las respectivas competencias especificas de las materias de Fisica y de
Quimica, que recogen la importancia del desarrollo de los razonamientos propios del pensamiento
cientifico; y, a su vez, con Economia, en concreto con respecto al funcionamiento del sistema
financiero, para mejorar su competencia a la hora de adoptar decisiones con autonomia.

La vision de las matematicas como un todo integrado, cohesionando los diferentes elementos
matematicos, uniendo conceptos y procedimientos (competencias especificas 5 y 6), permite enlazar
con materias como son, nuevamente, Economia o Empresa y Disefio de Modelos de Negocio, en las
que resulta fundamental el manejo y soltura de las reglas y normas basicas del lenguaje matematico,
asi como la interpretacion y producciéon de datos e informaciéon en diferentes formatos y fuentes;
también conecta con la competencia especifica de Tecnologia e Ingenieria que busca desarrollar el
estudio de problemas o necesidades tecnoldgicas aplicando conocimientos interdisciplinares,
utilizandose la matematica como una herramienta necesaria.

Al igual que en los casos anteriores, las competencias especificas 7 y 8 sobre comunicacion y
representacion también aparecen en materias como Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales,
Lengua Castellana y Literatura, Economia o Empresa y Disefio de Modelos de Negocio, donde la
representacion de conceptos y argumentacion de procedimientos matematicos, pueden verse
favorecidos con el uso responsable y adecuado de los diferentes canales de comunicacién (orales,
graficos o escritos). Por otfra parte, se pone de manifiesto la relaciéon entre las Matematicas Generales y
el Analisis Musical dado que el analisis ritmico, armoénico o melédico de una obra musical conlleva un
lenguaje no solo musical sino matematico. Ademas, las teorias musicales, los sistemas de afinacion y
los procesos compositivos asistidos por ordenador utilizan también algoritmos y modelos matematicos.

Por ultimo, la competencia especifica 9 de caracter socioafectivo de la materia se conecta con la
competencia especifica de Empresa y Disefio de Modelos de Negocio cuyo objetivo es el disefio de
proyectos y la toma de decisiones, como parte de su aprendizaje en la gestién de los éxitos y los
fracasos. Pero también con otras materias mas alejadas de las matematicas, como Educacion Fisica,
en las que se refleja la importancia del trabajo colaborativo entre iguales, ya que una gestion adecuada
de las emociones personales favorece una actitud vital creadora, emprendedora y colaborativa para
avanzar en el conocimiento cientifico.

Mostrando la relacidon entre la materia y las competencias clave, se puede afirmar que las
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competencias especificas de Matematicas Generales estan especialmente vinculadas con la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La interpretacion,
modelizacion y resoluciéon de problemas matematicos aplicados a situaciones cotidianas u otros
contextos, el analisis de soluciones, el planteamiento de nuevas situaciones utilizan- do recursos
matematicos, la presentacion y comunicacion de resultados, las relaciones de

conceptos y procedimientos matematicos entre si y sus relaciones y aplicaciones en otras materias
contribuyen de forma clara y definitiva al desarrollo de la competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria. Todo esto es la base del conocimiento cientifico y, por tanto, el
desarrollo de estas competencias especificas repercutira de forma decisiva en la adquisicion del grado
adecuado de esta competencia clave.

La competencia especifica de caracter socioafectivo también contribuye a conseguir una mayor
predisposicion del alumnado al conocimiento matematico y cientifico en general. Evidentemente, esta
es la competencia clave que mas reforzada se ve a través de esta materia, pero al desarrollar esta
competencia especifica, también hay que interactuar de forma oral y escrita con los receptores de
nuestro mensaje, con lo que es propio comunicar con correccion, rigor y coherencia la propuesta y
formulacion de resultados. De igual forma, trabajando esta competencia, el alumnado tiene que hacer
una lectura comprensiva de los enunciados de las situaciones que haya que resolverse, buscar
informacion relacionada con dichas situaciones, hacer un uso responsable y critico de ella y presentar
las conclusiones o resultados obtenidos de forma clara y efectiva, conectando asi con la competencia
en comunicacion linguistica y con la competencia digital.

Mediante los procesos de reflexion y de autoevaluacion de los progresos conseguidos, la auto- critica,
la aceptacion de la critica, la perseverancia, la motivacién positiva y el uso de distintos saberes vy
habilidades para resolver situaciones problematicas se llevara a término el proceso de creacion de
productos por parte del alumnado. Trabajando desde este enfoque, desde el que el alumnado asume
retos, establece y prioriza objetivos en contextos de incertidumbre con autonomia, asi como reflexiona
con sentido critico y ético sobre el proceso realizado y sobre el resultado obtenido, la materia se
conecta con la competencia personal, social y de aprender a aprender, la competencia emprendedora y
la competencia ciudadana. Una actitud positiva hacia nuevas oportunidades e ideas mejora el proceso
de creacién de soluciones va- liosas y la toma de decisiones adecuadas, asi como la adquisicion de
actitudes propias de la convivencia en la sociedad democratica en la que vivimos, partiendo del respeto
a todas las personas y resolviendo los conflictos de forma pacifica, con empatia y resiliencia.

SABERES BASICOS

La seleccion de los saberes basicos que van a permitir al alumnado de Extremadura adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica se ha realizado partiendo de dos
aspectos principales que las nutren. El primero es que los saberes cobran sentido cuando se movilizan
para desplegar competencias tales como desarrollar la resolucion de problemas y las destrezas
socioafectivas; el segundo, es que aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes necesarias
para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la descripcion, interpretacion vy
prediccion de distintos fendmenos en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, métricos y
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estocasticos. De este modo los saberes basicos para esta materia han sido estructurados en seis
sentidos 0 bloques: «Sentido numérico» (A), «Sentido de la medida» (B), «Sentido espacial» (C),
«Sentido algebraico y pensamiento computacional» (D), «Sentido estocastico» (E) y «Sentido
socioafectivo» (F). Cada uno de los cuales se divide en distintos subbloques. El orden en el que
aparecen no supone ninguna indicacion de prioridad cronoldgica ni de importancia en el aprendizaje de
las matematicas. Cobra especial relevancia en esta materia, sin menosprecio de los demas, el sentido
espacial que incluye un subbloque diferenciador respecto al resto de materias de matematicas de
bachillerato, el relativo a los grafos.

Por tanto, para trabajar desde el enfoque competencial se precisa profundizar y ampliar cono-
cimientos sobre los numeros y sus operaciones, las medidas, las formas y estructuras geomé- tricas, el
algebra y el pensamiento computacional, con sus modelos, patrones y relaciones, y de los procesos
estocasticos, que determinan precisamente los bloques de contenidos de los saberes basicos. Estos
saberes, junto con los que se trabajaran de forma simultanea sobre actitudes, gestion de emociones,
trabajo colaborativo, toma de decisiones, etc., dotaran al alumnado de los instrumentos y las técnicas
necesarias para pensar, entender y actuar en los problemas del entorno que tienen que ver con la
cantidad, la forma, el tamafo y la incertidumbre aleatoria. Todo ello para abordar con éxito los
principales retos del siglo XXI.

Para la concrecion de dichos saberes basicos se han tenido en cuenta ademas otros criterios generales
que fundamentan la materia tales como su caracter instrumental para diferentes materias, su
concepcion como lenguaje universal, los nuevos usos como la llamada ciencia o inteligencia de datos y
especialmente su utilidad para entender y resolver problemas relacionados con la vida cotidiana, la
ciencia y la tecnologia.

La numeracioén de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue los
criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque de los saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponde al segundo saber del segundo subbloque dentro del bloque A.

Bloque A. Sentido numérico.

1.°
Bachillerato
General
A.1.1. Reglas y estrategias para determinar el cardinal de
A.1. Conteo. conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los
principios de comparacioén, adicion, multiplicacion y division, del
palomar y de inclusién-exclusion.
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A.2. Sentido
de las
operaciones.

A.2.1. Interpretacion de la informacién numérica en documentos
de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos financieros,
facturas, ndminas, noticias, etc.

A.2.2. Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucion de
problemas
NUMEricos.

A.3. Relaciones.

A.3.1. Razones, proporciones, porcentajes y tasas:
comprension, relacion y aplicacién en problemas en contextos
diversos.

A.4.Educacion
financiera.

A.4.1. Razonamiento proporcional en la resoluciéon de
problemas financieros: medios de pago con cobro de intereses,
cuotas, comisiones, cambios de divisas...

Bloque B. Sentido de la medida.

1.°
Bachillerato
General

B.1. Medicion.

B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada
a

fendmenos aleatorios.

B.2. Cambio.

B.2.1. Estudio de la variacién absoluta y de la variacién media.

B.2.2. Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del
cambio en

diferentes contextos. Analisis e interpretacion con medios
tecnoldgicos.

Bloque C. Sentido espacial.

1.°
Bachillerato
General

C.1. Visualizacion,
razonamiento y
modelizacion
geomeétrica.

C.1.1. Grafos: representacion de situaciones de la vida
cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos,
ponderados, arboles, etc.). Formula de Euler.

C.1.2. Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de
problemas de
caminos y circuitos. Coloracion de grafos.

C.1.3. Resolucion del problema del camino minimo en diferentes
contextos.

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.

1.°
Bachillerato
General

D.1. Patrones.

D.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

D.2.1. Funciones lineales, cuadrdticas, racionales sencillas,
exponenciales, logaritmicas, a trozos y periédicas: modelizacién
de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
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D.2.2. Programacion lineal: modelizacion de problemas reales
D.2. Mo,d.elo resolucic')ng P g
matematico. . . -
mediante herramientas digitales.
D.3. D.3.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en
Igualdad y diferentes contextos mediante herramientas digitales.
desigualda
d.
D.4. D.4.1. Propiedades de las clases de funciones, incluyendo
Relaciones y lineales,
funciones. cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas.
D.5.1. Formulacién, resolucién, analisis, representacion e
D.5.Pensamiento interpretacion de relaciones y problemas de la vida cotidiana y
computacional. de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas vy
herramientas tecnoldgicas adecuados.

Bloque E. Sentido estocastico.

1.°
Bachillerato
General
E.1.1. Interpretacién y analisis de informacion estadistica en

diversos contextos.

E.1.2. Organizacién de los datos procedentes de variables

bidimensionales: distribucién conjunta, distribuciones
marginales y condicionadas. Anadlisis de la dependencia
estadistica.
E.1. L E.1.3. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la
Orggmzaqon y regresion lineal y cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia
analisis de del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

datos.

E.1.4. Coeficientes de correlaciéon lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacion lineal, prediccidn y valoracion de su
fiabilidad en contextos cientificos, econémicos, sociales, etc.

E.1.5. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el
analisis de
datos estadisticos.
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1.°
Bachillerato
General

E.2. Incertidumbre.

E.2.1. Calculo de probabilidades en experimentos simples y
compuestos en problemas de la vida cotidiana. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Teorema de la
probabilidad total.

E.3.1. Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y

E.3. continua), binomial y normal. Calculo de probabilidades
Distribuciones de asociadas mediante herramientas tecnoldgicas: aplicacion a la
probabilidad. resolucién de problemas.

E.4.Inferencia.

E.4.1. Seleccidbn de muestras representativas. Técnicas
sencillas de muestreo. Discusiéon de la validez de una
estimacion en funcién de la representatividad de la muestra.

Curso 2023/2024

E.4.2. Disefo de estudios estadisticos relacionados con diversos
contextos utilizando herramientas digitales. Representatividad de
una muestra.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

1.°
Bachillerato
General

F.1. Creencias,
actitudes y
emociones.

F.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en
equipo y

F.2.1. Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones
en la resolucion de problemas y tareas matematicas.

toma de decisiones.

F.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién
de
problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

F.3. Inclusion,
respetoy
diversidad.

F.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la
escucha activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

F.3.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel
de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la humanidad.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las situaciones de
aprendizajenos permiten dar respuesta al cémo ensefiar y evaluar, que reflejamos a
continuacion en relacion al area de Matematicas Generales.
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Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado
despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacion y articulacién de
un conjunto de saberes. Determinan tareas y actividades significativas y relevantes para re-
solver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion critica y la responsabilidad.

Partiendo de la premisa de que el alumnado es creador y constructor de sus propios
conocimientos y destrezas y de que las actividades y los recursos que se les presentan hacen
que trabaje su mente para el desarrollo de aprendizajes significativos, tendremos en cuenta
otras variables que intervienen en el aprendizaje: los procesos afectivos y cognitivos, la
organizacion de las tareas y actividades, los procesos sociales del aula con especial énfasis en
las relaciones en los grupos de trabajo y, por ultimo, el papel que desempefia el profesor.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio aprendizaje
determina propuestas pedagdgicas que se acerquen a él, partiendo de sus centros de interés y
permitiéndoles construir conocimiento con autonomia, espiritu critico y creatividad con sus
propios aprendizajes y experiencias, ademas de sentirse mas motivados hacia los mismos. En
su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia,
participacion y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Estos principios se vertebran relacionados con las diferentes formas de
implicacion, de representacion de la informacién, accion y expresién del aprendizaje.

Dentro del aula, se procurara un alto grado de integracion e interaccién entre el alumnado,
favoreciendo la participacion, el intercambio de opiniones y la exteriorizacion de respuestas,
fomentando la participacion y presencia de todo el alumnado a través del DUA, garantizando la
inclusién. Ademas, deben proponerse tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado
asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa y colaborativa en la
resolucion creativa del reto planteado.

El docente debe desempefar una labor de guia y facilitador del proceso educativo, planificando
diferentes estrategias que ayuden al estudiante a ser autébnomo, pues es importante
proporcionar el andamiaje necesario segun las distintas necesidades de los aprendices,
fomentando aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos
del siglo XXI.

Los principios metodoldgicos que conjuntamente con los planteamientos del DUA guiaran el
disefio de las situaciones de aprendizaje en matematicas son: el desarrollo del razonamiento
matematico, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones donde hay que
realizar acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer juicios, evaluar,
interpretarlas o defenderlas; mas que repetir algoritmos u operaciones mecanicas
desconectadas de la realidad del alumno. El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo
colaborativo y el aprendizaje dialégico, propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a
entrelazar los procesos cognitivos y emocionales necesarios para despertar el interés y el
deseo de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias activas con la instruccion
directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.
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La resolucion de problemas debe plantearse no solo como uno de los objetivos del aprendizaje,
sino como metodologia fundamental para el aprendizaje de las matematicas. El aprendizaje por
proyectos y los métodos de investigacidon-accion resultan muy adecuados para que el aprendiz
vaya enfrentandose a los distintos procesos que en la resolucion del problema se va a ir
encontrando (leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo, revi- sarlo,
adaptarlo, generar hipétesis, modelar y verificar el ambito de validez de las soluciones).

La importancia de la Matematica en el contexto del desarrollo cientifico y tecnolégico de la
humanidad, como materia instrumental basica para el desarrollo de las mismas, hace que el
trabajo interdisciplinar sea comun y evidente, y no solo con las materias STEM, sino también
con otras como la Musica, Arte, Economia, Historia y Geografia, etc.

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un elemento funda-
mental dentro de las matematicas donde el alumnado debe aprender habilidades de
pensamiento computacional. Las TIC constituyen un entorno idéneo para ofrecer experiencias
que estimulen la curiosidad de los estudiantes y cimienten la confianza en la investigacion, la
solucién de problemas y la comunicacion, permitiendo la participacién activa para hacer
matematicas en situaciones reales, entendiendo y utilizando patrones y relaciones. Asimismo
ayuda a la inclusién al ofrecer la posibilidad de presentar y expresar de diferentes formas y
medios lo aprendido.

El aprendizaje continuo y escalonado de las matematicas debe construir la base del conoci-
miento, posibilitando la movilizacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos, des-
trezas y actitudes propios del Bachillerato. Las situaciones de aprendizaje deben partir del
planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Su
complejidad aumentara gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas tareas
durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la
apertura, el respeto y el afan de superaciéon y mejora.

Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion deberan estar presentes en el
disefio de las situaciones de aprendizaje, analizando la informacién recogida sobre las com-
petencias basicas y especificas, y referidos a los criterios de evaluacién seleccionados. Los
principios que rigen este disefio seran los mismos que rigen las situaciones de aprendizaje, y
sera siempre formativa y continua, en sus formas de heteroevaluaciéon, autoevaluacion o
coevaluacion. Permitira ademas, en cualquier momento, la retroalimentacion de la situacion. En
este sentido, y entendiendo las dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta ma- teria,
prevenir las dificultades del alumnado deberia permitir disefiar estrategias de atencion a la
diversidad y de apoyo emocional como prevencion de futuros fracasos.

Las situaciones de aprendizaje, bien planeadas y disefiadas teniendo en cuenta los principios
enunciados anteriormente, permitiran al alumnado captar la informacion significativa de
situaciones cotidianas, ser capaces de formularla en términos matematicos con el rigor y la
seguridad que este nivel educativo requiere y supondran exponer y comunicar los resultados de
cada problema como parte necesaria de la resolucion del mismo, e implicaran otras formas de
representacién ademas del lenguaje verbal y seria conveniente, como ya se ha expuesto, que
movilizaran varias competencias a la vez. Permitirdn modelizar procedimientos y determinar
distintos soportes para la comunicacién de resultados.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la mas
adecuada en cada caso.

Criterio 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido,

en su caso, valiéndose del razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1 Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacion de conjeturas
y problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2 Investigar un problema o verificar una pregunta planteada sobre una situacion
cotidiana utilizando herramientas tecnoldgicas adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos,
utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados

en un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las dife-
rentes ideas matematicas.

Criterio 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6.
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Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en diferentes contextos estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas presentes en diferentes
contextos empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comuni-
cando la informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, res-
petando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identi-
ficando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

Temporalizacion de las Matematicas Generales

Evaluacion Unidad Nombre unidad
Unidad 1 Matematicas financieras
12 eval.
Unidad 2 Sistemas de ecuaciones
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Unidad 3 Programacion lineal

22 eval. Unidad 4 Funciones
Unidad 5 Limite de una funcion
Unidad 6 Derivada de una funcién.Aplicaciones
Unidad 7 Estadistica bidimensional

32 eval. Unidad 8 Técnicas de conteo.Probabilidad
Unidad 9 Distribuciones binomial y normal

Situacion de aprendizaje de Matematicas Generales

5.6.Procedimientos de evaluacién en Bachillerato

5.6.1.Criterios de calificacion

En cada evaluacion se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales
y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervisién de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma.Para que esta informacién sea significativa, se
procurara que la elaboracion de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucién rutinaria de los
problemas. De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacion. La nota de cada criterio al final del trimestre sera la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluacion. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluacion asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cémo se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:
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hoja de evaluacion ) .
l ) x . PR T RE" Rl & Compartir
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacion hace unos segundos

S~ @ T O100% v € % 0 .00 123 Al -1 - B ISA S H =R B T BMY-~-3- ~
- =PROMEDIOC )
A B c D E F G H 1 J K L M N o P Q R S T u A
a Pruebas orales ITEBEESI sc vacion directa / clasdCuaderno|_Media_| Indicadores Media
Alumno 1 12 EV_ Ex 1]Ex 2 [EX. 3 [EXEVAL. T1. T2 |13 Criterios | delogro |Competencia:
Especificas
Competencia especifica 1| Criterio 1.1. - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0! |#;NOMBRE?
Criterio 1.2. - - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 2| Criterio 2.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!
Criterio 2.2. - - -] - - - - ST - #DIV/0! #iDIV/Q!
Competencia especifica 3| Criterio 3.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!
Criterio 3.2. - - - - - - - Sl - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 4| Criterio 4.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!
Criterio 4.2. - - - - - - - - - -1 - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 5| Criterio 5.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!
Criterio 5.2. - - - - - - - - - -1 - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 6| Criterio 6.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!
Criterio 6.2. - - - - - - - - - - ST - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 7| Criterio 7.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!
Criterio 7.2. - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 8| Criterio 8.1. - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!
Criterio 8.2. - - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 9| Criterio 9.1. - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!
Criterio 9.2. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!
Criterio 9.3. - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #{DIV/O!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra
solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante
firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia
intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de
otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de
moviles durante el examen, comunicacion con el exterior por algin medio, etc.), sera calificado con
0 puntos en dicha prueba/examen.

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).

EVALUACION ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificacion en la evaluacién ordinaria de junio, se

realizara la media aritmética de las tres evaluaciones.

Si algun alumno esta en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizara
una prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del
curso en los criterios de evaluacion.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, si se obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.
- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizar4 una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La

nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.
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5.6.1.1.Criterios de calificacion en 1° Bachillerato para las Matematicas
Aplicadas a las CCSS

En cada evaluacién se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales
y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervisién de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma. Para que esta informacidn sea significativa, se
procurard que la elaboraciéon de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucion rutinaria de los
problemas.De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacion. La nota de cada criterio al final del trimestre sera la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluacion. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluacién asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cémo se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:

l hoja de evaluacion  ¥¢ >

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacién hace unos segundos

R -

S~ @ T O100% v € % 0 .00 123 Al -1 - B ISA S H =R B T BMY-~-3- ~
- =PROMEDIOC )
A B c D E F G H 1 J K L M N o P Q R S T u \
a Pruebas orales _)bservacién directa / clasqCuaderno| Media | Indicadores Media
Alumno 1 1° EV EX. 1 |EX. 2 |[EX. 3 |[EXEVAL. T1. [T2 |T3 Criterios | _de logro |Competencia
Especificas
Competencia especifica 1| Criterio 1.1. #DIV/0! |#;NOMBRE?
Criterio 1.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 2| Criterio 2.1. #DIV/0!
Criterio 2.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 3| Criterio 3.1. #DIV/0!
Criterio 3.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 4| Criterio 4.1. #DIV/0!
Criterio 4.2. #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 5| Criterio 5.1. #DIV/0!
Criterio 5.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 6| Criterio 6.1. #iDIV/0!
Criterio 6.2. #DIV/0! #{DIV/0!
Competencia especifica 7| Criterio 7.1. #iDIV/0!
Criterio 7.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 8| Criterio 8.1. #iDIV/0!
Criterio 8.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 9| Criterio 9.1. #iDIV/0!
Criterio 9.2. #DIV/0!
Criterio 9.3. #DIV/0! #{DIV/0!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra

solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante

firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia

intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de

otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de

moviles durante el examen, comunicacién con el exterior por algun medio, etc.), sera calificado con

0 puntos en dicha prueba/examen.

136



La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).
EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizara una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La

nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

— En CADA EVALUACION: Se aplicaran los siguientes porcentajes:

20 % 80%

-TRABAJO PERSONAL + OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION (20%): En relacion a la
OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION se evaluara si se trae y se utiliza el MATERIAL; si se
ATIENDE a las explicaciones, correcciones, y al desarrollo de las clases en general; si se muestra
INTERES vy si se es PUNTUAL. En relacién al TRABAJO PERSONAL del alumno se evaluara su
TRABAJO EN CASA (Si se hacen los ejercicios que se mandan), TRABAJO EN CLASE (Si se
hacen los ejercicios de clase, se toman apuntes, etc.), y si se participa saliendo a la PIZARRA en las

correcciones de los ejercicios. Asi tenemos:

- EXAMENES PARCIALES (80%): Que puede ser de uno o varios temas. Sélo se haran preguntas

de ese o0 esos temas que entran en el examen.

- NOTA EVALUACION=(Nota Actitud+Trabajo)-0,2 + (Nota Media Controles Parciales)-0,8

EVALUACION ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificacién en la evaluacion ordinaria de junio, se
realizara la media aritmética de las tres evaluaciones. Si el profesor o profesora lo considera

oportuno también puede dar mas peso a las evaluaciones finales.

Si algun alumno esta en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizara
una prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del
curso en los criterios de evaluacion.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, sise obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.
- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizard una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La

nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.
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5.6.1.2.Criterios de calificacion en 1° Bachillerato para las Matematicas I.

En cada evaluacion se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales
y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervision de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma.Para que esta informacién sea significativa, se
procurara que la elaboracion de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucion rutinaria de los
problemas. De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacion. La nota de cada criterio al final del trimestre sera la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluaciéon. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluacion asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cémo se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:

hoja de evaluacion ¢ >

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacién hace unos segundos

- o X

S @ P O100% v € % .0 00 123w Arial - 1 ~- B IS A & H E- i lr-- Bl Y~~~ A
- =PROMEDIOC )
A B c D E F G H 1 J K L M N o P Q R s T u v
a Pruebas orales _)bservaci()n directa / clasqCuaderno| Media | Indicadores Media
Alumno 1 1° EV EX. 1 |EX. 2 |[EX. 3 |[EXEVAL. T1. [T2 |T3 Criterios | _de logro |[Competencia
Especificas

Competencia especifica 1| Criterio 1.1. #DIV/0! |#;NOMBRE?

Criterio 1.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 2| Criterio 2.1. #DIV/0!

Criterio 2.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 3| Criterio 3.1. #DIV/0!

Criterio 3.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 4| Criterio 4.1. #DIV/0!

Criterio 4.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 5| Criterio 5.1. #DIV/0!

Criterio 5.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 6| Criterio 6.1. #DIV/0!

Criterio 6.2. #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 7| Criterio 7.1. #DIV/0!

Criterio 7.2. #DIV/0! #{DIV/0!
Competencia especifica 8| Criterio 8.1. #iDIV/0!

Criterio 8.2. #DIV/0! #{DIVv/0!
Competencia especifica 9| Criterio 9.1. #iDIV/0! 1

Criterio 9.2. #DIV/0!

Criterio 9.3. #DIV/O! #;DIV/0!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra

solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante

firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia

intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de

otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de

moviles durante el examen, comunicacién con el exterior por algun medio, etc.), sera calificado con

0 puntos en dicha prueba/examen.
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La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).

En CADA EVALUACION: Se aplicaran los siguientes porcentajes:

20 % 80%

-TRABAJO PERSONAL + OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION (20%): En relacion a la
OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION se evaluara si se trae y se utiliza el MATERIAL,; si se
ATIENDE a las explicaciones, correcciones, y al desarrollo de las clases en general; si se muestra
INTERES vy si se es PUNTUAL. En relacién al TRABAJO PERSONAL del alumno se evaluara su
TRABAJO EN CASA (Si se hacen los ejercicios que se mandan), TRABAJO EN CLASE (Si se
hacen los ejercicios de clase, se toman apuntes, etc.), y si se participa saliendo a la PIZARRA en las

correcciones de los ejercicios. Asi tenemos:

- EXAMENES PARCIALES (80%): Que puede ser de uno o varios temas. Sélo se haran preguntas

de ese 0 esos temas que entran en el examen.

- NOTA EVALUACION=(Nota Actitud+Trabajo)-0,2 + (Nota Media Controles Parciales)-0,8

EVALUACION ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificacién en la evaluacion ordinaria de junio, se
realizara la media aritmética de las tres evaluaciones. Si el profesor o profesora lo considera

oportuno también puede dar mas peso a las evaluaciones finales.

Si algun alumno esta en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizara
una prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del
curso en los criterios de evaluacion.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, sise obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.
- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizard una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La

nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

5.6.1.4.Criterios de calificacion en 1° Bachillerato General
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En cada evaluacion se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales
y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervisién de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma.Para que esta informacidon sea significativa, se
procurara que la elaboracion de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucién rutinaria de los
problemas. De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacion. La nota de cada criterio al final del trimestre serd la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluacién. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluacién asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de cémo se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:
l hoja de evaluacion v &> ’ ~ B @
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacién hace unos segundos
S @ T O100% v € % .0 .00 123v  Avial - 1 ~ B I%i ¢ H E- il l»-0- BMYyY-~3- A
- =PROMEDIOC )
A B c D E F G H 1 J K L M N [ P Q R s T u A
a Pruebas orales _Dbservacién directa / clasq Cuaderno| Media | Indicadores Media
Alumno 1 12 EV EX.1|EX. 2 |[EX. 3 |EXEVAL. T1. |T2 |13 Criterios de logro ompetencia
Especificas

Competencia especifica 1| Criterio 1.1. - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0! |#;NOMBRE?

Criterio 1.2. - - - - - - - - - - -1 - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 2| Criterio 2.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 2.2. - - - - - - - ST -1-T1- - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 3| Criterio 3.1. - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 3.2. - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 4| Criterio 4.1. - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 4.2. - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 5| Criterio 5.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 5.2. - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 6| Criterio 6.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 6.2. - - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 7| Criterio 7.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0! 1

Criterio 7.2. - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 8| Criterio 8.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 8.2. - - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 9| Criterio 9.1. - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 9.2. | - . . . - - - . . NN - #DIV/0!

Criterio 9.3. - - - - - - - - - -l -l -1 - - #;DIV/0! #iDIV/Q!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra
solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante
firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia
intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de
otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de
moviles durante el examen, comunicacion con el exterior por algin medio, etc.), sera calificado con
0 puntos en dicha prueba/examen.

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).
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EVALUACION ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificacion en la evaluacién ordinaria de junio, se
realizara la media aritmética de las tres evaluaciones. Si el profesor o profesora lo considera

oportuno también puede dar mas peso a las evaluaciones finales.

Si algun alumno esta en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizara
una prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del
curso en los criterios de evaluacion.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, si se obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.
- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizar4 una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La

nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

— En CADA EVALUACION: Se aplicaran los siguientes porcentajes:

30 % 70%

-TRABAJO PERSONAL + OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION (30%): En relacion a la
OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION se evaluara si se trae y se utiliza el MATERIAL,; si se
ATIENDE a las explicaciones, correcciones, y al desarrollo de las clases en general; si se muestra
INTERES vy si se es PUNTUAL. En relacién al TRABAJO PERSONAL del alumno se evaluara su
TRABAJO EN CASA (Si se hacen los ejercicios que se mandan), TRABAJO EN CLASE (Si se
hacen los ejercicios de clase, se toman apuntes, etc.), y si se participa saliendo a la PIZARRA en las

correcciones de los ejercicios. Asi tenemos:

- PRUEBAS ESCRITAS (70%): Que puede ser de uno o varios temas.

NOTA EVALUACION=(Nota Actitud+Trabajo)-0.3 + (Nota Media Pruebas escritas)-0,7

A la nota obtenida de esa forma no se le aplicard redondeo en ningun caso, guardandose los

decimales de cada evaluacion para el calculo de la Nota Final de la Evaluacién Ordinaria.

NOTA: Todos los examenes estaran basados en los criterios de evaluacion relativos a la asignatura
de MATEMATICAS GENERALES
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Sila NOTA de la EVALUACION FINAL ORDINARIA es:

- 2 5: El alumno supera la asignatura con una EVALUACION FINAL POSITIVA, cuya nota vendra

dada por la férmula descrita, aplicando redondeo.

- < 5: El alumno ha de presentarse a un Examen Final de Recuperacion que contendra todos los
contenidos del curso. Para tener una EVALUACION FINAL POSITIVA habra de obtener una nota
mayor o igual a 5, aplicando redondeo. Si no se tuviera una nota 5 en ese Examen Final de
Recuperacion, el alumno tendra otra oportunidad de aprobar la asignatura en la EVALUACION
EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

En la EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: estara basada en los criterios de calificacion .
Para obtener una calificacion positiva de la asignatura, se ha de tener una nota superior al 5 en
dicho examen. De lo contrario, el alumno tendra una calificacion final negativa en esta asignatura, y

por tanto, no superara la misma en el presente curso escolar.

NOTA: Si a un alumno se le sorprende haciendo un examen utilizando un medio deshonesto de
cualquier indole para copiar (chuletas, libretas, libros, medios tecnolégicos cualesquiera), le sera
retirado el examen y la calificacion en el mismo es de cero, independientemente del contenido

del mismo.

5.6.1.5.Criterios de calificacion en 2° bachillerato para las Matematicas Il y Matematicas
Aplicadas a las CCSS Il

En cada evaluacion se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales
y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervisién de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma.Para que esta informacién sea significativa, se
procurara que la elaboracion de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucién rutinaria de los
problemas. De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacion. La nota de cada criterio al final del trimestre sera la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluaciéon. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluacion asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.

Véase la siguiente tabla como ejemplo de como se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:
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hoja de evaluacion ) .
l ) x . PR T RE" Rl & Compartir
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacion hace unos segundos

S~ @ T O100% v € % 0 .00 123 Al -1 - B ISA S H =R B T BMY-~-3- ~
- =PROMEDIOC )
A B c D E F G H 1 J K L M N o P Q R S T u A
a Pruebas orales ITEBEESI sc vacion directa / clasdCuaderno|_Media_| Indicadores Media
Alumno 1 12 EV_ Ex 1]Ex 2 [EX. 3 [EXEVAL. T1. T2 |13 Criterios | delogro |Competencia:
Especificas

Competencia especifica 1| Criterio 1.1. - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0! |#;NOMBRE?

Criterio 1.2. - - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 2| Criterio 2.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 2.2. - - -] - - - - ST - #DIV/0! #iDIV/Q!
Competencia especifica 3| Criterio 3.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 3.2. - - - - - - - Sl - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 4| Criterio 4.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 4.2. - - - - - - - - - -1 - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 5| Criterio 5.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 5.2. - - - - - - - - - -1 - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 6| Criterio 6.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 6.2. - - - - - - - - - - ST - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 7| Criterio 7.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 7.2. - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 8| Criterio 8.1. - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 8.2. - - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 9| Criterio 9.1. - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 9.2. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 9.3. - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #{DIV/O!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra
solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante
firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia
intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de
otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de
moviles durante el examen, comunicacion con el exterior por algin medio, etc.), sera calificado con
0 puntos en dicha prueba/examen.

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).

EVALUACION ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificacion en la evaluacién ordinaria de junio, se
realizara la media aritmética de las tres evaluaciones. Si el profesor o profesora lo considera

oportuno también puede dar mas peso a las evaluaciones finales.

Si algun alumno esta en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizara
una prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del
curso en los criterios de evaluacion.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, sise obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.
- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizar4 una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La
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nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

— En CADA EVALUACION: Se aplicaran los siguientes porcentajes:

10 % 60% 30%

-TRABAJO PERSONAL + OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION (10%): En relacion a la
OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION se evaluara si se trae y se utiliza el MATERIAL; si se
ATIENDE a las explicaciones, correcciones, y al desarrollo de las clases en general; si se muestra
INTERES vy si se es PUNTUAL. En relacién al TRABAJO PERSONAL del alumno se evaluara su
TRABAJO EN CASA (Si se hacen los ejercicios que se mandan), TRABAJO EN CLASE (Si se
hacen los ejercicios de clase, se toman apuntes, etc.), y si se participa saliendo a la PIZARRA en las

correcciones de los ejercicios. Asi tenemos:

- EXAMENES PARCIALES (60%): Que puede ser de uno o varios temas. Sélo se haran preguntas

de ese 0 esos temas que entran en el examen.

- EXAMEN FINAL DE EVALUACION (30%): Que es un examen que se realiza al final de la
evaluacion y en el que entran todos los contenidos dados hasta en ese trimestre
De esta forma, la NOTA de un alumno en CADA EVALUACION:

NOTA EVALUACION=(Nota Actitud+Trabajo)-0,1 + (Nota Media Controles Parciales)-0,6 + (Nota

Examen Final)-0,3

A la nota obtenida de esa forma no se le aplicard redondeo en ningun caso, guardandose los

decimales de cada evaluacion para el calculo de la Nota Final de la Evaluacién Ordinaria.

— En la EVALUACION FINAL ORDINARIA (Final de curso en Junio):

Todos los alumnos se examinaran de una prueba en la que se incluiran todos los contenidos del
curso, y la prueba tendra la misma forma que la prueba de la EBAU. Los alumnos que tengan una
nota media aritmética de las tres evaluaciones con una nota inferior a 5, y por tanto estén en riesgo
de suspender, realizaran la prueba final antes mencionada como forma de aprobar la asignatura.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, si se obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.
- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen

- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

Para el resto de los alumnos y alumnas, la nota del curso se determinara de la siguiente forma.
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12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION FINAL

30 % 30% 30% 10 %

La NOTA en la EVALUACION FINAL ORDINARIA se calculara a través de la formula:

NOTA EVALUACION FINAL ORDINARIA= (Nota 12 Evaluacién)-0,30+(Nota 22 Evaluacién)-0,30
+ (Nota 32 Evalucion)-0,30 + (Final) - 0,10

NOTA: Todos los examenes estaran basados en los Criterios de calicacion evaluables relativos a la
asignatura de MATEMATICAS II.

Sila NOTA de la EVALUACION FINAL ORDINARIA es:

- 2 5: El alumno supera la asignatura con una EVALUACION FINAL POSITIVA, cuya nota vendra
dada por la férmula descrita, aplicando redondeo.

- < 5: El alumno ha de presentarse a la EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

En la EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: estara basada en los criterios de calificacion
evaluables. Para obtener una calificacion positiva de la asignatura, se ha de tener una nota en
dicho examen. De lo contrario, el alumno tendra una calificacion final negativa en esta asignatura, y

por tanto, no superara la misma en el presente curso escolar.

NOTA: Sia un alumno se le sorprende haciendo un examen utilizando un medio deshonesto de
cualquier indole para copiar (chuletas, libretas, libros, medios tecnoldgicos cualesquiera), le sera
retirado el examen y la calificacion en el mismo es de cero, independientemente del contenido

del mismo.

5.6.1.6 Criterios de calificacion en 1° Bachillerato. Matematicas Aplicadas a
las CCSS | y Matematicas |

En cada evaluacion se podran realizar pruebas escritas, pruebas orales, trabajos individuales

y en grupo sobre los diferentes saberes que incluye el curriculo de la asignatura. Ademas se hara
observacion directa del alumno incluyendo la supervision de su cuaderno. En todas estas pruebas,
se evaluaran los diferentes criterios de evaluacion de la asignatura. Cada prueba (herramientas de
evaluacion) , se calificara con una nota numérica de 0 a 10 que se asignara a TODOS los criterios
de evaluacion que estén presentes en la misma.Para que esta informacién sea significativa, se
procurara que la elaboracion de las pruebas sea equitativa y que los criterios evaluados estén
presentes de una manera u otra a lo largo de toda la prueba. Para evitar distorsiones se
recomienda, por ejemplo, separar ejercicios procedimentales y de ejecucion rutinaria de los
problemas. De tal manera, al final del trimestre se habran recogido diferentes notas en todos los
criterios de evaluacion. La nota de cada criterio al final del trimestre sera la media aritmética de
todas las notas obtenidas con las distintas herramientas de evaluacién. La nota de cada
competencia especifica sera la media aritmética de los criterios de evaluacion asociados. La nota

de la evaluacion sera la media aritmética de todos las competencias especificas.
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Véase la siguiente tabla como ejemplo de cémo se calcula la nota de un alumno en una

evaluacion:
hoja de evaluacion ¥ & ’ ~ B -
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacién hace unos segundos
N @ P O100% v € % .0 00 123v  Aval +~ 11~ B I%i ¢ H Ev il |»vVUe MMy~~~ A~
- =PROMEDIOC )
A B c D E F G H 1 J K L M N [ P Q R s T u
a Pruebas orales _Dbservaci()n directa / clasq Cuaderno| Media [ Indicadores
Alumno 1 18 EV_ Ex 1]Ex. 2 [EX. 3 [EXEVAL. T1. |T2 |T3 Criterios | delogro |Competencia
Especificas

Competencia especifica 1| Criterio 1.1. - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0! |#; NOMBRE?

Criterio 1.2. - - - - - - - - - - Sl -] - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 2| Criterio 2.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0! 1

Criterio 2.2. - - -] - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 3| Criterio 3.1. - - - - - - - - - - - - - - - #iDIV/0!

Criterio 3.2. - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 4| Criterio 4.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 4.2. - - -] - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 5| Criterio 5.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 5.2. - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 6| Criterio 6.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 6.2. - - - - - - - - - - NN - #DIV/0! #iDIV/O!
Competencia especifica 7| Criterio 7.1. - - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 7.2. - - -] - - - - - - ST - #DIV/0! #iDIV/0!
Competencia especifica 8| Criterio 8.1. - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 8.2. - - - - - - - - - - -1 -T-1- - #DIV/0! #iDIV/Q!
Competencia especifica 9| Criterio 9.1. - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 9.2, - - - - - - - - - - - - - - - #DIV/0!

Criterio 9.3. - - - - - - - - - -l -l -1 - - #;DIV/0! #iDIV/O!

En caso de falta a cualquier prueba que tenga su peso para la evaluacion continua, se podra
solicitar al alumno/a certificacion médica o cualquier documento acreditativo adicional al justificante
firmado por sus padres o tutores, y mas si el profesor alberga dudas sobre su ausencia
intencionada a dicha prueba y/o faltas reiteradas.

Cuando un alumno/a, durante cualquier prueba/examen, realice algo no permitido (copiar de
otro examen, dejar copiar de su examen, disponer de chuletas u otro material no autorizado, uso de
moviles durante el examen, comunicacién con el exterior por algun medio, etc.), sera calificado con
0 puntos en dicha prueba/examen.

La copia o plagio en un trabajo académico (de un compariero, de internet, etc.) se considerara

un procedimiento desleal y, por tanto, tendra una calificacion de 0 puntos (sobre 10).

EVALUACION ORDINARIA DE JUNIO: Para la calificacion en la evaluacion ordinaria de junio, se
realizara la media aritmética de las tres evaluaciones. Si el profesor o profesora lo considera

oportuno también puede dar mas peso a las evaluaciones finales.

Si algun alumno esta en riesgo de suspender, ya que dicha nota sea menor que 5, se le realizara
una prueba (examen escrito) de los saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del
curso en los criterios de evaluacion.

En cualquier caso, los alumnos que realicen este examen final como forma de aprobar la asignatura

ya que estan en riesgo de suspender, obtendran como nota final de curso:

- 5, si se obtiene una nota mayor o igual a 5 y menor que 7 en dicho examen.
- 6, sise obtiene una nota mayor o igual a 7 y menor que 9 en dicho examen.

- 7, sise obtiene una nota mayor o igual a 9 en dicho examen
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- La media aritmética de las tres evaluaciones, si la nota es inferior a 5 en dicho examen.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: Se realizard una prueba (examen escrito) de los
saberes competenciales que se han trabajado a lo largo del curso en los criterios de evaluacion. La

nota de dicha evaluacion sera la nota, aplicado el redondeo, de la nota obtenida en dicha prueba.

— En CADA EVALUACION: Se aplicaran los siguientes porcentajes:

‘ 20 % ‘ 80% \

-TRABAJO PERSONAL + OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION (20%): En relacién a la
OTRAS HERRAMIENTAS DE EVALUACION se evaluara si se trae y se utiliza el MATERIAL; si se
ATIENDE a las explicaciones, correcciones, y al desarrollo de las clases en general; si se muestra
INTERES vy si se es PUNTUAL. En relacién al TRABAJO PERSONAL del alumno se evaluara su
TRABAJO EN CASA (Si se hacen los ejercicios que se mandan), TRABAJO EN CLASE (Si se

hacen los ejercicios de clase, se toman apuntes, etc.), y si se participa saliendo a la PIZARRA en las

correcciones de los ejercicios. Asi tenemos:

- PRUEBAS ESCRITAS (80%): Que pueden ser de uno o varios temas. Pueden ser examenes
parciales o finales, se deja a consideracion del profesor/a el peso que dara a cada uno, pero debe
dejerlo muy claro a los alumnos y alumnas con suficiente antelacién.

De esta forma, la NOTA de un alumno en CADA EVALUACION:

NOTA EVALUACION=Nota Actitud+Trabajo)-0,2 + (Nota Media Pruebas escritas)-0,8

A la nota obtenida de esa forma no se le aplicara redondeo en ningun caso, guardandose los

decimales de cada evaluacion para el calculo de la Nota Final de la Evaluacién Ordinaria.

— Enla EVALUACION FINAL ORDINARIA (Final de curso en Junio):

Sila NOTA de la EVALUACION FINAL ORDINARIA es:

- 2 5: El alumno supera la asignatura con una EVALUACION FINAL POSITIVA, cuya nota vendra

dada por la férmula descrita, aplicando redondeo.

- < 5: El alumno ha de presentarse a un Examen Final de Recuperacion que contendra todos los
contenidos del curso. Para tener una EVALUACION FINAL POSITIVA habra de obtener una nota

mayor o igual a 5, aplicando redondeo. Si no se tuviera una nota 5 en ese Examen Final de
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Recuperacion, el alumno tendra otra oportunidad de aprobar la asignatura en la EVALUACION
EXTRAORDINARIA DE JUNIO.

En la EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO: estard basada en los Estandares de
Aprendizajes Imprescindibles. Para obtener una calificacion positiva de la asignatura, se ha de tener
una nota en dicho examen. De lo contrario, el alumno tendra una calificacion final negativa en esta

asignatura, y por tanto, no superara la misma en el presente curso escolar.

NOTA: Si a un alumno se le sorprende haciendo un examen utilizando un medio deshonesto de
cualquier indole para copiar (chuletas, libretas, libros, medios tecnolégicos cualesquiera), le sera
retirado el examen y la calificaciéon en el mismo es de cero, independientemente del contenido

del mismo.

5.7. Medidas de recuperacién de pendientes

El departamento realizara, en febrero, un examen sobre la totalidad del temario de cada una de las
materias que se imparten en 1° de Bachillerato (Matematicas | y Matematicas aplicadas a las CCSS
I). Se le proporcionara al alumno material adecuado, para que le sirva como ayuda a la hora de
prepararse dicho examen. Se hard un seguimiento del alumnado con la asighatura pendiente,
resolviendo las posibles dudas.En el caso de aprobar dicho examen, el alumno habra aprobado la
asignatura. En el caso de suspender, el alumno tendra otra oportunidad a final de curso (abril-

mayo).

En ningun caso el aprobar Matematicas Il de 2° implica aprobar Matematicas | de 1°, asi como
tampoco aprobar Matematicas aplicadas a las CCSS de 2° implica aprobar Matematicas aplicadas a

las CCSS de 1°. Son asignaturas independientes.

5.8.Plan especifico personalizado para el alumno repetidor

* Alumnado repetidor que superdé la materia : Puesto que ya en el curso anterior alcanzé los
objetivos marcados, asi como las competencias establecidas, este alumnado realizara junto con las
actividades propias del nivel educativo en el que se encuentra. En casos puntuales y bajo la
supervision del profesor/a, este tipo de alumnado podra prestar ayuda a otros compafieros con

dificultades.

* Alumnado repetidor que no superé la materia: Este alumnado, seguira la programacion
establecida por el departamento para el nivel educativo donde se encuentre. Sin embargo, se
reforzara mediante la realizacién de actividades aquellos aspectos que no posibilitaron la superacién
de la materia en el curso anterior. Realizaran actividades de refuerzo de diferente nivel de dificultad,

actividades encaminadas a consolidar los conocimientos y competencias adquiridos, asi como
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actividades de ampliacién en caso de que en alguno de los bloques de contenidos se observe que
su nivel de partida es mayor que el requerido por el departamento para el nivel educativo que cursa.
Ademas se podran tomar ciertas medidas metodoldgicas que favorezcan el aprendizaje como
pueden ser:

- Sentarse en las primeras filas de la clase, siempre que sea posible.

- Entrega de propuestas de preguntas por parte del alumno al profesor a la hora de preparar las
diferentes pruebas que se llevan a cabo a lo largo del curso. Si el profesor lo estima conveniente,
podra usar estas preguntas para preparar dichas pruebas de evaluacién. De esta manera
fomentamos la participacion del alumno en el proceso de ensefanza- aprendizaje incluso en el

proceso de la evaluacién del mismo.

Hacer que el alumno se implique en el proceso ensefianza -aprendizaje de una forma activa.

- Se le preguntara en clase con mucha frecuencia, se le animara y se le reconoceran de forma
publica sus aciertos.

-Intentaremos no plantearle cuestiones o situaciones de aprendizaje que creamos le van a resultar
dificiles de solventar.

-Cada vez que introduzcamos un concepto nuevo, debemos asegurarnos de que este tipo de

alumnos y alumnas los asimilan, pondremos ejemplos con distintos grados de dificultad.

5.9. Procedimientos especiales de evaluacién
El alumno que no haya asistido, injustificadamente, a mas 3 horas lectivas durante una evaluacion,
podra perder el derecho a la evaluacién continua y se le aplicara un sistema extraordinario de

evaluacion que consistira en:

e Una prueba escrita, al inicio de la siguiente evaluacién, en la que se incluiran todos los

contenidos impartidos durante la evaluacién suspensa.

e La realizacion de una serie de actividades, ejercicios y problemas referentes a los

contenidos de dicha evaluacion.

e Para superar la evaluacion el alumno debera obtener una calificacion positiva en

ambas pruebas.

e Los alumnos que, con faltas puntuales no justificadas, que hayan dejado de realizar
actividades o pruebas especificas deberan realizar estas al finalizar la evaluacién. Si las faltas
se justifican con la adecuada diligencia podran realizar las actividades o pruebas en las fechas

que indique el profesor.

e Si un alumno, durante la realizacion de una prueba escrita, es sorprendido con

materiales referentes a dichas pruebas (chuletas, apuntes, libro,...) o dispositivos de
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comunicacién, se considerara suspendida la prueba para el alumno y su nota sera 0,
recibiendo ademas la pertinente sancién segun disponga el reglamento de régimen interno.
Quedara a eleccion del profesor el permitir la recuperacion de dicha prueba en las fechas que

considere oportunas.

5.10.Temas transversales

En una época en la que todo nos empuja hacia la especializaciéon, en algunos casos
desmesurada, se hace necesario el tratamiento de temas transversales como complemento idéneo

de la formacion personal del alumno.

La transversalidad educativa cabe entenderla de dos formas:
e Relacion entre los contenidos de distintas areas.

e Aplicacion de los contenidos a materias que, por si mismas, no constituyen objeto de

estudio en esta etapa de la ensefianza.

La primera de las dos abundara en una formacion integral del alumno, quien mostrara interés
por un mayor numero de asignaturas, pues hasta en las que no disfrute vera elementos de union

con las de su gusto.

En cuanto a la segunda manera de entender la transversalidad, relacionara al estudiante con

su entorno de una forma inmediata y real.

Por supuesto, el tratamiento de estos temas no debe convertirse en materia “aparte” que el
estudiante sienta mas como una carga sobre sus hombros. Por el contrario, tratados de una forma
natural, provocaran en el alumnado la necesaria curiosidad ante lo nuevo y motivaran su

aprendizaje, que no su estudio.

Estos contenidos transversales pueden incluirse en diversas categorias:

e FEducacion para el consumo

e Educacion para la salud

e Educacion para los derechos humanos y la paz
e Educacion para la igualdad entre sexos

e Educacién medioambiental

e Educaciéon multicultural

e Educacioén vial

e Educacion para la convivencia

e Educacion sexual

e Educacioén para Europa

Las Matematicas, ademdas de su caracter instrumental, tienen sobre todo un caracter

formativo. Pueden y deben entenderse como auxiliares de otras disciplinas para facilitar su
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comprensién y comunicacion. El curriculo de Bachillerato sefala que deben contribuir a la formacién
de los alumnos y las alumnas como ciudadanos consumidores, sensibles al medio ambiente,
preocupados por mantener una buena salud fisica y mental, educados para la paz, la igualdad de
oportunidades entre los dos sexos, etc. Como es bien sabido, se trata de temas que no constituyen
por si solos materias especificas, ni deben ser tratados como algo aparte del programa de cada
asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de las disciplinas del curriculo segun las

posibilidades.

Sin animo de ser exhaustivos, sefialamos algunas ideas sobre como pueden tratarse, con la
debida sensibilidad hacia ellos, los temas transversales desde las matematicas de esta etapa.

Abordemos la ensefanza-aprendizaje de las matematicas teniéndolos muy presentes.

Educacién para el consumo:

* Los numeros, aplicados a las oscilaciones de los precios, a situaciones problematicas relativas a
transacciones comerciales, interés bancario, pagos aplazados...

* Los numeros para la planificacién de presupuestos.

+ Planteamiento de ecuaciones para resolver problemas de consumo.

+ Tratamiento estadistico de la informacién relativa a los intereses del consumidor: consumo,
evoluciéon de precios y mercados, inflacion, situaciones econdmicas de empresas o

instituciones...

Educacion para la salud:

+ Estudio sobre estadisticas referentes a habitos de higiene. Representacion grafica.
+ Estudio estadistico sobre la incidencia de ciertas enfermedades comparandola con los habitos
de los pacientes, con los lugares en los que viven, con las condiciones higiénicas generales, con

su estado fisico habitual...

Educacién moral y civica:

+ Estudio de la ley electoral en vigor en Espafia y comparacion con otros procedimientos de
reparto (proporcional al nimero de votantes, por ejemplo).
» Estudio del comportamiento civico de un grupo de ciudadanos ante una cierta situacion,

clasificandolos por grupos de edades, por sexo, etc. Representacién grafica.

Educaciéon ambiental:

* Busqueda de informacion sobre ecuaciones que rigen el crecimiento de ciertas especies
animales. Determinacion del aumento o disminucion de la poblacién de dichas especies en
cierto periodo de tiempo.

» Estudios estadisticos sobre desastres ecoldgicos que hayan tenido lugar en zonas diferentes.

Educacién vial:
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» Busqueda de la expresion analitica del movimiento de un vehiculo que circula a una cierta
velocidad. Estudio de posibles incidencias en ese movimiento y consecuencias que se pueden
derivar.

» Estudio estadistico sobre accidentes de trafico, estableciendo relaciones con la edad del

conductor del automdvil, época del accidente, lugar, condiciones atmosféricas, etc.

5.11.Materiales y recursos didacticos

Los materiales didacticos han de ser un auxiliar al servicio del profesor y del aprendizaje del
alumno. Un material ideal deberia amoldarse a la forma de proceder de cada profesor y a las
necesidades y niveles de cada grupo de alumnos. Como esto es imposible, un buen material debe
ser suficientemente versatil como para que cada profesor encuentre en él contenidos y lineas de

actuacion que se acomoden a las necesidades de cada alumno.

Por todo ello y después de analizar los proyectos de varias editoriales, el Departamento de
Matematicas ha decidido recomendar como libros de uso para alumnos de 1° Bachillerato y 2° de
Bachillerato tanto en Ciencias Sociales como Tecnoldgico la serie Resuelve de la editorial

Santillana.

Se pide a los alumnos que tengan una calculadora y material de dibujo (compas, regla,
escuadra, cartabon y transportador de angulos) para su utilizacion a la hora de construir o
representar formas geométricas con una cierta precision. Entendemos que los criterios de
evaluacion tanto de los contenidos, como del uso de la calculadora y material de dibujo son los
establecidos por cada profesor a la hora de realizar los controles y examenes rutinarios.

Tampoco nos podemos olvidar del cuaderno de cada alumno, que ha de ser no sélo un
instrumento de evaluacion para el profesor, sino también una herramienta util para si mismo. Para

su evaluacion se consideraran positivamente el orden, pulcritud y rigor de lo escrito en él.

5.12. Integracion de las TICs

- Hay una unidad didactica 0 que versara sobre el uso de la plataforma Rayuela, asi como el
uso de las aplicaciones por parte del alumnado de la G-suite de google, y que sera transversal a
todos los bloques de contenidos de todas las asignaturas que imparte el departamento en

bachillerato, ya que facilitaran la imparticion de los contenidos al alumnado.

- Ya han sido comentados para ESO y Bachillerato en la programacion didactica de ESO.
Resaltar que de los programas disponibles en LinexEdu utilizaremos para bachillerato:
Algebra y Geometria en Matematicas de 2° Bachillerato para ambas opciones.

Descartes: En todos los Bachilleratos.
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Genius: Para el bloque de Analisis, para la representacién de funciones de dos variables y
representacion grafica de conicas.

Geogebra: En Matematicas | y Il para el concepto de derivada, teorema del seno y el coseno
y férmulas trigonométricas.

Kmplot: Para pintar funciones en el bloque de andlisis.
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Programacion Departamento de Matematicas

6. Actividades Complementarias y Extraescolares.

Curso 2022/2023

Desde el Departamento de Matematicas nos proponemos llevar a cabo las siguientes Actividades Extraescolares y Complementarias:

(Seguimiento Digital)

curso

Formativo de
Administracion.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
CURSOS A LOS QUE DEPARTAMENTOS
ACTIVIDAD LUGAR FECHA
VA DESTINADA IMPLICADOS

Actividades para el dia )

Primeras semanas de ]
del centro y la semana | |.LE.S. EL POMAR . 1°,2° 3°y 4° ESO Matematicas

Abril (Dia del Centro)
cultural

Toda la ESO,
I.LE.S. EL POMAR A lo largo de todo el Bachilleratos y Ciclo

Proyecto LIBRARIUM Interdepartamental.

Colaboracion con

A lo largo de todo el

Toda la ESO,

. I.LE.S. EL POMAR Bachillerato y Ciclos Interdisciplinar.
Proyecto RadioEdu curso i
Formativos
I.LE.S. EL POMAR -
PROYECTO A lo largo de todo el 3°,4°ESO y 1° BACH, 2° o
. Intercentro. Interdisciplinar.
ERATOSTENES curso BACH.
VIDADES EXTRAESCOLARES
CURSOS A LOS QUE DEPARTAMENTOS
ACTIVIDAD LUGAR FECHA
VA DESTINADA IMPLICADOS

Indeterminado aun hasta

Olimpiadas Indeterminado aun hasta | fecha publicacién ]
. . ) 2°E.S.O. Matematicas

Matematicas 2° ESO notificacion. convocatoria (Aprox. 22

quincena Abril).

Indeterminado aun hasta
Olimpiadas ) o

. Indeterminado aun hasta | fecha publicacion . »

Matematicas 1° de Bachillerato Matematicas

. notificacion. convocatoria (Aprox. 22
Bachillerato ,
quincena Enero).
PROYECTO Salida a realizar 20 y 21 de marzo Todo el alumnado del Interdisciplinar
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mediciones por Jerez de

ERATOSTENES 21 de junio centro

los Caballeros
Excursiéon Casa de las ) o _

L. . Sevilla 9 de mayo 1°y 2°ESO Matematicas y fisicas

ciencias.Planetario

Sevilla o
Excursiéon Museos de Granad(Pernocta de una ] .

22 Evaluacion 4° de la ESO. Matematicas

Ciencias

noche)

Las fechas y las sedes dependen de la organismos oficiales por lo que estan aun por determinar. Ya se informara debidamente en cuanto se disponga de la

informacién.
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Anexo |. Programacién de Matematicas en la seccion bilingue

1.- OBJETIVOS DE ENSENANZA

Sin perjuicio de los objetivos programados por el Departamento Didactico de Matematicas
para el curso 2023/2024 atendiendo al Decreto 110/2022 del 22 de agosto por el que
se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria
para la Comunidad Auténoma de Extremadura, nos proponemos alcanzar los
siguientes objetivos para la materia Matematicas correspondiente a la Seccién Bilingue,
centrandonos necesariamente en la utilizacion de la lengua extranjera como idioma
vehicular.

e Motivar al alumnado del grupo, favoreciendo la adquisicién de las destrezas
basicas de la lengua inglesa (Reading, Writing, Listening y Speaking).

e Reconocer y producir el vocabulario (Vocabulary) programado relacionado con
las distintas unidades didacticas.

e Comprender los mensajes matematicos procedentes del profesor, de otros
compaferos o de los medios audiovisuales e informaticos utilizados.

e |dentificar e interpretar los elementos matematicos presentes en la informacion
que llega del entorno (medios de comunicacion, publicidad...) analizando
criticamente el papel que desempenan.

e Interaccionar oralmente en situaciones reales o simuladas a través de
respuestas verbales y no verbales.

e Producir textos escritos y orales mediante la participacién activa en actividades
individuales o de grupo.

e |dentificar el sentido global y la informacion mas significativa de textos orales,
escritos y audiovisuales.

e Valorar positivamente el inglés como medio para ampliar el conocimiento del
mundo exterior.

e Participar de manera critica, reflexiva y creativa en situaciones de
comunicacién oral.

e Expresar interés por conocer el vocabulario y las estructuras linguisticas
necesarias para expresar mensajes cientificos sencillos.

2.- COMPETENCIAS CLAVE
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El estudio de la materia Matematicas contribuira a la adquisicién de las competencias
claves, tal y como se recoge en el Decreto 110/2022 del 22 de agosto por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria para
la Comunidad Auténoma de Extremadura. y como se concreta en la Programacion
Didactica del departamento didactico correspondiente. Asimismo, la ensefianza bilingue
de esta materia contribuira a la mejora de la competencia linguistica en inglés mediante el
uso de la terminologia cientifica en dicho idioma, asi como la habilidad de usarla con
precision, tanto de forma escrita como oral. No obstante, conviene destacar su
contribucién a las competencias sociales y civicas, asi como a la de conciencia y
expresiones culturales, al mostrar al alumnado la existencia y validez de otra cultura ajena
a la propia.

De forma especifica, la competencia linglistica y las expresiones culturales
relacionadas con el inglés como lengua vehicular, seran trabajadas durante todo el
curso y evaluadas a partir de la rubrica adjunta a la presente programacion como Anexo
l.

3.- CONTENIDOS y SABERES BASICOS

Siguiendo la actual ley de educacion LOMLOE deberemos aplicar el Decreto 110/2022,
de 22 de agosto, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Extremadura .

El conjunto de saberes basicos que deben haber adquirido los alumnos al acabar
tercero de E.S.O. se organizaran de la siguiente manera:

a MATHEMATICS. From 1° E.S.O. to 3° E.S.O.
BLOQUE A. NUMBER SENSE.
- A.1. COUNTING.

- A.1.3.1 Different strategies of sistematic counting in real life situations.

- A.1.3.2 Adjusment of counting to the numbers magnitude in real life situations.
- A.2 QUANTITY

- A.2.3.1. Big and small numbers: exponential and scientific notation. Use of calculator.
- A.2.3.2. Use of stimates with the required precision

- A.2.3.3. Use of integers, rational numbers, decimal numbers and roots to express quantities in
real life situations.

- A.2.3.4. Differents ways of representation of integers, rational numbers, decimal numbers
including the number line.
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- A.2.3.5. Percentages bigger than 100 and smaller than 1: interpretation.

- A.3 SENSE OF OPERATIONS

- A.3.3.1. Strategies of mental arithmetics with natural numbers, rational numbers and decimal
numbers.

- A.3.3.2. Operations with integers, rational numbers and decimal numbers in a contextualized
situation.

- A.3.3.3. Inverse relationships among operations (addition y subtraction; multiplication and
division; square a number and calculate squared roots):comprehension and use in the
simplification and problem solving.

- A.3.3.4. Effects of the arithmetics operations with integers, rational numbers and decimal
numbers decimales.

- A.3.3.5. Properties of operations (addition, subtraction, multiplication, division and power):
make calculations efficiently with integers, rational numbers and decimal numbers mentally and
manualy, with calculator or spreadsheet.

- A4. RELATIONS

- A.4.3.1. Factors, multiples and divisors. Factorization in prime numbers to solve problems: strategies
and tools.

- A.4.3.2. Comparation y order of rational numbers, decimal numbers and percentages: aproximated or
exact position on number line.

- A.4.3.3. Selection of the better way to represent a quantity on different situactions or problems.

-A.4.3.4. Numeric patterns.

- A.5. PROPORTIONAL THINKING.
- A.5.3.1. Ratio and proportion: comprehension representation of quantitative relations.
- A.5.3.2. Percentages: comprehension and problem solving.

- A.5.3.3. Proportionality situations (direct, indirect and complex) in different contexts: analisis and
developof methods to problem solving (percentage increase and decrease, increase and decrease in
prices, taxes, scales, currency coversions, speed and time, etc.)

- A.6 FINANCIAL EDUCATION

- A.6.3.1. Numerical information in simple financial contexts: interpretation.

- A.6.3.2 Methods to responsible consumption decision-making: better value relations and cost-price in
everyday contexts.

BLOQUE B. SENSE OF MEASURE

- B.1. MAGNITUDE.

-B.1.3.1.Measurable attributes of mathematical and phisical objects: investigation and relation
among them.
- B.1.3.2. Choise strategies of propper units and operations in problems where measurement exist.

- B.2. ESTIMATION AND RELATIONS
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- B.2.3.1. Creation of conjectures about measurements or relation among them based in estimates.

- B.2.3.2. Strategies to decision-making justified the required precition in situations of

measurement.
- B.3. MEASURE
- B.3.3.1. Length, area and volumeof plane figures and three dimensions figures: deduction,
interpretation and aplication.
- B.3.3.2. Plane representation of 3D objects in the visualitation and area problem.
- B.3.3.3. Representation of geometrics objects with attached properties, like side lenght or angles
measurements.

- B.3.3.4. Probability as a measurement linked to the uncertainty of random experiments.

BLOQUE C. SENSE OF SPACE

- C.1. 2D and 3D figures.

- C.1.3.1. 2D and 3D geometric figures: description and clasification taking in count their properties
or features.

- C.1.3.2. Geometric relations like congruence, similarity y la pythagorean relation in 2D and 3D
figures: identification and application.

- C.1.3.3. Geometric figures constraction with manipulative and digital tools (dynamic geometric
programs, augmented reality...)

- C.2. LOCATIONS AND REPRESENTATION SYSTEMS

- C.2.3.1. Spatial relations: location and description through geometrical coordinates and other
systems of representation.

- C.3. MOVEMENTS AND REPRESENTATION

- C.3.3.1. Elementary transformations like turns, movements and symmetries in different situations
using technological and manipulative tools.

- C.4. VISUALIZATION, REASONING AND MODELIZACION GEOMETRICA

- C.4.3.1. Geometric modeling: number relationships and algebraic relations in problem resolution.

- C.4.3.2. Geometric relations in mathematical and no mathematical contexts (art, science,
everyday life...)

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA

- D.1. PATTERNS
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- D.1.3.1. Patterns and regularities: observation and determination of the rule of formation in simple
cases.

- D.2. MATHEMATICAL MODEL

- D.2.3.1. Modelling of everyday life situations using mathematicals representations and using
algebraic language.

- D.2.3.2. Deduction of conclusions with differents strategies from a mathematical model.

- D.3. VARIABLE

- D.3.3.1. Variable: comprehension in its differents characters.

- D.4. EQUALITY AND INEQUALITY

- D.4.3.1. Linear and cuadratic relations in everyday life situations or mathematically relevant
situations: expression with symbolic algebra.

- D.4.3.2. Algebraic expresions equivalence in problem solving based in linear and cuadratic
relations

- D.4.3.3. Quadratic equations and linear system of equations and linear equations strategies to
solve them in everyday life situations.

- D.4.3.4. Equations:solve equations through the use of technology .

- D.5. RELATIONS AND FUNCTIONS

- D.5.3.1. Quantitative relations in everyday life situations. Type of functions that are use to model
the situations.

- D.5.3.2. Linear and cuadratic relations: identification and comparation of the different ways to
represent them, charts, graphs or algebraic expressions, and their propoerties from them.

- D.5.3.3. Strategies of deduction of relevant information from a function using different symbolic
representations.

- D.6. COMPUTATIONAL THINKING

- D.6.3.1. Generalization and transferenceof problem solving processes to other situations.
- D.6.3.2. Usefull strategies to interpretation and modification of algorithms.

- D.6.3.3. Estrategies of formulation of questions wich are susceptible to be analize through
informatic programs and other tools.

BLOQUE E. SENSE OF CHANCE

- E.1. ORGANISATION Y ANALISIS OF DATA

- E.1.3.1. Collecting and organizing infromation strategies in everyday life situations which
involve just on variable. Difference between variable y individual value.
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- E.1.3.2. Analisis and interpretation of charts and stadistic graphs with qualitative variables,
discrete quantitative variables and continuous quantitative variables in real contexts.

- E.1.3.3. Stadistic graphs: representation through differentes technologies (calculator,
spreedsheet, apps...) and elecction of the better one.

- E.1.3.4. Location measurements: interpretation and calculation with technological support in real
situations.

- E.1.3.5. Variability: interpretation and calculation, with technological support, of dispersion
measures in real situations.

- E.1.3.6. Comparison of two data sets taking into account location and dispersion measures.
- E.2. UNCERTAINTY

- E.2.3.1. Deterministic and random processes: identification.
- E.2.3.2. Simple experiments: planning, execution and analysis of the associated uncertainty.

- E.2.3.3. Assignment of probabilities by experimentation, the concept of relative frequency and the
La-place rule.

- E.3. INFERENCE

- E.3.3.1. Formulation of appropriate questions that allow to know the characteristics of interest of a
population.

- E.3.3.2. Relevant data to answer questions posed in statistical research: presentation of i
information from a sample using digital tools.

- E.3.3.3. Strategies for drawing conclusions from a sample in order to make appropriate judgments
and decisions.

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE

- F.1. BELIEFS, ATTITUDES AND EMOTIONS

- F.1.3.1. Emotional management: emotions involved in learning mathematics. Self-awareness and
self-regulation.

- F.1.3.2. Strategies for promoting curiosity, initiative, perseverance, and resilience in mathematics
learning.

- F.1.3.3. Strategies to promote cognitive flexibility: openness to changes in strategy and
transformation of error into a learning opportunity.

- F.2. TEAMWORK AND DECISION MAKING

- F.2.3.1. Cooperative techniques to optimize teamwork and to share and build mathematical
knowledge.

- F.2.3.2. Empathic behaviors and conflict management strategies.
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- F.3.3.1. Inclusive attitudes and acceptance of the diversity present in the classroom and in
society.

- F.3.3.2 The contribution of mathematics to the development of the different fields of human
knowledge without forgetting the gender perspective.

En el caso de cuarto de E.S.O. el conjunto de saberes basicos que deben haber
adquirido los alumnos se organizaran de la siguiente manera:

BLOQUE A. NUMBER SENSE.
- A2 QUANTITY

A.2.4.1. Realization of estimations in differrent context analyzing and limiting the error.
A.2.4.2. Expressions of quantities with real numers with the required precision

A.2.4.3. Different representations of the same quantity.

- A.3 SENSE OF OPERATIONS

A.3.4.1. Operations with real numbers in the resolution of contextualized situations.

A.4.4.2. Properties of the arithmetics operations: ccalculations with real numbers, including digital
tools

- A.4. RELATIONS

A.4.4.1. Order in the real line. Intervals.
A.4.4.2. Set of numbers (natural, interger, rational and real): relation among them and their properties.

A.4.4.3. Aplication of logarithms to resolve scientifics problems, financial or other contexts.

BLOQUE B. SENSE OF MEASURE

- B.3. MEASURE
B.3.4.1. Trigonometrics ratios of an acute angle and its relations: Aplication to problems resolution.
- B.4. CHANGE

B.4.4.1. Graphical study of the increasing and decreasing of functions in real life contexts with the
help of technological tools: absolute, relative y average. Variation rate.

BLOQUE C. SENSE OF SPACE

- C.1. 2D and 3D figures.

C.1.4.1. Geometric properties of real life objects: investigation with dynamic geometry programs
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- C.2. LOCATIONS AND REPRESENTATION SYSTEMS

C.2.4.1. Gemetric objects and figures with two dimensions: representation and analisys of its
properties using analytic geometry.

C.2.4.2. Algebraic expresions of a line: selection of the most appropiate expresion taking in count
the situation.

- C.3. MOVEMENTS AND REPRESENTATION

C.3.4.1. Elementable transformations in the real life: investigation with technological tools like
dynamic gemetry programs, augmented reality, etc

- C.4. VISUALIZATION, REASONING AND GEOMETRIC MODELIZATION

C.4.4.1. Geometric models: representation and explanation of nujmerical and algebraical relations
in different situatios.

C.4.4.2. Modelization of geometric elements of the real life with technological tools like dynamic
gemetry programs, augmented reality, etc

C.4.4.3. Eelaboration and verification of conjectures about geometric properties using
dynamic gemetry programs or other tools.

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA

- D.1. PATTERNS

D.1.4.1. Patterns and regularities: observation, generalization and general term of easy instances.

- D.2. MATHEMATICAL MODEL

D.2.4.1. Modelization and resolution of real life problems using mathematical representations and
algebraic language using different kinds of functions.

D.2.4.2. Deduction and analysis strategies of reasonable conclutions of a real life situation from a
model.

- D.3. VARIABLE

D.3.4.1. Variables: Simbolic expressions associations to the context of a problem and different
uses.

D.3.4.2. Relations between quantities and their change rates.

- D.4. EQUALITY AND INEQUALITY

D.4.4.1. Symbolic algebra: representation of functional relations in different contexts.

D.4.4.2. Equivalent forms of algebraic expressions in the resolution of equations, systems of
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equations and simple lineal and non lineal inequations.

D.4.4.3. Strategies and searching of solutions in lineal and non lineal equations in real life
situations.

D.4.4.4. Equations, system o equations and inequations: resolution using technology.

- D.5. RELATIONS AND FUNCTIONS

D.5.4.2. Linear and non linear realtions: identification and comparisons of different kinds of
representation, chart, graphs or algebraic expressions, and the properties from them.

D.5.4.3. Ploting functions: interpretation of their properties in real life situations.

- D.6. COMPUTATIONAL THINKING

D.6.4.1. Resolution of problemas using de decomposition in parts, automation and algorithmic
thinking.

D.6.4.2. Strategies in the interpretation, modification and creation of algorithms.

D.6.4.3. Formulation and analysis of real life problems using programs and other tools.

BLOQUE E. SENSE OF CHANCE
- E.1. ORGANIZATION AND ANALYSIS OF DATA

E.1.4.1. Strategies of data collection and organization in real life situations that involves a bidimensional
variable. Contingency tables.

E.1.4.2. Stadistical tables and graphs analysis and interpretation with one or two qualitative variables,
discreet quantitative variables and continuous quantitative variables in real contexts.

E.1.4.3. Statistical graphs with one or two variables: representation using different technologies
(calculator, spreadsheet, apps...), analysis, interpretation and obtaining conclusions.

E.1.4.4. Dispersion and position parameters: interpretation and analysis of the variability.

E.1.4.5. Interpretation of the relation between two variables, valuing grphicaly with technological tools
the necesity of doing a lineal regresion. Lineal adjustament with technological tools.

- E.2. UNCERTAINTY

E.2.4.1. Compound events: planification, realization and analysis of the associated uncertainty

E.2.4.2. Probability: calculation applying Laplace’s law, counting techniques in simple and compound
experiments (using tree diagrams, tables...) and aplication to make decisions.

- E.3. INFERENCE

E.3.4.1. Revealing data presentation and interpretation tools and strategies in statistical
investigations using suitable digital tools.

E.3.4.2. Analysis of the conclusions in a statistical study valuing the representativeness of the
sample.
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E.3.4.3. Different periods in the design of statistical studies.
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE

- F.1. BELIEFS, ATTITUDES AND EMOTIONS

F.1.4.1. Emotional manage: emotions that participate in maths learning.
Self.awareness and self-regulation. Overcoming of emotional blocages in maths learning.

F.1.4.2. Strategies to promote curiosity, initiative, perseverance and resilience in maths learning.

F.1.4.3. Strategies to promote cognitive flexibility: strategies changes and y convert mistakes into
learning opportunities.

- F.2. TEAMWORK AND DECISION MAKING

F.2.4.1. Responsabilities assumption and active participation, optimizing teamwork.
Strategies to manage conflicts : ask, give and manage help.

F.2.4.2. Methods to manage and suitable decision making in the resolution of mathematical situations
and teamwork.

-F.3. INCLUSION, RESPECT AND DIVERSITY

F.3.4.1. Inclusive attitudes and acceptation of diversity that exist in our society, in classroom.

F.3.4.2 Maths contribution to development in differents areas of human knowledge.

4.- METODOLOGIA

La metodologia didactica conforma el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y
reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y lograr asi los
objetivos planteados. Por tanto, para el estudio de la materia Matematica del programa
bilingle se realizaran diferentes actividades de ensefianza-aprendizaje, atendiendo a
los siguientes aspectos metodoldgicos:

1) Exploracién de los conocimientos previos y de las motivaciones, expectativas e
intereses de los alumnos a través de las actividades de introduccion para
favorecer una participacion activa y desinhibida, procurando que queden
conectados a la clase de Matematicas en inglés desde el inicio de la misma.

2) Realizacion progresiva y estructurada de las actividades, introduciendo las
adaptaciones pertinentes que faciliten, refuercen o amplien la adquisicion de los
objetivos y contenidos programados. El desarrollo de las Unidades Didacticas
tiene un enfoque integrador, que acerca al alumno a situaciones contextualizadas
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de su propia experiencia o de sus conocimientos previos, favoreciendo todo tipo
de aprendizajes y actividades cognitivas, alternando actividades de diversa
naturaleza:

- Actividades estratégicas de motivacion y de introduccion a cada unidad.
- Actividades de reading y listening en relacion con los contenidos programados.

- Actividades expositivas de los contenidos en inglés y en espafol. Durante las
explicaciones los alumnos contaran con el apoyo de fotocopias con las ideas
fundamentales que se iran completando a medida que avanza la explicacion.

- Actividades de reading comprehension asociadas al contenido programado.
- Actividades de desarrollo para trabajar los nuevos contenidos.
- Actividades de resolucidn de problemas en lengua inglesa.

- Actividades y ejercicios de control y evaluacién que permitan valorar el grado de
progreso alcanzado por los alumnos, asi como el proceso de ensefanza y la
propia practica docente.

3) En el proceso de ensefanza-aprendizaje se favorecera la atencién
individualizada a los alumnos, que se complementara con actividades de
refuerzo, a fin de recuperar aquellos objetivos y contenidos basicos no consolidados
y con actividades de ampliacion.

4) Para aquellos alumnos que repitan curso, de forma excepcional, se les propondra
un plan de recuperacion individualizado que se adjuntara en la programacion del
departamento de matematicas.

5.- TEMPORALIZACION

La temporalizacién que se expone a continuacion es, sobre todo, orientativa y podra ser
modificada a favor del alumno siempre y cuando sea necesario.

La duracidn de cada evaluacion sera aproximadamente de:
12 evaluacién: 15 semanas
22 evaluacion: 11 semanas
32 evaluacion: 12 semanas

El desarrollo de la Programacion Didactica se ajustara a la duracion de cada una de las
tres Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 1° ESO, de
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cuatro horas semanales.

MATHEMATICS. 1° ESO.

- Primera Evaluacion. Se trabajaran los siguientes bloques de saberes basicos:

BLOQUE A. NUMBER SENSE
A.1 Count.
A.2 Quantity
A.3 Sense of operations
A.4 Relationships
BLOQUE B. SENSE OF MEASURE
B.1 Magnitude
B.2 Estimation and relationships
BLOQUE F. SOCIAL AND EMOCIONAL SENSE
F.1 Beliefs, attitudes and emotions
F.2 Teamwork and decision making
F.3 Inclusion, respect and diversity

- Segunda Evaluacién. En este caso los bloques de saberes basicos a tratar
seran los siguientes:

BLOQUE A. NUMERICAL SENSE
A.1 Counting.
A.2 Quantity
A.3 Sense of operations
A.4 Relationships
A.5 Proportional Reasoning
A.6 Financial Literacy
BLOQUE C. SPATIAL SENSE
C.1 Geometric figures in the plane and in space

C.2 Geometric figures in the plane and in space
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C.3 Movements and Transformations

C.4 Visualization, Reasoning and Geometric Modeling
BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA

D.1 Patterns

D.2 Mathematical model

D.3 Variable

D.4 Equality and inequality

D.6 Computational thinking.
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions

F.2 Teamwork and Decision Making

F.3 Inclusion, Respect and Diversity

- Tercera Evaluacioén. Se pretende desarrollar las siguientes saberes basicos:

BLOQUE C. SPATIAL SENSE
C.1 Geometric Figures in the Plane and in Space
C.2 Localization and Representation Systems
C.4 Geometric Visualization, Reasoning and Modeling
BLOQUE D. ALGEBRAIC SENSE
D.5 Relations and Functions
D.6 Computational Thinking
BLOQUE E. STOCHASTIC SENSE
E.1 Data organization and analysis.
E.2 Uncertainty
E.3 Inference
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE

F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions
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F.2 Teamwork and Decision Making

F.3 Inclusion, Respect and Diversity

MATHEMATICS. 2° ESO.

El desarrollo de la Programacion Didactica se ajustara a la duracion de cada una de las
tres Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 2° ESO, de
cuatro horas semanales.

- Primera Evaluacion. Se desarrollaran los siguientes saberes basicos:
BLOQUE A. NUMBER SENSE.
A.1. Counting.
A.2 Quantity
A.3 Sense of operations
A.4. Relations
A.5. Proportional thinking.

A.6 Financial education
BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
D.1. Patterns
D.2. Mathematical model
D.3. Variable
D.4. Equality and inequality
D.6. Computational thinking
F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1. Beliefs, attitudes and emotions

F.2. Teamwork and decision making

AD Segunda Evaluacién. Se desarrollaran los siguientes saberes
basicos:
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BLOQUE B. SENSE OF MEASURE
B.1. Magnitude.
B.2. Estimation and relations
B.3. Measure
BLOQUE C. SENSE OF SPACE
C.1. 2d and 3d figures.
C.2. Locations and representation systems
C.3. Movements and representation
C.4. Visualization, reasoning and modelizacién geométrica
BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
D.1. Patterns
D.2. Mathematical model
D.3. Variable
D.4. Equality and inequality
D.6. Computational thinking
F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1. Beliefs, attitudes and emotions

F.2. Teamwork and decision making

A0 Tercera Evaluacion. Se desarrollaran los siguientes saberes basicos:
BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
D.2. Mathematical model
D.3. Variable

D.5. Relations and functions
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D.6. Computational thinking
BLOQUE E. SENSE OF CHANCE
E.1. Organisation y analysis of data
E.2. Uncertainty
E.3. Inferencebloque
F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1. Beliefs, attitudes and emotions

F.2. Teamwork and decision making

MAHEMATICS FOR ACADEMIC STUDIES. 3° ESO.

El desarrollo de la Programacion Didactica se ajustara a la duracion de cada una de las
tres Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 3° ESO, de
cuatro horas semanales.

- Primera Evaluacion. Se trabajaran las siguientes saberes basicos:

BLOQUE A. NUMERICAL SENSE
A.1 Counting.
A.2 Quantity
A.3 Sense of operations
A.4 Relationships
BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
D.1 Patterns
D.2 Mathematical model
D.3 Variable
D.4 Equality and inequality
D.6 Computational thinking.
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
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F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions

F.2 Teamwork and Decision Making

F.3 Inclusion, Respect and Diversity
- Segunda Evaluacién. Se pretende desarrollar las siguientes saberes basicos:
BLOQUE D. ALGEBRAIC SENSE

D.5 Relations and Functions

D.6 Computational thinking.
BLOQUE C. SPATIAL SENSE

C.1 Geometric Figures in the Plane and in Space

C.2 Localization and Representation Systems

C.4 Visualization, Reasoning and Geometric Modeling

BLOQUE E. STOCHASTIC SENSE
E.1 Data organization and analysis.
E.2 Uncertainty
E.3 Inference
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions
F.2 Teamwork and Decision Making

F.3 Inclusion, Respect and Diversity

- Tercera Evaluacion. Se pretende desarrollar las siguientes saberes basicos.
BLOQUE E. STOCHASTIC SENSE
E.1 Data organization and analysis.
E.2 Uncertainty
E.3 Inference
BLOQUE A. NUMBER SENSE
A.4 Relationships
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
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F.1 Beliefs, Attitudes and Emotions
F.2 Teamwork and Decision Making

F.3 Inclusion, Respect and Diversity

MATHEMATICS FOR ACADEMIC STUDIES. 4° ESO.

El desarrollo de la Programacion Didactica se ajustara a la duracion de cada una de las
tres Evaluaciones, contando las sesiones de aula con una frecuencia, para 4° ESO, de
cuatro horas semanales.

- Primera Evaluacion. Se desarrollaran los siguientes saberes basicos:

BLOQUE A. NUMBER SENSE.
A.2 Quantity
A.3 Sense of operations
A.4. Relations

BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
D.1. Patterns
D.2. Mathematical model
D.3. Variable
D.4. Equality and inequality
D.6. Computational thinking

BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1. Beliefs, attitudes and emotions
F.2. Teamwork and decision making

F.3. Inclusion, respect and diversity

- Segunda Evaluacién. Se desarrollaran los siguientes saberes basicos:
BLOQUE B. SENSE OF MEASURE

B.3. Measure
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B.4. Change
BLOQUE D. SENSE OF ALGEBRA
D.3. Variable
D.5. Relations and functions
D.6. Computational thinking
BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1. Beliefs, attitudes and emotions
F.2. Teamwork and decision making

F.3. Inclusion, respect and diversity

- Tercera Evaluacion. Se desarrollaran los siguientes saberes basicos:

BLOQUE B. SENSE OF MEASURE

B.3. Measure

B.4. Change
BLOQUE C. SENSE OF SPACE

C.1. 2d and 3d figures.

C.2. Locations and representation systems

C.3. Movements and representation

C.4.VISUALIZATION, reasoning and geometric modelization
BLOQUE E. SENSE OF CHANCE

E.1. Organization and analysis of data

E.2. Uncertainty

E.3. Inference
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BLOQUE F. SOCIO-AFFECTIVE SENSE
F.1. Beliefs, attitudes and emotions
F.2. Teamwork and decision making

F.3. Inclusion, respect and diversity

6.- MATERIALES Y RECURSOS

Los materiales didacticos son concebidos como una ayuda para el desarrollo del proceso
de ensefanza-aprendizaje. La variedad y flexibilidad de estos materiales garantizan la
atencion a la diversidad, a la vez que permiten la integracion de otros materiales
elaborados por el profesorado.

Del alumno.

- Libro de texto. Los alumnos utilizaran como referencia el material bilingle de la
Editorial Anaya, esto es:

Mathematics 1. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero; Ramoén Colera Cafias.
ISBN: 978-84- 698-2573-0.

Mathematics 2. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero; Ramoén Colera Cafias.
ISBN: 978-84- 698-2575-4.

Mathematics for Academic Studies 3. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero;
Maria José Oliveira Gonzalez; Ramon Colera Canas. ISBN: 978-84-698-2123-7.

Mathematics for Academic Studies 4. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero;
Maria José Oliveira Gonzalez; Ramoén Colera Canas. ISBN: 978-84-698-3227-1.

- Cuaderno de actividades, en el que realizar tanto los ejercicios de clase como las
tareas de casa, que debera estar en todo momento a disposicion del profesor.

- Material fotocopiable, proporcionado por el profesor.

- Calculadora
Del profesor:

- Mathematics. Teacher’'s Guide. Editorial Anaya.

- Material auxiliar.

Mathematics 1. Basic Concepts. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero.
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ISBN: 978- 84-667-8808-3.

Mathematics 2. Basic Concepts. José Colera Jiménez; Ignacio Gaztelu Albero.
ISBN: 978- 84-667-8809-0.

Uso de las TICs:

- Programas informaticos para producir trabajos escolares. Por ejemplo: open- office,
gimp, geogebra.

- Software basico de comunicacion y busqueda en Internet: Por ejemplo: Navegador
Mozilla, Google.uk, Wikipedia (version inglesa), etc.

- Plataformas de formacion a distancia: Google classroom.

- Plataforma de videos: Youtube

- Webs de apoyo a la docencia, asi como diversas webs de interés educativo. Por
ejemplo:
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http://www.bbc.co.uk/schools/ks3bitesize/maths/
http://www.ixl.com/math/grade-8
https://es.khanacademy.org/

https://kahoot.it/#/

http://www.usborne-

quicklinks.com/uk/uk_entity_pages/uk_all_links_no_text.asp?lvI=1&m
enu=s30&id=1388

http://www.themathpage.com/index.html
http://www.mathsisfun.com/
http://mathforum.org/
http://www.algebralab.org/default.aspx
http://www.howjsay.com/

http://www.revisionworld.co.uk/gcse-revision/maths



http://www.ditutor.com/math_dictionary.html
http://www.coolmath.com/algebra/index.html

7.-INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Seran objeto de evaluacién los siguientes aspectos: ejercicios escritos (en INGLES), la
limpieza y orden en el trabajo, la puntualidad a la hora de presentar trabajos, ejercicios,
etc., dichos trabajos, la actitud en clase, el cuaderno de trabajo, que debera estar
ordenado y limpio, la exposicion oral de los contenidos y el rigor a la hora de redactar
informes, asi como la comprension de contenidos orales y escritos en espafol y en
inglés (listening and reading comprehension).

Los instrumentos para llevar a cabo este proceso seran:
e Evaluacion inicial de sondeo.

e Observacion directa: ira dirigida fundamentalmente a estudiar el comportamiento
del alumnado.

e Cuaderno de trabajo del alumno.

e Evaluacion de las actividades de aprendizaje.

e Actividades o cuestionarios presentados via Google Classroom
e Actividades de repaso de cada unidad.

e Pruebas de resolucién de problemas.

e Pruebas objetivas escritas.

Se podran adoptar medidas de refuerzo en cualquier momento del curso y en cuanto se
detecten dificultades.

Como se contempla en el actual sistema educativo, ademas de la evaluacion del
alumnado, también se llevara a cabo una evaluacién del proceso seguido, con la
participacion del mismo.

Esta evaluacién se realizara debatiendo con el alumnado sobre los aspectos que hayan
repercutido en el aprendizaje, como la utilidad de lo aprendido, grado de interés de las
actividades, relacién con el profesorado y el grupo, etc. El objeto de recoger este tipo de
informacién sera introducir, si se cree conveniente a la luz de los datos, las
modificaciones pertinentes en el proceso de aprendizaje.

Para la evaluacién, tanto del proceso de aprendizaje como de nuestra accibn como
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docentes, se utilizara la rabrica propuesta en la programacion del departamento de
matematicas.

8.- CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion de la materia aparecen recogidos en la Programacion
Didactica del Departamento de Matematicas, con ciertos aspectos diferenciales relativos a
la evaluacién de la competencia linguistica correspondiente, atendiendo en todo caso a
los criterios recogidos en el Articulo 11 de la Orden de 20 de abril de 2017 por la que se
regula el programa de Secciones Bilingues en centros docentes sostenidos con fondos
publicos de la Comunidad Autébnoma de Extremadura y se establece el procedimiento
para su implantacion en las diferentes etapas educativas.
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Para evaluar al alumnado se tendran en cuenta las competencias
especificas asi como los criterios asociados a cada una de ellas.
Para ello se hara uso de una hoja de calculo como la mostrada en
la  programacion correspondiente al departamento de
matematicas. Como referencia se muestra una captura de dicha
hoja de calculo a continuacién.
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No obstante, para valorar de forma objetiva la competencia linguistica, se calificara
positivamente la utilizacidén por parte del alumnado de la lengua extranjera como medio de
comunicaciéon en todos los contextos de participacion en clase. También se valorara la
utilizacidn espontanea de la lengua extranjera para comunicarse, favoreciendo asi su uso
en situaciones reales de comunicacion. Para ello se creara una competencia observable
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la cual valorara los aspectos diferenciales relativos a la evaluacién de la competencia
linguistica

Anexo 1.
Rubrica comun para la evaluacion de la competencia lingiiistica y conciencia y expresiones

culturales.
ALUMNO CURSO

COMPETENCIA LINGUISTICA

ESTA'NDARE EVALUACIO 1° . 2¢ . 3¢ .
S DE N INICIAL EVALUACION § EVALUACION j EVALUACION ORDINARIA § EXTRAORDINARIA

APRENDIZAJ
E 1/2|3|4)1(2(|3[4)1|2|3|4)1|2|3|4)1(2|3|4)1| 2| 3| 4

BLOQUE

Capta y
entiende la
informaci6
n oral
transmitida
por
diferentes
canales de

COMPRENSION comunicaci
TEXTOS ORALES on.

Comprende
y ejecuta
las
instruccion
es
encomenda
das
oralmente.

PRODUCCIO Se
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N DE
TEXTOS
ORALESE
INTERACCI
ON

desenvuelv
e oralmente
con
correccion
y usando el
lenguaje
adecuadam
ente.

Interactda
correctame
nte en las
tareas

encomenda
das en el
aula.

COMPRENSION
DE TEXTOS
ESCRITOS

Entiende
las  ideas
principales
en  textos
de

diferente
procedenci
a y
naturaleza.

PRODUCCION
DE TEXTOS
ESCRITOS E

INTERACCIO

N

Completa
un
cuestionari
o sencillo.

Se expresa
adecuadam

ente

usando un
vocabulario
correcto.

Produce
informaci6
n de modo
l6gico y
razonado
usando el
vocabulario
adecuado.

1: insuficiente; 2 : suficiente; 3: notable; 4: sobresaliente

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

ESTANDARE Ex?ﬁ%ﬁio II“EVALUACION 2° EVALUACION}3° EVALUACION|| ORDINARIA | EXTRAORDINARIA
S DE
BLOQUE
APRENDIZAJ | 1|2 (3|4 ali({2(3(4l1|2|3|4a)1(2(3|4)1| 2] 3| 4

E

CONCIENCIA Y
EXPRESIONES
CULTURALES

Se interesa
por conocer
otras
manifestaci
ones
culturales y
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sociales.
Participa
activament
e en las
actividades
culturales y
sociales
organizada
S.

1: insuficiente; 2 : suficiente; 3: notable; 4: sobresaliente

8. Anexo Il. Programacion Didactica FPB

Matematicas de Médulo de Ciencias Aplicadas | y Il.

Correspondiente al titulo profesional basico en Mantenimiento de Vehiculos.

1.- INTRODUCCION.

Las caracteristicas propias de la ensefianza en ciclos formativos, orientada a la incorporacién de los

jévenes a la vida activa, a la formacién permanente de los ciudadanos y a atender las demandas de

cualificacién del sistema productivo, hacen de la misma compleja y distinta al resto de ensefanzas a la hora
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de planificar y programar, mas aun, teniendo en cuenta que este tipo de ensefianzas esta marcada no sélo
por una transmisiéon de contenidos puramente conceptual (saber) sino también y principalmente por
contenidos procedimentales (saber hacer) y actitudinales (saber ser y estar), a los que se le conceden

relevancia fundamental en la presente programacion.

Estas ensefianzas estan completamente ligadas al sector productivo, y por lo tanto estan
orientadas a la adquisicion de competencias profesionales. Una competencia profesional es el conjunto de
procedimientos, habilidades y actitudes que permiten al alumno desempefar una actividad en el mercado

laboral, de ahi la importancia procedimental y actitudinal en estas ensefianzas.

modulos citados.

2. COMPETENCIAS

2.1. COMPETENCIA GENERAL DEL TiTULO.

La competencia general de este titulo consiste en realizar operaciones basicas de mantenimiento
electromecanico y carroceria de vehiculos, desmontando y montando elementos mecanicos, eléctricos y
amovibles del vehiculo y ejecutando operaciones béasicas de preparacion de superficies, operando con la
calidad indicada, observando las normas de prevencion de riesgos laborales y proteccion medioambiental
correspondientes y, comunicandose de forma oral y escrita en lengua castellana y en su caso en la lengua

cooficial propia asi como en alguna lengua extranjera.

2.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TiTULO.

Las competencias profesionales, personales, sociales y las competencias para el aprendizaje

permanente de este titulo son las que se relacionan a continuacion:

a) Realizar operaciones de mecanizado basico, seleccionando los equipos, utiles y herramientas
adecuadas al proceso, siguiendo las especificaciones técnicas, en las condiciones de calidad y de

seguridad.
b) Realizar operaciones de soldadura basicas, seleccionando los equipos, Utiles y herramientas
adecuadas al proceso, siguiendo las especificaciones técnicas, en las condiciones de calidad y de

seguridad.

c) Realizar el mantenimiento basico de los sistemas eléctricos de carga y arranque, aplicando los

procedimientos especificados por el fabricante.
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d) Mantener elementos basicos del sistema de suspension y ruedas, realizando las operaciones

requeridas de acuerdo con las especificaciones técnicas.

e) Mantener elementos basicos del sistema de transmision y frenado, sustituyendo fluidos vy

comprobando la ausencia de fugas segun las especificaciones del fabricante.

f) Realizar la sustitucion de elementos basicos del sistema eléctrico de alumbrado y de los sistemas
auxiliares, aplicando los procedimientos especificados por el fabricante en las condiciones de seguridad

fijadas.

g) Desmontar, montar y sustituir elementos amovibles simples del vehiculo, aplicando los

procedimientos establecidos por el fabricante en las condiciones de calidad y seguridad establecidas.

h) Reparar y sustituir las lunas del vehiculo, aplicando los procedimientos especificados por el

fabricante en las condiciones de seguridad y calidad requeridas.

i) Realizar operaciones simples para la preparacion de las superficies del vehiculo, asegurando la

calidad requerida, en los tiempos y formas establecidas.

j) Realizar el enmascarado y desenmascarado del vehiculo, aplicando los procedimientos
especificados, utilizando el material y los medios adecuados y acondicionando el producto para etapas
posteriores.

k) Mantener operativo el puesto de trabajo, y preparar equipos, utiles y herramientas necesarios

para llevar a cabo las operaciones de mantenimiento de vehiculos.

I) Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico, social, personal y productivo,

utilizando el razonamiento cientifico y los elementos proporcionados por las ciencias aplicadas y sociales.

m) Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que favorezcan el desarrollo

personal y social, analizando habitos e influencias positivas para la salud humana.

n) Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medio ambiente diferenciando las

consecuencias de las actividades cotidianas que pueda afectar al equilibrio del mismo.
i) Obtener y comunicar informacién destinada al autoaprendizaje y a su uso en distintos contextos
de su entorno personal, social o profesional mediante recursos a su alcance y los propios de las tecnologias

de la informacién y de la comunicacion.

0) Actuar con respeto y sensibilidad hacia la diversidad cultural, el patrimonio histérico-artistico y las

manifestaciones culturales y artisticas, apreciando su uso y disfrute como fuente de enriquecimiento
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personal y social.

p) Comunicarse con claridad, precision y fluidez en distintos contextos sociales o profesionales y por
distintos medios, canales y soportes a su alcance, utilizando y adecuando recursos linguisticos orales y

escritos propios de la lengua castellana y, en su caso, de la lengua cooficial.

g) Comunicarse en situaciones habituales tanto laborales como personales y sociales utilizando

recursos linglisticos basicos en lengua extranjera.

r) Realizar explicaciones sencillas sobre acontecimientos y fendmenos caracteristicos de las
sociedades contemporaneas a partir de informacion histérica y geografica a su disposicion.

s) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios tecnolégicos y organizativos
en su actividad laboral, utilizando las ofertas formativas a su alcance y localizando los recursos mediante las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.

t) Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia y responsabilidad, empleando criterios de

calidad y eficiencia en el trabajo asignado y efectuandolo de forma individual o como miembro de un equipo.

u) Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las distintas personas que

intervienen en su ambito de trabajo, contribuyendo a la calidad del trabajo realizado.

v) Asumir y cumplir las medidas de prevencién de riesgos y seguridad laboral en la realizacion de

las actividades laborales evitando dafos personales, laborales y ambientales.

w) Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio para todos que afectan a su

actividad profesional.

x) Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal y responsabilidad en la elecciéon de los

procedimientos de su actividad profesional.
y) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de

acuerdo con lo establecido en la legislacion vigente, participando activamente en la vida econdmica, social y

cultural.

La formacién del médulo se relaciona con las competencias profesionales, personales y

sociales: d), e), k), s), t), u), v), w), x) e y) del titulo.

2.3. COMPETENCIAS ASOCIADAS AL BLOQUE COMUN DE CIENCIAS APLICADAS.

Este bloque contribuye a alcanzar las competencias para el aprendizaje permanente y contiene la formacién
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para que utilizando los pasos del razonamiento cientifico, basicamente la observacion y la experimentacion
las alumnas y los alumnos aprendan a interpretar fendmenos naturales. Del mismo modo puedan afianzar y
aplicar habitos saludables en todos los aspectos de su vida cotidiana. Igualmente se les forma para que
utilicen el lenguaje operacional de las matematicas en la resolucién de problemas de distinta indole,

aplicados a cualquier situacion, ya sea en su vida cotidiana como en su vida laboral.

Concretamente, el Bloque de Ciencias Aplicadas contribuye a alcanzar las competencias a), b), c), d),

e), i), j); k), 1), m), n), y o).
3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVOS GENERALES DEL TiTULO.

Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

a) Utilizar los equipos, utiles y herramientas establecidos en la informacion del proceso,
manejandolos segun la técnica requerida en cada caso, para realizar las operaciones de mecanizado

basico.

b) Ajustar los parametros de los equipos de soldadura seleccionando el procedimiento para realizar

operaciones de soldadura.

c) ldentificar las operaciones requeridas interpretando las especificaciones de los fabricantes para

realizar el mantenimiento basico de los sistemas eléctricos de carga y arranque.

d) Utilizar los equipos, utiles y herramientas establecidos interpretando las especificaciones técnicas
contenidas en la informacién del proceso y manejandolos segun la técnica requerida en cada caso para

mantener elementos basicos del sistema de suspension y ruedas.

e) Utilizar los equipos, utiles y herramientas establecidos, interpretando las especificaciones de los
fabricantes y manejandolos segun la técnica requerida en cada caso, para mantener los elementos basicos

del sistema de transmision y frenado, y el cambio de fluidos.

f) Seleccionar las operaciones adecuadas identificando los procedimientos de los fabricantes para
realizar la sustitucién de elementos basicos de los sistemas de alumbrado y auxiliares.

g) Seleccionar las herramientas idéneas segun el tipo de unioén identificando las condiciones de

calidad requeridas para desmontar, montar y sustituir elementos amovibles del vehiculo.

h) Manejar las herramientas iddneas en funcién del tipo de operacién seleccionando los productos

segun las especificaciones de calidad para reparar y sustituir lunas del vehiculo.

i) Manejar los equipos, utiles y productos necesarios seleccionando los procedimientos de aplicacion
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para realizar operaciones simples de preparacion de superficies.

j) Aplicar el plan de mantenimiento de equipos y de funcionamiento y uso del taller interpretando los
requerimientos establecidos para mantener operativo el puesto de trabajo y preparados los dutiles,

herramientas y equipos necesarios.

k) Comprender los fendmenos que acontecen en el entorno natural mediante el conocimiento
cientifico como un saber integrado, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar y resolver

problemas basicos en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

[) Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas aplicar el
razonamiento de calculo matematico para desenvolverse en la sociedad, en el entorno laboral y gestionar

SUS recursos economicos.

m) Identificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento del cuerpo humano y ponerlos
en relacion con la salud individual y colectiva y valorar la higiene y la salud para permitir el desarrollo y

afianzamiento de habitos saludables de vida en funcion del entorno en el que se encuentra.

n) Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del patrimonio natural,
comprendiendo la interaccién entre los seres vivos y el medio natural para valorar las consecuencias que se

derivan de la accidon humana sobre el equilibrio medioambiental.

A) Desarrollar las destrezas basicas de las fuentes de informacién utilizando con sentido critico las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion para obtener y comunicar informacién en el entorno

personal, social o profesional.

o) Reconocer caracteristicas basicas de producciones culturales y artisticas, aplicando técnicas de
analisis basico de sus elementos para actuar con respeto y sensibilidad hacia la diversidad cultural, el

patrimonio histérico-artistico y las manifestaciones culturales y artisticas.

p) Desarrollar y afianzar habilidades y destrezas linglisticas y alcanzar el nivel de precision, claridad
y fluidez requeridas, utilizando los conocimientos sobre la lengua castellana y, en su caso, la lengua

cooficial para comunicarse en su entorno social, en su vida cotidiana y en la actividad laboral.

q) Desarrollar habilidades linglisticas basicas en lengua extranjera para comunicarse de forma oral
y escrita en situaciones habituales y predecibles de la vida cotidiana y profesional.

r) Reconocer causas y rasgos propios de fendmenos y acontecimientos contemporaneos, evolucion
histérica, distribucidon geografica para explicar las caracteristicas propias de las sociedades

contemporaneas.
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s) Desarrollar valores y habitos de comportamiento basados en principios democraticos,

aplicandolos en sus relaciones sociales habituales y en la resolucién pacifica de los conflictos.

t) Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas existentes para el aprendizaje a lo largo de

la vida para adaptarse a las nuevas situaciones laborales y personales.

u) Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor, asi como la confianza en si
mismo, la participaciéon y el espiritu critico para resolver situaciones e incidencias tanto de la actividad

profesional como de la personal.
v) Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes, respetando a los demas y cooperando
con ellos, actuando con tolerancia y respeto a los demas para la realizacion eficaz de las tareas y como

medio de desarrollo personal.

w) Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para informarse, comunicarse,

aprender y facilitarse las tareas laborales.
x) Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la actividad laboral con el propésito de utilizar
las medidas preventivas correspondientes para la proteccién personal, evitando dafios a las demas

personas y en el medio ambiente.

y) Desarrollar las técnicas de su actividad profesional asegurando la eficacia y la calidad en su

trabajo, proponiendo, si procede, mejoras en las actividades de trabajo.

z) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el

marco legal que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano democratico.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1. Resolver problemas matematicos en situaciones cotidianas, utilizando los elementos basicos del lenguaje

matematico y sus operaciones.

2. Reconocer las instalaciones y el material de laboratorio valorandolos como recursos necesarios para la

realizacion de las practicas.
3. Identificar propiedades fundamentales de la materia en las diferentes formas en las que se presenta en la
naturaleza, manejando sus magnitudes fisicas y sus unidades fundamentales en unidades de sistema

meétrico decimal.

4. Utilizar el método mas adecuado para la separacion de componentes de mezclas sencillas relacionandolo
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con el proceso fisico o quimico en que se basa.

5. Reconocer como la energia esta presente en los procesos naturales describiendo fenémenos simples de

la vida real.

6. Localizar las estructuras anatdmicas basica discriminando los sistemas o aparatos a los que pertenecen y

asociandolos a las funciones que producen en el organismo

7. Diferenciar la salud de la enfermedad, relacionando los habitos de vida con las enfermedades mas
frecuentes reconociendo los principios basicos de defensa contra las mismas.

8. Elaborar menus y dietas equilibradas sencillas diferenciando los nutrientes que contienen y adaptandolos
a los distintos parametros corporales y a situaciones diversas. 9. Resolver situaciones cotidianas, utilizando

expresiones algebraicas sencillas y aplicando los métodos de resolucion mas adecuados.
Los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion estan relacionados con los siguientes

objetivos generales del titulo: k), 1), m), n), i), p), s), t), u), v), w), x) e y).

3.3.- OBJETIVOS GENERALES DEL BLOQUE COMUN DE CIENCIAS APLICADAS.

El Bloque de Ciencias aplicadas se relaciona con los siguientes objetivos generales comunes a toda la
Formacion Profesional Basica: 1), 2), 3), 4), 5), 11), 12), 13), 14), 15), y 16).
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4.- PROGRAMACION DEL MODULO DE CIENCIAS APLICADAS.

El ambito de Ciencias Aplicadas cumple un papel fundamental en el Ciclo de Formacion Profesional de
Grado Basico, ya que contribuye a la formacién integral del alumnado a través de su alfabetizacion
cientifica. Esta labor se inicia en la Educacién Primaria mediante el area de Conocimiento del Medio Natural,
Social y Cultural, que incluye saberes propios de las distintas disciplinas de las ciencias de la naturaleza, y
se continla en la Educacion Secundaria Obligatoria donde se lleva a cabo con un mayor nivel de
profundizacion. Este ambito tiene un papel decisivo en la comprension del funcionamiento del universo a
través de las leyes que lo gobiernan, y proporciona al alumnado los conocimientos, destrezas y actitudes de
la ciencia que le permitiran seguir aprendiendo a lo largo de la vida desde la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo y desde la aceptaciéon de la incertidumbre como una oportunidad para articular
respuestas mas creativas, asi como desde el entrenamiento para gestionar la ansiedad que pueda llevar

aparejada esta incertidumbre, respondiendo asi a algunos retos del siglo XXI.

El grado de adquisicion de las competencias especificas se evaluara a través de los criterios de
evaluacion, disefados con una vinculacién directa con ellas, para conferir de esta manera un enfoque
plenamente competencial al ambito. Los saberes basicos proporcionan el conjunto de conocimientos,

destrezas y actitudes que contribuiran a la adquisicién de las competencias

especificas. No existe una vinculacion univoca y directa entre criterios de evaluacion y saberes basicos,
sino que las competencias especificas se podran evaluar a través de la movilizacién de diferentes
saberes, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes
bloques, asi como entre estos y algunos aspectos relacionados con la familia profesional

correspondiente.

Todos estos elementos curriculares, competencias especificas, conexiones entre competencias,
saberes basicos, situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion estan relacionados entre si,
configurando un curriculo que esta dotado de un sentido global e integrado, que deberia estar también

presente de igual modo en cualquier programacion de aula.

La construccién de la ciencia y el desarrollo del pensamiento cientifico en la adolescencia parten del
planteamiento de cuestiones cientificas basadas en la observacion directa o indirecta del mundo en
situaciones y contextos habituales, en su intento de explicacion a partir del conocimiento, de la
busqueda de evidencias y de la indagacién, y en la correcta interpretacion de la informacién que a
diario llega al publico en diferentes formatos y a partir de diferentes fuentes. Por eso, el enfoque que se
le dé a este ambito a lo largo de esta etapa educativa debe incluir un tratamiento experimental y
practico que amplie la experiencia del alumnado mas allda de lo académico y le permite hacer
conexiones con sus situaciones cotidianas, lo que contribuirda de forma significativa a que todos

desarrollen las destrezas caracteristicas de la ciencia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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1. Razonar sobre las causas de los principales fendmenos naturales a través de situaciones
cotidianas, en términos de leyes y teorias cientificas poniendo en valor la contribucion de la ciencia

a la sociedad.

El aprendizaje de las ciencias desde la perspectiva integradora del enfoque STEM tiene como base
importante el reconocimiento de los fundamentos cientificos de los fenédmenos que ocurren en el
mundo real. Los alumnos y las alumnas competentes reconocen los porqués cientificos de lo que
sucede a su alrededor y lo interpretan a través de las leyes y teorias correctas. Esto posibilita que el
alumnado establezca relaciones constructivas entre la ciencia y su vida cotidiana, lo que les permite
desarrollar habilidades para hacer interpretaciones de otros fendmenos diferentes, aunque no hayan
sido estudiados previamente. Al adquirir esta competencia especifica, se despierta en los alumnos y

las alumnas un interés por la ciencia y por la mejora del entorno y de la calidad de vida.

Aspectos tan importantes como la conservacion del medioambiente o la preservacion de la

salud tienen una base cientifica, y comprender su explicacion y sus fundamentos béasicos

otorga al alumnado un mejor entendimiento de la realidad, a la vez que desarrollan una actitud
comprometida, lo que favorece su participacion activa en el entorno educativo y profesional como
ciudadanas y ciudadanos implicados en el desarrollo tanto local como global en el marco de una
sociedad inclusiva, a la vez que asumen responsabilidad personal en la promocion de la salud

publica.

Al completar este ambito, el alumnado sera capaz de explicar los fendmenos naturales mas
relevantes en términos de principios, teorias y leyes cientificas adecuadas como estrategia en la
toma de decisiones fundamentadas. Asimismo, sera capaz de justificar tanto la contribucion de la
ciencia a la sociedad como la labor de hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la
investigacion como una labor colectiva en constante evolucion fruto de la interaccion entre la

ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medioambiente.

2. Aplicar diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas y el
pensamiento computacional, interpretando, modelizando y analizando en términos cientificos

problemas y situaciones de la vida cotidiana y profesional, garantizando su validez.

El razonamiento y la resolucién de problemas se considera una destreza esencial, no solo para el
desarrollo de actividades cientificas o técnicas, sino para cualquier otra actividad profesional, por lo
que deben ser dos componentes fundamentales en el aprendizaje de las ciencias y de las
matematicas, asi como de su aplicacion en el entorno profesional. Para resolver un problema, es
esencial realizar una lectura atenta y comprensiva, interpretar la situacion planteada, extraer la
informacion relevante y transformar el enunciado verbal en una féormula que pueda ser resuelta

mediante procedimientos previamente adquiridos. Este proceso se complementa con la utilizacion
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de diferentes formas de razonamiento, tanto deductivo como inductivo, para obtener la solucion.
Para ello son necesarias la realizacion de preguntas adecuadas y la eleccién de estrategias que
impliquen la movilizacion de conocimientos, la utilizacion de procedimientos y algoritmos, etc. El
pensamiento computacional juega también un papel central en la resolucion de problemas ya que
comprende un conjunto de formas de razonamiento como la automatizacion, el pensamiento
algoritmico o la descomposiciéon en partes. El analisis de las soluciones obtenidas potencia la
reflexion critica sobre su validez tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como

desde una perspectiva global.

El desarrollo de esta competencia fomenta un pensamiento mas diverso y flexible. Ademas, mejora
la destreza del alumnado para resolver problemas en diferentes contextos aceptando la
incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas y aprendiendo a
gestionar la ansiedad que puede llevar aparejada dicha incertidumbre. También amplia la propia
percepcion sobre las ciencias y las matematicas enriqueciendo y consolidando sus conceptos
basicos, lo que repercute en un mayor nivel de compromiso, un incremento de la curiosidad y una
valoracion positiva del proceso de aprendizaje, favoreciendo su integracion social e iniciacion
profesional. Por otra parte, potencia habilidades que permiten seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los

riesgos y beneficios de éste ultimo.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion planteada en forma de problema, organizando los datos
dados, comprendiendo las preguntas formuladas, a la vez que hallara la solucién utilizando
estrategias y herramientas apropiadas, comprobando su correccion y la coherencia en el contexto
planteado y teniendo en cuenta los aspectos relacionados con la sostenibilidad, el consumo

responsable, la igualdad de género, la equidad o la no discriminacion, entre otros.

3. Desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso

de los métodos cientificos, desarrollando proyectos y haciendo indagaciones.

El desempefio de destrezas cientificas conlleva un dominio progresivo en el uso de la metodologia
propia del trabajo cientifico para llevar a cabo investigaciones e indagaciones sobre aspectos clave
del mundo natural. Para el alumnado competente, el desarrollo de esta competencia especifica
supone alcanzar la capacidad de realizar observaciones sobre el entorno cotidiano, formular
preguntas e hipotesis y comprobar la veracidad de las mismas mediante el empleo de la
experimentacion, utilizando las herramientas y normativas que sean mas convenientes en cada

caso.

Ademas, desenvolverse en el uso de la metodologia cientifica supone una herramienta fundamental
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en el marco integrador del trabajo colaborativo por proyectos que se lleva a cabo en la ciencia, y
cobra especial importancia en la formacion profesional, por contribuir a conformar el perfil
profesional de las alumnas y los alumnos. Por este motivo es importante que el alumnado desarrolle
esta competencia especifica a través de la practica, y que sea capaz de conservar estas actitudes

en el ejercicio de su profesion en el futuro.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o
contrastadas utilizando el método cientifico, disefiar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos naturales en el medio natural y en el laboratorio, e
interpretar los resultados obtenidos en proyectos de investigacion utilizando el razonamiento v,

cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

4. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas sobre el entorno, basandose en
fundamentos cientificos y valorando la importancia de los habitos que mejoran la salud, minimizan

el impacto sobre el medioambiente y son compatibles con un desarrollo sostenible.

La actividad humana ha producido importantes alteraciones en el entorno con un ritmo de avance
sin precedentes en la historia de la Tierra. Algunas de estas alteraciones, como el aumento de la
temperatura media terrestre, la acumulacion de residuos plasticos, la destruccion de ecosistemas, la
disminucién de la disponibilidad de agua potable y otros recursos, asi como la dramatica reduccion
de las poblaciones de abejas, entre otros, podrian poner en grave peligro algunas actividades

humanas esenciales entre las que destaca la produccién de alimentos.

Asimismo, el modelo de desarrollo econémico actual ha favorecido la adopcién de ciertos habitos
perjudiciales como son la dieta rica en grasas y azucares, el sedentarismo y la adiccién a las nuevas
tecnologias, cada vez mas comunes entre los ciudadanos del mundo desarrollado. Esto ha dado

lugar a un aumento de la frecuencia de algunas patologias que constituyen importantes problemas.

Sin embargo, determinadas acciones y habitos saludables y sostenibles (alimentacion sana,
ejercicio fisico, interaccion social, consumo responsable, etc.) pueden contribuir a la preservacion y
mejora de la salud individual y colectiva y a frenar las tendencias medioambientales negativas
anteriormente descritas. Por ello, para el pleno desarrollo e integracion profesional y personal del
alumnado como ciudadano es imprescindible que conozca y aplique los fundamentos cientificos que

justifican un estilo de vida saludable y sostenible.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre
el organismo y el medio natural, asi como proponer habitos saludables y sostenibles, y relacionar

con fundamentos cientificos la preservacién de la biodiversidad, la conservacion del medioambiente,
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la proteccion de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida.

5. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos en formato analdgico y digital, constatando
previamente su veracidad, utilizando un lenguaje verbal o grafico apropiado y afianzando

conocimientos del entorno social y profesional.

En los ambitos cientificos, asi como en muchas otras situaciones de la vida, existe un constante
bombardeo de informacion que necesita ser seleccionada, interpretada y analizada para ser
utilizada con fines concretos. En muchas ocasiones, la informacion de caracter cientifico se
proporciona en formatos muy diversos como enunciados, graficas, tablas, modelos, diagramas, etc.,
que es necesario comprender para trabajar de forma cientifica. Asimismo, el lenguaje matematico
otorga al aprendizaje de la ciencia una herramienta potente de comunicacion global, y los lenguajes
especificos de las distintas disciplinas cientificas se rigen por normas que es necesario comprender

y aplicar.

Puesto que la comunicacion se produce dentro y fuera de los ambitos cientificos, el alumnado debe
ser competente no solo en la seleccién de informacién rigurosa y veraz sino en la interpretacion
correcta de la informacion que se le proporciona y en su transmision, a partir de una observacion o
un estudio, empleando con correccion distintos formatos y teniendo en cuenta ciertas normas

especificas de comunicacién de las disciplinas cientificas.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de organizar y comunicar informacién cientifica y matematica de
forma clara y rigurosa de manera verbal, grafica, numérica, etc. Asimismo, sera capaz de analizar e
interpretar informacion cientifica y matematica presente en la vida cotidiana, manteniendo una
actitud critica; y empleara y citara de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la informacion

cientifica relevante en la consulta y creacién de contenidos.

6. Aplicar en situaciones de la vida cotidiana y del ambito profesional correspondiente conceptos y
procedimientos identificados de las ciencias y las matematicas en contextos diversos.

El conocimiento en ciencias y en matematicas se ajusta a la necesidad de dar una res- puesta a los
grandes desafios y retos multidisciplinares y sociales actuales. La presencia del ambito de Ciencias
Aplicadas en el curriculo de la Formacién Profesional de Grado Ba- sico debe ser valorado por el
alumnado como una herramienta esencial para aumentar su competencia cientifica porque le
permite conectar los conocimientos que adquiere con su experiencia académica y profesional,
haciendo que su aprendizaje sea mas significativo y pueda ser empleado con posterioridad en

diferentes situaciones.

Por lo tanto, es importante que el alumnado tenga la oportunidad de identificar y experimentar la
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aplicacion de las ciencias y las matematicas en diferentes contextos, entre los que destacan el
personal, el social y el profesional. Este ultimo contexto cobra especial importancia, pues el

alumnado debe reconocer el papel del conocimiento cientifico dentro de su rama profesional.

La conexion entre las ciencias y las matematicas y otros ambitos no deberia limitarse a los saberes
conceptuales, sino ampliarse a los procedimientos y actitudes cientificos de forma que puedan ser
transferidos y aplicados a otros contextos de la vida real y a la resolucién de problemas del entorno

personal, social y profesional.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas
en situaciones diversas estableciendo conexiones entre distintas areas de conocimiento en

contextos sociales y profesionales.

7. Poner en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje
desarrollando destrezas personales, identificando y gestionando emociones, mejorando asi la

perseverancia en la consecucion de los objetivos y la valoracion del aprendizaje de las ciencias.

Formular preguntas y resolver problemas cientificos o retos mas globales en los que interviene el
pensamiento cientifico y el razonamiento matematico no debe resultar una tarea tediosa para el
alumnado. Por ello, el desarrollo de destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las ciencias y
de las matematicas fomenta el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés hacia el

aprendizaje del ambito.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes
de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una
actitud proactiva ante nuevos retos. Para contribuir a la adquisicion de esta competencia especifica
es necesario que el alumnado se enfrente a pequeios retos que contribuyan a la reflexion sobre el
propio pensamiento, eviten posibles bloqueos y promue van la mejora del autoconcepto ante el

aprendizaje del ambito.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo el error
como una oportunidad para la mejora del aprendizaje y desarrollando un autoconcepto positivo ante

las ciencias.

8. Trabajar de forma colaborativa en equipos diversos que permitan potenciar el crecimiento entre
iguales, desarrollando destrezas sociales, valorando la importancia de romper los estereotipos de

género en la investigacion cientifica, para el emprendimiento personal y laboral.
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El avance cientifico es producto del esfuerzo colectivo y rara vez el resultado del trabajo de un solo
individuo. La ciencia implica comunicacién y colaboracién entre profesionales, en ocasiones
adscritos a diferentes disciplinas. Asimismo, para la generacion de nuevos conocimientos es
esencial que se compartan las conclusiones y procedimientos obtenidos por un grupo de
investigacion con el resto de la comunidad cientifica. A su vez, estos conocimientos sirven de base

para la construccion de nuevas investigaciones y descubrimientos.

Cabe destacar, ademas, que la interaccién y colaboraciéon son de gran importancia en diversos
ambitos profesionales y sociales y no exclusivamente en un contexto cientifico. El trabajo en equipo
tiene un efecto enriquecedor sobre los resultados obtenidos y sobre el desarrollo personal de sus
participantes, pues permite el intercambio de puntos de vista en ocasiones muy diversos. La

colaboracién implica movilizar las destrezas comunicativas

y sociales del alumnado y requiere de una actitud tolerante y abierta frente a las ideas ajenas,
valorando la importancia de romper los estereotipos sexistas y de género. Por este motivo, entre
otros, aprender a trabajar en equipo es imprescindible para el desarrollo profesional y social pleno

del alumnado como miembro activo de nuestra sociedad.

Al completar los estudios del ambito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado
Basico, el alumnado sera capaz de asumir responsablemente una funciéon concreta dentro de un
proyecto cientifico utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor, analizando
criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y favoreciendo la
inclusion. Asimismo, sera capaz de emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia
adecuada, proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacién de valor en la

sociedad.

CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS

Un analisis detallado de las competencias especificas de este ambito pone de manifiesto que existen

las siguientes conexiones: entre las competencias especificas del ambito, en primer lugar; respecto a la

conexion horizontal con otras materias, en segundo lugar; y entre el ambito y las competencias clave,

en tercer lugar. Se trata de relaciones significativas que permiten promover aprendizajes globalizados,

contextualizados e interdisciplinares.

El alumnado, a través de la consecucion de las competencias especificas del ambito de Ciencias

Aplicadas, podra reconocer los motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales y

podra explicarlos en términos de leyes y teorias cientificas (competencia especi- fica 1); aplicara

diferentes estrategias y herramientas tanto analdgicas como digitales (competencia especifica 2);

analizara situaciones de la vida cotidiana y profesional desarrollando pensamientos propios del

pensamiento cientifico a través de proyectos, indagaciones (competencia especifica 3) y destrezas
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sociales, y desarrollara destrezas para trabajar tanto de manera individual como colectiva (competencia
especifica 8). Este hecho le llevara a poner en practica estrategias de aceptacién del error como parte
del proceso de aprendizaje (competencia especifica 7). Podra afianzar conocimientos del entorno social
y profesional, utilizando un lenguaje verbal o gréafico apropiado (competencia especifica 5), aplicando
los conceptos y procedimientos identificados, tanto de las ciencias como de las matematicas
(competencia especifica 6), y analizando los efectos de determinadas acciones cotidianas sobre el
entorno, como pueden ser los habitos para mejorar la salud, minimizar el impacto sobre el

medioambiente y el desarrollo sostenible (competencia especifica 4).

En cuanto a la conexion horizontal con las competencias especificas de otras materias, las ofertadas
desde el ambito de Ciencias Aplicadas estan relacionadas con las del resto de ambitos del ciclo, pues

en conjunto ayudan al desarrollo integral del alumnado a través del empleo

de herramientas cientificas, tecnolégicas, comunicativas y socioemocionales, y a la puesta en practica
de actitudes proactivas de compromiso ciudadano en defensa de la transformaciéon social de su
entorno. Constituyen los objetivos de desarrollo personal y académico intrinsecos y comunes a todas
las materias y ambitos, dado que son imprescindibles para afrontar los retos del siglo XXI. En definitiva,
este tipo de conexiones ya viene predeterminado por el ambito de Ciencias Aplicadas y en el propio

enunciado de cada competencia especifica, al integrar elementos de las ciencias y las matematicas.

Como un elemento curricular de gran importancia, las competencias especificas de este ambito estan
intimamente relacionadas con las competencias clave, que son las referencias fundamentales a la hora

de establecer el perfil de salida del alumnado.

Asi, la interpretacion de los motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales contribuye
a desarrollar la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria en distintos
aspectos, como la utilizacion del pensamiento cientifico, de los métodos inductivos, deductivos y
l6gicos o la interpretacion y transmisién de la informacién en diferentes formatos, incluyendo un
lenguaje matematico-cientifico adecuado. También contribuye al desarrollo de la competencia digital al
hacer un uso responsable de los medios digitales para compartir y construir esos pensamientos e
interpretaciones. De igual forma se ayuda a desarrollar la competencia en comunicacioén linguistica en
el alumnado, puesto que favorece que se expresen correctamente de forma escrita, oral o signada,
individual o dialégica. Expondra sus ideas, opiniones y sentimientos de manera creativa y abierta,
gestionando sus emociones y poniendo en practica la aceptacion del error, conectandose con la

competencia en conciencia y expresiones culturales.

La aplicacion de diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas vy
pensamiento computacional, aplicando tanto el trabajo individual como en equipo, enlaza también con
algunos de los descriptores de la competencia en comunicacion linglistica, a través de la comprension,

interpretacion y valoracion de una manera critica de textos en diferentes formatos pudiendo construir
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conocimiento, haciendo un uso de ellos respetuoso con la propiedad intelectual.

Una fraccion muy importante de la adquisicion de la competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria por parte del alumnado estard relacionada con la utilizacién de
estrategias propias del trabajo colaborativo que permitan potenciar el crecimiento entre iguales,
especialmente en lo referido al desarrollo de proyectos de investigacion cientifica e indagacion. Durante
este proceso, el alumnado desarrollara un juicio propio que le facilitara comprender las relaciones
sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales,
y adoptar, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable,

logrando el desarrollo de la competencia ciudadana.

Otro aspecto fundamental vinculado a la competencia personal, social y de aprender a apren- der es la
realizacion de autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes, generando valor

afiadido al trabajo en grupo y aumentando la competencia emprendedora de sus integrantes.

4.1.- PROGRAMACION DEL MODULO DE CIENCIAS APLICADAS Iy II.
SABERES BASICOS

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion, sigue los
criterios que se especifican a continuacion:

—La letra indica el bloque de saberes.
—El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.2. corresponde al segundo saber del segundo subbloque dentro del bloque A.

Bloque A. Destrezas cientificas basicas.

CFGB Ciencias Aplicadas

A.1.1. Metodologias de la investigacion cientifica:
identificacién y formulacion de cuestiones, elaboraciéon de
hipotesis y comprobacion mediante experimentacion vy
proyectos de investigacion..

A.1. Trabajo cientifico.

A.1.2. Estrategias de resolucion de problemas.

A.2.1. Entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el
laboratorio y los entornos virtuales, utilizacién adecuada,
salvaguardando la conservacién de la salud propia y

A.2. Herramientas comunitaria, la seguridad y el respeto al medioambiente.

basicas.

A.2.2. Lenguaje cientifico: interpretacién, produccion vy
comunicacion eficaz de informacién de caracter cientifico en
el contexto escolar y profesional en diferentes formatos.
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A.3.1. Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada
por las personas que se dedican a ella.

A.3. Cultura cientifica.
A.3.2. Reconocimiento de su contribucién a los distintos

ambitos del saber humano, asi como al avance y la mejora de
la sociedad.

A.4.1. La medida y la expresién numeérica de las magnitudes
A.4. La medida. fisicas: orden de magnitud, notacion cientifica, indicadores
de precision de las mediciones y los resultados, y relevancia
de las unidades de medida.
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Bloque B. Sentido numérico.

CFGB Ciencias Aplicadas

B.1. Numeros.

B.1.1. Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e
irracionales relevantes (raices cuadradas, Tr...): interpretacion,
ordenacion en la recta numérica y aplicacién en la resolucion
de problemas de la vida cotidiana y profesional.

B.1.2. Orden de magnitud de los numeros: reconocimiento y
utilizacion de la notacion cientifica. Uso de la calculadora en la
representacién de niumeros grandes y pequefios.

B.2. Operaciones.

B.2.1. Operaciones o combinacion de operaciones (suma,
resta, multiplicacion, divisiébn y potencias con exponentes
enteros) con numeros naturales, enteros, racionales o
decimales: identificacion, propiedades y aplicacion en la
resolucion de problemas. Estrategias de calculo mental, de
forma manual o con calculadora.

B.2.2. Relaciones inversas (adicion y sustraccion, multiplicacion
y division, cuadrado y raiz cuadrada): utilizacién en la
resolucién de problemas.

B.3. Factores y
multiplos.

B.3.1. Factores y mdltiplos: relaciones y uso de la factorizacién
en numeros primos en la resolucion de problemas.

B.4. Proporciones.

B.4.1. Razones y proporciones: comprension y representacion
de relaciones cuantitativas.

B.4.2. Porcentajes: comprension y utilizacion en la resolucion
de problemas de aumentos y disminuciones porcentuales en
contextos cotidianos y profesionales, rebajas, descuentos,
impuestos, etc.

B.4.3. Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en
la resolucion de problemas de escalas, cambios de divisa, etc.

B.5. Consumo
responsable.

B.5.1. Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones
calidad-

precio y valor-precio, en contextos cotidianos y profesionales.

Bloque C. Sentido de la medida.

CFGB Ciencias Aplicadas

C.1.1. Estimacion y relaciones: toma de decision justificada del
grado

C.1. La medida. de precision en situaciones de medida.
C.1.2. Estrategias de estimaciéon o calculo de medidas
indirectas de formas planas y tridimensionales y objetos de la
vida cotidiana y profesional.
, C.2.1. Perimetros, areas y volumenes: interpretacion, obtencion
C.2. Calculos de f¢ | licacic f | tridi ional
geométricos. e formulas y aplicacion en formas planas y tridimensionales.

C.3. Representacion de
objetos.

C.3.1. Representacion plana de objetos tridimensionales:
visualizacion y utilizacion en la resolucion de problemas.

C.3.2. Instrumentos de dibujo y herramientas digitales:
utilizacion, realizacion de dibujos de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de lados o las
medidas de angulos.
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Bloque D. Sentido espacial.

CFGB Ciencias Aplicadas

D.1. Formas. D.1.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones:
descripcién y
clasificacién en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
i D.2.1. Objetos geométricos: construccion con instrumentos
D.2. Objetos.

de dibujo, con herramientas manipulativas y digitales como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada,
etc.

D.3. Coordenadas
cartesianas.

D.3.1. Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcion
de relaciones espaciales.

Bloque E. Sentido algebraico y pensamiento computacional.

CFGB Ciencias Aplicadas

E.1. Patrones.

E.1.1. Patrones: identificacion y extension determinando la
regla de formacion de diversas estructuras, numéricas,
espaciales, tablas, mosaicos, frisos o graficos.

E.2. Ecuaciones.

E.2.1. Variable: comprension y expresion de relaciones
sencillas mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre
expresiones algebraicas de primer y segundo grado.

E.2.2. Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucién
algebraica y
grafica en contextos de resolucién de problemas.

E.3. Herramientas
tecnoldgicas.

E.3.1. Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion
de

problemas e interpretacién de las soluciones.

E.4. Relaciones.

E.4.1. Formas de representacion de una relacion:
enunciado, ta-
blas, graficas y expresion analitica.

E.4.2. Relaciones lineales: interpretacion en situaciones
contextualizadas descritas mediante un enunciado, tabla,
grafica o expresion analitica.

E.5. Funciones.

E.5.1. Funciones: interpretacion de informacién relevante
en situaciones reales, funciones cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, etc.

E.6. Resolucion de
problemas.

E.6.1. Estrategias para la interpretacion y modificacion de
algoritmos. Formulacion de problemas susceptibles de ser
analizados utilizando programas y otras herramientas.
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Bloque F. Sentido estocastico.

CFGB Ciencias Aplicadas

F.1.1. Disefio de estudios estadisticos: formulacion de
preguntas, organizacion de datos, realizacién de tablas y
graficos adecuados, célculo e interpretacion de medidas de
localizacion y dispersion con calculadora y hoja de calculo.

F.1. Recogida y analisis
de datos.

F.1.2. Analisis critico e interpretacion de informacion
estadistica en contextos cotidianos y obtencion de
conclusiones razonadas.

F.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios. Azar vy
F.2. Probabilidad. aproximacion a la probabilidad: frecuencias relativas.
Regla de Laplace y técnicas de recuento. Toma de
decisiones sobre experimentos simples en diferentes
contextos.

Bloque G. La materia y sus cambios.

CFGB Ciencias Aplicadas

G.1.1. Teoria cinético-molecular: aplicacion y explicaciéon de
las

G.1. La materia. propiedades mas importantes de los sistemas materiales.

G.1.2. Composicion de la materia: descripcion a partir de los
conocimientos sobre la estructura de los atomos y de los
compuestos.

G.2.1. Formulacidon y nomenclatura de sustancias quimicas

G.2. Clasificacion de la . o .
de compuestos de mayor relevancia, utilidad social o

materia. . . . .
relacionadas con la familia profesional correspondiente,
segun las normas de la IUPAC.

G.3.1. Cambios fisicos y quimicos en los sistemas
materiales: andlisis, causas y consecuencias.

G.3. Cambios y su G.3.2. Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacion

representacion. cualitativa y cuantitativa. Calculos estequiométricos

Estequiometria. sencillos e interpretacion de los factores que las afectan.

Relevancia en el mundo cotidiano y profesional.

G.3.3. Experimentacion con los sistemas materiales:
conocimiento y descripcion de sus propiedades,
composicion y clasificacion.

Bloque H. Las interacciones y la energia.

CFGB Ciencias Aplicadas

H.1.1. Movimiento de los cuerpos: descripcion y uso de las

H.1. El movimiento. ) . »
magnitudes cinematicas adecuadas a cada caso.

H.2.1. Relacion de las fuerzas con los cambios que
producen sobre los sistemas y aplicacion a la resolucion
H.2. Las interacciones. de problemas de la vida cotidiana y profesional
Fuerzas. relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza.

H.2.2. Leyes de Newton: aplicacién y relacion con la
accion de

una fuerza con el estado de reposo o movimiento de un
sistema.
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H.3. La energia.

H.3.1. La energia: anadlisis y formulacion de hipotesis,
propiedades y manifestaciones relacionando la obtencion
y consumo de la energia con las repercusiones
medioambientales que produce.

H.3.2. El calor: analisis de sus efectos sobre la materia,
explicacion de comportamientos en situaciones cotidianas
y profesionales.

H.4. La electricidad.

H.4.1. La electricidad: corriente eléctrica en circuitos
simples. Obtencion experimental de magnitudes vy
relacion entre ellas. Medidas de seguridad y prevencion

Bloque I. El cuerpo humano y la salud.

CFGB Ciencias Aplicadas

I.1. El cuerpo humano.

I.1.1. Los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y
excretor: anatomia, fisiologia y relacién y analisis global
de la funcién de nutricidon y su importancia.

I.1.2. El aparato reproductor: anatomia y fisiologia,
analisis, reflexion de la importancia de las practicas
sexuales responsables y del uso del preservativo en la
prevencion de enfermedades de transmision sexual y de
embarazos no deseados.

1.1.3. Los receptores sensoriales, centros de coordinacion y
6rganos efectores: analisis general de la funcién de
relacion.

I.2. La salud.

I.2.1. Los habitos saludables (postura adecuada, dieta
equilibrada, wuso responsable de los dispositivos
tecnoldgicos, ejercicio fisico, higiene del suefo...):
argumentacion fundamentada cientificamente sobre su
importancia destacando la prevencion del consumo de
drogas legales e ilegales.

1.2.2. Educacioén afectivo-sexual desde la perspectiva de la
igualdad entre personas y el respeto a la diversidad
sexual. La importancia de las practicas sexuales
responsables. La asertividad y el autocuidado. La
prevencion de infecciones de transmision sexual (ITS) y
de embarazos no deseados. El uso adecuado de métodos
anticonceptivos y de métodos de prevencién de ITS.

I.3. La enfermedad y el
sistema
inmune.

1.3.1. El sistema inmune: reflexion sobre su
funcionamiento y su importancia en la prevencion vy
superacion de enfermedades infecciosas.

1.3.2. Las enfermedades infecciosas: tratamientos segun
su etiologia, reflexion sobre el funcionamiento de los
antibidticos y de la importancia de su uso adecuado y
responsable.

1.3.3. Las vacunas: reflexiéon sobre su funcionamiento y
valoracion
de su efecto positivo en la sociedad.

1.3.4. Los trasplantes: analisis de su importancia en el
tratamiento de determinadas enfermedades y reflexién
sobre la donacién de érganos.
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Bloque J. La Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

CFGB Ciencias Aplicadas

J.1. La Tierra.

J.1.1. La atmosfera y la hidrosfera: reflexion sobre sus
funciones, su papel junto con la biosfera y la geosfera en
la formacion del suelo (edafogénesis) y valoracion de su
papel esencial para la vida en la Tierra.

J.2. Los ecosistemas.

J.2.1. Los ecosistemas: identificacion de sus elementos y
las relaciones intraespecificas e interespecificas,
argumentacion sobre las causas y consecuencias del
deterioro del medio ambiente e importancia de contribuir a
su conservacion mediante la adopcion de habitos
compatibles con un modelo de desarrollo sostenible.

J.3. El cambio climatico.

J.3.1. Causas y consecuencias del cambio climatico y del
deterioro del medioambiente: importancia de la
conservacion de los ecosistemas mediante habitos
sostenibles y reflexiéon sobre los efectos globales de las
acciones individuales y colectivas.

J.4. Fendbmenos geoldégicos.

J.4.1. Los fendmenos geologicos internos y externos:
diferenciacion, reconocimiento de sus manifestaciones en
la superficie terrestre y argumentacion sobre la dinamica
global del planeta a la luz de la teoria de la tectonica de
placas.

J.4.2. Los riesgos naturales: relacion con los fenédmenos
geolégicos y determinadas actividades humanas
valorando la importancia de respetar el relieve y los ciclos
de la naturaleza en el desarrollo econémico y social.

Bloque K. Sentido socioemocional.

CFGB Ciencias Aplicadas

K.1. Estrategias para el
aprendizaje.

K.1.1. Estrategias para el reconocimiento de las
emociones que intervienen en el aprendizaje propio para
incrementar la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia, asi como el placer de aprender y
comprender la ciencia.

K.1.2. Estrategias para aumentar la flexibilidad cognitiva y
la apertura a cambios cuando sea necesario,
transformando el error en oportunidad de aprendizaje.

K.2. Trabajo cooperativo.

K.2.1. Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en
equipo, despliegue de conductas empaticas y estrategias
para la gestion de conflictos.

K.3. La diversidad.

K.3.1. Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de
género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias
y la valoracion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad como una riqueza cultural.

K.3.2. Estrategias de identificacion y prevencion de
abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.
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CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de principios, teorias y
leyes cientificos adecuados, como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas.

Criterio 1.2. Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de los hombres y
mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la investigacién como una labor colectiva en
constante evolucion fruto de la interaccién entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada, organizando los datos dados y comprendiendo las
preguntas formuladas.

Criterio 2.2. Hallar la solucion de un problema utilizando conocimientos, datos e informacion
aportados, estrategias y herramientas apropiadas.

Criterio 2.3. Comprobar la correccion de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

Criterio 2.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacion, la resolucion
de problemas y la comprobacion de las soluciones.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Plantear preguntas e hipotesis que puedan ser respondidas o contrastadas
utilizando el método cientifico, la observacion, la informacion y el razonamiento para intentar
explicar fendmenos naturales y realizar predicciones sobre estos.

Criterio 3.2. Disefiar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos sobre
fenémenos naturales en el medio natural y en el laboratorio utilizando los instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas con correccion para obtener resultados claros que
respondan a cuestiones concretas o contrastar la veracidad de una hipoétesis.

Criterio 3.3. Interpretar resultados obtenidos en proyectos de investigaciéon utilizando el
razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el organismo y el
medio natural y proponer habitos saludables y sostenibles basados en los conocimientos
adquiridos y la informacion disponible.

Criterio 4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la
conservacion del medioambiente, la proteccién de los seres vivos del entorno, el desarrollo
sostenible y la calidad de vida.

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. Organizar y comunicar informacion cientifica y matematica de forma clara y
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rigurosa de manera verbal, grafica, numeérica, etc., utilizando el formato mas adecuado.

Criterio 5.2. Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica presente en la vida
cotidiana manteniendo una actitud critica.

Criterio 5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables seleccionando la informacion
cientifica relevante en la consulta y creacion de contenidos para la mejora del aprendizaje
propio y colectivo.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas en situaciones
diversas estableciendo conexiones entre distintas areas de conocimiento en contextos sociales
y profesionales.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora.

Criterio 7.2. Desarrollo de un autoconcepto positivo ante las ciencias.
Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto cientifico,
utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor, analizando criticamente
las contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y favoreciendo la inclusion.

Criterio 8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo con la metodologia adecuada, proyectos
cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacion de valor en la sociedad.
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TEMPORALIZACION DEL MODULO DE CIENCIAS APLICADAS | (MATEMATICAS)

EVALUACION TEMPORALIZACION MATEMATICAS |

Unidad 0. Mejora de la Competencia Digital.
Unidad 1. Numeros naturales
12 EVALUACION Unidad 2. Numeros enteros
Unidad 3. Numeros decimales

Unidad 4. NUmeros racionales

Unidad 5. Numeros reales

Unidad 6. Los numeros en mi entorno

22 EVALUACION
Unidad 7. Proporcionalidad
Unidad 8. Sucesiones y progresiones
Unidad 9. Unidades de medida
32 EVALUACION Unidad 10. Medidas de superficie y volumen

Unidad 11. Lenguaje algebraico

4.2.- PROGRAMACION DEL MODULO PROFESIONAL CIENCIAS APLICADAS II.
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TEMPORALIZACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS DEL MODULO DE CIENCIAS APLICADAS I

EVALUACION TEMPORALIZACION MATEMATICAS II

Unidad 0. Mejora de la Competencia Digital.
Unidad 1. Polinomios
12 EVALUACION
Unidad 2. Ecuaciones y sistemas

Unidad 3. Representacion de funciones

Unidad 4. Funciones elementales
22 EVALUACION Unidad 5. Figuras planas
Unidad 6. Semejanza
Unidad 7. Cuerpos geométricos
32 EVALUACION Unidad 8. Probabilidad

Unidad 9. Estadistica
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5.- EVALUACION.

Segun la legislacion vigente:

e El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado, los procesos de ensefianza y su propia
practica docente.

e La evaluacion del alumnado se realizara atendiendo a los resultados de aprendizaje y sus criterios
de evaluacidon establecidos para los diferentes modulos profesionales, asi como los objetivos
generales del ciclo formativo.

e Dada la estructura modular de los ciclos formativos la evaluacion de los aprendizajes del alumnado
se realizara por médulos profesionales.

e FE| alumnado que obtenga una evaluacion positiva en todos los modulos profesionales
correspondientes al ciclo formativo obtendrd e1 titulo de formacion profesional basico en
Mantenimiento de Vehiculos

e Por ofra parte, para la evaluacion, promocion y acreditacion de la formacion establecida en este
decreto se atendera a las normas basicas que figuran en el articulo 23 del Real Decreto 127/2014,

de 28 de febrero, y a las dictadas al efecto por la Consejeria competente en materia de educacion.

5.1. FINALIDAD Y TIPOS DE EVALUACION

La finalidad de la evaluacién es la mejora y regulacién progresiva de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, asi como la valoracién de la evolucion de cada alumno en relacion con los objetivos
propuestos. Esto supone contemplar tanto el desarrollo del propio proceso de ensefianza-aprendizaje como

el grado de aprendizaje alcanzado por cada alumno en particular.

La evaluacion se concreta en un conjunto de acciones planificadas en diversos momentos del
proceso, lo cual nos lleva a realizar tres tipos diferentes de evaluacion segun el momento en que se
realicen, y que son evaluacion inicial o diagnéstica, evaluacién continua o formativa y evaluacion final o

sumativa.

Evaluacion inicial:

Proporciona informacién sobre la situacion de partida de los alumnos al iniciar el Médulo, de modo
que el profesor pueda tomar decisiones acerca del nivel de profundidad con el que se habran de desarrollar
los contenidos y las actividades.

Se procurara recabar informacién acerca de:

e Grado de conocimiento de la estructura y contenidos generales del médulo
Grado de desarrollo de determinadas capacidades adquiridas en la formacién profesional de base
de la ESO.

e Conocimiento del curriculo cursado por cada alumno y de la experiencia laboral que en su caso se
haya adquirido.

e Motivaciones e intereses de los alumnos con respecto a la profesion elegida.
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Evaluacion formativa:

e Se realiza a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de los aprendizajes adquiridos
por los alumnos y de la informacién recogida sobre la marcha del proceso formativo, permitiendo
que el profesor pueda analizar el propio proceso, teniendo asi la opcién de modificarlo lo mas
adecuadamente para el desarrollo de las capacidades terminales propuestas en el Médulo.

e Se tendra en cuenta lo siguiente:

® Progreso individual y colectivo de los alumnos.

e Dificultades halladas en el aprendizaje de los diferentes tipos de contenidos (conceptuales,

procedimentales y actitudinales).

e Actitudes, motivaciones e intereses manifestados por los alumnos a lo largo del proceso y su

relacién con las estrategias y actividades desarrolladas.

Evaluacién sumativa:

Tiene por finalidad la valoracion de los resultados del aprendizaje al finalizar una determinada fase
del proceso, normalmente al finalizar cada Unidad Didactica y al finalizar el Médulo, tomando como
referencia los criterios de evaluacién y las capacidades terminales establecidas en cada Unidad, asi como

los objetivos generales del Médulo

5.2. PROCEDIMIENTOS

Se aplicara la evaluacién en:

e (Capacidades conceptuales, conocimientos o conceptos:

e [Estaran expresados en general en los desarrollos curriculares del médulo y en particular en la
programacion de las unidades tematicas que los integran. No obstante, al disefiarlos, se deben
estructurar en torno a los siguientes como minimo:

e Capacidades conceptuales y realizaciones profesionales que definen el perfil del médulo que deben

ser alcanzadas.

Capacidades de caracter procedimental o procedimientos:

Se expresan igualmente de forma concreta en el desarrollo curricular y programacion del médulo o

unidad pero bajo el marco comun siguiente:

e Habilidades, destrezas y utilizacion de métodos de trabajo propios del médulo.
e Capacidad para organizar y estructurar el trabajo

e Aplicacidon de los conocimientos adquiridos a problemas concretos y elaboraciéon de juicios y
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opiniones sobre la realidad.

e (Capacidades actitudinales o Actitudes

Las actitudes a evaluar se estructuraran teniendo como marco referencial las siguientes:

Actitudes consigo mismo.

Relacion con los compafieros.
Relacién con los profesores.

Actitud frente al trabajo y materiales.
Autonomia.

Iniciativa.

Confianza.

Interés.

Responsabilidad.

Atencion.

- 2 O 00 N O O b~ W DN -

- O

Aprovechamiento del tiempo.

La evaluacion sera CONTINUA y en ella se tendra en cuenta:

e La asistencia, participacion, espiritu critico e interés.
e La adquisicién de conocimientos, al menos de los conocimientos minimos. Estos conocimientos
deben tener una conexion con la futura vida laboral del alumno.

® |Los trabajos realizados individual y colectivamente.

® |a exposicion en clase de Trabajos elaborados en casa

e Los apuntes de clase.

e Realizacion de evaluaciones al final de determinados procesos de ensenanza.
La evaluacion del proceso se ira realizando a lo largo del curso tanto en las reuniones semanales del
Departamento como en las mantenidas fuera de horario. En estas reuniones se detectaran los problemas y
dificultades para llevar a cabo la programacion determinando las causas de esas dificultades. Si fuera

posible se introducirian los cambios oportunos con la mayor brevedad.

5.3.- INSTRUMENTOS Y TECNICAS.

Los principales instrumentos y técnicas de evaluacion seran los siguientes:

e Observacion en el aula.

e Intervenciones orales de los alumnos.

e Trabajos realizados por los alumnos en grupo o individualmente.

e Eltrabajo realizado en el aula-taller al realizar las distintas practicas.
® Revisiones periddicas del cuaderno de los alumnos.

e Pruebas escritas que se realizaran al finalizar cada Unidad Didactica.
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5.4.- CRITERIOS DE CALIFICACION.

— La NOTA de CADA EVALUACION correspondera en cada una de las asignaturas del médulo de

Ciencias Aplicadas :

PONDERACIONES

MODULO ASIGNATURAS PRUEBAS ESCRITAS TRABAJO PERSONAL
y/lo TRABAJOS + ACTITUD
INDIVIDUALES o en
GRUPO
Ciencias Aplicadas | Matematicas | 60 % 40 %
Ciencias Aplicadas Il Matematicas Il 80 % 20 %

La calificacion del médulo en cada evaluaciéon queda de la siguiente manera:

-Matematicas: 60%

-Ciencias Naturales: 40%

La Evaluacioén se considerara superada con una nota media de Evaluacién igual o superior a 5.

— La calificacion de la Evaluacion Final del Médulo se obtendra con la media aritmética de las tres
Evaluaciones, y légicamente tendra que ser igual o superior a 5 para resultar superado el Médulo, puesto

que se habran alcanzado los objetivos marcados.

Coincidiendo con la Evaluacion Final, se realizaran las pruebas practicas y tedricas finales, que
serviran para confirmar los conocimientos adquiridos, dando la posibilidad al alumno de mejorar las
calificaciones obtenidas a lo largo del curso, asi como de recuperar las Unidades que no superaron en su

momento.

5.5.- PERDIDA DEL DERECHO A EVALUACION.

Al ser una ensefanza de formacion profesional de caracter teéricopractico y presencial, sera
necesaria la asistencia regular del alumno a las clases y demas actividades programadas.

Segun la adaptacion que el Departamento haga del Proyecto Curricular especifico de cada médulo,
y siempre siendo coherente con las directrices que establezca el Reglamento de Régimen Interno del
Centro, el alumno que sobrepase el maximo numero de horas permitidos de cada evaluacion, sin justificar,
perdera el derecho a la evaluacion continua al superar un nimero de horas determinado, si asi lo

estableciera el Departamento didactico.

De esta manera, y segun lo que se establezca por el Departamento, el alumno con pérdida de

derecho a la evaluacién continua tendra derecho a una prueba de caracter final ordinaria, al finalizar el
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tercer trimestre del curso. Esta prueba final sera de todo el contenido del médulo profesional de que se ha

perdido el derecho a la evaluacion continua.

5.6.- ACTIVIDADES DE RECUPERACION.

Para aquellos alumnos que no superen en la evaluacion ordinaria la asignatura se propondran las
actividades e indicaciones mas convenientes independientemente de que los alumnos puedan acceder a
evaluacion extraordinaria o tengan que repetir.

Se proponen como actividades de recuperacion las siguientes:

e Examen de los contenidos trabajados en el curso.

e Los contenidos practicos se elegiran en funcién de las necesidades del alumno.
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6. METODOLOGIA.

Se pretende una metodologia activa por descubrimiento como proceso de construccion de
capacidades que integre conocimientos cientificos (conceptuales), tecnoldgicos (concretos) y organizativos
(individualmente y en equipo), con el fin de que el alumno/a sea capaz de aprender por si mismo/a

Por ello, entendemos que se debe rechazar de pleno la tradicional dicotomia de teoria y practica
consideradas como dos mundos distintos y aislados, e integrar la teoria y la practica como dos elementos
de un mismo proceso de aprendizaje mediante el cual se le presenta al alumno/a una material significativo
para que pueda darle sentido a lo que aprende.

Esas dos condiciones previas del aprendizaje significativo se cumplen si concebimos este modulo
centrado en torno a los procedimientos de resolucion de problemas y circuitos, de montaje y verificacion y
de elaboracion de informes-memoria o protocolos.

Por otro lado, el saber hacer, que se manifiesta a través de los procedimientos, tiene que tener un
soporte conceptual, el por qué, de manera que éste imprima en el alumno el rigor por el estudio de lo basico
no cambiante del médulo y pueda ir asimilando la tecnologia cambiante.

De esta forma, pretendemos integrar en un continuo y Unico proceso de aprendizaje la teoria y la
practica junto a los procedimientos y a los conocimientos que, gradualmente en Unidades de Trabajo, se

presentan a nuestros/as alumnos/as.

De acuerdo con la legislacion vigente relativa a los estudios de Formacion Profesional, el proceso
de ensefianza-aprendizaje debe girar en torno a contenidos de caracter procedimental, ya que el alumno

requiere de la accion, del dominio de modos operativos, del “saber hacer”.

6.1. CARACTERISTICAS DE LA METODOLOGIA.

« Sera activa y participativa, fomentando la motivacion e interés del alumno.

* Integrara debidamente teoria y practica.

* Girara, en la medida de lo posible, en torno a la realizacion de actividades de aprendizaje para
facilitar, de este modo, la adquisicién por parte del alumnado de las capacidades terminales asociadas al

modulo.

Es fundamental que el alumnado vea la utilidad de lo que aprende y que sea consciente de que lo
que hoy se le ensefia, mafiana lo podra observar y experimentar personalmente al incorporarse al mundo
del trabajo. Por ello este acercamiento a la realidad debe ser el principal factor de motivacién del alumnado
en la dinamica del aula. Por eso, es preciso hacer una continua referencia al entorno empresarial y laboral
que conocen y potenciar la aplicacion practica de los nuevos conocimientos para verificar el interés o

utilidad de lo que aprenden.

6.2.- ESTRATEGIAS.

» Se secuenciara el estudio de sistemas informaticos, partiendo de conceptos mas sencillos a mas
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complejos. Por ejemplo, se tratara de comenzar cada unidad de trabajo con contenidos actitudinales,
especialmente a principio de curso. Después se seguira con el grueso de los contenidos del moédulo para
terminar el curso con unos contenidos de dificultad media para afrontar el fin de curso y el calor de una

forma mas llevadera.

* El proceso de ensefanza ha de partir desde los conocimientos del alumnado para construir sobre

ellos.

» Se motivara el trabajo con sistemas, equipos y software actuales y reales, préximos a los utilizados

en las empresas de la zona.

+ Se potenciara la capacidad de autoaprendizaje de los alumnos, planteandoles ejercicios de

recopilacion y actualizacién de informacion.

+ Se intentard conseguir un clima agradable en el aula en cuanto a la relacién profesor-alumno y
también un clima de compafierismo entre el alumnado. Por eso, se fomentara la participacion y espiritu
critico del alumnado siempre respetando las opiniones de los demas. Se podran formular dudas y
sugerencias, recurriendo si hace falta a cuestiones que planteen los mismos alumnos de su propia
experiencia con ordenadores de su casa o trabajo. También se propondran debates al finalizar algunas
unidades de trabajo para que el alumnado pueda reflexionar sobre la importancia de los conocimientos

adquiridos.

6.3.- PRINCIPIOS METODOLOGICOS EN EL AULA.

El profesor dara un explicacion o exposicion de los contenidos de cada una de las unidades
didacticas para posteriormente hacer participes activos al alumnado, comentando, haciendo preguntas
sobre la unidad didactica, etc.

Se empleara una metodologia activa y participativa por parte de los alumnos, fomentando su
intervencién en clase y promoviendo la realizacion de supuestos practicos. Practicas sobre ejercicios reales
o simulados, dirigiendo, coordinando, controlando y corrigiendo aquellas deficiencias que surjan. Las
practicas de clase se haran individualmente unas y en equipo otras, para favorecer la adquisicion de habitos
en el alumno para cualquier modalidad de trabajo. Visitas a empresas del entorno, donde puedan
comprobar y contrastar por ellos mismo sus conocimientos con hechos reales. Actividades dirigidas a la
potenciacion y proyeccion de la personalidad del alumnado, individual y en grupo. En general, el profesor
debe servir como promotor del proceso de ensefianza-aprendizaje, coordinando las tareas a realizar y

facilitando los materiales a utilizar para conseguir las capacidades terminales propuestas.

En funciéon del objetivo eminentemente practico de cada moédulo, nos obliga a realizar una gran
aproximacion a la realidad del automovil, a través de una serie de ejercicios, esquemas, debate, trabajos en
grupo, apoyo mediante métodos audiovisuales, etc. En los que se desarrollen una serie de operaciones
mentales, complementada con una posterior destreza manual, con una finalidad: el desarrollo de una serie

de capacidades mentales que capaciten al alumno en el trabajo practico de la Automocion.
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6.4.- PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS

En lineas generales para esta materia, seran los siguientes:

1. El profesor realizard una exposicidon explicativa del tema a tratar de forma sintética, clara y
objetiva, poniendo mayor énfasis en todos aquellos puntos mas relevantes, y sobre todo en las cuestiones
que susciten mayor dificultad y complejidad a la hora de ser asimilada por el alumno. Es conveniente
motivar al alumno durante la explicacién teédrica, ésta tendra una duracidén variable segun la asignatura y el
juicio del profesor, a la vez que se tendra en cuenta la materia de que se trate. Debe procurarse, en lo
posible, que haya intervenciones del alumno.

Se facilitara la comprensién de los alumnos, mediante esquema de la leccion, con la distribucion de

los conocimientos de forma esquematica.

2. Se intentara, motivar al alumno mediante el ejercicio de trabajo de diversas indoles, es decir,
lecturas de textos especializados sobre el tema en cuestion, a la vez que se debatirdn y comentaran dichos
textos, se distribuiran graficos, dibujos, esquemas o fotografias que faciliten la comprensién de las materias
explicadas en el primer punto, con el fin de que el alumno fije mejor las ideas importantes. Se realizaran
problemas y ejercicios practicos sobre los distintos procesos, elementos, conjuntos y sistemas.

Con todo esto, se pretende estimular al alumno para que lleve a cabo una participacion activa en
clase formulando preguntas al profesor sobré las dudas surgidas, o bien, intentando que reflexione con mas
profundidad sobre las ideas claves de los contenidos. Hay que procurar que sean los propios alumnos
quienes saquen las conclusiones del tema. No se les debe dar todo hecho. Hay que procurar que
individualmente unas veces, y en grupo, otras, tengan que buscar datos y mas informacion en otras fuentes.
Asi mismo se debe dar cabida a toda iniciativa relacionada con el tema, que surja del propio alumno.

Se debe resaltar también la importancia de realizar ejercicios globales tecnoldgico-practicos, ya que
la propia experiencia ha demostrado, que de esta forma, los alumnos captan mucho mejor la visién global y

real del proceso.

3. En tercer lugar, se llevaran a cabo la fijacién de ideas, mediante una recapitulacion clara y
concisa que sintetizara los aspectos mas importantes del tema.

Todo procedimiento didactico tendra su base en los principios de analisis, deduccién y sintesis, que
conduzca al alumno, una vez explicado el tema en profundidad a través de la exposicion y realizacion de

actividades y ejercicios de aprendizaje, a desarrollar el juicio critico y valorativo del mismo.

Con respecto a la atencién a la diversidad se atendera a la diversidad de los alumnos cuando
se detecte algun caso donde sea necesario el desempeiio de una atencién mas personalizada e
individualizada. Dicha actuacién junto con las medidas a adoptar se trataran posteriormente mas

especificamente.

7. CONTENIDOS TRANSVERSALES.

El sector de la automocién tiene una presencia importantisima en el mundo. Tanto es asi, que es

dificil imaginar hoy dia, una actividad laboral o de ocio en la que no esté presente el automévil. Esto significa
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que es tal el volumen de vehiculos autopropulsados existentes, que la incidencia sobre la sociedad y el
medio ambiente se ha disparado, teniendo resultados muy positivos (rapidez y seguridad en los
desplazamientos, comodidad, liberacion de trabajos pesados, rapidez en la realizacién de tareas, etc.), pero
simultaneamente ha traido muchos problemas como contaminacion atmosférica y acustica, impacto medio-
ambiental, muertes violentas por accidentes, etc. Por eso, se hace cada vez mas necesario crear una nueva
forma de pensar y de actuar en las personas que se van a dedicar al mantenimiento y reparacion de

vehiculos, para que a su vez se preocupen de extender la idea a su entorno.

TEMAS A TRATAR:

-El automdvil y su entorno.
-La contaminacién acustica.
-La contaminacién atmosférica y medio-ambiental.

-El mantenimiento honrado del vehiculo como sistemas, para evitar las diferentes formas de contaminacion.

Estos temas deberian ser desarrollados dentro de las distintas Unidades que componen la
programacion del Médulo. El profesor incidira tantas veces como sea necesario sobre estos temas,
procurando que se cree un didlogo alrededor de ellos, de modo que se manifiesten las distintas
formas de pensar de los alumnos, que posteriormente el propio profesor ira reconduciendo de forma

razonada.
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8. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Para la exposicion de los contenidos, se cuenta con los siguientes RECURSOS:

-PERSONALES: todas las personas que intervienen en el proceso de aprendizaje. En especial citamos:
Profesorado y Equipo Directivo. Personal no docente y profesionales que intervienen puntualmente.
En el Real Decreto 732/1994, Cuando no exista disponibilidad de profesores o profesoras de la especialidad
correspondiente o de quienes estén en posesion de las titulaciones requeridas para impartir docencia en
centros de titularidad privada o de titularidad publica de otras administraciones distintas de las educativas
que tengan autorizacion para impartir estas ensefianzas, se exigira que las ensefanzas conducentes a las
titulaciones que se requieran para impartir docencia engloben los resultados de aprendizaje de los moédulos
profesionales y, si dichos resultados de aprendizaje no estuvieran incluidos, ademas de la titulacion debera
acreditarse, mediante certificacion, una experiencia profesional o de docencia de al menos 3 afos vinculada
a los modulos correspondientes. En el caso de los médulos profesionales de Comunicacion y Sociedad |y 1l
y Ciencias Aplicadas | y Il, esta experiencia serd de docencia en alguna de las materias incluidas en cada

uno de los bloques comunes.

-MATERIALES:

-Bibliograficos: Para el area de matematicas los libros de texto de la editorial Santillana, asi como
otros.

libros de consulta, manuales, diccionarios, cuadernos de trabajo, apuntes, etc.

-Informaticos: equipos informaticos, acceso a Internet, ordenador portatil, sofwares (Openoffice,
Word, etc.)

-Material diverso: Pizarra digital, pizarra, tiza, rotulador, carteles, television, video, folios,
fotocopias...

-Espaciales: aula clase y aula de informatica, departamento, aseos, saléon de actos, biblioteca,
patios...

-Econdmicos: dotacion presupuestaria con la que cuenta el Departamento para adquisicién de

material.

9.- INTERGRACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC).

Debido a la disponibilidad de recursos en materia de Nuevas Tecnologias que nos viene ofreciendo
la Junta de Extremadura y en concreto la Consejeria de Educacién, Ciencia y Tecnologia, la cual es pionera
en nuestro pais en la dotacion de los Centros de Ensefianza Secundaria de un numero suficiente de
ordenadores por alumnos, y del desarrollo de un Sistema Operativo propio de distribucién gratuita (Linex),
los profesionales de la docencia tenemos la oportunidad, de aplicar esta tecnologia en el aula, integrandola

en la medida de lo posible en las actividades de ensefianza-aprendizaje.

En los Mddulos se aplicarian fundamentalmente en:
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En la unidad 0 donde se explicara el funcionamiento y manejo de la plataforma Rayuela y las
aplicaciones de la G-suite de Educarex, fundamentalmente CLASSROOM, Google MEET y Google
JUMPBOARD.

Como apoyo del profesor en las explicaciones tedricas, sustituyendo las tradicionales
transparencias por presentaciones elaboradas por él mismo, utilizando el programa Impress, o el
visor de imagenes, de modo que la clase explicativa resulte mas cémoda para el profesor, mas

amena para el alumno, y en definitiva sea mas productiva.

Utilizando el recurso de Internet para la busqueda de informacion complementaria, que
complete la formacion del alumno tanto en la utilizacion de las NN. TT. como en la obtenciéon
de informacion en revistas especificas, empresas dedicadas al estudio de mantenimiento y
reparacion de vehiculos centros como Cesvimap y Centro Zaragoza especialistas en el

sector del automovil.
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10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La Formacion Profesional Basica se organiza de acuerdo con el principio de atencion a la diversidad
de los alumnos y las alumnas y su caracter de oferta obligatoria. Las medidas de atencion a la diversidad
estaran orientadas a responder a las necesidades educativas concretas de los alumnos y las alumnas y a la
consecucion de los resultados de aprendizaje vinculados a las competencias profesionales del titulo, y
respondera al derecho a una educacion inclusiva que les permita alcanzar dichos objetivos y la titulacion
correspondiente, segun lo establecido en la normativa vigente en materia de derechos de las personas con
discapacidad y de su inclusion social.

Se atendera a la diversidad de los alumnos cuando se detecte algin caso donde sea necesario el
desempeifio de una atencién mas personalizada e individualizada.

Para medidas especificas de atencion a la diversidad, se realizara en coordinacién con el
Departamento de Orientacion, para tratar cada caso de forma adecuada.

Se trata de plantear alternativas para aquellos/as alumnos/as que no consigan los objetivos de las
actividades o, por el contrario, que alcancen sobradamente los objetivos previstos.

La adaptacioén curricular derivada de la diversidad de aprendizaje, pasa fundamentalmente por el
profesor como medio de asesoramiento hacia los/as alumnos/as. Tratara de homogeneizar el grupo a
través de sus observaciones, una accion repetida de conceptos, aclaracion de dudas, explicaciones
individualizadas, demostraciones mas personalizadas, cambio del método seguido, por medio de recursos
didacticos con mayor desglose de contenidos y fundamentalmente que el alumno/a repita procesos mal
ejecutados sera fundamental para que se consigan los conocimientos, procedimientos y aptitudes minimos
exigibles propuestos en las unidades de trabajo.

Otra alternativa a ofrecer pasa sobre el eje central de contenidos minimos exigibles a las unidades
de trabajo, de manera que los/as alumnos/as que consigan sobradamente las capacidades se desplacen a
contenidos complementarios de la unidad propuesta, y los/as alumnos/as que no asimilen los contenidos
minimos, se desplacen a un resumen de conceptos basicos por cada uno de los contenidos minimos
exigibles.

Se aplicara una metodologia que lleve al alumnado a asimilar los conceptos basicos necesarios,
reduciendo al maximo la simple memorizaciéon y que permita realizar la practica correspondiente. Las
explicaciones impartidas en el aula se presentaran junto con el desarrollo de actividades practicas que
optimicen el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades se estableceran en grado creciente de
dificultad, de manera que la ejecucién de una sirva de base para la siguiente y, ademas, sirva al alumno y al
profesor como indicador para conocer el grado de consecucidon de los objetivos. Para no limitar el
aprendizaje del alumnado se programaran actividades o trabajos de ampliacion para los alumnos mas
aventajados y de refuerzo para aquellos que deban recuperar conceptos que no dominan. También se
facilitara al alumno que no supere la evaluacién del médulo la recuperacion del mismo, con actividades
complementarias y nuevas pruebas orales o escritas, para que pueda demostrar que ha adquirido las

capacidades terminales y los objetivos programados.

10.1. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para proceder a elaborar una adaptacion curricular, existen diferentes etapas que, para este

modulo, se consideran las siguientes:
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Evaluacion inicial, por la que se procurara detectar cual es el problema de aprendizaje concreto que
presenta el alumno/a, es decir, determinar qué es lo que no consigue realizar dentro del trabajo escolar v,
en funcién de ello, determinar el objetivo a cubrir por él. Como instrumento se pueden utilizar pruebas
escritas mediante cuestionarios sencillos, entrevistas y, si es necesario, la ayuda de especialistas.

Propuesta curricular, por la que se trata de poner los medios para lograr los objetivos propuestos.
Sera necesario utilizar una metodologia activa que potencie la participacién, proponiendo al alumno/a las
realidades concretas unidas a su entorno, propiciando el trabajo en grupo y favoreciendo su participacion en
los debates previstos. Al mismo tiempo, se pueden proponer dos tipos de actividades: una para todo el

alumnado y otra diferente, segun el grado de consecucion de los objetivos propuestos.

Evaluacion sumativa, con la que se pretende saber si se han alcanzado los objetivos propuestos.
Para ello, se evaluaran los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales y se valorara el trabajo

en equipo.

En definitiva, habra que valorar el avance detectado y la consecucion de los objetivos sefalados
para el alumno/a con problemas concretos de aprendizaje. En caso de que uno o mas alumnos necesite de
una atencién mucho mas especializada debido a problemas especiales (impedimentos fisicos, discapacidad
psiquica) se pedira consejo a la inspeccion y a los profesionales que traten al alumno, en estrecha
colaboraciéon con el Departamento de Orientacion, intentando lograr su integracion en el aula de la mejor

manera posible.

Para alumnos que necesiten una adaptacién curricular no significativa o de acceso al curriculo,
debido a que presenten algun tipo de minusvalia fisica, cuyo grado no sea elevado (pequefa falta de
audicion, de vista, de altura, pequefios problemas en extremidades inferiores que no le impidan andar o

moverse por si solo, etc.).

Dicha adaptacion se realizara del siguiente modo:

- Se facilitara al alumno algun tipo de ayuda puntual por parte del profesor para realizar alguna
actividad practica.

- Se le permitira flexibilidad en cuanto al tiempo que necesite para realizar las tareas practicas.

- En caso de falta de audicién y/o de vista se procurara que el alumno se coloque en lugares
cercanos al profesor dentro del aula

- En caso de problemas de altura, se procurara algun medio para que el alumno opere sin
problemas, colocando un suplemento de altura en el suelo, por ejemplo, un tablero o cajon con suficiente
superficie y a la altura adecuada. Para la realizacion de actividades practicas, se procurara que los
compafieros con los que comparta grupo de trabajo estén concienciados de la necesidad de solidaridad y

ayuda que puede necesitar el compafiero afectado.
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9. Anexo lll. Ejemplo de Adaptacién curricular significativa.

Las adaptaciones curriculres se entregardn al departamento de Orientacién, que las recojera en su
programacion siendo estd la unica que no se publique, para mantener la privacidad de los datos de los
alumnos y alumnas.

Alumno del grupo: 3° ESO AREA: Matematicas

Profesora: Nivel de competencia curricular: 6° Primaria

1. PROPUESTA CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

— 1 Interpretar problemas de la vida cotidiana, utilizando conceptos, herramientas y

estrategias de razonamiento matematico, en particular representaciones que apoyen el

analisis de la informacion mas relevante.
Al finalizar el tercer ciclo, el alumnado habra explorado diferentes tipos de
problemas y representaciones y sera capaz de analizar la informacién valorando
si contiene los datos necesarios para responder a las preguntas planteadas,
reformular la situacion con sus propias palabras y crear una representacion,
seleccionada entre las conocidas o de elaboracién personal, que le oriente en la
eleccion de una estrategia para resolver el problema.

— 2 Resolver situaciones sencillas problematizadas, aplicando diferentes estrategias y

utilizando el razonamiento matematico, para obtener soluciones y comprobar su validez

desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Al finalizar la etapa, el alumnado habra explorado distintas maneras de proceder y
debera poder seleccionar entre diferentes estrategias, justificando su eleccion,
obtener posibles soluciones y comprobar su validez teniendo en cuenta tanto su
correccion matematica, revisando el procedimiento seguido, como su coherencia
en el contexto planteado.
— 3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas, a través del planteamiento de
problemas matematicos sobre situaciones basadas en la vida cotidiana, utilizando el
razonamiento y la argumentacion, contrastando su validez, de forma guiada.
Al final del tercer ciclo, el alumnado formulara y comprobara conjeturas a través de
problemas matematicos, argumentando y contrastando la validez.

— 4 Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada a través de la modelizacién y automatizacion en situaciones de la vida cotidiana.

Al final del tercer ciclo, el alumno perfeccionara las estrategias de identificacion,
representacion y prediccidon razonada a partir de regularidades, asi como la creacion de
patrones, determinacién de datos desconocidos y su representacion mediante letras o
simbolos para la resolucion creativa de problemas.

— 5 Utilizar y reconocer conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, interpretando situaciones y contextos diversos.

En el tercer ciclo, ademas, se procura la utilizacion de la relacion entre el mundo de las
matematicas y su capacidad para explicar hechos de la vida real contextualizados en cualquier
ambito.

— 6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos, usando la terminologia matematica apropiada y utilizando distintos
lenguajes (oral, escrito, grafico, multimodal), que dan significado y permanencia a las ideas
matematicas.
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Al finalizar el tercer ciclo, se habra avanzado en la interpretacion del lenguaje

matematico y se mostrara la capacidad para comprender y expresarse en este lenguaje.
— 7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje, adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, mejorando la perseverancia y disfrutando del aprendizaje de las matematicas.

Al finalizar el tercer ciclo, el alumnado habra desarrollado habilidades emocionales y sociales
efectivas, como la resolucion de conflictos y el autocontrol, que faciliten el desarrollo sano de su
personalidad y que le ayudaran a aceptar y regular la incertidumbre. Asimismo, sera capaz de
reconocer sus debilidades y fortalezas para poder asumir su papel en la tarea tanto individual
como colaborativa, siendo perseverante y habiendo perdido el miedo a los errores.

— 8 Reconocer y respetar las experiencias de los demas y la diversidad, desarrollando
destrezas sociales y de participacion activa en equipos de trabajo heterogéneos con funciones
asignadas, construyendo una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentando
el bienestar personal y creando relaciones saludables.

Al finalizar el tercer ciclo, el alumnado habra adquirido las habilidades necesarias para trabajar
en equipo mostrando iniciativa y aportando ideas, y colaborara activamente, respetando y
valorando la diversidad. Podra participar en el reparto de tareas, asumiendo responsabilidades
y sera capaz de trabajar en pro de la consecucién de un objetivo comun. Sera capaz de resolver
conflictos por la via pacifica, con ayuda del dialogo, y también de detectar dificultades en los
procesos grupales para poder solicitar ayuda cuando las estrategias personales y grupales no
funcionen.

SABERES BASICOS

Los saberes basicos del area de Matematicas se han organizado en seis bloques, en torno a la
idea de sentido matematico, entendiendo este como el conjunto de capacidades relacionadas
con el dominio de conceptos, propiedades, relaciones, procedimientos, técnicas y herramientas
relativos a conocimientos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y del
pensamiento computacional, y de habilidades socioemocionales que permiten utilizarlos de
forma funcional en contextos variados cercanos al alumnado tanto dentro como fuera del aula.

Los saberes de cada uno de los bloques de contenido incluyen conocimientos, destrezas y
actitudes de forma integrada, ya que el concepto de competencia implica la movilizacion de
todos ellos de forma combinada para resolver situaciones y atender a demandas complejas.
Para aplicar sus conocimientos, el alumnado necesita una variedad de destrezas, incluidas las
cognitivas y las metacognitivas, como el pensamiento critico, el pensamiento creativo, la
autorregulacion o el aprender a aprender; las sociales y emocionales, como la empatia,
autoeficacia o la colaboracidon con otros y otras destrezas relacionadas con el uso de
herramientas para poder interactuar y comunicarse, como las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. La aplicaciéon de conocimientos y destrezas implica la mediacion de actitudes y
valores, como la motivacion, la confianza en si mismo, la persistencia, la autonomia, el respeto
por la dignidad humana y la diversidad, la igualdad de género y el respeto por el medio
ambiente, entre otros.

La organizacion de los saberes en bloques no determina el orden en que deben ser abordados.
Se recomienda especialmente tratarlos de forma relacionada, atendiendo a una configuracion
ciclica de la ensefianza del area, construyendo unos conocimientos sobre otros, facilitando la
comprension y su transferencia en contextos matematicos y no mateméticos para asi
proporcionar un sentido global a los aprendizajes.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacion,

223



sigue los criterios que se especifican a continuacion:

e La letra indica el bloque de saberes.
f El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
g El segundo digito indica el ciclo al que se refiere.

h El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del

bloque A, correspondiente al primer ciclo.

Bloque A. Sentido numérico.

1.er ciclo

2.° ciclo

3.er ciclo

A1.11.

A1.2.1.
Estrategias

A.1.3.1. Estrategias

Estrategias

variadas de conteo

variadas de conteo

disposiciones

variadas y adaptacion eficiente y
del
de
conteo (de 1 en 1, | conteo al tamafio adaptacion
del
de 2en 2,de 5en | de los numeros (de conteo al tamafio
5..., reagrupando | 50 en 50, de 100 de los
numeros

objetos, en (conteos de saltos
series 100...,
numeéricas empezando iguales g

por
ascendentes )| cualquier numero, diferentes,

con
descendentes, conteo de saltos diferentes tipos de
retrocuenta) iguales numeros).
A.1. Conteo. diferentes,

en
cantidades hasta
el 999, agrupando

reagrupando

objetos,

recuento

en
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rectangulares)

en

cantidades hasta el

9999.

A.1.1.2. A.1.2.2. A.1.3.2. Recuentos
Recuentos
Recuentos sistematicos sistematicos

sistematicos

en

(conteo de casos

(conteo de
casos

situaciones de

posibles

posibles de

la vida cotidiana la
en cantidades en combinaciones combinacion
hasta el 999. de dos conjuntos) de dos
en situaciones
sencillas de la conjuntos
vida cotidiana utilizando
el
en cantidades principio aditivo y
hasta el 9999. el
principio
multiplicativo)
en
situaciones
sencillas
de
resolucién
de problemas.
A22A1. A.2.3.1.
Estrategias y Estrategias y
técnicas de técnicas de
interpretacion y interpretacion  y
manipulacién del manipulacién del
orden de orden de
magnitud de los magnitud de los
nameros numeros.
(decenas,
centenas y
millares).

A.2. Cantidad. A211. A.2.22. A.2.3.2.
Estimaciones Estimaciones Estimaciones
razonadas

y aproximaciones y aproximaciones
de razonadas razonadas
cantidades
de de
en cantidades cantidades
contextos
en en
de contextos contextos
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resoluciéon

de de de
problemas resolucién resolucién
(uso de de
representacione problemas de problemas
s de (repeticion (cantidad
visual de una
cantidades, cantidad de
comparacion unificada, objetos
de resultados
conjuntos de que pueden
de operaciones). disponerse en
objetos  por una superficie o
su volumen,
cantidad.). resultados
de operaciones).
A.2.1.2. Lectura, A.2.23. A.2.3.3.
representacion
(incluida la recta Lectura, Lectura,
representacion representacion

(incluida la recta

(incluida la recta
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numeérica y con numérica vy numérica y
materiales con con
manipulativos), materiales materiales
composicion, manipulativos), manipulativos),
descomposicion composicion, composicion,
y recomposicién descomposicién descomposicién
de numeros y y
naturales recomposicion recomposicion
de de
hasta 999. nameros numeros
naturales hasta naturales y
9999. decimales hasta
las milésimas.
A.2.1.3. A224. A.2.3.4.
Representacion Fracciones Fracciones y
de wuna propias decimales para
misma expresar
cantidad con denominador cantidades
de hasta en
distintas 12 para expresar contextos de
formas cantidades la vida
(manipulativa, en cotidiana
grafica contextos  de y eleccion
o} la vida de la
numeérica) y cotidiana mejor
estrategias y eleccién representacion
de de la para cada
eleccion de mejor situacion o
la representacion problema.
representacion para cada
adecuada situacion o
para problema.
cada situacion o
problema.
A.3.1.1. A.3.2.1. A.3.3.1.
Estrategias Estrategias de Estrategias de
de calculo mental calculo mental
calculo con con
A.3. Sentido . .
de las mental ndmeros nameros
operaciones. con naturlales y natur_ales,
fracciones fracciones
ndameros (descomponer y| decimales
naturales hasta completar, reducir (redondear
999 la multiplicacion a y
suma, afadir d compensar,
(permutar quitar ceros). utilizar relaciones
sumandos, y
descomponer propiedades de
ndameros, sumar los numeros
decenas \ y las
unidades). operaciones).
A.3.2.2. A.3.3.2. Estrategias
Estrategias
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de reconocimiento de reconocimiento
de qué operaciones | de qué
operaciones
simples q simples
combinadas (suma, | combinadas
(suma,
resta, resta,
multiplicacion, multiplicacion,
division division) son utiles
como
reparto y particion) para
resolver
son utiles situaciones
para
resolver contextualizadas.
situaciones
contextualizadas.
A.3.2.3. A.3.3.3.
Construccion Interpretacion de
la
de
las tablas potencia
de
como
multiplicar producto
de
apoyandose factores
en iguales.
numero de veces, Cuadrados
suma repetida g cubos.
disposicion
rectangular o
en
cuadriculas.
A.3.1.2. Sumay A3.24. A.3.3.4. Estrategias
Suma,
resta de numeros | resta, de resolucién de
naturales multiplicacion y operaciones
con
flexibilidad y division aritméticas
de (con
sentido: numeros naturales numeros
naturales,
utilidad
en con flexibilidad y decimales
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situaciones

contextualizadas, | sentido: utilidad en fracciones)
con

estrategias y situaciones flexibilidad

herramientas contextualizadas, sentido:

de

resolucién y estrategias mentalmente,

de

propiedades.

herramientas

manera escrita
o]

de

resolucion con
calculadora;

propiedades. utilidad
en
situaciones

contextualizadas y

propiedades.

AA4.
Relaciones.

A.4.1.1. Sistema
de numeracién
de base diez
(hasta el

999).

Reconocimiento
y uso de sus
caracteristicas y
aplicacién de

A4.21. Sistema
de numeracion de
base diez (hasta
el 9999).
Aplicacion de las
relaciones que
genera en las
operaciones.

A.4.3.1. Sistema
de numeracion

de
base diez
(numeros
naturales

y
decimales hasta
las milésimas).
Aplicacion de las

las relaciones relaciones
que genera en que
las operaciones. genera en
las
operaciones.
A4.1.2. A.4.2.2. Numeros A.4.3.2.
Nudmeros naturales
naturales en fracciones Ndmeros
contextos de la naturales,
vida cotidiana. en contextos de fracciones
Comparaciéon y la vida cotidiana. y

ordenacion.

Comparaciéon vy
ordenacion.

decimales hasta
las milésimas
en
contextos de
la vida

cotidiana.
Comparacion

y
ordenacion.
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A.4.1.3.
Relaciones
entre la sumay
la resta. Su
aplicacion en
contextos
cotidianos.

A4.23.

Relaciones entre
la suma y la resta
y la multiplicacion

y la divisién.
Su
aplicacion

en contextos
cotidianos.

A.4.3.3.
Relaciones entre

las
operaciones
aritméticas.

Su
aplicacién

en contextos
cotidianos.

A.4.3.4. Relacion
de divisibilidad:
multiplos
divisores.
Ndameros primos
compuestos.

Y

Y

A.4.3.5. Relacién
entre fracciones
sencillas,
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decimales y
porcentajes.

A5
Razonamiento
proporcional.

A.5.3.1.
Situaciones
proporcionales \
no proporcionales
en contextos de
la vida cotidiana.

A.5.3.2.
Reconocimiento
y
utilizacion  de
la
proporcionalidad
como
comparacion
multiplicativa
entre magnitudes
en
problemas de
la
vida cotidiana.

A.5.3.3.
Resolucién de
problemas de
proporcionalidad,
porcentajes

vida cotidiana,
mediante Ig
igualdad

entre

razones, I3
reduccion a la
unidad o el uso
de coeficientes de
proporcionalidad.

A.6.
Educacién
financiera.

A6.1.1.

Sistema
monetario
europeo:
monedas (1, 2
euros) y billetes
de euro (5, 10,

20, 50 y 100).

Su

valor y

equivalencia.
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A.6.1.2. A.6.2.1. Calculoy | A.6.3.1. Resolucién
Utilizacién de las | estimacion de
de problemas
equivalencias cantidades y relacionados con
el
entre cambio  (euros Yy consumo
las
principales céntimos de euro) responsable
monedas (1y 2 en problemas de la (valor/precio,
euros) y billetes vida calidad/precio \
cotidiana:
de euro (5, 10, ingresos, gastos y mejor precio) y
con
20, 50 y 100) del ahorro. Decisiones el dinero: precios,
sistema de intereses y
rebajas.
compra
monetario responsable.
europeo
en
contextos de la
vida cotidiana.
Bloque B. Sentido de la medida.
1.er ciclo 2.°ciclo 3.erciclo
B.1.1.1. Atributos B.1.2.1.
mensurables de Atributos
los objetos mensurables de
(longitud, masa, los objetos
capacidad) y
B.1. i lonaitud
Magnitud. iempos. (longitud, masa,
capacidad,
superficie,
volumen y
amplitud
del angulo).
B.1.1.2. B.1.2.2. B.1.3.1.
Unidades Unidades Unidades
convencionales convencionales convencionales
(metro, kilo y litro) (km, m, cm, mm; del sistema
y kg, g;lyml)y no métrico
no convencionales decimal (longitud,
convencionales en situaciones de masa,
en situaciones de la vida cotidiana.
la vida cotidiana. capacidad,
volumen y
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superficie), tiempo
y grado (angulos)

en contextos de
la vida cotidiana.
Selecciéon y uso

de las
unidades
adecuadas.
B.1.1.3. Medida B.1.2.3. Medida
del tiempo (afio, del tiempo (afio,
mes, semana, dia mes, semana,
y hora) en dia, hora, y
situaciones de la minutos)
vida cotidiana. y
determinacion
dela
duracion
de periodos
de tiempo
(trimestre,
semestre, siglo).
B.2.1.1. B.2.2.1. B.2.3.1.
Procesos Estrategias para Instrumentos
para (analégico o
medir realizar digital) y
mediante mediciones unidades para
repeticion de una con medir longitudes,
unidad y instrumentos y objetos, angulos
mediante la unidades y tiempos.
B2 utilizacionde no Seleccion y uso.
Medicion. instrumentos convencionales
no (repeticion de una
convencionales. unidad,  uso
de
cuadriculas \
materiales
manipulativos) N
convencionales.
B.2.1.2. B.2.2.2.
Procesos de Procesos de
medicién con
instrumentos medicion
convencionales mediante
(reglas, instrumentos
cintas convencionales
métricas, (regla,
balanzas, cinta
calendarios...) métrica,
en balanzas, reloj
contextos analégico y
familiares. digital).
B.3. B.3.1.1. B.3.2.1. B.3.3.1.

Estimacion y

Estrategias de

Estrategias de
comparacion y

Estrategias de
comparacion y
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comparacion

relaciones.

directa y
ordenacion de
medidas de la
misma magnitud.

ordenacion de
medidas de la
misma magnitud
(km, m, cm, mm;
kg, g; | y ml):
aplicacion

de equivalencias
entre unidades

en problemas de
la vida cotidiana

ordenacion de
medidas de la
misma magnitud
aplicando

las equivalencias

entre unidades
(sistema métrico
decimal) en

problemas de la
vida cotidiana.

que impliquen
convertir en
unidades mas
pequenas.
B.3.3.2.
Relacion
entre el
sistema
métrico decimal y
el sistema
de
numeracion
decimal.
B.3.1.2. Iniciacion B.3.2.2. B.3.3.3.
a la estimacion Estimacion de Estimacion de
de medidas medidas de medidas de
(distancias, longitud, masa y angulos N
tamafos, masas, capacidad por superficies por
capacidades...) comparacion. comparacion.
por comparacion
directa con otras
medidas.
B.3.2.3. B.3.34.
Evaluacion de Evaluacion de
resultados de resultados de
mediciones mediciones N
estimaciones estimaciones q
o] calculos
calculos
de medidas,
de medidas. razonando si son

0 no posibles.

Bloque C. Sentido espacial.

1.er ciclo

2.°ciclo

3.er ciclo
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C.1.1.1. C.1.21. C.1.3.1.

Figuras Figuras Figuras
geométricas geométricas de dos | geométricas de dos
sencillas de o tres dimensiones | o tres dimensiones

una
dimension (punto, en objetos de la en objetos de la
linea recta, linea | vida vida
cotidiana cotidiana
curva y segmento) | (poligonos, (poligonos,

y de poliedros y cuerpos | poliedros y cuerpos
dos

dimensiones redondos). redondos).

(triangulos, Identificacion y ldentificacién

cuadrilateros, clasificacion clasificacion

circunferencia y atendiendo a sus atendiendo a sus
circulo) en objetos elementos y a las elementos y a las
de la relaciones relaciones
vida
entre entre
cotidiana: ellos. ellos.
identificacion y Clasificacion de Clasificacion de
los los
C.1. Figuras clasificacion angulos segun su | angulos segun su
geométricas atendiendo a sus amplitud  (recto, posicién:_
de dos y tres elementos. agudo y obtuso). consecutivos,
dimensiones. adyacentes,
opuestos por
el
vértice.
C.1.1.2. C.1.2.2. C.1.3.2.
Estrategias Estrategias
Técnicas
y técnicas y técnicas de construccién de
de de
construccion construccion figuras
de de
figuras figuras geomeétricas
por
geomeétricas geomeétricas de dos | composicion

sencillas de una,

dimensiones

descomposicion,

por
dos o] composicién \| mediante
tres
dimensiones descomposicion, materiales
de
forma mediante manipulables,
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manipulativa. materiales instrumentos
de
manipulables, dibujo
instrumentos aplicaciones
de
dibujo (regla Y informaticas.
escuadra) y
aplicaciones
informaticas.
C.1.1.3. C.1.2.3. C.1.3.3.
Vocabulario Vocabulario Vocabulario
geométrico basico: | geométrico. geomeétrico.

descripcién verbal

Descripcion verbal

Descripcion verbal

de los elementos y

de los elementos y

de los elementos y

las propiedades de

las propiedades de

las propiedades de

figuras figuras figuras
geométricas geométricas geomeétricas.
sencillas. sencillas.
C.1.1.4. C.1.2.4. C.1.3.4.
Propiedades Propiedades Propiedades
de de de
figuras figuras figuras
geométricas de dos | geométricas de dos | geométricas.
dimensiones. y tres dimensiones. | Exploracion
Exploracién Exploracion mediante
mediante mediante materiales
materiales materiales manipulables
manipulables manipulables (cuadriculas,
(mecanos, (cuadriculas, geoplanos,
tangram, juegos de | geoplanos, policubos, etc.) y
figuras, etc.) Yy policubos, etc.) y el | herramientas
herramientas manejo digitales
de
digitales. herramientas (programas
de
digitales geometria
(programas dinamica, realidad
de
geometria aumentada,
dinamica, realidad roboética educativa,
aumentada, etc.).

robadtica educativa,
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etc.).

Cc.2. C.211. C.2.21. C.2.31.
Posicion

Localizacién relativa de objetos Descripcién de la Localizacién y
y
sistemas de en el espacio posicion relativa de | desplazamientos
representacié | interpretacion objetos en en planos y mapas
n el

de

movimientos.

espacio o de sus

a partir de puntos

Descripcién representaciones de
en referencia
referencia a utilizando (incluidos
uno
los
mismo a través de vocabulario puntos
cardinales),
vocabulario geomeétrico direcciones \
adecuado adecuado calculo
(arriba, de
abajo, (paralelo, distancias
delante,
detras, entre, mas perpendicular, (escalas).
cerca que, menos oblicuo, Descripcion g
derecha,
cerca que, izquierda, etc.) interpretacion con
mas
lejos que, menos el
vocabulario
lejos que). adecuado
en
soportes fisicos y
virtuales.
C.222. c.2.3.2.
Descripcién verbal Descripcion
de
e interpretacion de posiciones ¥
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puntos de coordenadas
referencia cartesiano.
utilizando
vocabulario
geométrico
adecuado.
Interpretacién
de
itinerarios
en
planos
utilizando
soportes fisicos y
virtuales.
C.3.2.1. C.3.3.1.
c3 Identificacion d| Transformaciones
o figuras e | mediante
Movimientos transformadas traslaciones, giros
y _ mediante y  simetrias
transformacio traslaciones en
nes. y| situaciones de
la
simetrias e| vida
n
cotidiana.
situaciones de I'| Identificacion
a
de
vida cotidiana. figuras
transformadas,

generacion a partir

de

patrones

iniciales

prediccion

del

resultado.

C.3.2.2.

C.3.3.2.
Semejanza

Generacion

de

en situaciones de la

figuras

vida

cotidiana.

transformadas F

Identificacion




de

partir de simetrias

figuras

y traslaciones de

semejantes,

un patrén inicial y

generacion a partir

C4.

Visualizacion,
razonamiento
y
modelizacién
geomeétrica.

prediccién de
del patrones
resultado. iniciales
prediccion
del
resultado.
C.4.21. C.4.31.

Estrategias

Estrategias

para el calculo de

para el calculo de

perimetros areas y perimetros
de
figuras planas y de figuras planas
utilizacion en en situaciones de la
la
resolucién vida cotidiana.
de
problemas de
la

vida cotidiana.

C.4.1.1. Modelos
geomeétricos en la
resolucién de
problemas

C.4.2.2. Modelos
geomeétricos en la
resolucién de
problemas

C.4.3.2. Modelos
geométricos en la
resolucion de
problemas

relacionados

con

relacionados

con

relacionados

con

los otros sentidos.

los otros sentidos.

los otros sentidos.

C.4.3.3.

Elaboracién de

conjeturas sobr

propiedade
s

geomeétricas

utilizando

instrumentos

de

dibujo (compas y

transportador
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de

angulos)

programas

de

geometria

dinamica.

c4.1.2.
Relaciones

C4.23.

C.4.3.4. Las ideas
y

geomeétricas.

Reconocimiento
de

las

relaciones

Reconocimiento de

relaciones

geomeétricas en el

la mism e| e
S as n| |

geométricas | en

arte, las ciencias y

entorno.

campos ajenos a
la

la vida cotidiana.

clase de

Matematicas,
como

el arte, las
ciencias

y la vida cotidiana.

Bloque D. Sentido algebraico.

1.er ciclo 2.°ciclo 3.er ciclo
D.1.1.1. D.1.2.1. D.1.3.1.
Estrategias para Identificacion, Estrategias
la identificacion, descripcion de
descripcion verbal, identificacion,
DA, oral_, _ reprgse_ntacién ) representacion
Patrones. descubrimiento prediccién (verbal,
de elementos razonada
ocultos y tablas,
extension de términos a graficos
de partir de notaciones
secuencias a inventadas)
partir de las prediccion
las regularidades en | ra3zonada
regularidades en una coleccion de
una colecciéon de | numeros, figuras | de términos a
numeros, figuras | o imagenes. partir de
o imagenes.
las
regularidades en
una coleccién de
nuameros, figuras
0
imagenes.
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D.1.3.2.
Creacion de

patrones
recurrentes a
partir de
regularidades o
de otros patrones

utilizando
nameros, figuras
0 imagenes.
D.2.1.1. D.2.2.1. D.2.3.1. Proceso
Proceso de modelizacion 3
Proceso guiado pautado partir
de de
D.2. Modelo mgdglizacio’n modelizacién de
matematico. | (dibuios, usando problemas dela
esquemas, representaciones )
: . vida
diagramas, matematicas
Obje'FOS (gréficas, cotidiana usando
manipulables, tablas...) para representaciones
dramatizaciones.. facilitar .
matematicas.
Jenla la
comprension y comprensién y la
resolucién resolucién
de problemas de
de problemas de
la vida la vida
cotidiana. cotidiana.
D.3.1.1. D.3.2.1. D.3.3.1.
Expresion de Relaciones de Relaciones de
relaciones igualdad y igualdad
de igualdad desigualdad y uso y
y de los signos =y desigualdad y uso
D.3. desigualdad # entre de los signos <y
Relaciones y medlante_ expresiones que >. Determinacién
funciones. los signos = _ de Qatos
y # entre incluyan desconocidos
expresiones operaciones y sus (representados
que incluyan propiedades. por medio de una
operaciones. letra o un
simbolo) en
expresiones
sencillas
relacionadas
mediante
estos
signos y los
signos
=y #
D.3.1.2. D.3.2.2.
Representacion
de la igualdad La
€COmo expresion igualdad
de una relacioén como

de

expresion de una
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equivalencia

entre dos
elementos

obtencion de

datos sencillos

relacion
de
equivalencia
entre dos
elementos

desconocidos obtencion de
(representados datos sencillos
por medio de desconocidos
un (representados
simbolo) por medio de
un
en cualquiera de simbolo)
los dos
elementos. en cualquiera de
los dos
elementos.
D.3.2.3.
Representacion
de la relacién
‘mayor que’ y
‘menor que”, y
uso de los signos
<y>.
D.4.1.1. D.4.2.1. D.4.3.1.
Descomposicion Automatizacion Modelizaciéon de
de rutinas y de actividades, situaciones
actividades situaciones o}
sencillas de la vida cotidiana
D4 vida cotidiana o problemas mediar)te Ig
Pensamiento en los s_enC|IIo§ Qe la creacion
computaciona pasos vida cotidiana d.e algoritmos
I sencillos,
ordenados en que en utilizando codigos
se realizan. secuencias o]
de
pasos pseudocaddigos,
siguiendo de
ordenados forma guiada
(destacando los
las principios basicos
caracteristicas del pensamiento
relevantes, computacional.
identificando
patrones
repetitivos
o]
semejanzas
con otros
problemas)

utilizando de forma

pautada

los
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principios basicos

del

pensamiento

computacional.

D.4.1.2.

D.4.2.2.

D.4.3.2.

Estrategias para la

Estrategias

Estrategias

de de
interpretacion interpretacion y interpretacion,
de
algoritmos modificacion de modificacion
sencillos algoritmos creacién
(rutinas, de
instrucciones sencillos (reglas de | algoritmos
con
pasos juegos, sencillos
ordenados,
robadtica instrucciones (secuencias
de
educativa...). secuenciales, pasos
ordenados,
bucles, esquemas,
patrones
repetitivos, simulaciones,

programacion por

patrones

bloques,

repetitivos, bucles,

robadtica
educativa...). instrucciones
anidadas
condicionales,
representaciones
computacionales,
programacion por
bloques,
robotica
educativa...).
Bloque E. Sentido estocastico.
1.er ciclo 2.°ciclo 3.er ciclo
E.1.1.1. E.1.2.1. E.1.3.1. Conjuntos
Graficos Graficos
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estadisticos estadisticos de la de datos y
E.1. L vida graficos
Organizacion |,y sencillos de estadisticos de la
y andlisis de la vida cotidiana cotidiana vida cotidiana
datos. (pictogramas, (pictogramas, (graficos
graficas de barras graficas de barras
horizontales y de
sectores,
de
con cuadriculas y verticales, tronco, de
linea,
de
etiquetado barras dobles q histogramas):
numérico): triples...): lectura e | descripcion,
estrategias interpretacion de interpretacion y

de

la

reconocimiento de

informacion

analisis critico.

los

principales

extraida.

elementos y

extraccion  de
la

informacion

relevante.

E.1.1.2. Estrategias

E.1.2.2. Estrategias

E.1.3.2. Estrategias

sencillas sencillas para para la realizacion
la
de
recogida, recogida, de un
estudio
clasificacion y clasificacion y estadistico
recuento de datos organizacion sencillo:
de
cualitativos y datos cualitativos formulacion
o]
de
cuantitativos cuantitativos preguntas,
en
muestras discretos recogida, registro
y
en
pequefas. muestras organizacion
pequefias
de
mediante datos en los tipos
la

244




elaboracion de
de graficos
tablas estudiados,
de tanto
frecuencias q cualitativos
como
mediante cuantitativos
calculadora y procedentes
de
aplicaciones diferentes
informaticas experimentos
sencillas. (encuestas,
Interpretacion de mediciones,

la

frecuencia observaciones...).
absoluta. Interpretacion
de
tablas
de
frecuencias
absolutas
relativas.
E.1.1.3. E.1.2.3. E.1.3.3.
Graficos Graficos
Representacion de | estadisticos estadisticos
datos obtenidos a sencillos sencillos
(diagrama (diagrama
través de de barras y de barras, graficos
recuentos
mediante pictogramas) de sectores,
graficos para de
estadisticos representar tronco, de
linea,
datos
sencillos seleccionando histogramas, etc.).
el
(pictogramas, mas Representacion de

conveniente,

graficos de barras mediante recursos | datos
mediante
con cuadriculas y tradicionales y recursos

etiquetado

aplicaciones

tradicionales

numérico),

informaticas

tecnoldgicos
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recursos

sencillas.

seleccion

del

manipulables

Y

conveniente.

tecnolégicos.

E.1.2.4. La moda:

E.1.3.4. Medidas
de

interpretacion

centralizacion

como el dato mas

(media vy
moda).

frecuente.

Interpretacion,

calculo

aplicacion.

E.1.3.5. Medidas
de

dispersion (rango).

Calculo

(s

interpretacion.

E.1.3.6.

Calculadora y
otros

recursos digitales,

como la hoja de

calculo,

para

organizar

la

informacion

estadistica

realizar
diferentes

visualizaciones
de

los datos.

E.1.2.5.

E.1.3.7. Relacion y

Comparacion

comparacion

de

de
dos

grafica

dos conjuntos de

conjuntos de datos

datos a partir de
su

para representacion
establecer

relaciones y grafica:
extraer formulacién

conclusiones.

de conjeturas,
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analisis de la
dispersion y
obtencion

de conclusiones.

E.2.
Incertidumbre

E.2.2.1. E.2.3.1.

La La

probabilidad como incertidumbre
en

medida situaciones de
la

subjetiva

de vida

la cotidiana:

incertidumbre. cuantificacion

Reconocimiento estimacion

de

la incertidumbre subjetiva

en

situaciones de mediante

la
la

vida cotidiana comprobacioén
de

mediante la estabilizacion
de

la

realizacion las

de frecuencias

experimentos. relativas
en
experimentos
aleatorios
repetitivos.

E.2.2.2.
Identificacion

de

Suceso

seguro,

suceso posible
y

suceso imposible.

E.2.23.

E.2.3.2. Célculo de

Comparacion de la

probabilidades
en

probabilidad

experimentos,
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de

dos sucesos
de

comparaciones

d

forma intuitiva.

investigaciones en

los que
sea

aplicable la
regla

de

Laplace.

Aplicacion

de

técnicas

basicas

del conteo.

E.3.2.1.
Formulacién de
conjeturas a partir

E.3.3.1.
Identificacion  de
un conjunto de

de los datos datos
recogidos
E3. analizados, como muestra de
Inferencia. dandoles un conjunto mas
grande y reflexién
sentido en el sobre la
contexto de poblacion a la
estudio. que es posible
aplicar
las
conclusiones
de
investigaciones
estadisticas
sencillas.
Bloque F. Sentido socioafectivo.
1.er ciclo 2.°ciclo 3.er ciclo
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F.1.
Creencia
S,
actitudes
y .
emocione
S.

F.1.1.1.

Gestion
emocional:
estrategias
de

identificacion y
expresion de las
propias
emociones ante

las

matematicas.
Interés,

curiosidad e
iniciativa en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2.1.

Gestion
emocional:
estrategias

de
identificacion y
manifestacion de
las

propias

emociones ante
las matematicas.
Interés, iniciativa
y tolerancia ante
la frustracion en
el aprendizaje de
las matematicas.

F.1.3.1.
Autorregulacion
emocional:
autoconcepto W
aprendizaje de las
matematicas

desde una
perspectiva de
género.
Estrategias

de

mejora de 13
perseverancia y el
sentido de F
responsabilidad
hacia e
aprendizaje de las
matematicas.
Interés y disfrute
en el aprendizaje
de

las
matematicas.
F.1.1.2. Fomento F.1.2.2. Fomento F.1.3.2.
de la confianza a de la autonomia y Estrategias de
la hora de estrategias para mejora de la

resolver

la toma de

autonomia, la

problemas y para decisiones en perseverancia y
solicitar la ayuda situaciones de el sentido de F
necesaria. resolucién de responsabilidad
problemas y para hacia e
solicitar ayuda en | aprendizaje de las
caso de ser | matematicas.
necesaria.
F.1.3.3.
Flexibilidad
cognitiva,
adaptacion y
cambio
de estrategia en
caso necesario.
F.1.1.3. F.1.2.3. F.1.3.4.
Valoracion del Valoracion del Valoracion del
error como error como error como

oportunidad  de
aprendizaje.

oportunidad  de
aprendizaje.

oportunidad  de
aprendizaje.

F.2.1.1.
Identificacion

F.2.2.1.
Sensibilidad

F.2.3.1. Respeto
por las
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F.2.
Trabajo
en
equipo,
inclusion,
respeto y
diversidad

rechazo

de
actitudes
discriminatorias
ante las
diferencias
individuales
presentes en

el

aula y fomento de
actitudes

y
ante

las
diferencias
individuales
presentes

respeto

en
el aula
e
identificacion
rechazo

emociones y
experiencias de
los demas ante
las matematicas y
rechazo

de actitudes
discriminatorias.

inclusivas y de actitudes
aceptacion de la discriminatorias.
diversidad
del
grupo.
F.2.1.2. F.2.2.2. F.2.3.2. Aplicacion

Participacion activa

Participacion activa

de técnicas simples

enel trabajo en

en el trabajo en

para el trabajo en

equipo, interaccion

equipo,

escucha

equipo

en

positiva y respeto

activa, interaccion

matematicas

por el trabajo de

positiva y respeto

estrategias para la

los demas. por el trabajo de gestion

de

los demas. conflictos,
promocion
de
conductas
empaticas
inclusivas
aceptacion  de

la
diversidad
presente en el aula
y en la sociedad.
F.2.2.3.

Reconocimiento \

comprension de las

emociones y

experiencias de los

demas ante

las
matematicas.
F.2.1.3. F.2.2.4. Valoracion | F.2.3.3. Valoracion

Contribucién de las

de la contribucion

de la contribucion

matematicas a los

de las matematicas

de las matematicas
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distintos a los a los
distintos distintos

ambitos

del ambitos ambitos

conocimiento del del

humano desde una

conocimiento

conocimiento

perspectiva humano desde una | humano desde una
de
género. perspectiva perspectiva

de de

geénero. género.

CRITERIOS DE EVALUACION

Tercer ciclo

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulaciéon de la
pregunta, de forma verbal y grafica.

Criterio 1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion
problematizada.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la
eleccion.

Criterio 2.2. Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias

estrategias conocidas de forma auténoma.
Viernes 5 de agosto de 2022

Criterio 2.3. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema revisando y
modificando las estrategias y el razonamiento seguido, si es preciso, y asegurando su
coherencia en el contexto planteado.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada.

Criterio 3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios
basicos del pensamiento computacional.
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Criterio 4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resoluciéon de
problemas.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios.

Criterio 5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la comprensién del mensaje.

Criterio 6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos,
utilizando lenguaje matematico adecuado.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos matematicos.

Criterio 7.2. Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la
responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Trabajar en equipo activa y respetuosamente, mostrando iniciativa, comunicandose
de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

Criterio 8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

2. METODOLOGIA:

APOYOS POR PARTE DE LA MAESTRA ESPECIALISTA (P.T.).

La alumna recibira apoyo en la materia de Matematicas, por parte de la maestra especialista (P.T:) del
Departamento de orientacion. De las cuatro horas semanales de la materia, el alumno tendra dos horas de
“apoyo” por parte de la especialista y dos horas de clase con su profesora de la materia.

Sera necesaria la coordinacion constante entre la profesora de area y la maestra especialista.

ORIENTACIONES DIDACTICAS:

° Secuenciacion de las tareas.

° Centrarse en contenidos que respondan a intereses reales del alumno y que sean funcionales para
la vida diaria.

° Facilitar el aprendizaje de procedimientos.

Aplicar los contenidos tratados a situaciones de la vida real.

Presentacion de los contenidos claramente estructurados.

Redirigir su atencién cuando se distraiga.

Adaptar los criterios de calidad de ejecucioén de las tareas.

Dar mas tiempo para la realizacion de las tareas.

Adaptar los criterios de calidad de ejecucién de las tareas (adaptar la exigencia)
Ayudarle a seleccionar lo mas relevante.

Estructurar cada tarea en tareas mas simples.

Realizar actividades ludicas y motivantes a través del uso del ordenador.
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3. MATERIAL UTILIZADO:

El alumno utilizara el libro de texto ajustado a su nivel de competencia curricular, en este caso el libro de 6°
de Educacion Primaria de la Ed. Santillana. Ademas, se usaran cuadernillos y/o fichas de calculo y
resolucion de problema asi como el ordenador como apoyo y refuerzo para la consecucién de los
objetivos planteados.

4. TEMPORALIZACION.

A continuacién vamos a establecer una secuenciacién de como se van a trabajar los contenidos. El
ritmo de trabajo dependera del alumno asi como la seleccion, pues se ird adaptando, en todo momento, al
alumno.

Por tanto, no se va a plantear una temporalizacién en esta programacion “por evaluaciones” o “por
sesiones”, aunque si se se va a establecer un “orden de trabajo” que se ird ajustando a las necesidades y el
rendimiento del alumno asi como a sus intereses.

1. Numeros naturales. 6. Nimeros decimales. Operaciones.
2. Potencias y raiz cuadrada. 7. Division de numeros decimales.

3. Numeros enteros. 8. Proporcionalidad y porcentajes.

4. Divisibilidad. 9. Medida.

5. Fracciones. 10. Volumen.

5. SEGUIMIENTO DEL AJUSTE.

De forma trimestral por parte de la profesora de area y la profesora de apoyo. Para hacerlo, se puede tener
de referencia la siguiente hoja de seguimiento de la adaptacion.

Los acuerdos seran tomados siempre contando con el departamento de orientacion , en

particular con la PT . El seguimiento se hara coordinados con este departamento y con el

equipo educativo del alumno.

HOJA DE SEGUIMIENTO DEL AJUSTE CURRICULAR:
CALIFICACION DE LA EVALUACION TRIMESTRAL:
ADECUACION DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES

(Indicar si se mantiene la propuesta de ajuste curricular o es necesario modificarla. En este ultimo
caso afnadir las modificaciones a realizar.)

VALORACION DE LA COORDINACION ENTRE PROFESORADO DE AREA Y DE APOYO:

IMPLICACION DE LA FAMILIA:

CONTENIDOS TRABAJADOS Y EVALUADOS:
De los plateados en la propuesta curricular, indicar cuales se han logrado durante el trimestre asi
como su nivel de consecucion.

Conseguido Conseguido de

Criterios: . )
en su totalidad manera parcial
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OBSERVACIONES FINALES:

6. INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION.
Las técnicas que se utilicen seran variadas, de tal forma que faciliten y aseguren la evaluacién integral del
alumnado y que permitan una valoracién objetiva del alumno asi como de la adaptacion.

Se utilizara:
e La observacion diaria

e Cuaderno del alumno
e Pruebas orales
e Pruebas escritas

Los instrumentos de evaluacion se planificaran y se seleccionaran teniendo en cuenta:
= Su capacidad diagnoéstica

= Su idoneidad

» Su grado de fiabilidad para asegurar la objetividad en el proceso de evaluacion.

= Su adaptacion al alumno.

7. CRITERIOS DE PROMOCION:

En general se recomienda la promocion del alumno siempre que vaya trabajando los contenidos adaptados
que se le proponen y siempre que alguna otra circunstancia social, personal o académica no aconseje lo
contrario.

FIN

LUCAS NOGALES Firmado digitalmente por

LUCAS NOGALES MARIA

MARIA DEL MAR DEL MAR-DNI08861534W

Fecha: 2023.11.01 21:40:18

- DNI'08861534W ;00

254



		2023-11-01T21:40:18+0100
	LUCAS NOGALES MARIA DEL MAR - DNI 08861534W




