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CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA (2°, 3°y 4° E.S.O).

1.- Nota de evaluacion y nota final.

Se evaluara por competencias en cada evaluacion y en la final ordinaria de Junio. El porcentaje de
valoraciéon de cada competencia y criterios de evaluacion, atendiendo a los saberes impartidos, quedan

reflejados en la tablas adjuntas.

Como en un trimestre no se evaluaran todas las competencias se ponderaran respecto a los

porcentajes reflejados en dicha tabla con una sencilla operacién matematica. Queda a disposicién de la

direccién e inspeccion educativa la hoja de calculo, creada por el jefe de departamento, donde se calcula

competencialmente la nota del alumno.

Para superar la evaluacién hay gue obtener un mimimo de 5 puntos. La nota final del curso sera la media de

las 3 evaluaciones y debe ser como minimo 5 puntos

2.- Pruebas escritas:

Se realizaran como minimo dos pruebas escritas por trimestre. Cada prueba escrita ira acompanada de las

rubricas correspondientes.

3.- Actividades (ejercicios, proyecto taller, .... etc.).

1.- Se realizara al menos una actividad al trimestre.

2.- Las actividades entregadas fuera de plazo seran penalizadas con el 20 % de la nota total que se obtenga
en las mismas.

3.- No se recogera ninguna actividad pasados 7 dias de la fecha de entrega.

4.- En el caso de que el alumno no pueda hacer la entrega en el dia sefialado debera jusificarlo
debidamente.

5.- Actividades copiadas de compafieros o copiadas literalmente de internet u otros medios seran calificados

con la minima nota y no se podran recuperar en el trimestre en curso.
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Pond
Competgr\cnas Criterios de evaluacion er’acl Saberes Temas trabajados
Especificas on
(%)
Uujujujujuju|u
d0|d1|d2|d3|d4|d5|d6
A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas en diferentes contextos
y sus fases. A.1.2. Estrategias de busqueda
1.1. Definir problemas o necesidades critica de informacién para la investigacion y
planteadas, buscando y contrastando 477 definicion de problemas planteados. A.1.4.
informacion de forma  guiada ’% Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y X | X
procedente de diferentes fuentes de creatividad para abordar problemas desde una
manera critica y segura. perspectiva interdisciplinar. E.1.1. Desarrollo
tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
0 . ambiental.
:n‘:fria/zi.é; ;:23:;;/ Si?:ﬁ;g:g;z A.1.3. El analisis de productos y de sistemas
diversas fuentes. de mF;nera critica 1.2. Comprender y examinar tecnoldgicos para la construccion de
sequra.  a Iicary1do r0CeS0S di productos tecnolégicos de uso conocimiento desde distintos enfoques y
inv%sti Yacibﬁ métodospde andlisis de habitual a través del analisis de ambitos.A.1.4. Emprendimiento, resiliencia,
9 ’ . objetos y sistemas cotidianos,| 4,77 |perseverancia y creatividad para abordar
productos y experimentando con )} S . X
herramientas de simulacién. para empleando el método cientifico y| % |problemas desde una perspectiva
definir problemas _ tecnolé i;:o;) e utilizando herramientas de simulacién interdisciplinar. A.2.2. Sistemas mecanicos
iniciar procesos de creagién de adecuadas al nivel del alumnado que basicos. Simulacién o montajes fisicos. A.2.3.
. P . . .. |faciliten la construccion de objetos. Electricidad y electrénica basica. Simulacién o
soluciones a partir de la informacién Ty
obtenida. CCL3, STEM2 =
: : A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar,
ey, G, Era Y il recuperar, reutilizar y reciclar. A.3.6. Respeto por
. . I i higi .B.24.P
13 AdHEr [EiliEs EEvETES as normas de segurldad e higiene | autas
L X I de conducta propias del entorno virtual: etiqueta
para la proteccién de los dispositivos, s ¥ iy -
digital.D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso
los datos y la salud personal, s . I o
T ahnEs — 4,77 |critico. D.2.3. Herramientas de edicién y creaci6n 5 2
. P y 9 % | de contenidos: . D.2.4. Propiedad intelectual.
relacionados con el uso de la . .
, o D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y
tecnologia y analizandolos de manera . L
stica v oritica ataques.D.2.8. Medidas de proteccién de datos y
y ’ de informacién. D.2.9. Bienestar digital.E.1.2.
Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
2.1. Idear y describir soluciones y creatividad para abordar problemas.. A.3.6.
originales a problemas definidos Respeto por las normas de seguridad e higiene
sencillos, aplicando  conceptos, E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, . E.2.1.
14,29 % 2. Abordar problemas Fecnlclas- ; y 'procedlm!enFos 7,15 Tecno’log@ sqstenlble gestion y cgnsurpo de la X X
tecnolaicos con autonomia v actitud interdisciplinares, asi como criterios| % |energia eléctrica.. E.2.4. Compromiso ciudadano
creativag anlicando conoc?mientos de sostenibilidad con  actitud en el ambito local y global para la sostenibilidad.
interdiS(;i Iianes . emprendedora, perseverante y E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la
P X y ) . creativa. tecnologia a la consecucion de los Objetivos de
forma cooperativa y colaborativa, Desarrollo Sostenible (ODS)
para disefiar y planificar soluciones a - = =
. 2.2. Seleccionar, planificar y
un problema o necesidad de forma . .
eficaz, innovadora sostenible. | O'9aMzar s MEREES y
’ y ‘| herramientas necesarios, asi como . - -
CCL1, STEM1, STEMS3, CD3, secuenciar las tareas necesarias para A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su
CPSAA3, CPSAA5, CE1, CES3, . .. p impacto ambiental. A.3.2. Herramientas y
la construccion de una solucion a un P R n ;
CCEC3 L, 7,15 |técnicas de manipulacion y mecanizado de mate-
problema planteado con previsién de ) Py . X
y CCEC4 R . % |riales para la construccion de objetos y
los tiempos necesarios para el X = Bl
- prototipos. B.2.3. Habilidades basicas de
desempefio de cada tarea, DR
. Lo comunicacion interpersonal.
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
; ; A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacion
3.1. Fabricar objetos o modelos L -
’ . L o montajes fisicos. A.2.3. Electricidad y
mediante la  manipulacién y L P " na A
” . electrénica basica. Simulaciéon o montajes
conformacion de materiales, . . -
empleando herramientas v maguinas fisicos. A.3.2. Herramientas y técnicas de
14,29 %.3.Aplicar de forma apropiada adepcuadas a Iicané’o q los 7,15 |manipulacion y mecanizado de materiales para X X
y segura distintas técnicas y ’ P % |la construccion de objetos y prototipos. A.3.6.
ol . o fundamentos de estructuras
conocimientos interdisciplinares mecanismos electricidad ! Respeto por las normas de seguridad e higiene y
utilizando  operadores,  sistemas Y . Y por el cuidado, control y mantenimiento de los
- : X respetando las normas de seguridad .
tecnologicos y herramientas, teniendo salud recursos materiales del aula-taller de uso
en cuenta la planificacion y el disefio y : comunitario.
previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles 32 Estimar cuantitativa
que den respuesta a necesidades en| " . . y
diferentes contextos STEM2 CEIEVETRERTE ke
. ' |transformaciones de velocidades y . - -
STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 . . 7,15 |A.2.3. Electricidad y electronica basica.
fuerzas en mecanismos simples. X o e (7111 X
y CCECa3. " . P % | Simulacién o montajes fisicos.
Identificar las magnitudes eléctricas
basicas, su relacion y su efecto en
circuitos sencillos.
14,29 %.4. Describir, representare  |4.1. Conocer y elaborar de forma B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion,
intercambiar ideas o soluciones a guiada la documentacién técnica y 715 publicacion y difusién de documentacién técnica
problemas tecnoldgicos o digitales, |grafica basica, utilizando la ,’% B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. B.2.3. X
utilizando medios de representacién, [simbologia y el vocabulario técnico Habilidades basicas de comunicacion
simbologia y vocabulario adecuados, |decuados, de manera colaborativa, interpersonal. B.2.4. Pautas de conducta propias




asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.CCL1, STEM4, CD3,
CCEC3y CCEC4.

tanto presencialmente como en
remoto.

del entorno virtual: etiqueta digital.

4.2.Debatir opiniones e intercambiar
informacion sobre el proyecto técnico
elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien
sea en un debate presencial o bien en

7,15

B.1.1. Técnicas de representacion grafica.
Acotacion y escalas. B.1.2. Aplicaciones basicas
de CAD en 2D y 3D para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.B.2.4.
Pautas de conducta propias del entorno virtual:
etiqueta digital.D.1.3. Sistemas de comunicacion

redes sociales, aplicaciones o % digital de uso comuin. D.2.1. Herramientas y
plataformas virtuales, usando las plataformas de aprendizaje. D.2.2.
normas establecidas en la etiqueta Configuracién, mantenimiento y uso critico.
digital y valorando la importancia de D.2.3. Herramientas de edicion y creacion de
la comunicacién en diferentes contenidosD.2.7. Seguridad en la redD.2.8.
lenguas. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. D.2.9. Bienestar digital.
Sk PeSCI‘IbII’, mterpre\a.r v dllse.nar C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo. C.1.3.
soluciones a problemas informaticos L P . e
A " s Introduccidn a la inteligencia artificial. C.2.1.
a través de algoritmos basicos y| 7,15 | . .
di d flui il % Sistemas de control programado. C.2.2. Montaje
14,29 %.5. Desarrollar algoritmos y|'@dramas de fujo - sencllos, fisico 0 uso de simuladores y programacion
aplicaciones informaticas en distintos|Plicando lf’? elementos y técnicas de sencilla de dispositivos.
entornos, aplicando los principios del |Programacion de manera creativa.
pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias|5.2. Programar aplicaciones
emergentes, para crear soluciones a|sencillas, de forma guiada con una C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para
problemas concretos, automatizar|finalidad concreta y definida, para ordenador y dispositivos moéviles. C.1.3.
procesos y aplicarlos en sistemas de |distintos dispositivos (ordenadores,| 7,15 |Introduccién a la inteligencia artificial. C.2.1.
control o en robética. CP2, STEM1, |dispositivos moviles y otros)| % |Sistemas de control programado. C.2.2. Montaje
STEM3, CD5, CPSAA5 y CES. aplicando herramientas de edicion y fisico o uso de simuladores y programacién
empleando los elementos de sencilla de dispositivos.
programacion de manera apropiada.
6.1. Usar de manera eficiente y D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso
segura los dispositivos digitales de critico. D.2.3. Herramientas de edicién y creacién
uso cotidiano en la resoluciéon de de contenidosD.2.4. Propiedad intelectual. D.2.6.
. . 7,15 N, . .
problemas sencillos, conociendo los Realizacion de copias de seguridad. D.2.7.
14,29 %6. Comprender los|”. X % X " ..
y . riesgos y adoptando medidas de Seguridad en la redD.2.8. Medidas de proteccion
fundamentos del funcionamiento de B A s A A
) - s seguridad para la proteccion de datos de datos y de informacién. D.2.9. Bienestar
los dispositivos y aplicaciones . -
" . Y equipos. digital.
habituales de su entorno digital de =
L " 6.2. Crear contenidos y elaborar
aprendizaje, analizando sus X .
. materiales sencillos y estructurados,
componentes y  funciones vy
. . configurando  correctamente  las . . ”
ajustandolos a sus necesidades, para . L K D.2.3. Herramientas de edicion y creacion de
A - herramientas digitales habituales del . 3 .
hacer un uso mas eficiente y seguro RO ey contenidosD.2.4. Propiedad intelectual. D.2.5.
) entorno de aprendizaje, ajustandolas o " Y
de los mismos y para detectar y . Técnicas de tratamiento, organizacion y
o a sus necesidades y respetando los| 7,15 3 R o
resolver problemas técnicos derechos de autor v Ia etiqueta digital.| % almacenamiento seguro de la informacion. D.2.6.
sencillos.CP2, CD2, CD4, CD5, > 10C° infor:]aciénq ol maf]era' Realizacion de copias de seguridad. D.2.8.
CPSAA4 y CPSAAS. 9 . . Medidas de proteccioén de datos y de
estructurada, aplicando técnicas de . i . s
. . informacion. D.2.9. Bienestar digital.
almacenamiento seguro y haciendo
uso de los formatos de ficheros mas
apropiados.
7.1. Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y .E.1.1. Desarrollo tecnolégicoE.1.2. Etica y
en la sostenibilidad ambiental a lo aplicaciones de las tecnologias emergentes.
. . . 4,77 L. A
largo de su historia, identificando sus % E.2.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible en
aportaciones y repercusiones Yy Extremadura. E.2.3. Consumo sostenible y
valorando su importancia para el sustentable de bienes y servicios tecnolégicos.
desarrollo sostenible.
9
14’,2.9 Hodfo S O Uso TR E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
y ético de la tecnologia, mostrando X e S "
: . y . . innovacion, investigacion, obsolescencia e
interés por un desarrollo sostenible,| 7.2. Conocer la influencia de la . . . -
. X ) L - . impacto social y ambiental. E.1.2. Etica y
identificando sus repercusiones y|actividad tecnolégica en la sociedad y o .
oA X B aplicaciones de las tecnologias emergentes.
valorando la contribucion de las|en el medioambiente a lo largo de su P .
p e . 4,77 |E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en
tecnologias emergentes, para|historia.Valorar  critcamente  la )
. o h Sy . % |Extremadura. E.2.3. Consumo sostenible y
identificar las aportaciones y el|contribucion de la tecnologia X . L
" - q " sustentable de bienes y servicios tecnolégicos.
impacto del desarrollo tecnolégico en sostenible a la consecucién de los PN P
. E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la
la sociedad y en el entorno. STEM2, |ODS. . ) o
STEMS. CD4 v CC4 tecnologia a la consecucion de los Objetivos de
: y ’ Desarrollo Sostenible (ODS)..
7.3.Proponer medidas y actuaciones E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
que contribuyan a la consecucioén de emergentes.E.2.4. Compromiso ciudadano en el
los Objetivos de Desarrollo| 4,77 |ambito local y global para la sostenibilidad. E.2.5.
Sostenible (ODS) relacionados con el| % |Valoracion critica de la contribucién de la

uso ético y responsable de las

tecnologias.

tecnologia a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS)..

1.1.- Prueba escrita
1.2.- Seguimiento diario y actividades

1.3.- Proyecto tecnoldgico y trabajo taller

|.4.- Expresion escrita y oralidad
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Com Criterios de evaluacién [REOLL Instrum 9|9)19|9©©
Es eciz;:as gscicn Saberes Evaluacit.')n D| D)D) D) @
P (%) 1/2|3]4|5/|6
1.1(1.2]1.3(1.4
o . 1.1. Analizar problemas o necesidades A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de
14,3 %. 1.Buscar y seleccionar ) .
|2 informacion adecuada planteadas, buscando y contrastando resolucién de problemas en diferentes contextos y
. . informacién procedente de diferentes fuentes| 4,77 % |sus fases. A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, X | X X
proveniente de diversas o . s
o de manera critica y segura, evaluando su perseverancia y creatividad para abordar
fuentes, de manera critica y - . 5 - A
. fiabilidad y pertinencia. problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
segura, aplicando procesos de
investigacién, métodos de 1.2. Comprender y examinar productos A.1.3. El analisis de productos y de sistemas
anélisis de productos y tecnolégicos de uso habitual a través del tecnoldgicos para la construccion de conocimiento
experimentando con andlisis de objetos y sistemas de diversa 477 % desde distintos enfoques y ambitos.A.3.6. Respeto x| x| x X
herramientas de simulacion, indole, empleando el método cientifico y| ® |por las normas de seguridad e higiene y por el
para definir problemas utilizando herramientas de simulacién en la cuidado, control y mantenimiento de los recursos
tecnoldgicos e iniciar procesos construccion de objetos. materiales del aula-taller de uso comunitario.
de creacion de soluciones a 1.3. Adoptar medidas preventivas para la A.1.3. El analisis de productos y de sistemas
partir de la informacion proteccion de los dispositivos, los datos y la tecnoldgicos para la construccién de conocimiento
obtenida. CCL3, salud personal, identificando problemas y 477 % desde distintos enfoques y ambitos.A.3.6. Respeto X X X
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y riesgos relacionados con el uso de la| ° por las normas de seguridad e higiene y por el
CE1.. tecnologia y analizandolos de manera ética y cuidado, control y mantenimiento de los recursos
critica. materiales del aula-taller de uso comunitario.
o 2.1. Idear y disefar soluciones eficaces,
- A) '2' poordar pmbler'nas innovadoras y sostenibles a - problemas E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad
ECPO'OQICOS e autonqmla Y |definidos, aplicando conceptos, técnicas y 7,15 % in-n(.)v.acién investi aciéng ob.solescencia'e X|X|X X
actitud  creativa,  aplicando| ;ocedimientos interdisciplinares, asi como| 7> 7° ——— ar?\biente’ul
conocimientos _ criterios de sostenibilidad con actitud [ Y :
interdisciplinares y trabajando| omprendedora, perseverante y creativa.
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y|2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
planificar soluciones a un|materiales y herramientas necesarios, asi A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas
problema o necesidad de forma|como secuenciar las tareas necesarias para tecnolégicos para la construccion de conocimiento
eficaz, innovadora y sostenible.|la construccion de una solucion a un 7.15 % desde distintos enfoques y ambitos.A.3.2. x| x| x x| x
CCL1, STEM1, STEM3, CD3,|problema planteado con prevision de los| ’ ° Herramientas y técnicas de manipulacion y
CPSAA3, CPSAA5, CE1, CES3, |tiempos necesarios para el desempefio de mecanizado de materiales para la construccion de
CCEC3 cada tarea, trabajando individualmente o en objetos y prototipos.
y CCEC4 grupo de manera cooperativa y colaborativa.
14,3 % 3.Aplicar de forma . . . A.2.1. Estructuras para la construccion de
. L 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la . o o
apropiada y segura distintas . " " . modelos. A.2.2. Sistemas mecanicos basicos.
At L manipulacién y conformacién de materiales, . L. Fomems 1711 -
técnicas y  conocimientos . A Simulacion o montajes fisicos. A.2.3. Electricidad y
X N i~ empleando  herramientas y maquinas L. - . P L
interdisciplinares utilizando . . Ao electrénica basica. Simulacién o montajes fisicos.
operadores, sistemas LIS, IElEe MEHED @ A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion
P e X fabricacion digital como las impresoras 3D, | 7,15% | . y. P ” Y lix|x X | X X
tecnolégicos y herramientas, . mecanizado de materiales para la construccion de
5 aplicando los fundamentos de estructuras, ) .
teniendo en cuenta Ila N L Aol objetos y prototipos. A.3.6. Respeto por las
. ” o . |mecanismos, electricidad y electronica y . L .
planificacion y el disefio previo, ) normas de seguridad e higiene y por el cuidado,
3 . respetando las normas de seguridad y salud -~ X
para construir o fabricar . control y mantenimiento de los recursos materiales
. - correspondientes. o
soluciones  tecnolégicas vy del aula-taller de uso comunitario.
ibl
Sositzill les 9D GXL rgspuesta 3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes
0 GCEEEES ) ERREE eléctricas en circuitos sencillos. A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacion
Coilyies, SUENE, SUSLE, comprobando la coherencia de los datos’ HEZ o.mloﬁta'es fl'sicosy . 3|28 X
STEMS, CDS, CPSAA1, CE3 y| o rPic 2 : :
CCECS3. i
14,3 % 4. Describir, representar|4.1. Representar y comunicar el proceso de
e intercambiar ideas  o|creacion de un producto desde su disefio
soluciones ~a  problemas|hasta su difusion, elaborando B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion,
tecnolégicos o  digitales,|documentacion técnica y grafica con la 715 9% publicacién y difusién de documentacion técnica e sl 52 52
utilizando medios de|ayuda de herramientas digitales, empleando| **"~ * |informacion multimedia relativa a proyectos.
representacion, simbologia y|os formatos, la simbologia y el vocabulario B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.
vocabulario adecuados, asi|técnico adecuados, de manera colaborativa,
como los instrumentos y|tanto presencialmente como en remoto.
recursos disponibles y
\;laloran.dot B l:jt_'"_c:aﬁ @ [ES 4.2Representar ideas mediante bocetos, B.1.1. Técnicas de representacion arafica
en‘am_len o 7 aes,d'f Pa(;'? WSER v [PRISPEEES, SRk @i ¢ A;:c;ta.cic')n escalas F:3 1.2. A Iicagones i::a’sicas
.comunlc.a.r y undir! b o rmalizacion y escalas, empleando para| 7,15 % Y - 518 AP " X| X X X
informacion y et o de CAD en 2D y 3D para la representacion de
propuestas.CCLA STEMA4 ello distintos recursos de disefio, incluyendo CeEES, ElEies, My s
u d ) s o . b 5
’ ’|las herramientas digitales de disefio CAD.
CD3, CCEC3 y CCEC4. g
14,3 % 58 Desarrollar|5.1. Programar aplicaciones sencillas para
algoritmos y  aplicaciones|distintos dispositivos (ordenadores,
informaticas en distintos| dispositivos méviles y otros) empleando, los
entornos, aplicando los|elementos de programacién de manera| 7,15 % |C.1.3. Introduccion a la inteligencia artificial. X | X X X
principios del pensamiento|apropiada y aplicando herramientas de
computacional e incorporando|edicién, asi como moédulos de inteligencia
las tecnologias emergentes, | artificial que afiadan funcionalidades.
para crear soluciones a
problemgs concretos, 52 Automatizar pros:esos, maqumas”y ©A, SEETES (6 CoiE i ETEre, G
automatizar procesos y|objetos de manera auténoma, con conexion o .
R A K A e L Fundamentos de la robética. C.2.5. Montaje y
aplicarlos en sistemas de|a internet, mediante el analisis, construccion| 7,15 % ; X| X X
- A . control programado de robots sencillos de manera
control o en robdtica. CP2,|y programaciéon de robots y sistemas de fisica o por medio de simuladores
STEM1, STEMS, CD5, | control P :
CPSAA5 y CE3.
14,3 % 6. Comprender los|6.1. Usar de manera eficiente y segura los
fundlament.os del dISpOSIt.I}lOS digitales de uso cotidiano gn la ., |D.1.2. Identificacién y resolucién de problemas
funcionamiento de los|resolucion ~ de  problemas  sencillos,| 7,15 % técnicos sencillos X[ X|X|X X
dispositivos y  aplicaciones|analizando los componentes y los sistemas '
habituales de su entorno digital|[de comunicacién, conociendo los riesgos y




de aprendizaje, analizando sus|adoptando medidas de seguridad para la
componentes y funciones y|proteccion de datos y equipos.
ajustandolos a sus|6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y
necesidades, para hacer un|difundirlos en distintas  plataformas, D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso
uso mas eficiente y seguro de|configurando correctamente las comun. D.2.1. Herramientas y plataformas de
los mismos y para detectar y|herramientas digitales habituales del entorno| 7,15 % |aprendizaje. D.2.3. Herramientas de edicion y X| X X X
resolver problemas técnicos|de aprendizaje, ajustandolas a sus creacion de contenidos: instalacién, configuracion
sencillos.CP2, CD2, CD4, CD5, |necesidades y respetando los derechos de Yy Uso responsable
CPSAA4 y CPSAA5. autor y la etiqueta digital.
7.1. |dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la . s )
9
B B % Hacrelr un - uso igualdad social y a la disminucién del impacto| 4,77 % =12 5l s 6o B Eeielges X X X
responsable y ético de la " : emergentes.
" . ._|ambiental, haciendo un uso responsable y
tecnologia, mostrando interés| ... .
N ético de las mismas.
por un desarrollo sostenible, - ——— — —
. X . E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion
identificando sus repercusiones n , Ay s i
N , 7.2. Valorar la importancia de la actividad y consumo de la energia eléctrica. E.2.2.
y valorando la contribucion de At Rt .
. tecnoldgica en el desarrollo o, |Desarrollo tecnolégico sostenible en Extremadura.
las tecnologias emergentes, O . . 4,77 % i " S X X X
X X sostenible,identificando sus aportaciones y E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la
para identificar las . distintos Ambit t LAl i6n de los Obietivos d
iEsiEs v o fipes ¢ repercusiones en distintos ambitos. ecnologia a la consecucion de los Objetivos de
Zpo o t ai | Desarrollo Sostenible (ODS)..
eslarro o lecnologico en fa 7.3. Conocer la situacién del desarrollo E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestion
sociedad y en el entorno. . . . S
tecnolégico en Extremadura, identificando y consumo de la energia eléctrica. E.2.4.
STEM2, STEM5, CD4 y CC4. L - o 4,77 % o P X X X
las principales actividades tecnolégicas de la Compromiso ciudadano en el ambito local y global
Comunidad Auténoma. para la sostenibilidad.
1.1.- Prueba escrita
1.2.- Seguimiento diario y actividades
1.3.- Proyecto tecnoldgico y trabajo taller
|.4.- Expresion escrita y oralidad
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA 4° E.S.O.
Ponde
C. Especificas Criterios de evaluacién - S Instrun.-n'.
racién Evaluacion
(%)
ujujujujuj|u
S i d1|d2|d3|d4|d5|d6
1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos
16,66% 1. Identificar y buscando y contrastando informacion procedente de colaborativos y técnicas de resolucion de
) o 5,50 % - X . X X|X|X|[X|X]|X
proponer problemas diferentes fuentes de manera critica y segura, problemas iterativas. A.1.2. Estudio de
tecnoldgicos con iniciativa y evaluando su fiabilidad y pertinencia. necesidades: del centro, locales y regionales.
creatl\{ldad, estudiando las 1.2 Comprgnder y exar'nlnar prod’u.ctlos tecnolloglcos A112) Estudio|de necesidadss: dellcentro,
necesidades de su entorno de uso habitual a través del analisis de objetos y N A
Py . . R . . locales y regionalesA.1.4. Técnicas de
préximo y aplicando sistemas de diversa indole, empleando el método|5,50 % |. L T X X | X X | X X
. S " . . L ideacion.B.3.2. Montaje fisico o simulado
estrategias y procesos cientifico y utilizando herramientas de simulacién en X X R |
X . . 9 . C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos.
colaborativos e iterativos la construccion de objetos.
!'elatlvos a p{oyectos, para 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion
idear y planificar soluciones de ! - . L -
L " de los dispositivos, los datos y la salud personal, C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos
manera eficiente, accesible, . e . . - L.
" K identificando problemas y riesgos relacionados con el| 5,50 % | méviles como elemento de programacion y X | X X | X
STECAGIDG (SR uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética control
STEM1, STEM2, CD1, CD3, |58 ey :
CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3. |¥ %
2.1Analizar el disefio de un producto que ofrezca
respuesta a una ln’eceS|daq !)’Iantea.da, ev.aluando.su 420% A4.2. CIC’|0. (:.15 V|dalde un producto y sus X | x x| x| x| x|x
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida fases: analisis sencillos.
16,66% 2. Aplicar de forma |con un criterio ético y responsable.
apropiada y segura distintas A.4.1. Productos y materiales. A.4.3.
técnicas y  conocimientos . . " Estrategias de seleccién de materialesA.5.1.
N S " 2.2. Manejar materiales para la construccion de L . o
interdisciplinares, utilizando X . Fabricacion. A.5.2. Herramientas de disefio
L prototipos, sistemas o modelos empleando L -
procedimientos y recursos A P . . L asistido por computador en 3DA.5.3. Técnicas
. . herramientas, maquinas, tecnologias de impresion 3D| 4,20 % L . X | X|[X X
tecnolégicos y analizando el - de fabricacién manual y mecanicaécnicas de
X X o control numérico CNC y respetando las normas de IR )
ciclo de vida de productos, para . fabricacion digital. Impresion 3D y corte.A.5.5.
X ! seguridad y salud. . Py A
fabricar soluciones Técnicas de evaluacion constructiva del
tecnolégicas  accesibles y proyecto.
SOStemble.S e 2.3. Construir estructuras y mecanismos con A.5.1. Fabricacion. A.5.2. Herramientas de
a necesidades planteadas. e P P
elementos estructurales y operadores mecanicos o disefio asistido por computador en 3D. A.5.3.
STEM2, STEMS, CD2, ; | L . - N L
con simuladores segun los requisitos establecidos y| 4,20 % | Técnicas de fabricacion manual y mecanica. X|X|X X
CPSAA4, CC4, CCECA4. . . . s . . ;
aplicando calculos y conocimientos cientificos A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del
multidisciplinares. proyecto. B.3.2. Montaje fisico o simulado




2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos
eléctricos y electronicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electrénicos para resolver
problemas concretos y aplicando conocimientos y
técnicas de medida.

4,20 %

B.1.1. Electrénica analégica. Componentes
basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.B.1.2.
Electrénica digital basica. B.3.2. Montaje fisico
o simulado

16,66% 3. Expresar,
comunicar y difundir ideas,
propuestas [¢) soluciones
tecnolégicas en  diferentes
foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y

no sexista, empleando los
recursos disponibles y
aplicando los elementos vy
técnicas  necesarias, para

intercambiar la informaciéon de

manera responsable y
fomentar el trabajo en
equipo.CCL1, STEM4, CD3,

CPSAA3, CCEC3.

3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo

en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el
vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

5,50 %

A.1.3. Proyectos colaborativos o
cooperativos.A.2.3. Comunicacion efectiva:
entonacion, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion del discurso.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones

tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacién, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuadas del discurso.

5,50 %

A.2.1. Presentacion y difusion del
proyecto.A.2.3. Comunicacion efectiva.A.3.1.
Emprendimiento, perseverancia y creatividad
en la resolucion de problemas
interdisciplinares.

3.3. Debatir y compartir opiniones o informacién sobre
las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las
normas establecidas en la etiqueta digital y valorando
la importancia de la comunicacion en diferentes
lenguas.

5,50 %

A.2.1. Presentacion y difusion del
proyecto.A.2.3. Comunicacion efectiva.A.3.1.
Emprendimiento, perseverancia y creatividad
en la resolucion de problemas
interdisciplinares.

16,66% 4. Desarrollar
soluciones automatizadas a
problemas planteados,
aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para
disefar y construir sistemas de
control programables y
robéticos. CP2, STEM1,
STEMS, CD5, CPSAAS, CE3.

4.1. Disefar, simular, construir y controlar sistemas

de control automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando los conocimientos técnicos estudiados:
materiales, expresion grafica, mecanica, neumatica,
hidraulica, electricidad y electronica.

8,30 %

A.2.1. Presentacion y difusion del
proyecto.A.2.3. Comunicacion efectivaA.3.1.
Emprendimiento, perseverancia y creatividad
en la resolucion de problemas
interdisciplinares.A.4.1. Productos y
materiales. A.5.1. Fabricacion. A.5.2.
Herramientas de disefio asistido por
computador en 3D A.5.3. Técnicas de
fabricacion manual y mecanicaB.1.1.
Electrénica analégicaB.1.2. Electronica digital
basica.B.2.1. Neumatica e hidraulica basica.
B.3.1. Elementos mecanicos, electrénicos y
neumaticos aplicados a la robética.B.3.2.
Montaje fisico o simulado

4.2. Integrar en la resolucién de problemas
tecnoldgicos lenguajes de programacion,
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes como la internet de las cosas (loT), big
data e inteligencia artificial (IA) con sentido critico y
ético.

8,30 %

C.1.2. Lenguajes de programacién como
elemento de automatizacion en sistemas de
control y robética. C.1.5. Iniciacion a la
inteligencia artificial y big dataC.2.2. Internet
de las cosas. C.2.3. Aplicaciones practicas.

16,66% 5. Aprovechar y
emplear de manera
responsable las posibilidades
de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas
y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente. CP2,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente
y autébnoma mediante el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales.

8,30 %

A.5.4. Técnicas de fabricacion digital.
Impresién 3D. B.1.1. Electronica
analogica.B.3.2. Montaje fisico o simulado
C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos
C.3.2. Disefio, construccién y control de robots

5.2. Configurar debidamente las herramientas
digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad
existente y a la aplicaciéon de los conocimientos
interdisciplinares adquiridos en la materia.

8,30 %

B.1.2. Electrénica digital basica.

16,66% 6. Analizar
procesos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta su impacto
en la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y
ecosocialmente  responsable
de la tecnologia. STEM2,
STEMS5, CD4, CC4.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacién de criterios de
sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el
disefio de estos. Analizar los beneficios, en el cuidado
del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas
tales como la arquitectura bioclimatica o el transporte
eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible.

8,30 %

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y disefio de
procesosD.1.2. Transporte y sostenibilidad.
D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito
local y global para la sostenibilidad.D.2.1.
Arquitectura bioclimatica. D.2.2. Instalaciones
sostenibles en edificios.

6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en
el planeta de los procesos de fabricacién de productos
tecnoldgicos.

8,30 %

D.1.2. Transporte y sostenibilidad. D.1.3.
Compromiso ciudadano en el ambito local y
global para la sostenibilidad.

1.1.- Prueba escrita.

1.2.- Seguimiento diario y actividades.
1.3.- Proyecto tecnoldgico y trabajo taller .
1.4.- Expresion escrita y oralidad




CRITERIOS DE CALIFICACION. DIGITALIZACION 4°E.S.O

1.- Nota de evaluacion y nota final.

Se evaluara por competencias en cada evaluacion y en la final de ordinaria Junio. El porcentaje de
valoraciéon de cada competencia y criterios de evauacion, atendiendo a los saberes impartidos, quedan

reflejados en la tabla correspondiente.

Como en un trimestre no se evaluaran todas las competencias se ponderaran respecto a los

porcentajes reflejados en dicha tabla con una sencilla operacion matematica. Queda a disposicion de la

direccién e inspeccién educativa la hoja de calculo, creada por el jefe de departamento, donde se calcula

competencialmente la nota del alumno.

Para superar la evaluacién hay que obtener un mimimo de 5 puntos. La nota final del curso sera la

media de las 3 evaluaciones y debe ser como minimo 5 puntos

2.- Pruebas escritas:

No se realizaran pruebas escritas.

3.-Actividades.

Se realizara un minimo de 3 actividades por trimestre. Cada actividad irda acompafiada de la correspondiente

rubrica.

1.- Las actividades entregadas fuera de plazo seran penalizadas con el 20 % de la nota total que se obtenga
en las mismas.

2.- No se recogera ninguna actividad pasados 7 dias de la fecha de entrega.

3- En el caso de que el alumno no pueda hacer la entrega en el dia sefialado debera jusificarlo
debidamente.

4.- Actividades copiadas de compafieros o copiados literalmente de internet u otros medios seran calificados

con la minima nota y no se podran recuperar el trimestre en curso.



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CRITERIOS DE CALIFICACION DIGITALIZACION 4° E.S.O.

Competencias Criterios de evaluacién Pondera Saberes u.
Especificas cion (%) Didéacticas
Uujuju|u
D.|D.|D.|D.
1/12(3|4
A.2.1. Sistemas de comunicacion e internet. A.2.2.
25 %. 1. Identificar y 1.1. Conectar y configurar dispositivos, asi como gestionar redes Dispositivos de red y funcionamiento. A.2.3.
resolver problemas locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a Configuracién de una red doméstica y conexién de
técnicos sencillos, ademas |sistemas de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con una| oo 2 dispositivos. A.2.4. Dispositivos conectados. 2
de conectary configurar | actitud proactiva. loT+wearables (dispositivos ponibles). A.2.5.
dispositivos a redes Configuracién y conexién de dispositivos.
domésticas aplicando los
conocimientos de hardware |1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus
y de sistemas operativos caracteristicas en funcién de las necesidades personales, para 833 % A.1.2. Sistemas operativos: instalacién y configuracion x
para conseguir gestionar gestionar archivos y carpetas, realizando copias de seguridad y| de usuario. A.1.3. Hardware y software libres.
las herramientas e mejorando el rendimiento general del equipo.
instalaciones informaticas y
de comunicaciénde uso |13 Rogolver problemas técnicos sencillos  analizando AL At P——
cotldlano.STEM{, STEM2, componentes y funciones de los dispositivos digitales, S rqunelctura ”eor ena orlejs. SHESifes,
C€D4, CD5, CPSAAM, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el DD | mELENR, COREERD Y resgluuon O PIRbISES: %
CPSAAS5, CE3. - N A.1.3. Hardware y software libres.
b procedimiento, en caso necesario.
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el Er(ldiclt:_ls:s:; i;g;:‘gﬁg 3: ;s;;::gz;z‘i:;ﬁ::sz;e
EniE PEEEE] 6D ERTEEEED MELEnD [ Misgeen ¢ 6,25 % |dispositivos rr;c')viles y web, realidad virtual, aumentada X
recursos y herramientas digitales, asi como la red personal de| e G55, ey ar’nenazas al bienyestar
aprendizaje, de manera auténoma, eficaz y adecuada. person:‘al.‘ ~
B.1.1. Busqueda y seleccién de informacion.B.1.2.
. . " L Archivo de la informacién C.1.1. Seguridad de
2.2. Buscar y seleccionar informaciéon en funcién de sus SETEES, G112, MERIEES STaTEs Y CoEaiEs
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno e f.rer;te' é S, ETETEES y FEGNES &
25 % 2. Configurar el|personal de aprendizaje con sentido critico y de manera segura,| 6,25 % dispositivos. C.2.3 Medida‘s SO X
entorno personal de|atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad y configuracié-n &e-re-zdes oS €3 1, SEgtEd el
aprendizaje, interactuando y CEEEENED B TEmmEE salud fisica y mental. C.3.3 Riesg-os- y amenazas al
aprovechando los recursos e pEse) T
y, Ijerramlentas' del ambito B.2.1. Comunicacién y colaboracién en red. B.2.2.
d'g',tal,’ 2 ) i Publicacion y difusién responsable en redes. C.3.4.
SRtmizandopy gesﬂonffnd.o . . - Opciones de respuesta ante amenazas. D.1.2.
el aprendizaje |2.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma et el e el G, Hesasi
permanente.CD1, CD2, CD3, |individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas ) C PR ’
K L . 6,25 % |estrategias comunicativas y uso critico de la red. X
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, | apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos TS e G e neieEs s v
CE3. digitales de manera creativa. § . - s -
raudes.D.2.1. Gestiones administrativas: servicios
publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.
2th INEEENER G esp.ac?os virtuales. o comunic_acién y D.3.1. Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
plata_formas 5 S aprtgndlzaje colaboratl\{o, COmpar\!endo J inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideolégicos,
publicando informaciéon y datos, adaptandose a diferentes| 6,25 % obSolascencia programadaysoberan(a iecnalégicaly X
audiencias con una actitud participativa y respetuosa al tiempo digitalizacién sostenible :
que cumpliendo las normas establecidas en la etiqueta digital. ’
25 %. 3. Aplicar medidas 3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en dC|gz|t§I lgeggdﬁégzzl;l?/c;?:\]e(:glzt:: s{lng:::‘da:/ vzl
reventivas y correctivas internet configurando las condiciones de privacidad de las redes| 8,33 % o ) . X
zésicas de p}:oteccién de la |sociales y espacios virtuales de trabajo. ss:]sﬁ(;r;ar;c(i);.3.el\:l:§el(;asso;::’;\;esntlvas iz
propia salud, de los
dispositivos y de los datos
personales, desarrollando 3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y €55 ShuEsEmes dovEETs, 2558 e fesge @
habitos propios del sistemas de proteccion informatica de forma periddica en los| 8,33 % re’ d- : ’ X
bienestar digital en distintos dispositivos digitales de uso habitual. :
contextos formales e
informales.CD1, CD2, CD3, |3.3. Identificar y tomar decisiones responsables ante situaciones C.2.1. Seguridad y proteccion de datos.C.3.5.
CPSAA1, CPSAA4, que representan una amenaza en la red escogiendo la mejor SR Situaciones de violen'cia, acosoy de fiesgo en lared. 5
CPSAAS, CE3. solucién entre diversas opciones y valorando el bienestar| ' D.3.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y
personal y colectivo. global.
25 %. 4. Ejercer una D.1.2. Educacion mediatica: periodismo digital,
ciudadania digital proactiva » ) - blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
y critica en la red, a partir del 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, e o ety iy
conocimiento de o |CPAEEIED S GEMES ¢ IR EEE y CEpeteD 9 6,25 % |fraudes.D.3.1. Etica en el uso de datos y herramientas X
actuaciones en el contexto| lIcencias .d,e tED ;.)rop.i?dad _intelec\ual o (51 eaql e digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e
tecnologico-digital y de la|COlaboracion y participacion activa en fa red. ideolégicos, obsolescencia programada, soberania
identificacion de sus tecnologica y digitalizacién sostenible.
posibles consecuencias,
desarrollando un uso|4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en D.2.2. Comercio electrénico: emprendimiento digital,
responsable y ético de la|las gestiones administrativas y en el comercio electrénico, facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
tecnologia en los diversos |siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y 6,25 % |D.3.2. Activismo en linea: plataformas de iniciativa X
ambitos de la vida:|aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos ciudadana y cibervoluntariado; comunidades de
escolar,CD3, CD4, CPSAA1, colectivos. hardware y software libres.
CC1, CC2, CC3, CC4, CE1. _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
familiar y social. 4.3. Analizar de forma critica los mensajes recibidos teniendo en| 6,25 % |C.2.4. Gestion de identidades virtuales y actuaciones X
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y ante la suplantacion de identidad. D.2.2. Comercio
caducidad, tomando conciencia de la importancia de la electrénico: emprendimiento digital, facturas digitales,




formas de pago y criptomonedas. D.3.2. Activismo en
linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervolun-
tariado; comunidades de hardware y software libres.

oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados.

4.4. Reconocer las aportaciones del activismo en linea y D.3.2. Activismo en linea: plataformas de iniciativa
valorarlas:  plataformas de iniciativa ciudadana 'y ciudadana y cibervoluntariado; comunidades de
cibervoluntariado asi como comunidades de hardware y hardware y software libres. D.3.3. Compromiso
software libres. ciudadano en el ambito local y global.

6,25 %

1.1.- Seguimiento diario y actividades 1.2.- Expresion escrita y oralidad.

Unidad 1:Sistemas operativos y de comunicacion.
Unidad 2: Comunicacién Digital.

Unidad 3: Seguridad digital y redes.

Unidad 4:Civismo y cultura digital.




CRITERIOS CALIFICACION TECNOLOGIA E INGENIERIA I. 1° BACHILLERATO
En la tabla adjunta se establecen los criterios de calificaciéon (peso) de:

a) Cada una de las competencias especificas.

b)Cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.

Se realizaran como minimo dos examenes (teoria) por trimestre correspondientes a los 6
bloques de la asignatura (dos por trimestre). Cada trimestre se realizaran las practicas
correspondientes a los bloques antes mencionados. Cada practica ira acompanada de su rubrica.

La nota de evaluacién sera la correspondiente a la ponderacion que se muestra en la tabla
adjunta. Cada bloque suma 100 puntos repartidos en las competencias especificas y los criterios

de evaluacion correspondientes.

En la convocatoria ordinaria y extraordinaria también se informara al alumnado de su grado
competencial de la asignatura.

Para superar la evaluaciéon hay que obtener un mimimo de 5 puntos

La nota final sera la media de las 3 evaluaciones y debe ser como minimo 5 puntos.

Convocatoria ordinaria:

En la convocatoria ordinaria cada alumno ira con la evaluacion que tenga suspensa, esta
solo incluye los contenidos del libro de texto, no incluyendo las practicas de taller.

Convocatoria extraordinaria:

Cada alumno ira con la evaluacién que tuviera suspensa con los mismos requisitos que la
convocatoria ordinaria.



CRITERIOS DE EVALUACION TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Competencias Criterios de evaluacién oy
B e deracién Saberes I.E. TEMAS
Especificas o
(%)
P T1|T2|T3|T4|T5/T6
1.1. Disefar y desarrollar proyectos que muestren de
forma grafica la creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando A.3.1.3. Diagramas funcionales, esquemas
informacion relacionada.Participar en el desarrollo y 40,0 cr.o-u-is- 9 »€sq y X X
16.7%. 1. Dise d I colaborativo de proyectos de creacion y mejora AU
I’ b"' t |senatry esartro Zr continua de productos viables y socialmente
colabora n@men e proyectos de responsables.
investigacién con una actitud
emprendedora, implementando estrategias e . i
y técnicas eficientes de resolucién de B.2.1.1. Técnicas de prototipado y mecanizado
problemas tecnolégicos y presentando los 1.2. Disefiar prototipos mediante un proceso iterativo, 10,0 rapido: impresion 3D, mecanizado CNC y corte X X
resultados de manera adecuada seguin el con actitud emprendedora. ! laser. B.2.1.2. Fabricacion digital aplicada a
contexto, para mejorar productos y proyectos.
sistemas de utilidad en su entorno.
1.3. Elaborar documentacién técnica generando A.3.1.1. Expresion grafica. A.3.1.2.
diagramas funcionales utilizando medios manuales o 50,0 Aplicaciones CAD, CAE y CAM. A.3.1.3. X X
aplicaciones digitales. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio a la 10,0 L . X
comercializacién, teniendo en consideracion estrategias B2.1.2. [l il gpllcada .a Iproyectos.
de mejora continua. B.2.1_.3. Normas de seguridad e higiene en el
trabajo.
16,7%..2. Seleccionar materiales, aplicando . . .
L o o 2.2. Seleccionar, los materiales, tradicionales o de . o
criterios técnicos y de sostenibilidad en la . L B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos
. . nueva generacion, adecuados para la fabricacion de . ey 3
fabricacion de productos de calidad, y R ] L materiales. B.1.1.2. Clasificacion de materiales.
. X productos de calidad basandose en sus caracteristicas 80,0 7 N A X
elaborar estudios de impacto que den|’ " . o o B.1.1.3. Seleccion de materiales y aplicaciones
P técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de e
respuesta a problemas reales y préximos, o caracteristicas.
o, manera ética y responsable.
con un enfoque ético y responsable.
2.3.Fabricar modelos o prototipos empleando las B,'2f1'1_'. Tecm??s G prOtOtIp?dO Y ISEEEE
- P A . rapido: impresion 3D, mecanizado CNC y corte
técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando 10,0 . R . X X
P Aot e laser. B.2.1.2. Fabricacion digital aplicada a
criterios técnicos y de sostenibilidad.
proyectos.
3.1. Resolve’r t_areas propuestas y funciones a5|g.nladas 24009, LS e psEmEEen (el
de manera 6ptima, mediante el uso y configuracién de - .
X X . § 40,0 E.1.1.2. Creacion de programas aplicados ala | X
diferentes herramientas digitales, aplicando o
e . AT q automatizacion de procesos.
conocimientos interdisciplinares con autonomia.
16,7%.3. Seleccionar, configurar y usar de
forma 6ptima las herramientas digitales,
adecuandolas a sus necesidades y 3.2. Elaborar documentacion técnica relativa a la A.3.1.1. Expresion grafica. A.3.1.2.
aplicando conocimientos interdisciplinares | presentacion de proyectos empleando aplicaciones| 30,0  |Aplicaciones CAD, CAE y CAM. A.3.1.3. X X
al resolver tareas y presentar o difundir los | digitales adecuadas. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
resultados.
3.3. Comunicar y difundir ideas empleando de forma IR )
X S - h B.2.1.2. Fabl digital aplicad
efectiva aplicaciones digitales en diferentes contextos 30,0 abricacion digital apiicaca a X X
. o3 proyectos.
cumpliendo las reglas de comunicacion.
5 . C.1.1.1. Mecanismos de transmision y
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e Py e
. . - . transformacion de movimientos. C.1.1.2.
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de L, L.
X iy L Soportes y unién de elementos mecanicos.
mecanismos transmision y transformacién de 70,0 o . A X
o imi i movimientos, soporte y unién. Resolver problemas .13, B, Gl B, ey
1T G’enel:rar COnOCI.IT.HentOS ! mejorar asociados a ’circuitos eléctricos Ae corriente continua SOOI (HEn @ ek, Gl
destrezas técnicas, tr.an'sfl'rlendo y apl!cando . Aplicacion practica a proyectos.
saberes de otras disciplinas cientificas y
técnicas y resolviendo problemas
contextualizados en su realidad proxima, . o D.2.1.1. Maquinas eléctricas de corriente
¥ 4.2. Resolver problemas asociados a maquinas . N A
para responder a necesidades en los| " . : . 15,0 continua.D.2.1.2. Aplicacién de maquinas X
. A K eléctricas de corriente continua. A . ,
diversos ambitos e integrando las ramas de eléctricas de corriente continua en proyectos.
la ingenieria.
. o D.3.1.1. Electrénica analégica basica. D.3.1.2.
4.3. Resolver problemas asociados a circuitos 9 - .
et A 15,0 Interpretacion y representacion esquematizada X
electrénicos analdgicos. S L. §
de circuitos electrénicos sencillos.
16,7%.5.  Aplicar  conocimientos  en
regulacion automatica, control programado 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas de control E.1.1.1. Lenguajes de programacion textual.
y tecnologias emergentes para el estudio, |tecnolégicos y robdticos, utilizando lenguajes de 15,0 E.1.1.2. Creacion de programas aplicados ala | X X
disefio, construccion, control y programacion. automatizacion de procesos.
automatizacion de tareas en sistemas
tecnologicos y roboticos. 5.2. Aplicar las posibilidades que of_rece_n Igs 15,0 E.2.1.1. Internet de las cosas y big data. X X
tecnologias emergentes, tales como inteligencia E.2.1.2. Protocolos de comunicacién. F.2.1.3.




artificial, telemetria, monitorizacion, internet de las
cosas, big data, para el disefio y construccion de
soluciones tecnoldgicas.

Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de
control.

F.1.1.1. Sistemas de control. Conceptos y

5.3. Prototipar mediante el disefio, simulacion, .
Py A elementos. F.2.1.6. Telemetria y
construccion y programacion procesos de 70,0 o 2 A2
. U L monitorizacién. F.2.1.7. Robética: modelizacion
automatizaciéon en maquinas y movimientos en robots. . . aq
de movimientos y acciones mecanicas
G.1.1.4. Instalaciones eléctricas en viviendas.
- ; . : G.1.1.5. Instalaciones de agua en viviendas.
6.1. Conocer los distintos tipos de instalaciones de una N g PR
- - Lo ” G.1.1.6. Instalaciones de climatizacion en
vivienda y las técnicas de eficiencia energética y 15,0 L .
BT viviendas. G.1.1.7. Instalaciones de
bioclimatica. L . .
. comunicacion en viviendas. G.1.1.8. Vivienda
16,7%.6. Analizar y comprender los o
. . - domética.
sistemas tecnoldgicos en el ambito de la . o
. . § = - . G.1.1.1. Sistemas y mercados energéticos.
ingenieria, estudiando sus caracteristicas y|6.2. Evaluar los distintos sistemas y mercados de ™ "
r— Vi , . o G.1.1.2. Consumo energético sostenible:
valorando el consumo y la eficiencia|produccion de energia, estudiando sus caracteristicas, 70,0 . I
- . . técnicas y criterios de ahorro. G.1.1.3.
energética para evaluar el uso responsable | calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. L P
7 5 Suministros domésticos.
y sostenible que se hace de la tecnologia en : - - -
" 6.3. Analizar las diferentes instalaciones de una
diferentes contextos. - ) N
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia - -—-
energética, buscando aquellas opciones mas Ci2:12 (St eregEien y
Y " ol [T 15,0 sostenibilidad.G.1.1.2. Consumo energético
comprometidas con el ahorro energético, la

sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las
mismas.

sostenible: técnicas y criterios de ahorro.

Tema 1. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Tema 2. Materiales y fabricacion.
Tema 3. Sistemas mecanicos.
Tema 4. Sistemas eléctricos y electronicos.

P= Practicas. E=Examen

Tema 5. Sistemas Informaticos. Programacion.

|.E.=Instrumentos de evaluacion.




CRITERIOS CALIFICACION TECNOLOGIA E INGENIERIA I. 2° BACHILLERATO

En la tabla de competencias especificas y criterios de calificacion se establecen los pesos
de:

a) Cada una de las competencias especificas.

b)Cada uno de los criterios de evaluacién de la materia.

Se realizara un examen por tema (Unidad Didactica) correspondientes a las 8 Unidades y
un examen final de evaluacién de todos los temas impartidos durante el trimestre. La nota de
evaluacion sera la correspondiente a la ponderacion que se muestra en la tabla adjunta. No se
hara media de los temas de una evaluacion si en uno de ellos se obtiene una calificacion igual o
inferior a 2 puntos.

Media de examenes Examen final evaluacion(N2) | Nota evaluacion(NF)
realizados en el trimestre(N1)

Ponderacién 80% 20% NF=N1*0,8+N2*0,2

El peso de cada Unidad esta repartido en las competencias especificas y los criterios de
evaluacion correspondientes.

Para superar la evaluacién hay que obtener un minimo de 5 puntos.

La nota final de curso sera la media de las tres evaluaciones y hay que obtener un minimo de 5
puntos en dicha media. Aquellos alumnos que no obtengan dicha puntuacion deberan presentarse
a la convocatoria ordinaria.

Convocatoria ordinaria:

En la convocatoria ordinaria cada alumno ira con la evaluacion que tenga suspensa. La_
nota final de curso sera la expuesta en el punto anterior

Convocatoria extraordinaria:

Cada alumno ira con la evaluacién que tuviera suspensa con los mismos requisitos que la
convocatoria ordinaria.



CRITERIOS CALIFICACION. TECNOLOGIA E INGENIERIA II. 2° BACHILLERATO

Unidades Didacticas

C.E.

Criterios evaluacion.

Instrumentos.
Evaluacion

Peso (%)

BLOQUE 1. Materiales y Fabricacion..

Ud .1- Ensayo de Materiales

CE 2.
(100/6) %

Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en
la fabricacion de productos sostenibles y de calidad.

Prueba escrita

20

Criterio 2.2. Comprender la estructura interna de los materiales
y la influencia de este en sus propiedades.

Prueba escrita

10

Criterio 2.3. Conocer los distintos tipos de tratamientos de
modificacién y mejora de las propiedades de los materiales.

Prueba escrita

70

BLOQUE 2. Sistemas mecanicos.

Ud .2- Mecanismos y Estructuras.

CE 4. (100/6)
%

Criterio 4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando los tipos
de cargas a los que se pueden ver sometidas y su estabilidad.

Prueba escrita

90

CE 1. (100/6)

Criterio 1.3. Perseverar en la consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

Prueba escrita

10

Ud .3- Maquinas Térmicas.

CE 4. (100/6)
%

Criterio 4.1. Analizar las maquinas térmicas: motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando calculos basicos
sobre su eficiencia.

Prueba escrita

90

CE 6. (100/6)
%

Criterio 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria, desde
el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas
a los materiales y a los procesos de fabricacion.

Prueba escrita

10

Ud .4-Maquinas Frigorificas

CE 4. (100/6)
%

Criterio.4.1.-  Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor comprendiendo su funcionamiento
y realizando calculos basicos sobre su eficiencia.

Prueba escrita

100

Ud .5-Neumética e Hidraulica.

CE 4. (100/6)
%

Criterio 4.2. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en
su totalidad.

Prueba escrita

90

CE.1(100/6) %

Criterio 1.3. Perseverar en la consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

Prueba escrita

10

BLOQUE 3. Sistemas Eléctricos y
Electrénicos.

UD. 6- Sistemas Digitales.

CE 4. (100/6)
%

Criterio 4.3.Disefiar, simular o montar circuitos combinacionales
y secuenciales aplicando los fundamentos de la electrénica
digital al desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

Prueba escrita

90

CE 3. (100/6)
%

Criterio 3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases
del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y
montaje y presentacion).

Prueba escrita

10

Ud .7- Corriente Alterna

CE 4. (100/6)
%

Criterio 4.3. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna,
identificando  sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

Prueba escrita

100

BLOQUE 4. Sistemas Automaticos.

Ud .8- Sistemas de control automatico.

CE 5.(100/6)
%

Criterio 5.2. Aplicar técnicas de simplificacién y analisis de la
estabilidad de un sistema automatico.

Prueba escrita

100




CRITERIOS DE CALIFICACION INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 1° BACHILLERATO

1.- Nota de evaluacién y nota final.

En la tabla adjunta se establecen los criterios de calificacion (peso) de:

a) Cada una de las competencias especificas.

b)Cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.

El peso de cada bloque de contenidos sera la correspondiente a la tabla adjunta, cada bloque suma
100 puntos repartidos conforme la ponderacion sefialada. La nota de evaluacion sera la ponderacion de los

bloques impartidos.
En la convocatoria ordinaria y extraordinaria también se informara al alumnado de su grado competencial de
la asignatura, ya que los bloques estan relacionados directamente con los criterios de evaluacion y

competencias especificas correspondientes.

Para superar la evaluacién hay que obtener un mimimo de 5 puntos.

La nota final sera la media de las 3 evaluaciones y debe ser como minimo 5 puntos.

2.- Pruebas escritas:

Nos se realizaran pruebas escritas, solo se entregaran las actividades propuestas por el profesor conforme

a los contenidos de los bloques curriculares expuestos.

3.-Actividades, plazos de entrega y rubricas.

Se realizara un minimo de 3 actividades por trimestre. Cada actividad ira acompafiada de la correspondiente

rubrica.

1.- Las actividades entregadas fuera de plazo seran penalizadas con el 20 % de la nota total que se obtenga
en las mismas.

2.- No se recogera ninguna actividad pasados 7 dias de la fecha de entrega.

3- En el caso de que el alumno no pueda hacer la entrega en el dia sefalado debera jusificarlo
debidamente.

4.- Actividades copiadas de comparneros o copiadas literalmente de internet u otros medios seran calificadas

con la minima nota y no se podran recuperar en el trimestre en curso.



CRITERIOS DE CALIFICACION INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Compet([e[lmas Criterios de evaluacién Porft:*le- Saberes I Ev. TEMAS
Especificas racion.
1.1(1.2|T1|T2|T3|T4|T5
1.1. Conocer el origen de la IA, a qué campo de conocimiento 'Il:r': ';é::'szgzr;:grig:g:ﬁgz'dAe' ::'
25% 1. Indagar sobre la pertenece, su vinculacién con la inteligencia humana y| 8,33 % i e AGE A - i X|X|X
composicién, el funcionamiento | animal y sus principales enfoques. :O:Ii I:d 1.9 1A de proposiilo general.
y la finalidad de los sist 1.4, e proposito especifico.
inteligentes, analizando criticay |1.2. Analizar los médulos que conforman un sistema de IA A.3.2. Mddulos de interaccién con el entorno.
constructivamente las como parte de un entorno con el que interactiia con agentes 8,33 % A.3.3. Mddulos de tratamiento légico de la X | X|X
circunstancias socioeconémicas |inteligentes que desarrollan funciones de forma auténoma. informacion para el aprendizaje automatico.
y tecno!églcas quejhan A.4.1. Estrategias de aprendizaje
_favoremf"o sujaugsiyjla supervisado: ejemplos, contexto y
influencialpresentaivifuturaldella 1.3. Entender los fundamentos de la IA valorando la aplicaciones. A.4.2. Estrategias de
R e.n ecesanolloldella importancia de los datos en el aprendizaje automatico y 8,33 % aprendizaje no supervisado: ejemplos, X | X|X
S EREEHEEL, SR, G2, explicando las estrategias de aprendizaje. contexto y aplicaciones. A.4.3. Estrategias de
cc1, cca. aprendizaje por refuerzo: ejemplos, contexto
y aplicaciones.
B.1.1. Captacion y tratamiento de la
2.1. Distinguir los distintos datos de entrada a un sistema |nformalc:'|on textuall. Represen?amon. B:?.2.
L . ” o Captacion y tratamiento de la informacion
o ) . inteligente, clasificandolos y describiendo sus caracteristicas 8,33 % sonora. Representacion. B.1.3. Captacion X X
25% .2. Analizar las necesidades|y |, \anera en que se codifican numéricamente. LiSpresen Dl Y
de datos y su tratamiento en tratamiento de la informacion visual.
funciéon  del proceso de Representacion.
|th?rac0|o.n‘erl1-tre o entJoTo_y 'f 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos de salida de un B.2.1. Formato y objetivos en la resolucién de
i ites, ¢ ) s . . o
[ - de la agente |ntel|gfen'te, su cantlfiad y su formato, tenlend.o .en 8,33 % pn?bllemas de cla5|f|caf:'|on. B.2.2. Formatos y x| x X
N a bt cuenta sus objetivos, el destinatario de los datos y el objetivo objetivos en la resolucién de problemas de
SO ! que para el que ha sido disefiado. regresion.
agente con su entorno, tanto en
el mundo digital como en el real, C.1.1. Servicios y aplicaciones de pago
para disefiar y crear sistemas disponibles para la experimentacién con
que utilicen la IA a partir de sistemas de IA. C.1.2. Servicios de acceso
necesidades reales ¥|2.3. Emplear simulaciones preexistentes de sistemas abierto para la experimentacion con sistemas
contextualizadas. STEM2, CD2, inteligentes, de acceso libre, entendiendo el efecto sobre la A de IA. C.1.3. Aplicaciones de acceso abierto sl 5z 5
CD3, CD4, CD5, CPSAA3.2, CE2,|salida de los distintos parametros definitorios del modelo de g para la experimentacion con sistemas de IA.
CE3. aprendizaje maquina involucrado. C.2.1. Elementos fundamentales de un
programa informatico: cabecera, importacion
de librerias, configuracion de dispositivos y
canales de comunicacion y funciones.
A.4.1. Estrategias de aprendizaje
3.1. Aplicar modelos existentes de aprendizaje automatico supenn'sado: Gl Contefxm Y
Y iy aplicaciones. A.4.2. Estrategias de
que resuelvan problemas de clasificacion y regresion, o . oy
) . ., |variando sus parametros e integrandolos en soluciones a 8.330¢ ST no superwsado. GIips, ) Sl
25% 3. Realizar experimentacion proyectos mas amplios. context_o y_apllcauones. A"_"?" Estrategias de
programada para entender, aprendizaje por refuerzo: ejemplos, contexto
modificar y crear sistemas y aplicaciones.
inteligentes funcionales D.1.1. Métricas: matriz de confusion, curva
aplicando saberes 3.2. Reconocer los problemas del sobreajuste y subajuste en ROC y AUC. D.1.2. Arboles de decision.
interdisciplinares y sistemas de aprendizaje automatico y proponer soluciones a Busqueda de patrones. Aplicaciones. D.2.1.
profundizando en los principios [los mismos, experimentando con la funcionalidad de 8,33 % Solucion analitica, numérica y aplicaciones. | X | X
matematicos que posibilitan el |sistemas inteligentes y haciendo uso de programacién D.2.2. Problemas de sesgo y varianza.
aprendizaje de los sistemas. informatica. Errores de ajuste. Subajuste y sobreajuste.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, Hiperparametros.
CD2CPIICRRICDE, 3.3. Implementar programas informaticos sencillos que D.2.1. Solucién analitica, numérica y
desarrollen funcionalidades relacionadas con la A, aplicaciones. D.2.2. Problemas de sesgo y
q q o R 8,33 % . N . X| X X
construidos a partir de arboles y grafos, utilizando entornos varianza. Errores de ajuste. Subajuste y
de programacion textual o por bloques. sobreajuste. Hiperparametros.
25% 4. Explorar y reflexionar
acerca de la contribucién d(:, lalA|4.1. Analizar Ias‘consecuencias sociales del yso d.e lalAen A1 1A: significado y ejemplos. A1.2.
al desarrollo' ;.Jersonal )_(somal, de cue;sflones rellauonafias con.el respet? ala dlvgr&dgd y con s Seie Giies Aiies Go i
manera critica, temer}do en I? ética. Examinar la influencia y desafio della pnvamda.d que 12,50 % sociedad. A1.3. IA de propésito general, X| X[ X
cuenta aspectos relativos al tlenle. el uso de la IA sobre I?s L.Jsuanos, proponiendo A1.4. 1A de propésito especifico.
respeto de los derechos y|debilidadesy fortalezas en cada ambito.
libertades de las personas y las
potenciales simbiosis que se E.1.1. Implicaciones éticas de la cesién de
pueden establecer en las datos personales. E.1.2. Implicaciones éticas
relaciones entre la inteligencia del uso de dispositivos. E.1.3. Consecuencias
humana y la IA, analizando y sociales del uso de la IA en aspectos como la
evaluando contextos normativos|4.2. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas 12.50 % igualdad de etnia y género y la toma de x| x X
que regulen los aspectos éticos|autonomos e inteligentes. ? decisiones morales.E.2.1. Limitaciones a los
del desarrollo y empleo de derechos en sociedades fuertemente
técnicas de IA en todos los influenciadas por sistemas de IA. E.2.2.
ambitos de la sociedad.CCL1, Limitaciones a las libertades en sociedades
CCL2, STEM5, CD4, CPSAA4, fuertemente influenciadas por sistemas de IA.




CcC3 CC4 CE4 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

“féma T, Pundamentos de inteligencia artificial.
Tema 2. Tratamiento de la informacion.

Tema 3. Programacion informatica,

.Tema 4. Fundamentos de métodos numéricos.
Tema 5. Etica e IA.

Instrumentos evaluacién:

1.1. Actividades entregadas.
1.2. Trabajo diario en clase

CRITERIOS DE CALIFICACION AMBITO PRACTICO TERCERO Y CUARTO.

1.- Nota de evaluacion y nota final.

Se evaluara por competencias en cada evaluacion y en la final de ordinaria Junio. El porcentaje de
valoraciéon de cada competencia y criterios de evaluacion, atendiendo a los saberes impartidos, quedan

reflejados en la tablas adjuntas.

Como en un trimestre no se evaluaran todas las competencias se ponderaran respecto a los

porcentajes reflejados en dicha tabla con una sencilla operacién matematica. Queda a disposicién de la

direccion e inspeccién educativa la hoja de calculo, creada por el jefe de deparamento, donde se calcula

competencialmente la nota del alumno. Para superar la evaluacion hay que obtener un mimimo de 5

puntos

La nota final del curso sera la media de las 3 evaluaciones. La media de las tres evaluaciones debe

ser como minimo 5 puntos

2.- Pruebas escritas:

Se realizaran como minimo dos pruebas escritas por trimestre. Cada prueba escrita ira acompanada de las

rubricas correspondientes.

3.- Entrega de actividades (ejercicios, proyecto taller, .... etc.).

1.- Se entregara al menos una actividad al trimestre.

2.- Las actividades entregadas fuera de plazo seran penalizadas con el 20 % de la nota total que se obtenga
en las mismas.

3.- No se recogera ninguna actividad pasados 7 dias de la fecha de entrega.

4.- En el caso de que el alumno no pueda hacer la entrega en el dia sefalado debera jusificarlo
debidamente.

5.- Actividades copiadas de compafieros o copiadas literalmente de internet u otros medios seran calificados

con la minima nota y no se podran recuperar el trimestre en curso.




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CRITERIOS DE CALIFICACION AMBITO PRACTICO TERCERO

Pond
Competencias Criterios de evaluacién eraci .
® n ! ritert valuact r ! Saberes Temas trabajados
Especificas on
(%)
uvuujuuvuuju
do|d1|d2|d3|d4|d5|d6
A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases. A.1.2.
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, Estratgglaﬁ s bus'qtlje.c'ia Gl D [ OHTEEEN (LR 2
" s investigacion y definicion de problemas planteados. A.1.4.
buscando y contrastando informacién de forma o S . L
X . 4,77 |Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad X | X
guiada procedente de diferentes fuentes de manera .
. para abordar problemas desde una perspectiva
y segura. interdisciplinar. E.1.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
14,29 %. 1 .Buscar y seleccionar la ambiental.
informacién adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de . A.1.3. El analisis de productos y de sistemas tecnolégicos
N o . o 1.2.  Comprender y examinar productos ) 7 L
investigacion, métodos de analisis de o 8 . . para la construccién de conocimiento desde distintos
3 tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de . . L
productos y experimentando con| . . e enfoques y ambitos.A.1.4. Emprendimiento, resiliencia,
h ient: d imulacié CEEES Y EEENED GRS, Gy ¢ 4,77 |perseverancia y creatividad para abordar problemas desde X
de;ra'mlen a; . ST']U aCll'on" PAa Imétodo_cientifico y uilleEmt [EwEmEs ) Ena ers, ectin interdisci Ii:ar A22 Sis‘t)emas mecanicos
iciar rocesos. de ereaden dg|Smuiacion adecuadas al nivel del alumnado que bisioos, Simutacion o montajes fissos. A2 3. Eleoticidad
|n|<:|a|l' procesosA e crgamon ”e faciliten la construccion de objetos. . L . ,,] L Y
soluciones a partir de la informacion electrénica basica. Simulacion o montajes fisicos.
obtenida. CCL3, STEM2,
CD1, CD4, CPSAA4 y CE1..
A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar,
reutilizar y reciclar. A.3.6. Respeto por las normas de
. . - idad e higiene. B.2.4. Pautas d duct ias del
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion segurical X N '9"*’.‘6 . autas de con. ucta P,mp'as ©
X o entorno virtual: etiqueta digital.D.2.2. Configuracion,
de los dispositivos, los datos y la salud personal, L P 5 Y
X R ) . mantenimiento y uso critico. D.2.3. Herramientas de edicion
identificando problemas y riesgos relacionados con| 4,77 Py L X E X X
p R y creacion de contenidos: . D.2.4. Propiedad intelectual.
el uso de la tecnologia y analizandolos de manera - o
At v @i D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y
y : ataques.D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de
informacién. D.2.9. Bienestar digital.E.1.2. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.
A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas.. A.3.6. Respeto por las
2.1. Idear y describir soluciones originales a normas de seguridad e higiene E.1.1. Desarrollo
14,29 % 2. Abordar problemas |problemas definidos sencillos, aplicando conceptos, tecnologico: creatividad, E.2.1. Tecnologia sostenible
tecnolégicos con autonomia y actitud |técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi| 7,15 |gestion y consumo de la energia eléctrica.. E.2.4. X X
creativa, aplicando conocimientos|como criterios de sostenibilidad con actitud Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la
interdisciplinares y trabajando de|emprendedora, perseverante y creativa. sostenibilidad. E.2.5. Valoracién critica de la contribucién de
forma cooperativa y colaborativa, para la tecnologia a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
disefiar y planificar soluciones a un Sostenible (ODS)..
problema o necesidad de forma eficaz, - — -
; § 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
IovEslen Yy essEilis Gl materiales y herramientas necesarios, asi como
STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3, secuenciar y las tareas necesarias‘ ara la A.3.1. Materiales tecnolégicos basicos y su impacto
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3 . . p ambiental. A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion
construccion de una solucion a un problema R . .
y CCEC4 L, . . 7,15 |y mecanizado de materiales para la construccion de X
planteado con prevision de los tiempos necesarios X . - L
~ X objetos y prototipos. B.2.3. Habilidades basicas de
para el desempefio de cada tarea, trabajando PP
N . comunicacion interpersonal.
individualmente o en grupo de manera cooperativa
y colaborativa.
14,29 %.3.Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes
conocimientos interdisciplinares|3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la fisicos. A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacion
utilizando  operadores,  sistemas|manipulacién y conformacién de materiales, o montajes fisicos. A.3.2. Herramientas y técnicas de
tecnoldgicos y herramientas, teniendo [empleando herramientas y maquinas adecuadas, 715 manipulacion y mecanizado de materiales para la X X
en cuenta la planificacion y el disefio|aplicando los fundamentos de estructuras,| *’ construccion de objetos y prototipos. A.3.6. Respeto por las
previo, para construir o fabricar|mecanismos y electricidad y respetando las normas normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y
soluciones tecnoldgicas y sostenibles [de seguridad y salud. mantenimiento de los recursos materiales del aula-taller de
que den respuesta a necesidades en uso comunitario.
diferentes contextos. STEM2, STEM3,




3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las
transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples. Identificar las magnitudes
eléctricas basicas, su relacion y su efecto en
circuitos sencillos.

7,15

A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacién o
montajes fisicos.

14,29 %.4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.CCL1, STEM4, CD3,
CCEC3y CCECA4.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la
documentacion técnica y grafica basica, utilizando
la simbologia y el vocabulario técnico decuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

7,15

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusion de documentacion técnica B.2.2.
Vocabulario técnico apropiado. B.2.3. Habilidades basicas
de comunicacion interpersonal. B.2.4. Pautas de conducta
propias del entorno virtual: etiqueta digital.

4.2.Debatir opiniones e intercambiar informacion
sobre el proyecto técnico elaborado y las soluciones
propuestas al crear un producto, bien sea en un
debate presencial o bien en redes sociales,
aplicaciones o plataformas virtuales, usando las
normas establecidas en la etiqueta digital y
valorando la importancia de la comunicaciéon en
diferentes lenguas.

7,15

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y
escalas. B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D
para la representacion de esquemas, circuitos, planos y
objetos.B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno
virtual: etiqueta digital.D.1.3. Sistemas de comunicacion
digital de uso comun. D.2.1. Herramientas y plataformas de
aprendizaje. D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso
critico. D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de
contenidosD.2.7. Seguridad en la redD.2.8. Medidas de
proteccion de datos y de informacion. D.2.9. Bienestar
digital.

14,29 %.5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robédtica. CP2, STEM1,
STEMS3, CD5, CPSAA5 y CE3.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera
creativa.

7,15

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo. C.1.3. Introduccién
a la inteligencia artificial. C.2.1. Sistemas de control
programado. C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida, para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicion
y empleando los elementos de programacion de
manera apropiada.

7,15

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos méviles. C.1.3. Introduccién a la inteligencia
artificial. C.2.1. Sistemas de control programado. C.2.2.
Montaje fisico o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos.

14,29 %6. Comprender los
fundamentos del funcionamiento de
los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y

resolver problemas técnicos
sencillos.CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4 y CPSAA5.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

7,15

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico. D.2.3.
Herramientas de edicion y creacion de contenidosD.2.4.
Propiedad intelectual. D.2.6. Realizacién de copias de
seguridad. D.2.7. Seguridad en la redD.2.8. Medidas de
proteccion de datos y de informacion. D.2.9. Bienestar
digital.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales
sencillos y estructurados, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital. Organizar la informacién de
manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los
formatos de ficheros mas apropiados.

7,15

D.2.3. Herramientas de edicion y creacion de
contenidosD.2.4. Propiedad intelectual. D.2.5. Técnicas de
tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.
D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de informacion.
D.2.9. Bienestar digital.

14,29 %.7. Hacer un uso responsable
y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones vy

valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el

impacto del desarrollo tecnolégico en
la sociedad y en el entorno. STEM2,
STEMS5, CD4 y CC4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones Yy valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

4,77

.E.1.1. Desarrollo tecnoldgicoE.1.2. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes. E.2.2. Desarrollo tecnolégico
sostenible en Extremadura. E.2.3. Consumo sostenible y
sustentable de bienes y servicios tecnolégicos.

7.2. Conocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en el medioambiente a
lo largo de su historia.Valorar criticamente la
contribuciéon de la tecnologia sostenible a la
consecucion de los ODS.

4,77

E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
E.2.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible en Extremadura.
E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y
servicios tecnoldgicos. E.2.5. Valoracion critica de la
contribucién de la tecnologia a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)..

7.3.Proponer medidas y actuaciones que
contribuyan a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados con el
uso ético y responsable de las tecnologias.

4,77

E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito
local y global para la sostenibilidad. E.2.5. Valoracion
critica de la contribucion de la tecnologia a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)..

1.1.- Prueba escrita
1.2.- Seguimiento diario y actividades




1.3.- Proyecto tecnolégico y trabajo taller

|.4.- Expresion escrita y oralidad

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA. CRITERIOS DE CALIFICACION AMBITO PRACTICO CUARTO

- > Ponde- Uujuuujuu
Comp. Criterios de evaluacion L. Instrum.
Especificas racion Saberes Evaluacion D D|DIDI D
P (%) 1|2/3/4/56
1.1]1.2(1.3
1.1.  Analizar problemas o A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de
necesidades planteadas, buscando resolucién de problemas en diferentes
14,3 %. 1.Buscar y seleccionar y contrastaqdo informacion 477 contexto; y‘sus fase;.. A'1.'4' . x| x X
; L procedente de diferentes fuentes de Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
la informacién adecuada o L
. ) manera critica y segura, evaluando creatividad para abordar problemas desde
proveniente de diversas L . . . .
i su fiabilidad y pertinencia. una perspectiva interdisciplinar.
fuentes, de manera critica y -
. 1.2. Comprender y examinar e .
segura, aplicando procesos de - A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas
. S A productos tecnolégicos de uso A A
investigacion, métodos de . . g tecnoldgicos para la construccion de
o habitual a través del andlisis de e -
analisis de productos y . . . conocimiento desde distintos enfoques y
) objetos y sistemas de diversa P
experimentando con . . 4,77 |ambitos.A.3.6. Respeto por las normas de X | X X
) . . indole, empleando el método ) . ’
herramientas de simulacion, L - . seguridad e higiene y por el cuidado, control
- cientifico y utilizando herramientas L )
para definir problemas . L .. y mantenimiento de los recursos materiales
- . de simulacion en la construccién de o
tecnoldgicos e iniciar procesos objetos del aula-taller de uso comunitario.
d ion d luci .
© c.reamon' © S0 u(?[ones @ 1.3. Adoptar medidas preventivas A.1.3. El analisis de productos y de sistemas
partir de la informacion " o o
) para la proteccion de los tecnoldgicos para la construccion de
obtenida. CCL3, . " e L
STEM2. CD1. CD4. CPSAA4 dispositivos, los datos y la salud conocimiento desde distintos enfoques y
CE1 ’ ’ ’ Y personal, identificando problemas y| 4,77 |ambitos.A.3.6. Respeto por las normas de X X
- riesgos relacionados con el uso de seguridad e higiene y por el cuidado, control
la tecnologia y analizandolos de y mantenimiento de los recursos materiales
manera ética y critica. del aula-taller de uso comunitario.
2.1. Idear y disefar soluciones
eficaces, innovadoras y sostenibles
a problemas defln!do.s, aplicando E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
14,3 % 2. Abordar problemas|conceptos, técnicas y . o L .
. , L . . 7,15 |innovacion, investigacion, obsolescencia e X[ X X
tecnolégicos con autonomia y|procedimientos interdisciplinares, . . )
. . . . . L impacto social y ambiental.
actitud  creativa, aplicando|asi como criterios de sostenibilidad
conocimientos interdisciplinares|con actitud emprendedora,
y trabajando de forma| perseverante y creativa.
cooperativa y colaborativa, para|2.2.  Seleccionar, planificar y
disefar y planificar soluciones a|organizar los  materiales y
bl idad de|h i i i
un problema o .nece5| ad de erramlgntas necesarios, asi como P A E ErERER e e e S e T
forma eficaz, innovadora y|secuenciar las tareas necesarias - s
. W tecnoldgicos para la construccién de
sostenible.  CCL1, STEM1,|para la construccion de una conocimiento desde distintos enfoques
STEM3,  CD3,  CPSAA3,/solucion a un problema planteado| 7,15 |201ob a0 0 S588 00 108 técgicas)(/je X | x X x
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3|con prevision de los tiempos L . Y .
. ~ manipulacion y mecanizado de materiales
y CCEC4 necesarios para el desempefio de . . .
) para la construccién de objetos y prototipos.
cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
14,3 % 3.Aplicar de forma|3.1. Fabricar objetos o modelos| 7,15 |A.2.1. Estructuras para la construccion de X | X X | X |X
apropiada y segura distintas/mediante la  manipulacion vy modelos. A.2.2. Sistemas mecanicos
técnicas y conocimientos| conformacion de materiales, basicos. Simulaciéon o montajes fisicos.
interdisciplinares utilizando|empleando herramientas y A.2.3. Electricidad y electrénica basica.
operadores, sistemas|maquinas adecuadas, incluidas Simulacion o montajes fisicos. A.3.2.
tecnolégicos y herramientas, maquinas de fabricacion digital Herramientas y técnicas de manipulacién y
teniendo en cuenta lajcomo las impresoras 3D, aplicando mecanizado de materiales para la
planificacion y el disefio previo,|los fundamentos de estructuras, construccién de objetos y prototipos. A.3.6.
para construir o fabricarmecanismos, electricidad y Respeto por las normas de seguridad e
soluciones  tecnoldgicas  y|electronicay respetando las normas higiene y por el cuidado, control y
sostenibles que den respuesta a|de seguridad y salud mantenimiento de los recursos materiales del
necesidades en diferentes|correspondientes. aula-taller de uso comunitario.




contextos. STEM2, STEMS3,
STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 y
CCEC3.

3.2. Medir y realizar calculos de
magnitudes eléctricas en circuitos

A.2.3. Electricidad y electrénica basica.

. 7,15 . . s e
sencillos, comprobando la Simulacién o montajes fisicos.
coherencia de los datos obtenidos.
4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacién de un producto
14,3 % 4. Describir, representar|desde su disefio hasta su difusion, . .
. . ) VR B.2.1. Herramientas digitales para la
e intercambiar ideas o|elaborando documentacion técnica 9 Iy Ny
. - elaboracion, publicacién y difusion de
soluciones a problemas|y grafica con la ayuda de s ) -
- L ) L 7,15 |documentacion técnica e informacion
tecnoldgicos o digitales, \herramientas digitales, empleando . ) .
" . . . multimedia relativa a proyectos. B.2.2.
utilizando medios de|os formatos, la simbologia y el N .
L . . D Vocabulario técnico apropiado.
representacion, simbologia y|vocabulario técnico adecuados, de
vocabulario adecuados, asi|manera colaborativa, tanto
como los instrumentos y|presencialmente como en remoto.
recursos disponibles y valorando|4.2Representar ideas mediante
la utilidad de las herramientas|bocetos, vistas y perspectivas, . L -
L . . o o B.1.1. Técnicas de representacion gréfica.
digitales, para comunicar y|aplicando criterios de normalizacion ) L
. ) . Y Acotacion y escalas. B.1.2. Aplicaciones
difundir informacioén y|y escalas, empleando para ello 715 |basicas de CAD en 2D v 3D para la
propuestas.CCL1, STEM4, CD3, |distintos recursos de disefio, ? representacion de es u)«;maspcircuitos
CCEC3y CCECA. incluyendo  las  herramientas |§nos chistas q : :
digitales de disefio CAD. planos y objetos.
5.1. Programar aplicaciones
14,3 % 5. Desarrollar algoritmos sencillas para dl.snmo.s. dlspos!tlyos
. ) o (ordenadores, dispositivos mdviles
y aplicaciones informaticas en
L . y otros) empleando, los elementos
distintos entornos, aplicando los L ) L . e
. ) de programacion de manera| 7,15 |[C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.
principios del pensamiento : . .
. . apropiada y aplicando herramientas
computacional e incorporando . .
. de edicién, asi como mddulos de
las tecnologias emergentes,|. = . . oy ~
. inteligencia artificial que afiadan
para crear soluciones a h .
funcionalidades.
problemas concretos, =
. 5.2. Automatizar procesos, .
automatizar procesos y maauinas obietos de manera C.2.1. Sistemas de control programado.
aplicarlos en sistemas de control autgnoma Zon c:)nexic')n a internet C.2.4. Fundamentos de la robética. C.2.5.
o en robdtica. CP2, STEM1, mediante <’e| analisis. construceion | 7,15 |Montaje y control programado de robots
STEM3, CD5, CPSAA5 y CE3. ., . . Y sencillos de manera fisica o por medio de
programacion de robots y sistemas .
simuladores.
de control
6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de
143 % 8. Comprender los uso cotidiano ep la resqlumon de
. ) problemas sencillos, analizando los e, L
fundamentos del funcionamiento ) D.1.2. Identificacion y resolucién de
. s componentes y los sistemas de| 7,15 - .
de los dispositivos y L A problemas técnicos sencillos.
. . comunicacién, conociendo los
aplicaciones habituales de su . h
- . |riesgos y adoptando medidas de
entorno digital de aprendizaje, ) )
) seguridad para la proteccion de
analizando sus componentes y )
. i datos y equipos.
funciones y ajustandolos a sus ;
. 6.2. Crear contenidos, elaborar
necesidades, para hacer un uso . . X L
. . materiales y difundirlos en distintas . PR
mas eficiente y seguro de los ) D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de
. plataformas, configurando , .
mismos y para detectar y ) uso comun. D.2.1. Herramientas y
P correctamente las herramientas o
resolver problemas técnicos digitales habituales del entorno de| 7.15 plataformas de aprendizaje. D.2.3.
sencillos.CP2, CD2, CD4, CD5, agrendiza'e aiustandolas a sus ? Herramientas de edicion y creacién de
CPSAA4 y CPSAAS5. P . je, -8 contenidos: instalacion, configuracién y uso
necesidades y respetando los
. responsable
derechos de autor y la etiqueta
digital.
14,3 % 7. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,|7.1. Identificar las aportaciones de
identificando sus repercusiones|las tecnologias emergentes al
y valorando la contribucion de|bienestar, a la igualdad social y a la 477 E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
las tecnologias emergentes,|disminucién del impacto ambiental, ’ emergentes.
para identificar las aportaciones|haciendo un uso responsable y
y el impacto del desarrollo|ético de las mismas.
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno. STEM2, STEMS5,
CD4 y CC4.
E.2.1. Tecnologia sostenible: produccién,
7.2. Valorar la importancia de la gestion y consumo de la energia eléctrica.
actividad  tecnolégica en el E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en
desarrollo sostenible,identificando| 4,77 |Extremadura. E.2.5. Valoracion critica de la
sus aportaciones y repercusiones contribucién de la tecnologia a la conse-
en distintos ambitos. cucién de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS)..
7.3. Conocer la situacion del| 4,77 |E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion,







