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1. INTRODUCCION

Este documento ademas de servir como base organizativa de la docencia del area de Matematicas en el IES Cristo
del Rosario, viene a cumplir la obligacién de los centros de hacer ptblicos al comienzo de cada curso académico
todos los elementos curriculares relacionados con la evaluacién que vayan a tomarse en cuenta y de informar sobre
los procedimientos, instrumentos y criterios de evaluacion y calificacion, los minimos exigibles, los procedimientos
de recuperacion y los criterios de promocion establecidos, con especial referencia a los criterios de titulacion.

Esta programacion didactica estara a disposicion del alumnado y sus padres.

1.1. MARCO LEGAL

® Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre.
® Ley 4/2011, de 7 de marzo, de educacién de Extremadura.
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® Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de Institutos de
Educacién Secundaria.

® Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta educativa a la diversidad del
alumnado en la Comunidad Auténoma de Extremadura.

® Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

® Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establece el ordenamiento y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura. DECRETO
112/2018, de 17 de julio, por el que se modifica el Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen
la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad
Auténoma de Extremadura.

e CORRECCION de errores del Decreto 112/2018, de 17 de julio, por el que se modifica el Decreto 98/2016,
de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

® Instrucciones de la Direccion General de Politica Educativa de 27 de junio de 2006, por la que se concretan
las normas de caracter general a las que deben adecuar su organizacién y funcionamiento los Institutos de
Educacién Secundaria y los Institutos de Educacién Secundaria Obligatoria de Extremadura.

Orden de 3 de junio de 2020. Evaluacion objetiva del alumnado.

Instruccion 9/2021, de 28 de junio, de la Secretaria General de Educacion, por la que se unifican las
actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del curso escolar 2021/2022 en los centros docentes no
universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura que imparten
ensefianzas de Educacién Infantil, Educacién Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria o Bachillerato.

® Guia General para la organizacion y desarrollo de la actividad educativa para el curso 2021/2022 en
todos los centros sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Autéonoma de Extremadura.

® Medidas de Prevencion, Higiene y Promocion de la Salud frente a COVID-19 para Centros Educativos en
el curso 2021-2022. Version 29/06/2021.

o Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el
ambito de la educacion no universitaria.

1.2. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA DE MATEMATICAS

En su afan de comprender el mundo las civilizaciones a lo largo de la historia de la humanidad han ido creando y
desarrollando herramientas matematicas. Asi pues, las matemaéticas, tanto histérica como socialmente, forman parte
de nuestra cultura y todos los ciudadanos deberian ser capaces de apreciarlas.

En la sociedad actual las personas necesitan, en los distintos ambitos profesionales, un mayor dominio de ideas y
destrezas matematicas que las que precisaban hace sélo unos afios. La toma de decisiones requiere comprender,
modificar y producir mensajes de todo tipo, y en la informacién que se maneja cada vez aparecen con mas
frecuencia tablas, graficos y féormulas que demandan conocimientos matematicos para su correcta interpretacion.
Por ello, los ciudadanos deben estar preparados para adaptarse con eficacia a los continuos cambios que se generan.

Ahora bien, acometer los retos de la sociedad contemporanea supone, ademas, preparar a los ciudadanos para que
adquieran autonomia a la hora de establecer hipdtesis y contrastarlas, disefiar estrategias o extrapolar resultados a
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situaciones analogas. Los contenidos matematicos seleccionados para esta etapa obligatoria estan orientados a
conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos propuestos y estén preparados para incorporarse a la
vida adulta.

Las Matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en particular, el
pensamiento légico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacién e interpretacion de los
fendmenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

La asignatura de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matemaética, reconocida
como clave por la Unién Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento
matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas. Concretamente engloba los
siguientes aspectos y facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver problemas, modelar matematicamente,
razonar matematicamente, representar entidades matematicas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con
las Matemaéticas y sobre las Matematicas, y utilizar ayudas y herramientas tecnoldgicas.

Ademas, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicion del resto de competencias y contribuye a la formacion
intelectual de los alumnos, lo que les permitird desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como social.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es
una de las capacidades esenciales de la actividad matemadtica ya que permite a las personas emplear los procesos
cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el
desarrollo de la creatividad y el pensamiento ldgico. En este proceso de resolucién e investigacién estan
involucradas muchas otras competencias, ademas de la matematica. Entre otras, la comunicacién lingiiistica, al leer
de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y
emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision y modificaciéon continua en la medida que se va
resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de
apoyo a la resolucion del problema y comprobacién de la soluciéon o la competencia social y civica, al implicar una
actitud abierta ante diferentes soluciones.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos. L.os contextos deben
ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al
mismo e ir adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicaciéon a problemas
relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos cercanos a su realidad inmediata.

El curriculo de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es necesario que se
desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura tanto a nivel de curso como entre
las distintas etapas.

Componentes

El curriculo de esta materia se organiza en cinco nicleos: objetivos de etapa, metodologia didactica,contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables. A todos ellos se superpone el enfoque competencial
fijado en el desarrollo de las competencias clave que se vinculan a los criterios de evaluacion y los estandares de la
materia.
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Objetivos de Logros que los estudiantes deben alcanzar al finalizar cada etapa educativa. No estan asociados

etapa a un Ccurso ni a una materia concreta.

Metodologia Conjunto de estrategias, procedimientos y acciones planificadas por el profesorado para

didactica posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos.

Contenidos Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los
objetivos y a la adquisicion de competencias.

Criterios de Los criterios de evaluaciéon son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del

evaluacion alumnado.

Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos
como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

Estandares de Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten definir los
aprendizaje resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber
hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el
rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir a facilitar la construccién de pruebas
estandarizadas y

comparables.

Competencias | Capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de cada ensefianza y etapa
educativa, con

el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas
complejos.

El curriculo de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es necesario que se
desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura tanto a nivel de curso como entre
las distintas etapas.

El bloque 1 “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es un bloque comun a la etapa y transversal que debe
desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y que es el eje fundamental de la asignatura. Se
articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matemaético: la resolucién de problemas, proyectos
de investigacion matematica, la matematizacién y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo
cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos.

El bloque 2 "Ntimeros y Algebra" pretende que los alumnos identifiquen los distintos tipos de niimeros, apliquen
criterios de divisibilidad, calculen el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo resolviendo problemas
relacionados con estos conceptos, realicen calculos con potencias y raices, operen con fracciones y decimales,
identifiquen relaciones de proporcionalidad, calculen porcentajes y los apliquen para resolver situaciones
problematicas. Ademas, en lo referente al algebra, se pretende que los alumnos describan situaciones o enunciados
con variables desconocidas. Que conozcan las identidades notables y sean capaces de resolver ecuaciones y
sistemas, utilizandolos para resolver problemas extraidos de la vida real.

El bloque 3 "Geometria" tiene como objetivo que los estudiantes conozcan las figuras planas y los cuerpos
geométricos elementales, asi como sus elementos y propiedades bésicas, reconozcan y describan las figuras y
elementos geométricos de su entorno, desarrollando su pensamiento espacial. Por otro lado, su estudio ofrece
excelentes oportunidades de establecer relaciones con otros ambitos, como la naturaleza o el mundo del arte.

Especial interés presentan los programas de geometria dindamica al permitir a los estudiantes interactuar sobre las
figuras y sus elementos caracteristicos, facilitando la posibilidad de analizar propiedades, explorar relaciones,
formular conjeturas y validarlas.

El bloque 4 "Funciones" proporcionara a los alumnos la capacidad de reconocer puntos en un sistema de
coordenadas cartesianas, de identificar funciones expresadas de diferente forma (grafica, tabla, lenguaje coloquial)
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y de reconocer algunas de sus caracteristicas notables a partir de su representacién grafica. Reconocer relaciones
entre magnitudes extraidas de situaciones reales sencillas que pueden ser expresadas mediante funciones.

El bloque 5 "Estadistica y Probabilidad", responde a la necesidad de que todos los alumnos registren, clasifiquen y
lean informacion dispuesta en tablas y graficos, y que se inicien en temas relacionados con las probabilidades.

Por dltimo, se han establecido los estandares de aprendizaje evaluables que permitiran definir los resultados de los
aprendizajes, y que concretan mediante acciones lo que el alumnado debe saber y saber hacer en el area de
matematicas y las competencias que debe adquirir.

Curriculo de Matematicas Primer Ciclo ESO

En esta etapa se pretende avanzar en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y comunicar de
forma matematica diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar
soluciones practicas a los mismos; también debe desarrollar actitudes positivas hacia el conocimiento
matematico, tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso
de la humanidad.

El curriculo se ha organizado en cinco bloques: Procesos, métodos y actitudes en matematicas,
Numeros y Algebra, Geometria, Funciones y Estadistica y Probabilidad, que no deben verse como un
conjunto de compartimentos estancos independientes unos de otros. Es necesario que se desarrolle de
forma global, pensando en las conexiones internas de la materia tanto dentro del curso como entre las
distintas etapas.

El bloque “Procesos, métodos y actitudes en matematicas” es un bloque comun a la etapa y transversal,
que debe desarrollarse de forma simultanea al resto de bloques de contenido y que es el eje
fundamental de la materia; se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resoluciéon de problemas, proyectos de investigacién matematica, la matematizacion y
modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios
tecnoldgicos.

Dicho todo lo anterior, la concrecién curricular del area para el primer ciclo de la ESO se compone de
contenidos, criterios de evaluacion, competencias y estandares de aprendizaje que se organizan vy
secuencian en unidades didacticas, tal y como puede verse mas adelante en la presente programacion.

Curriculo de Matematicas orientadas a las enseflanzas académicas (3° y 4° ESO)

El objetivo de este curriculo es contribuir a la adquisicién de la competencia matematica a través de la ensefianza
de las matematicas. Buscamos, por tanto, adquirir la habilidad para: utilizar los nimeros, sus operaciones y sus
formas de expresion, el razonamiento mateméatico con objeto de producir e interpretar distintos tipos de
informacién, ampliar el conocimiento a aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana y el mundo laboral.

Ademas, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicién del resto de competencias y contribuye a la formacion
intelectual del alumnado, lo que le permitirda desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social. En el
proceso de matematizacién estdn involucradas otras competencias, ademas de la mateméatica. Entre ellas, la
comunicacién lingiiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el
sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisiéon y modificaciéon continua en la
medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacion y, en
su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacion de la soluciéon, la competencia social y
civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones, y por tltimo la estrecha conexién de la
competencia aprender a aprender con la matematica, por la positiva influencia de la propia iniciativa, la
organizacion, la autorregulacion, el control y la persistencia en el aprendizaje de las matematicas.
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Asimismo, es importante que en el desarrollo del curriculo de esta materia conocimientos, competencias y valores
estén integrados. Por ello, los estdndares de aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta la
imprescindible relacion entre dichos elementos.

Este curriculo se ha organizado en torno a cinco bloques.

El primero, “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es comtn a 3° y 4° y debe desarrollarse de modo
transversal y simultdneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la asignatura. Un buen
camino para la adquisicién de la competencia matematica es la resolucién de problemas. Con ello, conseguiremos,
desde una lectura comprensiva y un proceso reflexivo previo, organizar un camino dirigido a la bisqueda de las
soluciones y a la discusion sobre su validez. Se articula este bloque sobre procesos basicos e imprescindibles en el
quehacer matematico: la resoluciéon de problemas, proyectos de investigacién matematica, la matematizacién y
modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolédgicos.
En la construccion del conocimiento, los medios tecnol6gicos son herramientas esenciales para ensefiar, aprender y
en definitiva, para hacer matematicas. Estos instrumentos permiten concentrarse en la toma de decisiones, la
reflexion, el razonamiento y la resoluciéon de problemas. En este sentido, la calculadora y las herramientas
informaticas son hoy dispositivos comtinmente usados en la vida cotidiana y por tanto el trabajo de esta materia en
el aula deberia reflejar tal realidad. La resolucién de problemas ocupa un papel central en el curriculo escolar de
matematicas desde la antigiiedad; sin embargo su concepcién ha ido evolucionando y ademas de los conocimientos,
destrezas, procedimientos y actitudes que son necesarios para resolver un problema, la metacognicion, entendida
como la capacidad de autorregular y controlar el proceso de resolucion, se presenta como la quinta componente de
esta tarea fundamental en el aprendizaje de las matematicas.

Bien entendido que para que la aproximacién metacognitiva de la resolucién de problemas tenga éxito, esta debe
ser sistematicamente orientada y organizada por el profesor, en todas las edades, favoreciendo el trabajo en grupo
de los alumnos, la autointerrogacién y la explicacion tanto verbal como por escrito de las distintas actividades,
estrategias, bloqueos y métodos seguidos para alcanzar las soluciones a los problemas planteados.

El bloque 2, “Numeros y algebra” tiene como objetivo consolidar el conocimiento de los distintos conjuntos
numéricos y la comprension de las operaciones de forma que junto con el desarrollo de la capacidad de estimacion
y célculo mental nos permita ejercer un control sobre los resultados y posibles errores. Por otra parte, el algebra
resulta esencial para la comprension de las estructuras matematicas y para el dominio del conocimiento general de
las matematicas. La ensefianza del algebra proporcionar importantes instrumentos intelectuales muy valiosos para
resolver problemas que, de otro modo, resultarian mucho més complicados para estos alumnos.

Con el bloque 3, “Geometria” se pretende que el alumno interprete, elabore y comunique informacion relativa al
espacio fisico y sepa resolver problemas de representacion espacial, asi como interpretar, resolver y describir
situaciones de la vida cotidiana utilizando el conocimiento de las formas y relaciones geométricas. Por otra parte,
debemos de tener en cuenta que la geometria no es un conjunto de definiciones y de férmulas para el célculo de
superficies y volimenes, sino que es, sobre todo, describir y analizar propiedades y relaciones, y clasificar y
razonar sobre formas y estructuras geométricas. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas
oportunidades para construir, dibujar, medir o clasificar de acuerdo con criterios libremente elegidos. Su estudio
permite ofrecer excelentes oportunidades para establecer relaciones con otros ambitos, como son la naturaleza y
nuestro entorno mas cercano o el mundo del arte.

Los contenidos del bloque 4, “Funciones” se plantean desde la descripcién cualitativa de las graficas a partir de sus
caracteristicas locales y globales, analizando y comparando situaciones de dependencia funcional mediante tablas o
enunciados describiendo situaciones de la vida cotidiana hasta el estudio de las funciones lineales y cuadraticas.
Para su desarrollo se considera fundamental el uso de las herramientas tecnoldgicas para estudiar y representar
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rectas, sistemas de ecuaciones y funciones cuadraticas.

El bloque de “Estadistica y probabilidad” se justifica por la gran importancia que tiene la estadistica en la vida
diaria, de forma que su estudio permita dotar a los alumnos de las capacidades que les permita analizar la
informacion de naturaleza estadistica que les llega cada dia y sepan distinguir la informacién veraz de la
informacion sesgada que se les presenta en muchas ocasiones. Asimismo, con el estudio de la estadistica y los
fendmenos aleatorios el alumno podra producir informacién propia con el objeto de sacar conclusiones que les sean
de utilidad para sus propios intereses. En el desarrollo de este bloque es importante la utilizacion de las hojas de
calculo que facilita el proceso de organizar la informacién, posibilita el uso de graficos sencillos, el tratamiento de
grandes cantidades de datos, y libera tiempo y esfuerzos de calculo para dedicarlo a la formulacion de preguntas y
comprension de ideas.

Tal y como se indica en las instrucciones de inicio de curso la programacién de las Matematicas Académicas en 3°
de ESO se ha disefiado garantizar una formaciéon comun basica que haga realmente viable un eventual cambio de
opcién en 4° de ESO.

Curriculo de Matematicas orientadas a las ensefanzas aplicadas (3° y 4° ESO)

Las Matematicas contribuyen especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida como clave
por la Union Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con
el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas. Concretamente engloba los siguientes aspectos y
facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver problemas, modelar matematicamente, razonar
matematicamente, representar entidades matemaéticas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las
matematicas y sobre las matematicas, utilizar recursos y herramientas tecnologicas. Ademas, el pensamiento
matematico ayuda a la adquisicién del resto de competencias y contribuye a la formacion intelectual del alumnado,
lo que les permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social.

La resolucién de problemas y los proyectos de investigacion deben ser ejes fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas,
tanto rutinarios como no-rutinarios, simples o complejos, familiares o inusuales, es una de las capacidades
esenciales de la actividad matematica ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y
resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y
el pensamiento légico.

En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas otras competencias, ademas de la matematica.
Entre ellas, la comunicacién lingiiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién
continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la
informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacion de la solucién, la
competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones, y por dltimo la estrecha
conexion de la competencia aprender a aprender con la matemadtica, por la positiva influencia de la propia
iniciativa, la organizacion, la autorregulacion, el control y la persistencia en el aprendizaje de las Matematicas.

El alumnado que curse esta asignatura en 3° y 4° de ESO debe progresar en la adquisicién de algunas habilidades de
pensamiento matematico; concretamente en la capacidad de analizar, interpretar y comunicar con técnicas
matematicas diversos fenémenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas
a los mismos.
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También debe desarrollar actitudes positivas hacia la aplicacién practica del conocimiento matematico tanto para el
enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en el progreso de la humanidad.

La opcion por las Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas, cuya eleccién se inicia en 3°, supone una
alternativa al alumno en funcién de sus expectativas personales futuras: el bachillerato o la formacién profesional
de grado medio. Esta eleccién en 3° curso no impone a los alumnos la obligatoriedad de cursar la misma opcién en
4°. Sin embargo, esta eleccion en el tltimo curso de la ESO si esta vinculada a una de las vias alternativas por la
que debe optar el alumno teniendo en cuenta el consejo orientador del centro.

La interacciéon alumnado-profesorado tiene un papel primordial en la organizacion del proceso de ensefianza y
aprendizaje de las matemaéticas, actuando el profesorado como facilitador de dicho aprendizaje.

El uso de materiales diversos y de herramientas tecnoldgicas, de modo continuado, seran las estrategias
metodoldgicas fundamentales en todo el proceso. La manipulacion de materiales genera una actividad cerebral que
facilita la comprensién; el aprender haciendo incide en el desarrollo de destrezas y habilidades por parte del
alumnado, una atencién personalizada da la oportunidad de potenciar sus fortalezas y corregir sus debilidades; el
razonamiento, la experimentacién y la simulacién promueven un papel mas activo en el alumnado.

Todo ello justifica que la asignatura se haya organizado en torno a los siguientes bloques de contenido para los
cursos de 3° y 4° de ESO, poniendo el foco en la aplicacién practica de éstos en contextos reales frente a la
profundizacién en los aspectos tedricos: Procesos, métodos y actitudes en matematicas, Ntiimeros y Algebra,
Geometria, Funciones, y Estadistica y Probabilidad.

El bloque 1, “Procesos, métodos y actitudes en matematicas” es un bloque comin a los dos cursos y que debe
desarrollarse de modo transversal y simultaneamente al resto de bloques de contenido constituyendo el hilo
conductor de la asignatura. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la
resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacién, las actitudes
adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos. La resolucién de problemas
ocupa un papel central en el curriculo escolar de matematicas desde la antigiiedad, sin embargo su concepcion ha
ido evolucionando y ademas de los conocimientos, destrezas, procedimientos y actitudes que son necesarios para
resolver un problema, la metacognicién, entendida como la capacidad de autorregular y controlar el proceso de
resolucién, se presenta como fundamental en el aprendizaje de las matematicas. Para que la aproximacion
metacognitiva de la resolucién de problemas tenga éxito, esta debe ser sistematicamente orientada y organizada por
el profesor, en todas las edades, favoreciendo el trabajo en grupo de los alumnos, la autointerrogacion y la
explicacién tanto verbal como por escrito de las distintas actividades, estrategias, bloqueos y métodos seguidos
para alcanzar las soluciones a los problemas planteados.

El bloque 2 “Ntmeros y Algebra” tiene como objetivo consolidar el conocimiento de los distintos conjuntos
numéricos y la comprensién de las operaciones, de forma que junto con el desarrollo de la capacidad de estimacion
y el calculo mental, los alumnos puedan ejercer un control sobre los resultados y los posibles errores. Por otra parte,
el algebra resulta esencial para la comprensién de las estructuras matematicas y para el dominio del conocimiento
general de las Matematicas. La ensefianza del algebra proporciona instrumentos intelectuales muy potentes para
resolver problemas que, de otro modo, resultarian mucho mas complicados para estos alumnos.

En el bloque 3 dedicado a la “Geometria”, ademas de las definiciones y formulas para el calculo de superficies y
voliimenes se hace imprescindible describir y analizar propiedades y relaciones, clasificar y razonar sobre formas y
estructuras geomeétricas. En todo ello es fundamental la nociéon de movimiento y el estudio de las propiedades
intrinsecas de las figuras que no se alteran por el movimiento de las mismas. A toda clase de movimientos le
corresponde una clase de propiedades y un instrumento que permite analizarlas. Especial interés presentan los
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programas de geometria dinamica al permitir a los estudiantes interactuar sobre las figuras y sus elementos
caracteristicos, facilitando el cultivo de la intuicion, la posibilidad de analizar propiedades, explorar relaciones,
formular conjeturas y validarlas.

En el bloque 4 “Funciones” se estudian las relaciones entre variables y su representacién mediante tablas, graficas y
modelos matematicos, es de gran utilidad para describir, interpretar, predecir y explicar fenémenos diversos de tipo
econémico, social o natural. Asi mismo, se pretende que los estudiantes sean capaces de distinguir las
caracteristicas de determinados tipos de funciones con objeto de modelizar situaciones reales.

En el bloque 5 dedicado a la “Estadistica y Probabilidad” se pretende el desarrollo del pensamiento estadistico de
los estudiantes, para que sean capaces de reconocer que muchas situaciones de la vida real s6lo pueden ser
comprendidas a partir del analisis de datos, que han sido recogidos en forma adecuada. Uno de sus pilares es la
modelizacién, que “captura” las cualidades o caracteristicas del mundo real, extrayendo un sentido a los datos y
permite comunicar este significado, en forma que sea comprensible a otros. Los otros pilares son la percepcion de
la variacion, y la incertidumbre originada por la variacién no explicada. Los alumnos aprenderan que la estadistica
permite hacer predicciones, buscar explicaciones y causas de la variacion, en su intento de controlar la variacién no
explicada. En el analisis de datos es crucial ir mas alla de los ejercicios académicos, trabajando con datos reales con
ayuda de la hoja de célculo.

La inmersién de los estudiantes en la sociedad tecnolégica hace que sea necesaria la evaluacion de los riesgos, que
estaran presentes en las decisiones fundamentales que tomaran a lo largo de su vida. La autonomia personal lleva
asociada la elaboracién de proyectos de vida, y la consiguiente asuncién de riesgos; luego resulta crucial, para
garantizar el éxito de un proyecto, la comprension y el calculo de las probabilidades de ocurrencia de los distintos
sucesos, que pueden aparecer a lo largo del desarrollo del mismo.

Tal y como se indica en las instrucciones de inicio de curso la programacion de las Matematicas Aplicadas en 3° de
ESO se ha disefiado garantizar una formacién comun basica que haga realmente viable un eventual cambio de
opcion en 4° de ESO.

Curriculo de Matematicas | y Il

La asignatura de matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matemaética, reconocida
como clave por la Unién Europea y que engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar, modelar y razonar
matematicamente, plantear y resolver problemas, representar entidades mateméticas, utilizar los simbolos
matematicos, comunicarse con las matematicas y sobre las matemaéticas, y utilizar herramientas tecnolégicas como
soporte y ayuda.

Dentro del curriculo del Bachillerato, favorece la adquisicién de la competencia matemética a partir del
conocimiento de sus contenidos y su amplio conjunto de procedimientos de calculo, andlisis, medida y estimacién
de los fenémenos de la realidad y de sus relaciones.

El proceso de enseflanza y aprendizaje de las matematicas tendra como ejes fundamentales la resolucién de
problemas y los proyectos de investigacion (esto es, plantear un problema, recabar informacién sobre él, formular
hipotesis, obtener soluciones e interpretarlas). En este proceso estan involucradas muchas competencias, ademas de
la matematica.

Entre otras: la comunicacién lingiiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién

12



PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la
informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del problema y comprobacién de la solucién; la
competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

El Bachillerato es el primer momento en que los alumnos se enfrentan al lenguaje formal y riguroso propio de las
matematicas, por lo que el proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser equilibrado y gradual. Para ello sera
fundamental la labor del profesorado como facilitador de dicho proceso mediante la interaccién alumnado-
profesorado.

Los contenidos de su curriculo se han agrupado en cinco bloques: Procesos, métodos y actitudes en matematicas,
Numeros y éalgebra, Andlisis, Geometria, y Estadistica y probabilidad.

El bloque 1, “Procesos, métodos y actitudes en matemadticas”, comtn a los dos cursos y transversal, es el eje
fundamental de la materia y debe desarrollarse simultaneamente al resto de bloques de contenido. Se articula sobre
procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: resolucion de problemas y proyectos de
investigacion, matematizacién y modelizacion, actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico, utilizacién
de medios tecnolégicos.

En el bloque 2, “Numeros y algebra”, el alumno aprendera a utilizar las estructuras algebraicas basicas que
necesitara para avanzar en el aprendizaje de las matematicas: los niimeros reales, sucesiones y limites, el niimero e
y los logaritmos; los nimeros complejos, su representacion en forma binémica y en forma polar, féormula de
Moivre; las matrices y sus operaciones, determinante de una matriz cuadrada, rango de una matriz, inversa de una
matriz cuadrada. Se plantean y resuelven problemas cotidianos mediante ecuaciones e inecuaciones, algebraicas o
no algebraicas sencillas. Antes de estudiar las matrices se resolveran sistemas de ecuaciones lineales por el método
de Gauss; una vez estudiadas se utilizaran para expresar matricialmente un sistema de ecuaciones lineales y discutir
su resolucion por el método de Cramer.

El bloque 3, “Analisis”, esta dedicado al estudio de las funciones reales de variable real, y la nocién fundamental
que se introduce en él es la de limite de una funcién en un punto. Dicha nocién permitira: formalizar la definicién
de funcién continua; introducir la definiciobn de derivada de una funcién en un punto, e interpretarla
geométricamente como la pendiente de la recta tangente a la grafica de la funcién en el punto. Se prueban los
teoremas clasicos relativos a las funciones reales de variable real y las propiedades elementales de la funcién
derivada. Se calculan las derivadas de las funciones elementales: potenciales, exponenciales, logaritmicas y
trigonomeétricas. La teoria desarrollada se utiliza para estudiar la representacion grafica de funciones y para resolver
problemas de optimizacién. El bloque termina con el calculo integral. Se da la nocion de primitiva de una funcion y
se desarrollan técnicas elementales para calcular primitivas. Se define la integral definida de una funcién en un
intervalo cerrado y se prueban el teorema fundamental del célculo integral y la regla de Barrow. La integral
definida se aplica al célculo de areas de regiones planas.

El bloque 4, “Geometria”, comienza con la definicién de las razones trigonométricas para un angulo cualquiera y la
demostraciéon de las férmulas trigonométricas usuales, lo que permitird resolver tridngulos cualesquiera y
ecuaciones trigonomeétricas sencillas. Después se introducen los vectores libres en el plano, con sus operaciones
geométricas, la dependencia lineal de vectores y la nocion de base. Se definen el producto escalar y el angulo de
dos vectores y se introducen las coordenadas rectangulares. Con esas herramientas se desarrolla la geometria
métrica del plano: incidencia, paralelismo, perpendicularidad, distancias y angulos, posiciones relativas entre
rectas, lugares geométricos. En la tltima parte del bloque se introducen los vectores en el espacio tridimensional y
se definen para ellos el producto escalar, el producto vectorial y el producto mixto. Se obtienen las ecuaciones de
rectas y planos. Se termina desarrollando la geometria métrica del espacio: incidencia, paralelismo y
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perpendicularidad entre rectas y planos; calculo de angulos, distancias, areas y voltimenes.

En el bloque 5, “Estadistica y probabilidad”, se desarrolla en primer lugar la estadistica descriptiva bidimensional.
Se da la definicién de variable estadistica, se describen algunos tipos de ellas, y se estudia la relacion entre dos
variables estadisticas dadas: distribucion conjunta, distribuciones marginales, covarianza, correlacién, regresion
lineal. En la segunda parte del bloque se desarrollan elementos basicos de probabilidad. Se da la nocién de suceso y
se formaliza la asignacién de probabilidades a los sucesos. Se define la independencia de sucesos y se estudian las
probabilidades compuesta, condicionada, a posteriori y total. Se definen variable aleatoria y funcién de distribucion
de una tal variable, y su media, varianza y desviacion tipica. Se dedica especial atencion a las distribuciones
binomial (discreta) y normal (continua), y a la aproximaciéon de la primera por la segunda para obtener
probabilidades.

Al no ser el curriculo de Matematicas un conjunto de bloques independientes, éste debe desarrollarse de forma
global pensando en las conexiones internas entre los bloques, tanto en cada curso como entre los dos cursos de la
etapa. Se pretende que en dicho desarrollo estén integrados los conocimientos, las competencias y los valores que
los alumnos deben adquirir, y por eso los estandares de aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta
la imprescindible relacién entre dichos elementos. La utilizacién de medios audiovisuales e informaticos se ha
consolidado como una herramienta imprescindible en el aprendizaje de cualquier materia. En el caso concreto de
esta materia, los alumnos utilizardn ademdas para su aprendizaje calculadoras cientificas y otros medios
tecnolégicos que permitan operar con matrices, calcular determinantes y discutir sistemas de ecuaciones lineales.
También utilizaran hojas de calculo y otras aplicaciones informaticas para organizar y analizar datos desde el punto
de vista estadistico.

Curriculo de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il

Las matematicas son un instrumento indispensable para interpretar la realidad y expresar de forma cuantitativa los
fendmenos sociales, cientificos y técnicos de un mundo cada vez mas complejo. Contribuyen de forma especial a la
comprension de los fendomenos de la realidad social, de naturaleza econémica, histérica, geografica, artistica,
politica, sociolégica, etc. El mundo actual estd en continua y rapida transformacién, por lo que se hace
imprescindible el aprendizaje de métodos generales de andlisis social que puedan aplicarse en contextos diversos.

En este entorno, las matematicas adquieren un papel relevante como herramienta adecuada para adquirir y
consolidar el conocimiento. La resolucion de problemas y el quehacer matematico desarrollan la capacidad de
simplificar y abstraer para facilitar la comprension; permiten reflexionar y razonar acerca de los fenémenos
sociales; proporcionan instrumentos adecuados para la representacién y modelizacién de situaciones reales y
posibilitan la realizacién de contraste de las hipétesis planteadas.

Constituyen la herramienta principal para convertir los hechos observables en conocimiento e informacion. Mas
aun, la utilizacién de un lenguaje formal, como es el de las matematicas, facilita la argumentacién y explicacién de
dichos fendmenos y la comunicacién de los conocimientos con precision. De esta forma se consigue la iniciativa
personal para disefiar diferentes estrategias de resolucién y su aplicacion, con los cambios adecuados, en
situaciones analogas.

Las Matemaéticas aplicadas a las Ciencias Sociales tienen una parte instrumental como base para el progreso en la
adquisicion de contenidos de otras disciplinas: en Teoria Econémica, Teoria de Juegos, Teoria de la Decision,
Sociologia y Ciencias Politicas entre otras. Tampoco debe olvidarse la contribucién de esta disciplina a otras
materias como la Geografia, la Historia o el Arte.

14



PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

Sin embargo, hay que resaltar el valor formativo de las matematicas en aspectos tan importantes como la bisqueda
de la belleza y la armonia, el estimulo de la creatividad o el desarrollo de capacidades personales y sociales que
contribuyen a formar ciudadanos auténomos, seguros de si mismos, decididos y emprendedores, capaces de
afrontar los retos y abordar los problemas con garantias de éxito.

También contribuyen a la formacién intelectual de los estudiantes, lo que les permitird desenvolverse mejor tanto
en el ambito personal como social. El estudio de esta materia tiene como finalidad conocer y aplicar los conceptos
y procedimientos matematicos a la interpretacioén de los fenémenos sociales, por lo que ademas de centrarse en la
adquisicion del conocimiento de los contenidos y sus procedimientos de calculo, anélisis, medida y estimacién se
dirige hacia la adquisicién de la habilidad de interpretar datos, seleccionar los elementos fundamentales,
analizarlos, obtener conclusiones razonables y argumentar de forma rigurosa.

La resolucion de problemas se convierte en objetivo principal. Este proceso cultiva la habilidad para entender
diferentes planteamientos e implementar planes practicos, revisar los procedimientos de biisqueda de soluciones y
plantear aplicaciones del conocimiento y las habilidades matematicas a diversas situaciones de la vida real. Sobre
todo, fomenta la autonomia para establecer hipdtesis y contrastarlas, y para disefiar diferentes estrategias de
resolucion o extrapolar los resultados obtenidos a situaciones analogas.

El uso de herramientas tecnoldgicas tendra un papel esencial en el curriculo de la materia, tanto para la mejor
comprension de conceptos o en la resolucién de problemas complejos, como para contrastar con mayor rigor las
hip6tesis propuestas y presentar y comunicar los resultados obtenidos. Ademas, estas herramientas contribuyen a la
preparacion para el aprendizaje a lo largo de la vida y apoyan el trabajo fuera del aula. No por ello debe dejarse de
trabajar la fluidez y la precisién en el calculo manual como parte del desarrollo intelectual.

La materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales esta dividida en dos cursos. Parte del grado de
adquisicion de la competencia matematica que el estudiante ha logrado a largo de la Educacion Secundaria
Obligatoria. Para lograr dicha continuidad, al igual que ocurre en el curriculo basico de las asignaturas de
matematicas de la ESO, los conocimientos, las competencias y los valores estan integrados y se han formulado los
estandares de aprendizaje evaluables teniendo en cuenta la relacién necesaria entre dichos elementos, también en
Bachillerato.

Los elementos que constituyen el curriculo basico en primer curso fundamentan los principales conceptos de los
diferentes bloques, ademas de ofrecer una base sélida para la interpretacién de fenémenos sociales en los que
intervienen dos variables. En segundo curso se profundiza en las aportaciones de la materia al curriculo basico del
Bachillerato, en particular mediante la inferencia estadistica, la optimizacion y el algebra lineal.

La materia se estructura en torno a cuatro bloques: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, Nimeros y
Algebra, Anélisis, y Estadistica y Probabilidad.

El bloque de “Procesos, métodos y actitudes en matematicas” es un bloque comun a los dos cursos y transversal.
Debe desarrollarse simultaneamente al resto de bloques y es el eje fundamental de la asignatura. Se articula sobre
procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resoluciéon de problemas, proyectos de
investigaciébn matematica, la matematizacion y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo
cientifico y la utilizacién de medios tecnoldgicos.

El bloque “Niimeros y Algebra” pretende que los alumnos aprendan a utilizar estructuras algebraicas bésicas, sus
operaciones, propiedades y su aplicacién en situaciones del mundo social y econémico. Con estos conocimientos,
el alumnado adquiere un mejor manejo del lenguaje matematico. L.os estudios de nimeros seran complementados
con matematicas financieras, proporcionando técnicas que seran utiles en situaciones reales. En numerosas
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ocasiones, la informacién recibida es en forma de tabla. Para su tratamiento es imprescindible el uso de matrices.
Esto nos permite estudiar los sistemas de ecuaciones e inecuaciones. Ademas, la programacion lineal permite
abordar numerosos modelos de optimizacion presentes en problemas de recursos, transportes, etc.

El bloque “Analisis” estd dedicado al analisis de funciones reales de variable real fundamentales. El estudio
intuitivo de nociones como limite, asintotas, continuidad y derivada debe presentarse contextualizado exponiendo
su importancia en problemas reales. La representacion gréfica, utilizando en ocasiones las TIC, debe permitir al
alumnado la comprension de las funciones y obtener conclusiones importantes a partir de las mismas. El estudio de
funciones relacionadas con las ciencias sociales y la economia ilustrara los problemas de optimizacién. Finalmente,
se introducira el concepto de integral indefinida como paso previo al calculo de areas en recintos planos mediante
la integral definida.

El bloque de “Estadistica y Probabilidad” incluye conceptos de Estadistica Descriptiva, Probabilidad e Inferencia.
Los contenidos de este bloque son imprescindibles en la comprensién de los problemas inherentes a las Ciencias
Sociales. Las herramientas que proporcionan permiten modelizar la incertidumbre y ayudan en la toma de
Decisiones. Las medidas resumen y las herramientas graficas de la estadistica descriptiva permitiran la
introduccion intuitiva de los conceptos relacionados con las variables aleatorias. Es importante remarcar el
concepto de probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a un suceso. Los modelos de inferencia se
aplicaran a ejemplos reales para ilustrar la importancia de la estimacion y los contrastes de hipétesis.

1. ASPECTOS GENERALES

2.1. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

NOELIA APOLO FERNANDEZ

MIGUEL ANGEL HERNANDEZ LORENZO

GREGORIO JARA MILLAN (sustituta CRISTINA BRAVO MARTINEZ)
MARIA NATIVIDAD MALDONADO VIZUETE

PEDRO JOSE ROSA GONZALEZ (Jefe del Departamento)

G 6 e @6

FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA

2.2. ASIGNATURAS IMPARTIDAS POR EL DEPARTAMENTO DE
MATEMATICAS

MATEMATICAS 1° E.S.O.

REFUERZO DE MATEMATICAS 1°E.S.O.

MATEMATICAS 2° E.S.O.

REFUERZO DE MATEMATICAS 2°E.S.O.

G
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G 86 0 6 6

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS 3°E.S.O.
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS 3°E.S.O.
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS 4°E.S.O.
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS 4°E.S.O.
MATEMATICAS I (1° Bachillerato de Ciencias).

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I (1° Bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales).

MATEMATICAS II (2° Bachillerato de Ciencias)

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II (2° Bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales).

2.3. DISTRIBUCION DE MATERIAS ENTRE LOS PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

Matematicas 1° ESO 5 horas
Matematicas Orientadas a las E. Académicas 4° ESO 8 horas
( Seccion bilingiie)
Matematicas 11 4 horas
Profundizacién Matematicas II 7*"Hora 1 hora
Tutoria 1 hora

Matematicas 2° ESO  ( Seccién bilingiie) 8 horas
Reduccion Jefe de Estudios 11 horas

Matematicas 1° ESO 10 horas
Matematicas I 4 horas
Matematicas Aplicadas a las CCSS 11 4 horas
Tutoria 1 hora
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Matematicas 1° ESO 5 horas
Refuerzo de Matematicas 1° ESO 4 horas
Matematicas Orientadas a las E. Aplicadas 3° ESO 4 horas
Matematicas Orientadas a las E. Aplicadas 3° ESO 4 horas
Pendientes, Olimpiadas 1 hora

Tutoria 1 hora

Matematicas Orientadas a las E. Académicas 3° ESO 8 horas
Matematicas Orientadas a las E. Académicas 4° ESO 8 horas
Reduccién jefatura de departamento 3 horas
Refuerzo de Matematicas 2° ESO 2 horas
Matematicas 2° ESO 8 horas
Matematicas I 4 horas
Matematicas Aplicadas a las CCSS I 4 horas
Tutoria 1 hora

2.4. CALENDARIO DE REUNIONES DEL DEPARTAMENTO DE
MATEMATICAS

Los profesores del Departamento se reuniran semanalmente en la hora fijada por Jefatura de Estudios en los
horarios individuales del profesorado del departamento (jueves a 2* hora, de 9:20 a 10:15) para tratar el
seguimiento de la programacion didactica y otros temas tales como: la informacion bibliografica, actividades de
formacién del profesorado, mantenimiento y organizacién del material del Departamento, resultados académicos,
listas de ejercicios, evaluaciones, seguimiento de los alumnos con asignaturas pendientes en E.S.O, coordinacién de
la recuperacion de pendientes en Bachillerato, clases de apoyo, actividades complementarias y extraescolares,
informacién CCP, etc.

2.5. DECISIONES DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

La metodologia utilizada por el profesorado del Departamento sera desarrollada posteriormente en esta
Programacién Didactica. Aquellos acuerdos metodologicos y didacticos que se vayan tomando seran recogidas en
las correspondientes actas de las reuniones del Departamento. Asi mismo seran recogidos aquellos temas que se
vayan tratando en dichas reuniones, como el seguimiento de la programacion, el analisis de resultados en las
calificaciones de nuestros alumnos y las propuestas de mejora.

Procuraremos una racionalizacion de los deberes en consonancia con la Circular 8/2017 de la Secretaria General de
Educacién. Intentando compaginar un buen habito de estudio con actividades de ocio y tiempo libre de los
alumnos.

Las actividades extraescolares se intentaran distribuir de forma equilibrada durante toda el calendario escolar e
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involucrar a todos los niveles del Centro.
El Departamento participa en el Plan de Fomento a la Lectura que detallamos en el punto 3.12.

En nuestro afan de atender a la diversidad del alumnado contamos con una hora de atencién a los alumnos
pendientes de la ESO, lo que nos permitird un mayor seguimiento y atencién de las dificultades que presentan de
cursos anteriores. Ademas intentaremos fomentar el gusto por las matematicas con un hora de preparacién para la
Olimpiada Matematica de 2° de ESO. Consideramos importante reforzar el amplio temario de Matematicas II y
preparar la EBAU, por lo que dedicaremos una séptima hora a los alumnos de 2° de bachillerato.

La contribucién de la asignatura al Proyecto Lingiiistico de Centro queda detallada en el punto 3.13.

3. ELEMENTOS PARA CADA MATERIA, CURSO Y ETAPA

3.1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACI()N Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES DEL CURRICULO

Matematicas 1° y 2° ESO

En su afan de comprender el mundo las civilizaciones a lo largo de la historia de la humanidad han ido creando y
desarrollando herramientas matematicas. Asi pues, las matemaéticas, tanto histérica como socialmente, forman parte
de nuestra cultura y todos los ciudadanos deberian ser capaces de apreciarlas.

En la sociedad actual las personas necesitan, en los distintos dmbitos profesionales, un mayor dominio de ideas y
destrezas matematicas que las que precisaban hace sélo unos afios. L.a toma de decisiones requiere comprender,
modificar y producir mensajes de todo tipo, y en la informacién que se maneja cada vez aparecen con mas
frecuencia tablas, graficos y féormulas que demandan conocimientos matematicos para su correcta interpretacion.
Por ello, los ciudadanos deben estar preparados para adaptarse con eficacia a los continuos cambios que se generan.

Ahora bien, acometer los retos de la sociedad contemporanea supone, ademas, preparar a los ciudadanos para que
adquieran autonomia a la hora de establecer hipétesis y contrastarlas, disefiar estrategias o extrapolar resultados a
situaciones analogas. Los contenidos matematicos seleccionados para esta etapa obligatoria estan orientados a
conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos propuestos y estén preparados para incorporarse a la
vida adulta.

Las Matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en particular, el
pensamiento légico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacion e interpretacion de los
fendmenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

La asignatura de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida
como clave por la Unién Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento
matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas. Concretamente engloba los
siguientes aspectos y facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver problemas, modelar matematicamente,
razonar matematicamente, representar entidades matematicas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con
las Matematicas y sobre las Matematicas, y utilizar ayudas y herramientas tecnologicas. Ademas, el pensamiento
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matematico ayuda a la adquisicion del resto de competencias y contribuye a la formacién intelectual de los
alumnos, lo que les permitira desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como social.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es
una de las capacidades esenciales de la actividad matemadtica ya que permite a las personas emplear los procesos
cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el
desarrollo de la creatividad y el pensamiento ldgico. En este proceso de resolucién e investigacién estan
involucradas muchas otras competencias, ademas de la matematica. Entre otras, la comunicacién lingiiistica, al leer
de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y
emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision y modificaciéon continua en la medida que se va
resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de
apoyo a la resolucién del problema y comprobacién de la soluciéon o la competencia social y civica, al implicar una
actitud abierta ante diferentes soluciones.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos. L.os contextos deben
ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al
mismo e ir adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicaciéon a problemas
relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos cercanos a su realidad inmediata.

El curriculo de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es necesario que se
desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura tanto a nivel de curso como entre
las distintas etapas.

En el desarrollo del curriculo de la asignatura de Matematicas se pretende que los conocimientos, las competencias
y los valores estén integrados; de esta manera, los estandares de aprendizaje evaluables se han formulado teniendo
en cuenta la imprescindible relacién entre dichos elementos.

El bloque 1 “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es un bloque comun a la etapa y transversal que debe
desarrollarse simultaneamente al resto de bloques de contenido y que es el eje fundamental de la asignatura. Se
articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matemaético: la resolucion de problemas, proyectos
de investigacion matematica, la matematizacién y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo
cientifico y la utilizacién de medios tecnoldgicos.

El bloque 2 "Ntimeros y Algebra" pretende que los alumnos identifiquen los distintos tipos de niimeros, apliquen
criterios de divisibilidad, calculen el maximo comtn divisor y el minimo comtn mudiltiplo resolviendo problemas
relacionados con estos conceptos, realicen calculos con potencias y raices, operen con fracciones y decimales,
identifiquen relaciones de proporcionalidad, calculen porcentajes y los apliquen para resolver situaciones
problematicas. Ademas en lo referente al 4lgebra, se pretende que los alumnos describan situaciones o enunciados
con variables desconocidas. Que conozcan las identidades notables y sean capaces de resolver ecuaciones y
sistemas, utilizandolos para resolver problemas extraidos de la vida real.

El bloque 3 "Geometria" tiene como objetivo que los estudiantes conozcan las figuras planas y los cuerpos
geométricos elementales asi como sus elementos y propiedades basicas, reconozcan y describan las figuras y
elementos geométricos de su entorno, desarrollando su pensamiento espacial. Por otro lado, su estudio ofrece
excelentes oportunidades de establecer relaciones con otros ambitos, como la naturaleza o el mundo del arte.

Especial interés presentan los programas de geometria dindmica al permitir a los estudiantes interactuar sobre las
figuras y sus elementos caracteristicos, facilitando la posibilidad de analizar propiedades, explorar relaciones,
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formular conjeturas y validarlas.

El bloque 4 "Funciones" proporcionara a los alumnos la capacidad de reconocer puntos en un sistema de
coordenadas cartesianas, de identificar funciones expresadas de diferente forma (gréfica, tabla, lenguaje coloquial)
y de reconocer algunas de sus caracteristicas notables a partir de su representacién grafica. Reconocer relaciones
entre magnitudes extraidas de situaciones reales sencillas que pueden ser expresadas mediante funciones.

El bloque 5 "Estadistica y Probabilidad", responde a la necesidad de que todos los alumnos registren, clasifiquen y
lean informacion dispuesta en tablas y graficos, y que se inicien en temas relacionados con las probabilidades.

Su estudio debe permitir a los alumnos conocer las caracteristicas de interés de una poblacion y utilizar
herramientas tecnolégicas - como las hojas de calculo- para representar los datos y calcular parametros.

Diferenciar entre experimentos aleatorios y deterministas, calcular frecuencias de modo experimental, determinar la

probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos.

Por tltimo, se han establecido los estandares de aprendizaje evaluables que permitiran definir los resultados de los
aprendizajes, y que concretan mediante acciones lo que el alumnado debe saber y saber hacer en el area de
matematicas y las competencias que debe adquirir.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluable

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificaciéon del proceso

de resolucion de
problemas.
Estrategias y

procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje

apropiado (gréfico,
numérico, algebraico,
etc.), reformulacién del
problema, resolver
subproblemas,  recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.
Reflexién sobre los
resultados: revision de las

operaciones utilizadas,
comprobacion  de las
soluciones.

Reflexion sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e

interpretacion  de las
soluciones en el contexto

1.Expresar verbalmente de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucién
de un problema.

2.Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
3.Describir 'y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer

predicciones.

4.Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequeiias
variaciones en los datos,
otras  preguntas, Otros
contextos, etc.

5.Elaborar y presentar

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y
la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resoluciéon de
problemas.

3.1.Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2.Utiliza las leyes matemdticas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
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de la situacion, busqueda

de otras formas de
resolucion, etc.
Planteamiento de
investigaciones
matematicas escolares en
contextos numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos
de  matematizaciébn y
modelizacion, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico

Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje para: la
recogida ordenada y la
organizacion de datos; la
elaboracién y creacién de
representaciones graficas
de  datos numéricos,
funcionales o estadisticos;
facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la
realizacién de calculos de
tipo numérico, algebraico
o estadistico; el diseflo de

simulaciones y la
elaboracion de
predicciones sobre
situaciones  matematicas

diversas; la elaboracién de
informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos; comunicar y
compartir, en entornos
apropiados, la informacién
y las ideas matematicas

informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacién.
6.Desarrollar procesos de
matematizacion en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
de la identificacién de
problemas en situaciones
problematicas de la
realidad.

7.Valorar la modelizacion
matematica como un
recurso  para resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

8.Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

9.Superar  bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
10.Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.

11.Emplear las
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
célculos numéricos,

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones  matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

12. Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion de modo

resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

6.1.Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.
6.2.Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas mateméaticos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.
6.3.Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4.Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5.Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
conclusiones sobre él y sus resultados.
8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2.Se plantea la resolucion de retos y problemas con
la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacién.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.
9.1.Toma decisiones en los procesos de resolucién de
problemas, de investigaciéon y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1.Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas
y las utiliza para la realizacién de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

obtiene

11.2.Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones  graficas de  funciones con
expresiones  algebraicas complejas 'y  extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
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habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando

informacién relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando  documentos
propios, haciendo
exposiciones y

argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccién.

11.3.Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
12.1.Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de buisqueda, andlisis y seleccién
de informacién relevante, con la herramienta
tecnol6gica adecuada y los comparte para su discusion
o difusién.

12.2.Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
12.3.Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informaciéon de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Niimeros y Algeb
Los numeros naturales.
Sistema de numeracion
decimal.

Divisibilidad de los
nuimeros naturales.
Ciriterios de divisibilidad.
Numeros primos y
compuestos.
Descomposicién de un
numero en factores
primos.

Multiplos 'y  divisores
comunes a varios

nimeros. Maximo comun
divisor y minimo comun
multiplo de dos o mas
nimeros naturales.

Numeros negativos.
Significado y utilizacién
en contextos reales.
Representacion,
ordenaciéon en la recta
numérica y operaciones.
Operaciones con
calculadora.

Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes.
Comparacion de
fracciones.
Representacion,
ordenacion y operaciones.
Numeros decimales.
Representacion,

ordenacion y operaciones.
Relacion entre fracciones

ra
1.Utilizar nuameros
naturales, enteros,

fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades
para recoger, transformar
e intercambiar
informacion y resolver
problemas  relacionados
con la vida diaria.
2.Conocer 'y
propiedades y nuevos
significados de los
nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y
operaciones elementales
mejorando asi la
comprension del concepto
y de los tipos de ntimeros.
3. Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia
en el uso de operaciones
combinadas como sintesis
de la secuencia de
operaciones  aritméticas,
aplicando correctamente
la jerarquia de las
operaciones o estrategias
de calculo mental.
4.Elegir la forma de
calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora),

utilizar

usando diferentes
estrategias que permitan
simplificar las

op eraciones con numeros

1.1.Identifica los distintos tipos de ntimeros (naturales,
enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar e  interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.2.Calcula el valor de expresiones numéricas de
distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.3.Emplea adecuadamente los distintos tipos de
nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos  contextualizados, = representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1.Reconoce nuevos significados y propiedades de
los numeros en contextos de resolucion de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
2.2.Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y
11 para descomponer en factores primos numeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.

2.3.Identifica y calcula el maximo comtin divisor y el
minimo comun multiplo de dos o mas ndmeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a
problemas contextualizados

2.4.Realiza calculos en los que intervienen potencias
de exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias

2.5.Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el
valor absoluto de un nimero entero comprendiendo su
significado y contextualizandolo en problemas de la
vida real.

2.6.Realiza operaciones de redondeo y truncamiento
de numeros decimales conociendo el grado de
aproximacién y lo aplica a casos concretos.

2.7.Realiza operaciones de conversion entre numeros
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y  decimales exactos.
Conversién y operaciones.

Potencias de numeros
enteros y fraccionarios
con exponente natural.
Operaciones.

Potencias de base 10.
Cuadrados perfectos.
Raices cuadradas.

Estimacién y obtencion de
raices aproximadas.
Jerarquia de
operaciones.

El sistema métrico
decimal. @ Medida de
longitudes, superficies,
capacidades y pesos.
Célculos con porcentajes
(mental, manual,
calculadora). Aumentos y
disminuciones
porcentuales.
Razén y
Magnitudes
inversamente
proporcionales.
Identificacion mediante el
analisis de tablas de
valores. Constante de
proporcionalidad.
Resolucién de problemas
en los que intervenga la
proporcionalidad directa o
inversa o  variaciones
porcentuales.

Elaboracion y utilizacién
de estrategias para el
cdlculo mental, para el
calculo aproximado y para
el célculo con calculadora

las

proporcion.
directa e

u otros medios
tecnolégicos.
Iniciacion al lenguaje

algebraico. Monomios y
polinomios.

Traduccion de expresiones
del lenguaje cotidiano,
que representen
situaciones  reales, al
algebraico y viceversa.
Ecuaciones de primer
grado con una incognita.
Resolucién. Interpretacion
de las soluciones.

enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y
precision de los resultados
obtenidos.

5.Utilizar diferentes
estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de
la constante de
proporcionalidad,
reduccion a la wunidad,
etc.) para obtener
elementos  desconocidos
en un problema a partir de
otros conocidos en
situaciones de la vida real
en las que existan
variaciones porcentuales y
magnitudes  directa o
inversamente
proporcionales.

6.Utilizar el lenguaje
algebraico para simbolizar
y resolver problemas
mediante el planteamiento
de ecuaciones de primer
grado y contrastando los
resultados obtenidos.

decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en
la resolucién de problemas.

3.1.Realiza operaciones combinadas entre nimeros
enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

4.1.Desarrolla estrategias de calculo mental para
realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precisién exigida en la operacién o en el problema.

4.2 Realiza célculos con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas

adecuada (mental, escrita o con calculadora),
coherente y precisa.
5.1.Identifica y  discrimina  relaciones  de

proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las emplea para
resolver problemas en situaciones cotidianas.
5.2.Analiza situaciones sencillas y reconoce que
intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

6.1.Describe situaciones o enunciados que dependen
de cantidades variables o desconocidas y secuencias
légicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas y opera con ellas.

6.2.Comprueba, dada una ecuacién, si un nimero (o
nimeros) es (son) solucion de la misma.
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Ecuaciones sin solucion.
Resolucién de problemas.

Bloque 3: Geometria

Elementos basicos de la
geometria del  plano.
Relaciones y propiedades
de figuras en el plano:
Paralelismo y
perpendicularidad.
Angulos y sus relaciones.
El sistema sexagesimal.

Angulos en la
circunferencia.
Construcciones
geométricas sencillas:
mediatriz, bisectriz.
Propiedades.

Figuras planas
elementales: triangulo,
cuadrado, figuras
poligonales.

Clasificacion de tridangulos
y cuadrilateros.

Propiedades y relaciones.
Tridngulos rectangulos. El
teorema de Pitagoras.
Justificacién geométrica y
aplicaciones.

Medida y céalculo de
angulos de figuras planas.
Célculo de areas vy
perimetros de figuras
planas. Calculo de éreas
por descomposiciéon en
figuras simples.
Circunferencia, circulo,
arcos y sectores circulares.
Poliedros y cuerpos de
revolucion. Elementos
caracteristicos,
clasificacion.

Uso de  herramientas
informaticas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

1.Reconocer y describir
figuras planas, sus
elementos y propiedades
caracteristicas para
clasificarlas, identificar
situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar

problemas de la vida
cotidiana.
2.Utilizar estrategias,

herramientas tecnolégicas
y técnicas simples de la
geometria analitica plana
para la resolucion de
problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras

planas, utilizando el
lenguaje matematico
adecuado  expresar el

procedimiento seguido en
la resolucion.

3.Reconocer el significado
aritmético del Teorema de
Pitagoras (cuadrados de

numeros, ternas
pitagoricas) y el
significado =~ geométrico
(dreas de  cuadrados
construidos ~ sobre  los
lados) y emplearlo para
resolver problemas
geométricos.

4.Resolver problemas que
conlleven el célculo de
longitudes y superficies
del mundo fisico,
utilizando  propiedades,
regularidades y relaciones.

1.1.Reconoce y  describe las  propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
simetrias, etc.

1.2.Define los elementos caracteristicos de los
triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comiin a cada uno de ellos, y los clasifica
atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
1.3.Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos
atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos,
lados y diagonales.

1.4.Identifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

2.1.Resuelve problemas relacionados con distancias,
superficies y 4ngulos en contextos de la vida real, y
utiliza para ello las herramientas tecnolégicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area del
circulo, la longitud de un arco y el area de un sector

circular, y las aplica para resolver problemas
geométricos.
3.1.Comprende los significados aritmético y

geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza para
la busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion
del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del tridngulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular
longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos
y éareas de poligonos regulares, en contextos
geométricos o en contextos reales.

4.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el
calculo de areas utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones

Coordenadas cartesianas:
representacion e
identificacién de puntos
en un sistema de ejes
coordenados.

Interpretacién de
informaciones dadas

1.Conocer, manejar e
interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas.

2.Manejar las distintas
formas de presentar una
funcion: lenguaje habitual,
tabla numeérica, gréafica y

1.1.Localiza puntos en el plano a partir de sus
coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo
sus coordenadas.

2.1.Pasa de unas formas de representacion de una
funcioén a otras y elige la mas adecuada en funcién del
contexto.

3.1.Reconoce y representa una funcion lineal a partir
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mediante puntos.
El concepto de funcién
como relacion entre dos

variables: Variable
dependiente e
independiente. Formas de
presentacién (lenguaje
habitual, tabla, grafica,
férmula). Funciones

lineales. Representaciones
de la recta a partir de la
ecuacion y obtencion de la
ecuacion a partir de una
recta.

Utilizacién de
calculadoras graficas y
programas de ordenador
para la construccién e
interpretacion de gréficas.

ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo
la mejor de ellas en
funcio6n del contexto.
3.Reconocer, representar
y analizar las funciones
lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

de la ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene la
pendiente de la recta correspondiente.

3.2.0btiene la ecuacion de una recta a partir de la
grafica o tabla de valores.

3.3.Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose
en recursos tecnolégicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado
para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Poblacién e individuo.
Muestra. Variables
estadisticas.

Variables cualitativas y
cuantitativas.

Frecuencias absolutas y
relativas.

Organizacion en tablas de
datos recogidos en una
experiencia.

Diagramas de barras, y de

sectores. Poligonos de
frecuencias.

Medidas de tendencia
central.

1.Formular preguntas
adecuadas para conocer
las  caracteristicas de
interés de una poblacion y

recoger, organizar |y
presentar datos relevantes
para responderlas,
utilizando los métodos
estadisticos apropiados y
las herramientas
adecuadas, organizando
los datos en tablas y
construyendo graficas,

calculando los parametros
relevantes (media, moda,

valores maximo y
minimo, rango) y
obteniendo conclusiones

razonables a partir de los
resultados obtenidos.

2.Utilizar  herramientas
tecnoldgicas para
organizar datos, generar
graficas estadisticas,
calcular parametros
relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que
respondan a las preguntas

formuladas previamente
sobre la situacion
estudiada.

1.1.Define poblacion, muestra e individuo desde el
punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2.Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de
variables  estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacién, de
variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula
sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa
graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo
mediano) y la moda (intervalo modal), empleandolas
para resolver problemas.

1.5.Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos
en medios de comunicacion.

2.1.Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas
para organizar datos, generar graficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de
variables estadisticas cuantitativas.

2.2.Utiliza las tecnologias de la informacién y de la
comunicacién para comunicar informacién resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada.
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso

de resolucion de
problemas.
Estrategias y

procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje

apropiado: gréafico,
numérico, algebraico, etc.,
reformulacién del
problema, resolver
subproblemas,  recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.
Reflexiébn  sobre  los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e
interpretacion de las
soluciones en el contexto
de la situacién, busqueda

de otras formas de
resolucion, etc.
Planteamiento de
investigaciones
matematicas escolares en
contextos numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos
de  matematizaciéon y
modelizacion, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios
tecnolégicos en el proceso
de aprendizaje para la
recogida ordenada y la
organizaciéon de datos, la
elaboracién y creacién de

1. Expresar  verbalmente
de forma razonada el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

2.Utilizar procesos de

razonamiento y estrategias
de resolucién de
problemas, realizando los
cadlculos necesarios 'y
comprobando las
soluciones obtenidas.

3.Describir 'y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer

predicciones

4.Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras  preguntas, Otros
contextos, etc.

5.Elaborar y presentar

informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacidn.
6.Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos 0
probabilisticos) a partir de
la  identificacion  de
problemas en situaciones
problematicas de la
realidad.

7.Valorar la modelizacién
matematica como un
recurso  para  resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando 1la
eficacia y limitaciones de

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el
proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del problema.
2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resoluciéon de
problemas.

3.1.Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o méas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1.Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

6.1.Identifica situaciones problemédticas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.
6.2.Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.
6.3.Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4.Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5.Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
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representaciones graficas
de  datos numéricos,
funcionales o estadisticos,
para facilitar la
comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la
realizacién de célculos de
tipo numérico, algebraico
o estadistico, para el
disefio de simulaciones y

la elaboracion de
predicciones sobre
situaciones  matematicas
diversas, para la

elaboracién de informes y
documentos sobre los
procesos llevados a cabo y

los resultados y
conclusiones obtenidas y
para comunicar y

compartir, en entornos
apropiados, la informacién
y las ideas matematicas

los modelos utilizados o
construidos.
8.Desarrollar y cultivar las

actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

9.Superar  bloqueos e
inseguridades ante la
resoluciéon de situaciones
desconocidas.

10.Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.
11.Emplear las

herramientas tecnolédgicas

adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numéricos,

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones  matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprensién de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

12.Utilizar las tecnologias
de la informacién y la
comunicacién de modo
habitual en el proceso de

aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando

informacién relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando = documentos
propios, haciendo
exposiciones y

argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccién.

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1.Reflexiona sobre el proceso y
conclusiones sobre él y sus resultados.
8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2.Se plantea la resolucion de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacién.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar
la actitud adecuada para cada caso.

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.
9.1.Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1.Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1.Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas
y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

obtiene

11.2.Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones  graficas de  funciones con
expresiones  algebraicas complejas y extraer

informacio6n cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3.Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.
11.4.Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1.Elabora documentos digitales propios (texto,

presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con la

herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3.Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Niimeros y Algebra
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Numeros Enteros.
Significado y utilizacion

en  contextos  reales.
Representacion,
ordenaciéon en la recta
numeérica. Operaciones
béasicas, reglas de los
signos y uso de paréntesis.
Operaciones con
calculadora.

Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes.
Comparacion de
fracciones.
Representacion,
ordenacion y operaciones.
Numeros decimales.
Representacion,

ordenacion y operaciones.
Relacién entre fracciones
y decimales. Conversion y
operaciones.

Significados y
propiedades de los
nimeros en contextos
diferentes al del calculo:

nimeros triangulares,
cuadrados, pentagonales,
etc; restos de las

divisiones enteras por 2, 3,
..., 9; sumas y productos
de ndmeros consecutivos;
cifras de las unidades de
los cuadrados o cubos
perfectos; etc.

Potencias de nuimeros
enteros y fraccionarios
con exponente natural y
negativo. Operaciones con
potencias y propiedades.
Potencias de base 10.
Utilizacién de la notaciéon
cientifica para representar

nimeros grandes y
pequefios.

Raices. Operaciones y
propiedades.

Utilizacion de la jerarquia
de las operaciones y el uso
de paréntesis en célculos
que impliquen las
operaciones de suma,
resta, producto, divisién,

1.Utilizar numeros
naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades
para recoger, transformar

e intercambiar
informacion 'y resolver
problemas  relacionados

con la vida diaria.
2.Conocer y utilizar las
propiedades y nuevos
significados de los
nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y
operaciones elementales,
mejorando asi la
comprensién del concepto
y de los tipos de ntimeros.
3.Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia
en el uso de operaciones
combinadas como sintesis
de la secuencia de
operaciones  aritméticas,
aplicando correctamente
la  jerarquia de las
operaciones o estrategias
de célculo mental.
4.Utilizar diferentes
estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de
la constante de
proporcionalidad,
reduccion a la wunidad,
etc.) para obtener
elementos  desconocidos
en un problema a partir de
otros conocidos en
situaciones de la vida real
en las que existan
variaciones porcentuales y
magnitudes  directa o
inversamente
proporcionales.
5.Analizar procesos
numéricos  cambiantes,
identificando los patrones
y leyes generales que los
rigen, utilizando el
lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos
y realizar predicciones
sobre su comportamiento

1.1. Identifica los distintos tipos de niimeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los
utiliza para representar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

2.1 Reconoce nuevos significados y propiedades de
los ntimeros en contextos de resoluciéon de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales
3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros
enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el cdlculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de
las operaciones.

3.2. Desarrolla estrategias de célculo mental para
realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacién o en el problema.
4.1. Identifica relaciones de proporcionalidad
numérica y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

4.2, Analiza situaciones sencillas y reconoce que
intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

5.1. Describe situaciones o enunciados que dependen
de cantidades variables o desconocidas y secuencias
logicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas y opera con ellas.

5.2.Identifica propiedades y leyes generales a partir
del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje
algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

5.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las
propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

6.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si
un numero (o nimeros) es (son) solucién de la misma.
6.2. Formula algebraicamente una situacioén de la vida
real mediante ecuaciones de primer y segundo grado,
y sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas,
las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
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potencias y raices.
Calculos con porcentajes

(mental, manual,
calculadora). Aumentos y
disminuciones

porcentuales. Porcentajes
sucesivos.  Indice  de

variacion porcentual.
Proporcionalidad
compuesta.

Resolucién de problemas
en los que intervenga la
proporcionalidad directa,
inversa o compuesta.
Repartos directa e
inversamente
proporcionales.
Elaboracion y utilizacién
de estrategias para el
cadlculo mental, para el
calculo aproximado y para
el calculo con calculadora
u otros medios
tecnolégicos.

Iniciacion al lenguaje
algebraico. Uso de letras
para simbolizar nuimeros
desconocidos o variables.
El lenguaje algebraico
para generalizar
propiedades y simbolizar
relaciones.

Obtencién de férmulas y
términos generales
basados en la observacién
de pautas y regularidades.
Valor numérico de una
expresion algebraica.
Operaciones con
expresiones  algebraicas
sencillas. Transformacion
y equivalencias.
Identidades. Suma, resta y
producto de polinomios en
casos sencillos.

Ecuacion y solucion de
una ecuacién. Ecuaciones
sin solucibn o con

solucion multiple.
Transformacion de
ecuaciones en  otras
equivalentes.

Interpretacion  de la
solucidn.

al modificar las variables.
6. Utilizar el lenguaje
algebraico para simbolizar
y resolver problemas
mediante el planteamiento
de ecuaciones de primero,
segundo grado y sistemas
de ecuaciones, aplicando
para su resolucion
métodos algebraicos o
graficos y contrastando
los resultados obtenidos.
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Resolucién de ecuaciones
de primer grado con una
incognita (métodos
algebraico y gréfico) y de
segundo grado con una

incégnita (método
algebraico).
Sistemas de dos

ecuaciones lineales con
dos incognitas. Métodos
algebraicos de resolucién
y método gréafico.
Utilizacion de las
ecuaciones para la
resolucion de problemas.

Bloque 3: Geometria

Tridngulos rectangulos. El
teorema de Pitdgoras.
Justificacién geométrica y
aplicaciones.

Célculo de éareas vy
perimetros de figuras
planas. Calculo de areas
por descomposiciéon en
figuras simples.
Circunferencia,  circulo,
arcos y sectores circulares.
Célculo de sus areas y
perimetros.

Semejanza: figuras
semejantes. El teorema de

Tales.  Tridngulos en
posicién de Tales.
Criterios de semejanza.

Razén de semejanza y

escala.  Razéon  entre
longitudes, areas y
volimenes de cuerpos
semejantes.

Poliedros y cuerpos de

revolucién. Elementos
caracteristicos,
clasificacién. Areas y
volumenes.

Propiedades,

regularidades y relaciones
de los poliedros. Calculo
de longitudes, superficies
y volimenes del mundo
fisico.

Uso de  herramientas
informaticas para estudiar
formas, configuraciones y

1.Utilizar estrategias,
herramientas tecnoldgicas
y técnicas simples de la
geometria analitica plana
para la resolucion de
problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras
planas, utilizando el
lenguaje matematico
adecuado expresando el
procedimiento seguido en
la resolucién.

2.Reconocer el significado
aritmético del Teorema de
Pitdgoras (cuadrados de

numeros, ternas
pitagoricas) y el
significado ~ geométrico
(dreas de  cuadrados
construidos  sobre  los
lados).

3.Analizar e identificar
figuras semejantes,

calculando la escala o
razén de semejanza y la
razén entre longitudes,
areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

4, Analizar distintos
cuerpos geométricos
(cubos, ortoedros,
prismas, pirdmides,

cilindros, conos y esferas)
e identificar sus elementos
caracteristicos ~ (vértices,
aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar

1.1.Resuelve problemas relacionados con distancias,
superficies y angulos en contextos de la vida real, y
utiliza para ello las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

1.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area
del circulo la longitud de un arco y el area de un
sector circular y las aplica para resolver problemas
geométricos.

2.1.Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza
para la buasqueda de ternas pitagéricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.
2.2.Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular
longitudes desconocidas en la resoluciéon de
tridangulos, en contextos geométricos 0 en contextos
reales.

3.1.Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de
semejanza y la razon de superficies y volimenes de
figuras semejantes.

3.2.Utiliza la escala para resolver problemas de la
vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

4.1.Analiza e identifica las caracteristicas de distintos
cuerpos  geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

4.2.Construye secciones sencillas de los cuerpos
geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando medios tecnoldgicos
adecuados.

4.3.1dentifica los cuerpos geométricos a partir de sus
desarrollos planos y reciprocamente.

5.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el
calculo de areas y volumenes de cuerpos geomeétricos.
utilizando los lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.
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relaciones geométricas.

con planos,  cuerpos
obtenidos mediante
secciones, simetrias etc.).
5.Resolver problemas que
conlleven el calculo de
longitudes, superficies y

volumenes del mundo
fisico, utilizando
propiedades,

regularidades y relaciones
de los poliedros.

Bloque 4: Funciones

El concepto de funcidn:
Variable dependiente e
independiente. Formas de
presentacion (lenguaje
habitual, tabla, grafica,
férmula). Descripcién de
la grafica de una funcion:

Crecimiento y
decrecimiento.
Continuidad y

discontinuidad. Cortes con

los ejes. Maximos y
minimos relativos.
Andlisis y comparacion de
graficas.

Funciones lineales.

Célculo, interpretacién e
identificacion de la
pendiente de la recta.
Representaciones de la
recta a partir de la
ecuacién y obtencion de la
ecuacion a partir de una
recta.

Utilizacion de
calculadoras graficas y
programas de ordenador
para la construccién e
interpretacion de gréficas.

1.Manejar las distintas
formas de presentar una
funcién: lenguaje habitual,
tabla numérica, grafica y
ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo
la mejor de ellas en
funcion del contexto.
2.Comprender el concepto
de funcién. Reconocer,
interpretar y analizar las
graficas funcionales.
3.Reconocer, representar
y analizar las funciones
lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

1.1.Pasa de unas formas de representacion de una
funcién a otras y elige la mas adecuada en funcion del
contexto.

2.1. Reconoce si una grafica representa o no una
funcion.

2.2.Interpreta una grafica funcional y la analiza,
reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.
3.1.Reconoce y representa una funcién lineal a partir
de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la
pendiente de la recta correspondiente.

3.2.0btiene la ecuaciéon de una recta a partir de la
grafica o tabla de valores.

3.3.Escribe la ecuacién correspondiente a la relacién
lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
3.4.Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose
en recursos tecnolégicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado
para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Poblacién e individuo.
Muestra. Variables
estadisticas. Variables
cualitativas y

cuantitativas. Frecuencias
absolutas y relativas.
Organizacion en tablas de
datos recogidos en una
experiencia.

Diagramas de barras, y de
sectores. Poligonos de

1. Formular preguntas
adecuadas para conocer
las  caracteristicas  de
interés de una poblacion y

recoger,  organizar Yy
presentar datos relevantes
para responderlas,
utilizando los métodos
estadisticos apropiados y
las herramientas
adecuadas, organizando

1.1.Define poblacién, muestra e individuo desde el
punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos
de wvariables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacién, de
variables cualitativas o cuantitativas en tablas y
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo
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frecuencias.

Medidas de tendencia
central: media, mediana y
moda.

Medidas de dispersion:
Recorrido o rango.
Fenomenos deterministas
y aleatorios.

Formulacién de conjeturas
sobre el comportamiento
de fenomenos aleatorios

sencillos y disefio de
experiencias para  su
comprobacion.

Frecuencia relativa de un
suceso y su aproximacion
a la probabilidad mediante

la simulacion 0
experimentacion.

Sucesos elementales
equiprobables y no
equiprobables.

Espacio  muestral en

experimentos  sencillos.
Tablas y diagramas de
arbol sencillos.

Célculo de probabilidades
mediante la regla de
Laplace en experimentos
sencillos.

los datos en tablas y
construyendo graficas,
calculando los pardmetros
relevantes (media, moda,

valores maximo y
minimo, rango) y
obteniendo conclusiones

razonables a partir de los
resultados obtenidos.
2.Utilizar ~ herramientas
tecnologicas para
organizar datos, generar
graficas estadisticas,
calcular parametros
relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que
respondan a las preguntas
formuladas previamente
sobre la situacion
estudiada.
3.Diferenciar
fenémenos deterministas
de los aleatorios
valorando la posibilidad
que ofrecen las
Matematicas para analizar
y  hacer predicciones
razonables acerca del
comportamiento de los
aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al
repetir un nlimero
significativo de veces la
experiencia aleatoria.
4.Inducir la nocién de
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia
relativa y como medida de
incertidumbre asociada a
los fenémenos aleatorios,
sea 0 no posible la
experimentacion.

los

mediano), y la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.

1.5.Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos
en medios de comunicacion.

2.1.Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas
para organizar datos, generar graficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de
variables estadisticas cuantitativas.

2.2.Utiliza las tecnologias de la informacién y de la
comunicacién para comunicar informacion resumida
y relevante sobre una variable estadistica analizada.
3.1.Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

3.2.Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

3.3.Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio
a partir del célculo exacto de su probabilidad o la
aproximacién de la misma mediante la
experimentacion.

4.1.Describe experimentos aleatorios sencillos y
enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

4.2 Distingue entre sucesos elementales equiprobables
y no equiprobables.

4.3.Calcula la probabilidad de sucesos asociados a
experimentos sencillos mediante la regla de Laplace,
y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

Refuerzo de Matematicas 1°y 2° ESO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluable

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso | 1.Expresar verbalmente de | 1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el
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de resolucion de
problemas.
Estrategias y

procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje

apropiado (grafico,
numeérico, algebraico,
etc.), reformulaciéon del
problema, resolver
subproblemas,  recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.
Reflexion sobre los
resultados: revision de las

operaciones utilizadas,
comprobacion  de  las
soluciones.

Reflexion sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e

interpretacion  de  las
soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda

de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de
investigaciones

matematicas escolares en
contextos numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en

contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las

dificultades propias del
trabajo cientifico
Utilizacion de medios

forma razonada el proceso
seguido en la resolucion
de un problema.

2.Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios 'y
comprobando las
soluciones obtenidas.
3.Describir 'y  analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer

predicciones.

4.Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras  preguntas, oOtros
contextos, etc.

5.Elaborar y presentar

informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacidn.
6.Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
de la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la
realidad.

7.Valorar la modelizacion
matematica como un
recurso  para resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

8.Desarrollar y cultivar las

proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2. Valora la informaciéon de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1.Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1.Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

6.1.Identifica situaciones problemaéticas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.
6.2.Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.
6.3.Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4.Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5.Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuaciéon y las

tecnolégicos en el proceso | actitudes personales | limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
de aprendizaje para: la | inherentes al quehacer | aumenten su eficacia.

recogida ordenada y la | matematico. 7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
organizaciéon de datos; la | 9.Superar bloqueos e | conclusiones sobre él y sus resultados.

elaboracién y creacion de | inseguridades ante la | 8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
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representaciones graficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;
facilitar la comprensién de
propiedades geométricas o
funcionales y la
realizaciéon de cdlculos de
tipo numeérico, algebraico
o estadistico; el disefio de

simulaciones y la
elaboracion de
predicciones sobre
situaciones  matematicas

diversas; la elaboracién de
informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos; comunicar y
compartir, en entornos
apropiados, la informacién
y las ideas matematicas

resolucién de situaciones
desconocidas.

10.Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.

11.Emplear las
herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numeéricos,

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones  matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprensién de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

12. Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando

informacién relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando  documentos
propios, haciendo
exposiciones y

argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccién.

Matemadticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con
la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacién.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.
9.1.Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1.Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas
y las utiliza para la realizacién de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2.Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones  graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3.Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizaciéon de medios tecnoldgicos.
12.1.Elabora documentos digitales propios (texto,

presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informaciéon relevante, con la

herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2.Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3.Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informaciéon de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Niimeros y Algebra

Los nuameros naturales.
Sistema de numeracién
decimal.

Divisibilidad de los
ndimeros naturales.

Criterios de divisibilidad.
Nuimeros primos y
compuestos.

1.Utilizar ndmeros
naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades
para recoger, transformar
e intercambiar
informacion y resolver

1.1.Identifica los distintos tipos de numeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los
utiliza para representar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.2.Calcula el valor de expresiones numeéricas de
distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las
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Descomposicion de un

numero en factores
primos.

Multiplos y  divisores
comunes a varios

nimeros. Maximo comun
divisor y minimo comin
multiplo de dos o mas
numeros naturales.

Nuimeros negativos.
Significado y utilizacién
en  contextos  reales.
Representacion,
ordenacion en la recta
numérica y operaciones.
Operaciones con
calculadora.

Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes.
Comparacion de
fracciones.
Representacion,

ordenacion y operaciones.
Numeros decimales.
Representacion,
ordenacion y operaciones.
Relaciéon entre fracciones
y  decimales exactos.
Conversion y operaciones.
Potencias de numeros
enteros y fraccionarios con

problemas  relacionados
con la vida diaria.
2.Conocer 'y
propiedades y nuevos
significados de los
nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y
operaciones elementales
mejorando asi la
comprension del concepto
y de los tipos de ntimeros.
3. Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia
en el uso de operaciones
combinadas como sintesis
de la secuencia de
operaciones  aritméticas,
aplicando  correctamente
la jerarquia de las
operaciones o estrategias
de calculo mental.
4.Elegir la forma de
calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora),
usando diferentes
estrategias que permitan
simplificar las
operaciones con ndmeros
enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y
precisién de los resultados

utilizar

operaciones.

1.3.Emplea adecuadamente los distintos tipos de
nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos  contextualizados,  representando e
interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1.Reconoce nuevos significados y propiedades de
los ntimeros en contextos de resolucién de problemas
sobre  paridad, divisibilidad y  operaciones
elementales.

2.2.Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5,9y
11 para descomponer en factores primos numeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.

2.3.Identifica y calcula el maximo comun divisor y el
minimo comun multiplo de dos o mas nimeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a
problemas contextualizados

2.4.Realiza calculos en los que intervienen potencias
de exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias

2.5.Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el
valor absoluto de un niimero entero comprendiendo su
significado y contextualizandolo en problemas de la
vida real.

2.6.Realiza operaciones de redondeo y truncamiento
de numeros decimales conociendo el grado de
aproximacién y lo aplica a casos concretos.
2.7.Realiza operaciones de conversion entre nimeros
decimales 'y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en
la resolucién de problemas.

exponente natural. | obtenidos. 3.1.Realiza operaciones combinadas entre numeros
Operaciones. 5.Utilizar diferentes | enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
Potencias de base 10. | estrategias (empleo de | mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
Cuadrados perfectos. | tablas, obtencion y uso de | papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la
Raices cuadradas. | la constante de | notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de
Estimacién y obtencién de | proporcionalidad, las operaciones.

raices aproximadas. reduccion a la unidad, | 4.1.Desarrolla estrategias de cdalculo mental para
Jerarquia de las | etc.) para obtener | realizar calculos exactos o aproximados valorando la
operaciones. elementos  desconocidos | precisién exigida en la operacion o en el problema.

El sistema métrico | en un problema a partir de | 4.2.Realiza calculos con nimeros naturales, enteros,
decimal. @ Medida  de | otros conocidos en | fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
longitudes, superficies, | situaciones de la vida real | adecuada (mental, escrita o con calculadora),
capacidades y pesos. en las que existan | coherente y precisa.

Célculos con porcentajes | variaciones porcentuales y | 5.1.Identifica y  discrimina  relaciones  de
(mental, manual, | magnitudes directa o | proporcionalidad numérica (como el factor de
calculadora). Aumentos y | inversamente conversén o calculo de porcentajes) y las emplea para
disminuciones proporcionales. resolver problemas en situaciones cotidianas.
porcentuales. 6.Utilizar el lenguaje | 5.2.Analiza situaciones sencillas y reconoce que
Razén y  proporcién. | algebraico para simbolizar | intervienen magnitudes que no son directa ni
Magnitudes directa e |y resolver problemas | inversamente proporcionales.

inversamente mediante el planteamiento | 6.1.Describe situaciones o enunciados que dependen
proporcionales. de ecuaciones de primer | de cantidades variables o desconocidas y secuencias

36




PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

Identificaciéon mediante el
andlisis de tablas de
valores. Constante de
proporcionalidad.
Resolucién de problemas
en los que intervenga la
proporcionalidad directa o
inversa o0  variaciones
porcentuales.

Elaboracion y utilizacion
de estrategias para el
calculo mental, para el
calculo aproximado y para
el célculo con calculadora

u otros medios
tecnologicos.
Iniciacion al lenguaje

algebraico. Monomios y
polinomios.

Traduccién de expresiones
del lenguaje cotidiano, que
representen situaciones
reales, al algebraico y
viceversa.

Ecuaciones de primer
grado con una incognita.
Resolucién. Interpretacion
de las soluciones.
Ecuaciones sin solucién.
Resolucién de problemas.

grado y contrastando los
resultados obtenidos.

légicas o regularidades, mediante
algebraicas y opera con ellas.
6.2.Comprueba, dada una ecuacién, si un nuimero (o

ndmeros) es (son) solucién de la misma.

expresiones

Bloque 3: Geometria

Elementos basicos de la
geometria  del  plano.
Relaciones y propiedades
de figuras en el plano:
Paralelismo y
perpendicularidad.
Angulos y sus relaciones.
El sistema sexagesimal.

Angulos en la
circunferencia.
Construcciones
geomeétricas sencillas:
mediatriz, bisectriz.
Propiedades.

Figuras planas
elementales: triangulo,
cuadrado, figuras
poligonales.

Clasificacion de tridngulos
y cuadrilateros.

Propiedades y relaciones.
Tridngulos rectangulos. El

1.Reconocer y describir
figuras planas, sus
elementos y propiedades
caracteristicas para
clasificarlas,  identificar
situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar

problemas de la vida
cotidiana.
2.Utilizar estrategias,

herramientas tecnoldgicas
y técnicas simples de la
geometria analitica plana
para la resolucion de
problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras

planas, utilizando el
lenguaje matematico
adecuado  expresar el

procedimiento seguido en
la resolucién.
3.Reconocer el significado

1.1.Reconoce y  describe las  propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
simetrias, etc.

1.2.Define los elementos caracteristicos de los
triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica
atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
1.3.Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos
atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos,
lados y diagonales.

1.4.1dentifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

2.1.Resuelve problemas relacionados con distancias,
superficies y angulos en contextos de la vida real, y
utiliza para ello las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area
del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas
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teorema de Pitagoras.
Justificacion geométrica y
aplicaciones.

Medida y célculo de
angulos de figuras planas.
Célculo de éreas vy
perimetros de  figuras
planas. Célculo de adreas
por descomposicién en
figuras simples.
Circunferencia, circulo,
arcos y sectores circulares.
Poliedros y cuerpos de

revolucion. Elementos
caracteristicos,
clasificacion.

Uso de  herramientas

informaticas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

aritmético del Teorema de
Pitdgoras (cuadrados de

numeros, ternas
pitagoricas) y el
significado ~ geomeétrico
(areas de  cuadrados
construidos  sobre los
lados) y emplearlo para
resolver problemas
geométricos.

4.Resolver problemas que
conlleven el calculo de
longitudes y superficies
del mundo fisico,
utilizando  propiedades,
regularidades y relaciones.

geométricos.

3.1.Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagéricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.
3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular
longitudes desconocidas en la resolucién de tridngulos
y areas de poligonos regulares, en contextos
geométricos o en contextos reales.

4.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el
calculo de éreas utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones

Coordenadas cartesianas:
representacion e
identificacién de puntos en
un sistema de ejes
coordenados.

Interpretaciéon de
informaciones dadas

mediante puntos.
El concepto de funcién
como relacion entre dos

variables: Variable
dependiente e
independiente. Formas de
presentaciéon (lenguaje
habitual, tabla, gréfica,
férmula). Funciones

lineales. Representaciones
de la recta a partir de la
ecuacion y obtencién de la
ecuacion a partir de una
recta.

Utilizacion de
calculadoras gréficas y
programas de ordenador
para la construccion e
interpretacion de gréficas.

1.Conocer, manejar e
interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas.
2.Manejar las distintas
formas de presentar una
funcién: lenguaje habitual,
tabla numérica, gréafica y
ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo
la mejor de ellas en
funcion del contexto.
3.Reconocer, representar
y analizar las funciones
lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

1.1.Localiza puntos en el plano a partir de sus
coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo
sus coordenadas.

2.1.Pasa de unas formas de representacién de una
funcioén a otras y elige la mas adecuada en funcién del
contexto.

3.1.Reconoce y representa una funcion lineal a partir
de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la
pendiente de la recta correspondiente.

3.2.0btiene la ecuacién de una recta a partir de la
grafica o tabla de valores.

3.3.Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose
en recursos tecnologicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) més adecuado
para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Poblacién e individuo.
Muestra. Variables
estadisticas.

Variables cualitativas y
cuantitativas.

1.Formular preguntas
adecuadas para conocer
las  caracteristicas de
interés de una poblacion y
recoger, organizar y

1.1.Define poblacién, muestra e individuo desde el
punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2.Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de
variables estadisticas, tanto cualitativas como
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Frecuencias absolutas y

presentar datos relevantes

cuantitativas.

relativas. para responderlas, | 1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacién, de
Organizacion en tablas de | utilizando los métodos | variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula
datos recogidos en una | estadisticos apropiados y | sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa
experiencia. las herramientas | graficamente.
Diagramas de barras, y de | adecuadas, organizando | 1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo
sectores. Poligonos de | los datos en tablas y | mediano) y la moda (intervalo modal), empleandolas
frecuencias. construyendo gréaficas, | para resolver problemas.
Medidas de tendencia | calculando los parametros | 1.5.Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos
central. relevantes (media, moda, | en medios de comunicacién.
valores maximo y | 2.1.Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas
minimo, rango) y | para organizar datos, generar graficos estadisticos y
obteniendo conclusiones | calcular las medidas de tendencia central y el rango de
razonables a partir de los | variables estadisticas cuantitativas.
resultados obtenidos. 2.2.Utiliza las tecnologias de la informacién y de la
2.Utilizar ~ herramientas | comunicacién para comunicar informacién resumida
tecnologicas para | y relevante sobre una variable estadistica analizada.
organizar datos, generar
graficas estadisticas,
calcular parametros
relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que
respondan a las preguntas
formuladas previamente
sobre la situacién
estudiada.
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso

de resolucion de
problemas.
Estrategias y

procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje

apropiado: gréafico,
numérico, algebraico, etc.,
reformulacién del
problema, resolver
subproblemas,  recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.

Reflexion ~ sobre  los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,

1. Expresar  verbalmente
de forma razonada el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

2.Utilizar procesos de

razonamiento y estrategias
de resolucién de
problemas, realizando los
cadlculos necesarios 'y
comprobando las
soluciones obtenidas.

3.Describir 'y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el
proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el niimero de soluciones del problema.
2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resoluciéon de
problemas.

3.1.Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
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asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e
interpretacion  de las
soluciones en el contexto
de la situacién, busqueda

de otras formas de
resolucién, etc.
Planteamiento de
investigaciones
matematicas escolares en
contextos numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos
de  matematizaciéon y
modelizacién, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las

dificultades propias del
trabajo cientifico.
Utilizacion de medios

tecnol6gicos en el proceso
de aprendizaje para la
recogida ordenada y la
organizaciéon de datos, la
elaboracién y creacién de
representaciones graficas
de  datos numeéricos,
funcionales o estadisticos,
para facilitar la
comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la
realizacién de calculos de
tipo numérico, algebraico
o estadistico, para el
disefio de simulaciones y
la elaboracién de
predicciones sobre
situaciones = matematicas
diversas, para la
elaboracién de informes y
documentos sobre los
procesos llevados a cabo y

los resultados y
conclusiones obtenidas y
para comunicar y

compartir, €n entornos

funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer

predicciones

4.Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras  preguntas, Otros
contextos, etc.

5.Elaborar y presentar

informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacién.
6.Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos 0
probabilisticos) a partir de
la  identificacién  de
problemas en situaciones
problematicas de la
realidad.

7.Valorar la modelizacién
matematica como un
recurso  para resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando 1la
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

8.Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

9.Superar  bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.
10.Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.
11.Emplear las

herramientas tecnoldgicas

adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numéricos,

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones

probabilisticos.
3.2.Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1.Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

6.1.Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.
6.2.Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.
6.3.Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4.Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5.Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1.Reflexiona sobre el proceso y
conclusiones sobre él y sus resultados.
8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacién.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar
la actitud adecuada para cada caso.

8.4.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.
9.1.Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1.Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y

obtiene
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apropiados, la informacion
y las ideas matematicas

graficas, recreando
situaciones  matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprensién de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

12.Utilizar las tecnologias
de la informacién y Ila
comunicacion de modo
habitual en el proceso de

aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando

informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando = documentos
propios, haciendo
exposiciones y

argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccion.

sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1.Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas
y las utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2.Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones  graficas de funciones con
expresiones  algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3.Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
11.4.Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1.Elabora documentos digitales propios (texto,

presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informaciéon relevante, con la

herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3.Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Niimeros y Algeb

Ntimeros Enteros.
Significado y utilizacion

en  contextos  reales.
Representacion,
ordenacion en la recta
numeérica. Operaciones
basicas, reglas de los
signos y uso de paréntesis.
Operaciones con
calculadora.

Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes.
Comparacion de
fracciones.
Representacion,
ordenacion y operaciones.
Nuimeros decimales.
Representacion,

ordenacion y operaciones.
Relacion entre fracciones

ra
1.Utilizar nameros
naturales, enteros,

fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades
para recoger, transformar

e intercambiar
informacion 'y resolver
problemas  relacionados

con la vida diaria.

2.Conocer y utilizar las
propiedades y nuevos
significados de los
nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y
operaciones elementales,
mejorando asi la
comprension del concepto
y de los tipos de numeros.
3.Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia

y decimales. Conversion y

en el uso de operaciones

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los
utiliza para representar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

2.1 Reconoce nuevos significados y propiedades de
los ntimeros en contextos de resoluciéon de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales
3.1. Realiza operaciones combinadas entre ntimeros
enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el cadlculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de
las operaciones.

3.2. Desarrolla estrategias de calculo mental para
realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.
4.1. Identifica relaciones de proporcionalidad
numérica y las emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

4.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que
intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.
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operaciones.

Significados y
propiedades de los
nameros en contextos

diferentes al del calculo:

numeros triangulares,
cuadrados, pentagonales,
etc; restos de las

divisiones enteras por 2, 3,
..., 9; sumas y productos
de nameros consecutivos;
cifras de las unidades de
los cuadrados o cubos
perfectos; etc.

Potencias de nuimeros
enteros y fraccionarios
con exponente natural y
negativo. Operaciones con
potencias y propiedades.
Potencias de base 10.
Utilizacién de la notacion
cientifica para representar

nimeros grandes y
pequefios.

Raices. Operaciones y
propiedades.

Utilizacion de la jerarquia
de las operaciones y el uso
de paréntesis en calculos
que impliquen las
operaciones de suma,
resta, producto, division,
potencias y raices.

Calculos con porcentajes
(mental, manual,
calculadora). Aumentos y

disminuciones
porcentuales. Porcentajes
sucesivos.  Indice  de
variacion porcentual.
Proporcionalidad
compuesta.

Resolucién de problemas
en los que intervenga la
proporcionalidad directa,

inversa o compuesta.
Repartos directa e
inversamente
proporcionales.

Elaboracién y utilizacion
de estrategias para el
cdlculo mental, para el
calculo aproximado y para
el célculo con calculadora

combinadas como sintesis
de la secuencia de
operaciones  aritméticas,
aplicando correctamente
la jerarquia de las
operaciones o estrategias
de calculo mental.
4.Utilizar diferentes
estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de
la constante de
proporcionalidad,
reduccion a la unidad,
etc.) para obtener
elementos  desconocidos
en un problema a partir de
otros conocidos en
situaciones de la vida real
en las que existan
variaciones porcentuales y
magnitudes  directa o
inversamente
proporcionales.
5.Analizar procesos
numeéricos cambiantes,
identificando los patrones
y leyes generales que los
rigen, utilizando el
lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos
y realizar predicciones
sobre su comportamiento
al modificar las variables.
6. Utilizar el lenguaje
algebraico para simbolizar
y resolver problemas
mediante el planteamiento
de ecuaciones de primero,
segundo grado y sistemas
de ecuaciones, aplicando
para su resolucion
métodos algebraicos o
graficos y contrastando
los resultados obtenidos.

5.1. Describe situaciones o enunciados que dependen
de cantidades variables o desconocidas y secuencias
légicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas y opera con ellas.

5.2.Identifica propiedades y leyes generales a partir
del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje
algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

5.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las
propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

6.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si
un nimero (o numeros) es (son) solucion de la misma.
6.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida
real mediante ecuaciones de primer y segundo grado,
y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas,
las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
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u otros medios
tecnolégicos.
Iniciacion al lenguaje

algebraico. Uso de letras
para simbolizar numeros
desconocidos o variables.
El lenguaje algebraico
para generalizar
propiedades y simbolizar
relaciones.

Obtencion de formulas y
términos generales
basados en la observacién
de pautas y regularidades.
Valor numérico de una
expresion algebraica.
Operaciones con
expresiones  algebraicas
sencillas. Transformacion
y equivalencias.
Identidades. Suma, resta y
producto de polinomios en
casos sencillos.

Ecuacion y solucion de
una ecuacién. Ecuaciones

sin solucion o con
solucién multiple.
Transformacion de
ecuaciones en otras
equivalentes.

Interpretacion  de la
solucion.

Resolucion de ecuaciones
de primer grado con una
incégnita (métodos
algebraico y gréfico) y de
segundo grado con una

incognita (método
algebraico).
Sistemas de dos

ecuaciones lineales con
dos incdgnitas. Métodos
algebraicos de resolucién
y método gréfico.
Utilizacion de las
ecuaciones para la
resolucion de problemas.

Bloque 3: Geometria

Tridngulos rectangulos. El
teorema de Pitagoras.
Justificacién geométrica y
aplicaciones.

Célculo de areas y

1.Utilizar estrategias,
herramientas tecnolédgicas
y técnicas simples de la
geometria analitica plana
para la resoluciéon de

1.1.Resuelve problemas relacionados con distancias,
superficies y angulos en contextos de la vida real, y
utiliza para ello las herramientas tecnologicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

1.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area
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perimetros de figuras
planas. Calculo de areas
por descomposicién en
figuras simples.
Circunferencia, circulo,
arcos y sectores circulares.
Célculo de sus éareas y
perimetros.

Semejanza: figuras
semejantes. El teorema de
Tales.  Triangulos en
posicién de Tales.
Criterios de semejanza.
Razén de semejanza y
escala.  Razon  entre
longitudes, areas y
volimenes de cuerpos
semejantes.

Poliedros y cuerpos de

revolucion. Elementos
caracteristicos,
clasificacién. Areas 'y
volumenes.

Propiedades,

regularidades y relaciones
de los poliedros. Calculo
de longitudes, superficies
y volimenes del mundo
fisico.

Uso de  herramientas
informaticas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras
planas, utilizando el
lenguaje matematico
adecuado expresando el
procedimiento seguido en
la resolucion.

2.Reconocer el significado
aritmético del Teorema de
Pitdgoras (cuadrados de

numeros, ternas
pitagoricas) y el
significado =~ geométrico
(dreas de  cuadrados
construidos  sobre los
lados).

3.Analizar e identificar
figuras semejantes,

calculando la escala o
razén de semejanza y la
razén entre longitudes,
areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

4, Analizar distintos
Cuerpos geométricos
(cubos, ortoedros,
prismas, piramides,

cilindros, conos y esferas)
e identificar sus elementos
caracteristicos  (vértices,
aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar
con planos,  cuerpos
obtenidos mediante
secciones, simetrias etc.).

5.Resolver problemas que
conlleven el calculo de
longitudes, superficies y

volimenes del mundo
fisico, utilizando
propiedades,

regularidades y relaciones
de los poliedros.

del circulo la longitud de un arco y el area de un
sector circular y las aplica para resolver problemas
geométricos.

2.1.Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza
para la buasqueda de ternas pitagéricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.
2.2.Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular
longitudes desconocidas en la resoluciéon de
triangulos, en contextos geométricos o en contextos
reales.

3.1.Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de
semejanza y la razon de superficies y volimenes de
figuras semejantes.

3.2.Utiliza la escala para resolver problemas de la
vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

4.1.Analiza e identifica las caracteristicas de distintos
cuerpos  geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

4.2.Construye secciones sencillas de los cuerpos
geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando medios tecnoldgicos
adecuados.

4.3.1dentifica los cuerpos geométricos a partir de sus
desarrollos planos y reciprocamente.

5.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el
calculo de areas y volumenes de cuerpos geométricos.
utilizando los lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.

Bloque 4: Funciones

El concepto de funcién:
Variable dependiente e
independiente. Formas de
presentacion (lenguaje
habitual, tabla, grafica,
férmula). Descripcién de
la gréfica de una funcién:
Crecimiento y
decrecimiento.

1.Manejar las distintas
formas de presentar una
funcion: lenguaje habitual,
tabla numeérica, gréafica y
ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo
la mejor de ellas en
funcion del contexto.

2.Comprender el concepto

1.1.Pasa de unas formas de representacion de una
funcién a otras y elige la més adecuada en funcién del
contexto.

2.1. Reconoce si una grafica representa o no una
funcion.

2.2.Interpreta una grafica funcional y la analiza,
reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.
3.1.Reconoce y representa una funcién lineal a partir
de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la
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Continuidad y
discontinuidad. Cortes con

los ejes. Maximos y
minimos relativos.
Andlisis y comparacion de
graficas.

Funciones lineales.

Célculo, interpretacién e
identificacibn de la
pendiente de la recta.
Representaciones de la
recta a partir de la
ecuacion y obtencion de la
ecuacion a partir de una
recta.

Utilizacion de
calculadoras gréaficas y
programas de ordenador
para la construccién e
interpretacion de gréficas.

de funcién. Reconocer,
interpretar y analizar las
graficas funcionales.

3.Reconocer, representar
y analizar las funciones
lineales, utilizandolas para
resolver problemas.

pendiente de la recta correspondiente.

3.2.0btiene la ecuaciéon de una recta a partir de la
grafica o tabla de valores.

3.3.Escribe la ecuacién correspondiente a la relacién
lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
3.4.Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose
en recursos tecnolégicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado
para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

Poblacién e individuo.
Muestra. Variables
estadisticas. Variables
cualitativas y

cuantitativas. Frecuencias
absolutas y relativas.
Organizacion en tablas de
datos recogidos en una
experiencia.

Diagramas de barras, y de

sectores. Poligonos de
frecuencias.
Medidas de tendencia

central: media, mediana y
moda.

Medidas de dispersion:
Recorrido o rango.
Fenémenos deterministas
y aleatorios.

Formulacién de conjeturas
sobre el comportamiento
de fenémenos aleatorios

sencillos y disefio de
experiencias  para  su
comprobacion.

Frecuencia relativa de un
suceso y su aproximacion
a la probabilidad mediante

la simulacién 0
experimentacion.
Sucesos elementales

equiprobables y no

1. Formular preguntas
adecuadas para conocer
las  caracteristicas  de
interés de una poblacion y
recoger, organizar Yy
presentar datos relevantes
para responderlas,
utilizando los métodos
estadisticos apropiados y
las herramientas
adecuadas, organizando
los datos en tablas y
construyendo graficas,
calculando los pardmetros
relevantes (media, moda,

valores maximo y
minimo, rango) y
obteniendo conclusiones

razonables a partir de los
resultados obtenidos.

2.Utilizar ~ herramientas
tecnologicas para
organizar datos, generar
graficas estadisticas,
calcular parametros
relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que
respondan a las preguntas

formuladas previamente
sobre la situacion
estudiada.

3.Diferenciar los

1.1.Define poblacién, muestra e individuo desde el
punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos
de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacién, de
variables cualitativas o cuantitativas en tablas y
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo
mediano), y la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.

1.5.Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos
en medios de comunicacion.

2.1.Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas
para organizar datos, generar graficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de
variables estadisticas cuantitativas.

2.2.Utiliza las tecnologias de la informacién y de la
comunicacién para comunicar informacion resumida
y relevante sobre una variable estadistica analizada.
3.1.Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

3.2.Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

3.3.Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio
a partir del calculo exacto de su probabilidad o la
aproximacién de la misma mediante la
experimentacion.

4.1.Describe experimentos aleatorios sencillos y
enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
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equiprobables. fenémenos deterministas | tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.
Espacio  muestral en | de los aleatorios | 4.2.Distingue entre sucesos elementales equiprobables
experimentos  sencillos. | valorando la posibilidad | y no equiprobables.

Tablas y diagramas de | que ofrecen las | 4.3.Calcula la probabilidad de sucesos asociados a
arbol sencillos. Matematicas para analizar | experimentos sencillos mediante la regla de Laplace,

Calculo de probabilidades | y  hacer  predicciones | y la expresa en forma de fraccion y como porcentaje.
mediante la regla de | razonables acerca del
Laplace en experimentos | comportamiento de los
sencillos. aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al
repetir un nimero
significativo de veces la
experiencia aleatoria.
4.Inducir la nocién de
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia
relativa y como medida de
incertidumbre asociada a
los fenémenos aleatorios,
sea o no posible la
experimentacion.

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 3° y 4° ESO

El objetivo de este curriculo es contribuir a la adquisicién de la competencia matematica a través de la ensefianza
de las Matematicas. Buscamos, por tanto, adquirir la habilidad para: utilizar los nimeros, sus operaciones y sus
formas de expresion, el razonamiento matemdtico con objeto de producir e interpretar distintos tipos de
informacion, ampliar el conocimiento a aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad y para resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana y el mundo laboral.

Ademas, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicién del resto de competencias y contribuye a la formacién
intelectual del alumnado, lo que le permitird desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social. En el
proceso de matematizacién estan involucradas otras competencias, ademas de la matematica. Entre ellas, la
comunicacién lingiiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el
sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisiéon y modificacién continua en la
medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacién y, en
su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y comprobacion de la solucién, la competencia social y
civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones, y por tltimo la estrecha conexién de la
competencia aprender a aprender con la matematica, por la positiva influencia de la propia iniciativa, la
organizacion, la autorregulacion, el control y la persistencia en el aprendizaje de las Matematicas.

Asimismo, es importante que en el desarrollo del curriculo de esta asignatura de Matematicas los conocimientos,
las competencias y los valores estén integrados. Por ello, los estdndares de aprendizaje evaluables se han formulado
teniendo en cuenta la imprescindible relacion entre dichos elementos.

Este curriculo se ha organizado en torno a los siguientes bloques para los cursos de 3° y 4° de ESO: Procesos,
métodos y actitudes en Matematicas, Numeros y Algebra, Geometria, Funciones, y Estadistica y Probabilidad, con
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el objetivo de fortalecer tanto los aspectos tedricos como las aplicaciones practicas en contextos reales de los
mismos.

El primero de los bloques, “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es comun a los dos cursos y debe
desarrollarse de modo transversal y simultaneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la
asignatura. Un buen camino para la adquisicion de la competencia matematica es la resolucion de problemas. Con
ello, conseguiremos, desde una lectura comprensiva y un proceso reflexivo previo, organizar un camino dirigido a
la bisqueda de las soluciones y a la discusion sobre su validez. Se articula este bloque sobre procesos basicos e
imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigaciéon matematica, la
matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizaciéon de
medios tecnoldgicos. En la construccion del conocimiento, los medios tecnolégicos son herramientas esenciales
para enseflar, aprender y en definitiva, para hacer matematicas. Estos instrumentos permiten concentrarse en la
toma de decisiones, la reflexion, el razonamiento y la resolucién de problemas. En este sentido, la calculadora y las
herramientas informaticas son hoy dispositivos comtinmente usados en la vida cotidiana, por tanto el trabajo de esta
materia en el aula deberia reflejar tal realidad. La resolucién de problemas ocupa un papel central en el curriculo
escolar de matematicas desde la antigiiedad, sin embargo su concepcién ha ido evolucionando y ademas de los
conocimientos, destrezas, procedimientos y actitudes que son necesarios para resolver un problema, la
metacognicion, entendida como la capacidad de autorregular y controlar el proceso de resolucion, se presenta como
la quinta componente de esta tarea fundamental en el aprendizaje de las matematicas. Bien entendido, que para que
la aproximacién metacognitiva de la resolucion de problemas tenga éxito, esta debe ser sistematicamente orientada
y organizada por el profesor, en todas las edades, favoreciendo el trabajo en grupo de los alumnos, la
autointerrogacion y la explicacién tanto verbal como por escrito de las distintas actividades, estrategias, bloqueos y
métodos seguidos para alcanzar las soluciones a los problema planteados.

El bloque 2, “Numeros y algebra” tiene como objetivo consolidar el conocimiento de los distintos conjuntos
numeéricos y la comprension de las operaciones de forma que junto con el desarrollo de la capacidad de estimacion
y calculo mental nos permita ejercer un control sobre los resultados y posibles errores. Por otra parte, el algebra
resulta esencial para la comprension de las estructuras matematicas y para el dominio del conocimiento general de
las matematicas. La ensefianza del algebra proporcionar importantes instrumentos intelectuales muy valiosos para
resolver problemas que, de otro modo, resultarian mucho més complicados para estos alumnos.

Con el bloque 3, “Geometria” se pretende que el alumno interprete, elabore y comunique informacion relativa al
espacio fisico y sepa resolver problemas de representacion espacial, asi como interpretar, resolver y describir
situaciones de la vida cotidiana utilizando el conocimiento de las formas y relaciones geométricas. Por otra parte,
debemos de tener en cuenta que la Geometria no es un conjunto de definiciones y de férmulas para el calculo de
superficies y volimenes, sino que es, sobre todo, describir y analizar propiedades y relaciones, y clasificar y
razonar sobre formas y estructuras geométricas. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas
oportunidades para construir, dibujar, medir o clasificar de acuerdo con criterios libremente elegidos. Su estudio
permite ofrecer excelentes oportunidades para establecer relaciones con otros &mbitos, como son la naturaleza y
nuestro entorno mas cercano o el mundo del arte.

Los contenidos del bloque 4, “Funciones” se plantean desde la descripcion cualitativa de las graficas a partir de sus
caracteristicas locales y globales, analizando y comparando situaciones de dependencia funcional mediante tablas o
enunciados describiendo situaciones de la vida cotidiana hasta el estudio de las funciones lineales y cuadraticas.
Para su desarrollo se considera fundamental el uso de las herramientas tecnolégicas para estudiar y representar
rectas, sistemas de ecuaciones y funciones cuadraticas.

El bloque de “Estadistica y probabilidad” se justifica por la gran importancia que tiene la estadistica en la vida

diaria, de forma que su estudio permita dotar a los alumnos de las capacidades que les permita analizar la
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informacion de naturaleza estadistica que les llega cada dia y sepan distinguir la informacién veraz de la
informacion sesgada que se les presenta en muchas ocasiones. Asimismo con el estudio de la estadistica y los
fendmenos aleatorios el alumno podra producir informacién propia con el objeto de sacar conclusiones que les sean
de utilidad para sus propios intereses. En el desarrollo de este bloque es importante la utilizacion de las hojas de
calculo que facilita el proceso de organizar la informacién, posibilita el uso de graficos sencillos, el tratamiento de
grandes cantidades de datos, y libera tiempo y esfuerzos de calculo para dedicarlo a la formulacién de preguntas y

comprension de ideas.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificaciéon del proceso
de resolucion de
problemas.

Anélisis y comprension
del enunciado.

Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje

apropiado (grafico,
numérico, algebraico,
etc.), reformulaciéon del
problema, resolver
subproblemas,  recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.
Reflexion sobre los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e
interpretacion de las
soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda

de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de
investigaciones

matematicas escolares en
contextos numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos de
matematizacion y
modelizacion, en

1.Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la

resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y

estrategias de resolucion
de problemas, realizando
los célculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.
3.Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en
contextos numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.
4.Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras preguntas, Otros
contextos, etc.

5.Elaborar y presentar
informes sobre el
proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en
los procesos de
investigacién.
6.Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del problema.
2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resoluciéon de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para

realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1.Expone y defiende el proceso seguido ademads de

las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
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contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.

Perseverancia y
flexibilidad en la busqueda

de soluciones a los
problemas.
Utilizacibn de medios

tecnologicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
la organizacién de datos.
b) la elaboracion 'y
creacion de
representaciones graficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos.
c) facilitar la comprension
de propiedades
geométricas o funcionales
y la realizacion de célculos
de tipo numérico,
algebraico o estadistico.

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracién de
predicciones sobre
situaciones  matematicas
diversas.

e) la elaboracién de
informes y documentos
sobre los procesos

llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos.

f) comunicar y compartir,
en entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos 0

probabilisticos) a partir
de la identificacién de
problemas en situaciones
problemdticas de la
realidad.

7.Valorar la modelizacion
matematica como un
recurso para resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales

inherentes al quehacer
matematico.
9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.

11.Emplear las
herramientas tecnolédgicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numeéricos,

algebraicos o estadisticos,
haciendo
representaciones graficas,

recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones 0
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de

conceptos matematicos o

a la resolucién de
problemas.

12. Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la

comunicaciéon de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje,  buscando,
analizando y

susceptibles de contener problemas de interés.
Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matematico, identificando el problema
0 problemas matemadticos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.3. Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con
la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacién y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas
y las utiliza para la realizacién de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones  graficas de  funciones con
expresiones algebraicas complejas 'y  extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
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seleccionando

informacién relevante en
Internet o en otras
fuentes, elaborando
documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar
la interaccion.

presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de btisqueda, andlisis y seleccién
de informacién relevante, con la herramienta
tecnolégica adecuada, y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Nimeros y algebra

Potencias de numeros
racionales con exponente
entero. Significado y uso.
Potencias de base 10.
Aplicacion para la
expresion de nimeros muy
pequefios. Operaciones
con numeros expresados
en notacion cientifica.

Raices cuadradas. Raices

no exactas. Expresion
decimal. Expresiones
radicales: transformacion

y operaciones.
Jerarquia de operaciones.

Numeros decimales y
racionales.
Transformacion de
fracciones en decimales y
viceversa. Numeros
decimales  exactos y
periddicos. Fraccién
generatriz.

Operaciones con
fracciones y decimales.
Célculo aproximado vy
redondeo. Cifras
significativas. Error
absoluto y relativo.
Investigacion de

regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen
en conjuntos de numeros.
Expresion usando lenguaje

algebraico.

Sucesiones numeéricas.
Sucesiones recurrentes
Progresiones aritméticas y
geométricas.

Ecuaciones de segundo

1. Utilizar las propiedades
de los nimeros racionales
para operarlos, utilizando
la forma de céalculo y
notacion adecuada, para
resolver problemas de la

vida cotidiana, y
presentando los
resultados con la

precision requerida.

2. Obtener y manipular
expresiones  simbolicas
que describan sucesiones
numéricas, observando
regularidades en casos
sencillos que incluyan
patrones recursivos.
3.Utilizar el lenguaje
algebraico para expresar
una propiedad o relacién
dada mediante un
enunciado, extrayendo la
informacion relevante y
transformandola.

4. Resolver problemas de
la vida cotidiana en los
que se precise el
planteamiento y
resolucion de ecuaciones
de primer y segundo
grado, ecuaciones
sencillas de grado mayor
que dos y sistemas de dos
ecuaciones lineales con
dos incégnitas, aplicando
técnicas de manipulacién
algebraicas, gréaficas o
recursos tecnologicos,
valorando y contrastando
los resultados obtenidos.

1.1. Reconoce los distintos tipos de ntimeros
(naturales, enteros, racionales), indica el criterio
utilizado para su distincién y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una
fraccién, entre decimales finitos y decimales infinitos
periddicos, indicando en este caso, el grupo de
decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un
decimal exacto o periddico.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios
en notaciéon cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, 'y los utiliza en  problemas
contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas sencillas que
contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para
realizar aproximaciones por defecto y por exceso de
un numero en problemas contextualizados,
justificando sus procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y
redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada
caso para determinar el procedimiento mas adecuado.
1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la
unidad de medida adecuada, en forma de numero
decimal, redondeadndolo si es necesario con el margen
de error o precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de
nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de
exponente entero aplicando correctamente la jerarquia
de las operaciones.

1.10. Emplea numeros racionales para resolver
problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia
de la solucién.

2.1. Calcula términos de una sucesiébn numeérica
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grado con una incognita.
Resolucion (método
algebraico y grafico).

Transformacion de
expresiones  algebraicas.
Igualdades notables.
Operaciones elementales

con polinomios.
Resolucion de ecuaciones
sencillas de grado superior
a dos.

Resolucién de problemas
mediante la utilizacion de
ecuaciones y sistemas de
ecuaciones.

recurrente usando la ley de formacién a partir de
términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacién o férmula para el
término general de una sucesién sencilla de nimeros
enteros o fraccionarios.

2.3. Identifica progresiones aritméticas y geomeétricas,
expresa su término general, calcula la suma de los “n”
primeros términos, y las emplea para resolver
problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las
sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza
en ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia, y las aplica en un contexto
adecuado.

3.3.Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras
mediante el uso combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccion del factor comun.
4.1. Formula algebraicamente una situaciéon de la vida
cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el
resultado obtenido.

4.2. Resuelve ecuaciones de primero y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y
sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.

Bloque 3. Geometria

Geometria del plano.
Lugar geométrico.
Teorema de Tales.
Divisién de un segmento
en partes proporcionales.
Aplicacién a la resolucion
de problemas.

Traslaciones, giros y
simetrias en el plano.
Geometria del espacio.
Planos de simetria en los
poliedros. ~ Areas y
volimenes.

Cuerpos de revolucion:

cilindro, cono y esfera.
Intersecciones de planos y

esferas. Areas y
volumenes.
El globo  terrdqueo.

Coordenadas geogréficas y
husos horarios. Longitud y
latitud de un punto.

Uso de herramientas

1. Reconocer y describir

los elementos y
propiedades
caracteristicas de las
figuras planas, los
cuerpos geométricos
elementales y sus
configuraciones
geomeétricas.

2. Utilizar el teorema de
Tales y las férmulas
usuales para realizar
medidas indirectas de

elementos inaccesibles y
para obtener las medidas
de longitudes, éareas y
volumenes de los cuerpos
elementales, de ejemplos
tomados de la vida real,
representaciones artisticas
como pintura 0
arquitectura, o de la
resolucion de problemas

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la
mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo, utilizandolas para resolver problemas
geomeétricos sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre dngulos definidos por
rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas geométricos sencillos.
2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de
figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a
otros dados y establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homdlogos de dos poligonos
semejantes.

2.3. Reconoce tridangulos semejantes y, en situaciones
de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.
3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
longitudes y de superficies en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los
movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en
disefios cotidianos u obras de arte.
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tecnologicas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

geométricos.

3. Calcular (ampliacién o
reduccién) las
dimensiones reales de

figuras dadas en mapas o

planos, conociendo la
escala.

4, Reconocer las
transformaciones que

llevan de una figura a otra
mediante movimiento en
el plano, aplicar dichos
movimientos y analizar
disefios cotidianos, obras
de arte y configuraciones
presentes en la naturaleza.
5. Identificar centros, ejes
y planos de simetria de
figuras planas, poliedros
y cuerpos de revolucion.

6. Interpretar el sentido

de las coordenadas
geograficas y su
aplicacién en la

localizacion de puntos.

4.2. Genera creaciones propias mediante la
composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnolégicas cuando sea necesario.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de
revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.

5.2. Calcula areas y voltimenes de poliedros, cilindros,
conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en
figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

6.1. Sitda sobre el globo terrdqueo ecuador, polos,
meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y
latitud.

Bloque 4. Funciones

Andlisis 'y descripcién
cualitativa de graficas que
representan fenémenos del
entorno cotidiano y de
otras materias.

Analisis de una situacion a
partir del estudio de las
caracteristicas locales y
globales de la grafica
correspondiente.

Andlisis y comparacién de
situaciones de
dependencia funcional
dadas mediante tablas y
enunciados.

Utilizacion de modelos
lineales para estudiar
situaciones provenientes

de los diferentes ambitos
de conocimiento y de la
vida cotidiana, mediante la
confeccion de la tabla, la
representacion gréfica y la
obtencién de la expresion
algebraica.

Expresiones de la

1. Conocer los elementos
que intervienen en el
estudio de las funciones y
su representacion grafica.
2. Identificar relaciones
de la vida cotidiana y de
otras materias que pueden
modelizarse mediante una
funcién lineal valorando
la  utilidad de la
descripcion  de  este
modelo y de sus
parametros para describir
el fenémeno analizado.

3. Reconocer situaciones
de relacion funcional que
necesitan ser descritas
mediante funciones
cuadraticas, calculando
sus parametros y
caracteristicas.

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada
graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una
grafica interpretandolas dentro de su contexto.
1.3.Construye una grafica a partir de un enunciado
contextualizado describiendo el fenémeno expuesto.
1.4.Asocia razonadamente expresiones analiticas a
funciones dadas graficamente.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de
la ecuacién de la recta a partir de una dada (Ecuacién
punto pendiente, general, explicita y por dos puntos),
identifica puntos de corte y pendiente, y la representa
graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal
asociada a un enunciado y la representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del
fendmeno que representa una grafica y su expresién
algebraica.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una
funcién polinémica de grado dos y la representa
graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida
cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa
utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.
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ecuacion de la recta.

Funciones cuadraticas.
Representacion  grafica.
Utilizacion para

representar situaciones de
la vida cotidiana.

abilidad

Bloque 5. Estadistica y prob
Fases y tareas de un
estudio estadistico.
Poblacién, muestra.
Variables estadisticas:
cualitativas, discretas y
continuas.

Métodos de seleccion de
una muestra estadistica.
Representatividad de una
muestra.

Frecuencias absolutas,
relativas y acumuladas.
Agrupacion de datos en
intervalos.

Gréficas estadisticas.
Parametros de posicién.
Calculo, interpretacién y
propiedades.

Parametros de dispersion.
Diagrama de «caja y
bigotes.

Interpretacién conjunta de
la media y la desviacion
tipica.

Experiencias  aleatorias.
Sucesos y espacio
muestral.

Célculo de probabilidades

mediante la regla de
Laplace. Diagramas de
arbol sencillos.
Permutaciones, factorial
de un ntimero.

Utilizaciéon de la

probabilidad para tomar
decisiones fundamentadas
en diferentes contextos.

1.Elaborar informaciones
estadisticas para describir
un conjunto de datos
mediante tablas y graficas
adecuadas a la situacion
analizada, justificando si
las  conclusiones son
representativas para la
poblacion estudiada.

2. Calcular e interpretar

los parametros de
posicién y de dispersién
de una variable

estadistica para resumir
los datos y comparar
distribuciones
estadisticas.

3. Analizar e interpretar
la informacién estadistica
que aparece en los medios

de comunicacion,
valorando su
representatividad y
fiabilidad.

4. Estimar la posibilidad
de que ocurra un suceso

asociado a un
experimento aleatorio
sencillo, calculando su

probabilidad a partir de su
frecuencia relativa, la
regla de Laplace o los
diagramas de  arbol,
identificando los
elementos asociados al
experimento.

1.1.Distingue poblaciéon y muestra justificando las
diferencias en problemas contextualizados.

1.2.Valora la representatividad de una muestra a través
del procedimiento de seleccién, en casos sencillos.
1.3.Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa
discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.
1.4.Elabora tablas de frecuencias, relaciona los
distintos tipos de frecuencias y obtiene informacién de
la tabla elaborada.

1.5.Construye, con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con
variables asociadas a problemas sociales, econdmicos
y de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicién
(media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.
2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango,
recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e
interpretacion) de una variable estadistica (con
calculadora y con hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.
3.1.Utiliza un vocabulario adecuado para describir,
analizar e interpretar informacién estadistica de los
medios de comunicacion.

3.2.Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para
organizar los datos, generar graficos estadisticos y
calcular parametros de tendencia central y dispersion.
3.3.Emplea medios tecnolégicos para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.
4.1.Identifica los experimentos
distingue de los deterministas.
4.2.Utiliza el vocabulario adecuado para describir y
cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
4.3.Asigna probabilidades a sucesos en experimentos
aleatorios  sencillos  cuyos  resultados  son
equiprobables, mediante la regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles
u otras estrategias personales.

4.4.Toma la decision correcta teniendo en cuenta las
probabilidades de las distintas opciones en situaciones
de incertidumbre.

aleatorios y los
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso
de resolucion de
problemas.

Andlisis y comprension
del enunciado.

Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje

apropiado: (gréfico,
numeérico, algebraico,
etc.), reformulacién del
problema, resolver
subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por
casos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.
Reflexion sobre  los
resultados: revision de las
operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e
interpretacién  de  las
soluciones en el contexto
de la situacién, busqueda

de otras formas de
resolucién, etc.
Planteamiento de
investigaciones
matematicas escolares en
contextos numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos
de  matematizaciéon y
modelizacién, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.
Perseverancia y
flexibilidad en la
buisqueda de soluciones a
los problemas.

1. Expresar verbalmente,

de forma razonada el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y

estrategias de resolucion
de problemas, realizando
los célculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar
situaciones de cambio,
para encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

4, Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras preguntas, Otros
contextos, etc.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.

6. Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos 0
probabilisticos) a partir de
la  identificacién  de
problemas en situaciones
problematicas de la
realidad.

7.Valorar la modelizacién
matematica como un
recurso para resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resoluciéon de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el niimero de soluciones del problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de

razonamiento en la resolucion de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes

matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos  Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2.Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de

las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-
probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matemaéticos que subyacen en él
y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la soluciéon matematica del problema en
el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
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Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
la organizacién de datos.
b) la elaboracién y
creacion de
representaciones graficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos.
¢) facilitar la comprensién
de propiedades
geométricas o funcionales
y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico.

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracién de
predicciones sobre
situaciones matematicas
diversas.

e) la elaboracion de

informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos.

f) comunicar y compartir,
en entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales

inherentes al quehacer
matematico.
9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.
11. Emplear las

herramientas tecnoldgicas

adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numeéricos,

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones

graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de

conceptos matematicos o

a la resolucion de
problemas.

12. Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion de modo
habitual en el proceso de

aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando

informacién relevante en
Internet o en oftras
fuentes, elaborando
documentos propios,

haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar
la interaccién.

aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso
conclusiones sobre él y sus resultados.
8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con
la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de
problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.2. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas
y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.3. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa
y cuantitativa sobre ellas.11.4. Disefia representaciones
graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnoldgicos.

11.5. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de buisqueda, anélisis y seleccién
de informaciéon relevante, con la herramienta
tecnologica adecuada y los comparte para su discusiéon
o difusién.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

y obtiene

Bloque 2. Numeros y algebra
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Reconocimiento de
numeros que no pueden
expresarse en forma de

fraccion. Numeros
irracionales.
Representacién de

numeros en la recta real.
Intervalos.

Potencias de exponente
entero o fraccionario y
radicales sencillos.
Interpretacion y uso de los
ndameros reales en
diferentes contextos
eligiendo la notacién y
aproximacion adecuadas
en cada caso.

Potencias de exponente
racional. Operaciones y
propiedades.

Jerarquia de operaciones.
Célculo con porcentajes.
Interés simple y
compuesto.

Logaritmos. Definicién y
propiedades.
Manipulacién de
expresiones algebraicas.
Utilizacion de igualdades
notables.

Introduccioén al estudio de

polinomios. Raices 'y
factorizacién.
Ecuaciones de grado
superior a dos.

Fracciones  algebraicas.
Simplificacién y
operaciones.

Resoluciéon de problemas
cotidianos y de otras areas
de conocimiento mediante
ecuaciones y sistemas.
Inecuaciones de primer y
segundo grado.
Interpretacion gréfica.
Resolucién de problemas

1. Conocer los distintos

tipos de ndmeros e
interpretar el significado
de algunas de sus
propiedades mas
caracteristicas:

divisibilidad, paridad,

infinitud, proximidad, etc.
2. Utilizar los distintos
tipos de ndameros 'y
operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger,
transformar e
intercambiar informacién
y resolver problemas
relacionados con la vida
diaria y otras materias del
ambito académico.

3. Construir e interpretar
expresiones algebraicas,
utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus
operaciones y
propiedades.

4. Representar y analizar
situaciones y relaciones
matemadticas  utilizando
inecuaciones, ecuaciones
y sistemas para resolver
problemas matematicos y
de contextos reales.

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales,
enteros, racionales e irracionales y reales), indicando el
criterio seguido, y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.
1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los nimeros
al utilizarlos en contextos de resolucién de problemas.
2.1. Opera con eficacia empleando célculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informéticos, y utilizando la notacién mas adecuada.
2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los
resultados obtenidos son razonables.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y
potencias, opera aplicando las propiedades necesarias
y resuelve problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas
cotidianos y financieros y valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su
definicién o mediante la aplicacién de sus propiedades
y resuelve problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos
tipos de nuimeros sobre la recta numeérica utilizando
diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y
propiedades especificas de los nimeros.

2.8. Resuelve problemas cotidianos de interés simple y
compuesto.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza
utilizando la regla de Ruffini u otro método mas
adecuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades
notables y fracciones algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial para la
resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones
indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o
sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

4.2. Resuelve mediante inecuaciones sistemas de
inecuaciones con una incégnita, ecuaciones o sistemas
de ecuaciones.

Bloque 3. Geometria

Medidas de angulos en el
sistema sexagesimal y en
radianes.

Razones trigonomeétricas.
Relaciones entre ellas.
Relaciones métricas en

1. Utilizar las unidades
angulares del sistema
métrico sexagesimal e
internacional y las
relaciones y razones de la
trigonometria  elemental

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria
basica para resolver problemas empleando medios
tecnolégicos, si fuera preciso, para realizar los
céalculos.

1.2. Covertir radianes en grados y viceversa.

1.3. Utiliza las razones trigonomeétricas para resolver
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los triangulos.

Aplicacién de los
conocimientos
geométricos a la

resolucion de problemas
métricos en el mundo

fisico: medida de
longitudes, areas y
volumenes.

Iniciacion a la geometria
analitica en el plano:
Coordenadas.  Vectores.
Ecuaciones de la recta.
Paralelismo,

perpendicularidad.
Semejanza. Figuras
semejantes. Razén entre
longitudes, areas y
volimenes de cuerpos
semejantes.

Aplicaciones informaticas
de geometria dindamica

para resolver problemas
trigonométricos en
contextos reales.

2. Calcular magnitudes
efectuando medidas
directas e indirectas a
partir de  situaciones
reales, empleando los
instrumentos, técnicas o
férmulas mas adecuadas y
aplicando las unidades de
medida.

3. Conocer y utilizar los
conceptos y
procedimientos basicos de

la geometria analitica
plana para representar,
describir y  analizar

formas y configuraciones
geométricas sencillas.

problemas.

2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y
férmulas apropiadas para calcular dngulos, longitudes,
areas y voliimenes de cuerpos y figuras geométricas.
2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones
trigonomeétricas y sus relaciones.

2.3. Utiliza las férmulas para calcular é&reas y
volimenes de tridngulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y
las aplica para resolver problemas geométricos,
asignando las unidades apropiadas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las
coordenadas de puntos y vectores.

3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el modulo
de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y
diferentes formas de calcularla.

3.4.Calcula la ecuacién de una recta de varias formas,
en funcion de los datos conocidos.

3.5.Reconoce distintas expresiones de la ecuacién de
una recta y las utiliza en el estudio analitico de las
condiciones  de  incidencia, paralelismo 'y

que facilite la perpendicularidad.

comprension de conceptos 3.6.Utiliza recursos tecnolégicos interactivos para
y propiedades crear figuras geométricas y observar sus propiedades y
geométricas. caracteristicas.

Bloque 4. Funciones

Interpretacién de  un
fenémeno descrito
mediante un enunciado,
tabla, grafica o expresion

analitica.  Analisis de
resultados.
La tasa de variacion

media como medida de la
variacion de una funcién
en un intervalo.
Reconocimiento de otros
modelos funcionales:
aplicaciones a contextos y
situaciones reales.

1.Identificar  relaciones
cuantitativas en  una
situacion, determinar el
tipo de funcion que puede
representarlas, y
aproximar e interpretar la
tasa de variacién media a
partir de una gréfica, de
datos numeéricos 0
mediante el estudio de los
coeficientes de la
expresion algebraica.

2. Analizar informacién
proporcionada a partir de
tablas y graficas que
representen relaciones
funcionales asociadas a
situaciones reales
obteniendo  informacién
sobre su comportamiento,
evolucion y  posibles
resultados finales.

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes
que pueden ser descritas mediante una relacién
funcional 'y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de
relacién entre dos magnitudes para los casos de
relacién lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa,

exponencial y logaritmica, empleando medios
tecnolégicos, si es preciso.
1.3. Identifica, estima o calcula parametros

caracteristicos de funciones elementales.

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un
fenémeno a partir del comportamiento de una gréafica o
de los valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una
funcién mediante la tasa de variaciéon media calculada
a partir de la expresién algebraica, una tabla de valores
o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a
funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a trozos y
exponenciales y logaritmicas.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y gréficos
sobre diversas situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y gréficos
utilizando ejes y unidades adecuadas.
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2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que
se extraen de una grafica sefialando los wvalores
puntuales o intervalos de la variable que las
determinan, maximos, minimos, intervalos de
crecimiento y decrecimiento, utilizando tanto lapiz y
papel como medios tecnol6gicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas
correspondientes.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Introduccion a la
combinatoria:
combinaciones,
variaciones y
permutaciones.

Célculo de probabilidades
mediante la regla de
Laplace y otras técnicas
de recuento.

Probabilidad simple y
compuesta. Sucesos
dependientes e
independientes.

Experiencias  aleatorias
compuestas.  Utilizacion

de tablas de contingencia
y diagramas de arbol para

la asignacion de
probabilidades.
Probabilidad
condicionada.

Utilizacién del
vocabulario adecuado
para describir y
cuantificar situaciones

relacionadas con el azar y
la estadistica.
Identificacion de las fases
y tareas de un estudio
estadistico.

Graficas estadisticas:
Distintos tipos de
graficas. Analisis critico
de tablas y gréficas
estadisticas en los medios
de comunicacion.
Deteccion de falacias.
Medidas de centralizacion
y dispersion:
interpretacién, andlisis y
utilizacion.

Comparacion de
distribuciones mediante el
uso conjunto de medidas

1. Resolver diferentes
situaciones y problemas

de la vida cotidiana
aplicando los conceptos
del calculo de

probabilidades y técnicas
de recuento adecuadas.

2. Calcular probabilidades
simples o compuestas
aplicando la regla de
Laplace, los diagramas de
arbol, las tablas de
contingencia u  otras
técnicas combinatorias.

3. Utilizar el lenguaje
adecuado para la
descripciéon de datos y
analizar e interpretar
datos estadisticos que
aparecen en los medios de
comunicacion.

4. Elaborar e interpretar
tablas y graficos
estadisticos, asi como los
pardmetros  estadisticos
mas usuales, en
distribuciones
unidimensionales y
bidimensionales,
utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador),
y valorando
cualitativamente la
representatividad de las
muestras utilizadas.

1.1. Aplica en problemas contextualizados los
conceptos de variacién, permutacion y combinacion.
1.2. Identifica y describe situaciones y fenémenos de
caracter aleatorio, utilizando la terminologia adecuada
para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la
resolucion de diferentes situaciones y problemas de la
vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y
cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.

1.7. Aplica técnicas de recuento utilizando el calculo
de permutaciones, variaciones y combinaciones.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de
recuento sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos
sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de
arbol o las tablas de contingencia.

2.3.Resuelve problemas sencillos asociados a la
probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algin juego de azar
sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir,
cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y gréaficos
estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y gréficos
estadisticos utilizando los medios tecnoldgicos mas
adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de
una distribucién de datos utilizando los medios maés
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).
4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la
representatividad de la misma en muestras muy
pequefias.

4.5. Representa diagramas de dispersién e interpreta la
relacion existente entre las variables.
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de posicion y dispersion.
Construccién e
interpretacion de
diagramas de dispersion.
Introduccion a la
correlacion.

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 3° y 4° ESO

Las Matematicas contribuyen especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida como clave
por la Union Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con
el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas. Concretamente engloba los siguientes aspectos y
facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver problemas, modelar matemdticamente, razonar
matematicamente, representar entidades matemaéticas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las
matematicas y sobre las matematicas, utilizar recursos y herramientas tecnologicas. Ademads, el pensamiento
matematico ayuda a la adquisicién del resto de competencias y contribuye a la formacién intelectual del alumnado,
lo que les permitira desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como social.

La resolucién de problemas y los proyectos de investigacion deben ser ejes fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas,
tanto rutinarios como no-rutinarios, simples o complejos, familiares o inusuales, es una de las capacidades
esenciales de la actividad matematica ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y
resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y
el pensamiento l6gico. En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas otras competencias,
ademas de la matemética. Entre ellas, la comunicacion lingiiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y
comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en
revision y modificacién continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar
de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del problema y comprobacién de la
solucién, la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones, y por tltimo la
estrecha conexion de la competencia aprender a aprender con la matematica, por la positiva influencia de la propia
iniciativa, la organizacion, la autorregulacion, el control y la persistencia en el aprendizaje de las Matematicas.

El alumnado que curse esta asignatura en 3° y 4° de ESO debe progresar en la adquisicion de algunas habilidades de
pensamiento matematico; concretamente en la capacidad de analizar, interpretar y comunicar con técnicas
matematicas diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas
a los mismos. También debe desarrollar actitudes positivas hacia la aplicacién préactica del conocimiento
matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso de la
humanidad.

Las opcién por las Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas, cuya eleccién se inicia en 3° supone una
alternativa al alumno en funcion de sus expectativas personales futuras: el bachillerato o la formacién profesional
de grado medio. Esta eleccion en 3° curso no impone a los alumnos la obligatoriedad cursar la misma opcion en 4°.
Sin embargo, esta eleccion en el dltimo curso de la ESO si estd vinculada a una de las vias alternativas por la que
debe optar el alumno teniendo en cuenta el consejo orientador del centro.

Las Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas y las orientadas a las ensefianzas académicas comparten
muchos contenidos comunes, aunque plantean en dos niveles diferentes de formalizacién, primando en el primer

caso la aplicacion practica de los contenidos en contextos reales, frente a la profundizacién de la segunda en los
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aspectos teoricos.

La interaccion alumnado-profesorado tiene un papel primordial en la organizacion del proceso de ensefianza y
aprendizaje de las matemaéticas, actuando el profesorado como facilitador de dicho aprendizaje.

El uso de materiales diversos y de herramientas tecnoldgicas, de modo continuado, seran las estrategias
metodologicas fundamentales en todo el proceso. La manipulacién de materiales genera una actividad cerebral que
facilita la comprension; el aprender haciendo incide en el desarrollo de destrezas y habilidades por parte del
alumnado, una atencién personalizada da la oportunidad de potenciar sus fortalezas y corregir sus debilidades; el
razonamiento, la experimentacién y la simulacién promueven un papel mas activo en el alumnado.

Es importante que en el desarrollo del curriculo de esta asignatura los conocimientos, las competencias y los
valores estén integrados, por lo que los estandares de aprendizaje se han formulado teniendo en cuenta la
imprescindible relacién entre dichos elementos.

Todo ello justifica que la asignatura se haya organizado en torno a los siguientes bloques de contenido para los
cursos de 3° y 4° de ESO, poniendo el foco en la aplicacién practica de éstos en contextos reales frente a la
profundizacién en los aspectos tedricos: Procesos, métodos y actitudes en matematicas, Numeros y Algebra,
Geometria, Funciones, y Estadistica y Probabilidad.

El bloque 1, “Procesos, métodos y actitudes en matematicas” es un bloque comtn a los dos cursos y que debe
desarrollarse de modo transversal y simultaneamente al resto de bloques de contenido constituyendo el hilo
conductor de la asignatura. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la
resolucién de problemas, proyectos de investigacién matematica, la matematizacién y modelizacion, las actitudes
adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos. La resolucion de problemas
ocupa un papel central en el curriculo escolar de matematicas desde la antigiiedad, sin embargo su concepcién ha
ido evolucionando y ademas de los conocimientos, destrezas, procedimientos y actitudes que son necesarios para
resolver un problema, la metacognicién, entendida como la capacidad de autorregular y controlar el proceso de
resolucion, se presenta como la quinta componente de esta tarea fundamental en el aprendizaje de las matematicas.
Bien entendido, que para que la aproximacién metacognitiva de la resolucién de problemas tenga éxito, esta debe
ser sistematicamente orientada y organizada por el profesor, en todas las edades, favoreciendo el trabajo en grupo
de los alumnos, la autointerrogacién y la explicacion tanto verbal como por escrito de las distintas actividades,
estrategias, bloqueos y métodos seguidos para alcanzar las soluciones a los problema planteados.

El bloque 2 “Ntimeros y Algebra” tiene como objetivo consolidar el conocimiento de los distintos conjuntos
numéricos y la comprensién de las operaciones, de forma que junto con el desarrollo de la capacidad de estimacion
y el calculo mental, los alumnos puedan ejercer un control sobre los resultados y los posibles errores. Por otra parte,
el algebra resulta esencial para la comprension de las estructuras matematicas y para el dominio del conocimiento
general de las Matematicas. La ensefianza del algebra proporciona instrumentos intelectuales muy potentes para
resolver problemas que, de otro modo, resultarian mucho més complicados para estos alumnos.

En el bloque 3 dedicado a la “Geometria”, ademés de las definiciones y férmulas para el calculo de superficies y
volumenes se hace imprescindible describir y analizar propiedades y relaciones, clasificar y razonar sobre formas y
estructuras geométricas. En todo ello es fundamental la nocién de movimiento y el estudio de las propiedades
intrinsecas de las figuras que no se alteran por el movimiento de las mismas. A toda clase de movimientos le
corresponde una clase de propiedades y un instrumento que permite analizarlas.

Especial interés presentan los programas de geometria dindmica al permitir a los estudiantes interactuar sobre las
figuras y sus elementos caracteristicos, facilitando el cultivo de la intuicién, la posibilidad de analizar propiedades,
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explorar relaciones, formular conjeturas y validarlas.

En el bloque 4 “Funciones” se estudian las relaciones entre variables y su representacion mediante tablas, graficas y
modelos matematicos, es de gran utilidad para describir, interpretar, predecir y explicar fenémenos diversos de tipo
econdmico, social o natural. Asi mismo, se pretende que los estudiantes sean capaces de distinguir las
caracteristicas de determinados tipos de funciones con objeto de modelizar situaciones reales.

En el bloque 5 dedicado a la “Estadistica y Probabilidad” se pretende el desarrollo del pensamiento estadistico de
los estudiantes, para que sean capaces de reconocer que muchas situaciones de la vida real s6lo pueden ser
comprendidas a partir del analisis de datos, que han sido recogidos en forma adecuada. Uno de sus pilares es la
modelizacién, que “captura” las cualidades o caracteristicas del mundo real, extrayendo un sentido a los datos y
permite comunicar este significado, en forma que sea comprensible a otros. Los otros pilares son la percepcién de
la variacion, y la incertidumbre originada por la variacién no explicada. Los alumnos aprenderan que la estadistica
permite hacer predicciones, buscar explicaciones y causas de la variacion, en su intento de controlar la variaciéon no
explicada. En el andlisis de datos es crucial ir mas alla de los ejercicios académicos, trabajando con datos reales con
ayuda de la hoja de célculo.

La inmersién de los estudiantes en la sociedad tecnolégica hace que sea necesaria la evaluacion de los riesgos, que
estaran presentes en las decisiones fundamentales que tomaran a lo largo de su vida. La autonomia personal lleva
asociada la elaboracién de proyectos de vida, y la consiguiente asuncién de riesgos; luego resulta crucial, para
garantizar el éxito de un proyecto, la comprensién y el calculo de las probabilidades de ocurrencia de los distintos

sucesos, que pueden aparecer a lo largo del desarrollo del mismo.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Planificacion del proceso

regularidades y leyes, etc.
Reflexién sobre los
resultados: revision de las

interpretacion de las

1. Expresar verbalmente, de

valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas

sobre el proceso, resultados y

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,

de resolucion de | forma razonada, el proceso | el proceso seguido en la resolucién de un
problemas: seguido en la resoluciéon de un | problema, con el rigor y la precisién
Andlisis y comprension | problema. adecuados.

del enunciado 2. Utilizar  procesos  de | 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
Estrategias y | razonamiento y estrategias de | problemas (datos, relaciones entre los datos,
procedimientos puestos en | resolucién de problemas, | contexto del problema).

practica: uso del lenguaje | realizando los calculos | 2.2. Valora la informacién de un enunciado y

apropiado (gréfico, | necesarios y comprobando las | la relaciona con el nimero de soluciones del
numeérico, algebraico, | soluciones obtenidas. problema.

etc.), reformulaciéon del | 3.Describir y analizar situaciones | 2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
problema, resolver | de cambio, para encontrar | sobre los resultados de los problemas a
subproblemas,  recuento | patrones, regularidades y leyes | resolver, valorando su utilidad y eficacia.
exhaustivo, empezar por | matematicas, en  contextos | 2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
casos particulares | numéricos, geométricos, | de razonamiento en la resolucién de problemas
sencillos, buscar | funcionales y  estadisticos, | reflexionando sobre el proceso de resolucién

de problemas.
3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en

operaciones utilizadas, | resueltos planteando pequefias | contextos numéricos, geométricos, funcionales,
asignacion de unidades a | variaciones en los datos, otras | estadisticos y probabilisticos.

los resultados, | preguntas, otros contextos, etc. 3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas
comprobacion e | 5. Elaborar y presentar informes | para realizar simulaciones y predicciones sobre

los resultados esperables, valorando su eficacia
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soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda

de otras formas de
resolucion, etc.
Planteamiento de
investigaciones
matematicas escolares en
contextos numeéricos,

geomeétricos, funcionales y
estadisticos.

Practica de los procesos de
matematizacién y
modelizacion, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.
Perseverancia y
flexibilidad en la biisqueda

de soluciones a los
problemas
Utilizacion de medios

tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
la organizacién de datos.
b) la elaboracion 'y
creacion de
representaciones graficas
de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos.
c) facilitar la comprension
de propiedades
geométricas o funcionales
y la realizacion de célculos
de tipo numeérico,
algebraico o estadistico.

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracién de
predicciones sobre
situaciones = matematicas
diversas.

e) la elaboracién de
informes y documentos
sobre los procesos

llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos.

f) comunicar y compartir,

conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de
matematizacién en contextos de
la realidad cotidiana (numeéricos,
geométricos, funcionales, y
estadisticos) a partir de la
identificacién de problemas en
situaciones problematicas de la
realidad.

7. Valorar la modelizacién
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.
8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucién
de situaciones desconocidas.

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares
futuras.

11. Emplear las herramientas

tecnologicas  adecuadas, de
forma auténoma, realizando
calculos numeéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo
representaciones graficas,
recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de  conceptos

matematicos o a la resolucién de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando,
analizando 'y  seleccionando
informacion relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

e idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucién y
los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la soluciéon o buscando otras
formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.
6.1. Identifica situaciones problemaéticas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la
critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacién.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizaciéon o de modelizacion, valorando
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en entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos
y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.
11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefla representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnol6gicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnolégica adecuada, y los
comparte para su discusion o difusién.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnolégicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Nimeros y algebr

d

Potencias de numeros
naturales con exponente
entero. Significado y uso.

1. Utilizar las propiedades de los
nimeros racionales y decimales
para operarlos utilizando la

1.1. Aplica las propiedades de las potencias
para simplificar fracciones cuyos numeradores
y denominadores son productos de potencias.

Potencias de base 10. | forma de calculo y notacion | 1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente
Aplicacion para la | adecuada, para resolver | a una fraccién, entre decimales finitos y
expresion de nimeros muy | problemas, y presentando los | decimales infinitos periédicos, indicando en
pequefios. Operaciones | resultados con la precision | ese caso, el grupo de decimales que se repiten
con numeros expresados | requerida. o forman periodo.

en notacion cientifica. 2. Obtener y  manipular | 1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y
Jerarquia de operaciones. expresiones  simbélicas  que | muy pequefios en notacién cientifica, y opera
Numeros decimales vy | describan sucesiones numéricas | con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
racionales. observando regularidades en | problemas contextualizados.

Transformacion de | casos sencillos que incluyan | 1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas
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fracciones en decimales y

viceversa. Ntimeros
decimales  exactos y
periodicos.

Operaciones con
fracciones y decimales.
Célculo aproximado vy

redondeo. Error cometido.
Investigacién de
regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen
en conjuntos de numeros.
Expresién usando lenguaje

algebraico.

Sucesiones numeéricas.
Sucesiones recurrentes.
Progresiones aritméticas y
geométricas.

Transformacion de
expresiones  algebraicas
con una indeterminada.

Igualdades notables.
Ecuaciones de segundo
grado con una incognita.
Resolucién (método
algebraico y gréfico).
Resolucién de problemas
mediante la utilizacién de
ecuaciones y sistemas.

patrones recursivos.
3. Utilizar el lenguaje algebraico
para expresar una propiedad o

relacién dada mediante un
enunciado extrayendo la
informacion relevante y
transformandola.

4. Resolver problemas de la vida
cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucion de
ecuaciones de primer y segundo
grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incognitas,
aplicando técnicas de
manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnologicos
y valorando y contrastando los
resultados obtenidos.

para realizar aproximaciones por defecto y por
exceso de un numero en problemas
contextualizados y justifica sus
procedimientos.

1.5. Aplica adecuadamente técnicas de
truncamiento 'y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de
aproximacién en cada caso para determinar el
procedimiento més adecuado.

1.6. Expresa el resultado de un problema,
utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de numero decimal, redondeandolo si es
necesario con el margen de error o precisién
requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los
datos.

1.7. Calcula el valor de expresiones numeéricas
de nimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las
potencias de nuimeros naturales y exponente
entero aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones.

1.8. Emplea nimeros racionales y decimales
para resolver problemas de la vida cotidiana y
analiza la coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesién
numérica recurrente usando la ley de
formacién a partir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacién o férmula
para el término general de una sucesion
sencilla de niimeros enteros o fraccionarios.
2.3. Valora e identifica la presencia recurrente
de las sucesiones en la naturaleza y resuelve
problemas asociados a las mismas.

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios,
expresando el resultado en forma de polinomio
ordenado y aplicandolos a ejemplos de la vida
cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio y
una suma por diferencia y las aplica en un
contexto adecuado.

4.1.Resuelve ecuaciones de segundo grado
completas e incompletas mediante
procedimientos algebraicos y graficos.

4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas mediante
procedimientos algebraicos o graficos.

4.3. Formula algebraicamente una situacién de
la vida cotidiana mediante ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas lineales de
dos ecuaciones con dos incognitas, las resuelve
e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria
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Mediatriz, bisectriz,
angulos y sus relaciones,
perimetro y area.
Propiedades.

Teorema de Tales.
Division de un segmento
en partes proporcionales.
Aplicacién a la resolucién
de problemas.

Traslaciones, giros y
simetrias en el plano.
El globo terraqueo.

Coordenadas geograficas.
Longitud y latitud de un
punto.

1. Reconocer y describir los
elementos y propiedades
caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos geométricos
elementales y sus
configuraciones geométricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y
las férmulas usuales para realizar
medidas indirectas de elementos
inaccesibles y para obtener
medidas de longitudes, de
ejemplos tomados de la vida real,
representaciones artisticas como
pintura o arquitectura, o de la

resolucion de problemas
geométricos.
3. Calcular (ampliacion o

reduccién) las  dimensiones
reales de figuras dadas en mapas
o planos, conociendo la escala.

4, Reconocer las
transformaciones que llevan de
una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar
disenos cotidianos, obras de arte
y configuraciones presentes en la
naturaleza.

5. Interpretar el sentido de las
coordenadas geograficas y su
aplicacion en la localizacion de
puntos.

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la
mediatriz de un segmento y de la bisectriz de
un angulo.

1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la
bisectriz para resolver problemas geométricos
sencillos.

1.3. Maneja las relaciones entre angulos
definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve
problemas geométricos sencillos en los que
intervienen angulos.

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la
longitud de circunferencias, el é&rea de
poligonos y de figuras circulares, en problemas
contextualizados aplicando férmulas y técnicas
adecuadas.

2.1. Divide wun segmento en partes
proporcionales a otros dados. Establece
relaciones de proporcionalidad entre los
elementos homologos de dos poligonos
semejantes.

2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en
situaciones de semejanza utiliza el teorema de
Tales para el calculo indirecto de longitudes.
3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
longitudes en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc.

4.1.  Identifica los  elementos  mas
caracteristicos de los movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en disefios
cotidianos u obras de arte.

4.2.Genera creaciones propias mediante la

composicién de movimientos, empleando
herramientas  tecnolégicas  cuando  sea
necesario.

5.1. Sitda sobre el globo terrdqueo ecuador,
polos, meridianos y paralelos, y es capaz de
ubicar un punto sobre el globo terrdqueo
conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones

Andlisis 'y descripcion
cualitativa de graficas que
representan fenémenos del
entorno cotidiano y de
otras materias.

Anaélisis de una situacién a

1. Conocer los elementos que
intervienen en el estudio de las
funciones y su representacion
grafica.

2. Identificar relaciones de la
vida cotidiana y de otras materias

1.1. Interpreta el comportamiento de una
funcion dada gréaficamente y asocia enunciados
de problemas contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes
de una gréfica, interpretdndolos dentro de su
contexto.

partir del estudio de las | que pueden modelizarse | 1.3. Construye una grafica a partir de un
caracteristicas locales y | mediante una funcién lineal | enunciado contextualizado describiendo el
globales de la gréafica | valorando la utilidad de la | fendmeno expuesto.

correspondiente. descripcion de este modelo y de | 1.4. Asocia razonadamente expresiones
Andlisis y comparacién de | sus parametros para describir el | analiticas sencillas a funciones dadas
situaciones de | fenémeno analizado. graficamente.

dependencia funcional | 3. Reconocer situaciones de | 2.1. Determina las diferentes formas de
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dadas mediante tablas y
enunciados.

relacion funcional que necesitan
ser descritas mediante funciones

expresion de la ecuacion de la recta a partir de
una dada (ecuacién punto-pendiente, general,

Utilizacion de modelos | cuadraticas, calculando sus | explicita y por dos puntos) e identifica puntos
lineales para estudiar | pardmetros y caracteristicas. de corte y pendiente, y las representa
situaciones  provenientes graficamente.

de los diferentes ambitos 2.2. Obtiene la expresion analitica de la
de conocimiento y de la funcién lineal asociada a un enunciado y la
vida cotidiana, mediante la representa.

confeccién de la tabla, la 3.1. Representa graficamente una funcién
representacion grafica y la polinémica de grado dos y describe sus
obtencién de la expresion caracteristicas.

algebraica. 3.2. Identifica y describe situaciones de la vida
Expresiones de la cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
ecuacion de la recta funciones cuadraticas, las estudia y las
Funciones cuadraticas. representa utilizando medios tecnoldgicos
Representacion  grafica. cuando sea necesario.

Utilizacién para

representar situaciones de

la vida cotidiana.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Fases y tareas de un | 1.Elaborar informaciones | 1.1. Distingue poblacién y muestra justificando
estudio estadistico. | estadisticas para describir un | las diferencias en problemas contextualizados.

Poblacion, muestra. | conjunto de datos mediante | 1.2. Valora la representatividad de una muestra
Variables estadisticas: | tablas y gréficas adecuadas a la | a través del procedimiento de seleccion, en
cualitativas, discretas y | situacion analizada, justificando | casos sencillos.

continuas. si las  conclusiones son | 1.3. Distingue entre variable cualitativa,

Métodos de selecciéon de
una muestra estadistica.
Representatividad de una
muestra.

Frecuencias absolutas,
relativas y acumuladas.
Agrupacion de datos en
intervalos.

Graficas estadisticas.
Pardmetros de posicion:
media, moda, mediana y

cuartiles. Calculo,
interpretacion y
propiedades.

Parametros de dispersion:
rango, recorrido
intercuartilico y

desviacion tipica. Calculo
e interpretacion.
Diagrama de
bigotes.
Interpretacién conjunta de
la media y la desviacion
tipica.

caja y

representativas para la poblacién
estudiada.

2. Calcular e interpretar los
parametros de posicion y de
dispersion de wuna variable
estadistica para resumir los datos

y  comparar  distribuciones
estadisticas.

3. Analizar e interpretar la
informacion  estadistica  que
aparece en los medios de
comunicaciéon, valorando su

representatividad y fiabilidad

cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los
distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas
tecnolégicas si  fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econémicos y de la vida
cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de
posicién de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion de
una variable estadistica (con calculadora y con
hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los
datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir, analizar e interpretar informacién
estadistica en los medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios
tecnoldgicos para organizar los datos, generar
graficos estadisticos y calcular parametros de
tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnolégicos para
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comunicar informacién resumida y relevante
sobre una variable estadistica que haya
analizado

Contenidos

Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Planificacion del proceso
de resolucion de
problemas.

Andlisis y comprensién
del enunciado

Estrategias y
procedimientos  puestos
en practica: uso del
lenguaje apropiado
(gréfico, numeérico,
algebraico, etc.),
reformulacién del
problema, resolver
subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por
€asos particulares
sencillos, buscar

regularidades y leyes, etc.
Reflexion  sobre  los
resultados: revision de las
operaciones  utilizadas,
asignacion de unidades a
los resultados,
comprobacion e
interpretacion de las
soluciones en el contexto
de la situacion, bisqueda

otras formas de
resolucion, etc.
Planteamiento de
investigaciones
matematicas escolares en
contextos numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

Practica de los procesos
de matematizacion y

modelizacion, en
contextos de la realidad y
en contextos
matematicos.

Confianza en las propias

1. Expresar verbalmente, de
forma razonada, el proceso
seguido en la resolucion de
un problema.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas,
realizando los  calculos
necesarios y comprobando
las soluciones obtenidas.
3.Describir 'y  analizar
situaciones de cambio, para
encontrar patrones,
regularidades 'y  leyes
matematicas, en contextos

numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

4. Profundizar en problemas
resueltos planteando

pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.
6.Desarrollar procesos de

matematizacion en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o}
probabilisticos) a partir de
la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la
realidad.

7. Valorar la modelizacion
matematica como un

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resoluciéon y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes:  algebraico,  grafico, = geométrico,
estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones probleméaticas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2..Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en

67




PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.
Perseverancia y
flexibilidad en la
btisqueda de soluciones a
los problemas

Utilizacion de medios
tecnologicos en el
proceso de aprendizaje
para:

a). la recogida ordenada y
la organizacién de datos.
b). la elaboracion y
creacion de
representaciones graficas
de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos.
o). facilitar la
comprension de
propiedades geométricas
o funcionales y Ila
realizacion de célculos de
tipo numérico, algebraico
o estadistico.

d). el disefio de
simulaciones y la
elaboracion de
predicciones sobre
situaciones matematicas
diversas.

e). la elaboracién de

informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidos.

f). comunicar y
compartir, en entornos
apropiados, la

informacion y las ideas
matematicas.

recurso  para  resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las

actitudes personales
inherentes al  quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e
inseguridades  ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.

11. Emplear las
herramientas  tecnolégicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido

critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.
12. Utilizar las tecnologias
de la informacién y la
comunicacién de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccion.

él y los conocimientos matematicos necesarios.
6.3.Usa, elabora o construye modelos mateméticos
sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la soluciéon matematica del problema
en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resoluciéon de retos y problemas
con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacién.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar
la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion
de problemas, de investigacion y de matematizacién
o de modelizacién, valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1.  Selecciona  herramientas  tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones  graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones graficas para explicar
el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizaciéon de medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, anélisis y
seleccion de informacién relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte
para su discusién o difusion.
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12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Nimeros y algeb

ra

Reconocimiento de
nimeros que no pueden
expresarse en forma de
fraccion. Numeros
irracionales.

Diferenciacion de
numeros racionales e
irracionales.  Expresién
decimal y representacién

en la recta real.

Jerarquia de las
operaciones.
Interpretacién y
utilizacién de los
nimeros reales y las

operaciones en diferentes
contextos, eligiendo la
notacion y precision mas
adecuadas en cada caso.

Utilizacion de la
calculadora para realizar
operaciones con cualquier

tipo de expresion
numérica. Calculos
aproximados.

Intervalos. Significado y
diferentes  formas de
expresion.
Proporcionalidad directa
e inversa. Aplicacién a la
resolucion de problemas
de la vida cotidiana.

Los porcentajes en la
economia. Aumentos Yy
disminuciones
porcentuales. Porcentajes
sucesivos. Interés simple
y compuesto.
Polinomios: raices 'y
factorizacién. Utilizacién
de identidades notables.
Resolucién de ecuaciones
y sistemas de dos
ecuaciones lineales con

1.Conocer y utilizar los
distintos tipos de nimeros y
operaciones, junto con sus
propiedades y
aproximaciones, para
resolver problemas
relacionados con la vida
diaria y otras materias del
ambito académico
recogiendo, transformando
e intercambiando
informacion.

2. Utilizar con destreza el
lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.
3. Representar y analizar

situaciones 'y estructuras
matematicas utilizando
ecuaciones de distintos
tipos para resolver
problemas

1.1.Reconoce los distintos tipos numeros (naturales,
enteros, racionales e irracionales), indica el criterio
seguido para su identificacién, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante
cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
calculadora, y utiliza la notacion mas adecuada para
las operaciones de suma, resta, producto, division y
potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados
obtenidos son razonables.

1.4. Utiliza la notacion cientifica para representar y
operar (productos y divisiones) con nimeros muy
grandes 0 muy pequefios.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los
distintos tipos de numeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas
cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnologicos cuando la complejidad de los
datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los
que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y
divisién de polinomios y utiliza identidades notables.
2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo
factoriza, mediante la aplicacion de la regla de
Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una situaciéon de la
vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

3.2. Resuelve ecuaciones de primer y segundo grado
(completas e incompletas) y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas.
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dos incégnitas.
Resolucién de problemas
cotidianos mediante
ecuaciones y sistemas.

Bloque 3. Geometria

Figuras semejantes.
Teoremas de Tales y
Pitdgoras. Aplicacién de
la semejanza para la
obtencion indirecta de
medidas.

Razén entre longitudes,
areas y voluimenes de
figuras y cuerpos
semejantes.

Resolucién de problemas
geométricos en el mundo
fisico: medida y célculo
de longitudes, areas y
volumenes de diferentes
Cuerpos.

Uso de aplicaciones
informéticas de geometria
dindmica que facilite la
comprension de
conceptos y propiedades
geométricas.

1.Calcular magnitudes
efectuando medidas directas
e indirectas a partir de

situaciones reales,
empleando los
instrumentos, técnicas o

férmulas mas adecuadas, y
aplicando, asi mismo, la

unidad de medida mas
acorde con la situacién
descrita.

2. Utilizar aplicaciones
informaticas de geometria
dindmica, representando
cuerpos  geométricos y
comprobando, mediante
interaccién con ella,

propiedades geométricas.

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados, férmulas y
técnicas apropiadas para medir dngulos, longitudes,
areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas,
interpretando las escalas de medidas.

1.2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos
(simetrias, descomposicion en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para
estimar o calcular medidas indirectas.

1.3. Utiliza las férmulas para calcular perimetros,
areas y volumenes de tridngulos, rectangulos,
circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas, y las aplica para resolver problemas
geométricos, asignando las unidades correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y
volumen mediante la aplicacion del teorema de
Pitagoras y la semejanza de triangulos.

1.5. Aplica escalas para relacionar medidas en planos
y mapas y en la realidad, obteniendo distancias y
superficies reales a partir de un plano y viceversa.
2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos
mas relevantes (tridngulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con
una aplicacién informatica de geometria dinamica y
comprueba sus propiedades geomeétricas.

Bloque 4. Funciones

Interpretacion de  un
fenémeno descrito
mediante un enunciado,
tabla, grafica o expresion
analitica.

Estudio de otros modelos
funcionales y descripcién

de sus caracteristicas,
usando el  lenguaje
matematico  apropiado.

Aplicacién en contextos
reales.

La tasa de wvariacién
media como medida de la
variacién de una funcién
en un intervalo.

1. Identificar relaciones
cuantitativas en una
situacion, determinar el tipo
de funcion que puede
representarlas, y aproximar
e interpretar la tasa de
variacion media a partir de
una grafica, de datos
numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes
de la expresion algebraica.
2. Analizar informacién
proporcionada a partir de

tablas y gréaficas que
representen relaciones
funcionales asociadas a
situaciones reales,
obteniendo informacién

sobre su comportamiento,
evolucion y  posibles
resultados finales.

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes
que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional, asociando las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de
relacién entre dos magnitudes para los casos de
relacién lineal, cuadratica, proporcional inversa y
exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos
caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos
y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).
1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un
fenémeno, a partir del andlisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una
funcién mediante la tasa de wvariaciéon media,
calculada a partir de la expresion algebraica, una
tabla de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a
funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, y exponenciales

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos
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sobre diversas situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y graficos
utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que
se extraen de una grafica, sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las
determinan utilizando tanto lapiz y papel como
medios informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus
graficas correspondientes en casos sencillos,
justificando la decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos tecnolégicos
especificos para dibujar graficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Andlisis critico de tablas
y gréficas estadisticas en
los medios de
comunicacion.

Interpretacion, analisis y
utilidad de las medidas de

centralizacion y
dispersion.

Comparacion de
distribuciones mediante
el wuso conjunto de
medidas de posicién y
dispersion.

Construccién e
interpretacion de
diagramas de dispersion.
Introduccién a la
correlacion.

Azar 'y probabilidad.

Frecuencia de un suceso
aleatorio.

Célculo de probabilidades
mediante la Regla de

Laplace.

Probabilidad simple y
compuesta. Sucesos
dependientes e

independientes. Diagrama
en arbol.

1. Utilizar el vocabulario
adecuado para la
descripcién de situaciones
relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando e
interpretando informaciones
que aparecen en los medios
de comunicacién.

2. Elaborar e interpretar
tablas y graficos
estadisticos, asi como los
parametros estadisticos mas
usuales, en distribuciones
unidimensionales,

utilizando los medios maés
adecuados (lapiz y papel,

calculadora, hoja de
calculo), valorando
cualitativamente la

representatividad de las
muestras utilizadas.

3. Calcular probabilidades
simples y compuestas para
resolver problemas de la
vida cotidiana, utilizando la
regla de Laplace en
combinacion con técnicas
de recuento como los
diagramas de arbol y las
tablas de contingencia.

1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de  experimentos  aleatorios y
simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar
y comentar tablas de datos, graficos estadisticos y
parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.
2.1.Discrimina si los datos recogidos en un estudio
estadistico corresponden a una variable discreta o
continua.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los
datos de un estudio estadistico, con variables
discretas y continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos (media
aritmética, recorrido, desviacién tipica, cuartiles,...),
en variables discretas y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de calculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos
recogidos en tablas de frecuencias, mediante
diagramas de barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla
de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de
arbol o tablas de contingencia para el recuento de
Casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos
sencillos en los que intervengan dos experiencias
aleatorias simultaneas o consecutivas.

Matematicas |

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
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Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.
Estrategias 'y  procedimientos
puestos en practica: relaciéon con
otros problemas conocidos,
modificacion de variables,
suponer el problema resuelto.

Soluciones y/o resultados
obtenidos: coherencia de las
soluciones con la situacion,
revisién sistemadtica del proceso,
otras formas de resolucion,
problemas parecidos,
generalizaciones y

particularizaciones interesantes.
Iniciacion a la demostracion en
matematicas: meétodos,
razonamientos, lenguajes, etc.
Métodos de demostracion:
reduccién al absurdo, método de
induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
Razonamiento  deductivo y
razonamiento inductivo.
Lenguaje  grafico, algebraico,
otras formas de representacion de
argumentos.

Elaboracién y presentacion oral
y/o escrita de informes cientificos
sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la

demostracion de un resultado
matematico.
Realizacion de investigaciones

matematicas a partir de contextos
de la realidad o contextos del
mundo de las matematicas.
Elaboracién y presentacién de un
informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones
del proceso de investigacion
desarrollado.

Practica de los procesos de
matematizaciéon y modelizacion,
en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las  propias
capacidades  para  desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la

resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y

estrategias de resolucion
de problemas, realizando
los célculos necesarios y

comprobando las
soluciones obtenidas.

3. Realizar
demostraciones sencillas

de propiedades o}
teoremas  relativos a
contenidos  algebraicos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

4. Elaborar un informe
cientifico escrito que sirva
para comunicar las ideas
matematicas surgidas en
la resolucion de un
problema o en una
demostracion, con el rigor
y la precisién adecuados.
5. Planificar
adecuadamente el proceso
de investigacién, teniendo
en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el
problema de investigacion
planteado.

6. Practicar estrategias
para la generacién de
investigaciones
matematicas, a partir de:
a) la resoluciéon de un
problema y la
profundizacién posterior;
b) la generalizacién de
propiedades 'y  leyes
matematicas; C)
profundizacién en algin
momento de la historia de

las matematicas.
Concretando todo ello en
contextos numéricos,

algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

7. Elaborar un informe

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resoluciéon de un
problema, con el rigor y la precisién
adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a
resolver o demostrar (datos, relaciones entre
los datos, condiciones, hipétesis,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).
2.2. Valora la informacion de un enunciado y
la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucién de
problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucién
de problemas.

3.1. Utiliza diferentes métodos de
demostracion en funcién del contexto
matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de

demostracién (estructura, método, lenguaje y
simbolos, pasos clave, etc.).

4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos matemadticos adecuados al contexto
y a la situacion.

4.2, Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnologicas
adecuadas al tipo de problema, situacién a
resolver o propiedad o teorema a demostrar,
tanto en la buisqueda de resultados como para
la mejora de la eficacia en la comunicacion de
las ideas matematicas.

5.1. Conoce la estructura del proceso de
elaboracién de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la
cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia,
resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de
investigacién planteado.

5.3. Profundiza en la resolucion de algunos
problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situaciéon o los resultados,
etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de
contextos matematicos numeéricos,
algebraicos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.
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a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

b) la elaboracién y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o}
estadisticos;

c) facilitar la comprension de
propiedades geométricas )
funcionales y la realizacién de
cdlculos de tipo numeérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboraciéon de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en

entornos apropiados, la
informacion 'y  las  ideas
matematicas.

cientifico escrito  que
recoja el proceso de
investigacion  realizado,
con el rigor y la precisién
adecuados.

8. Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos 0
probabilisticos) a partir de
la  identificacién  de
problemas en situaciones
de la realidad.

9. Valorar la
modelizacién matematica
COMO un recurso para
resolver problemas de la
realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y
limitaciones de los
modelos  utilizados o
construidos.

10. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales

inherentes al quehacer
matematico.
11. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

12. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para
situaciones similares
futuras.

13. Emplear de forma
autébnoma las
herramientas tecnologicas
adecuadas, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones, o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucién de problemas.

6.2. Busca conexiones entre contextos de la
realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las
matematicas, arte y matematicas, tecnologias
y matematicas, ciencias experimentales y
matematicas, economia y matematicas, etc.) y
entre contextos matematicos (numéricos y
geométricos, geométricos y funcionales,
geométricos y probabilisticos, discretos y
continuos, finitos e infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de investigacién.

7.2. Usa el lenguaje, la notacién y los
simbolos matemadticos adecuados al contexto
del problema de investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

7.4. Emplea las herramientas tecnolégicas
adecuadas al tipo de problema de
investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como dominio
del tema de investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el
nivel de: a) resoluciéon del problema de
investigacion; b) consecucién de objetivos.
Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacion, analiza los puntos fuertes
y débiles del proceso, y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.
8.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

8.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacién y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc.
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14. Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacién de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando

informacién relevante en
Internet o en oftras
fuentes, elaborando
documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar
la interaccién.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacién
de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante,
etc.

10.2. Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacién.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

11.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas de investigacién y de
matematizacién o de modelizacién, valorando
las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

12.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados: tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

13.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizaciéon de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

13.3. Mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos, disefia representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucién de problemas.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

14.1. Como resultado del proceso de
biisqueda, anélisis y seleccién de informacién
relevante, elabora con la herramienta
tecnologica adecuada documentos digitales
propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), y los comparte para su discusion o
difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicién oral de los contenidos trabajados
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en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios
tecnolégicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y algebra

Numeros reales: necesidad de su
estudio para la comprension de la
realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la
recta real. Intervalos y entornos.
Aproximacién y errores. Notacion
cientifica.

Ntmeros  complejos.  Forma
bindmica 'y forma  polar.
Representaciones graficas.

Operaciones elementales. Férmula
de Moivre.

Sucesiones numéricas: término
general, monotonia y acotacion.

€K

El niimero “e”.
Logaritmos decimales y
neperianos. Ecuaciones

logaritmicas y exponenciales.
Planteamiento y resolucion de
problemas de la vida cotidiana

mediante ecuaciones e
inecuaciones. Interpretaciéon
grafica.

Resolucién de ecuaciones no
algebraicas sencillas.

Método de Gauss para la
resolucion e interpretaciéon de
sistemas de ecuaciones lineales.

1. Utilizar los ntumeros
reales, sus operaciones y
propiedades, para recoger,
transformar e
intercambiar informacion,
estimando, valorando y
representando los
resultados en contextos de
resolucion de problemas.
2. Conocer los nimeros
complejos como
extension de los nimeros
reales, utilizdndolos para
obtener soluciones de
algunas ecuaciones
algebraicas.

3. Valorar las aplicaciones
del nimero “e” y de los
logaritmos utilizando sus
propiedades en la
resolucion de problemas

extraidos de contextos
reales.

4. Analizar, representar y
resolver problemas

planteados en contextos
reales, utilizando recursos
algebraicos (ecuaciones,
inecuaciones y sistemas) e
interpretando criticamente
los resultados.

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros
(reales y complejos) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente
informacion cuantitativa.

1.2. Realiza operaciones numeéricas con
eficacia, empleando célculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
herramientas informaticas.

1.3. Utiliza la notacion numérica mas
adecuada a cada contexto y justifica su
idoneidad.

1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones en
los calculos aproximados que realiza
valorando y justificando la necesidad de
estrategias adecuadas para minimizarlas.

1.5. Conoce y aplica el concepto de valor
absoluto para calcular distancias y manejar

desigualdades.
1.6. Resuelve problemas en los que
intervienen =~ ndmeros  reales |y  su

representacion e interpretacion en la recta real.
2.1. Valora los numeros complejos como
ampliacion del concepto de niimeros reales y
los utiliza para obtener la solucion de
ecuaciones de segundo grado con coeficientes
reales sin solucion real.

2.2, Opera con numeros complejos, los
representa graficamente, y utiliza la férmula
de Moivre en el caso de las potencias.

3.1. Aplica correctamente las propiedades
para calcular logaritmos sencillos en funcién
de otros conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a
fenémenos fisicos, bioldgicos o econdmicos
mediante el uso de logaritmos y sus
propiedades.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones
indicadas en una situacion de la vida real,
estudia y clasifica un sistema de ecuaciones
lineales planteado (como méaximo de tres
ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve
mediante el método de Gauss, en los casos
que sea posible, y lo aplica para resolver
problemas.

4.2. Resuelve problemas en los que se precise
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el planteamiento y resolucién de ecuaciones
(algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones
(primer y segundo grado), e interpreta los
resultados en el contexto del problema.

5.1. Resuelve ecuaciones no

algebraicas.

6.1. Resuelve y clasifica

sistemas de ecuaciones lineales

con tres incognitas.

Bloque 3. Andlisis

Funciones reales de variable real.
Funciones basicas: polinémicas,
racionales sencillas, valor
absoluto, raiz, trigonométricas y
sus  inversas, exponenciales,
logaritmicas y funciones definidas
a trozos.

Operaciones y composicion de
funciones. Funcién inversa.
Funciones de oferta y demanda.
Concepto de limite de una funcién
en un punto y en el infinito.
Céalculo de limites. Limites
laterales. Indeterminaciones.
Continuidad de wuna funcién.
Estudio de discontinuidades.
Derivada de una funcién en un
punto. Interpretaciéon geométrica
de la derivada de la funcién en un
punto. Recta tangente y recta
normal.

Funcion derivada. Calculo de
derivadas. Regla de la cadena.
Representacion grafica de
funciones.

funciones
dadas a

1. Identificar
elementales,
través de enunciados,
tablas o  expresiones
algebraicas, que describan
una situacion real, y
analizar, cualitativa y
cuantitativamente, sus
propiedades, para
representarlas

graficamente y extraer
informacion préactica que

ayude a interpretar el
fenémeno del que se
derivan.

2. Utilizar los conceptos
de limite y continuidad de
una funcién aplicandolos
en el calculo de limites y
el estudio de la
continuidad de  una
funcion en un punto o un
intervalo.

3. Aplicar el concepto de
derivada de una funcién
en un  punto, su
interpretacion geométrica
y el célculo de derivadas,
al estudio de fenémenos
naturales, sociales o
tecnolégicos y a la
resolucion de problemas

geométricos.
4. Estudiar y representar
graficamente  funciones

obteniendo informacién a
partir de sus propiedades
y extrayendo informacion
sobre su comportamiento
local o global.

1.1. Reconoce analitica y graficamente las
funciones reales de variable real elementales.
1.2. Selecciona de manera adecuada vy
razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y
reconoce e identifica los errores de
interpretacion derivados de una mala eleccion.
1.3. Interpreta las propiedades globales y
locales de las funciones, comprobando los
resultados con la ayuda de medios
tecnologicos en actividades abstractas y
problemas contextualizados.

1.4. Extrae e identifica informaciones
derivadas del estudio y andlisis de funciones
en contextos reales.

2.1. Comprende el concepto de limite, realiza
las operaciones elementales de calculo de los
mismos, y aplica los procesos para resolver
indeterminaciones.

2.2. Determina la continuidad de la funcién en
un punto a partir del estudio de su limite y del
valor de la funcion, para extraer conclusiones
en situaciones reales.

2.3. Conoce las propiedades de las funciones
continuas, y representa la funcién en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

3.1. Calcula la derivada de una funcién
usando los métodos adecuados y la emplea
para estudiar situaciones reales y resolver
problemas.

3.2. Deriva funciones que son composicion de
varias funciones elementales mediante la regla
de la cadena.

3.3. Determina el valor de parametros para
que se verifiquen las condiciones de
continuidad y derivabilidad de una funcién en
un punto.

4.1.Representa  graficamente  funciones,
después de un estudio completo de sus
caracteristicas mediante las herramientas
bésicas del analisis.

4.2. Utiliza medios tecnolégicos adecuados
para representar y analizar el comportamiento
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| local y global de las funciones.

Bloque 4. Geometria

Medida de un angulo en radianes.
Razones trigonométricas de un
angulo  cualquiera. = Razones
trigonométricas de los dangulos
suma y diferencia de otros dos,
del angulo doble y del angulo
mitad. Formulas de
transformaciones trigonomeétricas.
Teoremas: de los senos, del
coseno y de la tangente.
Resolucién de ecuaciones
trigonomeétricas sencillas.
Resolucién de triangulos.
Resolucién de problemas
geométricos diversos.
Vectores libres en el
Operaciones geométricas.
Producto escalar. Médulo de un
vector. Angulo de dos vectores.
Bases ortogonales y ortonormales.
Geometria métrica plana.
Ecuaciones de la recta. Posiciones
relativas de rectas. Distancias y
angulos. Resolucion de
problemas.

Lugares geométricos del plano.
Conicas. Circunferencia, elipse,
hipérbola y parabola. Ecuacién y
elementos.

plano.

1. Reconocer y trabajar
con los éangulos en
radianes manejando con
soltura las razones
trigonométricas de un
angulo, de su doble y
mitad, asi como las
transformaciones
trigonométricas usuales.

2. Utilizar las férmulas
trigonomeétricas usuales y
los teoremas de los senos,

del coseno y de 1la
tangente para resolver
ecuaciones

trigonomeétricas, asi como
aplicarlos en la resolucién
de tridngulos directamente
0 como consecuencia de

la resolucién de
problemas  geométricos
del mundo natural,

geométrico o tecnolégico.
3.Manejar la operacién
del producto escalar y sus
consecuencias. Entender
los conceptos de base
ortogonal y ortonormal.
Distinguir y manejarse
con precisién en el plano
euclideo y en el plano

métrico, utilizando en
ambos casos sus
herramientas y
propiedades.

4, Interpretar
analiticamente  distintas
situaciones de la
geometria plana

elemental, obteniendo las
ecuaciones de rectas y
utilizadndolas para resolver
problemas de incidencia y
calculo de distancias.

5. Manejar el concepto de
lugar geométrico en el
plano. Identificar las
formas correspondientes a
algunos lugares
geométricos usuales,
estudiando sus ecuaciones

1.1. Conoce las razones trigonométricas de un
angulo, su doble y mitad, asi como las del
angulo suma y diferencia de otros dos.

2.1. Resuelve problemas geométricos del
mundo natural, geométrico o tecnoldgico,
utilizando las férmulas trigonométricas
usuales y los teoremas de los senos, del
coseno y de la tangente.

2.2. Resuelve ecuaciones

trigonomeétricas.

3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias
de la definicién de producto escalar para
normalizar vectores, calcular el coseno de un
angulo, estudiar la ortogonalidad de dos
vectores o la proyeccion de un vector sobre
otro.

3.2. Calcula la expresion analitica del
producto escalar, del mddulo y del coseno del
angulo.

4.1. Calcula distancias entre puntos y de un
punto a una recta, asi como angulos de dos
rectas.

4.2. Obtiene la ecuacién de una recta en sus
diversas formas, identificando en cada caso
sus elementos caracteristicos.

4.3. Reconoce y diferencia analiticamente las
posiciones relativas de las rectas.

5.1. Conoce el significado de lugar
geométrico, identificando los lugares mas
usuales en geometria plana asi como sus
caracteristicas.

5.2. Realiza investigaciones utilizando
programas informadticos especificos para
representar  conicas 'y  otros lugares
geométricos en el plano, estudiando
posiciones relativas entre conicas y realizando
intersecciones entre conicas y rectas.
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reducidas y analizando
sus propiedades métricas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Estadistica descriptiva
bidimensional:

Tablas de contingencia.
Distribucion conjunta y

distribuciones marginales.

Medias y desviaciones tipicas
marginales.

Distribuciones condicionadas.

Independencia  de  variables
estadisticas.

Estudio de la dependencia de dos
variables estadisticas.

Representacién gréafica: Nube de
puntos.

Dependencia lineal de dos
variables estadisticas. Covarianza
y  correlacién: calculo e
interpretacion del coeficiente de
correlacién lineal.

Regresion  lineal.  Estimacidn.
Predicciones estadisticas y
fiabilidad de las mismas.

1.Describir y comparar
conjuntos de datos de
distribuciones
bidimensionales
procedentes de contextos
relacionados con el
mundo cientifico (con
variables  discretas o
continuas), obteniendo los
parametros  estadisticos
mas usuales mediante los
medios mas adecuados
(lapiz y papel,
calculadora, hoja de
calculo), y valorando la
dependencia entre las
variables.

2. Interpretar la posible
relacion entre dos
variables y cuantificar la
relacion lineal entre ellas
mediante el coeficiente de
correlacion, valorando la
pertinencia de ajustar una
recta de regresion y, en su
caso, la conveniencia de
realizar predicciones,
evaluando la fiabilidad de
las mismas en un contexto

de resolucion de
problemas relacionados
con fenémenos
cientificos.

3. Utilizar el vocabulario
adecuado para la

descripcién de situaciones
relacionadas con la
estadistica, analizando un
conjunto de datos o
interpretando de forma

critica informaciones
estadisticas presentes en
los medios de
comunicacion, la
publicidad y otros
ambitos, detectando
posibles errores y

manipulaciones tanto en
la presentacién de los
datos como de las

1.1.Elabora tablas bidimensionales de
frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y
continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros
estadisticos mas wusuales en variables
bidimensionales.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y
diferentes distribuciones condicionadas a
partir de una tabla de contingencia, asi como
sus parametros (media, varianza y desviacion
tipica).

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o
no dependientes a partir de sus distribuciones
condicionadas y marginales.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnologicos
para organizar y analizar datos desde el punto
de vista estadistico, calcular parametros y
generar graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la
dependencia estadistica y estima si dos
variables son o no estadisticamente
dependientes mediante la representacion de la
nube de puntos.

2.2, Cuantifica el grado y sentido de la
dependencia lineal entre dos variables
mediante el cdalculo e interpretacion del
coeficiente de correlacién lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos
variables y obtiene predicciones a partir de
ellas.

2.4. Evalta la fiabilidad de las predicciones
obtenidas a partir de la recta de regresién
mediante el coeficiente de determinacién
lineal.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la
estadistica  utilizando un  vocabulario
adecuado.
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| conclusiones.

Matematicas Il

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso

de resolucion de
problemas.

Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: relacién  con
otros problemas
conocidos, modificacién

de variables, suponer el
problema resuelto.
Soluciones y/o resultados
obtenidos: coherencia de
las soluciones con la
situacion, revision
sistematica del proceso,
otras formas de
resolucion, problemas
parecidos,
generalizaciones y
particularizaciones
interesantes.

Iniciacién a la
demostracién en
matematicas: métodos,
razonamientos, lenguajes,
etc.

Métodos de demostracion:

reduccion al absurdo,
método de induccidn,
contraejemplos,
razonamientos

encadenados, etc.
Razonamiento deductivo
y razonamiento inductivo.
Lenguaje grafico,
algebraico, otras formas
de representacion  de
argumentos.

Elaboracion y
presentacion oral  y/o
escrita de informes
cientificos sobre el
proceso seguido en la

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y
estrategias de resolucion
de problemas, realizando
los célculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

3. Realizar
demostraciones sencillas
de propiedades )
teoremas  relativos a
contenidos  algebraicos,
geométricos, funcionales,
estadisticos y
probabilisticos.

4. Elaborar un informe
cientifico escrito  que
sirva para comunicar las
ideas matematicas
surgidas en la resolucion
de un problema o en una
demostracién, con el rigor
y la precisién adecuados.
5. Planificar
adecuadamente el proceso
de investigacién, teniendo
en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el
problema de investigacion
planteado.

6. Practicar estrategias
para la generacion de
investigaciones
matematicas, a partir de:
a) la resolucion de un
problema y la
profundizacién posterior;
b) la generalizacion de

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un problema, con
el rigor y la precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o
demostrar (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, hipotesis, conocimientos matematicos
necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el niimero de soluciones del problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Utiliza diferentes métodos de demostraciéon en
funcién del contexto matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracién
(estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave,
etc.).

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos
matematicos adecuados al contexto y a la situacién.
4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones
y razonamientos explicitos y coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas
al tipo de problema, situacién a resolver o propiedad o
teorema a demostrar, tanto en la busqueda de
resultados como para la mejora de la eficacia en la
comunicacién de las ideas matematicas.

5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion
de wuna investigacion matematica: problema de
investigacion, estado de la cuestién, objetivos,
hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
5.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.
5.3.Profundiza en la resolucion de algunos problemas,
planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos
matematicos numéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos.
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resolucion de un problema
o en la demostraciéon de
un resultado matematico.
Realizacion de
investigaciones
matematicas a partir de
contextos de la realidad o
contextos del mundo de
las matematicas.
Elaboracion y
presentacion de un
informe cientifico sobre el
proceso, resultados y
conclusiones del proceso
de investigacion
desarrollado.

Practica de los procesos
de  matematizacion y
modelizacién, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.
Utilizacién de medios
tecnologicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
la organizacién de datos;
b) la elaboracion y
creacion de
representaciones graficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprensién
de propiedades
geomeétricas o funcionales
y la realizacién de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracion de
predicciones sobre
situaciones  matematicas
diversas;

e) la elaboracion de

informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones

propiedades 'y leyes
matematicas; )
profundizacién en algun
momento de la historia de

las matematicas.
Concretando todo ello en
contextos numeéricos,

algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

7. Elaborar un informe
cientifico  escrito  que
recoja el proceso de
investigacion  realizado,
con el rigor y la precision
adecuados.

8. Desarrollar procesos de
matematizacion en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o}
probabilisticos) a partir de
la  identificacion  de
problemas en situaciones
de la realidad.

9. Valorar la
modelizacién matematica
COMO Uun Trecurso para
resolver problemas de la
realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y
limitaciones de los
modelos  utilizados o
construidos.

10. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales

inherentes al quehacer
matematico.
11. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de situaciones
desconocidas.

12. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para
situaciones similares
futuras.

13. Emplear de forma
auténoma las
herramientas tecnolégicas
adecuadas, realizando
calculos numéricos,

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y
del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matemaéticas, arte y
matematicas, tecnologias y matemadticas, ciencias
experimentales y  matematicas, economia y
matematicas, etc.) y entre contextos matematicos
(numéricos y geométricos, geométricos y funcionales,
geométricos y probabilisticos, discretos y continuos,
finitos e infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al
problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones
y razonamientos explicitos y coherentes.

7.4. Emplea las herramientas tecnologicas adecuadas
al tipo de problema de investigacién.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién
de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y
elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucion
del problema de investigacion;, b) consecucién de
objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacion, analiza los puntos fuertes y débiles
del proceso, y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

8.1. Identifica situaciones problemaéticas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo
real y el mundo matematico: identificando el problema
o problemas matematicos que subyacen en él, asi
como los conocimientos matematicos necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
adecuados que permitan la resolucién del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

8.4. Interpreta la solucién matematica del problema en
el contexto de la realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.
10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad para
la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracién, autoanalisis
continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con
la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
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obtenidos.

f) comunicar y compartir,
en entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de
conceptos matematicos o

a la resolucion de
problemas.

14. Utilizar las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion de modo
habitual en el proceso de

aprendizaje,  buscando,
analizando y
seleccionando

informacién relevante en
Internet o en otras
fuentes, elaborando
documentos propios,

haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar
la interaccion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los
resultados encontrados; etc.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion
de problemas de investigacién y de matematizacién o
de modelizacién, valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.
12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados:
tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas
utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas
y las utiliza para la realizacion de célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
13.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

13.1. Mediante la utilizacién de medios tecnolégicos,
disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucion de problemas.

13.2. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

14.1. omo resultado del proceso de bisqueda, anélisis
y seleccion de informacién relevante, elabora con la
herramienta  tecnolégica adecuada documentos
digitales propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), y los comparte para su discusion o
difusién.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
14.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y algebra

Estudio de las matrices
como herramienta para

manejar y operar con
datos estructurados en
tablas y grafos.
Clasificacion de matrices.
Operaciones.

Aplicacion de las
operaciones de las
matrices y de  sus

propiedades en la
resolucion de problemas

1. Utilizar el lenguaje

matricial y las
operaciones con matrices
para describir e
interpretar datos y
relaciones en la

resolucion de problemas
diversos.

2. Transcribir problemas
expresados en lenguaje
usual al lenguaje
algebraico y resolverlos

1.1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos
facilitados mediante tablas o grafos y para representar
sistemas de ecuaciones lineales, tanto de forma manual
como con el apoyo de medios tecnolégicos adecuados.
1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica las
propiedades de estas operaciones adecuadamente, de
forma manual o con el apoyo de medios tecnolégicos.
2.1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4,
aplicando el método de Gauss o determinantes.

2.2. Determina las condiciones para que una matriz
tenga inversa y la calcula empleando el método mas
adecuado.

81




PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

extraidos de contextos
reales.
Determinantes.

Propiedades elementales.
Rango de una matriz.
Matriz inversa.
Representaciéon matricial
de un sistema: discusion y
resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.
Método de Gauss. Regla
de Cramer. Aplicacién a
la resolucion de
problemas.

utilizando técnicas
algebraicas determinadas
(matrices, determinantes

y sistemas de ecuaciones),
interpretando criticamente
el significado de las
soluciones.

2.3. Resuelve problemas susceptibles de ser
representados matricialmente e interpreta los
resultados obtenidos.

2.4. Formula algebraicamente las restricciones

indicadas en una situacién de la vida real, estudia y
clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado,
lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica
para resolver problemas.

Bloque 3. Analisis

Limite de una funcién en
un punto y en el infinito.
Continuidad de  una
funcion. Tipos de
discontinuidad. Teorema
de Bolzano.

Funcién derivada.
Teoremas de Rolle y del
valor medio. La Regla de
L’Hopital. Aplicacion al
calculo de limites.
Aplicaciones de la
derivada: problemas de
optimizacién.

Primitiva de una funcion.
La integral indefinida.
Técnicas elementales para
el calculo de primitivas.
La integral definida.
Teoremas del valor medio
y fundamental del calculo
integral. Aplicacion al
cdlculo de éareas de
regiones planas.

1. Estudiar la continuidad
de una funciéon en un
punto o en un intervalo,
aplicando los resultados
que se derivan de ello.

2. Aplicar el concepto de
derivada de una funcién
en un  punto, su
interpretacion geométrica
y el calculo de derivadas,
al estudio de fenémenos
naturales, sociales o
tecnolégicos y a la
resolucion de problemas
geométricos, de calculo
de limites y de
optimizacién.

3. Calcular integrales de

funciones sencillas
aplicando las técnicas
bésicas para el céalculo de
primitivas.

4. Aplicar el céalculo de
integrales definidas en la
medida de 4reas de
regiones planas limitadas
por rectas y curvas
sencillas que sean
facilmente representables
y, en general, a la
resolucion de problemas.

1.1. Conoce las propiedades de las funciones
continuas, y representa la funcién en un entorno de los
puntos de discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi
como los teoremas relacionados, a la resolucién de
problemas.

2.1. Aplica la regla de L’Hopital para resolver
indeterminaciones en el calculo de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacion relacionados
con la geometria o con las ciencias experimentales y
sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido
dentro del contexto.

3.1. Aplica los métodos bésicos para el céalculo de
primitivas de funciones.

4.1. Calcula el area de recintos limitados por rectas y
curvas sencillas o por dos curvas.

4.2, Utiliza los medios tecnol6gicos para representar y
resolver problemas de areas de recintos limitados por
funciones conocidas.

Bloque 4. Geometria

Vectores en el espacio
tridimensional.  Producto
escalar, producto vectorial
y producto mixto.
Significado geométrico.

Ecuaciones de la recta y el

1. Resolver problemas
geométricos  espaciales
utilizando vectores.

2. Resolver problemas de
incidencia, paralelismo y
perpendicularidad  entre

1.1. Realiza operaciones elementales con vectores,
manejando correctamente los conceptos de base y de
dependencia e independencia lineal.

2.1. Expresa la ecuacion de la recta de sus distintas
formas, pasando de una a otra correctamente,
identificando en cada caso sus elementos
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plano en el espacio.

Posiciones relativas
(incidencia, paralelismo y
perpendicularidad  entre
rectas y planos).
Propiedades meétricas
(cdlculo de  éangulos,
distancias, areas y
volimenes).

rectas y planos utilizando
las distintas ecuaciones de
la recta y del plano en el
espacio.

3. Utilizar los distintos
productos entre vectores
para calcular &ngulos,
distancias, areas y
volimenes, calculando su
valor y teniendo en cuenta
su significado
geométrico.

caracteristicos, y resolviendo los problemas afines
entre rectas.

2.2. Obtiene la ecuacién del plano en sus distintas
formas, pasando de una a otra correctamente.

2.3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en
el espacio, aplicando métodos matriciales y
algebraicos.

2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en
diferentes situaciones.

3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos
vectores, su significado geométrico, su expresion
analitica y sus propiedades.

3.2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su
significado geométrico, su expresién analitica y sus
propiedades.

3.3. Determina angulos, distancias, areas y volumenes
utilizando los productos escalar, vectorial y mixto,
aplicandolos en cada caso a la resolucion de problemas
geométricos.

3.4. Realiza investigaciones utilizando programas
informaticos especificos para seleccionar y estudiar
situaciones nuevas de la geometria relativas a objetos
como la esfera.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Sucesos. Asignacion de
probabilidades a sucesos
mediante la regla de
Laplace y a partir de su

frecuencia relativa.
Axiomatica de
Kolmogorov.

Aplicacion de la
combinatoria al calculo de
probabilidades.

Experimentos simples y
compuestos. Probabilidad
condicionada.

Dependencia e
independencia de sucesos.
Teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes. Probabilidades
iniciales y finales y
verosimilitud de un

suceso.

Variables aleatorias
discretas. Distribucién de
probabilidad. Media,
varianza y desviacién
tipica.

Distribucion binomial.
Caracterizacién e

identificacion del modelo.

1.Asignar probabilidades
a sucesos aleatorios en
experimentos simples y
compuestos (utilizando la

regla de Laplace en
combinaciéon con
diferentes técnicas de

recuento y la axiomatica
de la probabilidad), asi
como a sucesos aleatorios
condicionados (Teorema
de Bayes), en contextos

relacionados con el
mundo real.

2. Identificar los
fenémenos que pueden
modelizarse mediante las
distribuciones de
probabilidad binomial y
normal calculando sus
parametros y
determinando la

probabilidad de diferentes
sucesos asociados.

3. Utilizar el vocabulario
adecuado para la
descripcién de situaciones
relacionadas con el azar y
la estadistica, analizando

1.1.Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos simples y compuestos mediante la regla
de Laplace, las formulas derivadas de la axiomatica de
Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que
constituyen una particion del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso
aplicando la férmula de Bayes.

2.1. Identifica fenémenos que pueden modelizarse

mediante la distribucién binomial, obtiene sus
pardmetros y calcula su media y desviacién tipica.
2.2. Calcula probabilidades asociadas a wuna

distribucién binomial a partir de su funcion de
probabilidad, de la tabla de la distribucién o mediante
calculadora, hoja de calculo u otra herramienta
tecnolégica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la
distribucién normal y valora su importancia en el
mundo cientifico.

2.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a
fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién normal a partir de la tabla de la
distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u
otra herramienta tecnolégica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a
fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién binomial a partir de su aproximacién por
la normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.
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Caélculo de probabilidades.

Distribucion normal.
Tipificacion de la
distribucién normal.
Asignacion de
probabilidades en una

distribucién normal.
Célculo de probabilidades
mediante la aproximacion
de la distribucién
binomial por la normal.

un conjunto de datos o
interpretando de forma

critica informaciones
estadisticas presentes en
los medios de

comunicacién, en especial
los relacionados con las
ciencias y otros ambitos,
detectando posibles
errores y manipulaciones
tanto en la presentacion
de los datos como de las
conclusiones.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir
situaciones relacionadas con el azar.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso

de resolucion de
problemas.

Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: relacion con
otros problemas
conocidos, modificacién

de wvariables, suponer el
problema resuelto, etc.
Anédlisis de los resultados

obtenidos: coherencia de
las soluciones con la
situacion, revision
sistematica del proceso,
otras formas de
resolucion, problemas
similares.

Elaboracion y
presentacion  oral  y/o
escrita de informes

cientificos escritos sobre
el proceso seguido en la
resolucion de un problema

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un problema.
2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los

cadlculos  necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

3. Elaborar un informe

cientifico escrito que sirva
para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la
resolucion de un problema,
con el rigor y la precisién
adecuados.

4. Planificar
adecuadamente el proceso
de investigacion, teniendo
en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el
problema de investigacién

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resoluciéon de un problema,
con el rigor y la precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver
(datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y
eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notaciéon y los simbolos
matematicos adecuados al contexto y a la situaciéon.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas
al tipo de problema, situacion a resolver o propiedad
o teorema a demostrar.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de
elaboracién de wuna investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion,

Realizacion de | planteado. objetivos,  hipotesis, metodologia, resultados,
investigaciones 5. Practicar estrategias para | conclusiones, etc.

matematicas a partir de | la generacion de | 4.2. Planifica adecuadamente el proceso de
contextos de la realidad investigaciones investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que
Elaboracion y | matematicas, a partir de: a) | se desarrolla y el problema de investigacién
presentacion de un | la  resolucion de un | planteado.

informe cientifico sobre el | problema y la | 5.1. Profundiza en la resolucion de algunos
proceso, resultados y | profundizacién posterior; | problemas planteando nuevas preguntas,
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conclusiones del proceso
de investigacion
desarrollado.

Practica de los proceso de
matematizacién y
modelizacién, en
contextos de la realidad.
Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las

dificultades propias del
trabajo cientifico
Utilizacién de medios

tecnoldgicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
la organizacién de datos.
b) la elaboracién y
creacion de
representaciones graficas
de datos  numeéricos,
funcionales o estadisticos.
c) facilitar la comprension
de propiedades
geométricas o funcionales
y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico.

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracion de
predicciones sobre
situaciones = matematicas
diversas.

e) la elaboracién de

informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidas.

f) comunicar y compartir,
en entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

b) la generalizacién de
propiedades y leyes
matematicas; )
Profundizacion en algtin
momento de la historia de
las matematicas;
concretando todo ello en
contextos numéricos,
algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

6. Elaborar un informe
cientifico escrito que recoja
el proceso de investigacién
realizado, con el rigor y la
precision adecuados.

7. Desarrollar procesos de
matematizacién en
contextos de la realidad
cotidiana (numeéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o
probabilisticos) a partir de
la identificacion de
problemas en situaciones
reales.

8. Valorar la modelizacion
matemdatica como  un
recurso  para  resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando Ia
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

9. Desarrollar y cultivar las

actitudes personales
inherentes al  quehacer
matematico.

10. Superar bloqueos e
inseguridades  ante la

resolucién de situaciones
desconocidas.

11. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
valorando su eficacia y
aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.

12. Emplear las
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
célculos numéricos,

algebraicos o estadisticos,

generalizando la situacién o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad
y del mundo de las mateméticas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y
matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)
6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas
al problema de investigacidn.

6.2. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del problema de

investigacion.
6.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas
al tipo de problema de investigacién, tanto en la
blisqueda de soluciones como para mejorar la

eficacia en la comunicaciéon de las ideas
matematicas.
6.5. Transmite certeza y seguridad en la

comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y
elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion, b) consecucion de
objetivos.  Asi  mismo, plantea  posibles
continuaciones de la investigacion; analiza los
puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas
sus impresiones personales sobre la experiencia.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando
del problema o problemas matematicos que subyacen
en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
adecuados que permitan la resolucion del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

7.4. Interpreta la solucién matematica del problema
en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos, posibles
mejoras, impresiones personales del proceso, etc.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas
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haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas

mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

13. Utilizar las tecnologias
de la informacién y la
comunicacién de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos

apropiados para facilitar la
interaccién.

con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los
resultados encontrados; etc.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion
de problemas, de investigacién, de matematizacién o
de modelizacién) valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad
11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados,
tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas
utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

12.1.  Selecciona  herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos s6lo cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones  graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
12.3. Disefia representaciones graficas para explicar
el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
13.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, anélisis y
seleccion de informacién relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte
para su discusién o difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y algebra

Numeros racionales e
irracionales. ElI numero
real. Representacion en la
recta real. Intervalos.

Aproximacion decimal de

un numero real.
Estimacién, redondeo y
errores.

1. Utilizar los numeros
reales y sus operaciones
para presentar e
intercambiar informacion,
controlando y ajustando el
margen de error exigible en
cada momento, en
situaciones de la vida real.

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros reales
(racionales e irracionales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.

1.2. Representa  correctamente  informacion
cuantitativa mediante intervalos de nimeros reales.
1.3. Compara, ordena, clasifica y representa
graficamente, cualquier nimero real.
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Operaciones con numeros

reales. Potencias y
radicales. La notacién
cientifica.

Operaciones con capitales
financieros. Aumentos y

disminuciones

porcentuales. Tasas e
intereses bancarios.
Capitalizacién y
amortizacién simple 'y
compuesta.

Utilizaciéon de recursos
tecnolégicos  para la
realizacion de calculos

financieros y mercantiles.
Polinomios. Operaciones.
Descomposicién en
factores. Regla de Rufini.
Ecuaciones lineales,
cuadréticas y reducibles a
ellas, exponenciales y
logaritmicas.
Aplicaciones.

Sistemas de ecuaciones de
primer y segundo grado
con  dos incégnitas.
Clasificacion.
Aplicaciones.
Interpretacién geométrica.

Sistemas de ecuaciones
lineales con tres
incégnitas: método de
Gauss.

2. Resolver problemas de

capitalizacion y
amortizacién  simple 'y
compuesta utilizando
parametros de aritmética
mercantil empleando

métodos de célculo o los
recursos tecnologicos mas
adecuados.

3. Transcribir a lenguaje
algebraico 0 grafico
situaciones relativas a las
ciencias sociales y utilizar
técnicas matemadticas y
herramientas tecnoldgicas
apropiadas para resolver
problemas reales, dando
una interpretacion de las
soluciones obtenidas en
contextos particulares.

1.4. Realiza operaciones numéricas con eficacia,
empleando célculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o programas informaticos,
utilizando la notaciéon mas adecuada y controlando el
error cuando aproxima.

2.1. Interpreta y contextualiza correctamente
parametros de aritmética mercantil para resolver
problemas del ambito de la matemaética financiera
(capitalizacién y amortizaciéon simple y compuesta)
mediante los métodos de célculo o recursos
tecnologicos apropiados.

3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico
para representar situaciones planteadas en contextos
reales.

3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias
sociales mediante la utilizacién de ecuaciones o
sistemas de ecuaciones.

3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los
resultados obtenidos y los expone con claridad.

Bloque 3. Andlisis

Resolucién de problemas
e interpretacion de

fenomenos  sociales 'y
econdmicos mediante
funciones.

Funciones reales de

variable real. Expresién de
una funcién en forma
algebraica, por medio de
tablas o de gréficas.

Caracteristicas de una
funcién.

Interpolacién y
extrapolacion lineal y

cuadratica. Aplicacion a
problemas reales.

Identificacion de la
expresion  analitica y

1. Interpretar y representar
graficas de funciones reales
teniendo en cuenta sus
caracteristicas y su relacién
con fenémenos sociales.

2. Interpolar y extrapolar
valores de funciones a
partir de tablas y conocer la
utilidad en casos reales.

3. Calcular limites de una
funcién en un punto o en el
infinito para estimar las
tendencias.

4. Conocer el concepto de
continuidad y estudiar la
continuidad en un punto en
funciones polinémicas,
racionales, logaritmicas y

1.1. Analiza funciones expresadas en forma
algebraica, por medio de tablas o graficamente, y las
relaciona con fenémenos cotidianos, econdémicos,
sociales y cientificos extrayendo y replicando
modelos.

1.2.  Selecciona de manera adecuada 'y
razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo
e identificando los errores de interpretacion
derivados de una mala eleccién, para realizar
representaciones graficas de funciones.

1.3. Estudia e interpreta graficamente las
caracteristicas de una funciéon comprobando los
resultados con la ayuda de medios tecnolégicos en
actividades abstractas y problemas contextualizados.
2.1. Obtiene valores desconocidos mediante
interpolaciéon o extrapolacién a partir de tablas o
datos y los interpreta en un contexto.

3.1. Calcula limites de una funcién en un punto o en
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grafica de las funciones
reales de variable real:
polinémicas, exponencial

y  logaritmica,  valor
absoluto, parte entera,
racionales e irracionales

sencillas a partir de sus
caracteristicas. Las
funciones definidas a
trozos.

Idea intuitiva de limite de
una funcién en un punto.
Célculo de limites
sencillos. El limite como
herramienta  para el
estudio de la continuidad
de una funcién.
Aplicacién al estudio de
las asintotas.

Tasa de variaciéon media y
tasa de variacién
instantanea. Aplicacién al
estudio de fenémenos
econdémicos y sociales.
Derivada de una funcién
en un punto.
Interpretacién geométrica.
Recta tangente a wuna
funcién en un punto.
Funcion derivada. Reglas
de derivacién de funciones
elementales sencillas que
sean suma, producto,
cociente y composicion de
funciones  polinémicas,
exponenciales y
logaritmicas.

exponenciales.

5. Conocer e interpretar
geométricamente la tasa de
variacibn media en un
intervalo y en un punto

como aproximacién al
concepto de derivada y
utilizar las regla de

derivacién para obtener la
funcion derivada de
funciones sencillas y de sus
operaciones.

el infinito para estimar las tendencias de una funcién.
3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de
una funcién en problemas de las ciencias sociales.
4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de
la funcién en un punto para extraer conclusiones en
situaciones reales.

5.1. Calcula la tasa de variacion media en un
intervalo y la tasa de variacién instantanea, las
interpreta geométricamente y las emplea para
resolver problemas y situaciones extraidas de la vida
real.

5.2. Aplica las reglas de derivacion para calcular la
funcién derivada de una funcién y obtener la recta
tangente a una funcién en un punto dado.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

Estadistica descriptiva
bidimensional: Tablas de
contingencia. Distribucion
conjunta y distribuciones
marginales. Distribuciones
condicionadas. Medias y

1. Describir y comparar

conjuntos de datos de
distribuciones

bidimensionales, con
variables discretas 0

continuas, procedentes de

1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de
frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos
mas usuales en variables bidimensionales para
aplicarlos en situaciones de la vida real.

desviaciones tipicas | contextos relacionados con | 1.3. Calcula las distribuciones marginales y
marginales y | la economia y otros | diferentes distribuciones condicionadas a partir de
condicionadas. fenébmenos  sociales y | una tabla de contingencia, asi como sus parametros
Independencia de | obtener los parametros | para aplicarlos en situaciones de la vida real.
variables estadisticas. | estadisticos mdas wusuales | 1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no
Dependencia de  dos | mediante los medios mas | estadisticamente dependientes a partir de sus
variables estadisticas. | adecuados (lapiz y papel, | distribuciones condicionadas y marginales para
Representacion  gréafica: | calculadora, hoja de | poder formular conjeturas.

Nube de puntos. | cadlculo) y valorando la | 1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para
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Dependencia lineal de dos
variables estadisticas.
Covarianza y correlaciéon:
Célculo e interpretacion

del coeficiente de
correlacion lineal.
Regresién lineal.

Predicciones estadisticas y
fiabilidad de las mismas.

Coeficiente de
determinacion.
Sucesos. Asignacion de

probabilidades a sucesos
mediante la regla de
Laplace y a partir de su

frecuencia relativa.
Axiomatica de
Kolmogorov.
Interpretacién Bayesiana
de la probabilidad.
Aplicacién de la
combinatoria al calculo de
probabilidades.

Experimentos simples y
compuestos. Probabilidad
condicionada.

Dependencia e
independencia de sucesos.
Variables aleatorias
discretas. Distribucion de

probabilidad. Media,
varianza y desviacion
tipica.

Distribucion binomial.
Caracterizacion e

identificaciéon del modelo.
Célculo de probabilidades.

Variables aleatorias
continuas. Funcién de
densidad y de
distribucién.

Interpretacién de la media,

varianza y desviacion
tipica.

Distribucion normal.
Tipificacion de la
distribucion normal.
Asignacién de

probabilidades en
distribucién normal.
Célculo de probabilidades
mediante la aproximacién
de la distribucion binomial
por la normal.

una

dependencia  entre  las
variables.

2. Interpretar la posible
relacién entre dos variables
y cuantificar la relacion
lineal entre ellas mediante
el coeficiente de
correlacion, valorando la
pertinencia de ajustar una
recta de regresion y de
realizar  predicciones a
partir de ella, evaluando la
fiabilidad de las mismas en
un contexto de resolucién
de problemas relacionados
con fenémenos econémicos
y sociales.

3. Asignar probabilidades a
sucesos  aleatorios  en
experimentos simples y
compuestos, utilizando la
regla de Laplace en
combinacién con diferentes
técnicas de recuento y la
axiomatica de la
probabilidad, = empleando
los resultados numéricos
obtenidos en la toma de

decisiones en contextos
relacionados con las
ciencias sociales.

4, Identificar los
fendmenos que pueden
modelizarse mediante las
distribuciones de
probabilidad binomial y
normal calculando sus

pardmetros y determinando
la probabilidad de

diferentes sucesos
asociados.

5. Utilizar el vocabulario
adecuado para la

descripcién de situaciones
relacionadas con el azar y
la estadistica, analizando
un conjunto de datos o
interpretando de forma
critica informaciones
estadisticas presentes en los
medios de comunicacién, la
publicidad y otros dmbitos,
detectando posibles errores
y manipulaciones tanto en

organizar y analizar datos desde el punto de vista
estadistico, calcular medidas resumen y generar
graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de Ila
dependencia estadistica y estima si dos variables son
0 no estadisticamente dependientes mediante la
representacion de la nube de puntos en contextos
cotidianos.

2.2.Cuantifica el grado y sentido de la dependencia
lineal entre dos variables mediante el célculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal
para poder obtener conclusiones.

2.3. Calcula la recta de regresiéon de dos variables y
obtiene predicciones a partir de ella.

2.4. Evalta la fiabilidad de las predicciones
obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el
coeficiente de determinacién lineal en contextos
relacionados con fendmenos econémicos y sociales.
3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las férmulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de
recuento.

3.2. Construye la funcién de probabilidad de una
variable discreta asociada a un fenémeno sencillo y
calcula sus pardmetros y algunas probabilidades
asociadas.

3.3. Comprende la funcién de densidad de una
variable continua asociada a un fenémeno sencillo y
calcula sus parametros y algunas probabilidades
asociadas.

4.1. Identifica fenémenos que pueden modelizarse
mediante la distribucién binomial, obtiene sus
parametros y calcula su media y desviacién tipica.
4.2. Calcula probabilidades asociadas a una
distribucién binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribuciéon o
mediante calculadora, hoja de céalculo u otra
herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas
situaciones.

4.3. Distingue fenémenos que pueden modelizarse
mediante una distribucién normal, y wvalora su
importancia en las ciencias sociales.

4.4, Calcula probabilidades de sucesos asociados a
fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién normal a partir de la tabla de la
distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo
u otra herramienta tecnoldgica, y las aplica en
diversas situaciones.

4.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a
fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién binomial a partir de su aproximacién por
la normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.
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la presentacion de los datos
como de las conclusiones.

5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
5.2. Razona y argumenta la interpretacién de
informaciones estadisticas o relacionadas con el azar
presentes en la vida cotidiana.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Planificacion del proceso

de resolucion de
problemas.

Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: relaciéon con
otros problemas
conocidos, modificacién

de variables, suponer el
problema resuelto, etc.
Andlisis de los resultados

obtenidos: coherencia de
las soluciones con la
situacion, revision
sistematica del proceso,
otras formas de
resolucion, problemas
similares.

Elaboracion y
presentacion  oral  y/o
escrita de informes

cientificos escritos sobre
el proceso seguido en la
resolucion de un problema
Realizacion de
investigaciones
matematicas a partir de
contextos de la realidad
Elaboracion y
presentacion de un
informe cientifico sobre el

proceso, resultados 'y
conclusiones del proceso
de investigacién
desarrollado.

Practica de los proceso de
matematizacion y
modelizacion, en

contextos de la realidad.
Confianza en las propias

1. Expresar verbalmente, de
forma razonada, el proceso
seguido en la resolucién de
un problema.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de problemas,
realizando los calculos
necesarios y comprobando
las soluciones obtenidas.

3. Elaborar un informe
cientifico escrito que sirva
para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la
resolucion de un problema,
con el rigor y la precisién
adecuados.

4.Planificar adecuadamente
el proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el
contexto en que se
desarrolla y el problema de
investigacion planteado.

5. Practicar estrategias para
la generacion de
investigaciones
matematicas, a partir de: a)
la  resolucion de un
problema y la
profundizacion posterior; b)
la generalizacion de
propiedades y leyes
matematicas; 0)
Profundizacién en algin
momento de la historia de

las matematicas;
concretando todo ello en
contextos numeéricos,
algebraicos, geométricos,

funcionales, estadisticos o

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver
(datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y
eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notaciéon y los simbolos
matematicos adecuados al contexto y a la situacién.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones 'y razonamientos explicitos y
coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnologicas adecuadas
al tipo de problema, situacién a resolver o propiedad
o0 teorema a demostrar.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de
elaboracion de una investigacion matematica:
problema de investigacién, estado de la cuestion,

objetivos,  hipotesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.
4.2. Planifica adecuadamente el proceso de

investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que
se desarrolla y el problema de investigacién

planteado.
5.1. Profundiza en la resolucién de algunos
problemas planteando nuevas preguntas,

generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad
y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y
matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.).
6.1.Consulta las fuentes de informacion adecuadas al
problema de investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notaciéon y los simbolos
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capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.
Utilizacion de medios
tecnolégicos en el proceso
de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
la organizacién de datos.
b) la elaboracion vy
creacion de
representaciones graficas
de datos numéricos,
funcionales o estadisticos.
¢) facilitar la comprensién
de propiedades
geométricas o funcionales
y la realizacién de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico.

d) el disefio de
simulaciones y la
elaboracién de
predicciones sobre
situaciones  matematicas
diversas.

e) la elaboracion de

informes y documentos
sobre los procesos
llevados a cabo y los
resultados y conclusiones
obtenidas.

f) comunicar y compartir,
en entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

probabilisticos.

6. Elaborar un informe
cientifico escrito que recoja
el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la
precision adecuados.

7. Desarrollar procesos de
matematizacion en
contextos de la realidad
cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o}
probabilisticos) a partir de
la identificacién de
problemas en situaciones
reales.

8. Valorar la modelizacién
matemdtica como  un
recurso  para  resolver
problemas de la realidad
cotidiana, evaluando 1la
eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

9. Desarrollar y cultivar las

actitudes personales
inherentes al  quehacer
matematico.

10. Superar bloqueos e
inseguridades  ante la
resoluciéon de situaciones
desconocidas.

11. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
valorando su eficacia y

aprendiendo de ello para

situaciones similares
futuras.

12. Emplear las
herramientas tecnologicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas

mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprensién de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

matematicos adecuados al contexto del problema de

investigacion.
6.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones 'y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas
al tipo de problema de investigacién, tanto en la
busqueda de soluciones como para mejorar la

eficacia en la comunicacibn de las ideas
matematicas.
6.5. Transmite certeza y seguridad en la

comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y
elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacién; b) consecucién de
objetivos. =~ Asi  mismo, plantea  posibles
continuaciones de la investigacién; analiza los
puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas
sus impresiones personales sobre la experiencia.
7.1.Identifica situaciones problemdticas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando
del problema o problemas matematicos que
subyacen en él, asi como los conocimientos
matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
adecuados que permitan la resolucién del problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

7.4. Interpreta la soluciéon matematica del problema
en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del
proceso, etc.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas
con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con héabitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los
resultados encontrados; etc.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucién
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13. Utilizar las tecnologias
de la informacién y la
comunicacién de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacién relevante en
Internet o en otras fuentes,

elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos

apropiados para facilitar la
interaccion.

de problemas, de investigacion, de matematizacion o
de modelizacion) valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.
11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados,
tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas
utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc.

12.1.  Selecciona  herramientas  tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones  graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas 'y extraer

informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
12.3. Disefia representaciones graficas para explicar
el proceso seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
13.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de bisqueda, andlisis y
seleccion de informaciéon relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte
para su discusion o difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informaciéon de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Ntumeros y algebra

Estudio de las matrices
como herramienta para

manejar y operar con
datos estructurados en
tablas. Clasificaciéon de
matrices.

Operaciones con matrices.
Rango de una matriz.
Matriz inversa.

Método de Gauss.
Determinantes hasta orden
3.

Aplicacién de las
operaciones de las
matrices y de sus

1. Organizar informacién
procedente de situaciones
del dmbito social utilizando
el lenguaje matricial y
aplicar las operaciones con
matrices como instrumento
para el tratamiento de dicha
informacion.

2. Transcribir problemas
expresados en lenguaje
usual al lenguaje algebraico

y resolverlos utilizando
técnicas algebraicas
determinadas: matrices,

sistemas de ecuaciones e

1.1. Dispone en forma de matriz informacion
procedente del ambito social para poder resolver
problemas con mayor eficacia.

1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar
datos facilitados mediante tablas y para representar
sistemas de ecuaciones lineales.

1.3. Realiza operaciones con matrices y aplica las
propiedades de estas operaciones adecuadamente, de
forma manual y con el apoyo de medios
tecnologicos.

2.1. Formula algebraicamente las restricciones
indicadas en una situacién de la vida real, el sistema
de ecuaciones lineales planteado (como méaximo de
tres ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve en los
casos que sea posible, y lo aplica para resolver
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propiedades en la
resolucion de problemas
en contextos reales.
Representacion matricial
de un sistema de
ecuaciones lineales:
discusién y resolucién de
sistemas de ecuaciones
lineales (hasta tres
ecuaciones  con  tres
incégnitas). Método de
Gauss.

Resolucién de problemas
de las ciencias sociales y
de la economia.
Inecuaciones lineales con
una o dos incégnitas.
Sistemas de inecuaciones.

Resolucién  grafica vy
algebraica.

Programacién lineal
bidimensional. Region

factible. Determinacion e
interpretacion de las
soluciones 6ptimas.
Aplicacién de la
programacion lineal a la
resolucion de problemas
reales: sociales,
economicos,
demogréficos, etc.

inecuaciones. Modelizar
problemas de optimizacién
mediante programacién
lineal bidimensional,
resolverlos  graficamente
interpretando  criticamente
el significado de las
soluciones obtenidas.

problemas en contextos reales.

2.2. Aplica las técnicas graficas de programacion
lineal bidimensional para resolver problemas de
optimizacién de funciones lineales que estan sujetas
a restricciones e interpreta los resultados obtenidos
en el contexto del problema.

Bloque 3. Andlisis

Continuidad. Tipos de
discontinuidad. Estudio de
la continuidad en

funciones elementales y
definidas a trozos.
Aplicaciones de las
derivadas al estudio de
funciones  polinémicas,
racionales e irracionales
sencillas, exponenciales y
logaritimicas.

Problemas de
optimizacién relacionados
con las ciencias sociales y
la economia.

Estudio y representacién

1. Analizar e interpretar
fenémenos habituales de las
ciencias sociales de manera
objetiva  traduciendo la
informacion al lenguaje de
las funciones y
describiéndolo mediante el

estudio cualitativo y
cuantitativo de sus
propiedades mas
caracteristicas.

2. Utilizar el calculo de
derivadas para obtener
conclusiones acerca del

comportamiento de una
funcién, para resolver

1.1. Modeliza con ayuda de funciones problemas
planteados en las ciencias sociales y los describe
mediante el estudio de la continuidad, tendencias,
ramas infinitas, corte con los ejes, etc.

1.2. Calcula las asintotas de funciones racionales,
exponenciales y logaritmicas sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto de una
funcion elemental o definida a trozos utilizando el
concepto de limite.

2.1. Representa funciones y obtiene la expresién
algebraica a partir de datos relativos a sus
propiedades locales o globales y extrae conclusiones
en problemas derivados de situaciones reales.

2.2. Plantea problemas de optimizaciéon sobre
fen6menos relacionados con las ciencias sociales, los
resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del

grafica de  funciones | problemas de optimizacién | contexto.

polinémicas, racionales, | extraidos de situaciones | 3.1. Aplica la regla de Barrow al célculo de
irracionales, reales de caracter | integrales definidas de funciones elementales
exponenciales y | econdmico o social y | inmediatas.

logaritmicas sencillas a | extraer conclusiones del | 3.2. Aplica el concepto de integral definida para
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partir de sus propiedades
locales y globales.
Concepto de primitiva.
Célculo de primitivas:
Propiedades basicas.
Integrales inmediatas.
Célculo de éareas: La
integral definida. Regla de
Barrow.

fenémeno analizado.

3. Aplicar el calculo de
integrales en la medida de
areas de regiones planas
limitadas por rectas y
curvas sencillas que sean
facilmente  representables
utilizando  técnicas  de
integracion inmediata.

calcular el area de recintos planos delimitados por
una o dos curvas.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

Profundizacion en la
Teoria de la Probabilidad.
Axiomatica de
Kolmogorov. Asignacién
de  probabilidades a
sucesos mediante la regla
de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa.
Experimentos simples y
compuestos. Probabilidad
condicionada.
Dependencia e
independencia de sucesos.
Teoremas de la
probabilidad total y de
Bayes. Probabilidades
iniciales y finales y
verosimilitud de  un
suceso.

Poblacion y  muestra.
Métodos de seleccién de
una muestra. Tamafio y
representatividad de una
muestra.

Estadistica  paramétrica.
Parametros de una
poblacién y estadisticos
obtenidos a partir de una
muestra. Estimacién
puntual.

Media y desviacién tipica
de la media muestral y de
la proporciébn muestral.
Distribucion de la media
muestral en una poblacién
normal. Distribucién de la
media muestral y de la
proporcién muestral en el
caso de muestras grandes.
Estimacién por intervalos
de confianza. Relacién
entre confianza, error y
tamafio muestral.

1. Asignar probabilidades a
sucesos  aleatorios  en
experimentos simples 'y
compuestos, utilizando la
regla de Laplace en
combinacién con diferentes
técnicas de  recuento
personales, diagramas de
arbol 0 tablas de
contingencia, la axiomatica
de la probabilidad, el
teorema de la probabilidad
total y aplica el teorema de
Bayes para modificar la
probabilidad asignada a un

suceso (probabilidad
inicial) a partir de la
informacion obtenida
mediante la
experimentacion

(probabilidad final),

empleando los resultados
numéricos obtenidos en la
toma de decisiones en
contextos relacionados con
las ciencias sociales.

2. Describir procedimientos
estadisticos que permiten

estimar parametros
desconocidos de una
poblacién con una
fiabilidad o un error
prefijados, calculando el

tamafio muestral necesario
y construyendo el intervalo
de confianza para la media
de una poblaciéon normal
con  desviacion  tipica
conocida y para la media y
proporcién poblacional
cuando el tamafio muestral
es suficientemente grande.

3. Presentar de forma

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las férmulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de
recuento.

1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los
sucesos que constituyen una particion del espacio
muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso
aplicando la férmula de Bayes.

1.4. Resuelve una situacién relacionada con la toma
de decisiones en condiciones de incertidumbre en
funcién de la probabilidad de las distintas opciones.
2.1. Valora la representatividad de una muestra a
partir de su proceso de seleccién.

2.2. Calcula estimadores puntuales para la media,

varianza, desviaciébn  tipica 'y  proporcién
poblacionales, y lo aplica a problemas reales.
2.3. Calcula probabilidades asociadas a la

distribucién de la media muestral y de la proporcion
muestral, aproximandolas por la distribuciéon normal
de parametros adecuados a cada situacién, y lo
aplica a problemas de situaciones reales.

2.4. Construye, en contextos reales, un intervalo de
confianza para la media poblacional de una
distribucién normal con desviacién tipica conocida.
2.5. Construye, en contextos reales, un intervalo de
confianza para la media poblacional y para la
proporcion en el caso de muestras grandes.

2.6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo
de confianza con el tamafio muestral y calcula cada
uno de estos tres elementos conocidos los otros dos y
lo aplica en situaciones reales.

3.1.Utiliza las herramientas necesarias para estimar
parametros desconocidos de una poblacion y
presentar las inferencias obtenidas mediante un
vocabulario y representaciones adecuadas.
3.2.Identifica y analiza los elementos de una ficha
técnica en un estudio estadistico sencillo.

3.3.Analiza de forma critica y argumentada
informacion estadistica presente en los medios de
comunicacién y otros ambitos de la vida cotidiana.
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Intervalo de confianza
para la media poblacional
de una  distribucién
normal con desviacién
tipica conocida.

Intervalo de confianza
para la media poblacional
de una distribucién de
modelo desconocido y
para la proporcién en el
caso de muestras grandes.

ordenada informacion
estadistica utilizando
vocabulario y
representaciones

adecuadas, realizar

contrastes de hipotesis y
analizar de forma critica y
argumentada informes
estadisticos presentes en los
medios de comunicacién,
publicidad y otros ambitos,

prestando especial atencién

Introduccién a los|a su ficha técnica,
contrastes de hipotesis. detectando posibles errores
Contraste de hipdtesis | y manipulaciones en su
para la media de una | presentacion y
distribucién normal con | conclusiones.

desviacion tipica

conocida.

3.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL
CURRICULO

Como consecuencia de la Instruccion 13/2020, especialmente durante la primera semana del curso, al menos, se
desarrollard una preceptiva unidad diddctica inicial orientada especificamente a mejorar la competencia digital
del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades, la metodologia de trabajo
en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que todo el alumnado la conozca y se
desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad. Esta unidad didactica la hemos denominado
Herramientas Digitales e ira orientada a dar a conocer las herramientas basicas tecnolégicas para el seguimiento de
la asignatura tanto en escenarios presenciales como virtuales. Con vistas a incorporar las herramientas y los
recursos tecnologicos, en las restantes unidades, no solo como un medio o canal de comunicaciones y traspaso de
informacion, sino también como fuentes de aprendizaje.

Educacion Secundaria Obligatoria
Para la organizacién en el trabajo y estudio de los contenidos en Educacién Secundaria Obligatoria, trabajaremos

por unidades didacticas cuyo orden y temporalizacion quedan reflejados de siguiente modo:

Matematicas 1° ESO
PRIMER TRIMESTRE

Herramientas Digitales.
Numeros Naturales.
Divisibilidad.

Numeros Enteros.
Fracciones.

Numeros Decimales.
SEGUNDO TRIMESTRE
Algebra.

Sistema Métrico Decimal.

©® N e DUIEWNE e
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9. Proporcionalidad y Porcentajes
10. Rectas y Angulos.

11. Poligonos. Triangulos.

e TERCER TRIMESTRE

12. Cuadrilateros y Circunferencias.
13. Perimetros y Areas.

14. Funciones y Graéficas.

15. Estadistica y Probabilidad.

Matematicas 2° ESO
PRIMER TRIMESTRE

Herramientas Digitales.
Numeros Enteros.
Fracciones.
Potencias y raiz cuadrada.
Nuimeros Decimales.
Expresiones Algebraicas.
SEGUNDO TRIMESTRE
Ecuaciones de Primer y Segundo Grado.
Sistemas de Ecuaciones.
Proporcionalidad Numérica.

. Funciones.

. Estadistica y Probabilidad.
TERCER TRIMESTRE

. Proporcionalidad Geométrica.

. Figuras Planas. Areas.

. Cuerpos Geométricos. Areas.

. Volumen de Cuerpos Geométricos.

LN e kA WN e
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(En los grupos no bilingiies se imparten al comienzo los bloques Funciones y Geometria).

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 3° ESO
PRIMER TRIMESTRE

Herramientas Digitales.
Numeros Racionales.
Potencias y Raices.
Progresiones.
Proporcionalidad Numérica.
Polinomios.
SEGUNDO TRIMESTRE
Ecuaciones de Primer y Segundo Grado.
Sistemas de Ecuaciones.
Estadistica.

. Probabilidad.
TERCER TRIMESTRE

. Funciones.

LN e kWM e

— = e =
N = o

. Funciones Lineales y Cuadraticas.
. Lugares Geométricos. Areas y Voliimenes.

—_
w
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14. Movimientos y Semejanzas.
15. Cuerpos Geométricos.

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 4° ESO
PRIMER TRIMESTRE

Herramientas Digitales.
Nuimeros Reales. Porcentajes.
Potencias y Radicales. Logaritmos.
Polinomios y Fracciones Algebraicas.
Ecuaciones e Inecuaciones.
Sistemas de Ecuaciones e Inecuaciones.
SEGUNDO TRIMESTRE:
Estadistica.
Combinatoria.
Probabilidad.

. Funciones.

L O e U AWM O
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. Funciones Polinémicas y Racionales.
TERCER TRIMESTRE
. Funciones Exponenciales, Logaritmicas y Trigonométricas.
. Areas y Voliimenes. Semejanza.
. Trigonometria.
. Vectores y Rectas.

== = =g
U wWN

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 4° ESO (Bilingie)

e PRIMER TRIMESTRE

1. Estadistica.

2. Numeros reales. Porcentajes.

3. Potencias y radicales. Logaritmos.

4. Polinomios y fracciones algebraicas.
e SEGUNDO TRIMESTRE

5.Ecuaciones e inecuaciones.
6. Sistemas de ecuaciones e inecuaciones.
7. Trigonometria.
8.Vectores y rectas.
9. Funciones.
e TERCER TRIMESTRE

10. Funciones polinémicas y racionales.

11.Funciones exponenciales, logaritmicas y trigonométricas.
12. Combinatoria.

13. Probabilidad.

14. Areas y voliimenes. Semejanzas.
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El motivo de impartir la unidad de Estadistica en el primer trimestre se debe a que a lo largo del segundo
trimestre, los alumnos bilingilies han de elaborar un trabajo colaborativo de dos materias (educacioén fisica
y matematicas) donde precisan conocimientos de estadistica para elaborar dicho trabajo.

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 3° ESO
e PRIMER TRIMESTRE

Herramientas Digitales.

Numeros Enteros y Fracciones.
Ntimeros decimales. Notacién Cientifica.
Polinomios. Sucesiones Numéricas.
SEGUNDO TRIMESTRE
Ecuaciones y Sistemas.

Poligonos. Perimetro y area.
Movimientos. Semejanza.
TERCER TRIMESTRE

Cuerpos Geométricos.

. Funciones y gréficas.

10. Estadistica.

© X e NPT e kWM P

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 4° ESO
PRIMER TRIMESTRE:

Herramientas Digitales.
Numeros Racionales e Irracionales.
Proporcionalidad Numérica.
Polinomios.

SEGUNDO TRIMESTRE
Ecuaciones y Sistemas.
Perimetros, areas y volimenes.
Semejanza. Aplicaciones.
TERCER TRIMESTRE
Funciones.

. Gréfica de una funcién.

10. Estadistica y Probabilidad

L X e NPT e W e

Bachillerato
Los contenidos en Bachillerato estan estructurados en Bloques de Contenidos que incluyen varias unidades

didacticas, cuya secuenciacién y temporalizacion se detalla a continuacion:

=

Aatematicas |
PRIMER TRIMESTRE

. Herramientas Digitales.

. Trigonometria I.

. Trigonometria II.

. Geometria analitica en el plano.

. Lugares geométricos. Cénicas.

. Ntuimeros Reales.

. Nimeros complejos.

. Polinomios y fracciones algebraicas.

SEGUNDO TRIMESTRE booking

W N0 O Ul O
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MATEMATICAS

4. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Inecuaciones.

9. Propiedades globales de las funciones.
10. Funciones elementales.
11. Limites de funciones. Continuidad.

TERCER TRIMESTRE 12. Introduccion a las derivadas.
13. Aplicaciones de las derivadas.
14. Introduccion a las integrales y sus aplicaciones.
15. Distribuciones bidimensionales. Correlacién y regresion.
Matematicas Il
PRIMER TRIMESTRE Bloque de Analisis
1. Herramientas digitales.
2. Limites y continuidad.
3. Derivadas.
4. Aplicaciones de la derivada.
5. Representacion de funciones.
6. Integrales indefinidas.
7. Integrales definidas.
SEGUNDO TRIMESTRE Bloque de Algebra
8.Matrices.
9. Determinantes.
10. Sistemas de ecuaciones.
Bloque de Geometria
11.Vectores en el espacio.
12.Rectas y planos en el espacio.
13.Angulos y distancias.
TERCER TRIMESTRE Bloque de Estadistica y Probabilidad
14.Probabilidad.
15. Distribuciones binomial y normal

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

PRIMER TRIMESTRE

0. Herramientas Digitales.

9. Estadistica unidimensional.

10. Estadistica bidimensional.

11. Probabilidad.

12. Distribuciones binomial y normal.

SEGUNDO TRIMESTRE

5. Funciones.

6. Funciones elementales.
7. Limite de una funcién.

8. Derivada de una funcion.

TERCER TRIMESTRE

1. Numeros reales.

2. Aritmética mercantil.

3. Polinomios y fracciones algebraicas.
4. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
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Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

PRIMER TRIMESTRE . Herramientas Digitales.
. Matrices.
. Determinantes.

. Sistemas de ecuaciones lineales.

SEGUNDO TRIMESTRE . Limites de funciones. Continuidad.

. Derivadas.

. Aplicaciones de las derivadas.

. Representacién grafica de funciones.
9. Integrales indefinidas.

10. Integrales definidas. Aplicaciones.

0
1
2
3
4. Programacion lineal. Ntuimeros reales.
5
6
7
8

TERCER TRIMESTRE 11. Probabilidad.

12. Probabilidad condicionada.

13. Estadistica inferencial. Muestreo. Estimacion puntual.

14. Estadistica inferencial. Estimacién por intervalos.
Contraste de hipotesis.

3.3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Como consecuencia de la Instruccién 13/2020, se prestara mas atencion a las competencias clave de aprender a
aprender y a la de sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, que son especialmente necesarias
en los escenarios a los que hace referencia dicha Instruccién.

Competencias clave
Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinar los aprendizajes que se

consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su realizacion y desarrollo personal, asi como para su
participacioén activa como ciudadano en los &mbitos interpersonal, social y laboral.

Para una efectiva adquisicion de las competencias, los profesores del Departamento de Matematicas llevaran a cabo
procesos de ensefianza y aprendizaje que traten de un modo integrado e integral las diferentes competencias;
favoreceran una metodologia didactica competencial que vertebre tanto la actividad propiamente docente como las
actividades complementarias y extraescolares, en el contexto de aprendizajes formales, no formales e informales;
potenciaran la motivacion intrinseca y el aprendizaje auténomo y autorregulado. Todo ello, en favor del desarrollo
integral del alumnado.

Competencias clave:

CL Comunicacion lingiiistica

CMCT Competencia matematica y competencia basicas en ciencia y tecnologia
CD Competencia digital

CAA Aprender a aprender

CSC Competencias sociales y civicas

CSIEE Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC Conciencia y expresiones culturales.
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Contribucion de las Matematicas a la adquisicion de las competencias en la ESO
En la ESO, sin perjuicio de tener que trabajarlas todas, se potenciara el desarrollo de las competencias CL y

CMCT. Seran los estandares de aprendizaje evaluables, como elementos con mayor concrecién, observables y
objetivamente mensurables, los que, puestos en relacién con las competencias clave, permitiran graduar el
rendimiento o desempefio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas va a contribuir al desarrollo de las competencias del curriculo, necesarias para la
realizacién y desarrollo personal y el desempefio de una ciudadania activa.

La propia concepcidn del curriculo de esta materia hace evidente la contribucién de la misma al desarrollo de todos
los aspectos que conforman la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia. Por
tanto, todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicién de la competencia matematica, de la que forma
parte la habilidad para interpretar y expresar con claridad informaciones, el manejo de elementos matematicos
basicos en situaciones de la vida cotidiana y la puesta en practica de procesos de razonamiento y utilizacién de
formas de pensamiento 16gico que permitan interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella enfrentandose a
situaciones cotidianas.

Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permitan razonar
matematicamente y comprender una argumentacion légica, expresarse y comunicarse en el lenguaje matematico e
integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para enfrentarse a situaciones cotidianas de
diferente grado de complejidad. Las matematicas y las ciencias estan interrelacionadas, no se puede concebir un
desarrollo adecuado y profundo del conocimiento cientifico sin los contenidos matematicos.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion lingiiistica, ya que son concebidas como una
materia que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacién y exposicion de las ideas.

Fundamentalmente en la resoluciéon de problemas adquiere especial importancia la comprension y la expresion,
tanto oral como escrita, de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar
el pensamiento. El propio lenguaje matematico es un vehiculo de comunicacién de ideas con gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbolico, de términos precisos y abstractos.
La traduccion de los distintos lenguajes matematicos al lenguaje cotidiano, y viceversa, también contribuye a la
adquisicion de esta competencia.

La incorporacién de herramientas tecnolégicas como recurso didactico contribuye a mejorar la competencia digital.

La calculadora, el ordenador, etc. permiten abordar nuevas formas de adquirir e integrar conocimientos empleando
estrategias diversas tanto para la resolucién de problemas como para el descubrimiento de nuevos conceptos
matematicos.

El desarrollo de los distintos bloques tematicos permite trabajar con programas informaticos sencillos que ayudan
enormemente a comprender los distintos conceptos matematicos. Tampoco hay que olvidar que la materia
proporciona conocimientos y destrezas para la buisqueda, seleccion y tratamiento de la informacién accesible a
través de la red.

La reflexién sobre los procesos de razonamiento, la contextualizacién de los resultados obtenidos, la autonomia
para abordar situaciones de creciente complejidad, la sistematizacion, etc. ayudan a la adquisicion de la
competencia aprender a aprender. La toma de conciencia de las propias capacidades, asi como de lo que se puede
hacer individualmente y de lo que se puede hacer con ayuda de otras personas (aprendizaje cooperativo), con otros
recursos, etc. son elementos sustanciales para aprender a aprender. El desarrollo de estrategias necesarias para la
resolucion de problemas, la organizacién y regulacién del propio aprendizaje, tanto individual como en equipo,
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tanto en la escuela como en casa, asi como la gestion del propio desarrollo académico también contribuyen a
aprender a aprender. La motivacion y la autoconfianza son decisivas para la adquisicién de esta competencia. Saber
aprender implica ser capaz de motivarse para aprender, para adquirir y asimilar nuevos conocimientos llegando a
dominar capacidades y destrezas, de forma que el aprendizaje sea cada vez mas eficaz y auténomo. Ademas, la
competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la
vida.

Las matematicas, fundamentalmente a través del analisis funcional y de la estadistica, aportan criterios cientificos
para predecir y tomar decisiones en el dmbito social y ciudadano, contribuyendo asi a la adquisicion de las
competencias sociales y civicas. La utilizacién de los lenguajes grafico y estadistico ayuda a interpretar la
informacién que aparece en los medios de comunicacién. También se adquiere esta competencia analizando los
errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu constructivo, lo que permite valorar los
puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como formas alternativas de abordar una situacién. La
resolucion de problemas de forma cooperativa es fundamental para el desarrollo de esta competencia por lo que
supone el trabajo en equipo, la aceptacion de otras maneras de pensar las cosas y la reflexién sobre las soluciones
aportadas por otras personas.

Los procesos matematicos, especialmente los de resolucion de problemas, contribuyen a desarrollar el sentido de la
iniciativa y el espiritu emprendedor. Para trabajar estos procesos es necesario planificar estrategias, asumir retos,
valorar resultados y tomar decisiones. También, las técnicas heuristicas que desarrollan constituyen modelos
generales de tratamiento de la informacién y de razonamiento y consolidan la adquisicion de destrezas tales como
la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la habilidad para comunicar con eficacia los
resultados del propio trabajo.

Las matematicas, parte fundamental de nuestra cultura en todos los ambitos, y que a lo largo de la historia se han
desarrollado ligadas al resto de conocimientos cientificos y humanisticos, no pueden ser relegadas al ambito
escolar.

Trabajar para relacionar las matemadticas con otros conocimientos, para encontrarlas en los medios de
comunicacién y para integrarlas en nuestra vida cotidiana es trabajar la competencia conciencia y expresiones
culturales. La historia de las matematicas constituye en si misma una aportacion a nuestra cultura y nos sirve de
referencia en su aprendizaje; los distintos personajes que con su aportacién abrieron nuevos caminos en esta
disciplina, sirven de ejemplo de los retos que en cada época asumi6 la humanidad y de los esfuerzos por conseguir
desentrafiar la verdad de los distintos procesos, fisicos, quimicos, biol6gicos o tecnoldgicos. Por otro lado, la
geometria en todos sus aspectos, ha sido clave en muchos de los movimientos y expresiones artisticas a lo largo de
la historia; la vision espacial, la bisqueda de la belleza a través de la simetria, etc. constituyen ejemplos de la
contribucién de las matematicas a esta competencia.

Contribucion de las Matematicas a la adquisicion de las competencias en Bachillerato
La materia Matematicas en Bachillerato contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo, entendidas

como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de esta materia con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos.

Los contenidos de las matematicas se orientan de manera prioritaria al desarrollo de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia en todos y cada uno de sus aspectos, puesto que la capacidad para
utilizar distintas formas de pensamiento matematico, con el objetivo de interpretar y describir la realidad y actuar
sobre ella, forma parte del propio aprendizaje. El pensamiento matematico contribuye a las competencias basicas
en ciencia y tecnolégica porque hace posible una mejor comprensién y una descripciéon mas ajustada del entorno.
Las interrelaciones entre las matematicas y las ciencias son constantes, no se puede concebir un desarrollo
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adecuado y profundo del conocimiento cientifico sin los contenidos matematicos.

Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar
matematicamente, comprender una argumentaciéon matemadtica y expresarse y comunicarse en el lenguaje
matematico, utilizando las herramientas adecuadas e integrando el conocimiento matematico con otros tipos de
conocimiento para obtener conclusiones, reducir la incertidumbre y para enfrentarse a situaciones cotidianas de
diferente grado de complejidad. Esta competencia estd presente en la facultad de desarrollar razonamientos,
construyendo conceptos y evaluando la veracidad de las ideas expresadas; en la habilidad para identificar los
distintos elementos matemadticos de un problema; también cuando utilizamos los conocimientos y las destrezas
propias de la materia en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar
decisiones con confianza.

En la ensefianza y aprendizaje de las matematicas, y en particular en la resolucién de problemas, la lectura y
comprension de textos, la descripcion oral y escrita de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos
contribuyen sin duda a la adquisicién de la competencia lingiiistica. De hecho, las matematicas disponen de un
1éxico propio, simbdlico, preciso y abstracto. La traduccion de los distintos lenguajes matematicos al cotidiano, y
viceversa, también contribuye a la adquisicion de esta competencia. La comunicacion de ideas y los procesos de
escuchar, exponer, dialogar y redactar favorecen la expresién y comprensiéon de mensajes orales y escritos y
mejoran las destrezas comunicativas del alumnado.

El desarrollo tecnolégico de la sociedad actual explica la necesidad del alumnado de alcanzar la competencia
digital, a la que también contribuyen las matematicas, potenciando el uso de herramientas como recurso didactico.
La utilizacién de calculadoras, programas informaticos, paginas web, plataformas digitales, etc., asi como otras
aplicaciones ofimaticas para la presentacion de trabajos y realizacién de exposiciones permiten avanzar en paralelo
en la propia materia y en esta competencia.

Al concebir la educacién como un aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida, debemos pensar en
facilitar y fomentar actitudes personales como perseverancia en el trabajo, interés y motivaciéon por aprender para
garantizar que el alumnado se sienta protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente de que
llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y con ello la posibilidad de éxito en estudios posteriores y en
otros d&mbitos de la vida. La estructura misma de las matematicas propicia el desarrollo de estructuras mentales que
ayudan a organizar el conocimiento, planteandose preguntas y manejando diversas estrategias para la toma de
decisiones racionales y criticas, y asi alcanzar metas a corto y largo plazo, con perseverancia y valoracion del
esfuerzo realizado. La verbalizacién del proceso seguido en el aprendizaje de las mateméticas ayuda a la reflexion
sobre qué, como y para qué se ha aprendido y qué falta por aprender, lo que potencia el desarrollo de estrategias
que facilitan el aprender a aprender.

Los procesos, que tienen lugar durante el aprendizaje de las matematicas, y en particular en la resolucion de
problemas, tales como el planteamiento de objetivos, la planificacion para alcanzarlos, la gestion del propio
proceso de resolucion y de los recursos necesarios, asi como la revisioén y analisis de las soluciones y de todo el
proceso, son pasos fundamentales en el aprender a aprender. El desarrollo de estrategias propias, la organizacion
del propio aprendizaje, asi como fomentar la confianza y ser capaces de motivarse para adquirir nuevos
conocimientos hace que el aprendizaje sea mas productivo, eficaz y auténomo. En la medida en que la ensefianza
de las matematicas incida en estos procesos y se planteen situaciones abiertas o problemas reales, se mejorara la
contribucién de la materia a esta competencia.

El alumnado de Bachillerato debe adquirir los compromisos propios de las sociedades democréticas y desarrollar
competencias sociales y civicas analizando los fenémenos sociales. Las matematicas, fundamentalmente a través
del andlisis funcional y de la estadistica, aportan criterios para predecir y tomar decisiones en el ambito social y
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ciudadano. Contribuye a esta competencia la aceptacion de otros puntos de vista distintos al propio, en particular a
la hora de utilizar estrategias personales de resolucién de problemas y el enfoque con espiritu constructivo de los
errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas.

Las actitudes propias de la actividad matematica favorecen el rigor, la flexibilidad, la coherencia y el sentido critico
que ayudan a que el alumnado esté mejor preparado para afrontar los desafios de una sociedad en continuo cambio
y que le va a exigir tomar decisiones responsables y fundamentadas ante diversas problematicas, tanto de tipo
social como civico.

Estas actitudes favorecen el desarrollo de la competencia de sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor,
mediante el trabajo cooperativo y la habilidad para planificar y gestionar proyectos. L.os propios procesos de
resolucion de problemas contribuyen de forma especial a fomentar la autonomia e iniciativa personal porque se
utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al
mismo tiempo los procesos de toma de decisiones.

La materia de Matematicas en Bachillerato contribuye a la competencia conciencia y expresiones culturales porque
el mismo conocimiento matematico es expresién universal de la cultura, siendo, en particular, la geometria parte
integral de la expresion artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos
rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. El reconocimiento de las relaciones y formas
geomeétricas y otros elementos ayudan a la comprensién de determinadas producciones artisticas y permiten utilizar
las matematicas en su vertiente mas plastica.

Detras de toda expresion cultural y artistica hay un planteamiento que incluye multitud de aspectos matematicos,
desde la medida hasta la geometria, pasando por la resolucién de problemas, que permite al alumnado apreciar las
diferentes expresiones culturales y artisticas. El conocimiento matematico ha contribuido al desarrollo cultural de la
humanidad, elaborando y reelaborando ideas propias y ajenas, y poniendo en juego la iniciativa, imaginacion y
creatividad personales o colectivas.

3.4. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Consideramos que para realizar una adecuada intervencion educativa, es necesario plantear una evaluacion amplia
y abierta a la realidad de las tareas de aula y de las caracteristicas del alumnado, con especial atencion al
tratamiento de la diversidad.

Se entiende por instrumentos de evaluacion todos aquellos documentos o registros utilizados por el profesorado
para la observacion sistemdtica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado que aparezcan
recogidos como tales en las correspondientes programaciones.

Todos los instrumentos de evaluacion aplicados en un curso escolar deberdn ser conservados por el centro al
menos hasta tres meses después del inicio de las actividades lectivas del curso académico siguiente o, en el caso de
que se interponga reclamacion o recurso contencioso administrativo, hasta su resolucion.

Cuando la valoracién del proceso de aprendizaje se base en pruebas, ejercicios o trabajos escritos, los alumnos
tendrdn acceso a estos, revisdndolos con el profesor en el centro.

Los padres tendrdn acceso a los documentos oficiales de evaluacion y a los instrumentos de las evaluaciones
realizadas a sus hijos. El alumnado o sus padres podradn solicitar copia de los instrumentos de evaluacién que le
hayan sido aplicados, una vez que hayan sido valorados.

104



PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

Cuando durante el curso la situaciéon lo aconseje, las familias lo demanden o se detecten dificultades en el
aprendizaje, el profesorado del departamento ofrecerd informacién mas especifica que sirva para facilitar la
recuperacion y el progreso en el aprendizaje mediante emtrevistas de las que llevaran un registro. Este
registro se llevara de forma escrita mediante la mensajeria de Rayuela, siempre mediante cita previa y pudiéndose
realizar de forma teleméatica (mensajeria, teléfono, videoconferencia).

De esta forma la evaluacién debe apoyarse en la recogida de informacién. Por ello es necesario que el equipo de
profesores determine las caracteristicas esenciales de los procedimientos de evaluacion; entre ellas subrayamos las
siguientes:

Ser muy variados, de modo que permitan evaluar los distintos tipos de capacidades y contenidos
curriculares y contrastar datos de la evaluacion de los mismos aprendizajes obtenidos a través de sus
distintos instrumentos.

Poder ser aplicados, algunos de ellos, tanto por el profesor como por los alumnos en situaciones de
autoevaluacion y de coevaluacion.

Dar informaciéon concreta de lo que se pretende evaluar, sin introducir variables que distorsionen los datos
que se obtengan con su aplicacion.

Utilizar distintos cédigos (verbales, sean orales o escritos, graficos, numéricos, audiovisuales, etc.) cuando
se trate de pruebas dirigidas al alumnado, de modo que se adecuen a las distintas aptitudes y que el cédigo
no mediatice el contenido que se pretende evaluar.

Ser aplicables en situaciones mas o menos estructuradas de la actividad escolar.

Permitir evaluar la transferencia de los aprendizajes a contextos distintos de aquellos en los que se han
adquirido, comprobando asi su funcionalidad y la adquisicién de las competencias bésicas.

A continuacién enumeramos algunos de los procedimientos e instrumentos que se pueden emplear para evaluar el
proceso de aprendizaje:

Observacién sistematica

Observacion directa del trabajo en el aula, laboratorio o talleres.
Revisién de los cuadernos de clase.

Registro anecdético personal para cada uno de los alumnos
Analizar las producciones de los alumnos

Cuaderno de clase.

Restmenes.

Actividades en clase (problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, etc.).
Producciones escritas.

Trabajos monogréficos.

Memorias de investigacion.

Evaluar las exposiciones orales de los alumnos

Debates.

Puestas en comun.

Dialogos.

Entrevista.

Realizar pruebas especificas

Objetivas.

Abiertas.

Exposicién de un tema, en grupo o individualmente.
Resolucién de ejercicios.
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e Autoevaluacion.
o Coevaluacion.

Si un alumno es descubierto intentando copiar en un examen, esto seria motivo suficiente, segtn el criterio del
profesor, para que la evaluacion de la prueba fuese negativa.

La correccion de las pruebas por parte del profesorado debera contener la indicacion
expresa de las carencias. faltas o errores cometidos y su incidencia en la calificacion.

Evaluacioén Inicial

Se realizard en las primeras semanas del curso en cada una de las materias del departamento.Esta evaluacion
inicial, completada con el analisis de los datos e informaciones recibidas del tutor o de la tutora del curso anterior,
sera el punto de referencia que permita ajustar las programaciones didacticas para adecuarlas a las caracteristicas y
conocimientos del alumnado. Asimismo, a la vista de su resultado, el equipo docente de cada clase en la que se
incluya el profesor de nuestro departamento,, asesorado por los servicios de orientacion, adoptara las oportunas
medidas de atencién a la diversidad con el alumnado que las precise.

Especial atencién se hara al respecto por parte del profesorado del departamento en los cursos 1°y 2° de ESO en
cuanto a la inclusién del alumnado en los Refuerzos de Matematicas.

En 1° de ESO, ademas se tendrdn en cuenta los informes individuales valorativos realizados al alumnado que se
incorpora al centro desde el colegio y se colaborara con la maestra del programa IMPULSA y con el departamento
de orientacion en el disefio de las medidas de apoyo educativo para aquel alumnado con dificultades en el area de
matematicas.

Y en todos los cursos supervisar tras la evaluacion inicial las medidas de atencién a la diversidad que impliquen al
area de matemadticas y que supongan la intervenciéon de alguno de los profesionales del departamento de
orientacion.

Prueba de evaluacion extraordinaria
Los alumnos que resulten evaluados negativamente en la calificacién final ordinaria, podran presentarse a una

prueba extraordinaria. Dicha prueba versara sobre los contenidos trabajados durante el curso y que estan recogidos
en la programacién didactica. Apareceran cuestiones de todos los bloques de contenidos que se han impartido, se
evaluard atendiendo a los criterios de calificacion recogidos en esta programacién.

Dicha prueba sera tnica para todos los alumnos de un mismo nivel.

Para una mayor concreciéon del modelo de examen que realizaremos en la prueba extraordinaria diremos que el
examen constara de una serie de ejercicios y problemas, dependiendo el niimero de ellos del tiempo disponible que
tengamos para la realizacién del mismo.

Dichos ejercicios tendran que abarcar todos y cada uno de los Bloques de contenido que se hayan trabajados en
clase durante el curso y que estan recogidos en la Programacién. Se tendra en cuenta la ponderacién recogida en los
criterios de calificacién. En los cursos del primer ciclo daremos mas importancia a los contenidos de aritmética y
resolucion de ecuaciones de primer grado, encaminados a la resolucién de problemas, y en los cursos del segundo
ciclo, daremos mayor importancia a los contenidos nuevos de algebra de estos cursos: ecuaciones de segundo
grado, polinomios, sistemas de ecuaciones, etc, asi como a la geometria y a las funciones, también dando caracter
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prioritario al planteamiento y resolucién de problemas

Todos estos contenidos que exigimos en el examen de la Prueba Extraordinaria, estaran estrechamente vinculados
con los Estandares Minimos de Aprendizaje, de forma que se garantice que aparecen en al menos el 50%.

Con el examen de la Prueba Extraordinaria, pretenderemos observar si los alumnos superan los minimos exigidos
en los Criterios de Evaluacién del area fijados en la Programacion, y asi mismo, evaluar el nivel conseguido por los
alumnos en el desarrollo de las Competencias Basicas en nuestra materia. Est4 claro que nuestra drea trabaja sobre
todo la consecucion de la Competencia Basica nimero 2: Competencia matematica; pero no renunciamos a
colaborar a la adquisicion del resto de Competencias Basicas especialmente las siguientes: Competencia en el
conocimiento y la interacciéon con el medio fisico, Tratamiento de la informacién y competencia digital,
Competencia para aprender a aprender, Autonomia e iniciativa personal.

Los profesores del Departamento creemos que todo esto se ha de evaluar con un proceso de evaluacién continua,
con el ejercicio de la practica docente a lo largo de todo el curso, y no con un sélo examen al final de curso. Por lo
tanto vemos la Prueba Extraordinaria como una ultima oportunidad para alumnos que ya han agotado todas las
posibilidades brindadas a lo largo de todo el afio para superar los contenidos minimos previstos.

3.5. CRITERIOS DE CALIFICACION

Todos estos criterios de calificaciéon son conocidos por los alumnos desde el primer dia de clase a través del
profesor de la asignatura.

Hasta ahora hemos venido utilizando como referencia los Estandares de Aprendizaje Evaluables ponderamos cada
uno de los bloques segtin los distintos niveles. Pero como consecuencia del Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de
septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el &mbito de la educacién no universitaria, en su articulo 4,
con el objeto de facilitar la elaboracion de las programaciones diddcticas, y su adaptacion a las circunstancias
derivadas de las decisiones sobre la presencialidad del alumnado en los centros, los estandares de
aprendisaje evaluables, a los que se refieren los articulos 6 y 6 bis de la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, tendramn caracter orientative para los centros. Y en su articulo 5, las
administraciones educativas podrdn autorizar la modificacién de los criterios de evaluacién previstos para cada
curso, y en su caso materia, con el fin de valorar especialmente los aprendizajes mds relevantes e imprescindibles
para la continuidad del proceso educativo y la capacidad del alumnado para aprender por si mismo y para
trabajar en equipo, y en el caso del bachillerato, para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Por lo que
esta programacion queda abierta a posibles cambios segtin las administraciones nos vayan informando.

El Bloque de Métodos, Procedimientos y Actitudes forma parte del proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas de forma implicita y explicita del resto de Bloques. Por este motivo dentro de cada bloque estaria
incluido el porcentaje asignado al bloque 1.

Los estandares minimos de aprendizaje, en principio, supondran mas del 50% de la ponderacién de cada unidad.

107



PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

Educacién Secundaria Obligatoria

Matematicas 1° ESO

e Nimeros y Algebra 40%
Geometria 20 %

e Funciones 20%
e Estadistica y Probabilidad 20%
e Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N
Participacion 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 5
resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademds de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico,
estadistico-probabilistico.
Procedimiento | 2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones | 10

entre los datos, contexto del problema).

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucion.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resolucion de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.3. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre €l y sus resultados.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
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Actitudes

2.2.Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el niimero de
soluciones del problema.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con héabitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucién de problemas.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

Tic.

11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada, y los comparte para su discusién o difusién.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

40%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

1. Numeros
Naturales.

1.1.Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros,
fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2.Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de
numeros mediante las operaciones elementales y las potencias de
exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

3

2.
Divisibilidad.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en
contextos de resolucién de problemas sobre paridad, divisibilidad y
operaciones elementales.

2.2.Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para
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descomponer en factores primos nimeros naturales y los emplea en
ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3.Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun
multiplo de dos o méas niimeros naturales mediante el algoritmo adecuado
y lo aplica a problemas contextualizados

2.4.Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural
y aplica las reglas bdsicas de las operaciones con potencias

3. Ntimeros | 1.1. Identifica los distintos tipos de ndmeros (naturales, enteros, | 3
Enteros. fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de
un numero entero comprendiendo su significado y contextualizandolo en
problemas de la vida real.

4. Fracciones. 1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, | 7
fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

2.7.Realiza operaciones de conversion entre nuimeros decimales y
fraccionarios, halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para
aplicarlo en la resolucién de problemas.

4.2 Realiza célculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

5. Numeros | 1.1. Identifica los distintos tipos de nudmeros (naturales, enteros, | 7
Decimales. fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.3.Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus
operaciones, para resolver problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

2.6.Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de numeros
decimales conociendo el grado de aproximacién y lo aplica a casos
concretos.

3.1.Realiza operaciones combinadas entre niimeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o medios tecnologicos utilizando la notacién
mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1.Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos
o aproximados valorando la precision exigida en la operaciéon o en el
problema.

4.2 Realiza célculos con ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

6. Algebra. 6.1.Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades | 5
variables o desconocidas y secuencias légicas o regularidades, mediante
expresiones algebraicas y opera con ellas.

6.2.Comprueba, dada una ecuacién, si un nimero (o nimeros) es (son)
solucién de la misma.

7. Sistema | 1.3.Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus |5
Métrico operaciones, para resolver problemas cotidianos contextualizados,
Decimal. representando e interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando sea

necesario, los resultados obtenidos.

2.6.Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de numeros
decimales conociendo el grado de aproximacién y lo aplica a casos
concretos.
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8. 5.1.Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica | 5
Proporcionalida | (como el factor de conversién o calculo de porcentajes) y las emplea para
d y porcentajes. | resolver problemas en situaciones cotidianas.
5.2.Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes
que no son directa ni inversamente proporcionales.
BLOQUE 3: GEOMETRIA 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
9. Rectas y | 1.1.Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos | 5
Angulos. regulares: angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
simetrias, etc.
10. Poligonos. | 1.2.Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los | 5
Tridangulos. mismos y conociendo la propiedad comin a cada uno de ellos, y los
clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
3.1.Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de
Pitdgoras y los utiliza para la busqueda de ternas pitagdricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los lados
del tridngulo rectangulo.
11. 1.3.Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo | 5
Cuadrilateros entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a
y angulos, lados y diagonales.
Circunferencia | 1.4.Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de
s la circunferencia y el circulo.
2.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud
de un arco y el area de un sector circular, y las aplica para resolver
problemas geométricos.
12. Perimetros | 2.1.Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos | 5
y Areas. en contextos de la vida real, y utiliza para ello las herramientas
tecnologicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.
3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas
en la resolucion de tridngulos y areas de poligonos regulares, en contextos
geométricos o en contextos reales.
4.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de éareas
utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.
BLOQUE 4: Funciones 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
13. Funciones y | 1.1.Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra | 20

Gréficas.

puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

2.1.Pasa de unas formas de representacién de una funcién a otras y elige la
mas adecuada en funcion del contexto.

3.1.Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuacion o de
una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
3.2.0btiene la ecuacién de una recta a partir de la grafica o tabla de
valores.
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3.3.Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos
tecnologicos, identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin)
mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre
su comportamiento.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

20%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
14. Estadistica | 1.1.Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la 20
y Probabilidad. | estadistica, y los aplica a casos concretos.
1.2.Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables
estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.
1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.
1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano) y la
moda (intervalo modal), empleandolas para resolver problemas.
1.5.Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacién.
2.1.Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar
datos, generar graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia
central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.
2.2.Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para
comunicar informacién resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.
Matematicas 2° ESO
e Niimeros y Algebra 50%
Funciones 10%
e Estadistica y Probabilidad 10%
e Geometria 30%
® Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N
Participacion 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 5
resolucion de un problema, con el rigor y la precisiéon adecuada.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademéas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico-probabilistico.
Procedimiento | 2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones | 10

entre los datos, contexto del problema).

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.
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3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucién.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas matemaéticos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resoluciéon de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de
investigacién y de matematizacion o de modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 2.2.Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de | 5
soluciones del problema.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con héabitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucién de problemas.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

Tic. 11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza parala | 5
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnologicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
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geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

50%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION

1. Numeros | 1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, | 5

Enteros. fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente la informacién cuantitativa.

2. Fracciones. 3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y | 5
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion
mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

3.Potencias y | 2.1 Reconoce nuevos significados y propiedades de los niimeros en | 5

rajz cuadrada. contextos de resolucion de problemas sobre paridad, divisibilidad y
operaciones elementales.

4. Numeros | 3.1. Realiza operaciones combinadas entre niimeros enteros, decimales y | 5

Decimales. fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la notacién
mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

3.2. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos
o aproximados valorando la precisién exigida en la operaciéon o en el
problema.

5. Expresiones | 5.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades | 7

Algebraicas. variables o desconocidas y secuencias légicas o regularidades, mediante
expresiones algebraicas y opera con ellas.
5.2.Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de
procesos numeéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el
lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

5.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las
operaciones para transformar expresiones algebraicas.

6. Ecuaciones | 6.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un nimero (o | 8

de Primer y | ndmeros) es (son) solucion de la misma.

Segundo 6.2. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante

Grado. ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales
con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

7. Sistemas de | 6.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante | 7

Ecuaciones. ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales
con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

8. 4.1. Identifica relaciones de proporcionalidad numérica y las emplea para | 8

Proporcionalid | resolver problemas en situaciones cotidianas.

ad Numérica.

4.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes
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| que no son directa ni inversamente proporcionales.

BLOQUE 3: GEOMETRIA

30%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
11. 3.1.Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la | 7
Proporcionalid | razon de superficies y volimenes de figuras semejantes.

ad Geométrica. | 3.2.Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre
planos, mapas y otros contextos de semejanza.

12. Figuras | 1.1.Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos | 8

Planas. Areas. | en contextos de la vida real, y utiliza para ello las herramientas
tecnolégicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.
1.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo la longitud
de un arco y el area de un sector circular y las aplica para resolver
problemas geomeétricos.
2.1.Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de
Pitdgoras y los utiliza para la busqueda de ternas pitagoricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los lados
del triangulo rectangulo.
2.2.Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas
en la resoluciéon de tridngulos, en contextos geométricos o en contextos
reales.

13. Cuerpos | 4.1.Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos | 8

Geométricos. geométricos, utilizando el lenguaje geométrico adecuado.

Areas. 4.2.Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de
cortes con planos, mentalmente y utilizando medios tecnolégicos
adecuados.
4.3.Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

14.  Volumen | 5.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y | 7

de Cuerpos | volimenes de cuerpos geométricos. utilizando los lenguajes geométrico y

Geométricos. algebraico adecuados.

BLOQUE 4: Funciones 10%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO

N

9. Funciones. 1.1.Pasa de unas formas de representacién de una funcion a otras y elige la | 10

mas adecuada en funcién del contexto.

2.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

2.2 Interpreta una grafica funcional y la analiza, reconociendo sus
propiedades mads caracteristicas.

3.1.Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuacion o de
una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
3.2.0btiene la ecuacién de una recta a partir de la grafica o tabla de
valores.

3.3.Escribe la ecuacién correspondiente a la relacién lineal existente entre
dos magnitudes y la representa.
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3.4.Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos
tecnologicos, identifica el modelo matematico funcional (lineal o afin)
mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre
su comportamiento.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 10%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

10. Estadistica | 1.1.Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la 10

y Probabilidad. | estadistica, y los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables
estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacidn, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas y calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), y la
moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.
1.5.Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de
comunicacién.

2.1.Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar
datos, generar graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia
central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2.Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para
comunicar informacién resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

3.1.Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los
deterministas.

3.2.Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la
experimentacion.

3.3.Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a partir del célculo
exacto de su probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la
experimentacion.

4.1.Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los
resultados posibles, apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol
sencillos.

4.2.Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
4.3.Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la expresa en forma de fraccién y como
porcentaje.

Matematicas Orientadas a las Ensefanzas Académicas 3° ESO
Ntimeros y Algebra 40%
Funciones 20%

e Estadistica y Probabilidad 20%
o Geometria 20%
® Procesos, métodos y actitudes en matematicas 20%
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Participacién 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 4

resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico,
estadistico-probabilistico.

Procedimiento | 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones | 8
entre los datos, contexto del problema).

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucién.

6.1. Identifica situaciones problemadticas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas matemaéticos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resolucién de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de
investigaciéon y de matematizacion o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 2.2.Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de | 4
soluciones del problema.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mdas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.
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8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucién de problemas.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

Tic. 11.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la | 4
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la soluciéon de problemas, mediante la utilizaciéon de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnolGgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de buisqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada, y los comparte para su discusién o difusién.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA 40%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Numeros 1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, | 7

racionales. racionales), indica el criterio utilizado para su distincion y los utiliza para

representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre
decimales finitos y decimales infinitos periédicos, indicando en este caso,
el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o

periodico.
Potencias y | 1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequeiios en notacion | 7
raices. cientifica, y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en

problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera
con ellas simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones
por defecto y por exceso de un nimero en problemas contextualizados,
justificando sus procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en
problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en
cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida
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adecuada, en forma de numero decimal, redondedndolo si es necesario con
el margen de error o precisién requeridos, de acuerdo con la naturaleza de
los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nuimeros enteros,
decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.10. Emplea nuimeros racionales para resolver problemas de la vida
cotidiana y analiza la coherencia de la solucioén.

Sucesiones.

2.1. Calcula términos de una sucesién numeérica recurrente usando la ley
de formacioén a partir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o férmula para el término general de
una sucesion sencilla de niimeros enteros o fraccionarios.

2.3. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término
general, calcula la suma de los “n” primeros términos, y las emplea para
resolver problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la
naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas.

Polinomios.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la
vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al
cuadrado de un binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un
contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso
combinado de la regla de Ruffini, identidades notables y extraccién del
factor comun.

10

Ecuaciones.
Sistemas.

4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante
ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente
el resultado obtenido.

4.2. Resuelve ecuaciones de primero y segundo grado, ecuaciones
sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas.

10

BLOQUE 3: GEOMETRIA

20%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACIO
N

Lugares
geométricos.
Areas
perimetros.

y

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento
y de la bisectriz de un angulo, utilizdndolas para resolver problemas
geométricos sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan
o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos
sencillos.

2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en
problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y
establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos homdélogos
de dos poligonos semejantes.

2.3. Reconoce tridngulos semejantes y, en situaciones de semejanza,
utiliza el teorema de Tales para el cadlculo indirecto de longitudes en
contextos diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies
en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

8
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Movimientos y
semejanzas.

4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el
plano presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos,
empleando herramientas tecnolégicas cuando sea necesario.

Cuerpos
geométricos.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion,
utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los elementos
principales.

5.2. Calcula éareas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y
los aplica para resolver problemas contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas,
poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones humanas.

6.1. Sittia sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos,
y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terrdaqueo conociendo su
longitud y latitud.

BLOQUE 4: Funciones

20%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

Funciones

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y
asocia enunciados de problemas contextualizados a graficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica
interpretandolas dentro de su contexto.

1.3.Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado
describiendo el fenémeno expuesto.

1.4.Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas
graficamente.

8

Funciones
lineales y
cuadraticas.

2.1. Determina las diferentes formas de expresién de la ecuacién de la
recta a partir de una dada (Ecuacién punto pendiente, general, explicita y
por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa
graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcién lineal asociada a un
enunciado y la representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenémeno que
representa una grafica y su expresion algebraica.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de
grado dos y la representa graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser
modelizadas mediante funciones cuadraticas, las estudia y las representa
utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario.

12

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

20%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

Estadistica

1.1.Distingue poblaciéon y muestra justificando las diferencias en
problemas contextualizados.

12
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1.2.Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento
de seleccién, en casos sencillos.

1.3.Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa
continua y pone ejemplos.

1.4.Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de
frecuencias y obtiene informacion de la tabla elaborada.

1.5.Construye, con la ayuda de herramientas tecnolégicas si fuese
necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y
de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicién (media, moda, mediana y
cuartiles) de una variable estadistica para proporcionar un resumen de los
datos.

2.2. Calcula los pardmetros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico
y desviacion tipica. Calculo e interpretacion) de una variable estadistica
(con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la representatividad
de la media y describir los datos.

3.1.Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar
informacion estadistica de los medios de comunicacién.

3.2.Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos,
generar graficos estadisticos y calcular parametros de tendencia central y
dispersion.

3.3.Emplea medios tecnologicos para comunicar informacion resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada.

Probabilidad 4.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los | 8
deterministas.

4.2, Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar
situaciones relacionadas con el azar.

4.3.Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos
cuyos resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u otras estrategias
personales.

4.4, Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las
distintas opciones en situaciones de incertidumbre.

Matematicas Orien’tadas a las Ensefianzas Académicas 4° ESO
Numeros y Algebra 30%

o Geometria 25%
e Funciones 25%
e Estadistica y Probabilidad 20%
® Procesos, métodos y actitudes en matematicas 20%
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N
Participacién 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 4

resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico,
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estadistico-probabilistico.
Procedimiento | 2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones | 8
entre los datos, contexto del problema).

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucion.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas mateméaticos que
subyacen en €l y los conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resoluciéon de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre €l y sus resultados.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 2.2.Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de | 4
soluciones del problema.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
8.2.Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucién de problemas.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
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aprendiendo para situaciones futuras similares.

Tic.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

30%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACIO
N

1. Numeros
Reales.
Porcentajes.

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales y reales), indicando el criterio seguido, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacioén cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en
contextos de resolucion de problemas.

2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o programas informaticos, y utilizando la notacién mas
adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados
obtenidos son razonables.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y
financieros y valora el empleo de medios tecnolégicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros
sobre la recta numérica utilizando diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades
especificas de los nimeros.

2.8. Resuelve problemas cotidianos de interés simple y compuesto.

5

2. Potencias y
Radicales.
Logaritmos.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando
las propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la
aplicacion de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

3. Polinomios y
Fracciones
Algebraicas.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de
Ruffini u otro método mas adecuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones
algebraicas sencillas.
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4. Ecuaciones e | 3.4. Hace uso de la descomposiciéon factorial para la resolucién de | 7
Inecuaciones. ecuaciones de grado superior a dos.
4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién
de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o
sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.
4.2. Resuelve mediante inecuaciones sistemas de inecuaciones con una
incdgnita, ecuaciones o sistemas de ecuaciones.
5. Sistemas de | 4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién | 5
Ecuaciones e | de la vida real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o
Inecuaciones. sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.
4.2. Resuelve mediante inecuaciones sistemas de inecuaciones con una
incOgnita, ecuaciones o sistemas de ecuaciones.
BLOQUE 3: GEOMETRIA 25%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
6. Areas y|21. Utiliza las herramientas tecnolégicas, estrategias y férmulas | 5
Voltimenes. apropiadas para calcular angulos, longitudes, areas y volumenes de
Semejanza. cuerpos y figuras geométricas.
2.3. Utiliza las férmulas para calcular areas y volimenes de triangulos,
cuadrilateros, circulos, paralelepipedos, pirdmides, cilindros, conos y
esferas y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las
unidades apropiadas.
3.6.Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras
geométricas y observar sus propiedades y caracteristicas.
7. 1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver | 10
Trigonometria. | problemas empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar
los célculos.
2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus
relaciones.
8. Vectores y | 3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos | 10
Rectas. y vectores.
3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el modulo de un vector.
3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas
de calcularla.
3.4.Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcién de los
datos conocidos.
3.5.Reconoce distintas expresiones de la ecuacién de una recta y las
utiliza en el estudio analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo
y perpendicularidad.
BLOQUE 4: Funciones 25%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
9. Funciones. 1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser | 10

descritas mediante una relaciéon funcional y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.
1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos
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magnitudes para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios tecnologicos, si es
preciso.

1.3. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones
elementales.

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno a partir del
comportamiento de una gréfica o de los valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la
tasa de variacién media calculada a partir de la expresién algebraica, una
tabla de valores o de la propia gréafica.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas
situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una
grafica sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las
determinan, maximos, minimos, intervalos de crecimiento 'y
decrecimiento, utilizando tanto lapiz y papel como medios tecnoldgicos.
2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

10. Funciones
Polin6micas y
Racionales.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la
tasa de variacién media calculada a partir de la expresion algebraica, una
tabla de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y
exponenciales y logaritmicas.

11. Funciones
Exponenciales,
Logaritmicas y
Trigonométrica
S.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la
tasa de variacion media calculada a partir de la expresion algebraica, una
tabla de valores o de la propia gréfica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y
exponenciales y logaritmicas.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

20%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

12. Estadistica.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas
cercanas al alumno.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

4.2, Representa datos mediante tablas y gréaficos estadisticos utilizando los
medios tecnoldgicos mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucién de
datos utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u
ordenador).

4.4, Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la
misma en muestras muy pequefias.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente
entre las variables.

6

13.

1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion,
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Combinatoria. | permutacién y combinacion.

14. 1.2. Identifica y describe situaciones y fenomenos de caracter aleatorio, | 10
Probabilidad. utilizando la terminologia adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucién de
diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de
experimentos aleatorios y simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar
situaciones relacionadas con el azar.

2.1. Aplica laregla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y
técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando,
especialmente, los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.
2.3.Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad
condicionada.

2.4. Analiza matemdaticamente algin juego de azar sencillo,
comprendiendo sus reglas y calculando las probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar
situaciones relacionadas con el azar.

Matematicas Orien’tadas a las Ensenanzas Aplicadas 3° ESO
Numeros y Algebra 50%

e Geometria 20%
e Funciones 15%
e Estadistica y Probabilidad 15%
® Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO

N
Participacién 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 5
resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico,
estadistico-probabilistico.

Procedimiento | 2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones | 10
entre los datos, contexto del problema).

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de

126



PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

la solucién o buscando otras formas de resolucion.
6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resoluciéon de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacién o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 2.2.Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de | 5
soluciones del problema.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

Tic. 11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza parala | 5
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.
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12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA 50%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

Nuimeros 1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones | 10

enteros y | cuyos numeradores y denominadores son productos de potencias.
fracciones. 1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre
decimales finitos y decimales infinitos periddicos, indicando en ese caso,
el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.7. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enteros,
decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las
potencias de numeros naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.8. Emplea niimeros racionales y decimales para resolver problemas de la
vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucion.

Numeros 1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre | 10
decimales. decimales finitos y decimales infinitos periddicos, indicando en ese caso,
Notacion el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

ciéntifica. 1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion
cientifica, y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones
por defecto y por exceso de un niimero en problemas contextualizados y
justifica sus procedimientos.

1.5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en
problemas contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en
cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida
adecuada, en forma de numero decimal, redondeandolo si es necesario con
el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de
los datos.

1.7. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros,
decimales y fraccionarios mediante las operaciones elementales y las
potencias de numeros naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.8. Emplea niimeros racionales y decimales para resolver problemas de la
vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucioén.

Polinomios. 2.1. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley | 15
Sucesiones de formacioén a partir de términos anteriores.

numeéricas. 2.2. Obtiene una ley de formacion o féormula para el término general de
una sucesion sencilla de niimeros enteros o fraccionarios.

2.3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la
naturaleza y resuelve problemas asociados a las mismas.

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en
forma de polinomio ordenado y aplicindolos a ejemplos de la vida
cotidiana.
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3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al
cuadrado de un binomio y una suma por diferencia y las aplica en un
contexto adecuado.

Ecuaciones 'y
sistemas.

4.1.Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas
mediante procedimientos algebraicos y graficos.

4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas
mediante procedimientos algebraicos o gréficos.

4.3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante
ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incognitas, las resuelve e interpreta criticamente el
resultado obtenido.

15

BLOQUE 3: GEOMETRIA

20%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

Figuras planas.
Areas.

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento
y de la bisectriz de un angulo.

1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver
problemas geométricos sencillos.

1.3. Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan
o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos
sencillos en los que intervienen angulos.

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el
area de poligonos y de figuras circulares, en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece
relaciones de proporcionalidad entre los elementos homoélogos de dos
poligonos semejantes.

2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza
el teorema de Tales para el clculo indirecto de longitudes.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones
de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

10

Movimientos y
semejanzas.

4.1. Identifica los elementos mds caracteristicos de los movimientos en el
plano presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos,
empleando herramientas tecnolégicas cuando sea necesario.

Cuerpos
geométricos.

5.1. Sitta sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos,
y es capaz de ubicar un punto sobre el globo terraqueo conociendo su
longitud y latitud.

BLOQUE 4: Funciones

15%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

Funciones

1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y
asocia enunciados de problemas contextualizados a gréficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica,
interpretandolos dentro de su contexto.

1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado
describiendo el fenémeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones
dadas graficamente.

15
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2.1. Determina las diferentes formas de expresiéon de la ecuacién de la
recta a partir de una dada (ecuaciéon punto-pendiente, general, explicita y
por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente, y las representa
graficamente.

2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcién lineal asociada a un
enunciado y la representa.

3.1. Representa graficamente una funcién polinémica de grado dos y
describe sus caracteristicas.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser
modelizadas mediante funciones cuadréticas, las estudia y las representa
utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 15%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Estadistica 1.1. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en 15

problemas contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento
de seleccién, en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y
cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de
frecuencias y obtiene informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese
necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y
de la vida cotidiana.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion de una variable estadistica (con
calculadora y con hoja de calculo) para comparar la representatividad de
la media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar
informacion estadistica en los medios de comunicacién.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnolégicos para organizar los datos,
generar graficos estadisticos y calcular parametros de tendencia central y
dispersion.

3.3. Emplea medios tecnolégicos para comunicar informacion resumida y
relevante sobre una variable estadistica que haya analizado

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas 4° ESO
e Numeros y Algebra 40%

Geometria 20%

e Funciones 20%
e Estadistica y Probabilidad 20%
e Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 25%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N
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Participacion 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 5
resolucion de un problema, con el rigor y la precisiéon adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico-probabilistico.

Procedimiento | 2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones | 10
entre los datos, contexto del problema).

2.3.Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones
de cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso
de resolucién y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucion.

6.1. Identifica situaciones problemaéticas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas mateméaticos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan
la resoluciéon de un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto de la
realidad.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre él y sus resultados.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 2.2.Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de | 5
soluciones del problema.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
8.2.Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
8.3.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con héabitos de
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plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de
los conceptos como en la resolucion de problemas.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares.

Tic. 11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la | 5
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolédgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusién o difusién.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA 40%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Numeros 1.1.Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e | 10

racionales e | irracionales), indica el criterio seguido para su identificacion, y los utiliza

irracionales. para representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2. Realiza los célculos con eficacia, bien mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o calculadora, y utiliza la notacién mas
adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, divisién y
potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

1.4. Utiliza la notacién cientifica para representar y operar (productos y
divisiones) con niimeros muy grandes o muy pequefios.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de niimeros
reales, intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas cotidianos y
financieros y valora el empleo de medios tecnoldgicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

Proporcionalid | 1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen | 8
ad numérica magnitudes directa e inversamente proporcionales.
Polinomios. 2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico. 10
2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y divisién de
polinomios y utiliza identidades notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la
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aplicacion de la regla de Ruffini.

Ecuaciones. 3.1. Formula algebraicamente una situaciéon de la vida real mediante | 12
Sistemas. ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
3.2. Resuelve ecuaciones de primer y segundo grado (completas e
incompletas) y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
BLOQUE 3: GEOMETRIA 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Perimetros, 1.1. Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas apropiadas | 12
areas para medir angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras
volimenes geométricas, interpretando las escalas de medidas.
1.2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias,
descomposicion en figuras mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de
Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.
1.3. Utiliza las férmulas para calcular perimetros, dreas y volimenes de
triangulos, rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las
unidades correctas.
Semejanzas. 1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la | 8
Aplicaciones. aplicacion del teorema de Pitagoras y la semejanza de triangulos.
2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes
(triangulos, rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) con una aplicacion informatica de geometria dindmica y
comprueba sus propiedades geométricas.
BLOQUE 4: Funciones 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Funciones 1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser | 12

descritas mediante una relacién funcional, asociando las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos
magnitudes para los casos de relacion lineal, cuadrética, proporcional
inversa y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas
funciones (cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento,
maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a partir del
analisis de la gréfica que lo describe o de una tabla de valores.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la
tasa de variacion media, calculada a partir de la expresion algebraica, una
tabla de valores o de la propia grafica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas:
lineales, cuadréticas, de proporcionalidad inversa, y exponenciales
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Gréfica de una | 2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas | 8
funcién. situaciones reales.2.2. Representa datos mediante tablas y graficos
utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una
grafica, sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las
determinan utilizando tanto 1apiz y papel como medios informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus gréficas correspondientes
en casos sencillos, justificando la decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos especificos para dibujar

graficas.
BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Estadistica y | 1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones 20
probabilidad. relacionadas con el azar y la estadistica.

1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de
experimentos aleatorios y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de
datos, graficos estadisticos y pardmetros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas
cercanas al alumno.

2.1.Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico
corresponden a una variable discreta o continua.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido,
desviacion tipica, cuartiles,...), en variables discretas y continuas, con la
ayuda de la calculadora o de una hoja de céalculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de
frecuencias, mediante diagramas de barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza,
especialmente, diagramas de arbol o tablas de contingencia para el
recuento de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que
intervengan dos experiencias aleatorias simultaneas o consecutivas.

Bachillerato

Matematicas |
e Numeros y Algebra 20%
e Geometria 35%
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e Analisis 35%
e [Estadistica y Probabilidad 10%.
® Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%

Nota: Cada profesor arbitrara las medidas de recuperacién de los bloques suspendidos, de modo que puede hacerse
una recuperacion antes de final de curso.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

Participacion 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 2

resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuados.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi
como dominio del tema de investigacion.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros
conseguidos, resultados mejorables, impresiones personales del proceso,
etc.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

Procedimiento | 2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, | 4
relaciones entre los datos, condiciones, hipdtesis, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero
de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas.

3.1. Utiliza diferentes métodos de demostraciéon en funcién del contexto
matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracién (estructura, método,
lenguaje y simbolos, pasos clave, etc.).

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto y a la situacion.

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracién de una investigaciéon
matematica: problema de investigacion, estado de la cuestién, objetivos,
hipétesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacién, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacién
planteado.

5.3. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas
preguntas, generalizando la situacion o los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos
numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las
matematicas (la historia de la humanidad y la historia de las matematicas,
arte y matematicas, tecnologias y matematicas, ciencias experimentales y
matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos
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(numéricos y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y
probabilisticos, discretos y continuos, finitos e infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de
investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al
contexto del problema de investigacidn.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

8.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas matematicos que
subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que
permitan la resolucion del problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

8.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la
realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas de
investigacion y de matematizacién o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones | 2
sobre el nivel de: a) resolucién del problema de investigacién; b)
consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion, analiza los puntos fuertes y débiles del proceso, y hace
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad para la aceptacién de la critica
razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién,
esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la
situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con hébitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.

12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados: tomando conciencia de
sus estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e
ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

Tic. 4.3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, | 2
situacién a resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la
blisqueda de resultados como para la mejora de la eficacia en la
comunicacién de las ideas matematicas.

7.4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema
de investigacién.

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizaciéon de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
13.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
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13.3. Mediante la utilizacibn de medios tecnologicos, disefia
representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién
de problemas.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnologicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

14.1. Como resultado del proceso de buisqueda, andlisis y selecci6n de
informacion relevante, elabora con la herramienta tecnolégica adecuada
documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,
...), y los comparte para su discusién o difusién.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

20%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

1. Numeros
Reales.

1.1. Reconoce los distintos tipos ntimeros (reales y complejos) y los
utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacién
cuantitativa.

1.2. Realiza operaciones numeéricas con eficacia, empleando célculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o herramientas
informaticas.

1.3. Utiliza la notacién numérica mas adecuada a cada contexto y justifica
su idoneidad.

1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones en los célculos aproximados
que realiza valorando y justificando la necesidad de estrategias adecuadas
para minimizarlas.

1.5. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias
y manejar desigualdades.

1.6. Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su
representacion e interpretacion en la recta real.

3.1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos
sencillos en funcién de otros conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a fenémenos fisicos, bioldgicos o
econémicos mediante el uso de logaritmos y sus propiedades.

6

2. Numeros
complejos.

2.1. Valora los nimeros complejos como ampliaciéon del concepto de
nimeros reales y los utiliza para obtener la soluciéon de ecuaciones de
segundo grado con coeficientes reales sin solucion real.

2.2. Opera con numeros complejos, los representa graficamente, y utiliza
la férmula de Moivre en el caso de las potencias.

10

3. Polinomios y
fracciones
algebraicas.

4. Ecuaciones y
sistemas de
ecuaciones.
Inecuaciones

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién
de la vida real, estudia y clasifica un sistema de ecuaciones lineales
planteado (como méximo de tres ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve
mediante el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica
para resolver problemas.

4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones (algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones
(primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del
problema.

5.1. Resuelve ecuaciones no algebraicas.

14
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6.1. Resuelve y clasifica sistemas de ecuaciones lineales
con tres incognitas.

BLOQUE 3: GEOMETRIA 35%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION

5. 1.1. Conoce las razones trigonométricas de un angulo, su doble y mitad, | 14

Trigonometria | asi como las del angulo suma y diferencia de otros dos.

L. 2.1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o

6. tecnolégico, utilizando las férmulas trigonométricas usuales y los

Trigonometria | teoremas de los senos, del coseno y de la tangente.

II. 2.2. Resuelve ecuaciones trigonométricas.

7.  Geometria | 3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicién de producto | 14

analitica en el | escalar para normalizar vectores, calcular el coseno de un angulo, estudiar

plano. la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccién de un vector sobre otro.
3.2. Calcula la expresion analitica del producto escalar, del médulo y del
coseno del dngulo.
4.1. Calcula distancias entre puntos y de un punto a una recta, asi como
angulos de dos rectas.
4.2. Obtiene la ecuaciéon de una recta en sus diversas formas, identificando
en cada caso sus elementos caracteristicos.
4.3. Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las
rectas.

8. Lugares | 5.1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares | 7

geométricos. mas usuales en geometria plana asi como sus caracteristicas.

Conicas. 5.2. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos
para representar conicas y otros lugares geométricos en el plano,
estudiando posiciones relativas entre cdnicas y realizando intersecciones
entre conicas y rectas.

BLOQUE 4: Andlisis 35%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO

N

9. Propiedades | 1.1. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable | 5

globales de las
funciones.

10. Funciones
elementales.

real elementales.

1.2. Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y
escalas, y reconoce e identifica los errores de interpretacion derivados de
una mala eleccién.

1.3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones,
comprobando los resultados con la ayuda de medios tecnolégicos en
actividades abstractas y problemas contextualizados.

1.4. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y anélisis de
funciones en contextos reales.

138




PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

11. Limites de | 2.1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales | 10
funciones. de célculo de los mismos, y aplica los procesos para resolver
Continuidad. indeterminaciones.
2.2. Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del
estudio de su limite y del valor de la funcién, para extraer conclusiones en
situaciones reales.
2.3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la
funcién en un entorno de los puntos de discontinuidad.
12. 3.1. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y | 10
Introduccion a | la emplea para estudiar situaciones reales y resolver problemas.
las derivadas. 3.2. Deriva funciones que son composicién de varias funciones
elementales mediante la regla de la cadena.
3.3. Determina el valor de pardmetros para que se verifiquen las
condiciones de continuidad y derivabilidad de una funcién en un punto.
13. 4.1.Representa graficamente funciones, después de un estudio completo | 10
Aplicaciones de sus caracteristicas mediante las herramientas basicas del analisis.
de las | 4.2. Utiliza medios tecnol6gicos adecuados para representar y analizar el
derivadas. comportamiento local y global de las funciones.
BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 10%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
15. 1.1.Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de 10
Distribuciones | un estudio estadistico, con variables discretas y continuas.
bidimensionale | 1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en
s. Correlacién y | variables bidimensionales.
regresion. 1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones

condicionadas a partir de una tabla de contingencia, asi como sus
parametros (media, varianza y desviacion tipica).

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de
sus distribuciones condicionadas y marginales.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnolégicos para organizar y analizar
datos desde el punto de vista estadistico, calcular pardmetros y generar
graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y

139




PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

estima si dos variables son o no estadisticamente dependientes mediante la
representacion de la nube de puntos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos
variables mediante el calculo e interpretacion del coeficiente de
correlacion lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones
a partir de ellas.

2.4. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta
de regresion mediante el coeficiente de determinacion lineal.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un
vocabulario adecuado.

Matematicas Il
Se dara una nota correspondiente a cada uno de los cuatro bloques. La nota final sera la media ponderada de los

bloques:

Ntmeros y Algebra 20%,

Geometria 20%,

Anaélisis 40%

Estadistica y Probabilidad 20%.

Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%, incluido en los bloques anteriores.

Los alumnos que no superen la asignatura en la evaluacién final de Mayo, tendran que realizar el examen de Prueba
Extraordinaria correspondiente, en el que se tendran que examinar de todos los bloques de contenidos.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

Participacién 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 2

resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuados.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi
como dominio del tema de investigacion.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros
conseguidos, resultados mejorables, impresiones personales del proceso,
etc.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

Procedimiento | 2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, | 4
relaciones entre los datos, condiciones, hipdtesis, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el niimero
de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.
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3.1. Utiliza diferentes métodos de demostraciéon en funcion del contexto
matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método,
lenguaje y simbolos, pasos clave, etc.).

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto y a la situacion.

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion
matematica: problema de investigacion, estado de la cuestién, objetivos,
hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacién, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacién
planteado.

5.3. Profundiza en la resolucién de algunos problemas, planteando nuevas
preguntas, generalizando la situacion o los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos
numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las
matematicas (la historia de la humanidad y la historia de las matematicas,
arte y matematicas, tecnologias y matematicas, ciencias experimentales y
matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos
(numéricos y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y
probabilisticos, discretos y continuos, finitos e infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informaciéon adecuadas al problema de
investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto del problema de investigacién.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

8.1. Identifica situaciones problemaéticas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o problemas mateméaticos que
subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que
permitan la resolucién del problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

8.4. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto de la
realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas de
investigacion y de matematizacion o de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.
Actitudes 7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones | 2
sobre el nivel de: a) resolucién del problema de investigacién; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion, analiza los puntos fuertes y débiles del proceso, y hace
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad para la aceptacién de la critica
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razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién,
esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la
situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.

12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados: tomando conciencia de
sus estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e
ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

Tic. 4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, | 2
situacién a resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la
biisqueda de resultados como para la mejora de la eficacia en la
comunicacién de las ideas matematicas.

7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema
de investigacién.

13.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y las utiliza para la
realizacién de calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones gréficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

13.3. Mediante la utilizacion de medios tecnologicos, disefia
representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién
de problemas.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

14.1. Como resultado del proceso de busqueda, anélisis y seleccion de
informacion relevante, elabora con la herramienta tecnolégica adecuada
documentos digitales propios (texto, presentaciéon, imagen, video, sonido,
...), y los comparte para su discusién o difusion.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA 20%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

Matrices. 1.1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados | 12

mediante tablas o grafos y para representar sistemas de ecuaciones
lineales, tanto de forma manual como con el apoyo de medios
tecnologicos adecuados.

1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas
operaciones adecuadamente, de forma manual o con el apoyo de medios
tecnoldgicos.

2.1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método
de Gauss o determinantes.

2.2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la
calcula empleando el método mas adecuado.
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2.3. Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente
e interpreta los resultados obtenidos.

Sistemas 2.4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion | 8
lineales. de la vida real, estudia y clasifica el sistema de ecuaciones lineales
planteado, lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para
resolver problemas.
BLOQUE 3: GEOMETRIA 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Geometria en | 1.1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando | 4
el espacio. correctamente los conceptos de base y de dependencia e independencia
Vectores. lineal.
Rectas y planos | 2.1. Expresa la ecuacién de la recta de sus distintas formas, pasando de | 8
en el espacio. una a otra correctamente, identificando en cada caso sus elementos
caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.
2.2. Obtiene la ecuacion del plano en sus distintas formas, pasando de una
a otra correctamente.
2.3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio,
aplicando métodos matriciales y algebraicos.
2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.
Geometria 3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, su significado | 8
métrica en el | geométrico, su expresién analitica y sus propiedades.
espacio. 3.2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico,
su expresion analitica y sus propiedades.
3.3. Determina angulos, distancias, areas y volumenes utilizando los
productos escalar, vectorial y mixto, aplicandolos en cada caso a la
resolucion de problemas geométricos.
3.4. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos
para seleccionar y estudiar situaciones nuevas de la geometria relativas a
objetos como la esfera.
BLOQUE 4: Andlisis 40%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Limites y | 1.1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la | 8
continuidad. funcion en un entorno de los puntos de discontinuidad.
Derivadas. 1.2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas | 18

relacionados, a la resolucion de problemas.

2.1. Aplica la regla de L’Hopital para resolver indeterminaciones en el
calculo de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacién relacionados con la geometria o
con las ciencias experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el
resultado obtenido dentro del contexto.
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Integrales. 3.1. Aplica los métodos basicos para el calculo de primitivas de funciones. | 14
4.1. Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o
por dos curvas.

4.2. Utiliza los medios tecnolégicos para representar y resolver problemas
de areas de recintos limitados por funciones conocidas.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 20%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
Probabilidad y | 1.1.Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y 10

combinatoria. compuestos mediante la regla de Laplace, las férmulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una
particién del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de

Bayes.
Distribucio- 2.1. Identifica fenémenos que pueden modelizarse mediante la | 10
nes de | distribucion binomial, obtiene sus pardmetros y calcula su media y
probabilidad. desviacion tipica.

2.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucién binomial a partir
de su funcion de probabilidad, de la tabla de la distribucién o mediante
calculadora, hoja de calculo u otra herramienta tecnolégica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribucién normal
y valora su importancia en el mundo cientifico.

2.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenémenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién normal a partir de la tabla de la
distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta
tecnologica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenémenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién binomial a partir de su aproximacion
por la normal valorando si se dan las condiciones necesarias para que sea
valida.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones
relacionadas con el azar.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |
e Numeros y Algebra 30%

Anadlisis 35%
Estadistica y Probabilidad 35%.
Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%

Nota: Cada profesor arbitrara las medidas de recuperacion de los bloques suspendidos, de modo que puede hacerse
una recuperacion antes de final de curso.
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

Participacién 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 2

resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuados.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi
como dominio del tema de investigacion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

Procedimiento | 2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre | 4
los datos, condiciones, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y
eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto y a la situacion.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una
investigacion matematica: problema de investigacién, estado de la
cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacién
planteado.

5.1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas
preguntas, generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las
matematicas (la historia de la humanidad y la historia de las matematicas;
arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)

6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de
investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto del problema de investigacién.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucién del problema de investigacién; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando del problema o problemas matemaéticos que
subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que
permitan la resolucion del problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

7.4. Interpreta la solucién matemética del problema en el contexto de la
realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
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aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros
conseguidos, posible mejoras, impresiones personales del proceso, etc.
10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucién de problemas, de
investigacion, de matematizacion o de modelizacién) valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad
11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de
sus estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e
ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.
Actitudes 9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: | 2
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada,
convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracién, autoanalisis
continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.

Tic. 3.3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, | 2
situacion a resolver o propiedad o teorema a demostrar.

6.4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema
de investigacion, tanto en la bisqueda de soluciones como para mejorar la
eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.

12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos s6lo cuando
la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
12.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos
12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnolOgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA 30%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
1. Nuimeros | 1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros reales (racionales e | 8

reales. irracionales) y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente

informacion cuantitativa.

1.2. Representa correctamente informacion cuantitativa mediante
intervalos de nimeros reales.

1.3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier
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ndimero real.

1.4. Realiza operaciones numeéricas con eficacia, empleando calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informaéticos, utilizando la notacién mas adecuada y controlando el error
cuando aproxima.

2. Aritmética | 2.1. Interpreta y contextualiza correctamente parametros de aritmética | 7
mercantil. mercantil para resolver problemas del &mbito de la matematica financiera
(capitalizacién y amortizacién simple y compuesta) mediante los métodos
de calculo o recursos tecnoldgicos apropiados.
3. Polinomios y | 3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar | 15
fracciones situaciones planteadas en contextos reales.
algebraicas. 3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la
4, Ecuaciones, | utilizacién de ecuaciones o sistemas de ecuaciones.
inecuaciones y | 3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos
sistemas. y los expone con claridad.
BLOQUE 3: Andlisis 35%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N
5. Funciones. 1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de | 10
6. Funciones | tablas o graficamente, y las relaciona con fenémenos cotidianos,
elementales. econdmicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando modelos.
1.2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y
escalas reconociendo e identificando los errores de interpretacion
derivados de una mala eleccion, para realizar representaciones graficas de
funciones.
1.3. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcién
comprobando los resultados con la ayuda de medios tecnolégicos en
actividades abstractas y problemas contextualizados.
2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacién o extrapolacion
a partir de tablas o datos y los interpreta en un contexto.
7. Limite de | 3.1. Calcula limites de una funcién en un punto o en el infinito para | 15

una funcion.

estimar las tendencias de una funcion.

3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcién en
problemas de las ciencias sociales.

4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcién en un
punto para extraer conclusiones en situaciones reales.
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8. Derivada de
una funcion.

5.1. Calcula la tasa de variacién media en un intervalo y la tasa de
variacién instantanea, las interpreta geométricamente y las emplea para
resolver problemas y situaciones extraidas de la vida real.

5.2. Aplica las reglas de derivacion para calcular la funcién derivada de
una funcién y obtener la recta tangente a una funcién en un punto dado.

10

BLOQUE 4: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

35%

UNIDAD

Estandares de aprendizaje evaluables

PONDERACION

9. Estadistica
unidimensional

10. Estadistica
bidimensional.

1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de
los datos de un estudio estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en
variables bidimensionales para aplicarlos en situaciones de la vida real.
1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones
condicionadas a partir de una tabla de contingencia, asi como sus
parametros para aplicarlos en situaciones de la vida real.

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no estadisticamente
dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y marginales
para poder formular conjeturas.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar
datos desde el punto de vista estadistico, calcular medidas resumen y
generar graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y
estima si dos variables son o no estadisticamente dependientes mediante la
representacion de la nube de puntos en contextos cotidianos.
2.2.Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos
variables mediante el céalculo e interpretacion del coeficiente de
correlacién lineal para poder obtener conclusiones.

2.3. Calcula la recta de regresién de dos variables y obtiene predicciones a
partir de ella.

2.4. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta
de regresion mediante el coeficiente de determinacion lineal en contextos
relacionados con fenémenos econdémicos y sociales.

15

11.
Probabilidad.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y
compuestos mediante la regla de Laplace, las férmulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

3.2. Construye la funcién de probabilidad de una variable discreta
asociada a un fenémeno sencillo y calcula sus parametros y algunas
probabilidades asociadas.

3.3. Comprende la funcién de densidad de una variable continua asociada
a un fenémeno sencillo y calcula sus parametros y algunas probabilidades
asociadas.

5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica.

5.2. Razona y argumenta la interpretacion de informaciones estadisticas o
relacionadas con el azar presentes en la vida cotidiana.

10

12.
Distribuciones

4.1. Identifica fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién binomial, obtiene sus pardmetros y calcula su media y

10
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binomial y | desviacién tipica.

normal. 4.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucién binomial a partir
de su funcién de probabilidad, de la tabla de la distribucién o mediante
calculadora, hoja de calculo u otra herramienta tecnoldgica y las aplica en
diversas situaciones.

4.3. Distingue fenémenos que pueden modelizarse mediante una
distribucién normal, y valora su importancia en las ciencias sociales.

4.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién normal a partir de la tabla de la
distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta
tecnologica, y las aplica en diversas situaciones.

4.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenémenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién binomial a partir de su aproximacion
por la normal valorando si se dan las condiciones necesarias para que sea
valida.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il
e Numeros y Algebra 35%
Anélisis 30%
Estadistica y Probabilidad 35%
Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%

Los alumnos que no superen la asignatura en la evaluacién final de Mayo, tendran que realizar el examen de Prueba
Extraordinaria correspondiente, en el que se tendran que examinar de todos los bloques de contenidos.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 10%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N

Participacién 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la | 2

resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuados.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi
como dominio del tema de investigacion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

Procedimiento | 2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre | 4
los datos, condiciones, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y
eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto y a la situacion.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una
investigacion matematica: problema de investigacion, estado de la
cuestién, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion
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planteado.

5.1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas
preguntas, generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las
matematicas (la historia de la humanidad y la historia de las matematicas;
arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)

6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de
investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al
contexto del problema de investigacién.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucién del problema de investigacién; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace
explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

7.1. Identifica situaciones problemdticas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando del problema o problemas matematicos que
subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que
permitan la resolucién del problema o problemas dentro del campo de las
matematicas.

7.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la
realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar
la adecuacién y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros
conseguidos, posible mejoras, impresiones personales del proceso, etc.
10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de
investigacion, de matematizacion o de modelizacién) valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad
11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de
sus estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e
ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.
Actitudes 9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemaéticas: | 2
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada,
convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracién, autoanalisis
continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero
e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.

Tic. 3.3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, | 2
situacion a resolver o propiedad o teorema a demostrar.

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema
de investigacion, tanto en la bisqueda de soluciones como para mejorar la
eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.

12.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la
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realizacién de calculos numéricos, algebraicos o estadisticos sélo cuando
la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.
12.2. Utiliza medios tecnol6gicos para hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en
la solucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos
12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnolOgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, anélisis y
seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnologica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

35%

UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
1. Matrices. 1.1. Dispone en forma de matriz informacién procedente del ambito social | 15
2. para poder resolver problemas con mayor eficacia.
Determinantes. | 1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados
mediante tablas y para representar sistemas de ecuaciones lineales.
1.3. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas
operaciones adecuadamente, de forma manual y con el apoyo de medios
tecnol6gicos.
3. Sistemas de | 2.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién | 10
ecuaciones de la vida real, el sistema de ecuaciones lineales planteado (como maximo
lineales. de tres ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve en los casos que sea
posible, y lo aplica para resolver problemas en contextos reales.
4. 2.2. Aplica las técnicas gréaficas de programacion lineal bidimensional | 10
Programacién | para resolver problemas de optimizacién de funciones lineales que estan
lineal. sujetas a restricciones e interpreta los resultados obtenidos en el contexto
del problema.
BLOQUE 3: Analisis 30 %
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACION
5. Limites de | 1.1. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las | 8

funciones.
Continuidad.

ciencias sociales y los describe mediante el estudio de la continuidad,
tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, etc.

1.2. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y
logaritmicas sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto de una funcién elemental o
definida a trozos utilizando el concepto de limite.
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6. Derivadas. 2.1. Representa funciones y obtiene la expresion algebraica a partir de | 14
7. Aplicaciones | datos relativos a sus propiedades locales o globales y extrae conclusiones
de las | en problemas derivados de situaciones reales.
derivadas. 2.2. Plantea problemas de optimizacion sobre fenémenos relacionados con
8. las ciencias sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro
Representacién | del contexto.
grafica de
funciones.
9. Integrales | 3.1. Aplica la regla de Barrow al célculo de integrales definidas de | 8
indefinidas. funciones elementales inmediatas.
10. Integrales | 3.2. Aplica el concepto de integral definida para calcular el area de
definidas. recintos planos delimitados por una o dos curvas.
Aplicaciones.
BLOQUE 4: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD 35%
UNIDAD Estandares de aprendizaje evaluables PONDERACIO
N
11. 1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y 15
Probabilidad. compuestos mediante la regla de Laplace, las férmulas derivadas de la
12. axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.
Probabilidad 1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los sucesos que
condicionada. | constituyen una particién del espacio muestral.
1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de
Bayes.
1.4. Resuelve una situacion relacionada con la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre en funciéon de la probabilidad de las
distintas opciones.
13. Estadistica | 2.1. Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de | 20

inferencial.
Muestreo.
Estimacion
puntual.

14. Estadistica
inferencial.
Estimacién por
intervalos.
Contraste  de
hipotesis.

seleccién.

2.2. Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacién
tipica y proporcion poblacionales, y lo aplica a problemas reales.

2.3. Calcula probabilidades asociadas a la distribuciéon de la media
muestral y de la proporcién muestral, aproximandolas por la distribucién
normal de pardmetros adecuados a cada situacion, y lo aplica a problemas
de situaciones reales.

2.4. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la
media poblacional de una distribucién normal con desviacién tipica
conocida.

2.5. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la
media poblacional y para la proporcion en el caso de muestras grandes.
2.6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el
tamafio muestral y calcula cada uno de estos tres elementos conocidos los
otros dos y lo aplica en situaciones reales.

3.1.Utiliza las herramientas necesarias para estimar pardmetros
desconocidos de una poblacion y presentar las inferencias obtenidas
mediante un vocabulario y representaciones adecuadas.

3.2.Identifica y analiza los elementos de una ficha técnica en un estudio
estadistico sencillo.
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3.3.Analiza de forma critica y argumentada informacién estadistica
presente en los medios de comunicacién y otros ambitos de la vida
cotidiana.

3.6. ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE

Hasta la implantacién de las modificaciones introducidas en la LOMLOE relativas al curriculo, la organizacion y
objetivos de educacién secundaria obligatoria y bachillerato, los estandares de aprendizaje evaluables, a los que se
refiere el articulo 6 bis, tras la redaccion de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa, tendran caracter orientativo.

MATEMATICAS 1° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucién

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resoluciéon de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacién.

9.1.Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de investigaciéon y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo
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la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2: Niimeros y Algebra

1.1.Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2.Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones elementales y
las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3.Emplea adecuadamente los distintos tipos de niimeros y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2.2.Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9, y 11 para descomponer en factores primos nimeros naturales
y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3.Identifica y calcula el maximo comtn divisor y el minimo comin multiplo de dos o mas nimeros naturales
mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a problemas contextualizados

2.4.Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias

2.5.Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un ntimero entero comprendiendo su
significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

2.6.Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el grado de aproximacion y
lo aplica a casos concretos.

2.7.Realiza operaciones de conversion entre nimeros decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes y
simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

3.1.Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante
el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la notaciéon maés
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1.Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la precision
exigida en la operacion o en el problema.

4.2 Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas adecuada
(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1.Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o célculo de
porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

5.2.Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente
proporcionales.

6.1.Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias légicas o
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regularidades, mediante expresiones algebraicas y opera con ellas.
6.2.Comprueba, dada una ecuacién, si un niumero (o nimeros) es (son) solucién de la misma.
Bloque 3: Geometria

1.2.Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la propiedad comtin a
cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.4.Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

2.1.Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos en contextos de la vida real, y utiliza
para ello las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un sector circular,
y las aplica para resolver problemas geométricos.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de triangulos y areas de
poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales. 4.1.Resuelve problemas de la realidad
mediante el calculo de 4reas utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones
1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

2.Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente
y la recta correspondiente.

3.Estudia situaciones reales sencillas y , apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el modelo matematico
funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad
1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos concretos.
1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano) y la moda (intervalo modal), empleandolas para
resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para comunicar informacién resumida y
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relevante sobre una variable estadistica analizada.

REFUERZO DE MATEMATICAS 1° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, gréafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

Bloque 2: Niimeros y Algebra

1.1.1dentifica los distintos tipos de ntimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2.Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones elementales y
las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3.Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnologicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2.2.Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5,9 y 11 para descomponer en factores primos nimeros naturales y
los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3.Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comin multiplo de dos o mas niimeros naturales
mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a problemas contextualizados

2.4.Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias

2.5.Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un ntimero entero comprendiendo su
significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

2.6.Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de niimeros decimales conociendo el grado de aproximacion y
lo aplica a casos concretos.

2.7.Realiza operaciones de conversién entre ntimeros decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes y
simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

3.1.Realiza operaciones combinadas entre ntimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante
el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacién maés
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1.Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la precision
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exigida en la operacion o en el problema.

4.2 Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma més adecuada
(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1.Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o célculo de
porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

5.2.Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente
proporcionales.

6.1.Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias légicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas y opera con ellas.

6.2.Comprueba, dada una ecuacién, si un niumero (o nimeros) es (son) solucién de la misma.
Bloque 3: Geometria

1.2.Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la propiedad comtin a
cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.4.Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

2.1.Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos en contextos de la vida real, y utiliza
para ello las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2.Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un sector circular,
y las aplica para resolver problemas geométricos.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de triangulos y areas de
poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales. 4.1.Resuelve problemas de la realidad
mediante el calculo de 4reas utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones
1.Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

2.Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente
y la recta correspondiente.

3.Estudia situaciones reales sencillas y , apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el modelo matematico
funcional (lineal o afin) maés adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad
1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.
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1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano) y la moda (intervalo modal), empledndolas para
resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar gréaficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2, Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para comunicar informacién resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada.

MATEMATICAS 2° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el niimero de soluciones del problema.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucién

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacién.

9.1.Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de investigacion y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
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12.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2: Ntimeros y algebra

1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

2.1 Reconoce nuevos significados y propiedades de los niimeros en contextos de resoluciéon de problemas sobre
paridad, divisibilidad y operaciones elementales

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante
el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notaciéon maés
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Identifica relaciones de proporcionalidad numérica y las emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

5.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias légicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas y opera con ellas.

5.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar expresiones
algebraicas.

6.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un niimero (o nimeros) es (son) solucién de la misma.

6.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado, y
sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

1.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y dngulos en contextos de la vida real, y utiliza
para ello las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2.Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resoluciéon de tridngulos, en
contextos geométricos o en contextos reales.

4.2.Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos, mentalmente y
utilizando medios tecnolégicos adecuados.

4.3.Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

5.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volimenes de cuerpos geométricos. utilizando
los lenguajes geométrico y algebraico adecuados

Bloque 4: Funciones

2.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.
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3.1. Reconoce y representa una funcioén lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de valores, y obtiene la
pendiente de la recta correspondiente.

3.2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.
3.3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y representa.

3.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo matematico
funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad
1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos concretos.
1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal) y el rango, y los
emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a partir del cdlculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en tablas,
recuentos o diagramas en arbol sencillos.

4.2, Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y la
expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

REFUERZO DE MATEMATICAS 2° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
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algebraico, gréafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

Bloque 2: Nimeros y algebra

1.1. Identifica los distintos tipos de ntimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

2.1 Reconoce nuevos significados y propiedades de los ntimeros en contextos de resoluciéon de problemas sobre
paridad, divisibilidad y operaciones elementales

3.1 . Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante
el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la notacién mas
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Identifica relaciones de proporcionalidad numérica y las emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

5.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias l6gicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas y opera con ellas.

5.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar expresiones
algebraicas.

6.1. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un nimero (o nimeros) es (son) solucién de la misma.

6.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado, y
sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

1.2. Resuelve problemas relacionados con distancias, superficies y angulos en contextos de la vida real, y utiliza
para ello las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2.Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos, en
contextos geométricos o en contextos reales.

4.2.Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos, mentalmente y
utilizando medios tecnol6gicos adecuados.

4.3.1dentifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

5.1.Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas y volimenes de cuerpos geométricos. utilizando
los lenguajes geométrico y algebraico adecuados

Bloque 4: Funciones

2.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.
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3.1. Reconoce y representa una funcioén lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de valores, y obtiene la
pendiente de la recta correspondiente.

3.2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la gréfica o tabla de valores.
3.3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y representa.

3.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo matematico
funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad
1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos concretos.
1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal) y el rango, y los
emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos estadisticos y
calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a partir del cdlculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en tablas,
recuentos o diagramas en arbol sencillos.

4.2, Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y la
expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS 3° ESO
BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la
precision adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
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2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacién.

9.1.Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de matematizaciéon o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

BLOQUE 2. Numeros y algebra

1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores y denominadores son
productos de potencias.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periddicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de niimero decimal,
redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los
datos.

1.7. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las

operaciones elementales y las potencias de numeros naturales y exponente entero aplicando correctamente la
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jerarquia de las operaciones.

1.8. Emplea nimeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de
la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacién a partir de términos
anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o férmula para el término general de una sucesion sencilla de niimeros enteros o
fraccionarios.

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado y aplicandolos a
ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

4.1.Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos algebraicos y
graficos.

4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas mediante procedimientos algebraicos o
graficos.

4.3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y segundo grado y
sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incégnitas, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

BLOQUE 3. Geometria
1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos sencillos.

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el drea de poligonos y de figuras circulares,
en problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Reconoce tridngulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales para el célculo
indirecto de longitudes.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas,
etc.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos, empleando herramientas tecnolégicas
cuando sea necesario.

BLOQUE 4. Funciones

1.Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas.

2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica, interpretandolos dentro de su contexto.
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3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto.

4, Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada (ecuacién punto-
pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente, y las representa
graficamente.

5.0btiene la expresion analitica de la funcién lineal asociada a un enunciado y la representa.
6. Representa graficamente una funcién polinémica de grado dos y describe sus caracteristicas.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

1.1. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos sencillos.
1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacién de la tabla
elaborada.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicién (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadistica
para proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e
interpretacién) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los medios de
comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnolégicos para organizar los datos, generar graficos estadisticos y calcular
parametros de tendencia central y dispersion.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS 3° ESO

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucién
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5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resoluciéon de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacién.

9.1.Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

BLOQUE 2 Numeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio utilizado para su
distincién y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

1.4. Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en notacién cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numeéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los resultados.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los
errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los
datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de niimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.10. Emplea ntumeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la
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solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesiéon numérica recurrente usando la ley de formacién a partir de términos
anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de nimeros enteros o
fraccionarios.

2.3. Identifica progresiones aritméticas y geomeétricas, expresa su término general, calcula la suma de los “n”
primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

3.3.Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccién del factor comun.

4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las
resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

4.2. Resuelve ecuaciones de primero y sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con
dos incégnitas.gundo grado, ecuaciones.

BLOQUE 3. Geometria

2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando
férmulas y técnicas adecuadas

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el calculo
indirecto de longitudes en contextos diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos, empleando herramientas tecnologicas
cuando sea necesario.

5.2. Calcula éareas y voltimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

BLOQUE 4. Funciones

1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas.
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2. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto.
3. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

4.Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada (Ecuacién punto
pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa graficamente.

5. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una grafica y su expresion algebraica.
6.Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de grado dos y la representa graficamente.

7. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

1.1. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos sencillos.
1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacién de la tabla
elaborada.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadistica
para proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Célculo e
interpretacién) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los medios de
comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnolégicos para organizar los datos, generar gréaficos estadisticos y calcular
parametros de tendencia central y dispersion.

4.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
4.2, Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables,
mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u otras estrategias personales.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS 4°ESO
BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la

precisiéon adecuada.
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2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el niimero de soluciones del problema.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, gréafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacién.

9.1.Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de investigaciéon y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

BLOQUE 2. Ntimeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales), indicando el
criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los ntimeros al utilizarlos en contextos de resolucién de problemas.

2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas
informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y resuelve
problemas contextualizados.

2.4, Aplica porcentajes a la resolucién de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
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2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definiciéon o mediante la aplicacién de sus propiedades y resuelve
problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros sobre la recta numérica utilizando diferentes
escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

2.8. Resuelve problemas cotidianos de interés simple y compuesto.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método mas adecuado.
3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y resuelve,
mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situaciéon de la vida real, lo estudia y resuelve,
mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

BLOQUE 3 Geometria

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando medios
tecnologicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

1.3. Utiliza las razones trigonométricas para resolver problemas.
2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

2.3. Utiliza las férmulas para calcular areas y voltimenes de tridngulos, cuadrilateros, circulos, paralelepipedos,
pirdmides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades
apropiadas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.

3.4.Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcién de los datos conocidos.

BLOQUE 4 Funciones

1.Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacién funcional y
asocia las gréficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de relacién lineal,
cuadrética, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios tecnol6gicos, si es preciso.

3. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.
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4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno a partir del comportamiento de una grafica o de los
valores de una tabla..

5. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de proporcionalidad
inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

6. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

7.Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los valores puntuales o
intervalos de la variable que las determinan, maximos, minimos, intervalos de crecimiento y decrecimiento,
utilizando tanto lapiz y papel como medios tecnol6gicos.
8. Relaciona distintas tablas de valores y sus gréficas correspondientes.

BLOQUE 5 Estadistica y probabilidad
1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacién, permutacién y combinacién.

1.2. Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia adecuada para
describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de céalculo de probabilidades en la resolucion de diferentes situaciones y problemas de la vida
cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de arbol o las
tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algin juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el azar.
4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

4.3. Calcula e interpreta los pardmetros estadisticos de una distribucién de datos utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

4.4, Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy pequefias.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS 4° ESO

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1.Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.
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2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el niimero de soluciones del problema.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes:
algebraico, gréafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacién.

9.1.Toma decisiones en los procesos de resoluciéon de problemas, de investigaciéon y de matematizacién o de
modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros y algebra

1.1.Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el criterio seguido
para su identificacion, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel o calculadora, y
utiliza la notacién mas adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, divisién y potenciacion.

1.4. Utiliza la notacién cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con niimeros muy grandes o
muy pequefios.

1.5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de niimeros reales, intervalos y semirrectas, sobre la
recta numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de medios
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tecnologicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y divisién de polinomios y utiliza identidades notables.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion de la regla de Ruffini.3.1. Formula
algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

3.2. Resuelve ecuaciones de primer y segundo grado (completas e incompletas) y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas.

Bloque 3: Geometria

1.2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras mas conocidas, etc.) y
aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.

1.3. Utiliza las férmulas para calcular perimetros, areas y volumenes de triangulos, rectangulos, circulos, prismas,
piramide, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades
correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacién del teorema de Pitagoras y la
semejanza de triangulos.

Bloque 4: Funciones

1.3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes, intervalos de
crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacion media, calculada a partir
de la expresién algebraica, una tabla de valores o de la propia gréfica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de proporcionalidad
inversa, y exponenciales

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica, sefialando los valores puntuales o
intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos, justificando la decision.
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Bloque 5: Estadistica y probabilidad
1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, gréaficos estadisticos y parametros
estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.
2.1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una variable discreta o continua.
2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables discretas y continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacién tipica, varianza, coeficiente de
variacion y cuartiles), en variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de calculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas de barras e
histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de arbol o tablas
de contingencia para el recuento de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias aleatorias
simultaneas o consecutivas.

MATEMATICAS |

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
hipoétesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
4.2, Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad para la
aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis
continuo, autocritica constante, etc.

Bloque 2. Ntumeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos niimeros (reales y complejos) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
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calculadora o herramientas informaticas.
1.6. Resuelve problemas en los que intervienen niimeros reales y su representacion e interpretacion en la recta real.

2.2. Opera con nimeros complejos, los representa graficamente, y utiliza la formula de Moivre en el caso de las
potencias.

3.1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcién de otros conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, biolégicos o econémicos mediante el uso de logaritmos y
sus propiedades.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situaciéon de la vida real, estudia y clasifica un
sistema de ecuaciones lineales planteado (como méaximo de tres ecuaciones y tres incognitas), lo resuelve mediante
el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas.

4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones (algebraicas y no
algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del problema.

6.1. Resuelve y clasifica sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas.
Bloque 3. Anélisis
1.1. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.

1.3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con la ayuda de
medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

2.1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de calculo de los mismos, y aplica los
procesos para resolver indeterminaciones.

2.2. Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del estudio de su limite y del valor de la funcién,
para extraer conclusiones en situaciones reales.

2.3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un entorno de los puntos de
discontinuidad.

3.1. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar situaciones reales
y resolver problemas.

3.2. Deriva funciones que son composicion de varias funciones elementales mediante la regla de la cadena.

3.3. Determina el valor de parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y derivabilidad de una
funcién en un punto.

4.1.Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas mediante las
herramientas basicas del andlisis.

4.2, Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y global de las
funciones.

Bloque 4. Geometria
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1.1. Conoce las razones trigonométricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del angulo suma y diferencia
de otros dos.

2.1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnolégico, utilizando las férmulas
trigonomeétricas usuales y los teoremas de los senos, del coseno y de la tangente.

3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicién de producto escalar para normalizar vectores, calcular
el coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccién de un vector sobre otro.

3.2. Calcula la expresion analitica del producto escalar, del modulo y del coseno del angulo.
4.1. Calcula distancias entre puntos y de un punto a una recta, asi como angulos de dos rectas.

4.2. Obtiene la ecuacién de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus elementos
caracteristicos.

4.3. Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.

5.1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares mas usuales en geometria plana asi como
sus caracteristicas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

1.1.Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables
discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y
marginales.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnolégicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadistico,
calcular parametros y generar graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo e interpretacién
del coeficiente de correlacion lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

2.4, Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el coeficiente de
determinacion lineal.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
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1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la
precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracién, autoandlisis
continuo, etc.

Bloque 2. Numeros y algebra

1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

1.2. Representa correctamente informacién cuantitativa mediante intervalos de nimeros reales.
1.3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.

1.4. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o programas informaticos, utilizando la notacién mas adecuada y controlando el error cuando
aproxima.

2.1. Interpreta y contextualiza correctamente parametros de aritmética mercantil para resolver problemas del
ambito de la matematica financiera (capitalizaciéon y amortizacién simple y compuesta) mediante los métodos de
calculo o recursos tecnologicos apropiados.

3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones planteadas en contextos reales.

3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacion de ecuaciones o sistemas de
ecuaciones.

Bloque 3. Analisis

1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, y las relaciona con
fenémenos cotidianos, econdmicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando modelos.

1.3. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcién comprobando los resultados con la ayuda
de medios tecnolégicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacion a partir de tablas o datos y los interpreta
en un contexto.

3.1. Calcula limites de una funcién en un punto o en el infinito para estimar las tendencias de una funcion.
3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcion en problemas de las ciencias sociales.

4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcién en un punto para extraer conclusiones en situaciones
reales.
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5.1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacién instantdnea, las interpreta
geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones extraidas de la vida real.

5.2. Aplica las reglas de derivacion para calcular la funcién derivada de una funcion y obtener la recta tangente a
una funcién en un punto dado.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con
variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales para aplicarlos en
situaciones de la vida real.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros para aplicarlos en situaciones de la vida real.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnologicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadistico,
calcular medidas resumen y generar graficos estadisticos.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos en contextos cotidianos.

2.2.Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo e interpretacién
del coeficiente de correlacién lineal para poder obtener conclusiones.

2.3. Calcula la recta de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ella.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de Laplace, las
férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

3.2. Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenémeno sencillo y calcula sus
parametros y algunas probabilidades asociadas.

3.3. Comprende la funcién de densidad de una variable continua asociada a un fenémeno sencillo y calcula sus
parametros y algunas probabilidades asociadas.

4.1. Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus parametros y
calcula su media y desviacion tipica.

4.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de probabilidad, de la tabla
de la distribucién o mediante calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnolégica y las aplica en diversas
situaciones.

4.3. Distingue fendmenos que pueden modelizarse mediante una distribucién normal, y valora su importancia en las
ciencias sociales.

4.4, Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién
normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta tecnolégica,
y las aplica en diversas situaciones.
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MATEMATICAS Il

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas:

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
hipétesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas.

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
4.2, Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
ntos explicitos y coherentes.

Bloque 2: Niimeros y Algebra.

1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente, de forma
manual o con el apoyo de medios tecnolégicos.

2.1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o determinantes.
2.2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando el método més adecuado.

2.4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia y clasifica el
sistema de ecuaciones lineales planteado, lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver
problemas.

Bloque 3: Andlisis

1.1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un entorno de los puntos de
discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas relacionados, a la resolucién de problemas.
2.1. Aplica la regla de L’Hopital para resolver indeterminaciones en el calculo de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacidn relacionados con la geometria o con las ciencias experimentales y sociales,
los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

3.1. Aplica los métodos basicos para el calculo de primitivas de funciones.
4.1. Calcula el 4rea de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.
Bloque 4: Geometria:

1.1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los conceptos de base y de
dependencia e independencia lineal.

2.1. Expresa la ecuacién de la recta de sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente, identificando en
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cada caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.

2.2. Obtiene la ecuacidn del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente.

2.3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos matriciales y algebraicos.
2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.

3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, su significado geométrico, su expresion analitica y sus
propiedades.

3.2. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresion analitica y sus propiedades.

3.3. Determina éangulos, distancias, areas y volumenes utilizando los productos escalar, vectorial y mixto,
aplicandolos en cada caso a la resolucion de problemas geométricos.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad:

1.1.Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de Laplace, las
férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particion del espacio muestral.
1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.

2.1. Identifica fenémenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus parametros y
calcula su media y desviacion tipica.

2.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucién binomial a partir de su funcién de probabilidad, de la tabla
de la distribucién o mediante calculadora, hoja de céalculo u otra herramienta tecnoldgica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribuciéon normal y valora su importancia en el mundo
cientifico.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES i

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando sobre
el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion. 3.2. Utiliza
argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una investigaciéon matematica: problema de
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investigacion, estado de la cuestién, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.
7.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracién, autoandlisis
continuo, etc.

Bloque 2. Numeros y algebra

1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y para representar sistemas de
ecuaciones lineales.

1.3. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente, de forma
manual y con el apoyo de medios tecnolégicos.

2.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, el sistema de ecuaciones
lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve en los casos que sea posible, y
lo aplica para resolver problemas en contextos reales.

2.2. Aplica las técnicas graficas de programacioén lineal bidimensional para resolver problemas de optimizacion de
funciones lineales que estdn sujetas a restricciones e interpreta los resultados obtenidos en el contexto del
problema.

Bloque 3. Analisis

1.1. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las ciencias sociales y los describe mediante el
estudio de la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, etc.

1.2. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto de una funcién elemental o definida a trozos utilizando el concepto de
limite.

2.1. Representa funciones y obtiene la expresién algebraica a partir de datos relativos a sus propiedades locales o
globales y extrae conclusiones en problemas derivados de situaciones reales. 2.2. Plantea problemas de
optimizacién sobre fenomenos relacionados con las ciencias sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido
dentro del contexto.

3.1. Aplica la regla de Barrow al calculo de integrales definidas de funciones elementales inmediatas.

3.2. Aplica el concepto de integral definida para calcular el 4rea de recintos planos delimitados por una o dos
curvas .

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de Laplace, las
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férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento. 1.2. Calcula probabilidades
de sucesos a partir de los sucesos que constituyen una particion del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.
2.1. Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de seleccion.

2.2. Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacion tipica y proporcién poblacionales, y lo
aplica a problemas reales.

2.3. Calcula probabilidades asociadas a la distribucién de la media muestral y de la proporcién muestral,
aproximandolas por la distribucién normal de pardmetros adecuados a cada situacion, y lo aplica a problemas de
situaciones reales.

2.4. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucién normal
con desviacién tipica conocida.

2.5. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional y para la proporcién en el
caso de muestras grandes.

2.6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el tamafio muestral y calcula cada uno de
estos tres elementos conocidos los otros dos y lo aplica en situaciones reales.

3.1. Utiliza las herramientas necesarias para estimar parametros desconocidos de una poblacion y presentar las
inferencias obtenidas mediante un vocabulario y representaciones adecuadas.

3.7. METODOLOGIA. ENFOQUES METODOLOGICOS ADECUADOS A LOS
CONTEXTOS DIGITALES

CRITERIOS METODOLOGICOS Y RECURSOS:

En el proceso de ensefianza-aprendizaje juegan un papel importante tanto los criterios metodolégicos, que guian la
intervencion educativa, como las medidas organizativas y estructurales que permiten la utilizacién adecuada de los
recursos de los que dispone el centro.

Criterios metodol6gicos

Las lineas metodoldgicas que deben orientar la intervencién educativa se pueden sintetizar y concretar de la
siguiente forma:

a) Se partira del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a partir de ahi, otros aprendizajes que favorezcan y
mejoren su rendimiento.

b) La metodologia se adaptard a las caracteristicas de cada alumno y alumna, atendiendo a su diversidad,
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favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

¢) La organizacién docente debera atender a las necesidades, aptitudes e intereses que demanden los alumnos segin
se vayan detectando en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

d) La agrupacion de alumnos en el aula podra ser variable y flexible, en funcién de las actividades que se vayan a
realizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

e) Se daré prioridad a la comprensién de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecanico o memoristico.

f) Se propiciaran las oportunidades para que los alumnos puedan poner en practica los nuevos conocimientos, de
modo que puedan comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y sepan aplicarlo en otros contextos a su vida
cotidiana.

g) La actividad educativa procurara dar una formacién personalizada, fomentara la participacion de los alumnos,
asegurara una efectiva igualdad entre el alumnado, y promovera la relacién con el entorno.

h) Se fomentara, de acuerdo con las competencias claves, la reflexion personal sobre lo realizado y la elaboracién
de conclusiones con respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizaran su progreso respecto a
sus conocimientos.

Organizacion de recursos

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen y utilicen de
manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:

a) Agrupamientos del alumnado: proporcionardn un mejor aprovechamiento de las actividades propuestas,
constituyendo una herramienta util para adecuar la metodologia a las necesidades de los alumnos. Asimismo, la
diversidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del centro, ser flexibles para realizar
modificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la observacion directa en el aula.

b) Organizacion de espacios y tiempos: permitira la interacciéon grupal y el contacto individual, propiciando
actividades compartidas y auténomas, y favorecera la exploracion, el descubrimiento y las actividades lidicas y
recreativas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informética, talleres, etc.).

En cuanto a la distribucién del tiempo hay que tener en cuenta: 1) la elaboracién de un horario general de acuerdo
con el desarrollo de las areas, respetando las caracteristicas madurativas de los alumnos, y 2) la confeccién de un
horario docente que permitird las actividades de coordinacion, tutoria, orientacion, refuerzos educativos, atencién
individualizada a padres, actividades formativas, etc.

c) Determinacion de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices generales el
equipo docente evaluard y seleccionara aquellos materiales y recursos que mas se adecuen a su modelo didactico y
a la intervencion educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guien este analisis:

e Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.
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Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

Secuenciacion progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel educativo.
Adecuacion a los criterios de evaluacion y al contexto educativo del centro.

Variedad de actividades, de diferente tipologia, para atender a las diferencias individuales.

Claridad en la exposicion y riqueza gréfica.

Otros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos soportes:
documentos fotocopiables, audiovisuales, videos con recursos didacticos, libros digitales, internet).

METODOLOGIA DOCENTE:

Toda intervencién educativa ha de tener en cuenta los conocimientos previos de los alumnos y su interés por saber
y aprender; solo asi, se conseguiran aprendizajes funcionales, gracias a los cuales podran traducir los contenidos a
su propio lenguaje, utilizarlos en otras areas y aprovechar lo aprendido para seguir aprendiendo: en definitiva,
adquirir las competencias basicas necesarias para completar esta etapa.

Para desarrollar las competencias basicas, la metodologia docente se concretara a través de los distintos tipos de
actividades y de las diferentes maneras de presentar los contenidos en cada unidad didactica. Consideramos estos
medios son el mejor elemento para despertar el interés sobre un tema, motivar, contextualizar un contenido y
transferir su aprendizaje a otros ambitos.

Lo expresado anteriormente se traducira en el aula desarrollando las unidades de acuerdo con el siguiente esquema
de trabajo:

* Introduccion a la unidad de trabajo a fin de motivar a los alumnos/as.

Exposicién por parte del profesor de los contenidos que se van trabajar, con el fin de proporcionar una vision global
de la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con el tema a tratar.

* Andlisis de los conocimientos previos de los alumnos/as.

A través de una serie de preguntas iniciales en cada unidad, el profesor realizara una evaluacién preliminar de los
conocimientos de partida de los alumnos. De esta forma el alumnado entrara en contacto con el tema y el profesor
identificard los conocimientos previos que posee el grupo de alumnos, con lo que podrd introducir las
modificaciones necesarias para atender las diferencias y, sobre todo, para prevenirlas.

* Exposicién de contenidos y desarrollo de la unidad.

El profesor desarrollara los contenidos esenciales de la unidad didactica, manteniendo el interés y fomentando la
participacion del alumnado. Cuando lo estime oportuno, y en funcién de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos, podra organizar el tratamiento de determinados contenidos de forma agrupada, o
reestructurarlos, de manera que les facilite la realizacion de aprendizajes significativos.

* Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades propuestas.

Los alumnos realizardn distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo aprendido. Estas actividades se
suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando los conceptos principales y la generalizacion de los mismos.
Todo ello realizado bajo la supervision personal del profesor, que analizard las dificultades y orientard y
proporcionara las ayudas necesarias.
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* Trabajo en pequefios grupos para fomentar el trabajo cooperativo.

Los alumnos llevaran a cabo actividades en pequefios grupos para desarrollar un trabajo cooperativo que les servira
también para mejorar la iniciativa y la investigacion. A continuacion, se pueden comentar las lineas de
investigacion, las dificultades, los errores encontrados, mediante una discusién de clase moderada por el profesor y
consistente en una puesta en comun de los grupos. Con este tipo de actividades estaremos fomentando
competencias basicas propias de la etapa.

* Variedad de instrumentos didacticos.

La presencia de distintos formatos (libro del alumno y CD; libros digitales e internet, textos continuos y
discontinuos; cuadros, gréficas, esquemas, etc.) en el proceso de ensefianza-aprendizaje contribuye a desarrollar las
capacidades y las competencias basicas de los alumnos, asi como a enriquecer su experiencia de aprendizaje.

* Técnicas, estrategias y analisis en Matematicas.

Presentacion de las principales destrezas y actitudes que permiten a los alumnos razonar matematicamente,
comprender argumentaciones matematicas, asi como expresarse y comunicarse en el propio lenguaje matematico,
utilizando las herramientas adecuadas e integrando el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento en
diferentes campos o en situaciones de la vida cotidiana. También aprenderdn a utilizar nuevas tecnologias
(calculadoras, aplicaciones informaticas...) para ilustrar y resolver problemas relacionados con los contenidos de la
unidad.

* Resumen y sintesis de los contenidos de la unidad.

Al finalizar cada leccion se intentard vincular los contenidos estudiados en la unidad (mediante un mapa
conceptual) con los conceptos principales y la relacion entre ellos; de esta forma, se sintetizaran las principales
ideas expuestas y se repasara lo que los alumnos han comprendido.

* Entorno digital.

La adquisicion de competencias digitales docentes favorece el cambio en las practicas educativas en el aula,
promoviendo el incremento en la utilizacién de las TIC en el aula y el cambio en la metodologia empleada por el
docente. Estos cambios en la practica diaria favorecen la adquisicién de competencias digitales por parte del
alumnado. El uso de estas herramientas digitales favorecen la atencién individualizada, permiten mejorar la
asimilacion de conceptos matematicos y son ttiles para afrontar situaciones de la vida real.

* Metodologia Prage

Las caracteristicas de estos alumnos demandan que el proceso de enseflanza y aprendizaje sea, en primer término,
eminentemente practico y funcional. La incorporacién del concepto de competencias basicas al nuevo curriculo,
con un planteamiento claramente integrador y orientado a la funcionalidad de los saberes y habilidades adquiridos,
actuiia también en el mismo sentido. Las estrategias metodoldgicas se orientaran, por tanto, a que el alumno perciba
facilmente la conexion entre los contenidos tratados y el mundo que le rodea. Serd necesario identificar los
intereses, valores e inquietudes de los alumnos para luego controlarlos y usarlos en el proceso educativo. El
planteamiento de situaciones préximas a los alumnos o con proyeccion futura fuera de las aulas favorecera su
implicacion y les ayudara a encontrar el sentido y utilidad del aprendizaje.

Junto al enfoque practico, también contribuirdn a mejorar la motivacion de los alumnos otra serie de estrategias: la
realizacién de actividades variadas y el empleo de materiales y recursos didacticos muy diversos, que evitaran la
monotonia; conseguir un buen ambiente en la clase y mantener un cierto grado de negociacién y debate critico
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entre profesor y alumnos para conseguir una actitud activa y participativa de estos.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Se propone un tratamiento sincronico entre teoria y practica. Se puede comenzar por una parte expositiva del
profesor de la teoria o de las pautas y contenidos de bisqueda para luego proceder al desarrollo de actividades de
distinto tipo por parte de los alumnos.Junto al enfoque practico, también contribuirdn a mejorar la motivacién de
los alumnos otra serie de estrategias: la realizacion de actividades variadas y el empleo de materiales y recursos
didacticos muy diversos, que evitaran la monotonia; conseguir un buen ambiente en la clase y mantener un cierto
grado de negociacion y debate critico entre profesor y alumnos para conseguir una actitud activa y participativa de
estos.

Para lograr alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias clave se proponen los siguientes principios
metodolégicos:

= Se toman como eje de cada unidad de trabajo uno o varios contenidos, alrededor de los que se trataran, de forma
adecuada, tanto los contenidos conceptuales como los procedimentales y los actitudinales.

= Las técnicas de trabajo cooperativo seran de aplicacion permanente en el aula. La interaccion con otros alumnos y
la toma de decisiones fomenta los valores de respeto, esfuerzo y cooperacién. Para ello, se ha de estimular la
participacién, el debate y el trabajo en grupo sin descuidar la atencién individualizada para adecuar el proceso de
ensefianza al de aprendizaje.

» La aplicacién a contextos reales. Recogemos contenidos aplicables a la vida cotidiana y la sociedad actual para
que el alumno alcance una madurez personal y sea capaz de integrarse y desenvolverse de manera efectiva en el
ambito personal y en el mundo laboral.

= Las actividades formativas tendran como objetivo adicional la globalizacién de los contenidos y su funcionalidad.
Las matematicas tienen un marcado componente interdisciplinar que nos permite movernos hacia otros campos,
especialmente la rama de las Ciencias, pero también integra contenidos y competencias de los distintos médulos
profesionales

* Las actividades se secuencian segtin su grado de dificultad, de menor a mayor. Todas las actividades estan
relacionadas con el propésito de desarrollar de forma légica y coherente los contenidos desarrollados.

TIPOS DE ACTIVIDADES

» Actividades previas para detectar lagunas de conocimientos que impidan la construccién de un aprendizaje
significativo. En cada unidad didactica se proponen una gran cantidad de este tipo de actividades.

» Actividades de desarrollo. Con ejemplos referenciados a lo largo del desarrollo de la unidad para que puedan
observar de forma practica lo que se indica en la teoria y actividades propuestas para practicar lo aprendido en cada
epigrafe.

*» Actividades de refuerzo, que permiten trabajar mas sobre los contenidos tratados en cada una de las paginas con
el objetivo de que aquellos alumnos que lo necesiten puedan practicar mas para la perfecta comprension.

* Problemas. Con problemas propuestos y resueltos que llevan lo aprendido al terreno practico exponiendo en cada
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uno de ellos la forma de resolucion. A través de la puesta en comun se introducen o mejoran estrategias para la
resolucidén de problemas.

No olvidar las recomendaciones que se nos hacen desde la administracion educativa para avanzar en un modelo de
ensefianza competencial e interdisciplinar, por proyectos o por ambitos.

3.8. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

Tomando como marco de referencia los criterios de selecciéon de materiales curriculares que estan recogidos en el
Proyecto Curricular del Centro y habiendo constatado su pertinencia didactica y adecuacion a las caracteristicas del
grupo de alumnos, se ha seleccionado el siguiente material de trabajo:

Matematicas Matematicas Matematicas

Ed. Santillana Ed. Editex Ed. Santillana

Otras Editoriales Otras Editoriales Otras Editoriales

Cuadernos  Santillana  Secundaria. | Cuadernos de | Libro para el alumno

Apuntes MareaVerde, refuerzo y | preparar ~ examenes
ampliacién Editex | Santillana

Pizarra digital Pizarra digital Pizarra digital

Materiales manipulativos, calculadoras, | Materiales Materiales

equipo informético, hoja de calculo, | manipulativos, manipulativos,

programas de graficas y calculo | calculadoras, calculadoras, equipo

simbdlico, contenidos digitales | equipo informético,  dados,

educarex y otras paginas web, dados, | informatico, dados, | juegos, tableros, hoja
juegos, tableros .Como herramientas | juegos, tableros, | de céalculo, programas
tecnolégicas  especificas para el | hoja de célculo, | de graficas y célculo
desarrollo curricular de nuestra materia | programas de | simboélico, etc.
utilizaremos CAS  (Sistemas de | graficas y calculo
Algebra Computacional) como: | simbodlico, etc.
Photomath, WolframAlpha, Symbolab,
Mathway, Cymath, Microsoft Math
Solver, Tiger algebra, ... También para
desarrollar construcciones usaremos
GeoGebra, Socratic, Great Stella y la

Hoja de Calculo de Google, entre otras.
Para organizar el contenido usaremos

Google Classroom y también como
apoyo eScholarium. Para dotar de
contenido usaremos la Khan Academy
(herramienta fundamental para el grupo
no bilingilie) o del LVM (Laboratorio
Virtual de Matemaéticas) para afianzar
los contenidos de anteriores cursos o
para profundizar en otros nuevos.

También CK-12, Brilliant, Mathigon,
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Desmos, edcite, ASSISTments, ...
Para realizar cuestionarios se usaran
herramientas como los Formularios de

Google, Quizizz, Kahoot! o Edpuzzle,
entre otras.

3.9. ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

El objetivo fundamental de la Enseflanza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades educativas de todos
los alumnos. Pero estos alumnos tienen distinta formacién, distintos intereses, distintas necesidades... Por eso, la
atencion a la diversidad debe convertirse en un aspecto caracteristico de la practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion, en la
metodologia y en los materiales.

Atenciéon a la diversidad en la programacion

La programacién de Matematicas debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos consiguen
rendimientos muy diferentes. En Matematicas, este caso se presenta especialmente en la resolucién de problemas.

Aunque la practica y la utilizacién de estrategias de resolucion de problemas deben desempefiar un papel
importante en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta que se realice y los métodos que se
utilicen variaran necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el grado de complejidad y la
profundidad de la comprensién que se alcance no seran iguales en todos los grupos. Este hecho aconseja organizar
las actividades y problemas en actividades de refuerzo y de ampliacién, en las que puedan trabajar los alumnos mas
adelantados.

Las investigaciones también se pueden trabajar en diferentes niveles de dificultad, permitiendo que los alumnos
mas adelantados se ocupen de los aspectos mas dificiles.

La programacién ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la
misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que asegure un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar los conocimientos no adquiridos en su
momento. Este es el motivo que aconseja realizar una programacién ciclica o en espiral.

La atencion a la diversidad en el programa de Matematicas se concreta, sobre todo, en su programacion en espiral.
Este método, como se sabe, consiste en prescindir de los detalles en el primer contacto del alumno con un tema, y
preocuparse por ofrecer una vision global del mismo.

Atenciéon a la diversidad en la metodologia

En el mismo momento en que se inicia el proceso educativo, comienzan a manifestarse las diferencias entre los
alumnos.

La falta de comprension de un contenido matematico puede ser debido, entre otras causas, a que los conceptos o
procedimientos sean demasiado dificiles para el nivel de desarrollo matematico del alumno, o puede ser debido a
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que se avanza con demasiada rapidez, y no hay tiempo suficiente para una minima comprension.

La atencién a la diversidad, desde el punto de vista metodolégico, debe estar presente en todo el proceso de
aprendizaje y llevar al profesor a:

— Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. Para los alumnos a los que se detecte una
laguna en sus conocimientos, se debe proponer una ensefianza compensatoria, en la que desempefiara un papel
importante el trabajo en situaciones concretas.

— Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y sean
adecuados a su nivel cognitivo.

— Propiciar que la velocidad del aprendizaje la marque el propio alumno.

- Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacién y para
enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Otra via para atender la diversidad de los alumnos es el establecimiento de grupos homogéneos. Consiste en
agrupar a los alumnos de Secundaria en grupos homogéneos en funcién de su rendimiento o en funcién de su
capacidad general, para ello se intentara realizar refuerzos que permitan una ayuda mas individualizada.

Atenecion a la diversidad en los materiales del alumno

La seleccion de los materiales utilizados en el aula tiene también una gran importancia a la hora de atender a las
diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas.

El uso de materiales de refuerzo o ampliacién, tales como los cuadernos monograficos, materiales manipulativos,
materiales informaticos, etc. permiten atender a la diversidad en funcion de los objetivos que nos queramos fijar.

Por consiguiente, estableceremos una serie de objetivos que persigan la atencion a las diferencias individuales de
los alumnos y alumnas, y seleccionaremos aquellos materiales curriculares complementarios que nos ayuden a
alcanzar esos objetivos.

Prage

En 4° de ESO los alumnos de Prage cursan la asignatura de Matematicas 4° Aplicadas. La evaluacion del alumnado
que curse el Programa de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento tendra como referente fundamental el grado
de adquisicién y desarrollo de las competencias clave, asi como los objetivos, los criterios de evaluacién y los
estandares de aprendizaje evaluables de la Educacion Secundaria Obligatoria. Todo ello recogido en la
programacion del Departamento en lo referente al nivel citado anteriormente.

3.10. PROGRAMA DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONE
CON EVALUACION NEGATIVA

Para alumnado de E.S.O. con la materia pendiente de cursos anteriores, vista las reformas surgidas tras la
LOMLOE, se le evaluara en el curso mas alto que cursen el area por el profesorado que actualmente imparte la
materia, en el contexto de una evaluacién continua, formativa e integradora. Siguiendo los planes de refuerzo que
establezca el equipo docente del grupo en el que se enmarque, que revisara periddicamente la aplicacion
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personalizada de los mismos en diferentes momentos del curso académico y, en todo caso, al finalizar el mismo.
Este alumnado debera superar las evaluaciones correspondientes a dichos planes. También serd candidato al Plan
especifico de refuerzo.

Alumnos de 2° de Bachillerato con la asignatura de 1° de Bachillerato pendiente: Con el fin de que estos alumnos
puedan recuperar la asignatura de 1° de Bachillerato, los profesores del departamento han decidido que los alumnos
tendran que realizar dos pruebas escritas, a finales de febrero y a finales de abril, y que para considerar recuperada
la asignatura se calculara la media aritmética de ambas pruebas escritas, debiendo ser ésta mayor o igual a cuatro.
Ademas, segun sea la materia pendiente Matematicas I o Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, dichas
pruebas escritas contendran los siguientes contenidos:

Matematicas I:
1? Prueba escrita: Trigonometria y Geometria del Plano.

2% Prueba escrita: Funciones y Estadistica.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias sociales:
1% Prueba escrita: Estadistica y Probabilidad.
2% Prueba escrita: Algebra y Funciones.

Contamos, ademaés, con la asignatura de Refuerzo de Matematicas en el primer y segundo curso de la etapa, como
alternativa, junto con el Refuerzo de Lengua, a las horas de segundo idioma a alumnos que en cursos anteriores han
presentado dificultades. La plantearemos como un apoyo y un refuerzo educativo, asi como también una forma de
motivar a alumnos que presentan poco interés por las matematicas y por los estudios en general.

Plan especifico de refuerzo
Procedimiento para el desarrollo del Plan de Recuperacién de alumnos en riesgo de realizar las pruebas

extraordinarias del Departamento de Matematicas:

Para los alumnos que observemos que estan en situacion de grave riesgo de no aprobar la asignatura en la
evaluacién ordinaria tras la segunda evaluacién, y por tanto, que probablemente tendran que acudir a la Prueba
Extraordinaria para aprobar la materia, proponemos el siguiente procedimiento para intentar su recuperacion previa
a dicha prueba:

- Proponemos que los alumnos realizaran periédicamente una ficha con una serie de ejercicios referentes a cada una
de los temas o unidades didacticas trabajados durante los dos primeros trimestres. Dichos ejercicios seran relativos
a los contenidos mas importantes de cada tema, y seran similares a los que los alumnos que no recuperen realizaran
en la prueba extraordinaria. El profesor del alumno se encargard de corregir estos ejercicios y orientar a los
alumnos que no los realicen correctamente para conseguir que estos vayan adquiriendo los contenidos de cada
tema. Serd valorado negativamente de cara a la posible recuperacion la no realizacion y entrega de los ejercicios a
su debido tiempo y respetando los plazos de entrega .

- Cuando el profesor considere pondra realizar los controles o pruebas escritas que estime oportuno, para evaluar
los estandares de aprendizaje no alcanzados por estos alumnos.
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- Asi mismo, para que el profesor decida que el alumno ha recuperado, sera necesario que el alumno consiga tener
un rendimiento 6ptimo en los contenidos nuevos que se vayan estudiando durante el tercer trimestre, obteniendo
una calificacion positiva en este dltimo parcial.

Esto lo aplicaremos siempre y cuando no haya un profesorado voluntario para llevar a cabo el plan de refuerzo
especifico de refuerzo de clases por la tarde. Si en el momento que se proceda a la realizacion del plan de refuerzo,
hay este profesorado voluntario, seran estos los que determinardn los procedimientos para la mejora de las
competencias de los alumnos con fundado riesgo de realizar la prueba extraordinaria.

Alumnos repetidores

Se les propondra para el Refuerzo de Matematicas si se encuentran en primero o segundo de ESO, especialmente si
no han superado la materia. Durante el curso observaremos su evolucién y aprovechamiento, de ser necesario se les
incluird en el Plan de Recuperacion para los alumnos en riesgo, citado anteriormente.

3.11. GOOGLE CLASSROOM Y ESCHOLARIUM

El alumnado y profesorado de nuestro centro disfruta cada uno de ellos de una cuenta GSuite Educacién por la que
tienen configuradas las herramientas que Google nos ofrece para el desarrollo educativo online. En este marco
Google Classroom va a interceder en las comunicaciones y el flujo de intercambios de documentos entre profesores
y alumnos. Y ha sido establecido en nuestro centro como el canal principal para estos intercambios junto con
Rayuela para las comunicaciones con las familias y la gestion académica.

eScholarium facilitara el acceso y adquisicion de contenidos educativos y libros de texto digitales, libres o de pago
y el posterior seguimiento de la relacién que estableceran alumnado y profesorado a través de estos contenidos,
facilitando ademas, la implicacién de madres y padres en la educacion de sus hijos.

eScholarium es parte del nuevo Plan de Accion de las Tecnologias de la Educacién denominado "Comunidad
Educativa 2.0”. En él se ha inscrito una serie de acciones integradas con el fin de poner en marcha una nueva etapa
de las tecnologias educativas, que por un lado sean eficaces en términos de rendimiento y calidad educativa,
contemplen la realidad y necesidades de los centros y la comunidad educativa, a la vez que sean sostenibles y
funcionales en el futuro.

Nuestro centro participa en el proceso experimental de puesta en marcha de la Plataforma eScholarium desde el
2014 en éste proceso de aplicacion de las nuevas tecnologias en la educacién. En el presente curso participamos
con materiales propios (anteriormente se trabajé con libros digitales de la editorial Santillana).

Las unidades son las mismas que tenemos en la programacion general. Utilizaremos como libro de texto la editorial
Santillana en papel o ApuntesMareaVerde en formato digital, del que los alumnos podran disponer tanto offline
como online en dicha plataforma.

Para poder gestionar toda la implantacién de la plataforma se promueve el modelo “BYOD” (Bring Your Own
Device), en castellano “Trae Tu Propio Dispositivo”, mientras los alumnos que no dispongan de dispositivo el
centro les proporcionara uno. Esto siempre que se pueda contar con la conectividad wifi dentro de las aulas (cosa

que de momento esta inhabilitada para alumnado de ESO y Bachillerato).
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Los profesores del departamento que usen eScholarium pueden sincronizar los grupos que tengan en Classrom para
poder aprovechar el trabajo realizado y la potencia de las herramientas de Google.

Se abre la posibilidad de usar la plataforma Moodle alojada en los servidores de la consejeria y que se gestiona
desde el centro.

3.12. PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

El Decreto 83/2007, de 24 de abril, por el que se establece el Curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria para
la Comunidad Auténoma de Extremadura, dice en su articulo 5.4:

«La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual y las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, ademds de contenido especifico de determinadas materias, se trabajaran en todas
ellas a lo largo de la etapa. En particular, los centros deberan garantizar en la practica docente de todas las materias,
la incorporacion de un tiempo dedicado a la lectura en todos los cursos de la etapa».

El Plan de Lectura y Escritura del centro, que incluye medidas como el Pasaporte de Lector asi como la creacién de
las Bibliotecas de Aula, pretende, ademas de fomentar la lectura entre nuestro alumnado, hacer efectiva la norma en
lo referente a la organizacion del tiempo dedicado a la lectura.

A fin de que el alumnado adquiera el habito lector y aprenda a disfrutar de la lectura, el Plan de Lectura y Escritura
del centro establece un calendario de dedicacién a la lectura silenciosa en la mayoria de las materias de la ESO.

A grandes rasgos, el Plan de Lectura se organiza del siguiente modo:

* Los periodos de lectura correspondientes a cada materia de ESO se estableceran conforme a un Calendario de
Lectura. En el presente curso corresponde al Departamento de Matematicas el mes de octubre. Realizaremos
algunas lecturas y actividades donde se fomente la concienciacién del cuidado del medio ambiente y el cambio
climatico.

* El Plan de Lectura para 1° de Bachillerato no contempla la existencia de un calendario.

* En cada sesion de clase dentro del periodo correspondiente se dedicaran entre 15 y 20 minutos a la lectura
silenciosa.

* El alumnado de 1° y 2° de ESO podra traerse un libro propio, de la Biblioteca o escoger entre las obras
seleccionadas para la Biblioteca de Aula.

* El alumnado de 3° y 4° de ESO y 1° de Bachillerato elegira una obra de entre las propuestas en el Pasaporte de
Lector por parte de los Departamentos comprometidos con el Plan.

* La lectura podra realizarse al principio o al final de la sesién, segtin criterio del profesor que imparta la clase.

En 1° y 2° de ESO se contard con Bibliotecas de Aula dotadas de obras seleccionadas adecuadas a la edad del
alumnado de estos niveles. El alumnado de estos niveles que lo desee podra hacer uso del Pasaporte de Lector
incluido en la agenda escolar (adaptacion del programa Acercar los libros a los lectores del Plan de Fomento de la
Lectura de la Consejeria de Cultura y Turismo de la Junta de Extremadura), cuyo uso consistente en lo siguiente:
192


https://moodle.educarex.es/iescristodelrosario/

PROGRAMACION MATEMATICAS

21/22

* Cada alumno podra elegir con total libertad qué obra leer.

* El alumno indicara al profesor (que haras las veces de “tutor de lectura”) qué libro ha empezado a leer. El “tutor”
hard un seguimiento durante el tiempo que dure la lectura del libro, a fin de asegurarse de que el alumno esta
leyendo el libro. Podra formular preguntas del tipo: qué le parece el libro, si le gusta, por qué pagina va, etc.

* Cuando el alumno haya terminado, rellenara la ficha del Pasaporte. El “tutor” firmara y sellara el apartado
correspondiente, certificando que el alumno ha efectuado la lectura del libro referido.

Lectura.
1. Cada alumno podra elegir de entre la oferta del Pasaporte qué obra leer.

2. El alumno indicaré al profesor de la materia desde la que se propone un libro (que hara las veces de “tutor de
lectura”) que ha comenzado la lectura de la obra. El “tutor” hard un seguimiento durante el tiempo que dure la
lectura del libro, a fin de asegurarse de que el alumno esté leyendo el libro. Podra formular preguntas del tipo: qué
le parece el libro, si le gusta, por qué pagina va, etc.

3. El alumno, finalizada la lectura, debe completar la ficha del Pasaporte, para que el docente pueda verificar y
acreditar su lectura, mediante firma.

4. El alumno verd incrementada su calificacion en 0,50 puntos si completa la lectura del libro propuesto,
acreditando haber leido, al menos, otras tres propuestas de lectura de otros departamentos.

Las lecturas seleccionados para el presente curso son las siguientes:

1° ESO MATEMATICAS:

- Ojalé no hubiera nimeros, Esteban Serrano Marugan

2° ESO MATEMATICAS:

- Matecuentos Cuentamates, cuentos con problemas, Joaquin Collantes Herndez y Antonio Pérez Sanz.
3° MATEMATICAS:

- La férmula preferida del profesor, Yoko Ogawa.

4° MATEMATICAS:

- El diablo de los niumeros, Hans Magnus Enzensberger.

1° BACH. MATEMATICAS:

- El sefior del cero, Maria Isabel Molina.

* Escritura y Acceso a la Informacion.

1. Desde cada una de las materias de ESO de los Departamentos participantes se ofrecera al alumnado la
posibilidad de escribir articulos para construir la Vikidia. Para ello, el alumnado deberd buscar y procesar
informacion sobre el tema o asunto sobre el que versara el articulo, antes de escribirlo.
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2. La escritura de articulos serd voluntaria y podra versar sobre una propuesta concreta formulada por el
docente o elegido por el alumno/a, previa consulta al docente.

3. De igual modo en que se registra en el Pasaporte una lectura, el docente acreditard la autoria del articulo
para que desde el Equipo de Biblioteca pueda contabilizarse las aportaciones a la Vikidia.

4. El articulo debera estar escrito en formato digital y contener al menos una imagen, libre de derechos de autor, asi
como las referencias o fuentes bibliograficas.

5. No se admitiran articulos no originales.

6. Dado que la Vikidia es una enciclopedia on-line creada para jovenes de entre 8 y 13 afios, el articulo debera estar
escrito en un lenguaje claro, sencillo y sin excesivos tecnicismos.

7. Desde el Equipo de Biblioteca se subiran a la Vikidia los articulos seleccionados, dejando constancia de la
autoria de los mismos.

8. A final de curso, en el Acto Oficial de Clausura y Muestra de Actividades se hara entrega de

3.13. CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL PROYECTO LINGUISTICO DE
CENTRO

Consideramos que el Proyecto Lingtiistico de Centro reforzara la contribucién de las matematicas al desarrollo de
la competencia en comunicacion lingiiistica, ya que son concebidas como una materia que utiliza continuamente la
expresion oral y escrita en la formulacion y exposicién de las ideas.

Fundamentalmente en la resolucién de problemas adquiere especial importancia la comprensién y la expresion,
tanto oral como escrita, de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar
el pensamiento. El propio lenguaje matematico es un vehiculo de comunicacién de ideas con gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico, de términos precisos y abstractos.
La traduccion de los distintos lenguajes matematicos al lenguaje cotidiano, y viceversa, también contribuye a la
adquisicion de esta competencia.

En el Bloque de Procesos, Métodos y Actitudes, presente en todos los niveles, aparecen los estandares de
evaluacién que lo registran. Destacamos los siguientes:

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisién adecuada.

2.1.Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del
proceso de bisqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada, y los
comparte para su discusion o difusion.
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12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.

Para homogeneizar su evaluacién el departamento propone la siguiente rtbrica:

RUBRICAS PARA EVALUAR TRABAJOS DE INVESTIGACION

(RESOLUCION DE PROBLEMAS).

CATEGORIAS 0 1 2
Conceptos Cientificos.

Claridad y orden.

Razonamiento, justificacion y
expresion.

Completo (Datos, unidades,

identificacién de variables,...)

3.14. SECCION BILINGUE

La asignatura de matematicas estd plenamente integrada en la Seccion Bilingiie del Centro, un profesor del
departamento de Mateméaticas imparte la materia dentro de dicha seccién, desde que comenzé el proyecto en el
Centro.

Este curso se impartira la asignatura de Matematicas en 2° y 4° de ESO dentro de lo que es la seccion bilingtie.

Para los alumnos de 2° de ESO, se tratara de alumnos que no han recibido atin la ensefianza de la asignatura en
inglés, por lo que el objetivo fundamental para este curso serd que aprendan el vocabulario bésico de la asignatura,
y obviamente los contenidos propios del area de Matematicas. En cuanto a los alumnos de 4° de ESO, se tratara de
alumnos que ya previamente han estudiado la asignatura en Inglés, por lo que podremos trabajar con ellos en mayor
profundidad los diferentes aspectos de la asignatura en el idioma extranjero, pues ya partimos de una base que los
alumnos tienen en mayor o menor medida adquirida.

El drea de Matematicas en esta seccion bilingiie queremos que lleve la misma carga de contenidos, que en el resto
de grupos de este nivel en el centro, la diferencia se fundamentara en que utilizaremos la lengua inglesa para la
explicacion de los contenidos.

De esta forma queremos integrar el inglés en la asignatura, para hacerla mas atractiva, y que no resulte una
dificultad afiadida a la misma. Se intentard que sobre todo los alumnos a partir del estudio de la asignatura en
Inglés, potencien su competencia comunicativa en lengua inglesa, tanto oral como escrita.

Tanto contenidos como criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables en los grupos que estudian la
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asignatura e a Seccion Bilingiie seran los mismos que se han recogido en la presente programacion.

En 2° de ESO:

Para estudiar mas exhaustivamente los contenidos de la asignatura, véase los contenidos de la programacion de la
asignatura del departamento de Matematicas. Ponemos aqui solamente las unidades didacticas a desarrollar (se
puede observar un cambio en el orden de las unidades didacticas programadas por el Departamento de
Matematicas. Esto lo llevaremos a cabo con el objetivo de que en los primeros temas los alumnos adquieran el
vocabulario basico de la asignatura en Inglés):

Integers / Numeros Enteros.
Fractions / Fracciones.
Decimal Numbers / Niimeros Decimales.
Graph and Functions / Graficos y Funciones.
Statistics / Estadistica.
Algebraic Expressions / Expresiones algebraicas.
Equations / Ecuaciones.
Simultaneous Equations / Sistemas de Ecuaciones.
Numeric Proportionality / Proporcionalidad Numérica.
. Sexagesimal system / Sistema sexagesimal.
. Geometric Proportionality / Proporcionalidad Geométrica.
. 2-D shapes and areas / Figuras geométricas y areas.
. 3-D shapes / Cuerpos geométricos.
. Volumen of 3-D shapes / Volumen de cuerpos geométricos.

L O A W=
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En 4° de ESO:

Para estudiar mas exhaustivamente los contenidos de la asignatura, véase los contenidos de la programacion de la
asignatura del departamento de Matematicas. Ponemos aqui solamente las unidades didacticas a desarrollar:

Real Numbers / Numeros reales.
Powers and roots / Potencias y radicales.
Polynomials and Algebraic Fractions / polinomios y Fracciones Algebraicas.
Equations and Inequalities / Ecuaciones e Inecuaciones.
Simultaneous Equations / Sistemas de Ecuaciones.
Similarity / Semejanza.
Trigonometry / Trigonometria.
Vectors and stright lines / Vectores y rectas.
Functions / Funciones.
. Polynomial and Rational Functions / Funciones Polinémicas y Racionales.
. Exponential and Logarithmic Functions / Funciones Exponenciales y Logaritmicas.
. Statistics / Estadistica.
. Combinations / Combinatoria.
. Probability / Probabiblidad.
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En cuanto a la planificacién de la asignatura nos plantearemos que las 4 horas semanales disponibles las
distribuiremos como sigue:

@M 1 Hora: La dedicaremos para la introduccién de conceptos, el aprendizaje del vocabulario especifico del
area en Inglés, y al cuidado de la correcta pronunciacién. Haremos asi mismo actividades que lleven a la
expresion oral de los alumnos en Inglés de elementos relacionados con las matematicas, como pueden ser
la interpretacion de graficas, encuestas para estudios estadisticos, construccion de figuras y cuerpos
geomeétricos, etc.

@M 3 Horas: Las clases serdn igualmente en Inglés, podriamos decir que seran las clases tradicionales de
Matematicas pero en Inglés. En ellas sobre todo se tratard de explicar los conceptos y procedimientos del
area y de la realizacion de ejercicios y problemas por escrito, cuyos enunciados vienen dados en lengua
inglesa. En estas clases s6lo se recurrira al espafiol en momentos muy puntuales, cuando se vea que los
alumnos no entienden algtin concepto o algun procedimiento por mucho que se les explique en Inglés. Se
tratard asi mismo que se emplee el inglés en el lenguaje coloquial durante todo el tiempo de la clase.

@M Es importante tener en cuenta que aunque los alumnos estén en la seccion bilingiie, atin tienen que adquirir
muchas competencias lingiiisticas en su lengua materna. Ademas al tratarse de una asignatura como
Matematicas que tiene un lenguaje especifico, muy técnico, muy cientifico, se hace necesario que
tengamos algun espacio horario para dedicarlo a la asignatura en espafiol.

Por lo demas, en cuanto a los demas aspectos metodoldgicos se regiran por las mismas normas contempladas en la
programacion del departamento de matematicas.

Utilizamos el libro de texto de “Matematicas 2° E.S.O. Editorial Santillana Serie Resuelve” para 2° de ESO,
mientras que en 4° de ESO usaremos el libro “Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas 4° E.S.O.
Editorial Santillana Serie Resuelve”, que son los libros que se utilizan en el Centro con el resto de grupos. Con la
ayuda del libro de texto, desarrollamos las clases en Castellano. Para las sesiones en Inglés, el profesor prepara una
serie de fichas y apuntes, en las que trabajamos el vocabulario especifico de la asignatura en este idioma, asi como
la introduccién de los contenidos bésicos, y formas de expresion habituales de las Matematicas en inglés. También
realizamos ejercicios y problemas, donde se utilizara un vocabulario al alcance de los alumnos en su nivel de
inglés, para tratar de mejorar su comprension y sus habilidades comunicativas en esta lengua extranjera..

Asi mismo, recurriremos a la ayuda de los ordenadores. En la web hay multitud de paginas donde podremos
practicar Matematicas en inglés, con contenidos solo de informacién o consulta, asi como contenidos interactivos.
Es por ello por lo que el profesor de la asignatura ha creado una pagina web en la que los alumnos pueden consultar
apuntes de la asignatura con ejercicios y problemas en inglés, pueden ver videos realizados por profesores
angloparlantes para explicar los conceptos matematicos, o simplemente ser conducidos a otras paginas que tratan
los contenidos de la programacion en inglés, y puedan ser interesantes para los alumnos.

Daremos especial relevancia al aprendizaje del uso correcto de la calculadora, y en este segundo afio, empezaremos
a utilizar la hoja de célculo, a fin de que al terminar la secundaria los alumnos tengan un héabil manejo de la misma.
También en las clases de geometria se utilizaran materiales manipulativos, existentes en el Departamento de
Matematicas (reglas, transportadores, poliedros, etc.), asi como materiales que irdn elaborando los propios
alumnos.
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3.15. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

1. Olimpiada Matematica 2° ESO Extremadura 2022.
DESCRIPCION:

Convocada por la Consejeria de Educacion, Ciencia y Tecnologia y desarrollada por la Sociedad Extremefia de
educacién matematica "Ventura Reyes". El objetivo principal de esta actividad viene reflejado en la convocatoria
de la misma y puede resumirse como el refuerzo de la capacidad de resolver problema no habituales en nuestras
aulas y que ayudan al desarrollo del razonamiento 16gico y a la adquisicién de estrategias y formas de hacer,
creando un acercamiento no traumatico hacia las matematicas. Paralelamente, con la colaboraciéon con el
Departamento de Artistica, se participara con todos los alumnos del primer y segundo nivel de Secundaria en el
Concurso de Cartel anunciador de la Olimpiada Matematica.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:

Participaran alumnos y alumnas del segundo curso de ESO.

FECHA DE REALIZACION:

Segundo trimestre del curso.

COORDINADOR: FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA
PROFESORES ENCARGADOS: MIGUEL ANGEL HERNANDEZ, FRANCISCO JAVIER SANTOS

LUGAR DE CELEBRACION: Instituto de la comarca a determinar.

2. OLIMPIADA MATEMATICA DE BACHILLERATO.
DESCRIPCION:

Se participard en la fase de distrito de la Olimpiada Matemética de Bachillerato, a celebrar como en afios
anteriores en Badajoz dentro del recinto de la Facultad de Matematicas de la

U.E.X. Los alumnos, acompafiados por varios profesores del Departamento disfrutaran de una jornada de mafiana
y tarde resolviendo diversos problemas en compaiiia de otros jévenes entusiastas de las Matematicas de toda
Extremadura. Al mediodia tendrdan una comida para todos los concursantes, en los comedores universitarios,
invitados por la UEX.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:

Participaran alumnos y alumnas interesados del Bachillerato de Ciencias y Tecnolégico.

COORDINADOR: FRANCISCO JAVIER SANTOS.

FECHA DE REALIZACION:

Probablemente en enero de 2022.
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3. GYMKHANA MATEMATICA.
DESCRIPCION:

Los objetivos fundamentales de la Gymkhana Matematica, son por un lado la participacién de todos los niveles
existentes en el Centro (grupos formados por tres alumnos de cada curso) y por otro fomentar una vision lidica de
las matematicas

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:

Todos los alumnos del Centro.

FECHA DE REALIZACION:
A celebrar preferiblemente el dia del Centro (jueves 22 de abril de 2022).

PROFESORES ENCARGADOS:

Profesores del Departamento de Matematicas.

PRESUPUESTO:
Gasto en fotocopias.

Coste de los regalos a los concursantes con mas respuestas: libros, calculadoras, material didactico,...
Aproximadamente 150 €.

Responsable: Javier Santos Vega

4.- 12 DE MAYO. DIiA ESCOLAR DE LAS MATEMATICAS.
DESCRIPCION:

El objetivo es celebrar una jornada de convivencia entorno a las matematicas. Para ello se realizaran actividades,
conferencias,... Utilizaremos como material el cuadernillo que publica la Federacién Espafiola de Sociedades de
Profesores de Matematicas, que elige un tema donde se pone de manifiesto el importante papel que juegan las
matematicas.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:

Todos los alumnos del Centro.

FECHA DE REALIZACION: 12 de mayo.

COORDINADOR: FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA.
PROFESORES ENCARGADOS:

Profesores del Departamento de Matematicas, asi como todos los que quieran colaborar.

LUGAR DE CELEBRACION: Instalaciones del Instituto.
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PRESUPUESTO:

Gasto en fotocopias. Coste de los regalos a los concursantes con més respuestas: libros, calculadoras, material
didactico,... Aproximadamente 150 €.

5.- RUTA MATEMATICA Y VIRTUAL (App MathCityMap)
DESCRIPCION:

Se pretende desarrollar actividades contextualizadas en lugares y ambitos propios de la comarca a fin de motivar a
los alumnos en su proceso de aprendizaje, estimular su curiosidad ante todo aquello que le rodea, y permitirles
alcanzar las capacidades necesarias para el autoplanteamiento y resolucion de problemas cotidianos.

A través de esta actividad se inculcaran valores para la proteccion del medio ambiente, consumo responsable y
favorecerd la integracion de las demas areas.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:

A determinar segun su grado de implicacion en las actividades propuestas.

FECHA DE REALIZACION:

Segundo y tercer trimestre del curso.

COORDINADOR: NOELIA APOLO FERNANDEZ.

Colaboradores: Profesorado que impartan clases en los grupos implicados.

LUGAR DE CELEBRACION: Alrededores del Instituto y de Zafra.

PRESUPUESTO:
Gastos de Material 100 €.

6.- CONCURSOS PROBLEMAS DE INGENIO.
DESCRIPCION:

El objetivo es potenciar la reflexion y razonamiento l6gico de los alumnos, favoreciendo una visién mas practica y
ludica de las matematicas.

Cada mes se presentara a los alumnos, a través de los tablones de alumnos de las aulas, un problema que deberan
resolver de forma voluntaria. La recogida y correccién correrd a cargo de los profesores de matematicas de los
diferentes cursos. Asimismo, se utilizard las TIC como soporte para la difusién de los problemas, el correo
electrénico para recoger las respuestas y se tendra en cuenta internet y otros recursos informaticos como fuente a
utilizar por los alumnos en su bisqueda de soluciones.

Se dara publicidad a los acertantes, obsequidndose con premio (libro, calculadora,...) a aquellos alumnos que
obtengan un mayor nimero de respuestas.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:
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Todos los alumnos del Centro.

FECHA DE REALIZACION:

Durante todo el curso.

COORDINADOR: FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA.

PRESUPUESTO:
Gasto en fotocopias.

Coste de los regalos a los concursantes con mas respuestas: libros, calculadoras, material didactico,...
Aproximadamente 125 €.

7. Competicion Estadistica Europea (ESC) y/o Concurso Tipo “Incubadora de Sondeos y
Experimentos™

DESCRIPCION
Organizada en Extremadura por la UEx “Diviértete con la Estadistica”,
CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA:

Ambos para ESO y Bachillerato. Actividad complementaria.

COORDINADOR: PEDRO J. ROSA

FECHA DE REALIZACION: Segiin convocatoria, probablemente tercer trimestre.
LUGAR DE CELEBRACION: Participacién on-line. Preparacién instalaciones del Instituto.
PRESUPUESTO: Sin determinar.

8. HORA DEL CODIGO:
DESCRIPCION

Para tener una idea de lo que representa esta actividad comentar que La Hora del C6digo es un movimiento
global, que llega a decenas de millones de estudiantes en mas de 180 paises. Cualquier persona, en cualquier lugar
del mundo puede organizar una Hora del Cédigo. Los tutoriales, de una hora de duracioén, estan disponibles en
mas de 30 idiomas. No se necesita experiencia. Para edades entre 4 y 104 afios. En esta actividad complementaria,
nuestro centro participara por curso, en esta experiencia que pretende acercar la programaciéon informatica de
forma amigable a todos los escolares del Planeta, en la mayor parte de los grupos del centro.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA: Alumnos de ESO

COORDINADOR: PEDRO J. ROSA

FECHA DE REALIZACION: Primera semana de diciembre.

LUGAR DE CELEBRACION: Participacién on-line. Preparacién instalaciones del Instituto.
PRESUPUESTO: Sin determinar.

9. VISITA A EXPERIMENTA:
DESCRIPCION
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Experimenta se define como un Centro Interactivo de Ciencia sito en Llerena (Badajoz). Es un espacio dedicado
a la divulgacién y a la ensefianza de la ciencia, en el que los visitantes, en un recorrido guiado por personal
especializado, participan en los experimentos cientificos de manera activa. Un centro de ciencia viva, amena,
curiosa y motivadora donde la ciencia se ve, se oye, se toca, se entiende, se disfruta. Se aprende.

En esta actividad complementaria, nuestro centro participara con alumnado de ESO. Principalmente a partir de 2°.
Pretendemos ser participes del proyecto piloto “Ciencia en Tierra Ttirdula”.

CURSOS A LOS QUE VA DIRIGIDA: Alumnos de ESO
COORDINADOR: PEDRO J. ROSA

FECHA DE REALIZACION: Segundo trimestre.
LUGAR DE CELEBRACION: Llerena.
PRESUPUESTO: Sin determinar.

3.16. EVALUAC,I(')N, SEGUIMIENTO Y PROPUESTAS DE MEJORA DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA

Evaluacién de la programacion didactica:

Dada la caracteristica de la evaluacion continua, esta programacion tendra un seguimiento continuo por parte de los
distintos componentes del Departamento, a través de las preceptivas reuniones semanales; existiendo tres
momentos puntuales, que coinciden con las evaluaciones, en los que se realizard una evaluacién del grado de
cumplimiento de esta programacion, que se incluird en la revision del Plan Anual de Centro.

A lo largo de todo el curso se evaluard igualmente, junto con el alumnado, todo el proceso de ensefianza y
aprendizaje para su posible modificacion y mejora segtin los resultados obtenidos y los esperados.

Tendra también un caracter continuo y formativo, y atendera entre otros a los siguientes aspectos:

a) La adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién a las caracteristicas y necesidades de los
alumnos y alumnas.

b) Los aprendizajes logrados por el alumnado.

¢) Las medidas de individualizacién de la ensefianza con especial atencién a las medidas de apoyo y refuerzo
utilizadas.

d) La programaciéon y su desarrollo y, en particular, las estrategias de ensefianza, los procedimientos de evaluacion
del alumnado, la organizacién del aula y el aprovechamiento de los recursos del centro.

e) La relacion con el alumnado, asi como el clima de convivencia.
f) La coordinacion con el resto de profesores de cada grupo y en el seno del departamento de Matematicas.

g) Las relaciones con el tutor y, en su caso, con las familias.

Seguimiento y Propuestas de Mejora:
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Para un correcto seguimiento de la programacion didactica al final de cada trimestre se realizara un informe de
analisis de resultados y propuestas de mejora en el Departamento, en el que reflejaremos el cumplimiento de la
programacion hasta ese momento en cada uno de los cursos, el porcentaje de alumnos suspensos en cada grupo, asi
como aquellas propuestas de mejora que consideremos que puedan llevarnos a unos mejores resultados. Estos
informes seran recogidos en el libro de actas del departamento.

Asi mismo, al final de curso cuando realicemos la memoria anual, recogeremos aquellos aspectos que
consideremos que pueden ser relevantes para la mejora de nuestra programacion didactica, asi como otros aspectos
organizativos del propio departamento y del Centro en general.

3.17. PROGRAMACION ALTERNATIVA

Como consecuencia de la Guia General para la organizacion y desarrollo de la actividad educativa para el curso
2021/2022 en todos los centros sostenidos con fondos ptblicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura, ante
la eventualidad de tener que abandonar la ensefianza presencial por otros modelos semipresenciales o a distancia,
los 6rganos de coordinacion diddctica tendrdn elaborada una programacion alternativa de las dreas, materias y
modulos que les corresponden para utilizarla si fuera necesario, en funcion de la evolucién de la situacion
sanitaria. Esta se elaboraré siguiendo las directrices marcadas por la CCP en el marco de lo establecido en la PGA
y que aparecen recogidas en este apartado en una futura revision de esta programacion.

En caso de tenerse que aplicar nétese que los curriculos seran flexibles, sin menoscabo de la planificacién previa.
Para los periodos de ensefianza presencial, deben seleccionarse los contenidos con mayor peso propedéutico y
aquellos que requieran mas tiempo de explicacién o aclaracion de dudas. Por el contrario, aquellos en los que el
alumnado pueda tener una mayor autonomia para su aprendizaje se dejardn para una eventual enseflanza a
distancia.

3.18. CONSIDERACIONES FINALES

La evaluacion afecta no sélo a los procesos de aprendizaje del alumnado sino también al resto de elementos
implicados en el proceso de ensefianza, al profesor y al mismo disefio curricular, y se evalian los objetivos,
contenidos, competencias clave, metodologia, recursos organizativos y materiales, y el propio sistema de
evaluacién. En este sentido, a los datos aportados por la evaluacién continua de los alumnos, parece conveniente
incorporar informacién sobre la idoneidad de los distintos componentes de la programacion.
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