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1. INTRODUCCION

Este documento ademas de servir como base organizativa de la docencia del area de Matematicas en
el IES Cristo del Rosario, viene a cumplir la obligacion de los centros de hacer publicos al comienzo de
cada curso académico todos los elementos curriculares relacionados con la evaluacion que vayan a
tomarse en cuenta y de informar sobre los procedimientos, instrumentos y criterios de evaluacion y
calificacion, los minimos exigibles, los procedimientos de recuperacion y los criterios de promocion
establecidos, con especial referencia a los criterios de titulacion.

Esta programacion didactica estara a disposicion del alumnado y sus padres.

1.1. MARCO LEGAL

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29

de diciembre.

Ley 4/2011, de 7 de marzo, de educacién de Extremadura.

Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de Institutos
de Educacién Secundaria.

e Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta educativa a la diversidad del
alumnado en la Comunidad Autonoma de Extremadura.

e OrdenECD/65/2015,de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacién secundaria
obligatoria y el bachillerato.

e Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establece el ordenamiento y el curriculo de la
Educacidén Secundaria Obligatoria y el Bachillerato para la Comunidad Autonoma de Extremadura.
DECRETO 112/2018, de 17 de julio, por el que se modifica el Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el
que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato para la Comunidad Autbnoma de Extremadura.

e CORRECCION de errores del Decreto 112/2018, de 17 de julio, por el que se modifica el Decreto
98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

e Instrucciones de la Direccidn General de Politica Educativa de 27 de junio de 2006, por la que se
concretan las normas de caracter general a las que deben adecuar su organizacion y
funcionamiento los Institutos de Educacion Secundaria y los Institutos de Educacién Secundaria
Obligatoria de Extremadura.

Orden de 3 de junio de 2020. Evaluacién objetiva del alumnado.

Instruccion 9/2021, de 28 de junio, de la Secretaria General de Educacion, por la que se unifican
las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del curso escolar 2021/2022 en los centros
docentes no universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de
Extremadura que imparten ensefianzas de Educacién Infantil, Educacion Primaria, Educacion
Secundaria Obligatoria o Bachillerato.

e Guia General para la organizacion y desarrollo de la actividad educativa para el curso 2021/2022
en todos los centros sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de Extremadura.



http://doe.gobex.es/pdfs/doe/2020/1090o/20050088.pdf
https://www.educarex.es/pub/cont/com/0054/documentos/Instrucciones/2021/Instruccion_N9_2021_inicio_de_curso_21_22.pdf
https://www.educarex.es/pub/cont/com/0065/documentos/2021_2022/V6_GU%C3%8DA_GENERAL_PARA_LA_ORGANIZACI%C3%93N_Y_DESARROLLO_DE_LA_ACTIVIDAD_EDUCATIVA_PARA_EL_CURSO_2021_22_.pdf
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e Medidas de Prevencién, Higiene y Promocion de la Salud frente a COVID-19 para Centros
Educativos en el curso 2021-2022. Versién 29/06/2021.

e Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el
ambito de la educacion no universitaria.

e Real Decreto 217/2022 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Decreto 110/2022, de 22 de agosto, , por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Autbnoma de Extremadura.

e Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato para la Comunidad Autbnoma de Extremadura.

1.2. DESCRIPCION GENERAL DE LA MATERIA DE MATEMATICAS

En su afan de comprender el mundo las civilizaciones a lo largo de la historia de la humanidad han ido
creando y desarrollando herramientas matematicas. Asi pues, las matematicas, tanto historica como
socialmente, forman parte de nuestra culturay todos los ciudadanos deberian ser capaces de apreciarlas.

En la sociedad actual las personas necesitan, en los distintos ambitos profesionales, un mayor dominio
de ideas y destrezas matematicas que las que precisaban hace sélo unos afos. La toma de decisiones
requiere comprender, modificar y producir mensajes de todo tipo, y en la informacién que se maneja cada
vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos y formulas que demandan conocimientos matematicos
para su correcta interpretacion. Por ello, los ciudadanos deben estar preparados para adaptarse con
eficacia a los continuos cambios que se generan.

Ahora bien, acometer los retos de la sociedad contemporanea supone, ademas, preparar a los ciudadanos
para que adquieran autonomia a la hora de establecer hipdtesis y contrastarlas, disefar estrategias o
extrapolar resultados a situaciones analogas. Los contenidos matematicos seleccionados para esta
etapa obligatoria estan orientados a conseguir que todos los alumnos puedan alcanzar los objetivos
propuestos y estén preparados para incorporarse a la vida adulta.

Las Matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en
particular, el pensamiento légico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observaciéon e
interpretacion de los fenomenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-
espacial.

La asignatura de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica,
reconocida como clave por la Unién Europea. Esta se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar
el razonamiento matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas.
Concretamente engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver
problemas, modelar matematicamente, razonar matematicamente, representar entidades matematicas,
utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las Matematicas y sobre las Matematicas, y utilizar
ayudas y herramientas tecnoldgicas.

Ademas, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicion del resto de competencias y contribuye a la
formacion intelectual de los alumnos, lo que les permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal
como social.


https://www.mscbs.gob.es/profesionales/saludPublica/ccayes/alertasActual/nCov/documentos/Medidas_centros_educativos_Curso_2021_2022.pdf
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-11417
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975
http://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040165.pdf
http://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2022/1640o/22040164.pdf
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La resolucién de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y
resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica ya que permite a las
personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo
que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento l6gico. En este proceso
de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras competencias, ademas de la matematica.
Entre otras, la comunicacién lingliistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los
resultados obtenidos; el sentido de iniciativay emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision
y modificacién continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar
de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y
comprobacion de la solucion o la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante
diferentes soluciones.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos. Los
contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva
mediante situaciones cercanas al mismo e ir adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando
progresivamente la aplicacion a problemas relacionados con fenédmenos naturales y sociales y a otros
contextos menos cercanos a su realidad inmediata.

El curriculo de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es necesario
que se desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura tanto a nivel de
curso como entre las distintas etapas.
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2. ASPECTOS GENERALES

2.1. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

i NOELIA APOLO FERNANDEZ

i MARIA NATIVIDAD MALDONADO VIZUETE
I BLANCA RODRIGUEZ CALACO

. FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA

. MIGUEL ANGEL HERNANDEZ LORENZO

I GREGORIO JARA MILLAN (Jefe del Departamento)

2.2.  ASIGNATURAS IMPARTIDAS POR EL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

I MATEMATICAS 1° E.S.O.

i REFUERZO DEL AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO 1° E.S.O.
i MATEMATICAS 2° E.S.0.

i REFUERZO DEL AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO 2° E.S.O.
i MATEMATICAS 3°E.S.O.

i MATEMATICAS 4° E.S.0. (Opcién A)

i MATEMATICAS 4° E.S.0. (Opcién B)

. MATEMATICAS I (1° Bachillerato de Ciencias).

B MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES | (1° Bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales).

i MATEMATICAS Il (2° Bachillerato de Ciencias)

I MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il (2° Bachillerato de Humanidades y
Ciencias Sociales).



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

2.3. DISTRIBUCION DE MATERIAS ENTRE LOS PROFESORES DEL DEPARTAMENTO

Refuerzo ambito Cientifico-Tecnoldgico 1° ESO 2 horas
Matematicas 3° ESO B 4 horas
Reduccion Jefe de Estudios 12 horas
Matematicas 2° ESO 4 horas
Matematicas | (BC1 y BX1) 8 horas
Matematicas Aplicadas a las CCSS | (BH1) 4 horas
Reduccién mayores de 55 afios 2 horas
Matematicas 1° ESOCy D 8 horas
Matematicas 4° ESO Ay B 8 horas
Tutoria de 1° ESO 1 hora
Reduccién RadioEdu 2 horas
Tutoria de Bachillerato 1 hora
Matemadticas 2° ESO B ( Seccion bilingiie) 4 horas
Matemadticas 4° ESO (Opcidn B) ( Seccidn bilingiie) 4 horas
Matemadticas Il (BC2 y BX2) 8 horas
Preparacion olimpiadas y otras actividades PGA 1 hora
Matematicas 2° ESO Ay C ( Seccion bilingiie) 8 horas
Refuerzo ambito Cientifico-Tecnoldgico 2° ESO 2 horas
Matematicas 3° ESO Ay C 8 horas
Matematicas 1° ESO Ay B 8 horas
Matematicas Aplicadas a las CCSS Il (BH2) 4 horas
Tutoria de 1° ESO. 1 hora
Reduccién mayores de 55 afios 2 horas
Reduccién Jefatura de Departamento 3 horas

2.4. CALENDARIO DE REUNIONES DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Los profesores del Departamento se reunirdn semanalmente en la hora fijada por Jefatura de Estudios en
los horarios individuales del profesorado del departamento (lunes a 42 hora, de 11:40 a 12:35) para tratar
el seguimiento de la programacién didactica y otros temas tales como: la informacion bibliografica,
actividades de formacion del profesorado, mantenimiento y organizacion del material del Departamento,
resultados académicos, listas de ejercicios, evaluaciones, seguimiento de los alumnos con asignaturas
pendientes en E.S.O, coordinacion de la recuperacion de pendientes en Bachillerato, clases de apoyo,
actividades complementarias y extraescolares, informacién CCP, etc.
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2.5. DECISIONES DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

La metodologia utilizada por el profesorado del Departamento sera desarrollada posteriormente en esta
Programacion Didactica. Aquellos acuerdos metodologicos y didacticos que se vayan tomando seran
recogidas en las correspondientes actas de las reuniones del Departamento. Asi mismo seran recogidos
aquellos temas que se vayan tratando en dichas reuniones, como el seguimiento de la programacion, el
andlisis de resultados en las calificaciones de nuestros alumnos y las propuestas de mejora.

Procuraremos una racionalizacién de los deberes en consonancia con la Circular 8/2017 de la Secretaria
General de Educacién. Intentando compaginar un buen habito de estudio con actividades de ocio y tiempo
libre de los alumnos.

Las actividades extraescolares se intentaran distribuir de forma equilibrada durante toda el calendario
escolar e involucrar a todos los niveles del Centro.

El Departamento participa en el Plan de Fomento a la Lectura que detallamos en el punto 16.

En nuestro afan de atender a la diversidad del alumnado contamos con una hora de atencion a los alumnos
pendientes, lo que nos permitira un mayor seguimiento y atencion de las dificultades que presentan de
cursos anteriores. Consideramos importante reforzar el amplio temario de Matematicas Il y preparar la
EBAU, por lo que dedicaremos una séptima hora a los alumnos de 2° de bachillerato.

La contribucioén de la asignatura al Proyecto Linglistico de Centro queda detallada en el punto 17.
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3. ESTRUCTURA DEL MODELO CURRICULAR

Como consecuencia de la diversidad de normas que afectan al curso escolar 2022/23, asi como su
aplicacion y concrecion en los centros docentes, ademas de las modificaciones que introduce la nueva
ley educativa, Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre (en adelante LOMLOE), se introducen cambios
significativos en todas las etapas educativas:

Las modificaciones que introduce la LOMLOE, se aplicaran en este curso 2023-2024 en 2° y 4° de
Educacioén Secundaria Obligatoria, 2° de Bachillerato y 2° curso de Ciclo Formativo de Grado Basico.

3.1. COMPONENTES DEL CURRICULO

Logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion esta vinculada a la adquisicién de las competencias clave.

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en
la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a
dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexion con los retos del siglo XX, las
competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al
completar esta fase de su itinerario formativo.

Desempeiios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales
retos y desafios globales y locales. Son la adaptacién al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Union
Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o situaciones
cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexidn entre, por una parte,
el Perfil de salida del alumnado a través de los descriptores operativos y por otra, los
saberes basicos de las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacién.

Relaciones relevantes entre las competencias especificas de cada materia, con las de
otras materias y con las competencias clave, orientadas a promover aprendizajes
globalizados, contextualizados e interdisciplinares.

Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia 0 ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

10
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Referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en las

Criterios de : . - ) . o
evaluacion situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada
materia o ambito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.
Situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de
. . actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que
Situaciones

contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas, lo que les permitiran
transferirlas a los entornos cercanos, a la realidad y sus intereses, favoreciendo su
desarrollo mediante la movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes.

de aprendizaje

Propuestas pedagdgicas atendiendo a la diversidad del alumnado, que favorezcan la

Métodos capacidad de aprender por si mismos, promuevan el trabajo en equipo y favorezcan la
Pedagogicos. | adquisicion y desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica

Ensenanzas | Los aspectos basicos del curriculo establecido por el Gobierno y las CC.AA. segun dos
minimas. tipos diferentes de porcentajes.

3.2. PERFIL DE SALIDA'Y COMPETENCIAS CLAVES

Las competencias clave que, se recogen en el Perfil de salida, son la adaptacién al sistema educativo
espanol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea
de 22 de mayo de 2018 y relacionado con los retos y desafios del siglo XXI. En la citada Recomendacién
las competencias se definen como una combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, en las
que:

a) Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan
establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos.

b) Las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos
existentes para obtener resultados.

c) Las actitudes describen la mentalidad y disposicién para actuar o reaccionar ante las ideas, personas
o situaciones.

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado
pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales. Aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefianza Basica y son las siguientes:

. Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

. Competencia plurilingtie (CP)

. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
. Competencia digital (CD)

. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

. Competencia ciudadana (CC)

. Competencia emprendedora (CE)

. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
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La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisicion de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que todas
se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

A continuacion, se describen las competencias clave tal como aparecen descritas en la LOMLOE:

e Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL). Supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de forma coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos, y con diferentes
propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.
Constituye la base para el pensamiento propio y la construccion del conocimiento en todos los @mbitos
del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la
lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la
oralidad, la escritura o la signacion para pensar y aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

e Competencia plurilingiie (CP). Implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles
linglisticos individuales, y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o las lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones
historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtistica y cultural de
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM). Entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la
perspectiva y el razonamiento matematicos para resolver problemas en diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacidon del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el
mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién
de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de
acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

e Competencia digital (CD). Implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como
la interaccién con estas. Incluye la alfabetizaciéon en informacion y datos, la comunicacion y la
colaboracion, la educacién medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacioén), la
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seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas
y el pensamiento computacional y critico.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). Implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia, y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la capacidad de hacer frente a la
incertidumbrey a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al
bienestar fisico, mental y emocional propio y de los demas, desarrollando habilidades para cuidarse a si
mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al
futuro, asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

e Competencia ciudadana (CC). Contribuye a que los alumnos y las alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension
de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidn civica, la adopcion consciente de los valores propios de una
cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los
grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

e Competencia emprendedora (CE). Implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades
y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y
el conocimiento, y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades
de comunicacién y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accidon mediante la planificacion
y la gestidn de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econédmico-financiero.

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). Supone comprender y respetar el modo en
que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales.
Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresidn de las ideas propias y
del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por
la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden
suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.
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3.3. DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSENANZA BASICA

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa,
el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas
en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la
cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

COMPETENCIAS
 CLAVE DESCRIPTORES OPERATIVOS

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna... Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o

o multimodal con coherencia, correccién y multimodal con fluidez, coherencia, correcciéon y
adecuacion a los diferentes contextos sociales,y | adecuacién a los diferentes contextos sociales y
participa en interacciones comunicativas con académicos, y participa en interacciones

actitud cooperativa y respetuosa tanto para comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
intercambiar informacion, crear conocimiento y tanto para intercambiar informacion, crear
transmitir opiniones, como para construir vinculos | conocimiento y argumentar sus opiniones como
personales. para establecer y cuidar sus relaciones

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud interpersonales.

critica textos orales, escritos, signados o CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
multimodales de los ambitos personal, social, critica textos orales, escritos, signados o

educativo y profesional para participar en multimodales de los distintos ambitos, con especial
diferentes contextos de manera activa e énfasis en los textos académicos y de los medios
informada y para construir conocimiento. de comunicacioén, para participar en diferentes

contextos de manera activa e informada y para

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera . -
construir conocimiento.

progresivamente auténoma informacion
CCL procedente de diferentes fuentes, evaluando su CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos | auténoma informacion procedente de diferentes
de lectura y evitando los riesgos de manipulacién | fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en

y desinformacion, y la integra y transforma en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
conocimiento para comunicarla adoptando un riesgos de manipulacién y desinformacion, y la
punto de vista creativo, critico y personal a la par integra y transforma en conocimiento para

que respetuoso con la propiedad intelectual. comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando

un punto de vista creativo y critico a la par que

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas . .
respetuoso con la propiedad intelectual.

adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia | CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la

el patrimonio literario como cauce privilegiado de | literatura poniéndolas en relacién con su contexto
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su sociohistérico de produccién, con la tradicion
propia experiencia biografica y sus conocimientos | literaria anterior y posterior y examinando la huella
literarios y culturales para construir y compartir su | de su legado en la actualidad, para construir y
interpretacion de las obras y para crear textos de | compartir su propia interpretacién argumentada de
intencidn literaria de progresiva complejidad. las obras, crear y recrear obras de intencion literaria

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al y conformar progresivamente un mapa cultural.

servicio de la convivencia democréatica, la
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resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino

también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio
de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando y
rechazando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

CP1. Usa eficazmente una o mds lenguas,
ademads de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada a su desarrollo e
intereses y a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla
estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de

cp transferencias entre distintas lenguas como forma sistematica su repertorio lingtistico
estrategia para comunicarse y ampliar su individual con el fin de comunicarse de manera
repertorio linglistico individual. eficaz.
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad, linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como integrandola en su desarrollo personal y
factor de didlogo, para fomentar la cohesién anteponiendo la comprensién mutua como
social. caracteristica central de la comunicacién, para

fomentar la cohesién social.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
propios del razonamiento matematico en deductivos propios del razonamiento matematico
situaciones conocidas, y selecciona y emplea en situaciones propias de la modalidad elegida y
diferentes estrategias para resolver problemas emplea estrategias variadas para la resolucion de
analizando criticamente las soluciones y problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
necesario. STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la
entender y explicar los fendmenos que ocurren a modalidad elegida, confiando en el conocimiento
su alrededor, confiando en el conocimiento como | como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis 'y
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y contrastandolas o comprobandolas mediante la
comprobando hipétesis mediante la observacion, la experimentacioén y la investigacion,
experimentacion e indagacion, utilizando utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
herramientas e apreciando la importancia de la precisién y la
instrumentos adecuados, apreciando la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
importancia de la precision y la veracidad, y del alcance y limitaciones de los métodos

STEM mostrando una actitud critica acerca del alcance | empleados.

y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los

conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma
claray precisa y en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas,

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara'y
precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y
aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
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simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de éticay
seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.

CD1. Realiza buisquedas en Internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital
de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la
tareay de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactua compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo
cémo funcionan los motores de busqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados
de manera critica y organizando el almacenamiento
de la informacion de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales
de forma individual o colectiva, aplicando medidas
de seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar sus
recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
lineay los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,

CD plataformas virtuales, y gestiona de manera gestionando de manera responsable sus acciones,
responsable sus acciones, presencia y visibilidad | presenciay visibilidad en la red y ejerciendo una
en la red, para ejercer una ciudadania digital ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
activa, civica y reflexiva. CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las
CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
preventivas al usar las tecnologias digitales para los datos personales, la salud y el medioambiente y
proteger los dispositivos, los datos personales, la | hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
salud y el medioambiente, y para tomar sostenible de dichas tecnologias.
ﬁgzg're::fsgeclgt;?op?ertzrllcéz yU':ce)C::;Sg:bcljs CDS5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
sostenible de dichaé tegcn'ologl'as ’ y innovadoras y sostenibles para dar respuesta a

gias. necesidades concretas, mostrando interés y
CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas curiosidad por la evolucién de las tecnologias
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.
. CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, N . -

. o ae autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la - . o
autoeficacia v la bisaueda de propésito auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

A y . q . .p P y‘ CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar . . )
. ; gestionando constructivamente los cambios, la
los retos y cambios y armonizarlos con sus L . . L -
roDioS Obietivos participacion social y su propia actividad para dirigir
CPSAA prop ) ’ su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de
vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demds, buscando y ofreciendo
apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en
el proceso de construccién del conocimiento.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en
las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera ecuanime,
segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos,
informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los
propositos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensioén social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con

los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucién espafiola 'y
los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimensién social, histérica, civica y moral de su
propia identidad, para contribuir a la consolidacion
de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer una
interaccién pacifica y respetuosa con los demas y
con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucién Espafiola, los
derechos humanos, y la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en todo tipo
de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad,

cc diversidad y compromiso con la igualdad de L . -
género, la cohesién social, el desarrollo sostenible la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro
’ ) ! . de la ciudadania mundial.
y el logro de la ciudadania mundial.
CC3. Comprende y analiza problemas éticos ces. Adoptg un Juicio propio y argumentado ante
fundamentales y de actualidad, considerando problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
criticamente los valores pro io's aienos actualidad, afrontando con actitud dialogante la
desarrollando ivicios ropiog ar)zg anronté?Ia pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
1do ) Propios par todo tipo de discriminacién y violencia, y
controversia moral con actitud dialogante, romoviendo activamente la iqualdad v corres-
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier P I focti 9t Y
tipo de discriminacién o violencia. ponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.
. . CC4. Analiza las relaciones de interdependencia
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de P y
inter.de enilencia ecodependencia e ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
intercorﬁexién ent're actugciones locales entorno, realizando un andlisis critico de la huella
lobales. v adopta. de forma consciente y ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando
globales, y pta, . : y un compromiso ético y ecosocialmente
motivada, un estilo de vida sostenible y - L
ecosocialmente responsable responsable con actividades y habitos que
’ conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
CE CE1. Analiza necesidades y oportunidades y CE1. Evalla necesidades y oportunidades y afronta
afronta retos con sentido critico, haciendo

balance de su sostenibilidad, valorando el

retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de
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impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evallia las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando

destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con
proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos
econémicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestién de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

CCEC

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mdas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos técnicos que
las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente
el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcion activa y deleite, diferenciando
y analizando los distintos contextos, medios y
soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocion de los derechos humanos y
los procesos de socializacién y de construccién de
la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuacion corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucion, la improvisacion o la composicion.
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CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccion cultural
o0 artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo
las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.
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4. ELEMENTOS ESPECIFICOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS EN LA ESO

4.1. INTRODUCCION

Las matematicas, como actividad humana, estan presentes en nuestros quehaceres diarios naturalmente.
El desarrollo de esta competencia debe alcanzar a toda la ciudadania de forma satisfactoria. En esta
materia, la realidad debe ser utilizada como fuente de matematizacion, entendida como la traduccion de
los problemas del mundo real al matematico y como la utilizacion de conceptos y destrezas matematicas
en el dia a dia de cada persona.

Las matematicas son instrumentales para la mayoria de las disciplinas, entre las que se encuentran las
ciencias de la naturaleza, la ingenieria, la arquitectura, las ciencias de la salud y las ciencias sociales.
Incluso para disciplinas que, aparentemente, no estan vinculadas con ellas, como la musica, las artes o
las humanidades, también se reconoce cada vez mas dicho caracter instrumental. Las matematicas,
como lenguaje, tienen un valor universal.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa. Las matematicas
y sus métodos permiten abordar un mismo problema desde distintos puntos de vista y llegar a una
solucion por distintos caminos, fomentando asi entre el alumnado actitudes como el respeto a los demas,
la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, asi como la resolucion pacifica
de conflictos y la gestion emocional mediante el desarrollo de estrategias de regulacion de la
incertidumbre. También permiten abordar la comprension del error, no como fuente de frustracién sino
como una oportunidad de aprendizaje, al igual que desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio
y trabajo tanto individual como en equipo. Por otra parte, las matematicas proporcionan herramientas y
destrezas que permiten al alumnado analizar con sentido critico la informacion grafica facilitada por los
distintos medios, y desarrollar competencias tecnoldgicas basicas.

Su caracter instrumental y el hecho de que sean fundamentales para la evolucién de las demds ciencias
contribuye a que el alumnado conciba el conocimiento cientifico como un saber integrado y unico, a la
vez que le proporciona herramientas que le permiten tanto comunicarse correctamente como comprender
el lenguaje cientifico no solo en contextos académicos sino también en situaciones cotidianas que se
presentan tanto en el ambito formal como en el informal, permitiéndole de este modo desarrollar la
confianza en si mismo, en el conocimiento y el espiritu emprendedor.

La adquisicién de las competencias clave representa una condicién indispensable para lograr el desarrollo
personal, social y profesional del alumnado que le permitird enfrentarse a los retos del siglo XXI. A ello
debe contribuir cada materia mediante los descriptores establecidos en el Perfil de salida. Las
matematicas contribuyen especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencia en
ciencia y tecnologia, que debe entenderse como un vector indispensable para el desarrollo, pues permite
aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico con el fin de resolver diversos problemas en
diferentes contextos.

Las matematicas utilizan continuamente la expresion oral y escrita en la formulacion y la expresion de las
ideas. Por ello adquiere especial importancia la expresion tanto oral como escrita de los procesos
realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio
lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién de ideas que destaca por la precision
en sus términos y por un Iéxico propio de caracter sintético, simbdlico y abstracto. Por todo esto las
matematicas contribuyen en gran manera al desarrollo de la competencia clave en comunicacién
linguistica. El hecho de poder recopilar, procesar matematicamente y comunicar distintos resultados
matematicos haciendo uso de la tecnologia, permite el desarrollo de la competencia digital y la
competencia personal, social y de aprender a aprender. La comprensién y el andlisis critico de graficos,
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datos y estadisticas presentes en los distintos medios de comunicacion, contribuye al avance de la
competencia ciudadana, asi como de la competencia en conciencia y expresion cultural.

Las competencias especificas, cuyo desarrollo es el objetivo principal de la materia, giran en torno a tres
ejes principales: adquisicién de herramientas y procesos matematicos para la resolucién de problemas;
representacion y comunicacion de dichos procesos, y desarrollo de destrezas socioafectivas.

La resolucién de problemas, ya sea en un contexto académico o en la vida diaria, conlleva su deteccién,
modelizacion, organizacioén de la informacion, formulacién y comprobacion de conjeturas, despliegue de
saberes e interpretacion de los resultados obtenidos. Todos estos procesos implican el ejercicio de las
habilidades necesarias para interpretar, analizar, comunicar y representar la informacion. Por ello, el
dominio de destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios,
mantener la motivaciéon y la perseverancia, o desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitira al
alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de
matematicas.

El disefio curricular de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias especificas para cuyo
desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva una serie de saberes
basicos que tendra que movilizar en actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la materia y
cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas, quedan organizados
en seis sentidos matematicos. Se trataria de los conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio
en contexto de contenidos numéricos y algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias habilidades. Debe
tenerse en cuenta que la organizacién de los saberes en el curriculo se ha planteado combinando la l6gica
del enfoque competencial con la légica disciplinar, pero que no implica su temporalizacién ni su
secuenciacion para su tratamiento en el aula, nivel de concrecién que correspondera determinar a cada
centro una vez analizada su realidad educativa.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y calculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la
representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos de los objetos del mundo
natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los
instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones
entre formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas,
describir sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de formas y figuras, clasificarlas y razonar con
ellas, todos son elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en
lo particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas
mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del
mundo real con expresiones simbdlicas, ambas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico,
pero también son caracteristicas del pensamiento computacional, el cual sirve para formular, representar
y resolver problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y
la toma de decisiones a partir de lainformacién estadistica, su valoracion critica, asi como la comprensién
y comunicacién de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.
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El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las
emociones, establecer y alcanzar metas, aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e
informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucién
de actitudes negativas hacia ellas, a promover un aprendizaje activo y a erradicar ideas preconcebidas
relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable. Los saberes correspondientes a
este sentido deben incluirse a lo largo del desarrollo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas se ponen de manifiesto a través de los saberes basicos imprescindibles,
pero para que estos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de aprendizaje
disefiadas desde principios y criterios que garanticen un aprendizaje competencial, personalizado e
inclusivo.

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion competencial del
alumnado, que se valorara a través de los criterios de evaluacion, referentes que indican el nivel de
desempefio esperado en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de la materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Las
competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan conectados de forma
que van a permitir disefiar situaciones y tareas, en diferentes contextos, y clasificar estos saberes basicos
en imprescindibles y deseables en funciéon de la diversidad de motivaciones y caracteristicas del
alumnado, lo que, por un lado, garantizara la adquisicion de las competencias especificas y, por otro, dara
respuesta a sus intereses y motivaciones.

Las matematicas permiten conocery estructurar la realidad, analizarla, obtener informacion para valorarla
y tomar decisiones, ademas de ser necesarias para la vida cotidiana, para aprender a aprender y para
desarrollar estudios posteriores, aparte de su contribucion al desarrollo cognitivo. La resolucion de
problemas constituye el eje fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje. El alumnado, al
comienzo de esta etapa, parte de un conocimiento de lo cercano, donde aplica calculos elementales,
estimaciones, conocimientos geométricos observables y una iniciacién al conocimiento abstracto, para
conseguir a lo largo de la etapa un desarrollo del pensamiento y del razonamiento, concretamente légico-
deductivo y algoritmico asi como geométrico-espacial y, con ellos, una mejora de la creatividad. Los
nuevos conocimientos que se van adquiriendo deben apoyarse en los ya conseguidos, las situaciones de
aprendizaje deben considerar contextos que, desde lo cercano, vayan adquiriendo cada vez mayor
complejidad, para poder aplicar los procesos cognitivos con los que abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales.

En su cuarto curso y para atender a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales,

académicos y tecnoldgicos, la materia de Matematicas se configura en dos opciones, Ay B. Matematicas
A se desarrolla preferentemente mediante la resolucion de problemas, la investigacion y el analisis
matematico de situaciones de la vida cotidiana, mientras que Matematicas B profundiza, ademas, en los
procedimientos algebraicos incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

4.2. OBJETIVOS DIDACTICOS LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permita:

A) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demads,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y
mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.
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B) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

C) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

D) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

E) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para adquirir, con
sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

F) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

G) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

H) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de otros, asi
como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

K) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

L) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresién y representacion.

4.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICAS EN LA ESO

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando individual o colectivamente diferentes estrategias y formas de razonamiento, explorando
distintas soluciones posibles y diferentes maneras de proceder.

La resolucidén de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que
es un proceso central en la construcciéon del conocimiento matematico. Saber construir modelos
matematicamente se refiere a la capacidad de ir del mundo real al modelo y del modelo al mundo real,
obteniendo e interpretando los resultados. El planteamiento y la resolucién de problemas implican
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identificar, plantear y especificar diferentes tipos de problemas matematicos. La resolucién de problemas
se contempla no solo como objetivo del aprendizaje de las matematicas sino como metodologia
fundamental para el aprendizaje de las mismas. Razonar matematicamente va unido a la necesidad de
construir adecuadamente los conceptos, siendo conscientes de que las demostraciones no solo son
propias de las matematicas, sino también de muchos aspectos de la vida. Se trata de ser rigurosos en los
argumentos y no admitir informaciones o declaraciones que no estén avaladas por las correspondientes
demostraciones, ademas de descubrir las ideas basicas en una linea argumental y concebir, formal e
informalmente, argumentos matematicos, asi como transformar argumentos heuristicos en
demostraciones validas.

Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que
se realizan durante su resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de
conexiones entre ellos. Los contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al
conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al mismo e ir adquiriendo cada vez mayor
complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a problemas relacionados con los intereses
personales, los problemas medioambientales, el consumo responsable, las situaciones de inequidad y
exclusion, la igualdad de género, la vida saludable, los fendmenos naturales, sociales o contextos
globales, adquiriendo un compromiso activo con la sostenibilidad, la resolucion de conflictos, desde el
compromiso ciudadano en los ambitos local y global, que les permita adquirir las competencias
apropiadas para afrontar los retos del siglo XXI y desarrollar las capacidades y habilidades necesarias
para construir un proyecto vital, personal, profesional y social.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee
en el contexto de la resolucion de problemas, de forma individual y en grupo. Para ello es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones simbdlicas,
graficas, técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la analogia con otros problemas, la
estimacion, el ensayo y error, la resoluciéon de manera inversa, desde el final hasta el principio, el tanteo y
descomposicion en problemas mas sencillos, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta,
asumir los riesgos y aceptar el error como parte del proceso, fortaleciendo la autoestima y la confianza
en si mismos.

El razonamiento matematico, tanto deductivo como inductivo, implica sopesar situaciones, elegir
estrategias, sacar conclusiones logicas, desarrollar y describir soluciones y reconocer como esas
soluciones pueden ser aplicadas, desarrollando un pensamiento critico y creativo, aplicado tanto a las
conclusiones como a los procedimientos e instrumentos utilizados en el proceso.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra diferenciar entre ejercicio y problema; expresara
verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precisiéon adecuada, y analizara y comprobara las soluciones, valorando las consecuencias de las mismas
y su utilidad, eficacia y generalizacion, ya que razonar matematicamente va unido a la necesidad de
construir adecuadamente conceptos, siendo conscientes de que las demostraciones no solo son propias
de las matematicas, sino también de muchos aspectos de la vida y de las ciencias. El alumnado sera
capaz de reconocer situaciones que sean susceptibles de ser tratadas matematicamente, utilizando
estrategias de resolucion de problemas de forma individual o en grupo, fomentando el interés comuny la
sensibilizacién por los problemas sociales, econdmicos, cientificos y medioambientales.

Al terminar cuarto de ESO, el alumnado usarg, elaborara o construirda modelos matematicos sencillos en
la resolucion de problemas dentro del campo de las matematicas o en situaciones reales y cotidianas
susceptibles de contener problemas de interés, asi como profundizara en los problemas una vez
resueltos, revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia
de la solucién o buscando otras formas de solucién, demostrando confianza en sus posibilidades y
reforzando su autoestima en torno a la materia. Esta profundizacién y revisién finales permitiran al
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alumnado desarrollar su capacidad de aprender a aprender mediante la toma de decisiones, la
planificaciony la gestion de los conocimientos, de las destrezas o de las habilidades, con el fin de alcanzar
el objetivo previsto con seguridad y confianza. Ademas le permitira desarrollar la creatividad a la hora de
modelizar, interpretar y resolver problemas, de forma individual o en grupo, en trabajos cooperativos,
adquiriendo las herramientas necesarias para afrontar de forma individual o colectiva los retos del siglo
XXI.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando con
ayuda las respuestas obtenidas, verificando su validez e idoneidad desde un punto de vista légico y su
repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica sobre
su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad o la no
discriminacion, entre otros.

El razonamiento cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacion,
pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntas adecuadas por parte del profesorado, la
discusion de otras opciones en grupo o por parejas, la eleccidn de estrategias para verificar la pertinencia
de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada la conciencia sobre los propios progresos, y la
autoevaluacion, asumiendo la importancia del error como parte imprescindible del proceso.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluacion y coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, la
verbalizacion o explicacion del proceso y la seleccidon entre diferentes métodos de comprobacién de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones, y su alcance y repercusion desde distintas
perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado podra reconocer la representacién numérica mas adecuada de
una misma cantidad (natural, entero, decimal, fraccién, porcentaje) a cada problema determinado, asi
como la eleccion de las unidades adecuadas y el grado de precision requerida en situaciones de medida.
Igualmente, podra aplicar métodos para la toma de decisiones en torno al consumo responsable
atendiendo a relaciones calidad-precio y valor-precio. Finalmente, utilizara de manera eficaz herramientas
digitales como calculadoras u hojas de calculo, que se iran incorporando progresivamente al trabajo
habitual y personal del alumnado.

Al finalizar cuarto de ESO, el uso de herramientas digitales en el andlisis y validez de las respuestas
obtenidas sera rutinario. Sera, asimismo, capaz de reflexionar sobre los resultados obtenidos, revisando
las operaciones utilizadas y su exactitud, al tiempo que realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, generando estrategias de aprendizaje a partir de sus errores.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion y generando nuevos conocimientos tanto en el ambito académico
como en el ambito social.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras y
regularidades, tanto en situaciones de la vida real como abstractas, favoreciendo la formulacién de
conjeturas sobre su naturaleza. Esto hace que el alumnado tenga que poner en liza todos los saberes
matematicos adquiridos acercando estos a su realidad, identificando la situacién problematica
propuesta, comprendiendo lo que se pretende determinar y buscando regularidades o situaciones
similares ya resueltas exitosamente.

Comprobar la veracidad o falsedad de una conjetura es parte fundamental del aprendizaje matematico y
emocional en general del alumnado; enriquece el pensamiento autocritico, fomenta la curiosidad y aporta
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la oportunidad de aprender a partir del error. El pensar y reflexionar sobre los pasos que se estan dando
para llegar al resultado, hace que continuamente se pongan en practica los conocimientos adquiridos. El
analisis de patrones, propiedades, relaciones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de
cambio son parte esencial de este proceso, lo que implica que se generen nuevos aprendizajes
significativos al verificar si la propuesta planteada es correcta o no. La posibilidad de hacerlo en parejas
o equipos fomenta el desarrollo de habilidades de interaccion y resolucion dialogada de conflictos, asi
como la flexibilidad mental y el enriquecimiento del propio pensamiento.

La formulacién y comprobacion de las conjeturas o problemas se puede realizar mediante materiales
manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos. Esta diversidad de recursos permite
trabajar, tanto de forma individual como colectiva, el razonamiento inductivo y deductivo para la
formulacion de argumentos matematicos, posibilitando ademas la valoracion de la idoneidad o no de los
medios, instrumentos o materiales utilizados, segun el caracter exacto o aproximado del resultado al que
se pretenda llegar.

Los materiales manipulativos acercan las matematicas a una realidad palpable y proxima, por lo que su
utilizacién adecuada promueve aprendizajes mas significativos y Uutiles para probar o refutar
determinadas aseveraciones. Por otro lado, en estos intentos de probar o descartar una conjetura no
podemos olvidarnos de las calculadoras ni de los software de libre distribucion de calculo simbdlico o de
geometria dinamica de los que disponemos hoy en dia. Con su ayuda se pueden buscar generalidades,
propiedades, reglas y regularidades dentro de todos los sentidos matematicos, mejorando destrezas
vinculadas al desarrollo de la competencia digital y aterrizando el uso de la tecnologia en el contexto de
la materia. Estos recursos, por tanto, forman un excelente medio para afianzar el aprendizaje matematico,
comprobando de forma facil y rapida la veracidad o falsedad de las conjeturas planteadas. El uso de este
tipo de software es bastante intuitivo y muy motivador para el alumnado, sirviendo ademas para trabajar
el uso responsable, ético y critico de los medios digitales.

Ademas de formular conjeturas y examinar su validez, el desarrollo de esta competencia conlleva la
reformulacion de dichas conjeturas de partida para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a
prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las
matematicas.

Con esta competencia se incide también en la elaboracion de estrategias personales para el andlisis de
situaciones concretas, no solo dentro del ambito académico, sino también del ambito social en general,
contribuyendo a la adquisicion de una actitud positiva ante la resolucién de problemas, entendiendo su
utilidad y su valor, asi como disfrutando de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y
utilitarios de las matematicas.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado sera capaz de realizar con supervision o partiendo de requisitos
0 pasos preestablecidos investigaciones de escasa complejidad vinculadas al ambito académicoy social,
individual o colectivamente. Sacara conclusiones sobre ellas de forma auténoma, analizando patrones,
propiedades y relaciones basadas en los sentidos numérico, de la medida, espacial, algebraico y
estocastico, y adquiriendo nuevos conocimientos matematicos.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sera capaz de formular e investigar, sin ayuda y de forma
totalmente auténoma, conjeturas construyendo modelos matematicos sencillos que permitan sacar
conclusiones sobre la hipotesis planteada aplicada a los distintos sentidos matematicos y no
necesariamente apoyados en contextos proximos o cotidianos, sino también en el ambito mas académico
y global.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos, a través de la
modelizacion de situaciones cotidianas y académicas que permita la resolucién eficaz de problemas.
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El pensamiento computacional es un proceso que permite formular problemas de forma que sus
soluciones puedan ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos. Entronca
directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos matematicos,
utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicion en tareas mas
simples con el objetivo de llegar a una solucién que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.

El punto de partida para la resolucién de problemas es la organizaciony el analisis |6gico de la informacion
y los datos, continuando con la representacion de la informacion a través de la abstraccion mediante
modelos y simulaciones. Es importante identificar, analizar y poner en funcionamiento las soluciones con
el objetivo de lograr la combinacion mas efectiva y eficiente de pasos y recursos. Se trata de establecer
una serie de pasos ordenados que permitan obtener la soluciéon haciendo uso del pensamiento
algoritmico consiguiendo generalizar y transferir este proceso de resolucion para ser capaz de resolver
una gran variedad de familias de problemas. En definitiva, reformular los problemas bajo el prisma de la
cultura digital para desarrollar una estrategia apoyada en la tecnologia que permita analizar, organizary
representar la informacion de forma abstracta construyendo modelos que ofrezcan una combinacion
eficiente para la resolucion del problema.

Los entornos de programacion basados en bloques permiten conectar con los lenguajes de programacion
de forma ludica, siendo posible trabajar con estas herramientas el pensamiento computacional, ademas
de propiciar la creatividad, la innovacion y la interdisciplinariedad.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria permite conectar con las necesidades del alumnado
y con el reto que ofrece a los estudiantes aplicar los lenguajes digitales de manera productiva y eficaz a
la resolucion de problemas mas o menos cotidianos. El desarrollo de esta competencia conlleva la
creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacion y modelizacion y la
codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado debe ser capaz de analizar y organizar datos, reconocer patrones
y desarrollar habilidades para resolver problemas, descomponiéndolos en partes mas simples para
facilitar su interpretacion computacional, ademas de modelizar situaciones y resolver problemas
interpretando y configurando algoritmos sencillos.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado ademas demostrard que es capaz de reconocer patrones,
organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacién y su
tratamiento computacional, modelizando situaciones y resolviendo problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, con una vision integral de las matematicas en situaciones y contextos
diversos.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una
comprension mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas
amplia sobre el propio conocimiento.

La unién que se establece entre dos o mas contenidos para que entre ellos haya una relacién o una
comunicacion, en matematicas se presenta como un aspecto clave en el momento de ensefary aprender
un nuevo conocimiento ya que permite relacionar los distintos contenidos de la disciplina y, al mismo
tiempo, otorgar sentido al trabajo matematico.

Entendiendo las conexiones matematicas como una red de enlaces, vinculos légicos y coherentes que
permiten articular nuevos significados, la accion de establecer conexiones matematicas ocurre en la
mente de quienes aprenden y, por tanto, es una construccion mental. Organizar los distintos conceptos
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matematicos y relacionarlos de un modo coherente es imprescindible. Aunque las relaciones existen por
si solas, deben ser remarcadas.

El planteamiento y la resolucién de problemas implican identificar, plantear y especificar diferentes tipos
de problemas matematicos. Los problemas matematicos propuestos deberan tender a la utilizacion de
diferentes herramientas relacionadas con bloques de contenidos diversos que permitan fijar contenidos
y afianzarlos al utilizarlos de forma conjunta.

La deduccidn, la induccion, la estimacion, la aproximacién, la probabilidad, la precisién, el rigor, la
seguridad, etc., ayudan a enfrentar las situaciones abiertas, sin solucién unicay cerrada. Son un conjunto
de ideas y formas que, conectadas, permiten analizar los fendmenos y situaciones que se presentan en
la realidad para lograr informaciones y conclusiones que no estaban explicitas, obtener modelos e
identificar relaciones y estructuras, de modo que conllevan no solo utilizar cantidades y formas
geomeétricas sino, y sobre todo, encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas,
sobre las existentes entre los bloques de saberes, entre las matematicas de un nivel o entre las de
diferentes etapas educativas.

Pensar matematicamente implica poder aplicar en nuestra vida diaria el pensamiento cuantitativo y
|6gico, es decir, conocer las preguntas propias de las matematicas y conocer los tipos de respuesta que
las matematicas pueden ofrecer relacionando contenidos y procedimientos.El desarrollo de esta
competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las
conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender cémo unas ideas se
construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado debe ser capaz de conectar los conocimientos y experiencias
matematicas entre si para formar un todo coherente y analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. Podra usar las
relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas desarrollando habilidades para resolver
problemas adaptados a su nivel, de complejidad progresiva, independientemente del momento en el que
se hayan estudiado, determinando las herramientas matematicas mas adecuadas en cada enunciado.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado debera conectar los conocimientos y experiencias matematicas
entre si para formar un todo coherente. Ademas, tendra que analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia
experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado.

Nuestro alumnado debe ver las matematicas, no como una materia mas, sino como una herramienta
necesaria para poder adquirir y avanzar en conocimientos de muchas otras materias, no solo de caracter
cientifico, sino de materias humanisticas y sociales, puesto que debe utilizar, comprender y obtener
informacion de graficos, conceptos estadisticos, etc.

Es importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar matematicas en diferentes
contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando, tanto histérica como
actualmente, la contribucion de las matematicas a la consecucion de los diecisiete Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) tomando conciencia de su utilidad en el dia a dia. La propuesta de ejercicios
y problemas deberan basarse en actividades de la vida cotidiana, contextualizado a ser posible en la
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realidad extremefia, nacional o europea, planteando problemas y situaciones originales apoyados en su
propias necesidades e intereses.

La conexidn entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los saberes conceptuales, sino
que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que estos pueden ser transferidos y
aplicados a otras materias y contextos. El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de
conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con el quehacer diario en cualquier
ambito y su aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas. La transversalidad y la
conexion de las matematicas con otras materias y su necesaria utilizacion en la vida real, capacitaran al
alumnado para pasar de situaciones reales a abstractas y para utilizar ante cualquier situaciény problema
planteado.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado sabra analizar y utilizar las herramientas y técnicas matematicas
en problemas en distintos contextos, tanto de la vida cotidiana como en relacidon a otras materias.
También habra desarrollado actitudes positivas valorando la importancia del conocimiento matematico
tanto para su vida diaria como para su futuro como estudiante de cualquier rama del conocimiento.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado sabra analizar, interpretar y comunicar con técnicas matematicas
diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas
a los mismos. También habra desarrollado actitudes positivas hacia la aplicacion practica del
conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en
el progreso de la humanidad.

7. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos sencillos y presentes
en situaciones cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La representacion de ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion pictografica de conceptos matematicos, la busqueda de patrones, la representacion
grafica de funciones, la formulacién y comprobacion de conjeturas sencillas de forma auténoma con el
uso de herramientas tecnoldgicas, el trazado de figuras geométricas, el resumen de datos mediante el
uso de graficos y el uso de la calculadora son, sin lugar a duda, una serie de potentes herramientas que
permiten al alumnado desarrollar, poner de manifiesto y estructurar los diferentes procesos matematicos,
asi como visualizar conceptos abstractos, a la vez que fomentan la curiosidad, la perseverancia y la
resiliencia hacia el aprendizaje de las matematicas, permitiendo ademas la generacién de nuevo
conocimiento.

Por su parte, el trabajo individual fomenta el reconocimiento de las emociones que intervienen en el
aprendizaje como son la autoestima, la autoconciencia y la autorregulacion; mientras que el trabajo en
equipo, asi como la toma de decisiones de manera colectiva, motiva la aparicion de conductas empaticas
y estrategias para la resolucién de conflictos, promociona actitudes inclusivas y de aceptacion de la
diversidad presente en el aula y desarrolla la flexibilidad cognitiva, a la vez que abre la posibilidad de un
cambio de estrategia cuando sea necesario. El desarrollo de esta competencia especifica implica,
I6gicamente, el equilibrio entre ambas propuestas.

La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o concepto
y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las matematicas. El uso de las
tecnologias para generar, afianzar y representar el conocimiento matematico debe estar presente en toda
la etapa: la calculadora cientifica y las herramientas y aplicaciones de software libre como los programas
de geometria dinamica, la hoja de calculo, las aplicaciones de calculo simbdlico, calculadoras en linea'y
los programas de realidad aumentada son instrumentos que el alumnado debe saber manejar al terminar
la etapa.
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El uso de las diferentes tecnologias para la representacion de ideas, conjeturas y resultados matematicos
procedentes del ambito académico o de contextos reales, conlleva la necesidad de que el alumnado
analice y organice la informacién que tiene a su alcance, y construya modelos que ofrezcan una
combinacion eficiente de los recursos llegando incluso a adaptar una herramienta tecnoldgica para un
uso distinto al original. Exige, ademas, entender y evaluar qué aspectos de un problema son abordables a
través de técnicas de ciencia informatica y solucionables con la tecnologia, contribuyendo de esta manera
al desarrollo del pensamiento computacional en el alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones
matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida
real.

El uso critico de la calculadora cientifica permite visualizar los resultados de operaciones aritméticas, asi
como buscar patrones y analizar la coherencia de los resultados obtenidos y observados en el quehacer
diario del alumnado. El uso de programas de geometria dinamica con el fin de verificar propiedades
geométricas de los poligonos y poliedros permiten el afianzamiento de la visualizacion y comprension de
estas propiedades, asi como la interpretacién matematica del entorno proximo del estudiante. La hoja de
calculo para comprobar conjeturas, ordenar la informacion y resumir en forma de grafico permite
estructurar los procesos matematicos y desarrolla la capacidad del alumnado de interpretar y juzgar el
mundo que lo rodea. Los programas de calculo simbdlico con los que trabajar conceptos algebraicos
permiten encontrar patrones, comprobar resultados, resolver ecuaciones y, a la vez que desarrollan el
pensamiento computacional, abren una ventana para que el alumnado se sienta seguro a la hora de
utilizar los conceptos algebraicos para representar la realidad, redundando esto en la autoestima y
autoconfianza del estudiante.El uso racional de calculadoras y aplicaciones en linea que faciliten la
realizacion de calculos complejos e iterativos consigue que el alumnado tenga una visién general de las
ideas, evitando asi que caiga en el tedio o la excesiva mecanizacion y fijando por tanto su atencién en el
analisis del concepto y del resultado.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado debe ser capaz de utilizar las diferentes herramientas
tecnoldgicas (calculadora, programas de geometria dindmica, hoja de célculo, etc.) para efectuar
operaciones aritméticas elementales, representar graficos y funciones elementales, asi como comprobar
propiedades geométricas basicas, calcular parametros estadisticos basicos, y también saber presentary
analizar toda esa informacién, con el fin de permitirle interpretar y resolver problemas de la vida real.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado tendra la capacidad de utilizar las herramientas mencionadas para
presentar los resultados y procesos con coherencia, claridad y utilizando el lenguaje y la terminologia
apropiada. Ademas, sera capaz de utilizar la tecnologia para explicar y justificar los razonamientos,
procedimientos y conclusiones matematicas utilizando la simbologia propia de la matematica.

8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, procedimientos y argumentos matematicos y
presentes en situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, escrito o grafico utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, y utilizando la terminologia matematica apropiada, dando asi
significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y matematica.
Conlleva la comprensidn e interpretacion de conceptos y argumentos matematicos, desarrolla el proceso
de creacion de ideas y contribuye a desarrollar el pensamiento computacional. La expresion oral, escrita
o grafica de un concepto, procedimiento, argumento o algoritmo matematico implica el conocimiento,
analisis y estructuracién del mismo.

Mediante su comunicacion, utilizando diferentes medios, las ideas se convierten en objetos de reflexion,
perfeccionamiento, discusidny rectificacion. Interpretar, desarrollar y transmitir procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados matematicos utilizando las herramientas propias del método
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cientifico y matematico como son graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, lenguaje matematico,
exige que el alumnado despliegue sus capacidades para observar, pensar, razonar y organizar sus ideas.

La utilizacion del lenguaje matematico de forma oral, presencialmente o a través de medios digitales, con
precision y el rigor apropiado para exponer hechos matematicos o cientificos cercanos al alumnado,
presentes en su vida o en los medios de comunicacion conlleva un analisis previo de los mismos, motiva
la construccién de nuevo conocimiento y desarrolla el sentido critico y construye conocimiento.La
transmisién mediante el lenguaje escrito de conceptos y conjeturas matematicas, utilizando simbologia
propia de la materia, fomenta los procesos de creacion de ideas, planificacion, toma de decisiones y la
innovacion, que permiten analizar, organizar y representar la informacién de forma abstracta y conseguir,
de esta manera, el desarrollo del pensamiento computacional del alumnado.

El disefio de graficas, la construccion de diagramas, el trazado y la construccion de figuras geométricas,
utilizando herramientas digitales, lapiz y papel o herramientas y materiales proximos estimula la
creatividad y desarrolla las técnicas fundamentales de las artes plasticas, contribuyendo de esta manera
al desarrollo de esta competencia especifica desde su vertiente mas interdisciplinar.

La comunicacion de ideas, conceptos y procesos matematicos sencillos y préximos al entorno del
alumnado, asi como el conocimiento de relaciones y propiedades matematicas de forma colectiva
(mediante trabajos en grupo, exposiciones en grupo,..) o individual (estimaciones, razonamientos
deductivos, formulacion, comunicacion y comprobacion de conjeturas, demostraciones de propiedades
matemadticas elementales de manera escrita, grafica y mediante el uso de elementos manipulativos),
contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos y fortalece las capacidades
afectivas en sus relaciones con los demas, asi como el rechazo de prejuicios, estereotipos y los
comportamientos sexistas, y favorece la resolucién pacifica de conflictos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos
matematicos, tanto del ambito académico como cotidianos, verbal y graficamente, de forma veraz y
precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, y asi dar significado y permanencia a las ideas,
tanto como a hacerlas publicas.

Los estudiantes desarrollan el razonamiento matematico cuando son capaces de identificar, reconocer,
organizar, representar, construir, abstraer, deducir, justificar, interpretar, refutar, comunicar y hacer juicios
de valor, de modo que, ademds de la repeticién de algoritmos (imprescindible para el desarrollo de
determinadas habilidades matematicas), se antoja necesario dedicar méas tiempo al desarrollo de estas
capacidades, lo que supone un cambio importante para el que el desarrollo de esta competencia es
imprescindible.

Las capacidades y habilidades que se desarrollan mediante esta competencia tienen que ver con
representar, analizar y generalizar una variedad de patrones con tablas, graficas, palabras y, cuando sea
posible, con reglas simbdlicas; modelar y resolver problemas contextualizados usando varias
representaciones, como graficas, tablas y ecuaciones; el uso de graficos para analizar la naturaleza de
los cambios en las cantidades en relaciones lineales y cuadraticas; la utilizacion del algebra simbdlica
para representar situaciones y resolver problemas, especialmente, aquellos que involucran relaciones
lineales y cuadraticas; usar una variedad de representaciones simbdlicas, incluyendo ecuaciones, para las
funciones y las relaciones; identificar funciones, lineales o no lineales y contrastar sus propiedades a partir
de tablas, graficas o expresiones algebraicas; usar el algebra simbdlica para representar y explicar
relaciones matematicas; comprender el uso de coordenadas como un avance en la historia y el desarrollo
de las matematicas, en particular para la representacion grafica de relaciones; desarrollar y usar tablas,
graficas y reglas para describir situaciones; usar la geometria analitica para representar y examinar las
propiedades de las figuras geométricas de dos dimensiones; comprender el uso de coordenadas como
un avance en la historia, y en el desarrollo de las matematicas en particular; organizar los datos en tablas,
visualizar, representar e interpretar graficas que permitan reconocer cémo se distribuyen los datos y

compararlos; interpretar la posible relacién entre dos variables, valorando graficamente, con el apoyo de
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la tecnologia, la pertinencia de ajustar mediante una regresién lineal, cuadratica, exponencial o
logaritmica; dibujar objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los angulos; usar representaciones planas de objetos tridimensionales para visualizar y
resolver problemas de areas y volumenes, entre otros, y resolver situaciones y problemas en los que se
tengan que contar los elementos de un conjunto sin la necesidad de contarlos uno a uno mediante el uso
de diagramas de arbol.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado habra desarrollado la capacidad de comunicar y describir
verbalmente y por escrito (mediante el uso de dibujos, diagramas, esquemas, desarrollos textuales, etc.)
ideas, procedimientos y conclusiones matematicas sencillas, presentes en el ambito académico y en su
vida cotidiana, utilizando, ademas, un vocabulario preciso y la terminologia matematica correcta,
introduciendo de este modo en lenguaje cientifico no solo en el ambito escolar, sino fuera de él. Mostrara
capacidades para establecer un debate sobre cuestiones matematicas, asi como para expresarse y
comunicarse, utilizando conceptos y vocabulario propio de las matematicas, hechos matematicos,
hip6tesis y presunciones.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado mostrara habilidades que le permitan comprender, comunicar y
representar resultados matematicos sencillos (propiedades numéricas o algebraicas elementales,
resultados geométricos basicos, etc.), utilizando distintas formas de presentar dicha informacioén (oral,
grafica, mediante tablas, diagramas o pictogramas), discriminando en cada momento cudl seria la forma
mas adecuada para transmitir dicha informacion. Debera, ademas, demostrar habilidades elementales
para representar dicha informacién utilizando la simbologia propia de las matematicas.

9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error como parte del proceso de aprendizaje,
adaptandose a situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos, basados en
contextos reales o cientificos, en los que se aplican las matematicas, con perseverancia y disfrutando
en su aprendizaje.

En lugar de comenzar con abstracciones o definiciones que se aplicaran mas tarde, la educacién
matematica debe partir de situaciones problematicas que sean significativas para el alumnado y que se
desarrollen en un contexto que se pueda matematizar, poniendo a los estudiantes en la pista de
estrategias de soluciones informales relacionadas con el contexto de la situacion planteada como un
primer paso en el proceso de aprendizaje, para pasar después a una formalizacion mas estricta. Esto le
ofrecera la oportunidad de dar significado a las construcciones matematicas que desarrollan mientras
resuelven problemas o a los nuevos aprendizajes que se precisan para resolver dicha situacion.

Este enfoque del aprendizaje matematico puede provocar manifestaciones relacionadas con el estrés, la
frustracion y el rechazo hacia las matematicas en nuestro alumnado, al no llegar de forma rapida e
inmediata a las soluciones de las cuestiones planteadas, pero, lejos de provocar el abandono, deben ser
el punto de partida para trabajar la capacidad de autocritica y el espiritu de superacion, habilidades
necesarias ambas para avanzar significativamente en el aprendizaje.

Es, pues, necesario trabajar con los estudiantes la gestion de esos fracasos o de esos intentos fallidos
como un valor intrinseco al aprendizaje cientifico en general, y matematico en particular, que va a permitir
mejorar su gestion emocional y su desarrollo personal.

Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas debe ser
una tarea gratificante, pero para que asi sea hay que desarrollar en nuestro alumnado las habilidades
necesarias para rechazar el error como sinénimo de fracaso y asimilar con naturalidad que el fallo,
utilizandolo como fuente de analisis y reflexion sobre el motivo que lo provoca. Esto es parte del proceso
natural de aprendizaje y una estrategia mas de aprendizaje.
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Favorecer que el alumnado abandone una actitud pasiva frente al aprendizaje y apueste por ser el
constructor de su formacidn lo acercara a la consecucion de los retos del siglo XXI, pues se potencia la
confianza en el conocimiento como motor de desarrollo de su propio proyecto vital, personal y académico.

Este enfoque del aprendizaje pondra en marcha los conocimientos, pensamientos y razonamientos
matematicos del alumnado, trabajando la creatividad a la hora de resolver situaciones problematicas,
desafiando la imaginacion y el razonamiento en la busqueda de nuevas estrategias para hacer frente a
las dificultades que surjan e interiorizando estrategias para gestionar la toma de decisiones adecuadas.

Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentaran el bienestar del
alumnado, la regulacién emocional y el interés por su aprendizaje. Habilidades personales como
curiosidad, iniciativa, optimismo, perseverancia, resiliencia, etc., seran trabajadas desde la propia materia
para que las oportunidades de superacién se abran ante sus ojos cada vez que se produce un pequefio
fracaso, por lo que una motivacion positiva hacia las matematicas y la perseverancia en el empefo por
superar los desafios planteados deben ser habilidades que el alumnado tiene que interiorizar a la vez que
trabaja las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de
estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, aceptar la critica constructiva, crear resiliencia
y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. El avance en la gestidon de estas
emociones generara en el alumnado una mayor autoestima personal y un mayor autoconcepto
matematico, adquiriendo asi una motivacion positiva y favorable hacia la superacion de nuevos retos y el
aprendizaje de nuevos contenidos, mejorando sustancialmente su aprendizaje matematico.

Al finalizar tercero de ESO, el alumnado gestionara sus emociones en contextos conocidos y habra
desarrollado su autoconcepto matematico mostrando una actitud positiva hacia la resolucion de retos y
aprendizajes matematicos, aceptando la critica constructiva y adoptando una actitud perseverante hacia
la superacion de nuevos desafios.

Al finalizar cuarto de ESO, el alumnado gestionara sus emociones, reconociendo las dificultades y
superando las fases de estrés al afrontar retos matematicos en los que haya situaciones de
incertidumbre, tanto en contextos cotidianos como académicos. Mostrara perseverancia y actitud
positiva al enfrentarse a situaciones de aprendizaje vinculadas a las matematicas, aceptando la critica
argumentada.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con funciones
asignadas, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones saludables.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva mostrar empatia por los demas, respeto, tolerancia,
fomentar la resolucion pacifica de conflictos, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva,
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables, al tiempo que se resuelven retos matematicos
favoreciendo el desarrollo de la autoestima y la confianza en las propias capacidades, al tiempo que
eliminando estereotipos preconcebidos y creencias sobre la dificultad y la aptitud para las matematicas.

La realizacién de proyectos en grupo permite el didlogo, fomentando el intercambio de ideas y
sentimientos. El desarrollo de habilidades grupales como la cooperacion supone compartir retos,
recursos, respetando el papel de cada uno, asumiendo responsabilidades, fortalezas y debilidades,
desarrollando las habilidades de liderazgo y el sentido critico. El respeto de sus propias emociones y el
fortalecimiento de su autoestima conllevan respetar y reconocer las emociones y experiencias de los
demas, adquiriendo actitudes prosociales que fortalecen la convivencia y la cohesion grupal. Ademas, la
reflexion personal, la valoracién positiva y la confianza en sus propias habilidades para enfrentarse a las
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tareas relacionadas con las matematicas, conforman una parte del desarrollo personal del alumnado y de
su identidad como estudiante.

Al terminar tercero de la ESO, el alumnado sera capaz de participar en situaciones concretas, generando
un clima de convivencia democratica, expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera
creativay abierta, propiciando la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas
las personas al haber desterrado de su lenguaje y recursos comunicativos los estereotipos sexistas,
racistas y clasistas. Sera igualmente capaz de regular y expresar sus emociones fortaleciendo el
optimismo, la autoestima, la resiliencia, la autoeficacia y motivacion hacia el aprendizaje, gestionando
constructivamente los retos y cambios que surjan en cualquier contexto. Debe comprender
proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas e incorporarlas a su aprendizaje.
Ademas, sera capaz de participar activamente en el trabajo en grupo distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa, expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta, y aportando soluciones originales, éticas, responsables y sostenibles.

Al finalizar cuarto de la ESO, el alumnado, ademas de consolidar las capacidades anteriores, podra
colaborar de forma activa gestionando, construyendo relaciones efectivas para el grupo, aportando
ideas creativas y criticas, informadas y con rigor, asumiendo las funciones asignadas y
responsabilizandose personalmente de sus aportaciones, asumiendo riesgos y retos que le permitan
superar las dificultades y aceptando posibles errores. Habra desarrollado actitudes relacionadas con la
flexibilidad y la tolerancia, necesarias para afrontar los retos del siglo XXI.

4.4. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS EN LA ESO

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace necesario establecer,
partiendo de un analisis detallado de las competencias especificas, los tres tipos de conexiones que se
detallan en este apartado. En primer lugar, las relaciones entre las distintas competencias especificas
de la materia; en segundo lugar, con las competencias especificas de otras materias, y, en tercer lugar,
las establecidas entre la materia y las competencias clave.

Conexiones entre las distintas competencias especificas de la materia de Matematicas:

Reflejamos en un primer momento la clara conexion entre las distintas competencias especificas de la
materia de Matematicas. Segun la naturaleza de estas conexiones, han podido establecerse cinco
bloques:

Competencias

g Conexidn entre las Competencias Especificas
Especificas

CE.1yCE.2 Resolucién de problemas, Planteamiento, distintas formas de resoluciéony
analisis de las soluciones obtenidas.

CE3 y CE4 Razonamiento, prueba, argumentacién y modelizacién de las situaciones que
se trabajan.

CE.5 y CE.6 Conexiones entre los distintos elementos matematicos, asi como a las
diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar.

CE.7 y CE.8
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Comunicacion y representacion, valorando la importancia de la presentacion y
comunicacion del trabajo matematico como parte esencial de la ciencia.

Enfoque socioemocional, de reconocimiento del error como forma de

CE9 y CE.10 e . ~ ~
aprendizaje y del respeto a la opinion de los comparieros y companieras.

Las competencias especificas 1y 2 constituyen un primer bloque de resolucién de problemas,
abordando distintos aspectos competenciales, desde el planteamiento de problemas hasta las distintas
formas de resolucion o el andlisis de las soluciones obtenidas.

Las competencias especificas 3 y 4 se refieren a razonamiento y prueba, profundizando en la
importancia del razonamiento y la argumentacion, asi como en la modelizacién de las situaciones que
se trabajan.

Las competencias especificas 5y 6 hacen referencia a las conexiones entre los distintos elementos
matematicos, asi como a las diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar.

Las competencias especificas 7 y 8 forman un bloque de comunicacién y representacion, valorando la
importancia de la presentacion y comunicacion del trabajo matematico como parte esencial de la
ciencia.

Por ultimo, las competencias especificas 9 y 10 tienen un enfoque socioemocional, de reconocimiento
del error como forma de aprendizaje y del respeto a la opinion de los compafieros y compafieras.

Conexiones entre las competencias especificas de las matematicas con otras materias:

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de las matematicas, como
materia instrumental, con otras materias, podemos afirmar su contribucién a la consecucion de
distintas competencias especificas de estas otras materias, con un enfoque claramente transversal:

Las competencias especificas 1y 2, englobadas en el bloque de resolucién de problemas, conectan
con la competencia especifica de la materia de Biologia y Geologia que pretende desarrollar las mismas
habilidades desde un enfoque diferente; con la competencia especifica de Fisica y Quimica que recoge
la importancia de la formulacion de preguntas e hipétesis por parte del alumnado, y con la competencia
especifica de Economia y Emprendimiento relativa a la evaluacién de las fases del proceso y al andlisis
de los resultados obtenidos, en un contexto en el que ambos son elementos basicos de la realizaciéon de
un proyecto.

Las competencias 3y 4, englobadas en el bloque de las competencias matematicas sobre
razonamiento y prueba estan muy relacionadas con la competencia especifica de Biologia y Geologia
que busca utilizar el razonamiento para dar explicacion a procesos de la vida cotidiana; con la
competencia de Fisica y Quimica que recoge la importancia del desarrollo de los razonamientos propios
de pensamiento cientifico; o la competencia de Tecnologia relativa a la busqueda de soluciones
tecnologicas eficientes, pues los mismos procedimientos usados en la formulacién y comprobacion de
una conjetura matematica son extrapolables en el planteamiento de hipdtesis en el ambito de estas
materias.

Las competencias matematicas 5y 6, englobadas en el bloque de la visidon de las matematicas como
un todo integrado, cohesionando los diferentes elementos matematicos y uniendo conceptos y
procedimientos, permite enlazar con competencias especificas de otras materias como la competencia
especifica de Fisica y Quimica sobre el manejo y soltura de las reglas y normas basicas de la fisica y la
quimica, el lenguaje matematico y la interpretacién y produccién de datos e informacién en diferentes
formatos y fuentes, puesto que en una disciplina cientifica como esta es fundamental el conocimiento y
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el manejo de las herramientas matematicas; o la competencia especifica de Tecnologia que busca
desarrollar el estudio de problemas o necesidades tecnoldgicas aplicando conocimientos
interdisciplinares, utilizandose la matematica como una herramienta necesaria.

Las competencias especificas 7 y 8, englobadas en el bloque sobre comunicacion y representacion
también aparecen en la materia de Fisica y Quimica, y guardan estrecha relacion con competencias
especificas de Tecnologia que tratan sobre el aprovechamiento eficiente de las herramientas digitales y
recursos de diversa indole. La representacion de conceptos y la argumentacién de procedimientos
matematicos y cientificos pueden verse favorecidos con el uso responsable y adecuado de diferentes
herramientas digitales, fomentando la creatividad, el rigor, la claridad, el trabajo individual o en equipo y
la comunicacién efectiva por diferentes canales (orales, graficos o escritos).

Las competencias 9y 10 de caracter socioemocional de la materia se conectan con las materias de
Digitalizacion y de Fisica y Quimica en las que se refleja la importancia del trabajo colaborativo entre
iguales. Una gestién adecuada de las emociones personales y un buen autoconcepto matematico
favorece una actitud vital creadora, emprendedora y colaborativa para avanzar en el conocimiento
cientifico.

Competencias Especificas | Conexiones con las competencias Especificas de otras materias
CE1yCE.2 Biologia y Geologia, Fisicay Quimica, Economiay Emprendimiento
CE3 y CEA4 Biologia y Geologia, Fisicay Quimicay Tecnologia
CE.5y CE.6 Fisica y Quimica y Tecnologia.
CE.7 y CE.8 Fisica y Quimica y Tecnologia
CE.9 y CE.10 Fisica y Quimica y Digitalizacion

Conexiones entre las competencias especificas de Matematicas con las Competencias Claves:

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, (STEM).

Mostrando la relacion entre la materia y las competencias clave, se puede afirmar que las
competencias especificas de matematicas estan especialmente vinculadas con la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La interpretacion, modelizaciény
resolucion de problemas matematicos aplicados a situaciones cotidianas u otros contextos, el analisis
de soluciones, el planteamiento de nuevas situaciones utilizando recursos matematicos, la presentacion
y comunicacion de resultados, las relaciones de conceptos y procedimientos matematicos entre siy sus
relaciones y aplicaciones en otras materias contribuyen de forma clara y definitiva al desarrollo de la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. Todo esto es la base del
conocimiento cientifico y, por tanto, el desarrollo de estas competencias especificas repercutira de
forma decisiva en la adquisicion del grado adecuado de esta competencia clave.

Las competencias especificas de caracter socioemocional también contribuyen a conseguir una mayor
predisposicion del alumnado al conocimiento matematico y cientifico en general. Evidentemente, esta
es la competencia clave que mas reforzada se ve a través de esta materia.

Competencia en comunicacion lingliistica y con la competencia digital, (CCL y CD).

Al desarrollar las competencias especificas de Matematicas también hay que interactuar de forma
oral y escrita con los receptores de nuestro mensaje con lo que hay que comunicar con correccion, rigor
y coherencia la propuesta y formulacion de resultados. De igual forma, trabajando estas competencias,
el alumnado tiene que hacer una lectura comprensiva de los enunciados de las situaciones que haya
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que resolver, buscar informacion relacionada con dichas situaciones, hacer un uso responsable y critico
de ellay presentar las conclusiones o resultados obtenidos de forma clara y efectiva, conectando asi
con la competencia en comunicacién linglistica y con la competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia emprendedora y competencia
ciudadana, (CPSAA, CE y CC).

Mediante los procesos de reflexién y de autoevaluacién de los progresos conseguidos, la autocritica,
la aceptacion de la critica, la perseverancia, la motivacion positiva y el uso de distintos saberes y
habilidades para resolver situaciones problematicas, se llevara a término el proceso de creacion de
productos por parte del alumnado. Trabajando desde este enfoque, desde el que el alumnado asume
retos, establece y prioriza objetivos en contextos de incertidumbre con autonomia y reflexiona con
sentido critico y ético sobre el proceso realizado y sobre el resultado obtenido, la materia se conecta
con la competencia personal, social y de aprender a aprender, la competencia emprendedoray la
competencia ciudadana. Una actitud positiva hacia nuevas oportunidades e ideas mejora el proceso de
creacion de soluciones valiosas y la toma de decisiones adecuadas, asi como la adquisicion de
actitudes propias de la convivencia en la sociedad democratica en la que vivimos, partiendo del respeto
a todas las personas y resolviendo los conflictos de forma pacifica, con empatia y resiliencia.

4.5. CRITERIOS DE EVALUACION 1°ESO a 3° DE ESO

Competencia especifica 1.

Criterio. 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

Criterio. 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

Criterio. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas.

Criterio 2.3. Comprobar la soluciéon de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnologicas.

Competencia especifica 3.
Criterio 3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

Criterio 3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

Criterio 3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién
del problema.

Criterio 3.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de
conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretaciéon computacional.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

Criterio 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

Criterio 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién
en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir informacién.

Criterio 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Criterio 7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales y
tecnoldgicas, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y por escrito,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicandose
con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
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Criterio 9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,

favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y responsabilizandose de la
propia contribucidn al equipo.

4.6. CRITERIOS DE EVALUACION 4°ESO (OPCION A)

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos y preguntas planteadas.

Criterio 1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas para resolver
un mismo problema valorando su eficiencia e idoneidad.

Criterio 1.3. Obtener todas las soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos
necesarios y las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Comprobar la correccidbn matemética de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema, desde diferentes perspectivas
(matemética, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma autbnoma en contextos académicos y
sociales.

Criterio 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la
relacion entre los diferentes resultados obtenidos.

Criterio 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5.
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Criterio 5.1. Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar un
todo coherente.

Criterio 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real

y las matematicas mediante el uso de los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un andlisis critico.

Criterio 6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, los
conceptos, los procedimientos y los resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

Criterio 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictérica, gréfica, verbal o simbélica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias, desarrollar la autoconciencia y el sentido de
identidad y reconocer las fuentes de estrés al abordar los diferentes desafios matematicos.

Criterio 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa y responsabilizandose del papel asignado y de la propia contribucion al
equipo.
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4.7. CRITERIOS DE EVALUACION 4°ESO (OPCION B)

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos y preguntas planteadas.

Criterio 1.2. Utilizar herramientas digitales adecuadas para representar matematicamente la
informacion mas relevante de un problema resolviendo situaciones problematizadas.

Criterio 1.3. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas para resolver
un mismo problema valorando su eficiencia.

Criterio 1.4. Obtener todas las soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos
necesarios y las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Comprobar la correccién matemética de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema, desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Formular conjeturas de forma autbnoma en contextos académicos y sociales.
Criterio 3.2. Investigar conjeturas de forma auténoma y guiada estudiando patrones, propiedades
y relaciones, asi como argumentando y razonando con exactitud matematica las

conclusiones obtenidas.

Criterio 3.3. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

Criterio 3.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar un
todo coherente.

Criterio 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.
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Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real

y las matematicas mediante el uso de los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un andlisis critico.

Criterio 6.3. Valorar la aportacion de las mateméticas al progreso de la humanidad y su contribucién
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, los
conceptos, los procedimientos y los resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

Criterio 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia

apropiada.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias, desarrollar la autoconciencia y el
sentido de identidad y reconocer las fuentes de estrés al abordar los diferentes desafios matematicos.

Criterio 9.2. Mantener la perseverancia y una motivacién positiva, aceptando la critica razonada,
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las mateméticas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo

la inclusién, la escucha activa y responsabilizandose del papel asignado y de la propia
contribucién al equipo.
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4.8. SABERES BASICOS.

La seleccion de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado de Extremadura adquirir la
competencia matematica a través de las competencias especificas propuestas desde las ensefianzas
minimasy desarrollar estas de manera concreta, se ha realizado partiendo de los dos aspectos principales
que las nutren. Por un lado, los saberes cobran sentido para desarrollar la resolucién de problemas y las
destrezas socioemocionales; por otro, aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la descripcion, interpretacion
y prediccion de distintos fendmenos en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, métricos y
estocasticos.

Por tanto, para trabajar desde el enfoque competencial se precisan conocimientos sobre los nimeros y
sus operaciones, las medidas, las formas y estructuras geométricas, el algebra y el pensamiento
computacional, con sus modelos, patrones y relaciones, y de los procesos estocasticos, que determinan
precisamente los bloques de contenidos de los saberes basicos. Estos saberes, junto con los que se
trabajaran de forma simultanea sobre actitudes, gestion de emociones, trabajo colaborativo, toma de
decisiones, etc., dotaran al alumnado de los instrumentos y las técnicas necesarias para pensar, entender
y actuar en los problemas del entorno que tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamafio y la
incertidumbre aleatoria. Todo ello para abordar con éxito los principales retos del siglo XXI.

Para la concrecién de dichos saberes basicos se han tenido en cuenta ademas otros criterios generales
que fundamentan la materia, tales como su caracter instrumental para diferentes materias, su concepcion
como lenguaje universal, los nuevos usos como la llamada ciencia o inteligencia de datos, y
especialmente su utilidad para entender y resolver problemas relacionados con la vida cotidiana del
alumnado o de la realidad social, cultural y econémica extremefia, nacional y universal.

El nivel de logro de las competencias especificas de la materia se refleja en dos jalones, de modo que el
primer jaldn refleja los desempefios al finalizar el tercer curso de la ESO y el segundo jalon al finalizar el
ultimo curso. En cuarto de ESO se presentan dos opciones para esta materia que, aunque tienen algunos
aspectos comunes, determinan dos desarrollos competenciales terminales muy diferentes. Por su parte,
la opcién de Matematicas A ofrece un claro cardcter terminal, y la opcion de Matematicas B un caracter
mas propedéutico, proporcionando al estudiante la preparacidn necesaria para continuar con su
aprendizaje matematico en etapas posteriores. Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han
organizado en tablas que permiten confrontar la evolucion a lo largo del primer jalén con cada una de las
dos opciones del segundo jalén.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacién, sigue los
criterios que se especifican a continuacién:

— La letra indica el bloque de saberes.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica los niveles en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.
Asi, por ejemplo, A.2.3.3. corresponderia al tercer saber del segundo subbloque dentro del bloque A, que se debe
haber trabajado al acabar 3° de la ESO.

Bloque A. Sentido numérico.

SUBBLOQUE 1°ESO a 3° ESO 4.° ESO Matematicas A | 4.° ESO Matematicas B

43



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

A.1.3.1 Estrategias variadas
de recuento sistematico en
situaciones de la vida

A.1.4.1. Resolucion de
situaciones y problemas:
estrategias para el

A.1. Conteo. cotidiana. recuento sistematico.

A.1.3.2 Adaptacion del

conteo al tamafio de los

numeros en problemas de

la vida cotidiana.

A.2.3.1. Nimeros grandes y A.2_.4.1._ Realizacié_n de A.2_.4.1._ ReaIizacic'?n de

e s estimaciones en diversos estimaciones en diversos

pequefios: notacién h .

exponencial y cientifica y contextos analizando y contextos analizando y
acotando el error acotando el error

uso de la calculadora. . .
cometido. cometido.

A.2.3.2. Realizacion de A.2.f1.2. Expresi.én de A.2.§.2. Expresi.c')n de

estimaciones con la ca,ntldades mediante ca'ntldades mediante

precisién requerida. numeros reales con la numeros reales con la
precision requerida. precision requerida.

A.2.3.3. NUmeros enteros, A.2.4.3. Los conjuntos

fraccionarios, decimales y numéricos como forma de | A.2.4.3. Diferentes

raices en la expresién de responder a diferentes representaciones de una

cantidades en contextos de | necesidades: contar, misma cantidad.

la vida cotidiana. medir, comparar, etc.

A.2. Cantidad.

A.2.3.4. Diferentes formas
de representacion de
numeros enteros,
fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica.

A.2.3.5. Porcentajes
mayores que 100 y
menores que 1:
interpretacion.

A.2.3.5. Porcentajes
mayores que 100 y
menores que 1:
interpretacion.

A.3. Sentido de las
operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de
calculo mental con nimeros
naturales, fracciones y
decimales.

A.3.4.1. Operaciones con
numeros reales en la
resolucidon de situaciones
contextualizadas.

A.3.4.1. Operaciones con
numeros reales en la
resolucién de situaciones
contextualizadas.

A.3.3.2. Operaciones con
numeros enteros,

A.3.4.2. Propiedades de
las operaciones

A.3.4.2. Propiedades de
las operaciones

44



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

fraccionarios o decimales en
situaciones
contextualizadas.

aritméticas: calculos con
numeros reales,
incluyendo con
herramientas digitales.

aritméticas: calculos con
numeros reales,
incluyendo con
herramientas digitales.

A.3.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones
(adicion y sustraccion;
multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer
la raiz cuadrada):
comprension y utilizacién en
la simplificacién y
resolucién de problemas.

A.3.3.4. Efecto de las
operaciones aritméticas con
nameros enteros, fracciones
y expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y
potenciacion): calculos de
manera eficiente con
numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de
forma manual, con
calculadora u hoja de
calculo.

A.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplos
y divisores. Factorizacidn en
nameros primos para
resolver problemas:
estrategias y herramientas.

A.4.4.1. Orden en la recta
numérica. Intervalos.

A.4.4.1. Orden en la recta
numérica. Intervalos.

A.4.3.2. Comparacién y
ordenacion de fracciones,
decimales y porcentajes:
situacién exacta o
aproximada en la recta
numérica.

A.4.4.2. Los conjuntos
numeéricos
(naturales,enteros,
racionales y reales):
relaciones entre ellos y
propiedades.

A.4.3.3. Seleccién de la
representacion adecuada
para una misma cantidad
en cada situacién o
problema.

A.4.4.3. Aplicacion de los
logaritmos en la
resolucion de problemas
cientificos, financieros o
de otros contextos.

A.4.3.4. Patrones y
regularidades numeéricas.

A.5. Razonamiento
proporcional.

A.5.3.1. Razones y
proporciones: comprensiéon
y representacion de
relaciones cuantitativas.

A.5.4.1. Situaciones de
proporcionalidad, directa e
inversa, en diferentes
contextos: desarrollo y
analisis de métodos para
la resolucién de
problemas.
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A.5.3.2. Porcentajes:
comprension y resolucién
de problemas.

A.5.3.3. Situaciones de
proporcionalidad (directa,
inversa y compuesta) en
diferentes contextos:
analisis y desarrollo de
métodos para la resolucién
de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas,
cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacion
financiera.

A.6.3.1. Informacion
numérica en contextos
financieros sencillos:
interpretacion.

A.6.4.1. Métodos de
resolucion de problemas
relacionados con
aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y
tasas en contextos.

A.6.3.2 Métodos para la
toma de decisiones de
consumo responsable:
relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos
cotidianos.

Bloque B. Sentido de la medida.

SUBBLOQUE

1°ESO a 3° ESO

4.9 ESO Matematicas A

4.0 ESO Matematicas B

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos
mensurables de los objetos
fisicos y matematicos:
investigacion y relacion
entre los mismos.

B.1.3.2. Estrategias de
eleccidén de las unidades y
operaciones adecuadas en
problemas que impliquen
medida.

B.2. Estimaciony
relaciones.

B.2.3.1. Formulacién de
conjeturas sobre medidas o
relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones

B.2.3.2. Estrategias para la
toma de decision justificada
del grado de precision
requerida en situaciones de
medida.

B.3. Medicién.

B.3.3.1. Longitudes, areas y
volimenes en figuras
planas y tridimensionales:

B.3.4.1. La pendiente y su
relacién con un angulo en

B.3.4.1. Razones
trigonométricas de un
angulo agudo y sus
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deduccion, interpretacion y
aplicacion.

situaciones sencillas:
deduccién y aplicacion.

relaciones: aplicacion a la
resolucién de problemas.

B.3.3.2. Representaciones
planas de objetos
tridimensionales en la
visualizacion y resoluciéon de
problemas de areas.

B.3.3.3. Representaciones
de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como
las longitudes de los lados o
las medidas de los angulos.

B.3.3.4. La probabilidad
como medida asociada a la
incertidumbre de
experimentos aleatorios.

B.4.4.1. Estudio grafico
del crecimiento y
decrecimiento de
funciones en contextos de

B.4.4.1. Estudio grafico
del crecimiento y
decrecimiento de
funciones en contextos de

B.4. Cambio. la vida cotidiana con el la vida cotidiana con el
apoyo de herramientas apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de tecnoldgicas: tasas de
variaciéon absoluta, variacién absoluta,
relativa y media. relativa y media.

Bloque C. Sentido espacial.

SUBBLOQUE 1°a 3°ESO 4.0 ESO Matematicas A | 4.° ESO Matematicas B
C.1.3.1. Figuras C.1.4.1. Propiedades C.1.4.1. Propiedades
geomeétricas planas y geométricas de objetos de | geométricas de objetos de
tridimensionales: la vida cotidiana: la vida cotidiana:
descripcion y clasificacion investigacidon con investigacidon con
en funcién de sus programas de geometria programas de geometria
propiedades o dindmica. dindmica.
caracteristicas.

C.1. Figuras C.1.3.2. Relaciones

geométricas en el geométricas como la
congruencia, la semejanza
planoy ?n el y la relacion pitagdrica en
espacio. figuras planas y

tridimensionales:
identificacion y aplicacion.

C.1.3.3. Construccién de
figuras geométricas con
herramientas manipulativas
y digitales (programas de
geometria dindmica,
realidad aumentada...).

C.2. Localizacion y
sistemas de
representacion.

C.2.3.1. Relaciones
espaciales: localizacion y
descripcidon mediante
coordenadas geométricas y

C.2.4.1. Figuras y objetos
geométricos de dos
dimensiones:
representacién y analisis
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otros sistemas de
representacion.

de sus propiedades
utilizando la geometria
analitica.

C.2.4.2. Expresiones
algebraicas de una recta:
seleccion de la mas
adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

C.3. Movimientos y
transformaciones.

C.3.3.1. Transformaciones
elementales como giros,
traslaciones y simetrias en
situaciones diversas
utilizando herramientas
tecnoldgicas o
manipulativas.

C.3.4.1. Transformaciones
elementales en la vida
cotidiana: investigacion
con herramientas
tecnoldgicas como
programas de geometria
dindmica, realidad
aumentada, etc.

C.3.4.1. Transformaciones
elementales en la vida
cotidiana: investigacion
con herramientas
tecnoldgicas como
programas de geometria
dindmica, realidad
aumentada, etc.

C.4. Visualizacién,
razonamientoy
modelizacion
geomeétrica.

C.4.3.1. Modelizacién
geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en
la resolucidn de problemas.

C.4.4.1. Modelos
geométricos: repre-
sentacion y explicacion de
relaciones numeéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

C.4.4.1. Modelos
geométricos: repre-
sentacion y explicacion de
relaciones numeéricas y
algebraicas en situaciones
diversas.

C.4.3.2. Relaciones
geomeétricas en contextos
matematicos y no
matematicos (arte, ciencia,
vida diaria...).

C.4.4.2. Modelizacion de
elementos geométricos de
la vida cotidiana con
herramientas tecnoldgicas
como programas de
geometria dindmica,
realidad aumentada.

C.4.4.2. Modelizacion de
elementos geométricos de
la vida cotidiana con
herramientas tecnoldgicas
como programas de
geometria dindmica,
realidad aumentada...

C.4.4.3. Elaboracion y
comprobacién de
conjeturas sobre
propiedades geométricas
mediante programas de
geometria dindamica u
otras herramientas.

C.4.4.3. Elaboracion y
comprobacién de
conjeturas sobre
propiedades geométricas
mediante programas de
geometria dindamica u
otras herramientas.

Bloque D. Sentido algebraico.

SUBBLOQUE

1°a 3° ESO

4.9 ESO Matematicas A

4.0 ESO Matematicas B

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacion
y determinacién de la regla
de formacion en casos
sencillos.

D.1.4.1. Patrones, pautas
y regularidades:
observacion,
generalizacién y término
general en casos sencillos.

D.1.4.1. Patrones, pautas
y regularidades:
observacion,
generalizacion y término
general en casos sencillos.

D.2. Modelo
matematico.

D.2.3.1. Modelizaciéon de
situaciones de la vida
cotidiana usando
representaciones
matematicas y el lenguaje
algebraico.

D.2.4.1. Modelizacion y
resolucion de problemas
de la vida cotidiana
mediante
representaciones
matematicas y lenguaje

D.2.4.1. Modelizacion y
resolucion de problemas
de la vida cotidiana
mediante
representaciones
matematicas y lenguaje
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algebraico, haciendo uso
de distintos tipos de
funciones.

algebraico, haciendo uso
de distintos tipos de
funciones.

D.2.3.2. Estrategias de
deduccién de conclusiones
razonables a partir de un
modelo matematico.

D.2.4.2. Estrategias de
deduccion y analisis de
conclusiones razonables
de una situacién de la
vida cotidiana a partir de
un modelo.

D.2.4.2. Estrategias de
deduccion y analisis de
conclusiones razonables
de una situacién de la vida
cotidiana a partir de un
modelo.

D.3.3.1. Variable:
comprensién del concepto
en sus diferentes
naturalezas.

D.3.4.1. Variables:
asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del
problema y diferentes

D.3.4.1. Variables:
asociaciéon de expresiones
simbdlicas al contexto del
problema vy diferentes

D.3. Variable. USos. USos.
D.3.4.2. Caracteristicas
del cambio en la D.3.4.2. Relaciones entre
representacion grafica de | cantidades y sus tasas de
relaciones lineales y cambio.
cuadraticas.
D.4.4.1. Relaciones
D.4.3.1. Relaciones lineales | lineales y cuadraticas en
y cuadraticas en situaciones | situaciones de la vida D.4.4.1. Algebra
de la vida cotidiana o cotidiana o simbdlica: representacion
matematicamente matematicamente de relaciones funcionales
relevantes: expresion relevantes: expresion en contextos diversos.
mediante algebra simbdlica. | mediante algebra
simbdlica.
D.4.4.2. Formas
D.4.4.2. Formas :
. . - equivalentes de
D.4.3.2. Equivalencia de equivalentes de . .
- . . . expresiones algebraicas
expresiones algebraicas en | expresiones algebraicas s
= s en la resolucion de
la resolucion de problemas en la resolucion de ecuaciones. sistemas de
D.4.gualdady basados en relaciones ecuaciones, sistemas de . 1 )
. . - . . : ecuaciones e inecuaciones
desigualdad. lineales y cuadréticas. ecuaciones e inecuaciones

lineales.

lineales y no lineales
sencillas.

D.4.3.3. Estrategias de
bdsqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.

D.4.4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de
soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales
sencillas en situaciones de
la vida cotidiana.

D.4.4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de
soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales
sencillas en situaciones de
la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones:
resolucién mediante el uso
de la tecnologia.

D.4.4.4. Ecuaciones,
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la
tecnologia.

D.4.4.4. Ecuaciones,
sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la
tecnologia.

D. 5. Relaciones y
funciones.

D.5.3.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones
de la vida cotidiana y clases
de funciones que las
modelizan.

D.5.4.1. Relaciones
cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y clases de
funciones que las
modelizan.

D.5.4.1. Relaciones
cuantitativas en
situaciones de la vida
cotidiana y clases de
funciones que las
modelizan.
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D.5.3.2. Relaciones lineales
y cuadraticas: identificacidon
y comparacion de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

D.5.4.2. Relaciones
lineales y no lineales:
identificacion y
comparacién de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir
de ellas.

D.5.4.2. Relaciones
lineales y no lineales:
identificacion y
comparacién de diferentes
modos de representacion,
tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir
de ellas.

D.5.3.3. Estrategias de
deduccidén de la informacion
relevante de una funcion
mediante el uso de
diferentes representaciones
simbdlicas.

D.5.4.3. Representacion
de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana.

D.5.4.3. Representacion
de funciones:
interpretacion de sus
propiedades en
situaciones de la vida
cotidiana.

D.6. Pensamiento
computacional.

D.6.3.1. Generalizacion y
transferencia de procesos
de resolucion de problemas
a otras situaciones.

D.6.4.1. Resolucion de
problemas mediante la
descomposicion en partes,
la automatizacion vy el
pensamiento algoritmico.

D.6.4.1. Resolucion de
problemas mediante la
descomposicion en partes,
la automatizacion vy el
pensamiento algoritmico.

D.6.3.2. Estrategias utiles
en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

D.6.4.2. Estrategias en la
interpretacion,
modificacion y creacion de
algoritmos.

D.6.4.2. Estrategias en la
interpretacion,
modificacion y creacién de
algoritmos.

D.6.3.3. Estrategias de
formulacion de cuestiones
susceptibles de ser
analizadas mediante
programas y otras
herramientas.

D.6.4.3. Formulacién y
analisis de problemas de
la vida cotidiana mediante
programas y otras
herramientas.

D.6.4.3. Formulacién y
analisis de problemas de
la vida cotidiana mediante
programas y otras
herramientas.

Bloque E. Sentido estocastico.

SUBBLOQUE

1°a 3° ESO

4.° ESO Matematicas A

4.° ESO Matematicas B

E.1. Organizaciony
analisis de datos.

E.1.3.1. Estrategias de
recogida y organizacién de
datos de situaciones de la
vida cotidiana que
involucran una sola
variable. Diferencia entre
variable y valores
individuales.

E.1.4.1. Estrategias de
recogida y organizacion
de datos de situaciones de
la vida cotidiana que
involucren una variable
bidimensional. Tablas de
contingencia.

E.1.4.1. Estrategias de
recogida y organizacion de
datos de situaciones de la
vida cotidiana que
involucren una variable
bidimensional. Tablas de
contingencia.

E.1.3.2. Analisis e
interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de
variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en
contextos reales.

E.1.4.2. Analisis e
interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de
una y dos variables
cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas
continuas en contextos
reales.

E.1.4.2. Analisis e
interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de
una y dos variables
cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas
continuas en contextos
reales.

E.1.3.3. Graficos
estadisticos: representacion
mediante diferentes
tecnologias (calculadora,

E.1.4.3. Graficos
estadisticos de una y dos
variables: representacion
mediante diferentes

E.1.4.3. Graficos
estadisticos de una y dos
variables: representacion
mediante diferentes
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hoja de célculo,
aplicaciones...) y eleccién
del mas adecuado.

tecnologias (calculadora,
hoja de calculo,
aplicaciones...), analisis,
interpretacion y obtencién
de conclusiones
razonadas.

tecnologias (calculadora,
hoja de calculo,
aplicaciones...), analisis,
interpretacion y obtencién
de conclusiones
razonadas.

E.1.3.4. Medidas de
localizacién: interpretaciéon
y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones
reales.

E.1.4.4. Medidas de
localizacién y dispersion:
interpretacion y analisis
de la variabilidad.

E.1.4.4. Medidas de
localizacién y dispersion:
interpretacion y analisis
de la variabilidad.

E.1.3.5. Variabilidad:
interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de
medidas de dispersidn en
situaciones reales.

E.1.4.5. Interpretacion de
la relacién entre dos
variables, valorando
graficamente con
herramientas tecnoldgicas
la pertinencia de realizar
una regresion lineal.
Ajuste lineal con
herramientas
tecnoldgicas.

E.1.4.5. Interpretacion de
la relacién entre dos
variables, valorando
graficamente con
herramientas tecnoldgicas
la pertinencia de realizar
una regresion lineal.
Ajuste lineal con
herramientas
tecnoldgicas.

E.1.3.6. Comparacion de
dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas
de localizacion y dispersion.

E.2. Incertidumbre

E.2.3.1. Fenémenos
deterministas y aleatorios:
identificacion.

E.2.4.1. Experimentos
compuestos: planificacion,
realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada.

E.2.4.1. Experimentos
compuestos: planificacion,
realizacion y analisis de la
incertidumbre asociada.

E.2.3.2.. Experimentos
simples: planificacion,
realizacion y anélisis de la
incertidumbre asociada.

E.2.4.2. Probabilidad:
calculo aplicando la regla
de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos
simples y compuestos
(mediante diagramas de
arbol, tablas...) y
aplicacion a la toma de
decisiones
fundamentadas.

E.2.4.2. Probabilidad:
calculo aplicando la regla
de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos
simples y compuestos
(mediante diagramas de
arbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de
decisiones
fundamentadas.

E.2.3.3. Asignacion de
probabilidades mediante
experimentacion, el
concepto de frecuencia
relativa y la regla de
Laplace.

E.3. Inferencia

E.3.3.1. Formulacion de
preguntas adecuadas que
permitan conocer las
caracteristicas de interés de
una poblacion.

E.3.4.1. Estrategias y
herramientas de
presentacién e
interpretacion de datos
relevantes en
investigaciones
estadisticas mediante
herramientas digitales
adecuadas.

E.3.4.1. Estrategias y
herramientas de
presentacién e
interpretacion de datos
relevantes en
investigaciones
estadisticas mediante
herramientas digitales
adecuadas.
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E.3.3.2. Datos relevantes
para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacion de la
informacion procedente de
una muestra mediante
herramientas digitales.

E.3.4.2. Andlisis del
alcance de las
conclusiones de un
estudio estadistico
valorando la
representatividad de la
muestra.

E.3.4.2. Analisis del
alcance de las
conclusiones de un
estudio estadistico
valorando la
representatividad de la
muestra.

E.3.3.3. Estrategias de
deduccién de conclusiones a
partir de una muestra con
el fin de emitir juicios y
tomar decisiones
adecuadas.

E.3.4.3. Diferentes etapas
del diseno de estudios
estadisticos.

E.3.4.3. Diferentes etapas
del diseno de estudios
estadisticos.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

SUBBLOQUE

1°a 3°ESO

4.° ESO Matematicas A

4.° ESO Matematicas B

F.1. Creencias,
actitudes 'y
emociones.

F.1.3.1. Gestidon emocional:
emociones que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.

F.1.4.1. Gestion
emocional: emociones que
intervienen en el
aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.
Superacion de bloqueos
emocionales en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.4.1. Gestidn
emocional: emociones que
intervienen en el
aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion.
Superacion de bloqueos
emocionales en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.3.2. Estrategias de
fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia
y la resiliencia en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.4.2. Estrategias de
fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.4.2. Estrategias de
fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el
aprendizaje de las
matematicas.

F.1.3.3. Estrategias de
fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F.1.4.3. Estrategias de
fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error
en oportunidad de
aprendizaje.

F.1.4.3. Estrategias de
fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error
en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones.

F.2.3.1. Técnicas
cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y
compartir y construir
conocimiento matematico.

F.2.4.1. Asuncion de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de
gestiéon de conflictos:
pedir, dar y gestionar
ayuda.

F.2.4.1. Asuncion de
responsabilidades y
participacion activa,
optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de
gestion de conflictos:
pedir, dar y gestionar
ayuda.

F.2.3.2. Conductas
empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

F.2.4.2. Métodos para la
gestidon y la toma de
decisiones adecuadas en
la resolucién de

F.2.4.2. Métodos para la
gestiéon y la toma de
decisiones adecuadas en
la resolucién de
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situaciones propias del
quehacer matematico en
el trabajo en equipo.

situaciones propias del
quehacer matematico en
el trabajo en equipo.

F.3. Inclusion,
respetoy
diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas
y aceptacion de la
diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

F.3.4.1. Actitudes
inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en
el aula y en la sociedad.

F.3.4.1. Actitudes
inclusivas y aceptacion de
la diversidad presente en
el aula y en la sociedad.

F.3.3.2 La contribucién de
las matematicas al
desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento
humano sin olvidar la
perspectiva de género.

F.3.4.2 La contribucion de
las matematicas al
desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento
humano sin olvidar la
perspectiva de género.

F.3.4.2 La contribucién de
las matematicas al
desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento
humano sin olvidar la
perspectiva de género.

4.9. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE 1° ESO EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

1.

Herramientas Digitales.

A.2.3.1.
A.3.3.5.
C.1.3.3.
C.3.3.1.
D.6.3.3.
E.1.3.3.
E.1.3.4.
E.1.3.5.
E.3.3.3.

2. Numeros Naturales.

A1.3.1.
A3.3.1.
A3.3.3.
A3.3.5.
A4.3.1.
A43.2.

3. Divisibilidad.

A.2.3.3.
A.23.4.
A.23.5
A3.3.1.
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A.3.3.2.
A3.3.3.
A3.3.4.
A.3.3.5.
A4.3.1.

A.4.3.2

4. Numeros Enteros.

A1.3.1.
A1.3.2.
A.2.3.2.
A.2.3.3.
A.2.3.4.
A3.3.1.
A3.3.2.

A3.3.3

A.3.3.4.
A.3.3.5.
A4.3.2.
A.4.3.3.

5. Fracciones.

A.1.3.1.
A1.3.2.
A3.2.1.
A.2.3.2.
A.3.3.3.
A.2.3.4.
A.2.3.5.
A3.3.1.
A3.3.2.
A.3.3.3.
A.3.3.4.
A.3.3.5.

6. Numeros Decimales.

A1.3.1.
A1.3.2.
A3.2.1.
A.2.3.2.
A3.3.3.
A.2.3.4.
A.2.3.5.
A3.3.1.
A3.3.2.
A3.3.3.
A3.3.4.
A.3.3.5.

7. Algebra.

D.1.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.2.
D.43.1.
D.43.2.
D.4.3.3.
D.4.3.4.

8. Sistema Métrico Decimal.

B1.3.1.

B.1.3.2.
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B.2.3.1.
B.2.3.2.

9. Proporcionalidad y Porcentajes

A.5.3.1.
A.5.3.2.
A.5.3.3.
A.6.3.1.
A.6.3.2.

10. Rectas y Angulos.

B.3.3.1.
B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.2.3.1.

11. Poligonos. Triangulos.

B.3.3.1.
B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.2.3.1.

12. Cuadrilateros y Circunferencias.

B.3.3.1.
B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.2.3.1.

13. Perimetros y Areas.

B.3.3.1.
B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.2.3.1.

14. Funciones y Graficas.

D.5.3.1.
D.5.3.2.
D.5.3.3

15. Estadistica y Probabilidad.

E.1.3.1.
E.1.3.2.
E.1.3.3.
E.2.3.1.
E.2.3.2.
E.2.3.3.
E.3.3.1.
E.3.3.2.
E.3.3.3.

4.10. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE 2° ESO EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

1. Numeros Enteros.

A1.3.1.
A1.3.2.
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A.2.33.
A.2.3.4.
A3.3.1.

A3.3.2

A3.3.3.
A3.3.4.
A.3.3.5.
A4.3.1.
A.6.3.1.
A.6.3.2.
D.6.3.1.
D-6.3.2.

D.6.3.3

2. Fraccionesy decimales.

A.2.3.2.
A.2.3.3.
A.2.3.4.
A3.3.1.
A3.3.2.
A.3.3.3.
A.3.3.4.
A.3.3.5.
A4.3.2.
A.4.3.3.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.6.3.

3. Potencias y Raiz Cuadrada.

A.2.3.1.
A3.3.1.
A3.3.2.
A.3.3.3.
A.3.3.4.
A.3.3.5.
A.4.3.4.

4. Expresiones Algebraicas.

D.2.3.1.
D.3.3.1.
D.43.1.
D.43.2.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

5. Ecuaciones de Primer y Segundo
Grado.

D.2.3.1.
D.2.3.2.
D.3.3.1.
D.43.1.
D.43.2.
D.4.3.3.
D.4.3.4.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

6. Sistemas de Ecuaciones.

D.2.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.2.
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D.3.3.1.
D.4.3.1.
D.4.3.2.
D.4.3.3.
D.4.3.4.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

7. Proporcionalidad Numérica.

A.5.3.1.
A.5.3.2.
A.5.3.3.
A.6.3.1.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

8. Funciones.

A4.3.4.
D.1.3.1.
D.3.3.1.
D.4.3.1.
D.5.3.1.
D.5.3.2.
D.5.3.3.

9. Estadisticay Probabilidad.

B.3.3.4.
E.1.3.1.
E.1.3.2.
E.1.3.3.
E.1.3.4.
E.1.3.5.
E.1.3.6.
E.2.3.1.
E.2.3.2.
E.2.3.3.
E.3.3.1.
E.3.3.2.
E.3.3.3.

10. Proporcionalidad Geométrica.

B.1.3.2.
B.2.3.1.
B.3.3.1.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.4.3.1.
C.4.3.2.

11. Figuras Planas. Areas.

B.2.3.1.
B.2.3.2.
B.3.3.1.
B.3.3.2.
B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.2.3.1.
C.4.3.1.
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C.4.3.2.

12. Cuerpos geométricos. Areas y
Volumenes.

B.2.3.1.
B.2.3.2.
B.3.3.1.
B.3.3.2.
B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.2.3.1.
C.4.3.1.
C.4.3.2.

4.11. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE 3° ESO EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

1. Numeros Racionales.

A.2.3.1.
A.2.3.2.
A.2.3.4.
A3.3.1.
A3.3.2.
A3.3.3
A3.3.4.
A.3.3.5.
A4.3.1.
A4.3.2.
A.4.3.3.

2. Potencias y Raices.

A.3.3.3.
A4.3.1.

3. Progresiones.

A.3.3.3.
A4.3.4.
A.6.3.1.
A.6.3.2.
D.1.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.1.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

4. Proporcionalidad Numérica.

A.2.3.5.
A.3.3.2.
A.3.3.3.
A.5.3.1.
A.5.3.2
A.5.3.3.
A.6.3.1.
A.6.3.2.
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B.1.3.1.
B.1.3.2.
D.1.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.1.
D.3.3.1.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

5. Polinomios.

D.1.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.2.

6. Ecuaciones de Primer y Segundo
Grado.

D.1.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.2.
D.3.3.1.
D.4.3.1.
D.4.3.2.
D.4.3.3.
D.4.3.4.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

7. Sistemas de Ecuaciones.

D.1.3.1.
D.2.3.1.
D.2.3.2.
D.3.3.1.
D.4.3.3.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

8. Estadistica.

D.3.3.1.
E.1.3.1.
E.1.3.2.
E.1.3.3.
E.1.3.4.
E.1.3.5.
E.1.3.6.
E.3.3.1.
E.3.3.2.
E.3.3.3.

9. Probabilidad.

B.3.3.4.
E.2.3.1.
E.2.3.2.
E.2.3.3.

10. Funciones.

D.3.3.1.
D.5.3.1.
D.6.3.1.
D.6.3.2.
D.6.3.3.

11. Funciones Lineales y Cuadraticas.

D.5.3.1.
D.5.3.2.
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D.5.3.3.
B.1.3.1.
B.1.3.2.
B.2.3.1.
B.2.3.2.
] B.3.3.1.
12. Lugares geométricos. Areas vy B.3.3.2.

Volumenes. B.3.3.3.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
C.1.3.3.
C.4.3.1.
C.4.3.2.
C.3.3.1.
13. Movimientos y Semejanzas. C.4.3.1.
C.4.3.2.
C.1.3.1.
C.1.3.2.
14. Cuerpos geomeétricos. C.1.3.3.
C.2.3.1.
C.4.3.1.
C.4.3.2.

4.12. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE 4° ESO (OPCION A) EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS
A2.41.
A2.4.2.
A2.43.
A3.41.
A3.4.2.

1. NUMEROS REALES.

A3.4.1.
A4.42.
A4.43.
A53.2
A.5.3.3.
A.6.3.1.
A.6.3.2.
D.1.4.1.
A441.
3. PROPORCIONALIDAD. A442.
A4.43.
D.1.4.1.
D.2.4.1.
4. EXPRESIONES ALGEBRAICAS. D.2.4.2.
D.3.4.1.

2. POTENCIAS Y RADICALES.
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D.4.42.
D.4.43.
D.4.4.4.
C.1.4.1.
C.2.4.1.
C.2.4.2.
C.4.41.
6. SEMEJANZA Y TRIGONOMETRIA C.4.4.2.
C.4.4.1.
C.6.4.1.
C.6.4.2.
C.6.4.3.
C.2.4.1.
C.2.4.2.
7. PROBLEMAS METRICOS C.4.4.1.
C.4.4.2.
C.4.4.1.
D.2.4.1.
D.2.4.2.
D.3.4.1.
D.3.4.2.
D.2.41.
9. FUNCIONES ELEMENTALES D.2.4.2.
D.3.4.1.
D.3.4.2.
D.5.4.1.
D.5.4.2.

10. REPRESENTACION DE D.5.4.3.
FUNCIONES ELEMENTALES D.6.4.1.
C.6.4.2.
C.6.4.3.
E.1.4.1.
E.1.4.2.
E.1.4.3.
E.1.4.4.
E.1.4.5.
E.3.4.1.
E.3.4.2.
E.3.4.3.
E.2.4.1.
E.2.4.2.

5. ECUACIONES Y SISTEMAS DE
ECUACIONES

8. FUNCIONES

11. ESTADISTICA

12. PROBABILIDAD

4.13. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE 4° ESO (OPCION B) EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS

1. NUMEROS REALES. A2.4.1.

A2.42.
PROPORCIONALIDAD A.2.43.
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A3.4.1.
A3.4.2.
A4.41.
A4.42.
A.4.43.

2. POTENCIAS Y RADICALES.
LOGARITMOS.

A3.4.1.
A442.
A443.

A.5.3.2

A.5.3.3.
A.6.3.1.
A.6.3.2.
D.1.4.1.

3. POLINOMIOS Y FRACCIONES
ALGEBRAICAS

D.1.4.1.

D.2.4.1.
D.2.4.2.
D.3.4.1.

4. ECUACIONES E INECUACIONES

D.4.4.2.
D.4.4.3.
D.4.4.4.

5. SISTEMAS DE ECUACIONES E
INECUACIONES

D.4.4.2.
D.4.43.
D.4.4.4.

6. TRIGONOMETRIA

C.1.4.1.
C.2.4.1.
C.2.4.2.
C.4.41.
C.4.4.2.
C.4.41.
C.6.4.1.
C.6.4.2.
C.6.4.3.

7. VECTORES. ECUACIONES DE LA
RECTA

C.2.4.1.
C.2.4.2.
C.4.4.1.
C.4.4.2.
C.4.4.1.

8. MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

C.3.4.1.
C.4.4.1.
C.4.4.2.
C.4.41.
D.1.4.1.

9. FUNCIONES

D.2.4.1.
D.2.4.2.
D.3.4.1.
D.3.4.2.

10. REPRESENTACION DE
FUNCIONES ELEMENTALES

D.5.4.1.
D.5.4.2.
D.5.4.3.
D.6.4.1.
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C.6.4.2.
C.6.4.3.
E.1.4.1.
E.1.4.2.
E.1.4.3.
E.1.4.4.
E.1.4.5.
E.3.4.1.
E.3.4.2.
E.3.4.3.
E.2.4.1.
E.2.4.2.

11. ESTADISTICA

12. PROBABILIDAD

4.14. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURRICULO ESO

Como consecuencia de la Instruccion 13/2020, especialmente durante la primera semana del curso, al
menos, se desarrollara una preceptiva unidad didactica inicial orientada especificamente a mejorar la
competencia digital del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades,
la metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que todo el
alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad. Esta unidad
didactica la hemos denominado Herramientas Digitales e ira orientada a dar a conocer las herramientas
basicas tecnoldgicas para el seguimiento de la asignatura tanto en escenarios presenciales como
virtuales. Con vistas a incorporar las herramientas y los recursos tecnoldgicos, en las restantes unidades,
no solo como un medio o canal de comunicacionesy traspaso de informacion, sino también como fuentes
de aprendizaje.

Para la organizacion en el trabajo y estudio de los contenidos en Educacion Secundaria Obligatoria,
trabajaremos por unidades didacticas cuyo orden y temporalizaciéon quedan reflejados de siguiente modo:

MATEMATICAS 1° ESO:

PRIMER TRIMESTRE:
1. Herramientas Digitales.

2. Numeros Naturales.
3. Divisibilidad.

4. Numeros Enteros.
5. Fracciones.

6. Numeros Decimales.
SEGUNDO TRIMESTRE:
7. Algebra.
8. Sistema Métrico Decimal.
9. Proporcionalidad y Porcentajes
10. Rectas y Angulos.
11. Poligonos. Triangulos.
TERCER TRIMESTRE
12. Cuadrilateros y Circunferencias.
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13. Perimetros y Areas.
14. Funciones y Graficas.
15. Estadistica y Probabilidad.

MATEMATICAS 2° ESO:

PRIMER TRIMESTRE:
1. Numeros Enteros.
2. Fracciones y decimales
3. Potencias y Raiz Cuadrada.
4. Expresiones Algebraicas.
SEGUNDO TRIMESTRE:
5. Ecuaciones de Primer y Segundo Grado.
6. Sistemas de Ecuaciones.
7. Proporcionalidad Numérica.
8. Funciones.
TERCER TRIMESTRE:
9. Estadisticay Probabilidad.
10. Proporcionalidad Geométrica.
11. Figuras Planas. Areas.
12. Cuerpos Geométricos. Areas y Volimenes.

MATEMATICAS 3° ESO:

PRIMER TRIMESTRE
1. Herramientas Digitales.
Numeros Racionales.
Potencias y Raices.
Progresiones.
Proporcionalidad Numérica.
6. Polinomios.
SEGUNDO TRIMESTRE
7. Ecuaciones de Primer y Segundo Grado.
8. Sistemas de Ecuaciones.
9. Estadistica.
10. Probabilidad.
TERCER TRIMESTRE
11. Funciones.
12. Funciones Lineales y Cuadraticas.
13. Lugares Geométricos. Areas y Volimenes.
14. Movimientos y Semejanzas.
15. Cuerpos Geomeétricos.

a s D
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MATEMATICAS 4° ESO (OPCION A):

PRIMER TRIMESTRE
1. NUMEROS REALES.

2. POTENCIAS Y RADICALES.
3. PROPORCIONALIDAD.
4. EXPRESIONES ALGEBRAICAS.

SEGUNDO TRIMESTRE

5. ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES.
6. SEMEJANZA Y TRIGONOMETRIA.

7. PROBLEMAS METRICOS.

8. FUNCIONES.

TERCER TRIMESTRE

9. FUNCIONES ELEMENTALES.
10. REPRESENTACION DE FUNCIONES ELEMENTALES.
11. ESTADISTICA.

12. PROBABILIDAD.

MATEMATICAS 4° ESO (OPCION B):

PRIMER TRIMESTRE
1. NUMEROS REALES. PROPORCIONALIDAD

2. POTENCIAS Y RADICALES. LOGARITMOS.
3. POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS
4. ECUACIONES E INECUACIONES

SEGUNDO TRIMESTRE

5. SISTEMAS DE ECUACIONES E INECUACIONES
6. TRIGONOMETRIA

7. VECTORES. ECUACIONES DE LA RECTA

8. MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

TERCER TRIMESTRE

9. FUNCIONES
10. REPRESENTACION DE FUNCIONES ELEMENTALES
11. ESTADISTICA

12. PROBABILIDAD

4.15. CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO

Los criterios de calificacidn son conocidos por los alumnos a través del profesor de la asignatura.
Utilizaremos como referencia los criterios de evaluacion asociados a cada una de las competencias
especificas en Matematicas y los instrumentos de evaluacién como medio para obtener la calificacién
competencial, con el fin de valorar especialmente los aprendizajes mas relevantes e imprescindibles
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para la continuidad del proceso educativo y la capacidad del alumnado para aprender por si mismo y para
trabajar en equipo.

Para la evaluacién competencial se recogeran conductas observables que integran saberes de distinto
tipo (conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes), se desarrollaran tareas de diferente grado de
complejidad y se valoraran utilizando diferentes instrumentos de evaluacion.

Criterios de calificacion en cada una de las Unidades Didacticas:

Evaluaremos de manera competencial en cada unidad didactica. A través de los saberes basicos
asociados a cada unidad didactica, disefiaremos y desarrollaremos diversas tareas, actividades, trabajos
y situaciones de aprendizaje. Utilizaremos diferentes instrumentos de evaluacién para calificar cada una
de estas actividades, tareas y situaciones de aprendizaje propuestas al alumno, tomando siempre como
referencia los criterios de evaluacidon asociados a cada una de las competencias especificas en
Matematicas.

Una vez calificada cada una de las actividades, tareas y situaciones de aprendizaje disefiadas
obtendremos también una calificacion de cada una de las competencias especificas en Matematicas, que
resumiremos en una unica calificacion competencial y numérica de la unidad didactica trabajada.

Unidad faElcinstumentesl Competencias Especificas en Matematicas
Didactica Evaluacion P P Calificacion global
dela U.D.
ST IE.1 IE2 IE3 IE4 CE.1 CE2 CE.3 CE.4 CE.5 CE.6 CE.7 CE.8 CE.9 CE.10
Alba 500 7,00 600 500 550 550 550 6,00 550 6,00 6,00 6,00 550 5,50 5,55

Criterios de calificacion en cada una de las Evaluaciones:

Al final de cada uno de los periodos, 13, 22 y 32 Evaluacion, el alumno tendra varias calificaciones en
cada una de las competencias especificas, tantas como unidades didacticas se hayan trabajado durante
ese periodo. Ponderaremos estas calificaciones para obtener la calificacion del alumno, durante ese
periodo de Evaluacion, en la competencia especifica correspondiente.

De la misma manera, ponderando las calificaciones obtenidas por el alumno en cada una de las
competencias especificas durante ese periodo de Evaluacion, obtendremos una unica calificacion global
de la Evaluacion.

EVALUACION Competencias Especificas en Matematicas Calificacién de la
Evaluacion
Alumnos CE1 CE2 CE3 CE4 CES5 CE6 CE7 CES8 CE9 C.ET10
Alba 568 568 568 488 568 535 535 535 483 488 5,55
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Criterios de calificacion en en la Evaluacion Final:

Finalizado el curso, el alumno tendra tres calificaciones en cada en cada una de las competencias
especificas de Matematicas, una por cada periodo trimestral. Ponderaremos estas tres calificaciones
para obtener una Unica calificacién final en cada una de las competencias especificas.

El alumno también tendra tres calificaciones de Evaluacion globales y competenciales, una por cada
periodo trimestral. Todas estas calificaciones se resumirdn en una unica calificacion final del alumno en
la materia, teniendo en cuenta las calificaciones obtenidas en cada una de las Evaluaciones y en cada una
de las competencias especificas.

Calificaciones de las . e
. Competencias especificas
Evaluaciones

Alumno Eva. Final
1EVA | 2EVA | 3EVA | C.E.1 | CE2 | .. | C.E9 | C.E.10

Alba 6,34 3,82 5,62 528 52 6,23 714 6,2

De esta manera, y a lo largo del curso, el alumno tendra una calificacién global competencial de cada
una de las unidades didacticas, de cada una de las tres Evaluaciones y de la Evaluacion Final.

Por otra parte, de esta misma maneray a lo largo del curso, el alumno tendra también, una calificacion
de cada una de las competencias especificas de Matematicas en cada una de las unidades didacticas,
en cada una de las tres Evaluaciones y en la Evaluacién Final. Todas estas calificaciones se resumiran en
una Unica calificacion final del alumno en la materia.

En todo este proceso es necesario el uso de hojas de calculo y el acuerdo del Departamento en cada una
de las ponderaciones a utilizar. En todos los grupos del mismo nivel, que comparten la misma materia,
intentaremos usar los mismos criterios de ponderaciéon en la calificacién de las competencias
especificas; aunque estas ponderaciones podrian cambiar a lo largo del curso segun las diferentes
circunstancias educativas y peculiaridades que pueden darse en el desarrollo de cada unidad a lo largo
del curso en cada grupo de alumnos, la temporalizacion, la importancia de los contenidos trabajados, la
actitud grupal de los alumnos y su constitucion, el proceso de recuperacion, las actividades desarrolladas
y sus adaptaciones, etc.

4.16. SITUACIONES DE APRENDIZAJE EN LA ESO.

A lo largo del curso el Departamento de Matematicas disefiara y desarrollara situaciones de aprendizaje
que nos permitan dar respuesta al como ensefiar y evaluar en la materia de Matematicas.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado despliegue
actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacién y articulaciéon de un conjunto de
saberes. Determinan tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexidn critica y la responsabilidad.

En su planificaciony desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacion
y progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la
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inclusién. Estos principios, relacionados con las diferentes formas de implicacién, de representacion de
la informacidn, y accion y expresion del aprendizaje, se vertebran en los principios que aqui se enuncian.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio aprendizaje determina
propuestas pedagogicas que se acerquen a él, partiendo de sus centros de interés y permitiéndole
construir conocimiento con autonomia y creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias.

Las situaciones deben estar contextualizadas en su realidad y entroncar con las experiencias del
alumnado posibilitando que el aprendiz aplique las matematicas para la resolucion de problemas de la
vida real. En este sentido, un entorno ligado al campo, la agricultura, la ganaderia y el turismo basado en
el patrimonio cultural y el medio natural, determinan en Extremadura multiples situaciones para ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en estos contextos, fomentando el aprender
a aprender y sentando las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida. Por otro lado, el desafio o
problema que se plantee en las situaciones debe tener un claro interés social, que desde el planteamiento
de la materia de las matematicas, ayudara al alumnado a interpretar lo que ocurre a su alrededor,
conectando a su vez las situaciones personales de su entorno cercano como con los retos del siglo XXI,
potenciando la reflexién y el espiritu critico sobre la necesidad de conseguir un futuro mejor y mas
sostenible. Ademas, se plantean procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las
necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. Las situaciones de
aprendizaje deberan ser estimulantes e inclusivas para el alumnado, teniendo en cuenta sus areas de
interés, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, por lo que se convertiran en situaciones
significativas de aprendizaje cuando incluyan propuestas que afecten al alumnado, suscitando su
compromiso y su implicacion. Ademas, no podemos obviar que aunque las actividades, situaciones,
problemas, etc., estén en un contexto lo mas real posible, la eleccidon de estos contextos debe permitir
que surjan ideas matematicas. En este planteamiento, lo importante no es solo que el contexto contenga
ideas de otros ambitos cientificos, sino que sea rico desde el punto de vista matematico.

Los principios metodoldgicos que, conjuntamente con los planteamientos del DUA, guiaran el disefio de
las situaciones de aprendizaje de la materia y que van a contribuir al desarrollo del futuro son el desarrollo
del razonamiento matematico, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones donde hay que realizar
acciones de identificacién, reconocimiento, organizacion, conexion, enjuiciamiento, evaluacion,
interpretacion o argumentacion, entre otras, mas que la repeticion de algoritmos o las operaciones
mecanicas desvinculadas de la realidad del alumno. El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo
colaborativo y el aprendizaje dialdgico, propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a entrelazar
los procesos cognitivos y emocionales necesarios para despertar el interés y el deseo de aprender. A su
vez, se deben combinar las metodologias activas con la instruccién directa y el trabajo individualizado por
parte del alumno.

La resolucién de problemas debe plantearse no solo como uno de los objetivos del aprendizaje sino como
metodologia fundamental para el aprendizaje de las matematicas. El aprendizaje por proyectos y los
métodos de investigacidn-accion resultan muy adecuados para que el alumnado vaya enfrentandose a
los distintos procesos que en la resolucion del problema se va a ir encontrando como son leer
comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipétesis,
modelar y verificar el ambito de validez de las soluciones.
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El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un elemento fundamental dentro
de las matematicas donde el alumno debe aprender habilidades de pensamiento computacional.

El aprendizaje continuo y escalonado de las matematicas debe construir las bases del conocimiento,
posibilitando la movilizaciéon coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa. Las situaciones de aprendizaje deben partir del planteamiento de unos objetivos
claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Su complejidad aumentara gradualmente,
llegando a requerir la participacién en diversas tareas durante una misma propuesta de creacion,
favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacién y mejora.

Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde
el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades
personales y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. El clima afectivo en
el contexto del aula es un factor crucial en los procesos de ensefianza-aprendizaje, por lo que se procurara
un alto grado de integracion e interaccién entre el alumnado, favoreciendo la participacién, el intercambio
de opiniones y la exteriorizacion de respuestas, fomentando la participacion y presencia de todo el
alumnado a través del DUA, garantizando la inclusién.

Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales (calculadoras, ordenadores,
tabletas, robots, ... ). Las TIC constituyen un entorno idéneo para ofrecer experiencias que estimulen la
curiosidad de los estudiantes y construyan confianza en la investigacion, la solucion de problemas y la
comunicacion, permitiendo la participacién activa para hacer matematicas en situaciones reales,
entendiendo y utilizando patrones y relaciones. Ayudan ademas a la presentacion de diferentes formas 'y
medios de expresar el aprendizaje que ayuda a los estudiantes en la eleccion para expresar el mismo.

Considerando el papel que juegan las matematicas como herramienta esencial dentro de multitud de
disciplinas y en el desarrollo de los avances cientificos y tecnoldgicos, asi como de la cultura y sociedad
en general, el planteamiento de las situaciones de aprendizaje se puede realizar interdisciplinariamente
con otras materias. No solo con aquellas como Lengua Castellana y Literatura o con las que forman el
nucleo STEM, sino con otras como la Economia, la Geografia e Historia, entre otras.

En las situaciones de aprendizaje de las matematicas debe prevalecer el valor de la equidad, las
expectativas altas y un fuerte apoyo para todo el alumnado. En este sentido se hace necesario visualizar
a la mujer en el contexto de la materia y como promotora del avance cientifico y social.

Deben tener un objetivo claro, estar conectadas con la realidad e invitar al alumnado a la reflexion y
colaboracién. Con tal fin se recomienda el trabajo interdisciplinar, que favorecera una asimilacion mas
profunda de esta materia, al extender sus raices hacia otras ramas del conocimiento con las que se
vincula, fomentando aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo
XXI.

Las situaciones de aprendizaje permitiran al alumnado captar la informacion significativa de situaciones
cotidianas, ser capaces de formularla en términos matematicos y supondran exponer y comunicar los
resultados de cada problema como parte necesaria de la resolucién del mismo e implicaran otras formas
de representacion ademas del lenguaje verbal, y seria conveniente, como ya se ha expuesto, que
movilizaran varias competencias a la vez.
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En cuanto al docente, este debe desempefiar una labor de guia y facilitador del proceso educativo,
planificando diferentes estrategias que ayuden al estudiante a ser cada vez mas autdbnomo y que faciliten
los distintos medios de representacién segun intereses o necesidades. Es importante proporcionar el
andamiaje necesario segun las distintas necesidades de los aprendices.

Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion deberan estar presentes en el disefio de las
situaciones de aprendizaje, analizando la informacion recogida sobre las competencias basicas y
especificas, y referidos a los criterios de evaluacion seleccionados. Los principios que rigen el disefio de
las situaciones de aprendizaje seran los mismos que rigen el disefio de las situaciones de evaluacion, y
esta sera siempre formativa, tanto en sus formas de heteroevaluacién, autoevaluacion o coevaluacion.
Permitira ademas en cualquier momento la retroalimentacion de la situacién. En este sentido, y
entendiendo las dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las dificultades
del alumnado deberia permitir disefiar estrategias de atencién a la diversidad como prevencion de futuros
fracasos.

70



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

5. ELEMENTOS ESPECIFICOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS BACHILLERATO TECNOLGGICO

5.1. INTRODUCCION.

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad a
lo largo de la historia. Las diferentes culturas se han esforzado, de forma continua y constante, en
describir la naturaleza utilizando las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las
generaciones futuras. Hoy en dia ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los
grandes retos globales como el consumo responsable, la economia inclusiva, el respeto al
medioambiente, el aprovechamiento ético y responsable de los medios digitales, o el manejo de la
incertidumbre a los que la sociedad tendra que hacer frente, requieren que el alumnado sea capaz de
adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma auténoma, de procesar e interpretar
grandes cantidades de informacién, de analizar los fendmenos sociales y de usar la tecnologia de forma
efectiva. Por todo ello se vuelve imprescindible para la ciudadania del siglo XXI la utilizacién de
conocimientos y destrezas matematicas como el razonamiento, la resoluciéon de problemas, la
representacion, la modelizacion y el contraste de hipotesis.

Matematicas | y Il dan continuidad a la materia de Matematicas cursada en todos los niveles de la ESO, y
a la vez, aporta al alumnado una base y unas herramientas necesarias para el progreso en todas las
disciplinas cientifico-tecnoldgicas, y para las disciplinas de ciencias sociales, si bien para ellas estan
disefiadas otras matematicas. En este sentido, la eleccidn de estas matematicas no cierra ninguna puerta
al estudiante para continuar con estudios superiores.

El desarrollo curricular de las Matematicas | y Il se orienta a la consecucidn de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencion al desarrollo y a la adquisicion de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos del Bachillerato que el alumnado debe alcanzar al
finalizar la etapa garantizando poder enfrentarse con éxito a los principales retos y desafios globales del
siglo XXI. Por tanto, la consecucion de los objetivos y de las competencias especificas de las diferentes
materias de Bachillerato, y en concreto las que se presentan, nutre el proceso de adquisicion y desarrollo
de dichas competencias clave.

Las matematicas contribuyen especialmente al desarrollo tanto de la competencia matematica como de
la competencia en ciencia y tecnologia, que debemos entender como un vector indispensable para su
desarrollo pues permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico con el fin de
resolver e interpretar fendmenos sociales. Las matematicas utilizan continuamente la expresion oral y
escrita en la formulacién y expresién de las ideas, asi como en la comunicacion de procedimientos y
resultados. El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién de ideas que
destaca por la precisién en sus términos y por un léxico propio de caracter universal. Por todo esto las
matematicas contribuyen en gran manera al desarrollo de la competencia clave en comunicacion
linguistica y de la competencia plurilingtie. El hecho de poder recopilar, procesar matematicamente y
comunicar distintos resultados matematicos haciendo uso de la tecnologia permite el desarrollo de la
competencia digital y la competencia personal, social y de aprender a aprender. Esta ultima, junto con la
competencia emprendedora, se desarrollan con estas materias, pues en la resolucion de problemas se

establece un plan de trabajo en continua revisidon y modificacion que requiere tomar decisiones o adaptar
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el plan de trabajo ante situaciones de incertidumbre. La comprensién y el andlisis critico de graficos, datos
y estadisticas presentes en los distintos medios de comunicacién, contribuyen al avance de la
competencia ciudadana, asi como de la competencia en conciencia y expresion cultural.

El desarrollo de las competencias especificas concreta la contribuciéon de las matematicas a la
adquisicion de los objetivos generales, las competencias clave y los principales retos del siglo XXI. Por
este motivo, el perfil competencial constituye el marco referencial a partir del cual se definen las
competencias especificas de las materias de Matematicas | y Il. El eje principal en su disefio ha sido la
comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos que permitan construir una base
conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, el razonamiento y el analisis e interpretacién de
datos. En el apartado de competencias especificas del presente disefio curricular se enunciany describen
nueve competencias especificas que entroncan con la agrupacion de los saberes basicos en cinco
bloques que se describiran mas adelante. Las competencias especificas de resolucion de problemas,
razonamiento y prueba y conexiones estan disefiadas para adquirir procesos propios de la investigacion
matematica como son la formulacién de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificaciony la
generalizacion, la conexion entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas, en otras areas de conocimiento. Las competencias
especificas de comunicacién y representacién estan enfocadas a la adquisicion de procesos que
garanticen la comunicacién tanto de conceptos como de procedimientos matematicos para atribuirles
significado y permanencia de manera efectiva y entendible.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado no solo pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, sino que también llegue a experimentar la belleza y la utilidad de las
matematicas, desterrando ideas preconcebidas y mitos arraigados en la sociedad como el de género o la
creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas,
se haincluido una competencia especifica relacionada con el aspecto personal, social y emocional de las
matematicas, con las que se pretende que el alumnado adquiera dominio de destrezas socioafectivas
para aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar en el aprendizaje de las matematicas.

Estas competencias especificas no constituyen un ente aislado dentro de la materia ni del proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado, sino que presentan relaciones entre ellas y con competencias
especificas de distintas materias, con el fin de contribuir todas juntas al desarrollo de las competencias
clave, poniendo de manifiesto la importancia del trabajo global e interdisciplinar.

Para el desarrollo de las nueve competencias especificas es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en actuaciones y situaciones
concretas. Estos saberes basicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales) que constituyen los
contenidos propios de la materia se han agrupado de la misma forma que los saberes basicos de las
materias de la ESO, eso es, en sentidos, entendiendo por estos conjuntos de destrezas relacionadas con
los diferentes ambitos de las matematicas: numérico, de la medida, algebraico, estocastico y
socioafectivo.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en
distintos contextos, asi como por el desarrollo de habilidades y modos de hacer y de pensar basados en
la comprensién, la representacién y el uso flexible de los nimeros y las operaciones. El sentido de la
medida se centra en la comprension y comparacién de atributos de los objetos del mundo que nos rodea.
El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Abstraer, ver lo
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general en lo particular reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y
expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones de la vida cotidiana
o de las ciencias, la ingenieria y otros con expresiones simbdlicas, son caracteristicas fundamentales del
sentido algebraico y del pensamiento computacional. El sentido estocastico comprende el analisis y la
interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion
estadistica y su valoracion critica, asi como la comprension y comunicacion de fenédmenos aleatorios en
una amplia variedad de situaciones cotidianas.

Por ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacion de conocimientos, destrezas y
actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el aprendizaje de las
matematicas, aumentando la capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que implicara
una mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, la disminucién de actitudes negativas hacia
ellas y la motivacion por un aprendizaje activo.

Para que las competencias especificas puedan ser desplegadas y todos estos saberes basicos puedan
ser movilizados es necesario contar con situaciones de aprendizaje disefiadas bajo principios y criterios
que garanticen un aprendizaje competencial, global, personalizado e inclusivo, como los que se describen
en el apartado correspondiente de este curriculo.

Los criterios de evaluacion integran las competencias especificas y los saberes basicos pudiendo ser
reconocidos en el desarrollo de situaciones y tareas que garanticen que el alumnado, desde una amplia
diversidad de formatos, puede investigar, interpretar, analizar y resolver problemas en distintos contextos
de la vida cotidiana, partiendo de supuestos cientificos y tecnoldgicos, asi como de las ciencias sociales.
La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluaciéon competencial del
alumnado que se acreditara a través de los criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente
en el desarrollo de actuaciones contextualizadas frente a la memorizacién de conceptos o la reproduccion

rutinaria de procedimientos, que en cualquier caso, formaran parte del proceso de ensefianza-aprendizaje,
pero no seran el fin ultimo del mismo.

5.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas y la modelizacién constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del conocimiento matematico. Construir
modelos matematicos implica ir del mundo real al modelo y del modelo al mundo real, obteniendo e
interpretando los resultados. La resolucion de problemas permite simplificar y abstraer para facilitar la
compresioén; permite reflexionar y razonar acerca de los fendmenos que ocurren en nuestro entorno, tanto
en ambitos de la vida cotidiana como de la cienciay de la tecnologia, posibilitan mediante el razonamiento
y el uso de diferentes estrategias la solucién de los mismos contribuyendo asi tanto al desarrollo del
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto como a diferentes capacidades que permitan al
alumno adaptarse con autonomia a un entorno cambiante, para afrontar los retos del siglo XXI. La
modelizaciéon y resolucién de problemas, tanto de la vida cotidiana como del mundo cientifico y
tecnologico, puede motivar el proceso de aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que
permitan construir conceptos matematicos y experimentar la matematica como herramienta para
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describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones, de la vida cotidiana o de la ciencia y la
tecnologia, desplegando situaciones contextualizadas en entornos, locales o globales, que les permitan
movilizar las estrategias y argumentos de razonamiento necesarios para la resolucién de los mismos.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva la utilizacion de herramientas tecnolégicas en los
diferentes momentos de modelizacion y resolucion de un problema como son la formulaciéon de
preguntas, el establecimiento de conjeturas, el desarrollo de la creatividad, la justificacion y la
generalizacion, la conexién entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas en otras areas de conocimiento. Las citadas herramientas
permitiran la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones, su
codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico, la
creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, el uso de estrategias heuristicas de resolucion
como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, la resolucién de manera inversa, la
descomposicion en problemas mas sencillos, etc. De esta manera obtendran distintas soluciones, que
les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso, fortaleciendo la autoestima y la confianza en si mismos.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado seleccionara y utilizara métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones de la vida cotidiana y de las ciencias y la tecnologia.
Ademas, también sera capaz de emplear estrategias variadas y creativas para la resolucion y modelacion
de problemas describiendo el procedimiento realizado y autoevaluando la solucién obtenida

Al finalizar Matematicas I, el alumnado sera capaz de analizar las estrategias y herramientas utilizadas
en la resoluciéon de problemas cotidianos y generales, reflexionando sobre el proceso seguido;
reformulando el procedimiento, si fuera necesario; comprobando mediante la experimentacion, la
investigacion, la innovacion y la utilizacion de medios tecnoldgicos y digitales; adaptandose ante la
incertidumbre, con sentido critico y ético; evaluando su sostenibilidad y analizando el impacto que puedan
suponer en el entorno; obteniendo diversas soluciones dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, de forma auténoma; comprendiendo la repercusion en las oportunidades personales y sociales
inclusivas que se generan; considerando que tanto las experiencias de éxito como de fracaso son una
oportunidad para aprender, y, finalmente, valorando de forma critica la contribucioén de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema, contrastando su idoneidad, mediante
el empleo del razonamiento y la argumentacion individual o colaborativamente.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica, el
razonamiento y la argumentacion. La interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas
considerando diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad o la no
discriminacion, entre otras, ayudan a tomar decisiones razonadas, a evaluar las estrategias y a comunicar
de forma efectiva.

El razonamiento cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa verificacion.
Pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas por parte del profesorado o
del alumnado y la discusidn de otras opciones en grupo o por parejas, que facilitaran la elecciéon de
estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun el problema planteado.
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El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacogniciéon como la
autoevaluacion y la coevaluacién, al igual que la conciencia sobre los propios progresos, asumiendo la
importancia del error como parte imprescindible del proceso. Igualmente, implica el uso eficaz de
herramientas digitales y de estrategias de aprendizaje autorregulado, la verbalizacién o descripcion del
proceso y la seleccién entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para
validar las soluciones y su alcance, asi como su repercusion desde otros puntos de vista, no solo el
matematico, sino también de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.

Al finalizar Matematicas I, el alumnado habra desarrollado destrezas basicas para evaluar las soluciones
de un problema trabajando colaborativamente, de forma que aceptara y reconocera los enfoques de los
demas, mejorando las estrategias propias y adecuando su respuesta al contexto. Ademas, sera capaz de
utilizar herramientas digitales para determinar la validez de las soluciones obtenidas, asi como cualquier
limitacion o restriccion debida al contexto del problema.

Al finalizar Matematicas Il, el alumnado habra automatizado el proceso de verificacion de las soluciones
obtenidas de forma individual y serd capaz de aplicarlo tanto individual como colaborativamente.
También podra analizar individual y colaborativamente el error cometido y comunicara razonadamente
su argumentacion, tanto en contextos formales como no formales.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos matematicos y cientificos,
generando nuevos conocimientos matematicos.

La formulacién de conjeturas y preguntas de contenido matematico son dos componentes importantes y
significativas del curriculo de matematicas y estan consideradas una parte fundamental de su ensefianza,
pues el alumnado tiene que recurrir a todos los saberes matematicos adquiridos para identificar y
modelizar la situacion problematica propuesta, comprendiendo lo que se pretende determinar y buscando
regularidades, leyes o situaciones similares ya resueltas exitosamente.

Comprobar la veracidad o falsedad de una afirmacion o buscar la solucién de un problema planteado es
parte fundamental del aprendizaje matematico y emocional en general del alumnado porque enriquece el
pensamiento autocritico, fomenta la curiosidad y aporta la oportunidad de aprender a partir del error. El
pensary reflexionar sobre los pasos que se estan dando para llegar al resultado, hace que continuamente
se pongan en practica los conocimientos adquiridos. El analisis de patrones, propiedades, relaciones,
regularidades y leyes matematicas son parte esencial de este proceso, lo que implica que se generen
nuevos aprendizajes significativos al verificar si la propuesta planteada es correcta. La posibilidad de
hacerlo en parejas o equipos fomenta el desarrollo de habilidades de interaccién y resolucién dialogada
de conflictos, asi como la flexibilidad mental y enriquecimiento del propio pensamiento, al contrastar
diversas formas de pensar o razonar.

La comprobacién de las conjeturas, asi como la resolucién de problemas matematicos, se pueden realizar
con la ayuda de la gran variedad de herramientas tecnoldgicas que se tienen al alcance de la mano hoy
en dia. Esta variedad de recursos permite trabajar tanto de forma individual como colectiva el
razonamiento inductivo y deductivo para la formulacion de argumentos matematicos, posibilitando
ademas la valoracion de la idoneidad o no de los medios, instrumentos o materiales utilizados, segun el
caracter exacto o aproximado del resultado al que se pretenda llegar.

75



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

Con la ayuda de estas herramientas se pueden buscar generalidades, propiedades, reglas y regularidades
dentro de todos los sentidos matematicos, al igual que resolver situaciones de las ciencias
experimentales que requieren de la aplicacion de las matematicas. Estos recursos, por tanto, forman un
excelente medio para afianzar el aprendizaje matematico, comprobando de forma facil y rapida la
veracidad o falsedad de una conjetura planteada o ayudando a la resolucién de un problema en un
contexto matematico o cientifico. El uso de este tipo de herramientas suele ser bastante intuitivo y muy
motivador para el alumnado, sirviendo ademas para trabajar el uso responsable, ético y critico de los
medios digitales.

Ademas de formular preguntas sobre un contexto puramente matematico o sobre un contexto cientifico,
en relacién a una situacion planteada ya resuelta, el desarrollo de esta competencia permite la
reformulacion de las conjeturas de partida para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a
prueba, la creacion de nuevos problemas con el objetivo de explorar una situacién determinada vy el
replanteamiento del problema inicial durante su proceso de resolucién, promoviendo asi el uso del
razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas.

Con esta competencia, el alumnado es el constructor de su propio conocimiento, pues se incide en la
elaboracion de estrategias personales para el analisis, el razonamiento y la reflexién, no solo al establecer
puentes entre las situaciones concretas y las abstracciones matematicas, sino también al aplicar dichas
estrategias al ambito cientifico y social en general. De esta forma, se contribuye a la adquisicién de una
actitud positiva ante la resolucién de retos matematicos, entendiendo su utilidad y su valor, a la vez que
disfrutando de los aspectos creativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas, todo lo cual
favorece su proceso de aprendizaje.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado sera capaz de plantear, de forma guiada, conjeturas en contextos
abstractos de las matematicas y preguntas o problemas con contenidos matematicos en contextos
cientificos, basados en los distintos sentidos matematicos. Asi mismo, sera capaz de formular y
comprobar estas conjeturas y problemas de manera colaborativa, adquiriendo conocimientos propios del
proceso de trabajo colaborativo, asi como nuevos conocimientos matematicos, apoyandose para ello en
el uso de las herramientas tecnoldgicas adecuadas. También construira modelos que permitan su
comprobacién o resolucién, adquiriendo nuevos conocimientos matematicos.

Al finalizar Matematicas I, el alumnado sera capaz, de forma auténoma, tanto de formular conjeturas
relacionadas con los distintos sentidos matematicos como de razonar y demostrar su validez o no. Asi
mismo, sera capaz, con ayuda de las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de plantear problemas en
contextos matematicos o aplicados a las ciencias experimentales y de aplicar reglas, modelos y leyes que
utilicen los distintos sentidos matematicos para resolver y justificar con rigor la soluciéon del mismo,
adquiriendo nuevos conocimientos matematicos tanto individual como colaborativamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia modificando, creando y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

El pensamiento computacional es un proceso que permite formular problemas de forma que sus
soluciones puedan ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos. Entronca
directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos matematicos,
utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicion en tareas mas
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simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico.

En este sentido, la resolucién de problemas se afronta fraccionando la tarea en los pasos que la
conforman, reconociendo patrones y buscando percibir similitudes dentro del mismo problema o con
otros problemas, para conseguir la generalizacién de los mismos y la abstraccién. El proceso continda
filtrando e ignorando toda la informacion que no es necesaria para la resolucién. El siguiente paso implica
la modelizacion.

La modelizacioén se inicia con el planteamiento de una situacién problemaética real (fenémeno complejo
cotidiano o cientifico) que hay que simplificar, estructurar e idealizar al acotar sus condiciones de
resolucion, y continda con la elaboracién de una formalizacion (grupo de ecuaciones idéneas o modelo
matematico) para concluir disefiando algoritmos, es decir, desarrollando una estrategia paso a paso para
establecer una secuencia de instrucciones que permitan dar la solucion. Los algoritmos constituyen el
esqueleto de los procesos que luego se modificaran y programaran para que sean realizados por el
computador. Este es el paso previo a la utilizacién de las herramientas informaticas y los lenguajes de
programacion.

Comunicar procesos y resultados es otro pilar del pensamiento computacional: compartir la informacion
de manera que esta sea puesta al servicio de la sociedad y ademas sirva de base para la creacién de
nuevos conocimientos.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone
relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades de modelado y simulacion
del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas
y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y modelizacién, y la codificacién en un
lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado sera capaz de interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas, organizando procesos secuenciales y |6gicos para desarrollar soluciones tecnoldgicas
innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. Utilizara el
pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos para resolver problemas matematicos.

Al finalizar Matematicas Il, el alumnado sera capaz de interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de otras areas de conocimiento empleando las herramientas o los programas mas
adecuados. Ademas, determinara estrategias para la comprensién de propiedades y operaciones con
matrices y determinantes en contextos de la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determinando
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas
profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El
alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en
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otro contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension
de los conceptos, procedimientos y argumentos.

Establecer relaciones entre dos o mas ideas o contenidos resulta clave en el aprendizaje de las
matematicas ya que permite otorgar sentido al trabajo matematico.

Pensar matematicamente implica poder aplicar en nuestra vida diaria el pensamiento cuantitativo y
l6gico, es decir, conocer las preguntas propias de las matematicas y los tipos de respuesta que las
matematicas pueden ofrecer relacionando los diferentes tipos de saberes y aprendizajes en general.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas,
tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes del propio curso como de diferentes etapas
educativas. Las perspectivas didacticas basadas en la resolucién de problemas, los proyectos y las
aplicaciones exigen, con mayor atencién, la conectividad de los conceptos matematicos. El tratamiento y
resolucion de un problema requiere varios contenidos matematicos, con frecuencia de diferente nivel de
complejidad y campos matematicos.

Entendiendo las conexiones matematicas como una red de enlaces, vinculos légicos y coherentes que
permiten articular nuevos significados, la accidon de establecer conexiones matematicas ocurre en la
mente de quienes aprenden y, por tanto, es una construccion mental. Organizar los distintos conceptos
matematicos y relacionarlos de un modo coherente es imprescindible. Aunque las relaciones existen por
si solas, deben ponerse de relieve.

El planteamiento y la resolucién de problemas implican identificar, plantear y especificar diferentes tipos
de problemas matematicos. Los problemas matematicos propuestos deberan tender a la utilizacién de
diferentes herramientas, relacionadas con bloques de contenidos diversos, y que permitan fijar
contenidos y afianzarlos al utilizarlos de forma conjunta.

La deduccidn, la induccién, la estimacion, la aproximacion, la probabilidad, la precisién, el rigor, la
seguridad y demas ayudan a enfrentarse a situaciones abiertas, sin solucién Unica y cerrada. Son un
conjunto de habilidades y estrategias que, conectadas, permiten analizar los fendmenos y situaciones
que se presentan en la realidad para obtener informaciones y conclusiones que no estaban explicitas,
para extraer modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que conllevan no solo utilizar
cantidades y formas geométricas sino que permiten, sobre todo, encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas y
comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las
existentes entre las competencias especificas de la misma materia, como entre las matematicas de la
misma etapa o de diferentes etapas educativas.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado serda capaz de manifestar una visién matematica integrada,
investigando y enlazando lo aprendido con sus conocimientos anteriores e integrando los nuevos
conceptos y procedimientos, de tal forma que construya conocimientos y conectando las diferentes ideas
matematicas.
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Al finalizar Matematicas Il, el alumnado sera capaz manifestar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas matematicas, resolviendo problemas en diferentes
contextos matematicos y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico.
Dada la capacidad de abstraccién que aportan las matematicas, se convierten en una herramienta
fundamental y absolutamente necesaria para muchos ambitos de la vida diaria y especialmente en otras
areas de conocimiento que necesitan cualquier tipo de célculo o plantear y resolver problemas. Cuando
el alumnado aumenta sus conocimientos, su destreza para utilizar un amplio conjunto de
representaciones y el acceso a la tecnologia, las conexiones con otras areas de conocimiento,
especialmente con las ciencias sociales, estos le confieren una gran capacidad matematica. Cuanto mas
dominio de las matematicas, cuantos mas conocimientos matematicos adquiera el alumnado, con mayor
confianza y rigor podra enfrentarse a la resolucion de problemas en otras materias.

La conexion entre las matematicas y otras areas de conocimiento no deberia limitarse a los saberes
conceptuales, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
procedimientos y actitudes matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y
contextos.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos y otras areas de conocimiento, con la vida real y su aplicacion en la
resolucion de problemas en situaciones diversas. La transversalidad y la conexioén de las matematicas
con otras materias y su necesaria utilizacion en la vida real, capacitaran al alumnado para pasar de
situaciones reales a abstractas y para utilizar ante cualquier situacion y problema planteado.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado sabra analizar, interpretar y comunicar con técnicas matematicas
y utilizando medios tecnoldgicos, diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como
proporcionar soluciones practicas a los mismos. Debera saber extraer conclusiones que le permitan
conectary aplicar los saberes matematicos a la vida real y a otras areas de conocimiento. También habra
desarrollado actitudes positivas hacia la aplicacion practica del conocimiento matematico tanto para el
enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en el progreso de la humanidad.

Al finalizar Matematicas |l, ademads de afianzar todo lo anterior, debera explicar y resolver cualquier
problema con mayor rigor matematico, utilizando siempre el lenguaje cientifico tanto en el planteamiento
como en las soluciones de los ejercicios y problemas. Tendra que saber plantear situaciones distintas a
las trabajadas en clase en las que utilice las herramientas matematicas en otros ambitos del saber, en
especial en materias cientificas o tecnoldgicas, relacionando saberes de esas especialidades con los
trabajados en matematicas.

7. Representar conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos, y procesos matematicos facilitan el razonamiento y la
demostracion, se utilizan para examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, estan
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presentes de forma natural en las tecnologias digitales y se encuentran en el centro de la comunicacion
matematica.

El uso de las tecnologias para generar, afianzar y representar el conocimiento matematico debe estar
presente en toda la etapa. La calculadora cientifica y las herramientas y aplicaciones de software libre,
como programas de geometria dinamica, hojas de calculo, aplicaciones de calculo simbdlico,
calculadoras en linea y los programas de realidad aumentada, son instrumentos que el alumnado viene
manejando desde etapas anteriores y es en este momento cuando se debe profundizar en el uso de estas
herramientas, con el fin de que el alumnado las aproveche para visualizar ideas y resultados asi como
para estructurar el razonamiento matematico.

El uso de las diferentes tecnologias para la representacion de ideas, conjeturas y resultados matematicos
procedentes del ambito cientifico, conlleva la necesidad de que el alumnado analice y organice la
informacion que tiene a su alcance, que construya modelos que ofrezcan una combinacion eficiente de
los recursos llegando, incluso, a adaptar una herramienta tecnoldgica para un uso distinto al original.
Exige, ademas, entender y evaluar qué aspectos de un problema son abordables a través de técnicas de
ciencia informatica y solucionables con la tecnologia, contribuyendo de esta manera al desarrollo del
pensamiento computacional en el alumnado.

Por su parte, el trabajo individual fomenta el reconocimiento de las emociones que intervienen en el
aprendizaje, como son la autoestima, autoconciencia y autorregulacion, mientras que el trabajo en equipo,
asi como la toma de decisiones de manera colectiva, motivan la aparicion de conductas empaticas y
estrategias para la resolucién de conflictos, promociona actitudes inclusivas y de aceptacion de la
diversidad presente en el aula y desarrolla la flexibilidad cognitiva, a la vez que abre la posibilidad de un
cambio de estrategia cuando sea necesario. El desarrollo de esta competencia especifica implica,
I6gicamente, el equilibrio entre ambas propuestas.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aumento del repertorio de representaciones matematicas y
del conocimiento de cémo usarlas de forma eficaz, recalcando las maneras en que representaciones
distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia
de seleccionar representaciones adecuadas a la tarea. En este sentido, las TIC representan nuevas
plataformas donde representar los procesos matematicos utilizando diferentes herramientas y esta
competencia promueve entre el alumnado un uso critico, ético y responsable de la cultura digital, ya que
le exige analizar criticamente los distintos resultados que un mismo hecho puede producir dependiendo
del modo en que se represente. A la par, desarrollan en el alumnado capacidades para aceptar y regular
la incertidumbre producida por determinados procesos matematicos, ya que la representacion del propio
proceso permite visualizarlo y comprenderlo.

La representacion de ideas y procesos matematicos utilizando la tecnologia es una competencia que se
ha trabajado en la etapa anterior, por lo que el alumnado ya muestra habilidades para desplegar, en un
nivel basico, esta competencia cuando sea necesario.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado mostrarad habilidades que le permitiran representar de manera
ordenada y estructurada las ideas matematicas de caracter cientifico empleando herramientas
tecnoldgicas, manteniendo un orden y coherencia en su representacion y desarrollando de esta manera
su pensamiento computacional. Serd capaz de discriminar cual es la tecnologia mas adecuada en funcién
de lo que quiera representar.

80



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

Al finalizar Matematicas Il, ademads de lo anterior, utilizara el lenguaje y la simbologia propia de las
matematicas para representar estas ideas con la precision y el rigor propio de la materia y valorando,
ademas, la utilidad de la tecnologia como medio y soporte para comunicar la informacion.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para conseguir asi organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mds patente la necesidad de una comunicacién clara
y veraz, tanto oralmente como por escrito. En la educacion cientifica y matematica, la comunicacién y el
intercambio de ideas es una parte fundamental. Conlleva la comprension e interpretacion de conceptos y
argumentos matematicos, desarrolla el proceso de creacion de ideas y contribuye a desarrollar el
pensamiento computacional.

Mediante su comunicacion, las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion
y rectificacion. Interpretar, desarrollar y transmitir procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados matematicos utilizando las herramientas propias del método cientifico y matematico: graficos,
tablas, diagramas, féormulas, esquemas y lenguaje matematico, exigen que el alumnado despliegue sus
capacidades para observar, pensar, razonar y organizar sus ideas.

La utilizacion del lenguaje matematico de forma oral, con la precisién y el rigor apropiados, para exponer
hechos matematicos o cientificos cercanos al alumnado, presentes en su vida o en los medios de
comunicacion, conlleva un analisis previo de los mismos, motiva la construccion de nuevo conocimiento,
desarrolla el sentido critico y construye conocimiento.

La transmision mediante el lenguaje escrito de conceptos y conjeturas matematicas, utilizando
simbologia propia de la materia, fomenta los procesos de creacién de ideas, planificacién, toma de
decisiones e innovacion, permitiendo analizar, organizar y representar la informacion de forma abstracta
y consiguiendo de esta manera el desarrollo del pensamiento computacional del alumnado.

El disefio de gréficas, la construccién de diagramas y el trazado y construccién de figuras geométricas
utilizando herramientas digitales, lapiz y papel o herramientas y materiales proximos, estimula la
creatividad y desarrolla las técnicas fundamentales de las artes plasticas, contribuyendo de esta manera
al desarrollo de esta competencia especifica desde su vertiente mas interdisciplinar.

Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, y también de
colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicaciéon en un
elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas. La confrontacidon de ideas opuestas
propicia la resolucion pacifica de conflictos y prepara al alumnado para afrontar los retos del s. XXI.

La comunicacién de ideas, conceptos y procesos matematicos que aparecen en contextos cientificos y
proximos al entorno del alumnado, asi como de las relaciones y propiedades matematicas, de forma
colectiva (mediante trabajos en grupo o exposiciones en grupo) o individual (mediante estimaciones,
razonamientos deductivos, formulacién, comunicaciéon y comprobacion de conjeturas, demostraciones
de propiedades matematicas de manera escrita, grafica o a través del uso de elementos manipulativos o
soportes informaticos) contribuye a colaborar y cooperar para afianzar y generar nuevos conocimientos,
fortalece las capacidades afectivas en sus relaciones con los demas, al igual que facilita rechazar
prejuicios, estereotipos y comportamientos sexistas a la vez que favorece la resolucion pacifica de
conflictos.
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El desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia
matematica adecuada. Ademas supone dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas
utilizando distintos soportes y haciendo un uso critico, ético y responsable de los medios digitales para
la comunicacion.

Los estudiantes desarrollan el razonamiento matematico cuando son capaces de identificar, reconocer,
organizar, representar, construir, abstraer, deducir, justificar, interpretar, refutar, comunicar y hacer juicios
de valor, de modo que, ademds de la repeticion de algoritmos (imprescindible para el desarrollo de
determinadas habilidades matematicas), se antoja necesario dedicar mas tiempo al desarrollo de estas
capacidades, lo que supone un cambio importante para el que el desarrollo de esta competencia es
imprescindible.

La comunicacion de ideas y procesos matematicos es una competencia que se ha trabajado en la etapa
anterior, por lo que el alumnado ya muestra habilidades para desplegar, en un nivel basico, esta
competencia cuando sea necesario.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado mostrara habilidades que le permitirdn comunicar de manera
ordenada las ideas matematicas de caracter cientifico empleando varios soportes o canales ya sean los
tradicionales (textos, gréficos, tablas, manuscritos ..) o los propios de la comunicacién digital (blogs,
redes sociales, webs...), manteniendo orden y coherencia y desarrollando de esta manera su pensamiento
computacional. Sera también capaz de discriminar cual es el soporte mas adecuado en funcién de lo que
quiera comunicary el contexto en el que tenga que hacerlo.

Al finalizar Matematicas Il, ademas de lo anterior, utilizara el lenguaje y la simbologia propia de las
matematicas consiguiendo asi comunicar estas ideas con precision y el rigor propio de la materia.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar activamente
en la organizacion y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucion de
retos matematicos, perseverando en la consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las
matematicas.

El aprendizaje de las matematicas a partir de la resolucion de situaciones problematicas significativas o
de retos mas globales en los que intervienen las matematicas, debe ser una tarea gratificante y no
provocar frustracién o rechazo hacia ellas en nuestro alumnado, pero para que asi sea, se tienen que
trabajar habilidades como la curiosidad, la iniciativa, el optimismo, la perseverancia, la capacidad de
autocritica o la resiliencia; habilidades todas ellas necesarias para rechazar el error como sinénimo de
fracaso y asimilar con naturalidad el fallo como parte del proceso de aprendizaje, utilizandolo como fuente
de analisis y reflexién sobre el motivo que lo provoca y como una estrategia de aprendizaje. Trabajando
de esta forma con el alumnado, se busca que este abandone una actitud pasiva frente al aprendizaje y
apueste por ser el constructor de su formacién, lo que lo acercara a la consecucién de los retos del siglo
XXI, al fomentar la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo de su propio proyecto vital
personal y académico.La realizacién de proyectos en grupo permite el didlogo y el intercambio de ideas 'y
sentimientos. El desarrollo de habilidades grupales como la cooperacién supone compartir tanto retos
como recursos, respetando el papel de cada uno y asumiendo responsabilidades, fortalezas y debilidades,
a la vez que se desarrollan las habilidades de liderazgo y el sentido critico. El respeto de sus propias
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emociones lo mismo que el fortalecimiento de su autoestima, conlleva respetar y reconocer las
emociones y experiencias de los demas, adquiriendo actitudes prosociales que fortalezcan la convivencia
y la cohesidn grupal. Ademas, la reflexion personal, la valoracién positiva y la confianza en sus propias
habilidades para enfrentarse a las tareas relacionadas con las matematicas, conforman una parte de su
desarrollo personal y de su identidad como estudiante. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como
por ejemplo las de género o la aptitud para las matematicas.

Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que
resuelven retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, planificacion,
indagacion, motivacion y confianza, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables, permite
afianzar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad.

Por tanto, el desarrollo de esta competencia especifica conlleva identificar y gestionar las emociones
propias, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, aceptar la
critica constructiva y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos, asi como mostrar
empatia, respeto y tolerancia por los demas, fomentar la resolucién pacifica de conflictos, ejercitar la
escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables, al tiempo
que se resuelven retos matematicos, siempre eliminando estereotipos preconcebidos y creencias sobre
la dificultad y la aptitud para las matematicas.

Al finalizar Matematicas |, el alumnado gestionara sus emociones y sera capaz de perseverar en la
consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, reconociendo las dificultades, superando las
fases de estrés al afrontar retos matematicos en contextos cientificos y mostrando una actitud positiva
al enfrentarse a situaciones de aprendizaje vinculadas a las matematicas. Ademads, sabra participar
activamente en el trabajo en grupo distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa, expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta,
propiciando la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas tras
haber desterrado de su lenguaje y sus recursos comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y
clasistas, para aportar soluciones originales, éticas, responsables y sostenibles.

Al finalizar Matematicas Il, el alumnado sera capaz de superar las dificultades que se pueden producir al
trabajar con la formalidad y el rigor matematico propio de la materia y al afrontar retos matematicos en
contextos cientificos, gestionando sus emociones, aceptando, asimilando y adoptando la critica
constructiva ante un posible error y mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de
aprendizaje relacionadas con las matematicas. Colaborara de forma activa construyendo relaciones
efectivas para el grupo; aportando ideas creativas y criticas, informadas y con rigor; asumiendo las
funciones asignadas, desarrollando actitudes relacionadas con la flexibilidad y la tolerancia, necesarias
para afrontar los retos del siglo XXI. Finalmente, el alumnado sabra crear su propio aprendizaje,
apoyandose no solo en el trabajo individual sino también en el grupal, a través de una rigurosa
planificacion e investigacion, y sera capaz de exponerlo manejando distintas herramientas tecnoldgicas
y digitales.

83



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

5.3. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS.

En este apartado, se establecen aquellas relaciones significativas que permiten promover aprendizajes
globalizados, contextualizados e interdisciplinares a partir de los tres tipos de conexiones posibles: entre
las competencias especificas de la materia, con otras materias y con las competencias clave.

Conexiones entre las distintas competencias especificas de la materia de Matematicas:

Reflejaremos en un primer momento la clara conexién entre las distintas competencias especificas de
la materia que nos ocupa. Segun la naturaleza de estas conexiones se establecen cinco bloques:

Competencias ‘e . e
e Conexion entre las Competencias Especificas
Especificas
Resolucion de problemas, Planteamiento, distintas formas de resolucion y
CE1yCE.2 1 . i
analisis de las soluciones obtenidas.
CE3 v CEA4 Razonamiento, prueba, argumentacion y modelizacién de las situaciones que
oY ME se trabajan.
CE5 v CE6 Conexiones entre los distintos elementos matematicos, asi como a las
Y BE diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar.
CE7 v CES Comunicacion y representacion, valorando la importancia de la presentacion y
Y BE comunicacion del trabajo matematico como parte esencial de la ciencia.
CE9 Enfoque socioafectivo, de reconocimiento del error como forma de aprendizaje
’ y del respeto a la opinién de los compafieros y comparieras.

Las competencias especificas 1 y 2 constituyen un primer bloque de resolucion de problemas que
aborda distintos aspectos competenciales, desde el planteamiento de problemas, hasta las distintas
formas de resolucion o el andlisis de las soluciones obtenidas.

Las competencias especificas 3 y 4 se refieren a razonamiento y prueba, profundizando en la
importancia del razonamiento y la argumentacion, asi como en la modelizacion de las situaciones que se
trabajan.

Las competencias especificas 5y 6 hacen referencia a las conexiones entre los distintos elementos
matematicos, asi como a las diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar.

Las competencias especificas 7 y 8 forman un bloque de comunicacién y representacion, que resalta la
importancia de la presentacion y comunicacion del trabajo matematico como parte esencial de la ciencia.

Por ultimo, la competencia especifica 9 tiene un enfoque socioafectivo, que busca el reconocimiento
del error como una forma de aprendizaje y de respeto a la opinién de los comparieros y compafieras.

Conexiones entre las competencias especificas de las matematicas con otras materias:
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Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de Matematicas | y Il con las de
otras materias, podemos afirmar que:

Las competencias especificas 1y 2 englobadas en el bloque de resolucién de problemas conectan con
las competencias especificas de la materia de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, que pretende
desarrollar las mismas habilidades competenciales desde un enfoque diferente, profundizando en el
analisis critico de las soluciones y respuestas halladas; con la competencia especifica de Fisica y Quimica
que recoge la importancia de la formulacién de preguntas e hipotesis por parte del alumnado y de su
validacién, y con la competencia especifica de Tecnologia e Ingenieria que plantea la participacion del
alumnado en el desarrollo de proyectos para la resolucién de problemas técnicos.

Las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba estan muy relacionadas con la
competencia especifica de Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales que fomenta la argumentacion en
la transmision de conocimientos, como aspecto esencial del progreso cientifico, asi como con las
respectivas competencias especificas de la materias de Fisica y de Quimica que recogen la importancia
del desarrollo de los razonamientos propios del pensamiento cientifico.

Las competencias especificas 5y 6 sobre la vision de las matematicas como un todo integrado, que
cohesiona los diferentes elementos matematicos y une conceptos y procedimientos, permite enlazar con
materias como son Fisica o Quimica, disciplinas cientificas en las que resulta fundamental la soltura en
el manejo de las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica, del ambito cientifico, del lenguaje
matematico, asi como la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes formatos y
fuentes. Igualmente conecta con las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria o Dibujo
Técnico que buscan desarrollar el estudio de problemas o necesidades tecnoldgicas aplicando
conocimientos interdisciplinares y utilizando la matematica como una herramienta basica y necesaria.

Las competencias especificas 7 y 8 sobre comunicacion y representacion también aparecen en las
materias de Fisica y de Quimica asi como en la de Biologia, Geologia, Ciencias Ambientales y Lengua
Castellana y Literatura, donde la representacion de conceptos y argumentacion de procedimientos
matematicos y cientificos pueden verse favorecidos con el uso responsable y adecuado de los diferentes
canales de comunicacion (orales, gréficos o escritos).

La competencia especifica 9, relativa al caracter socioafectivo de la materia, se conecta, basicamente,
con las materias de Fisica y de Quimica, aunque también con otras como la Educacion Fisica, en las que
se refleja la importancia del trabajo colaborativo entre iguales. Una gestién adecuada de las emociones
personales favorece una actitud vital creadora, emprendedora y colaborativa para avanzar en el
conocimiento cientifico.

Competencias . . - .
Especificas Conexiones con las competencias Especificas de otras materias
CE.1yCE2 Biologia, Geologia, Ciencias Ambientales, Fisica y Quimica y Tecnologia e
Ingenieria.

CE3y CE4 Biologia, Geologia, Ciencias Ambientales, Fisica y Quimica.

CES5y CE®b Fisica y Quimica, Tecnologia e Ingenieria y Dibujo Técnico.

CE.7 y CES8 Fisicay de Quimica, Biologia, Geologia, Ciencias Ambientales y Lengua
Castellana y Literatura.
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CE9 Fisica y Quimica, Educacion Fisica.

Conexiones entre las competencias especificas de Matematicas con las Competencias Claves:

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, (STEM).

En cuanto a la relacion entre las competencias de la materia de Matematicas y las competencias clave,
se puede afirmar que estan especialmente vinculadas con la competencia matematica y la competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, porque a la adquisicién de la misma contribuyen de forma clara y
definitiva la interpretacién, modelizacion y resolucién de problemas matematicos aplicados a situaciones
cotidianas u otros contextos, el andlisis de soluciones, el planteamiento de nuevas situaciones utilizando
recursos matematicos, la presentacién y comunicacion de resultados, las relaciones de conceptos y
procedimientos matematicos entre si, y sus relaciones y aplicaciones en otras materias. Todo esto es la
base del conocimiento cientifico y, por tanto, el desarrollo de estas competencias especificas repercutira
de forma decisiva en la adquisicion del grado adecuado de esta competencia clave. La competencia
especifica de caracter socioafectivo también contribuye para conseguir una mayor predisposicion del
alumnado al conocimiento matematico y cientifico en general.

La competencia especifica de caracter socioafectivo también contribuye a conseguir una mayor
predisposicion del alumnado al conocimiento matematico y cientifico en general. Evidentemente, esta es
la competencia clave que mas reforzada se ve a través de esta materia

Competencia en comunicacion lingliistica y con la competencia digital, (CCL y CD).

Al desarrollar las competencias especificas, también hay que interactuar de forma oral y escrita con los
receptores de nuestro mensaje, por lo que hay que comunicar con correccion, rigor y coherencia la
propuesta y formulacién de resultados, el alumnado tiene que hacer una lectura comprensiva de los
enunciados de las situaciones que debe resolver, buscar informacion relacionada con dichas situaciones,
hacer un uso responsable y critico de ella y presentar las conclusiones o resultados obtenidos de forma
clara y efectiva, conectando asi tanto con la competencia en comunicacion linglistica como con la
competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia emprendedora y competencia
ciudadana, (CPSAA, CE y CQC).

Mediante los procesos de reflexion y de autoevaluacién de los progresos conseguidos, la autocritica, la
aceptacion de la critica, la perseverancia, la motivacion positiva y el uso de distintos saberes y habilidades
para resolver situaciones problematicas se llevara a término el proceso de creacién de productos por
parte del alumnado. Trabajando desde este enfoque, el alumnado asume retos, establece y prioriza
objetivos en contextos de incertidumbre con autonomia y reflexiona con sentido critico y ético sobre el
proceso realizado y sobre el resultado obtenido y asi la materia se conecta con la competencia personal,
social y de aprender a aprender, con la competencia emprendedora y con la competencia ciudadana.

Una actitud positiva hacia nuevas oportunidades e ideas mejora el proceso de creacion de soluciones
valiosas y la toma de decisiones adecuadas asi como la adquisicion de actitudes propias de la
convivencia en la sociedad democratica en la que vivimos, partiendo del respeto a todas las personas y
resolviendo los conflictos de forma pacifica, con empatia y resiliencia.
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5.4. SABERES BASICOS.

La seleccién de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado de Extremadura adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica, se ha realizado partiendo de dos
aspectos principales que las nutren.El primero es que los saberes cobran sentido cuando se movilizan
para desplegar competencias tales como desarrollar la resolucién de problemas y las destrezas
socioafectivas; el segundo, es que aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes necesarias
para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la descripcion, interpretacion y prediccién
de distintos fendmenos en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos. De
este modo los saberes basicos para esta materia han sido estructurados en seis sentidos o bloques:
«Sentido numérico» (A), «Sentido de la medida» (B), «Sentido espacial» (C), «Sentido algebraico» (D),
«Sentido estocastico» (E) y «Sentido socioafectivo» (F). Cada uno de los cuales se divide en distintos
subbloques. El orden en el que aparecen no supone ninguna indicacion de prioridad cronoldgica ni de
importancia en el aprendizaje de las matematicas. Cobra especial relevancia en esta materia, sin
menosprecio de los demas, el sentido espacial, puesto que es en esta materia donde su presencia es
mayor en comparacién con las otras dos materias de matematicas en Bachillerato.

Por tanto, para trabajar desde el enfoque competencial se precisa profundizar y ampliar conocimientos
sobre los nimeros y sus operaciones, las medidas, las formas y estructuras geométricas, el algebra y el
pensamiento computacional con sus modelos, patrones y relaciones, y de los procesos estocasticos, que
determinan precisamente los bloques de contenidos de los saberes basicos. Estos saberes, junto con los
que se trabajaran de forma simultanea sobre actitudes, gestion de emociones, trabajo colaborativo o
toma de decisiones, dotaran al alumnado de los instrumentos y las técnicas necesarias para pensar,
entender y actuar en los problemas del entorno que tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamafio y
la incertidumbre aleatoria, todo ello para abordar con éxito los principales retos del siglo XXI.

Para la concrecién de dichos saberes basicos se han tenido en cuenta ademas otros criterios generales
que fundamentan la materia, tales como su caracter instrumental, su concepcion como lenguaje universal,
los nuevos usos como la llamada ciencia o inteligencia de datos y, especialmente, su utilidad para
entender y resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y la ciencia y la tecnologia.

El nivel de logro de las competencias especificas de la materia se refleja en dos jalones, de modo que el
primer jalon refleja los desempefios al finalizar Matematicas | y el segundo jalon al finalizar Matematicas
Il

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacidn, sigue los
criterios que se especifican a continuacion:

— La letra indica el bloque del saber.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.

— El segundo digito indica el curso en que se imparte.
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— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Asi, por ejemplo, A.2.1.2. corresponde al segundo saber del segundo subbloque dentro del bloque A,
impartido en el primer curso.

Bloque A. Sentido numérico.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS Il

A.1. Sentido de las
operaciones.

A.1.1.1. Adicién y producto escalar de
vectores: propiedades y representaciones.

A.1.2.1. Adicion y producto de vectores y
matrices: interpretacién, comprensién y uso
adecuado de las propiedades.

A.1.1.2. Estrategias para operar con nimeros
reales y vectores: célculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas

tecnoldgicas en los casos mas complicados.

A.1.2.2. Estrategias para operar con nimeros
reales, vectores y matrices: calculo mental o
escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

A.2. Relaciones.

A.2.1.1. Los nimeros complejos como
soluciones de ecuaciones polinémicas que
carecen de raices reales.

A.2.2.1. Conjuntos de vectores y matrices:
estructura, comprension y propiedades.

A.2.1.2. Conjunto de vectores: estructura,
comprension y propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS Il

B.1. Medicién.

B.1.1.1. Calculo de longitudes y medidas
angulares: uso de la trigonometria.

B.1.2.1. La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fenédmenos
aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
frecuentista.

B.1.1.2. La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fenédmenos
aleatorios.

B.1.2.2. Resolucién de problemas que
impliquen medidas de longitud, superficie o
volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas.

B.1.2.3. Interpretacion de la integral definida
como el drea bajo una curva.

B.1.2.4. Calculo de areas bajo una curva:
técnicas elementales para el célculo de
primitivas.

B.1.2.5. Técnicas para la aplicacion del
concepto de integral a la resolucion de
problemas que impliquen calculo de
superficies planas o volimenes de revolucion.

B.2. Cambio.

B.2.1.1. Limites: estimacion y calculo a partir
de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.

B.2.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion
al calculo de limites.

B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacién
de limites en el estudio de la continuidad.

B.2.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a la representacion
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y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicién a
partir del estudio del cambio en diferentes
contextos.

B.2.2.3. La derivada como razén de cambio en
la resolucidén de problemas de optimizacion en
contextos diversos.

Bloque C. Sentido espacial.

SUBBLOQUE MATEMATICAS | MATEMATICAS Il
C.1.1.1. Objetos geométricos de dos C.1.2.1. Objetos geométricos de tres
dimensiones: analisis de las propiedades y dimensiones: andlisis de las propiedades y
C.1. Formas determinacién de sus atributos. determinacion de sus atributos.

geomeétricas de
dos dimensiones.

C.1.1.2. Resolucion de problemas relativos a
objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

C.1.2.2. Resolucion de problemas relativos a
objetos geométricos en el espacio
representados con coordenadas cartesianas.

C.2. Localizacion y
sistemas de
representacion.

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos
en el plano: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

C.2.2.1. Relaciones de objetos geométricos en
el espacio: representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de objetos
geométricos: seleccion de la mdas adecuada
en funcién de la situacion a resolver.

C.2.2.2. Expresiones algebraicas de los
objetos geométricos en el espacio: seleccién
de la més adecuada en funcién de la situacion
aresolver.

C.3. Visualizacion, r
azonamiento
y modelizacion
geométrica.

C.3.1.1. Representacioén de objetos
geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

C.3.2.1. Representacion de objetos
geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

C.3.1.2. Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos, grafos...) en la resolucion de
problemas en el plano. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

C.3.1.3. Conjeturas geométricas en el plano:
validacién por medio de la deducciény la
demostracién de teoremas.

C.3.2.3. Conjeturas geométricas en el espacio:
validacién por medio de la deducciény la
demostracién de teoremas.

C.3.1.4. Modelizacién de la posicién y el
movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

C.3.2.4. Modelizacion de la posicién y el
movimiento de un objeto en el espacio
utilizando vectores.

Bloque D. Sentido algebraico.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS Il

D.1. Patrones.

D.1.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

D.1.2.1. Generalizacion de patrones en
situaciones diversas.

D.2. Modelo
matematico.

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas en
situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden
modelizarlas.

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas en
situaciones complejas: estrategias de
identificacion y determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.
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D.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

D.2.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion
de situaciones en diversos contextos.

D.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para
modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

D.3. Igualdad y
desigualdad

D.3.1.1. Resolucién de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

D.3.2.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones
en diferentes contextos.

D.3.2.2. Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante célculo
mental, algoritmos de I4piz y papel, y con
herramientas digitales.

D.4. Relaciones 'y
funciones.

D.4.1.1. Andlisis, representacion grafica e
interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

D.4.2.1. Representacion, anélisis e
interpretacién de funciones con herramientas
digitales.

D.4.1.2. Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinédmicas,
exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprensién y comparacion.

D.4.2.2. Propiedades de las distintas clases de
funciones: comprensién y comparacion.

D.4.1.3. Algebra simbélica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

D.5. Pensamiento
computacional.

D.5.1.1. Formulacién, resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia utilizando herramientas o
programas adecuados.

D.5.2.1. Formulacién, resolucién y andlisis de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia empleando las herramientas o
los programas mas adecuados.

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos
alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.

D.5.2.2. Andlisis algoritmico de las
propiedades de las operaciones con matrices,
los determinantes y la resolucion de sistemas
de ecuaciones lineales.

Bloque E. Sentido estocastico.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS Il

E.1. Organizaciony
analisis de datos.

E.1.1.1. Organizacién de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucién conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

E.1.1.2. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacién y causalidad.

E.1.1.3. Coeficientes de correlacion lineal y de
determinacién: cuantificaciéon de la relacion

90



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad
en contextos cientificos y tecnolégicos.

E.1.1.4. Calculadora, hoja de caélculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

E.2. Incertidumbre.

E.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir
del concepto de frecuencia relativa.

E.2.2.1. Calculo de probabilidades en
experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

E.2.1.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

E.2.2.2. Teoremas de la probabilidad total y de
Bayes: resolucién de problemas e
interpretacién del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre.

E.3. Inferencia.

E.3.1.1. Andlisis de muestras
unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones.

E.4. Distribuciones
de probabilidad.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Pardmetros de la distribucién.

E.4.2.2. Modelizacién de fendmenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

Bloque F. Sentido socioafectivo.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS Il

F.1. Creencias,
actitudes y
emociones.

F.1.1.1. Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2.1. Destrezas de autogestién
encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.1.2. Tratamiento del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y andlisis del error,
individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones.

F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de
diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de los demas
en nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucion
de problemas y tareas matematicas.

F.2.1.2. Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.
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F.3.1.1. Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.

F.3. Inclusion, prestacion de ayuda cuando sea necesario. matematicas.
respetoy
diversidad F.3.1.2. Valoracion de la contribucion de las | F.3.2.2. Valoracion de la contribucion de las

matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.

5.5. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE MATEMATICAS | EN UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDADES DIDACTICAS |

SABERES BASICOS

Todas las unidades

F.1.1.1.
F.1.1.2.
F.2.1.1.
F.2.1.2.
F.3.1.1.
F.3.1.2.

A.1.1.2.

C.2.1.1.

C.3.1.1.

0. Herramientas Digitales.

D.4.1.1.

D.5.1.1.

D.5.1.2.

E.1.1.4.

A1.1.2.

1. NUmeros Reales.

D.1.1.1.

2. Numeros complejos.

A2.1.1.

A.1.1.2.

C.2.1.2.

3. Polinomios y fracciones algebraicas.

C.3.1.2.

D.1.1.1.

D.2.1.2.

A.1.1.2.

A.2.1.1.

C.2.1.2.

4. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

C.3.1.2.

Inecuaciones.

D.1.1.1.

D.2.1.2.

D.3.1.1.

D.4.1.3.

A1.1.2.

5. Trigonometria I.

B.1.1.1.

C.1.1.1.
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A1.1.2.

B.1.1.1.

6. Trigonometria Il. C.1.1.1.

C.2.1.2.

D.3.1.1.

A1.1.1.

A1.1.2.

A21.2.

C.1.1.1.

7. Geometria analitica en el plano. C.2.1.1.

C.3.1.1.

C.3.1.2.

C.3.1.3.

C.3.1.4.

A1.1.2.
8. Lugares geométricos. Conicas. C.2.1.1.
C.3.1.1.
A1.1.2.
C.1.1.2.
D.41.1.
D.41.2.
A1.1.2.
C.1.1.2.
10. Funciones elementales. D.2.1.1.
D.41.1.
D.41.2.
A1.1.2.
11. Limites de funciones. Continuidad. B.2.1.1.
B.2.1.2.
A1.1.2.
B.2.1.2.
A1.1.2.
13. Aplicaciones de las derivadas. B.2.1.2.
B.2.1.3.

A1.1.2.

9. Propiedades globales de las funciones.

12. Introduccién a las derivadas.

14. Introduccion a las integrales y sus
aplicaciones.

A1.1.2.
15. Distribuciones bidimensionales. Correlaciéony

regresion. B.1.1.2.

E.1.1.1.
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E.1.1.2.

E.1.1.3.

E1.1.4.

E2.1.1

E.2.1.2.

E.3.1.1

5.6. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE MATEMATICAS Il EN UNIDADES DIDACTICAS.

F.1.2.1.
F.1.2.2.
Todas las Unidades F.2.2.1.
F.3.2.1.
F.3.2.2.

A1.21.
A1.22.
A2.21.
D.1.2.1.
D.2.2.3.
D.5.2.2.

1. Matrices

A1.2.2.
D.1.2.1.
D.2.2.3.
D.3.2.2.
D.5.2.1.
D.5.2.2.

2. Determinantes

D.1.2.1.
D.2.2.2.
D.2.2.3.
3. Sistemas de Ecuaciones Lineales D.3.2.1.
D.3.2.2.
D.5.2.1.
D.5.2.2.

A1.2.1.
A1.22.
A2.21.
C.3.2.2.
C.3.23.
C.3.2.4.

4. Vectores en el Espacio

C.1.21

5. Rectasy Planos en el Espacio C122.
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C.2.2.1.
C.2.2.2.
C.3.2.1.
C.3.2.2.
C.3.2.3.
C.3.24.
D.5.2.1.

6. Angulos y Distancias en el Espacio

B.1.2.2.
C.1.2.1.
C.1.2.2.
C.3.2.1.
C.3.2.2.
C.3.2.3.
D.5.2.1.

7. Limites de Funciones

B.2.2.2.
D.1.2.1.
D.2.2.1.
D.4.2.1.
D.4.2.2.

8. Continuidad de las Funciones

B.2.2.2.
D.1.2.1.
D.2.2.1.
D.4.2.1.
D.4.2.2.

9. Derivadas

B.2.2.1.
B.2.2.2.
B.2.2.3.
D.2.2.1.
D.4.2.1.
D.4.2.2.

10. Aplicaciones de las Derivadas

B.2.2.1.
B.2.2.2.
B.2.2.3.
D.1.2.1.
D.2.2.1.
D.4.2.1.
D.4.2.2.

11. Integrales Indefinidas

B.1.2.4.
D.2.2.1.
D.4.2.1.
D.4.2.2.

12. Integral Definida. Aplicaciones

B.1.2.2.
B.1.2.3.
B.1.2.4.
B.1.2.5.
D.2.2.1.
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D.4.2.1.

D.4.2.2.

B.1.2.1.

13. Probabilidad. E2.2.1.

E.2.2.2.

14. Distribuciones de Probabilidad: E.4.2.1.

Distribucion Binomial y Distribucién E4.2.2.
Normal

5.7. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS |

Como consecuencia de la Instruccion 13/2020, especialmente durante la primera semana del curso, al
menos, se desarrollara una preceptiva unidad didactica inicial orientada especificamente a mejorar la
competencia digital del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades,
la metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que todo el
alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad. Esta unidad
didactica la hemos denominado Herramientas Digitales e ira orientada a dar a conocer las herramientas
basicas tecnoldgicas para el seguimiento de la asignatura tanto en escenarios presenciales como
virtuales. Con vistas a incorporar las herramientas y los recursos tecnoldgicos, en las restantes unidades,
no solo como un medio o canal de comunicacionesy traspaso de informacion, sino también como fuentes
de aprendizaje.

Los saberes basicos en Bachillerato estan estructurados en Bloques o Sentidos de Contenidos que, para
la organizacion en el trabajo, se distribuyen en varias unidades didacticas, cuya secuenciacién y
temporalizacion se detalla a continuacion:

. Herramientas Digitales.

. NUmeros Reales.

. Numeros complejos.

. Polinomios y fracciones algebraicas.

. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Inecuaciones.
. Trigonometria I.

PRIMER TRIMESTRE

apbhwWwN-=O0O

. Trigonometria Il.

. Geometria analitica en el plano.

. Lugares geométricos. Conicas.

. Propiedades globales de las funciones.
10. Funciones elementales.

11. Limites de funciones. Continuidad.

O 00 J O

SEGUNDO TRIMESTRE booking

12. Introduccion a las derivadas.
TERCER TRIMESTRE 13. Aplicaciones de las derivadas.
14. Introduccidn a las integrales y sus aplicaciones.

96



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

15. Distribuciones bidimensionales. Correlacion y
regresion.

5.8. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS II

Como consecuencia de la Instruccion 13/2020, especialmente durante la primera semana del curso, al
menos, se desarrollard una preceptiva unidad diddctica inicial orientada especificamente a mejorar la
competencia digital del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades,
la metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que todo el
alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad. Esta unidad
didactica la hemos denominado Herramientas Digitales e ira orientada a dar a conocer las herramientas
basicas tecnoldgicas para el seguimiento de la asignatura tanto en escenarios presenciales como
virtuales. Con vistas a incorporar las herramientas y los recursos tecnoldgicos, en las restantes unidades,
no solo como un medio o canal de comunicacionesy traspaso de informacidn, sino también como fuentes
de aprendizaje.

Los saberes basicos en Bachillerato estan estructurados en Bloques o Sentidos de Contenidos que, para
la organizacién en el trabajo, se distribuyen en varias unidades didacticas, cuya secuenciacién y
temporalizacion se detalla a continuacion:

. Herramientas Digitales.
Matrices
Determinantes
Sistemas de Ecuaciones Lineales
Vectores en el Espacio

0
1
PRIMER TRIMESTRE g
4.
5. Rectas y Planos en el Espacio
6
7
8
9
1

Angulos y Distancias en el Espacio
Limites de Funciones
Continuidad de las Funciones

. Derivadas

0. Aplicaciones de las Derivadas

SEGUNDO TRIMESTRE

11. Integrales Indefinidas

12. Integral Definida. Aplicaciones

TERCER TRIMESTRE 13. Probabilidad

14. Distribuciones de Probabilidad: Binomial y
Normal

5.9. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacidn son conocidos por los alumnos a través del profesor de la asignatura.
Utilizaremos como referencia los criterios de evaluacién asociados a cada una de las competencias

especificas en Matematicas y los instrumentos de evaluacién como medio para obtener la calificacién
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competencial, con el fin de valorar especialmente los aprendizajes mas relevantes e imprescindibles
para la continuidad del proceso educativo y la capacidad del alumnado para aprender por si mismoy para
trabajar en equipo.

Para la evaluacién competencial se recogeran conductas observables que integran saberes de distinto
tipo (conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes), se desarrollaran tareas de diferente grado de
complejidad y se valoraran utilizando diferentes instrumentos de evaluacion.

Criterios de calificacion en cada una de las Unidades Didacticas:

Evaluaremos de manera competencial en cada unidad didactica. A través de los saberes basicos
asociados a cada unidad didactica, disefiaremos y desarrollaremos diversas tareas, actividades, trabajos
y situaciones de aprendizaje. Utilizaremos diferentes instrumentos de evaluacion para calificar cada una
de estas actividades, tareas y situaciones de aprendizaje propuestas al alumno, tomando siempre como
referencia los criterios de evaluacion asociados a cada una de las competencias especificas en
Matematicas.

Una vez calificada cada una de las actividades, tareas y situaciones de aprendizaje disefiadas
obtendremos también una calificacion de cada una de las competencias especificas en Matematicas, que
resumiremos en una unica calificacion competencial y numérica de la unidad didactica trabajada.

Unidad Tareas e Instrumentos de Competencias Especificas en Matematicas
Didactica Evaluacion P P Calificacion global de
la U.D.
TS IE.1 IE.2 IE.3 IE.4 CE.1 CE.2 CE.3 CE.4 CE.5 CE.6 CE.7 CE.8 CE.9
Alba 5,00 7,00 6,00 500 5,50 550 550 6,00 550 6,00 6,00 6,00 5,50 6,55

Criterios de calificacion en cada una de las Evaluaciones:

Al final de cada uno de los periodos, 13, 22 y 32 Evaluacion, el alumno tendra varias calificaciones en
cada una de las competencias especificas, tantas como unidades didacticas se hayan trabajado durante
ese periodo. Ponderaremos estas calificaciones para obtener la calificacion del alumno, durante ese
periodo de Evaluacién, en la competencia especifica correspondiente.

De la misma manera, ponderando las calificaciones obtenidas por el alumno en cada una de las
competencias especificas durante ese periodo de Evaluacién, obtendremos una Unica calificacién global
de la Evaluacion.

EVALUACION Competencias Especificas en Matematicas Calificacién de la
Evaluacion
Alumnos CE1 CE2 CE3 CE4 CE5 CE6 CE7 CE8 C.E9
Alba 568 568 568 488 568 535 535 535 488 5,75
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Criterios de calificacion en en la Evaluacion Final:

Finalizado el curso, el alumno tendra tres calificaciones en cada en cada una de las competencias
especificas de Matematicas, una por cada periodo trimestral. Ponderaremos estas tres calificaciones
para obtener una Unica calificacién final en cada una de las competencias especificas.

El alumno también tendra tres calificaciones de Evaluacion globales y competenciales, una por cada
periodo trimestral. Todas estas calificaciones se resumirdn en una unica calificacion final del alumno en
la materia, teniendo en cuenta las calificaciones obtenidas en cada una de las Evaluaciones y en cada una
de las competencias especificas.

Calificaciones de las . e
. Competencias especificas
Evaluaciones

Alumno Eva. Final
1EVA | 2EVA | 3EVA | C.E.1 | CE2 | .. | C.E9

Alba 6,34 3,82 5,62 528 52 6,23 6,2

De esta manera, y a lo largo del curso, el alumno tendra una calificacién global competencial de cada
una de las unidades didacticas, de cada una de las tres Evaluaciones y de la Evaluacion Final.

Por otra parte, de esta misma maneray a lo largo del curso, el alumno tendra también, una calificacion
de cada una de las competencias especificas de Matematicas en cada una de las unidades didacticas,
en cada una de las tres Evaluaciones y en la Evaluacién Final. Todas estas calificaciones se resumiran en
una Unica calificacion final del alumno en la materia.

En todo este proceso es necesario el uso de hojas de calculo y el acuerdo del Departamento en cada una
de las ponderaciones a utilizar. En todos los grupos del mismo nivel, que comparten la misma materia,
intentaremos usar los mismos criterios de ponderaciéon en la calificacién de las competencias
especificas; aunque estas ponderaciones podrian cambiar a lo largo del curso segun las diferentes
circunstancias educativas y peculiaridades que pueden darse en el desarrollo de cada unidad a lo largo
del curso en cada grupo de alumnos, la temporalizacion, la importancia de los contenidos trabajados, la
actitud grupal de los alumnos y su constitucion, el proceso de recuperacion, las actividades desarrolladas
y sus adaptaciones, etc.

5.10. SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

El disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje nos permiten dar respuesta al como ensefiar y
evaluar en el area de Matematicas 1 y Il.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado despliegue
actuaciones asociadas a competencias mediante la movilizaciéon y articulacion de un conjunto de
saberes. También determinan tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la
responsabilidad.
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Partiendo de la premisa de que el alumnado es creador y constructor de sus propios conocimientos y
destrezas y de que las actividades y los recursos que se les presentan hacen que trabaje su mente para
el desarrollo de aprendizajes significativos, tendremos en cuenta ademas, otras variables que intervienen
en el aprendizaje: los procesos cognitivos y afectivos, la organizacién de las tareas y actividades, los
procesos sociales del aula con especial énfasis en las relaciones en los grupos de trabajo y, por ultimo, el
papel que desempena el profesor.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado sea propulsor de su propio aprendizaje determina
propuestas pedagdgicas que se acerquen a él, partiendo de sus centros de interés y permitiéndoles
construir conocimiento con autonomia y creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias. En su
planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacién y
progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Estos principios
se aplican relacionados con las diferentes formas de implicacion, de representacion de la informacién, y
accion y expresion del aprendizaje.

Dentro del aula, se procurara un alto grado de integracion e interaccién entre el alumnado, favoreciendo
la participacion, el intercambio de opiniones y la exteriorizacion de respuestas, fomentando la
participacion y presencia de todo el alumnado a través del DUA, para garantizar la inclusion. Ademas,
deben proponerse tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales
y actue de forma cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado.

El docente debe desempefiar una labor de guiay facilitador del proceso educativo, planificando diferentes
estrategias que ayuden al estudiante a ser autbnomo y proporcionando el andamiaje necesario segun las
distintas necesidades de los aprendices, asi como fomentando aspectos relacionados con el interés
comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de
responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

En este nivel postobligatorio, el nivel de abstraccion, el grado de sistematizaciony el lenguaje formalizado
de la materia, asi como la presion ante el futuro académico, puede generar la necesidad de que el
alumnado adquiera estrategias de autocontrol y gestién emocional. El docente servira de apoyo, guia y
mediador del aprendizaje ofreciendo diferentes oportunidades y estrategias de accion. La significatividad
de los aprendizajes, asi como el trabajo colaborativo y cooperativo permite crear ambientes
emocionalmente estables de apoyo y ayuda mutua.

Ademas la importancia de Matematicas en el contexto del desarrollo cientifico y tecnolégico de la
humanidad, como materia instrumental basica para el desarrollo de las mismas, hace que el trabajo
interdisciplinar sea comun y evidente, y no solo con las materias STEM, sino también con otras como la
Musica, Arte, Economia, Historia y Geografia, etc.

Los principios metodoldgicos que, conjuntamente con los planteamientos del DUA, guiaran el disefio de
las situaciones de aprendizaje en Matematicas son el desarrollo del razonamiento matematico, la
resolucion de problemas y el pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones en las que hay que realizar
acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer juicios, evaluar, interpretar o defender, entre
otras, mas que la repeticién de algoritmos o las operaciones mecanicas sin sentido en la realidad del
alumnado. El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo colaborativo y el aprendizaje dialdgico,
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propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a entrelazar los procesos cognitivos y emocionales
necesarios para despertar el interés y el deseo de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias
activas con la instruccion directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.

La resolucion de problemas adaptada al ambito de las ciencias y la tecnologia debe plantearse no solo
como uno de los objetivos del aprendizaje, sino como metodologia fundamental para el aprendizaje de
las matematicas con el rigor y la formalidad que exigen. El aprendizaje por proyectos y los métodos de
investigacion-accién resultan muy adecuados para que el aprendiz vaya enfrentandose a los distintos
procesos que en la resolucién del problema se va a ir encontrando (leer comprensivamente, reflexionar,
establecer un plan de trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipotesis, modelar y verificar el ambito de
validez de las soluciones).

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un elemento fundamental dentro
de las matematicas, donde el alumno debe aprender habilidades de pensamiento computacional. Las TIC
constituyen un entorno idéneo para ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los estudiantes y
construyan confianza en la investigacion, la solucion de problemas y la comunicacién, permitiendo la
participacion activa para hacer matematicas en situaciones reales y ligadas a las ciencias y la tecnologia,
entendiendo y utilizando patrones y relaciones. Ayudan ademas a la presentacion de diferentes formasy
medios de expresar el aprendizaje que ayuda a los estudiantes en la eleccién para comunicar el mismo
con el rigor y la precisiéon necesarios.

El aprendizaje continuo y escalonado de las matematicas debe construir las bases del conocimiento,
posibilitando la movilizacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de Bachillerato. Las situaciones de aprendizaje deben partir del planteamiento de unos objetivos
claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Su complejidad aumentara gradualmente,
llegando a requerir la participacién en diversas tareas durante una misma propuesta de creacién, de
manera que se produzca un progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superaciony
mejora.

Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion deberan estar presentes en el disefio de las
situaciones de aprendizaje, analizando la informacién recogida sobre las competencias basicas y
especificas, y referidos a los criterios de evaluacidn seleccionados. Los principios que rigen este disefo
seran los mismo que rigen las situaciones de aprendizaje, y esta sera siempre formativa y continua, en
sus formas de heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacidon. Permitira ademas, en cualquier
momento, la retroalimentacién de la situacion. En este sentido, y entendiendo las dificultades que se
plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las dificultades del alumnado deberia permitir disefar
estrategias de atencién a la diversidad como prevencién de futuros fracasos.

Las situaciones de aprendizaje, bien planificadas y disefiadas, permitirdan al alumnado captar la
informacion significativa de situaciones cotidianas y del ambito cientifico-tecnoldgico, ser capaces de
formularla en términos matematicos con el rigor y la seguridad que este nivel educativo requiere y
supondran exponer y comunicar los resultados de cada problema como parte necesaria de la resolucién
del mismo, implicaran otras formas de representacion ademads del lenguaje verbal y seria conveniente,
como ya se ha expuesto, que movilizaran varias competencias a la vez. Finalmente, permitiran modelizar
procedimientos y determinar distintos soportes para la comunicacion de resultados de forma rigurosa y
cientifica.
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5.11. CRITERIOS DE EVALUACION EN MATEMATICAS .

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia , seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia en cada caso.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana, asi como de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad...) en funcién del contexto usando el razonamiento y la argumentacion.

Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problemay el error cometido, en su caso,
valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecnoldgicas
adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en un
sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.
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Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico estructurando diferentes
procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion de la informacion cientifica,
valorando su utilidad para compartir informacién.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos cientificos
empleando el soporte y la terminologia adecuados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos, comunicando
la informacién con la precision adecuada.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

5.12. CRITERIOS DE EVALUACION EN MATEMATICAS II.

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, que modelizan y resuelven problemas de la
vida cotidiana, y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
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Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Criterio 2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razonamiento y
justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos matematicos, de
forma claray justificada y utilizando herramientas tecnoldgicas adecuadas para argumentar y presentar
la respuesta.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados
en un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos
que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico estructurando diferentes
procesos matematicos y seleccionando las tecnologias y soportes mas adecuados.

Criterio 7.2. Seleccionar las formas de representacién mas adecuadas en cada caso valorando su utilidad
para compartir informacion.
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Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos cientificos
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos, comunicando
la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales
mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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6. ELEMENTOS ESPECIFICOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS BACHILLERATO CC.SS.

6.1. INTRODUCCION.

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad a lo
largo de la historia. Las diferentes culturas se han esforzado, de forma continua y constante, en describir
la naturaleza utilizando las matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones
futuras. Hoy en dia ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, los grandes retos globales
como el consumo responsable, la economia inclusiva, el respeto al medioambiente, el aprovechamiento
ético y responsable de los medios digitales, o el manejo de la incertidumbre a los que la sociedad tendra
que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de
aprender de forma auténoma, de procesar e interpretar grandes cantidades de informacién, de analizar
los fendmenos sociales y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por ello se vuelve imprescindible para
la ciudadania del siglo XXI la utilizacién de conocimientos y destrezas matematicas como el
razonamiento, el pensamiento computacional, la resolucion de problemas, la representacion, la
modelizacion y el contraste de hipédtesis.

La materia de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il da continuidad a las Matematicas
cursadas en todos los niveles de la ESO, y a la vez, aporta al alumnado una base instrumental fundamental
para el progreso en otras disciplinas de las ciencias sociales como economia, teoria de juegos, teoria de
la decisidon, sociologia y ciencias politicas, entre otras. Tampoco debe olvidarse la contribucién y
aplicacién de esta disciplina a otras dreas como la geografia, la historia o el arte.

El desarrollo curricular de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il se orienta a la
consecucion en los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la
adquisicioén de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos del Bachillerato
que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa, garantizando poder enfrentarse con éxito los
principales retos y desafios globales del siglo XXI. Por tanto, la consecucion de los objetivos y de las
competencias especificas de las diferentes materias del Bachillerato, y en concreto las que se presentan,
nutre el proceso de adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave.

Esta materia contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencia en
ciencia y tecnologia, que debemos entender como un vector indispensable para su desarrollo, pues
permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico con el fin de resolver e
interpretar fendmenos sociales. Las matematicas utilizan continuamente la expresion oral y escrita en la
formulacion y expresion de las ideas, asi como en la comunicacién de procedimientos y resultados. El
propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién de ideas que destaca por la
precisiéon en sus términos y por un léxico propio de caracter universal. Por todo esto, las matematicas
contribuyen fuertemente al desarrollo de la competencia clave en comunicacién lingistica y de la
competencia plurilinglie. El hecho de poder recopilar, procesar matematicamente y comunicar distintos
resultados matematicos haciendo uso de la tecnologia, permite el desarrollo de la competencia digital y
la competencia personal, social y de aprender a aprender. Esta ultima, junto con la competencia
emprendedora, se desarrollan con estas materias, pues en la resolucién de problemas se establece un
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plan de trabajo en continua revisién y modificacion que requiere tomar decisiones o adaptar el plan de
trabajo ante situaciones de incertidumbre. La comprension y el analisis critico de graficos, datos y
estadisticas presentes en los distintos medios de comunicacidn, contribuyen al avance de la competencia
ciudadana, asi como de la competencia en conciencia y expresion cultural.

El desarrollo de las competencias especificas concretan la contribucién de Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales a la adquisicion de los objetivos generales, las competencias clave y los principales
retos del siglo XXI. Por este motivo, el perfil competencial constituye el marco referencial a partir del cual
se definen las competencias especificas de la materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales. El
eje principal en su disefio ha sido la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos
que permitan construir una base conceptual solida a partir de la resolucién de problemas, el razonamiento
y el andlisis e interpretacion de datos. En el apartado de competencias especificas del presente disefio
curricular se enuncian y describen nueve competencias especificas que entroncan con la agrupacién de
los saberes basicos en cinco bloques que se describiran mas adelante.

Las competencias especificas de resolucion de problemas, razonamiento y prueba y conexiones estan
disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica como son la formulacién de
preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacién y la generalizacion, la conexién entre las
diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las
matematicas en otras dareas de conocimiento. Las competencias especificas de comunicacion y
representacion estan enfocadas a la adquisicién de procesos que garanticen la comunicacion tanto de
conceptos como de procedimientos matematicos para atribuirles significado y permanencia de manera
efectiva y entendible.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso no solo de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, sino que también llegue a experimentar la belleza y la utilidad de las
matematicas, desterrando ideas preconcebidas y mitos arraigados en la sociedad como el de género o la
creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas,
se haincluido una competencia especifica relacionada con el aspecto personal, social y emocional de las
matematicas, con la que se pretende que el alumnado adquiera dominio de destrezas socioafectivas para
aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar en el aprendizaje de las matematicas.

Estas competencias especificas no constituyen un ente aislado dentro de la materia ni del proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado sino que presentan relaciones entre ellas y con competencias
especificas de distintas materias con el fin de contribuir todas juntas al desarrollo de las competencias
clave, poniendo de manifiesto la importancia del trabajo global e interdisciplinar.

Para el desarrollo de las nueve competencias especificas, es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en actuaciones y situaciones
concretas. Estos saberes basicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales) que constituyen los
contenidos propios de la materia, se han agrupado de la misma forma que los saberes basicos de las
materias de ESO, es decir, en sentidos, como conjuntos de destrezas relacionadas con los diferentes
ambitos de las matematicas: numérico, de la medida, algebraico, estocastico y socioafectivo.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y calculo en
distintos contextos de las ciencias sociales, y por el desarrollo de habilidades y modos de hacer y de
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pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros y las operaciones.
El sentido de la medida se centra en la comprensiéon y comparacion de atributos de los objetos del mundo
que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido algebraico proporciona el lenguaje
en el que se comunican las matematicas: ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y
relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes representaciones, asi
como la modelizacién de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales con expresiones
simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacion se han incorporado en este bloque, pero no
deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los
bloques de saberes. El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la
elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracién
critica y la comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.
Por ultimo, el sentido socioafectivo, que se trabaja en paralelo con los otros a lo largo de la materia,
implica la adquisicién y aplicacion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y
manejar las emociones que aparecen en el aprendizaje de las matematicas, aumentando la capacidad de
tomar decisiones responsables e informadas, lo que implicara la mejora del rendimiento del alumnado en
matematicas, la disminucion de actitudes negativas hacia ellas y la motivacion por un aprendizaje
proactivo.

Para que las competencias especificas puedan ser desplegadas y todos estos saberes basicos puedan
ser movilizados es necesario contar con situaciones de aprendizaje disefiadas bajo principios y criterios
que garanticen un aprendizaje competencial, global, personalizado e inclusivo, como los que se describen
en el apartado correspondiente de este curriculo.

Los criterios de evaluacién integran las competencias especificas y los saberes basicos pudiendo ser
reconocidos en el desarrollo de situaciones y tareas que garanticen que el alumnado, desde una amplia
diversidad de formatos, pueda investigar, interpretar, analizar y resolver problemas en distintos contextos
de la vida cotidiana, partiendo de supuestos cientificos y tecnoldgicos, asi como de las ciencias sociales.

La adquisiciéon de las competencias especificas constituye la base para la evaluacién competencial del
alumnado que se acreditara a través de los criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente
en el desarrollo de actuaciones contextualizadas frente a la memorizacién de conceptos o la reproduccion
rutinaria de procedimientos, que en cualquier caso formaran parte del proceso de ensefianza-aprendizaje,
pero no seran el fin ultimo del mismo.

6.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando di-ferentes
estrategias y maneras de razonamiento, para obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas y la modelizacién constituyen un eje fundamental en el aprendi-zaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del conocimien-to matematico. La
modelizacion y resolucién tanto de problemas de la vida cotidiana como de las ciencias sociales pueden
motivar el proceso de aprendizaje. Saber construir modelos matematicamente se refiere a la capacidad
de ir del mundo real al modelo y del modelo al mundo real, obteniendo e interpretando los resultados. La
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resolucion de problemas permite simplificar y abstraer para facilitar la compresién. Hace posible
reflexionar y razonar acerca de los fendmenos que ocurren en nuestro entorno, en ambitos de las ciencias
sociales y en la vida cotidiana. También posibilita mediante el razonamiento y el uso de diferentes
estrategias la solucién de los mismos, contribuyendo asi al desarrollo del razonamiento, la creatividad, el
pensamiento abstracto, capacidades personales y sociales indispensables y necesarias para formarse
como ciudadanos auténomos, seguros de si mismos, decididos y emprendedores capaces de afrontar
los problemas y retos del siglo XXI con garantias de éxito como ciudadanos comprometidos e
informados. La modelizacion y resolucion de pro-blemas propicia establecer unos cimientos cognitivos
sélidos necesarios para construir con-ceptos matematicos y experimentar la matematica como
herramienta para describir, anali-zar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, desplegando situaciones contextualizadas en entornos locales o globales que
posibilitan la movilizacién de estrategias y argumentos necesarios para la resolucion de los mismos.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva la utilizaciéon de herramientas tecno-légicas para la
interpretacion y modelizacién de problemas como: la formulacién de pre-guntas, el establecimiento de
conjeturas, el desarrollo de la creatividad, la justificacién y la generalizacion, la conexion entre las
diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y procedimientos propios en otras areas
de conocimiento. Las citadas he-rramientas permitiran la sistematizaciéon en la busqueda de datos u
objetos relevantes y sus relaciones, asi como su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil
de interpretar por un sistema informatico, la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas,
el uso de estrategias heuristicas de resolucion como la analogia con otros pro-blemas, estimacion, ensayo
y error, resolucion de manera inversa, la descomposicion en problemas mas sencillos, etc., obteniendo
distintas soluciones que les permitan tomar de-cisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar
el error como parte del proceso, fortaleciendo la autoestima y la confianza en si mismos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado seleccionara y utili-zara métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, y emplea estrategias variadas y creativas para la resolucion de problemas, describiendo
el proceso seguido.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, los alumnos y alumnas seran capaces de
analizar las diferentes estrategias y herramientas que resuelvan problemas re-flexionando sobre el
proceso seguido o reformulando el procedimiento si fuera necesario. Con este fin, el alumnado utilizara
la experimentacion, la investigacion, la innovacion y la utilizacién de medios tecnolégicos y digitales para
analizar criticamente las soluciones, adaptandose ante la incertidumbre, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y analizando el impacto que puedan suponer en el entorno. La resolucién de
problemas im-plica a veces obtener diversas soluciones dirigidas a distintos contextos, tanto locales
como globales, analizando de forma auténoma su repercusion en las oportunidades personales, sociales,
inclusivas y economicas que se generen, considerando tanto en las experiencias de éxito como de fracaso
una oportunidad para aprender.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El andlisis e interpretacion de las soluciones obtenidas en la resolucién de una situacion problematizada
potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La inter-pretacion de las soluciones y
conclusiones obtenidas considerando diferentes perspectivas, como la sostenibilidad, el consumo
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responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otras, ayudan a tomar decisiones razonadas, a
evaluar las estrategias y a comunicar de forma efectiva.

El razonamiento cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa verificacion.
Pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecua-das por parte del profesorado o
del alumnado y la discusidn de otras opciones en grupo o por parejas, que facilitaran la eleccion de
estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluacion y la coevaluacion, y la conciencia sobre los propios progresos, asumiendo la importancia
del error como parte imprescindible del proceso. Igualmente, implica el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacion o explicacion del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de
comprobacién de soluciones o de estrategias para validar las soluciones e interpretar su alcance, asi
como su repercusioén desde otros puntos de vista, no solo matematico, sino de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado sera capaz de utili-zar
herramientas digitales para determinar la validez de las soluciones obtenidas, asi como cualquier
limitacion o restriccién debidas al contexto del problema. Habra desarrollado des-trezas basicas para
evaluar las soluciones de un problema trabajando colaborativamente, de forma que aceptaray reconocera
los enfoques de los demas, mejorando las estrategias propias y adecuando su respuesta al contexto.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademas, habra automatizado el proceso de
verificacion de las soluciones obtenidas de forma individual y sera capaz de aplicarlo tanto individual
como colaborativamente; podra analizar individual y colabora-tivamente el error cometido, y comunicara
razonadamente su argumentacion, tanto en contextos formales como no formales.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, indivi-dual o
colectivamente, con ayuda de las herramientas tecnolégicas, en contextos matema-ticos y sociales,
generando nuevos conocimientos matematicos.

La formulacién de conjeturas y preguntas de contenido matematico son dos componentes importantes y
significativos del curriculo de matematicas y estan consideradas una parte fundamental de su ensefianza,
pues el alumnado tiene que recurrir a todos los saberes matematicos adquiridos para identificar y
modelizar la situacion problematica propuesta, comprendiendo lo que se pretende determinar y buscando
regularidades, leyes o situacio-nes similares ya resueltas exitosamente.

Comprobar la veracidad o falsedad de una afirmacién o buscar la solucion de un problema planteado es
parte fundamental del aprendizaje matematico y emocional en general del alumnado, enriquece el
pensamiento autocritico, fomenta la curiosidad y aporta la oportu-nidad de aprender a partir del error. El
pensar y reflexionar sobre los pasos que se estan dando para llegar al resultado hace que continuamente
se pongan en practica los conoci-mientos adquiridos. El andlisis de patrones, propiedades, relaciones,
regularidades y leyes matematicas, son parte esencial de este proceso, lo que implica que se generen
nuevos aprendizajes significativos al verificar si la propuesta planteada es correcta. La posibilidad de
hacerlo en parejas o equipos fomenta el desarrollo de habilidades de interaccién y reso-lucion dialogada
de conflictos, asi como la flexibilidad mental y enriquecimiento del propio pensamiento, al contrastar
diversas formas de pensar o razonar.
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La comprobacién de las conjeturas, asi como la resolucién de problemas matematicos, se puede realizar
con la ayuda de la gran variedad de herramientas tecnolégicas que se tie-nen al alcance de la mano hoy
en dia. Esta variedad de recursos permite trabajar, tanto de forma individual como colectiva, el
razonamiento inductivo y deductivo para la formulacién de argumentos matematicos, posibilitando
ademas la valoracion de la idoneidad o no de los medios, instrumentos o materiales utilizados, segun el
caracter exacto o aproximado del resultado al que se pretenda llegar.

Con la ayuda de estas herramientas se pueden buscar generalidades, propiedades, reglas y regularidades
dentro de todos los sentidos matematicos, y resolver situaciones de las ciencias sociales que requieren
de la aplicacién de las matematicas. Estos recursos, por tanto, forman un excelente medio para afianzar
el aprendizaje matematico, comprobando de forma facil y rapida la veracidad o falsedad de una conjetura
planteada o ayudando a la resolucién de un problema en un contexto social. El uso de este tipo de
herramientas suele ser bastante intuitivo y muy motivador para el alumnado, sirviendo ademas para
trabajar el uso responsable, ético y critico de los medios digitales.

Ademas de formular preguntas con contenido matematico sobre una situacion problema-tica del ambito
de las ciencias sociales, sobre un conjunto de datos o sobre una situacion ya resuelta, el desarrollo de
esta competencia permite la reformulacion de las conjeturas de partida para obtener otras nuevas
susceptibles de ser puestas a prueba, la creacion de nuevos problemas con el objetivo de explorar una
situacion determinada, y el replantea-miento del problema inicial durante su proceso de resolucion,
promoviendo asi el uso del razonamiento y la demostraciéon como aspectos fundamentales de las
matematicas.

Con esta competencia, el alumnado construye su propio conocimiento, pues se incide en la elaboracién
de estrategias personales para el analisis, el razonamiento y la reflexion; y no solo al establecer puentes
entre situaciones concretas y las abstracciones matemati-cas, sino también al aplicar dichas estrategias
al ambito de las ciencias sociales. De esta forma, se contribuye a la adquisicién de una actitud positiva
ante la resolucién de retos matematicos, entendiendo su utilidad y su valor, disfrutando de los aspectos
creativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas, y favoreciendo, en general, su proceso de
aprendizaje.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado sera capaz de plantear, de forma
guiada, conjeturas sobre un conjunto de datos y preguntas o problemas con contenidos matematicos en
contextos relacionados con las ciencias sociales, basados en los distintos sentidos matematicos. Asi
mismo, sera capaz de formular y comprobar estas conjeturas y problemas de manera colaborativa,
adquiriendo conocimientos propios del proceso de trabajo colaborativo, asi como nuevos conocimientos
matematicos, apoyan-dose para ello en el uso de las herramientas tecnoldgicas adecuadas. También
construira modelos que permitan su comprobacién o resolucién, adquiriendo nuevos conocimientos
matematicos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz, de forma auténoma,
de formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matema-ticos y de razonar y demostrar su
validez o no. Asi mismo, sera capaz, con ayuda de las herramientas tecnolégicas adecuadas, de plantear
problemas relacionados con las ciencias sociales y de aplicar reglas, modelos y leyes que utilizan los
distintos sentidos matematicos para resolver y justificar con rigor la solucién del mismo, adquiriendo
nuevos conocimien-tos matematicos tanto individual como colaborativamente.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver, mediante el uso de las
matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales, modificando, creando
y generalizando algoritmos.

El pensamiento computacional es un proceso que permite formular problemas de forma que sus
soluciones puedan ser representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos. Entronca
directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimien-tos matematicos,
utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicion en tareas mas
simples con el objetivo de llegar a una solucion del proble-ma que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico.

En este sentido, la resolucion de problemas se afronta fraccionando la tarea en los pasos que la
conforman, reconociendo patrones y buscando percibir similitudes dentro del mismo problema o con
otros problemas, para conseguir la generalizacion de los mismos y la abs-traccion. El proceso continda
filtrando e ignorando toda la informacién que no es necesaria para la resolucion. El siguiente paso implica
la modelizacion.

La modelizacién se inicia con el planteamiento de una situacién problematica real (fené-meno complejo
cotidiano o cientifico) que se propone simplificar, estructurar e idealizar al acotar sus condiciones de
resolucion, y continda con la elaboracién de una formalizaciéon (grupo de ecuaciones idéneas o modelo
matemadtico) para concluir disefiando algoritmos, es decir, desarrollando una estrategia paso a paso para
establecer una secuencia de ins-trucciones que permitan dar la solucion. Los algoritmos constituyen el
esqueleto de los procesos que luego se modificaran y programaran para que sean realizados por el
compu-tador, y son el paso previo a la utilizacion de las herramientas informaticas y los lenguajes de
programacion.

Comunicar procesos y resultados es otro pilar del pensamiento computacional: compartir la informacién
de manera que esta sea puesta al servicio de la sociedad y ademas sirva de base para la creacién de
nuevos conocimientos.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnolo-gia supone
relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades de modelado y simulacion
del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situacio-nes cotidianas
y del ambito de las ciencias sociales, su automatizacion y modelizacién y la codificacién en un lenguaje
facil de interpretar por un sistema informatico.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado serd capaz de interpretar,
modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
empleando las herramientas o los programas mas adecuados, organizan-do procesos secuenciales y
l6gicos para desarrollar soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético. Utilizara el pensamiento computacional, modificando o creando
algoritmos para resolver problemas matematicos.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz de interpretar,
modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y otras areas de conocimiento
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empleando las herramientas o los programas mas adecuados, utili-zando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos. Ademas, analiza-ra estrategias para la comprension de propiedades y
operaciones con matrices y determi-nantes en contextos de las ciencias sociales.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determi-nando
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensiéon mas
profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El
alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en
otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarro-llar una mayor comprension de los problemas.

Establecer relaciones entre dos o mas ideas o contenidos resulta clave en el aprendizaje de las
matematicas ya que permite otorgar sentido al trabajo matematico.

Pensar matematicamente implica poder aplicar en nuestra vida diaria el pensamiento cuantitativo y
|6gico, es decir, conocer las preguntas propias de las matematicas y conocer los tipos de respuesta que
pueden ofrecer relacionando los diferentes tipos de saberes y aprendizajes en general.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexio-nar sobre ellas,
tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes del propio curso como de diferentes etapas
educativas. Las perspectivas didacticas basadas en la resolucién de problemas, los proyectos y las
aplicaciones exigen, con mayor énfasis, la conectividad de los conceptos matematicos. El tratamiento y
resolucion de un problema requiere varios contenidos matematicos, con frecuencia de diferente nivel de
complejidad y campos ma-tematicos.

Entendiendo las conexiones matematicas como una red de enlaces, vinculos l6gicos y co-herentes que
permiten articular nuevos significados, la accidon de establecer conexiones matematicas ocurre en la
mente de quienes aprenden y, por tanto, es una construccién mental. Organizar los distintos conceptos
matematicos y relacionarlos de un modo cohe-rente es imprescindible, pues, aunque las relaciones
existen por si solas, deben hacerse explicitas.

El planteamiento y la resolucion de problemas implican identificar, plantear y especificar di-ferentes tipos
de problemas matematicos. Los problemas matematicos propuestos deberan tender a la utilizacién de
diferentes herramientas relacionadas con bloques de contenidos diversos que permitan fijar contenidos
y afianzarlos al utilizarlos de forma conjunta.

La deduccién, la induccién, la estimacion, la aproximacion, la probabilidad, la precisién, el rigor, la
seguridad, etc., ayudan a enfrentar a situaciones abiertas, sin solucion unica y cerrada. Son un conjunto
de habilidades y estrategias que, conectadas, permiten analizar los fendmenos y situaciones que se
presentan en la realidad, para obtener informaciones y conclusiones que no estaban explicitas, extraer
modelos e identificar relaciones y estruc-turas, de modo que conllevan no solo utilizar cantidades y
formas geométricas sino que permiten, sobre todo, encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas.

113



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la reso-lucion de problemas y
comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexio-nar sobre ellas,
tanto las existentes entre los bloques de saberes, entre las competencias especificas de la misma
materia, como entre las matematicas de la misma etapa o desde diferentes etapas educativas.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado sera capaz de ma-nifestar una
vision matematica integrada, investigando y enlazando lo aprendido con sus conocimientos anteriores e
integrando los nuevos conceptos y procedimientos, de tal forma que construya conocimientos y
conectando las diferentes ideas matematicas. Resolvera problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz de ma-nifestar una
vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas y su relaciones
con los distintos ambitos de las ciencias sociales.

6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de las matematicas con otras areas de
conocimiento, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones
diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico.
Dada la capacidad de abstraccién que aportan las matematicas, se convierten en una herramienta
fundamental y absolutamente necesaria para muchos ambitos de la vida diaria, especialmente para otras
areas de conocimiento que necesitan cualquier tipo de calculo, planteamiento y resolucién de problemas.
Cuando el alumnado aumenta sus conocimientos, su destreza para utilizar un amplio conjunto de
representaciones y el acce-so a la tecnologia, las conexiones con otras areas de conocimiento,
especialmente con las ciencias sociales, le confiere una gran capacidad matematica. Cuanto mas
dominio de las matematicas, cuantos mas conocimientos matematicos adquiera el alumnado, con mayor
confianza y con mayor rigor podra enfrentarse a la resolucion de problemas en otras ma-terias.

La conexion entre las matematicas y otras areas de conocimiento no deberia limitarse a los saberes
conceptuales, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
procedimientos y actitudes matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y
contextos.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos y otras areas de conocimiento, con la vida real y su aplicacién en la
resolucion de problemas en situaciones diversas. La transversalidad y la conexion de las matematicas
con otras materias y su necesaria utilizacién en la vida real, capacitara al alumnado para pasar de
situaciones reales a abstractas y para utilizar ante cualquier situacion y problema planteado.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado sabra analizar, in-terpretar y
comunicar, con técnicas matematicas y utilizando medios tecnoldgicos, diversos fendmenos y problemas
en distintos contextos, asi como podra proporcionar soluciones practicas a los mismos. Debera saber
extraer conclusiones que le permitan conectar y apli-car los saberes matematicos a la vida real y a otras
areas de conocimiento. También habra desarrollado actitudes positivas hacia la aplicacion practica del
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conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en
el progreso de la humanidad.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademas de afianzar todo lo anterior, debera
explicar y resolver cualquier problema con mayor rigor matematico, de-biendo explicar siempre con
lenguaje cientifico tanto el planteamiento como las soluciones de los ejercicios y problemas. Debera
saber plantear situaciones distintas a las trabajadas en clase en las que utilice las herramientas
matematicas en otros ambitos del saber, en especial en materias de las ciencias sociales, relacionando
saberes de esas especialidades con los trabajados en matematicas.

7. Representar, conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes tec-nologias,
de forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos, informacion y procesos matematicos facilitan el razonamiento
y la demostracion, se utilizan para examinar relaciones y contrastar la vali-dez de las respuestas, estan
presentes de forma natural en las tecnologias digitales y se encuentran en el centro de la comunicacién
matematica.

El uso de las tecnologias para generar, afianzar y representar el conocimiento matema-tico debe estar
presente en toda la etapa. La calculadora cientifica y las herramientas y aplicaciones de software libre
como programas de geometria dinamica, hoja de calculo, aplicaciones de calculo simbdlico, calculadoras
en linea y los programas de realidad au-mentada, son instrumentos que el alumnado viene manejando de
etapas anteriores. Es en este momento cuando se debe profundizar en el uso de estas herramientas, con
el fin de que el alumnado las aproveche para visualizar ideas y resultado, asi como para estructurar el
razonamiento matematico.

El uso de las diferentes tecnologias para la representacion de ideas, conjeturas y resultados matematicos
procedentes del ambito cientifico, conlleva la necesidad de que el alumna-do analice y organice la
informacion que tiene a su alcance, que construya modelos que ofrezcan una combinacion eficiente de
los recursos, llegando incluso a adaptar una herra-mienta tecnoldgica para un uso distinto al original.
Exige, ademas, entender y evaluar qué aspectos de un problema son abordables a través de técnicas de
ciencia informatica y so-lucionables con la tecnologia, contribuyendo de esta manera al desarrollo del
pensamiento computacional en el alumnado.

Por su parte, el trabajo individual fomenta el reconocimiento de las emociones que intervie-nen en el
aprendizaje, como son la autoestima, autoconciencia, autorregulacién; mientras que el trabajo en equipo,
asi como la toma de decisiones de manera colectiva, motiva la aparicién de conductas empaticas y
estrategias para la resolucion de conflictos, promocio-na actitudes inclusivas y de aceptacion de la
diversidad presente en el aula y desarrolla la flexibilidad cognitiva, a la vez que abre la posibilidad de un
cambio de estrategia cuando sea necesario. El desarrollo de esta competencia especifica implica,
I6gicamente, el equili-brio entre ambas propuestas.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aumento del repertorio de representaciones matematicas y
del conocimiento de cémo usarlas de forma eficaz, recalcando las mane-ras en que representaciones
distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia
de seleccionar representaciones adecuadas a la tarea. En este sentido, las tecnologias de la informacién
y la comunicacién represen-tan nuevas plataformas donde representar los procesos matematicos
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utilizando diferentes herramientas. Esta competencia promueve entre el alumnado un uso critico, ético y
res-ponsable de la cultura digital, ya que le exige analizar criticamente los distintos resultados que un
mismo hecho puede producir dependiendo del modo en que se represente. A la par, desarrollan en el
alumnado capacidades para aceptar y regular la incertidumbre producida por determinados procesos
matematicos, ya que la representacion del propio proceso per-mite visualizarlo y comprenderlo.

La representacion de ideas y procesos matematicos utilizando la tecnologia es una compe-tencia que se
ha trabajado en la etapa anterior. Por lo que el alumnado ya muestra habili-dades para desplegar, en un
nivel basico, esta competencia cuando sea necesario.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado mostrara habilida-des que le
permitiran representar de manera ordenada y estructurada las ideas matemati-cas presentes en las
Ciencias Sociales empleando herramientas tecnoldgicas, manteniendo un orden y coherencia en su
representacion, y desarrollando de esta manera su pensa-miento computacional. Sera capaz de
discriminar cual es la tecnologia mas adecuada en funcion de lo que quiera representar.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, ademas utilizara el lenguaje y la simbologia
propia de la matematica para representar estas ideas con la precision y el rigor propio de la materia,
valorando ademas la utilidad de la tecnologia como medio y soporte para comunicar la informacion de
forma precisay global.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comu-nicacion clara
y veraz, tanto oralmente como por escrito.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y matematica.
Conlleva la comprension e interpretacion de conceptos y argumentos ma-tematicos, desarrolla el proceso
de creacion de ideas y contribuye a desarrollar el pensa-miento computacional.

Mediante su comunicacion, las ideas se convierten en objetos de reflexién, perfecciona-miento, discusién
y rectificacion. Interpretar, desarrollar y transmitir procesos, razona-mientos, demostraciones, métodos y
resultados matematicos utilizando las herramientas propias del método cientifico y matematico: graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esque-mas, lenguaje matematico, exige que el alumnado despliegue sus
capacidades para obser-var, pensar, razonar y organizar sus ideas.

La utilizacién del lenguaje matematico de forma oral con precisién y el rigor apropiado para exponer
hechos matematicos o cientificos cercanos al alumnado, presentes en su vida o en los medios de
comunicacion, conlleva un analisis previo de los mismos, motiva la cons-truccién de nuevo conocimiento
y desarrolla el sentido critico y construye conocimiento.

La transmisidon mediante el lenguaje escrito de conceptos y conjeturas matematicas, uti-lizando
simbologia propia de la materia, promociona los procesos de creacion de ideas, planificacién, toma de
decisiones y la innovacién, permitiendo analizar, organizar y repre-sentar la informacién de forma
abstracta y consiguiendo de esta manera el desarrollo del pensamiento computacional del alumnado.

El disefio de gréficas, la construccion de diagramas y el trazado y la construccién de figuras geométricas

utilizando herramientas digitales, lapiz y papel o herramientas y materiales proximos, estimula la
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creatividad y desarrolla las técnicas fundamentales de las artes plas-ticas, contribuyendo de esta manera
al desarrollo de esta competencia especifica desde su vertiente mas interdisciplinar.

Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar,
cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un elemento
indispensable en el aprendizaje de las matematicas. La confrontacién de ideas opuestas propicia la
resolucion pacifica de conflictos y prepara al alumnado para afrontar los retos del siglo XXI.

La comunicacién de ideas, conceptos y procesos matematicos que aparecen en las ciencias sociales
(sociologia, ciencias politicas, economia, psicologia, ..) préoximos al entorno del alumnado, asi como
relaciones y propiedades matematicas de forma colectiva (mediante trabajos en grupo o exposiciones en
grupo) o individual (estimaciones, razonamientos deductivos, formulaciéon, comunicacién vy
comprobacion de conjeturas, demostraciones de propiedades matematicas de manera escrita, grafica y
mediante el uso de elementos ma-nipulativos o soportes informaticos) contribuye a colaborar, cooperar,
afianzar y generar nuevos conocimientos, fortalece las capacidades afectivas en sus relaciones con los
demads, asi como a rechazar prejuicios, estereotipos y los comportamientos sexistas, facilitando la
resolucion pacifica de conflictos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedi-mientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia
matematica adecuada; dar significado y permanencia a las ideas, y hacerlas publicas utilizando distintos
soportes y haciendo un uso critico, ético y responsable de los medios digitales como soporte para la
comunicacion.

Los estudiantes desarrollan el razonamiento matematico cuando son capaces de identificar, reconocer,
organizar, representar, construir, abstraer, deducir, justificar, interpretar, refutar, comunicar y hacer juicios
de valor, de modo que, ademas de la repeticion de algoritmos (indispensable para el desarrollo de
determinadas habilidades matematicas), se antoja necesario dedicar mas tiempo al desarrollo de estas
capacidades, lo que supone un cambio importante para el que el desarrollo de esta competencia se hace
imprescindible.

La comunicacién de ideas y procesos matematicos es una competencia que se ha trabajado en la etapa
anterior, por lo que el alumnado ya muestra habilidades para desplegar, en un nivel basico, esta
competencia cuando sea necesario.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, el alumnado mostrara habilida-des que le
permitirdn comunicar de manera ordenada las ideas matematicas presentes en las ciencias sociales
empleando varios soportes o canales ya sean los tradicionales (textos, graficos, tablas, manuscritos, etc.)
o los propios de la comunicacién digital (blogs, redes sociales, webs, etc.), manteniendo un orden y
coherencia, desarrollando de esta manera su pensamiento computacional. También sera capaz de
discriminar cudl es el soporte mdas adecuado en funcion de lo que quiera comunicar.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, ademas, utilizara el lenguaje y la simbologia
propia de las matematicas, consiguiendo asi comunicar estas ideas con cierta precision y rigor y de
manera ajustada al contexto.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al parti-cipar activamente
en la organizacion y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
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proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos
matematicos, perseverando en la consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las
matematicas.

El aprendizaje de las matematicas a partir de la resolucion de situaciones problematicas significativas o
de retos mas globales en los que intervienen las matematicas debe ser una tarea gratificante y no
provocar frustracion o rechazo hacia ellas en nuestro alumnado, pero para que asi sea se tienen que
trabajar habilidades como la curiosidad, la iniciativa, el optimismo, la perseverancia, la capacidad de
autocritica o la resiliencia; habilidades todas ellas necesarias para rechazar el error como sinénimo de
fracaso y asimilar con naturali-dad el fallo como parte del proceso de aprendizaje, utilizandolo como
fuente de analisis y reflexion sobre el motivo que lo provoca y como una estrategia de aprendizaje.
Trabajando de esta forma con el alumnado, se busca que este abandone una actitud pasiva frente al
aprendizaje y apueste por ser el constructor de su formacion, lo que lo acercara a la con-secucién de los
retos del siglo XXI, al fomentar la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo de su propio
proyecto vital personal y académico.

La realizacién de proyectos en grupo permite el dialogo y el intercambio de ideas y senti-mientos. El
desarrollo de habilidades grupales como la cooperacién supone compartir tanto retos como recursos,
respetando el papel de cada uno y asumiendo responsabilidades, for-talezas y debilidades, a la vez que
se desarrollan las habilidades de liderazgo y el sentido critico. El respeto de sus propias emociones, lo
mismo que el fortalecimiento de su auto-estima, conlleva respetar y reconocer las emociones y
experiencias de los demas, adqui-riendo actitudes prosociales que fortalezcan la convivencia y la
cohesién grupal. Ademas, la reflexion personal, la valoracién positiva y la confianza en sus propias
habilidades para enfrentarse a las tareas relacionadas con las matematicas conforman una parte del
desa-rrollo personal del alumnado y de su identidad como estudiante. Asimismo, debe fomen-tarse la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las matematicas.

Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que
resuelven retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacion efecti-va, planificacion,
indagacion, motivacion y confianza, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables, permite
afianzar la autoconfianza y normalizar situaciones de convi-vencia en igualdad.

Por tanto, el desarrollo de esta competencia especifica conlleva identificar y gestionar las emociones
propias, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, aceptar la
critica constructiva y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos, asi como mostrar
empatia, respeto y tolerancia por los demas, fomentar la resolucion pacifica de conflictos, ejercitar la
escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables, al tiempo
que se resuelven retos matematicos, siempre eliminando estereotipos preconcebidos y creencias sobre
la dificultad y la aptitud para las matematicas.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I, el alumnado gestionara sus emocionesy sera
capaz de perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre en contextos
cientificos o de las ciencias sociales, mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de
aprendizaje vinculadas a las matematicas. Ademas, sabra participar activamente en el trabajo en grupo
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa, expresando ideas, opiniones,
sentimientos y emo-ciones de manera creativa y abierta, propiciando la resoluciéon dialogada de los
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conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas tras haber desterrado de su lenguaje y sus
recursos comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y clasistas, para aportar solucio-nes originales,
éticas, responsables y sostenibles.

Al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il, el alumnado sera capaz de superar las
dificultades que se pueden producir al trabajar con la formalidad y el rigor ma-tematico propio de la
materia y al afrontar retos matematicos en contextos cientificos o de las Ciencias Sociales, gestionando
sus emociones, aceptando, asimilando y adoptando a sus conocimientos la critica constructiva ante un
posible error y mostrando una actitud positiva al enfrentarse a situaciones de aprendizaje relacionadas
con las matematicas. Co-laborara de forma activa construyendo relaciones efectivas para el grupo;
aportando ideas creativas y criticas, informadas y con rigor; asumiendo las funciones asignadas, y
desarro-llando actitudes relacionadas con la flexibilidad y la tolerancia, necesarias para afrontar los retos
del siglo XXI. Finalmente, el alumnado sabra crear su propio aprendizaje, apoyan-dose no solo en el trabajo
individual sino también en el grupal, a través de una rigurosa planificacién e investigacion, y sera capaz
de exponerlo manejando distintas herramientas tecnoldgicas y digitales.

6.3. CONEXIONES ENTRE COMPETENCIAS.

En este apartado, se establecen aquellas relaciones significativas que permiten promover aprendizajes
globalizados, contextualizados e interdisciplinares, a partir de los tipos de conexiones posibles: entre las
competencias especificas de la materia, con otras materias y con las competencias clave.

Conexiones entre las distintas competencias especificas de la materia de Matematicas:

Reflejamos, en un primer momento, la clara conexién entre las distintas competencias especificas de la
materia que nos ocupa. Segun la naturaleza de estas conexiones, se establecen cinco bloques:

Competencias .. . -
g Conexidn entre las Competencias Especificas
Especificas
Resolucidn de problemas, Planteamiento, distintas formas de resolucion y
CE.1yCE.2 1 ; -
analisis de las soluciones obtenidas.
CE3 v CE4 Razonamiento, prueba, argumentacion y modelizacion de las situaciones que
° Y LE se trabajan.
CE5 v CE6 Conexiones entre los distintos elementos matematicos, asi como a las
Y BE diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar.
CE7 y CES Comunicacion y representacion, valorando la importancia de la presentacion y
' ' comunicacioén del trabajo matematico como parte esencial de la ciencia.
CE9 Enfoque socioafectivo, de reconocimiento del error como forma de aprendizaje
’ y del respeto a la opinién de los compafieros y compafieras.

Las competencias especificas 1 y 2 constituyen un primer bloque de resolucién de problemas,
abordando distintos aspectos competenciales, desde el planteamiento de problemas hasta las distintas
formas de resolucion o el andlisis de las soluciones obtenidas.
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Las competen-cias especificas 3 y 4 se refieren a razonamiento y prueba, profundizando en la
importancia del razonamiento y la argumentacion, asi como en la modelizacién de las situaciones que se
trabajan.

Las competencias especificas 5y 6 hacen referencia a las conexiones entre los distintos elementos
matematicos, asi como a las diferentes situaciones y materias en las que se pueden aplicar.

Las competencias especificas 7 y 8 forman un bloque de comunicacion y representacion, valorando la
importancia de la presentacion y comunicacion del trabajo ma-tematico como parte esencial de la ciencia.

La competencia especifica 9 tiene un enfoque socioafectivo, de reconocimiento del error como forma
de aprendizaje y del respeto a la opinion de los compafieros y compafieras.

Conexiones entre las competencias especificas de las matematicas con otras materias:

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de esta materia con otras
materias, podemos afirmar su contribucién a la consecucion de distintas materias, con un enfoque
claramente transversal.

Las competencias especificas 1y 2 englobadas en el bloque de resolucion de problemas conectan con
las competencia especifica de la materia de Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial, y
Matematicas Generales que pretenden desarrollar la capacidad de busqueda de soluciones alternativas,
aprendiendo a valorar las ventajas e inconve-nientes de los distintos modelos econémicos, o con la
competencia especifica de Empresa y Disefio de Modelos de Negocio relativa al analisis y optimizacion
de actividades.

Las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba estan muy relacionadas con las
competencias especificas de la materia de Empresa y Disefio de Modelos de Negocio que inciden en la
necesidad de la innovacion y la toma de decisiones razonada, y con Economia, en concreto con respecto
al funcionamiento del sistema financiero para mejo-rar su competencia a la hora de adoptar decisiones
con autonomia.

Las competencias especificas 5 y 6 sobre la vision de las matematicas como un todo integrado,
cohesionando los diferentes elementos matematicos y uniendo conceptos y procedimientos, permite
enlazar con competencias especificas, nuevamente, de las materias de Economia y Empresa y Disefio de
Modelos de Negocio, en las que resulta fundamental el manejo y soltura de las reglas y normas basicas
del lenguaje matematico y la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes formatos
y fuentes, aplicando conocimientos interdisciplinares y utilizando la matematica como una herramienta
necesaria.

Las competencias especificas 7 y 8 sobre comunicacién y representacion también aparecen en Lengua
Castellana y Literatura, ademas de en las materias antes mencionadas, donde la representacion de
conceptos y argumentacion de procedimientos matematicos pueden verse favorecida con el uso
responsable y adecuado de los diferentes canales de comunicacién (orales, graficos o escritos).

Por ultimo, la competencia especifica 9, relativa al caracter socioafectivo de la materia, se conecta
también con otras como Educacién Fisica, en las que se refleja la importancia del trabajo colaborativo
entre iguales. Una gestion adecuada de las emociones personales favorece una actitud vital creadora,
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emprendedora y colaborativa para avanzar en el conocimiento cientifico. Y de igual modo conecta con la
competencia especifica de Economia que incide en la importancia de la economia del comportamiento, y
con la competencia especifica de Empresa y Disefio de modelos de negocio cuyo objetivo es el disefio de
proyectos y la toma de decisiones, como parte de su aprendizaje en la gestion de los éxitos y los fracasos.

COmpet’e nelas Conexiones con las competencias Especificas de otras materias
Especificas
Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial, Matematicas Generales,
CE.1yCE.2 o -
Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.
CE3 y CEA4 Economia, Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.
CE.5y CE.6 Economia, Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.
CE.7 y CE.8 Lengua Castellanay Literatura.
CE.9 Economia, Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.

Conexiones entre las competencias especificas de Matematicas con las Competencias Claves:

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, (STEM).

Mostrando la relacion entre la materia y las competencias clave, se puede afirmar que las competencias
especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il estan especialmente vinculadas con
la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

La interpretacion, modelizacion y resolucion de problemas matematicos aplicados a situaciones
cotidianas u otros contextos, el analisis de soluciones, el planteamiento de nuevas situaciones utilizando
recursos matematicos, la presentacién y comunicacion de resultados, las relaciones de conceptos y
procedimientos matematicos entre si y sus relaciones y aplicaciones en otras materias contribuyen de
forma clara y definitiva al desarrollo de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria. La competencia especifica de caracter socioafectivo también contribuye a conseguir una
mayor predisposicion del alumnado al conocimiento matematico y cientifico en general. Evidentemente,
esta es la competencia clave que mas reforzada se ve a través de esta materia

Competencia en comunicacion lingliistica y con la competencia digital, (CCL y CD).

Al desarrollar las competencias especificas, también hay que interactuar de forma oral y escrita con los
receptores de nuestro mensaje, por lo que hay que comunicar con correccion, rigor y coherencia la
propuesta y formulacién de resultados, el alumnado tiene que hacer una lectura comprensiva de los
enunciados de las situaciones que debe resolver, buscar informacion relacionada con dichas situaciones,
hacer un uso responsable y critico de ella y presentar las conclusiones o resultados obtenidos de forma
clara y efectiva, conectando asi tanto con la competencia en comunicacién lingiistica como con la
competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender, competencia emprendedora y competencia
ciudadana, (CPSAA, CE y CQ).
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Mediante los procesos de reflexion y de autoevaluacién de los progresos conseguidos, la autocritica, la
aceptacion de la critica, la perseverancia, la motivacion positiva y el uso de distintos saberes y habilidades
para resolver situaciones problematicas, se llevara a término el proceso de creacién de productos por
parte del alumnado. Trabajando desde este enfoque, desde el que el alumnado asume retos, establece y
prioriza objetivos en contextos de incertidumbre con autonomia y reflexiona con sentido critico y ético
sobre el proceso realizado y sobre el resultado obtenido, la materia se conecta con la competencia
personal, social y de aprender a aprender, la competencia emprendedora y la competencia ciudadana.
Una actitud positiva hacia nuevas oportunidades e ideas mejora el proceso de creacién de soluciones
valiosas y la toma de decisiones adecuadas, asi como la adquisicién de actitudes propias de la
convivencia en la sociedad democratica en la que vivimos, partiendo del respeto a todas las personas y
resolviendo los conflictos de forma pacifica, con empatia y resiliencia.

6.4. SABERES BASICOS.

La seleccién de los saberes basicos que van a permitir al alumnado de Extremadura adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica se ha realizado partiendo de dos
aspectos principales que las nutren. El primero es que los saberes cobran sentido cuando se movilizan
para desplegar competencias tales como desarrollar la resolucién de problemas y las destrezas
socioafectivas; el segundo, es que aglutinan aquellos conoci-mientos, destrezas y actitudes necesarias
para aplicar el razonamiento matematico y sus he-rramientas en la descripcion, interpretacion y
prediccioén de distintos fendmenos en contextos numéricos, algebraicos, métricos y estocasticos. De este
modo los saberes basicos para esta materia han sido estructurados en cinco sentidos o bloques: «Sentido
numeérico» (A), «Senti-do de la medida» (B), «Sentido algebraico» (C), «<Sentido estocéstico» (D) y «Sentido
socioa-fectivo» (E). Cada uno de ellos se divide en distintos subbloques. El orden en el que aparecen no
supone ninguna indicacion de prioridad cronolégica ni de importancia en el aprendizaje de las
matematicas. Cobra especial relevancia en esta materia, sin menosprecio de los demas, el sentido
numérico que incluye un subbloque diferenciador respecto al resto de materias de matematicas de
Bachillerato, el relativo a la Educacion Financiera.

Por tanto, para trabajar desde el enfoque competencial se precisa profundizar y ampliar co-nocimientos
sobre los numeros y sus operaciones, las medidas, el adlgebra y el pensamiento computacional, con sus
modelos, patrones y relaciones, y sobre los procesos estocasticos, que determinan precisamente los
bloques de contenidos de los saberes basicos. Estos sabe-res, junto con los que se trabajaran de forma
simultanea sobre actitudes, gestién de emocio-nes, trabajo colaborativo, toma de decisiones, etc., dotaran
al alumnado de los instrumentos y las técnicas necesarias para pensar, entender y actuar en los
problemas del entorno que tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamafio y la incertidumbre aleatoria;
todo ello para abordar con éxito los principales retos del siglo XXI.

Para la concrecion de dichos saberes basicos se han tenido en cuenta, ademas otros criterios generales
que fundamentan la materia tales como su cardacter instrumental para diferentes materias, su concepcién
como lenguaje universal, los nuevos usos como la llamada ciencia o inteligencia de datos v,
especialmente, su utilidad para entender y resolver problemas rela-cionados con la vida cotidiana y la
ciencia y la tecnologia.
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El nivel de logro de las competencias especificas de la materia se refleja en dos jalones, de modo que el
primer jalon refleja los desempefios al finalizar Matematicas Aplicadas a las Cien-cias Sociales | y el
segundo jalon al finalizar Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II.

La numeracion de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y localizacién, sigue los
criterios que se especifican a continuacién:

— La letra indica el bloque del saber.
— El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
— El segundo digito indica el curso en que se imparte.

— El tercer digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

Bloque A. Sentido numérico.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS MATEMATICAS APLICADAS A LAS

SUBBLOQUE
Q CC.SS. | CC.ssS. i
A.1.1.1. Estrategias y técnicas de recuento
A.1. Conteo. sistemadtico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria...).
A.2.1.1. Numeros reales (racionales e A.2.2.1. Estrategias para operar con nimeros
A.2. Cantidad irracionales): comparacion, ordenacion, reales y matrices: calculo mental o escrito en
o ) clasificacién y contraste de sus propiedades. |los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados.
A.3. Sentido de las |A.3.1.1. Potencias, raices y logaritmos: A.3.2.1. Adici6n y producto de matrices:
. comprension y utilizacién de sus relaciones interpretacién, comprension y aplicacién
operaciones. para simplificar y resolver problemas. adecuada de las propiedades.

., A.4.1.1. Resolucién de problemas

A.4. Educacion | rejacionados con la educacién financiera
financiera. (cuotas, tasas, intereses, préstamos...) con

herramientas tecnoldgicas.

A.5.2.1. Conjuntos de matrices: estructura,

A.5.Relaciones 9 .
comprensioén y propiedades.

Bloque B. Sentido de la medida.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS MATEMATICAS APLICADAS A LAS

SUBBLOQUE
Q CC.ss. | CC.SS. 1l
B.1.2.1. La probabilidad como medida de la
B.1.1.1. La probabilidad como medida de la | incertidumbre asociada a fenémenos
incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y
: frecuentista.
. aleatorios.
B.1. Medicion.

B.1.2.2. Interpretacion de la integral definida
como el rea bajo una curva.
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B.1.2.3. Técnicas elementales para el célculo de
primitivas. Aplicacion al célculo de areas.

B.2.1.1. Limites: estimacién y cdlculo a partir
de una tabla, un gréfico o una expresién
algebraica.

B.2.2.1. Aplicacién de los conceptos de limite y
derivada a la representacién y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacién

B.2.2.2. La derivada como razén de cambio en
resolucion de problemas de optimizacion en

B.2. Cambio. de limites en el estudio de la continuidad. contextos diversos.
B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicién a
partir del estudio del cambio en contextos de
las ciencias sociales.
Bloque C. Sentido algebraico.
SUBBLOQUE MATEMATICAS APLICADAS A LAS MATEMATICAS APLICADAS A LAS

CC.ss. |

CC.Ss. 1l

C.1. Patrones.

C.1.1.1. Generalizacion de patrones en
situaciones sencillas.

C.1.2.1. Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.

C.2. Modelo
matematico.

C.2.1.1. Relaciones cuantitativas esenciales
en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.

C.2.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificacién y
determinacién de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

C.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones de las ciencias
sociales y de la vida real.

C.2.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion
de situaciones en diversos contextos.

C.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al
menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.

C.2.2.4. Programacion lineal: modelizacién de
problemas reales y resolucién mediante
herramientas digitales.

C.3.Igualdad y
desigualdad

C.3.1.1. Resolucion de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

C.3.2.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones
e inecuaciones en diferentes contextos.

C.3.2.2. Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones mediante célculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

C.4. Relaciones y
funciones.

C.4.1.1. Representacion grafica de funciones
utilizando la expresion mas adecuada.

C.4.2.1. Representacion, analisis e
interpretacion de funciones con herramientas
digitales.

C.4.1.2. Propiedades de las distintas clases
de funciones, incluyendo, polinémica,
exponencial, racional sencilla, irracional,

C.4.2.2. Propiedades de las distintas clases de
funciones: comprensién y comparacion.
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logaritmica, periddica y a trozos: comprensién
y comparacion.

C.4.1.3. Algebra simbélica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de las ciencias sociales.

C.5. Pensamiento
computacional.

C.5.1.1. Formulacién, resolucién y andlisis de
problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales utilizando programasy
herramientas adecuados.

C.5.2.1. Formulacién, resolucion y anadlisis de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

C.5.1.2. Comparacion de algoritmos
alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.

C.5.2.2. Andlisis algoritmico de las propiedades
de las operaciones con matrices y la resolucién
de sistemas de ecuaciones lineales.

Bloque D. Sentido estocastico.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CC.ss. |

MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CC.Ss. 1l

D.1. Organizaciony
analisis de datos.

D.1.1.1. Organizacién de los datos
procedentes de variables bidimensionales:
distribucién conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la
dependencia estadistica.

D.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos
variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacién y causalidad.

D.1.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y de
determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad
en contextos de las ciencias sociales.

D.1.1.4. Calculadora, hoja de calculo o
software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

D.2. Incertidumbre.

D.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir
del concepto de frecuencia relativa.

D.2.2.1. Calculo de probabilidades en
experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.

D.2.1.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

D.2.2.2. Teoremas de la probabilidad total y de
Bayes: resolucién de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observaciény la
experimentacion y la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre.

D.3. Distribuciones
de probabilidad

D.3.1.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Pardmetros de la distribucién.

D.3.2.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la distribucion.
Distribuciones binomial y normal.
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D.3.1.2. Modelizacién de fenémenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

D.3.2.2. Modelizacién de fenémenos
estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

D.3.1.3. Estimacién de probabilidades
mediante la aproximacién de la binomial por
la normal.

D.4. Inferencia.

D.4.1.1 Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales
utilizando herramientas digitales. Técnicas de
muestreo sencillas.

D.4.2.1. Seleccion de muestras representativas.
Técnicas de muestreo.

D.4.1.2 Andlisis de muestras
unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones: estimacion
puntual.

D.4.2.2. Estimacion de la media, la proporcién y
la desviacion tipica. Aproximacién de la
distribucion de la media y de la proporcion
muestrales por la normal.

D.4.2.3. Intervalos de confianza basados en la
distribucién normal: construccion, andlisis y
toma de decisiones en situaciones
contextualizadas.

D.4.2.4. Herramientas digitales en la realizacion
de estudios estadisticos.

Bloque E. Sentido socioafectivo.

SUBBLOQUE

MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CC.ss. |

MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CC.Ss. 1l

E.1. Creencias,
actitudes y
emociones.

E.1.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

E.1.2.1. Destrezas de autogestién encaminadas
a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.

E.1.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo, como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

E.1.2.2 Tratamiento y andlisis del error,
individual y colectivo, como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

E.2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones.

E.2.1.1 Reconocimiento y aceptacién de
diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de los demds en
nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

E.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas.

E.2.1.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucion de problemas 'y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

E.3. Inclusion,
respeto y diversidad

E.3.1.1 Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

E.3.2.1 Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

E.3.1.2 Valoracion de la contribucién de las
matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el
avance de las ciencias sociales.

E.3.2.2 Valoracién de la contribucion de las
matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia del avance
de las ciencias sociales.
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6.5. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE MATEMATICAS CC.SS. | EN UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS

Los saberes basicos del Bloque E Sentido socioafectivo, se trabajaran en todas las
unidades didacticas.

A1.1.1.
1. Numeros reales. Potencias y raices. A2.1.1.
Notacion cientifica. A3.1.1.
A4.1.1.

A41.1.
C.1.1.1.
C.2.1.2.
C.3.1.1.
C.5.1.1.
C.5.1.2.

C.2.1.1.
C.4.1.1.
C.4.1.2.
C.4.1.3.
C.5.1.1.
C.5.1.2.

B.2.1.1.
B.2.1.2.

5. Derivadas B.2.1.3.

2. Algebra.

3. Funciones.

4. Limites.

C.1.1.1.
C.1.1.2.
6. Estadistica C.1.1.3.
C.1.1.4.
D.4.1.1.

B.1.1.1.
7. Probabilidad. D.2.1.1.
D.2.1.2.

D.3.1.1.
D.3.1.2.
8. Distribuciones de probabilidad. D.3.1.3.
D.4.1.1.
D.4.1.2.
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6.6. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS DE MATEMATICAS CC.SS. Il EN UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS

Los saberes basicos del Bloque E: Sentido socioafectivo, se trabajaran en todas las
unidades didacticas.

C.2.24.

o C.3.2.1.
1. Programacion Lineal. C399

C.5.2.1.

A2.2.1.
A3.2.1.
2. Matrices. A.5.2.1.
C.2.2.3.
C.5.2.2.

C223.

3. Determinantes. C.52.2.

C222
C223.
C3.2.1.
C3.2.2
C.5.2.1.
C.5.2.2.

4. Sistemas de Ecuaciones Lineales.

C.1.2.1.
C.2.2.1.
5. Funciones Polindbmicas y Racionales. C.4.2.1.
C.4.22.
C.5.2.1.

6. Limites. Convergencia, Continuidad y B.2.2.1.
Asintotas de una funcién. C.4.2.1.

B.2.2.1.
B.2.2.2.
C.4.21.
C.5.2.1.

7. Derivada de una Funcion.

B.1.2.2.

8. La Integral. B.1.2.3.
C.4.2.1.

B.1.2.1.

- C.5.2.1.
9. Probabilidad. D221

D.2.2.2.

C.5.2.1.
D.3.2.1.
D.3.2.2.
10. Inferencia Estadistica. D.4.2.1.
D.4.2.2.
D.4.2.3.
D.4.2.4.

128



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

6.7. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS CC.SS. I.

Como consecuencia de la Instruccion 13/2020, especialmente durante la primera semana del curso, al
menos, se desarrollard una preceptiva unidad diddctica inicial orientada especificamente a mejorar la
competencia digital del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades,
la metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que todo el
alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad. Esta unidad
didactica la hemos denominado Herramientas Digitales e ira orientada a dar a conocer las herramientas
basicas tecnologicas para el seguimiento de la asignatura tanto en escenarios presenciales como
virtuales. Con vistas a incorporar las herramientas y los recursos tecnologicos, en las restantes unidades,
no solo como un medio o canal de comunicacionesy traspaso de informacién, sino también como fuentes
de aprendizaje.

Los saberes basicos en Bachillerato estan estructurados en Bloques o Sentidos de Contenidos que, para
la organizacién en el trabajo, se distribuyen en varias unidades didacticas, cuya secuenciacion y
temporalizacion se detalla a continuacion:

6. Estadistica
PRIMER TRIMESTRE 7. Probabilidad.
8. Distribuciones de probabilidad.

1. Numeros reales. Potencias y raices. Notacién

SEGUNDO TRIMESTRE cientifica.

2. Algebra.

3. Funciones.
TERCER TRIMESTRE 4. lellte&

5. Derivadas.

6.8. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURRICULO DE MATEMATICAS CC.SS. II.

Como consecuencia de la Instruccion 13/2020, especialmente durante la primera semana del curso, al
menos, se desarrollara una preceptiva unidad didactica inicial orientada especificamente a mejorar la
competencia digital del alumnado, en la que se le ensefie, de forma adecuada a su nivel y a sus necesidades,
la metodologia de trabajo en linea y se practique con la plataforma utilizada por el centro, para que todo el
alumnado la conozca y se desenvuelva en ella con la suficiente destreza y funcionalidad. Esta unidad
didactica la hemos denominado Herramientas Digitales e ira orientada a dar a conocer las herramientas
basicas tecnoldgicas para el seguimiento de la asignatura tanto en escenarios presenciales como
virtuales. Con vistas a incorporar las herramientas y los recursos tecnoldgicos, en las restantes unidades,
no solo como un medio o canal de comunicacionesy traspaso de informacion, sino también como fuentes
de aprendizaje.

Los saberes basicos en Bachillerato estan estructurados en Bloques o Sentidos de Contenidos que, para
la organizacion en el trabajo, se distribuyen en varias unidades didacticas, cuya secuenciacién y
temporalizacién se detalla a continuacion:

PRIMER TRIMESTRE 1. Programacion Lineal.
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Matrices.
Determinantes.
Sistemas de Ecuaciones Lineales.

Pown

Funciones Polindmicas y Racionales.
Limites. Convergencia, Continuidad y
Asintotas de una funcion.
7. Derivada de una Funcién.

oo

SEGUNDO TRIMESTRE

8. La Integral.
TERCER TRIMESTRE 9. Probabilidad.
10. Inferencia Estadistica.

6.9. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacion son conocidos por los alumnos a través del profesor de la asignatura.
Utilizaremos como referencia los criterios de evaluacién asociados a cada una de las competencias
especificas en Matematicas y los instrumentos de evaluacién como medio para obtener la calificacién
competencial, con el fin de valorar especialmente los aprendizajes mas relevantes e imprescindibles
para la continuidad del proceso educativo y la capacidad del alumnado para aprender por si mismo y para
trabajar en equipo.

Para la evaluacién competencial se recogeran conductas observables que integran saberes de distinto
tipo (conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes), se desarrollaran tareas de diferente grado de
complejidad y se valoraran utilizando diferentes instrumentos de evaluacién.

Criterios de calificacion en cada una de las Unidades Didacticas:

Evaluaremos de manera competencial en cada unidad didactica. A través de los saberes basicos
asociados a cada unidad didactica, disefiaremos y desarrollaremos diversas tareas, actividades, trabajos
y situaciones de aprendizaje. Utilizaremos diferentes instrumentos de evaluacion para calificar cada una
de estas actividades, tareas y situaciones de aprendizaje propuestas al alumno, tomando siempre como
referencia los criterios de evaluacién asociados a cada una de las competencias especificas en
Matematicas.

Una vez calificada cada una de las actividades, tareas y situaciones de aprendizaje disefiadas
obtendremos también una calificacion de cada una de las competencias especificas en Matematicas, que
resumiremos en una unica calificacion competencial y numérica de la unidad didactica trabajada.

Lkt LELCE DO T LU D Competencias Especificas en Matematicas
Didactica Evaluacion P P Calificacion global de
la U.D.
TS IE.1 IE.2 IE.3 IE.4 CE.1 CE.2 CE.3 CE.4 CE.5 CE.6 CE.7 CE.8 CE.9
Alba 500 7,00 6,00 500 5,50 550 5,50 6,00 550 6,00 6,00 6,00 5,50 6,55

Criterios de calificacion en cada una de las Evaluaciones:
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Al final de cada uno de los periodos, 13, 22 y 32 Evaluacion, el alumno tendra varias calificaciones en
cada una de las competencias especificas, tantas como unidades didacticas se hayan trabajado durante
ese periodo. Ponderaremos estas calificaciones para obtener la calificacién del alumno, durante ese
periodo de Evaluacién, en la competencia especifica correspondiente.

De la misma manera, ponderando las calificaciones obtenidas por el alumno en cada una de las
competencias especificas durante ese periodo de Evaluacion, obtendremos una unica calificacion global
de la Evaluacion.

EVALUACION Competencias Especificas en Matematicas Calificacién de la
Evaluacion
Alumnos CE.1 CE2 CE3 CEA4 CES5 CE6 CE7 CE8 CE9
Alba 568 568 568 48 568 535 535 535 488 575

Criterios de calificacion en en la Evaluacion Final:

Finalizado el curso, el alumno tendra tres calificaciones en cada en cada una de las competencias
especificas de Matematicas, una por cada periodo trimestral. Ponderaremos estas tres calificaciones
para obtener una Unica calificacion final en cada una de las competencias especificas.

El alumno también tendra tres calificaciones de Evaluacién globales y competenciales, una por cada
periodo trimestral. Todas estas calificaciones se resumiran en una unica calificacion final del alumno en
la materia, teniendo en cuenta las calificaciones obtenidas en cada una de las Evaluaciones y en cada una
de las competencias especificas.

Calificaciones de las

. Competencias especificas
Evaluaciones

Alumno Eva. Final

1EVA | 2EVA | 3EVA | CE1 | CE2 | .. | C.E9

Alba 6,34 3,82 5,62 5,28 52 6,23 6,2

De esta manera, y a lo largo del curso, el alumno tendra una calificacién global competencial de cada
una de las unidades didacticas, de cada una de las tres Evaluaciones y de la Evaluacion Final.

Por otra parte, de esta misma maneray a lo largo del curso, el alumno tendra también, una calificacion
de cada una de las competencias especificas de Matematicas en cada una de las unidades didacticas,
en cada una de las tres Evaluaciones y en la Evaluacién Final. Todas estas calificaciones se resumiran en
una Unica calificacién final del alumno en la materia.

En todo este proceso es necesario el uso de hojas de calculo y el acuerdo del Departamento en cada una
de las ponderaciones a utilizar. En todos los grupos del mismo nivel, que comparten la misma materia,
intentaremos usar los mismos criterios de ponderaciéon en la calificacién de las competencias
especificas; aunque estas ponderaciones podrian cambiar a lo largo del curso segun las diferentes
circunstancias educativas y peculiaridades que pueden darse en el desarrollo de cada unidad a lo largo

del curso en cada grupo de alumnos, la temporalizacion, la importancia de los contenidos trabajados, la
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actitud grupal de los alumnos y su constitucidn, el proceso de recuperacién, las actividades desarrolladas
y sus adaptaciones, etc.

6.10. SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

El disefio y desarrollo de las situaciones de aprendizaje nos permiten dar respuesta al como ensefiar y
evaluar en el area de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales l y II.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado despliegue
actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacién y articulacién de un conjunto de
saberes. Determinan tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexidn critica y la responsabilidad.

Partiendo de la premisa de que el alumnado es creador y constructor de sus propios conocimientos y
destrezas, y de que las actividades y los recursos que se les presentan hacen que trabaje su mente para
el desarrollo de aprendizajes significativos, tendremos en cuenta ademas, otras variables que intervienen
en el aprendizaje: los procesos cognitivos y afectivos, la organizacion de las tareas y actividades, los
procesos sociales del aula con especial énfasis en las relaciones en los grupos de trabajo y, por ultimo,
en el papel que desempefia el profesor.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio aprendizaje determina
propuestas pedagodgicas que se acerquen a él, partiendo de sus centros de interés y permitiéndoles
construir conocimiento con autonomia y creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias. En su
planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacion y
progreso de todo el alumnado a través del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Estos principios
se vertebran relacionados con las diferentes formas de implicacion, de representacién de la informacién,
y accion y expresion del aprendizaje.

Dentro del aula, se procurara un alto grado de integracion e interaccién entre el alumnado, favoreciendo
la participacion, el intercambio de opiniones y la exteriorizacion de respuestas, fomentando la
participaciony presencia de todo el alumnado a través del DUA, garantizando la inclusién. Ademas, deben
proponerse tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo
individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actue
de forma cooperativa en la resolucidn creativa del reto planteado.

El docente debe desempefiar una labor de guiay facilitador del proceso educativo, planificando diferentes
estrategias que ayuden al estudiante a ser autdnomo y es importante, a la vez, proporcionar el andamiaje
necesario segun las distintas necesidades de los aprendices, fomentando aspectos relacionados con el
interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz
de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Los principios metodolégicos que conjuntamente con los planteamientos del DUA guiaran el disefio de
las situaciones de aprendizaje en matematicas son el desarrollo del razonamiento matematico, la
resolucion de problemas y el pensamiento computacional.
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El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones donde hay que realizar
acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer juicios, evaluar, interpretarlas o defenderlas,
mas que repetir algoritmos u operaciones mecanicas desconectadas de la realidad del alumnado. El
aprendizaje entre iguales, a través del trabajo colaborativo y el aprendizaje dialdgico, propicia el desarrollo
de estas capacidades y ayuda a entrelazar los procesos cognitivos y emocionales necesarios para
despertar el interés y el deseo de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias activas con la
instruccion directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.

La resolucion de problemas adaptada a la materia de Matematicas Generales debe plantearse no solo
como uno de los objetivos del aprendizaje sino como metodologia fundamental para el aprendizaje de las
matematicas. El aprendizaje por proyectos y los métodos de investigacion-accion resultan muy
adecuados para que el aprendiz vaya enfrentandose a los distintos procesos que en la resolucion del
problema se va a ir encontrando (leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo,
revisarlo, adaptarlo, generar hipétesis, modelar y verificar el dmbito de validez de las soluciones).

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un elemento fundamental dentro
de las matematicas donde el alumno debe aprender habilidades de pensamiento computacional. Las TIC
constituyen un entorno idéneo para ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los estudiantes y
construyan confianza en la investigacion, la solucion de problemas y la comunicacion, permitiendo la
participacion activa para hacer matematicas en situaciones reales, entendiendo y utilizando patrones y
relaciones. Ayudan, ademas, a la presentacion de diferentes formas y medios de expresar el aprendizaje
que asiste a los estudiantes en el modo de expresar el mismo.

El aprendizaje continuo y escalonado de las matematicas debe construir las bases del conocimiento,
posibilitando la movilizacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios del Bachillerato. Las situaciones de aprendizaje deben partir del planteamiento de unos objetivos
clarosy precisos que integren diversos saberes basicos, enmarcados en el ambito de las ciencias sociales
como la economia, la psicologia, la arqueologia o la antropologia. Esta interdisciplinariedad puede ir
aumentando gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante una misma
propuesta de creacién, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de
superacién y mejora.

Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion deberan estar presentes en el disefio de las
situaciones de aprendizaje, analizando la informacién recogida sobre las competencias basicas y
especificas, y referidos a los criterios de evaluacion seleccionados. Los principios que rigen este disefio
seran los mismo que rigen las situaciones de aprendizaje, y esta sera siempre formativa y continua en
sus formas de heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacién. Permitira, ademas, en cualquier
momento, la retroalimentacién de la situacion. En este sentido, y entendiendo las dificultades que se
plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las dificultades del alumnado deberia permitir disefiar
estrategias de atencion a la diversidad y de apoyo emocional como prevencion de futuros fracasos.

Las situaciones de aprendizaje, bien disefiadas y planificadas, permitiran al alumnado captar la
informacion significativa de situaciones cotidianas y del ambito de las ciencias sociales asi como ser
capaces de formularla en términos matematicos con el rigor y la seguridad que este nivel educativo
requiere, y supondran exponer y comunicar los resultados de cada problema como parte necesaria de la
resolucion del mismo, al igual que implicaran otras formas de representacion ademas del lenguaje verbal,
y seria conveniente, como ya se ha expuesto, que movilizaran varias competencias a la vez. Permitiran
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modelizar procedimientos y determinar distintos soportes para la comunicacién de resultados con el rigor
necesario en el ambito de las ciencias sociales.

6.11. CRITERIOS DE EVALUACION EN MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. I.

Competencia especifica 1.
Criterio 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su

eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.

Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problemay el error cometido, en su caso,
valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

Criterio 3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecnoldgicas
adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en un
sistema computacional.

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas

matematicas.
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Criterio 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la
sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias sociales,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias sociales
empleando el soporte y la terminologia apropiados.

Criterio 8.2. Reconocery emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales, comunicando
la informacién con precision.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las

emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

6.12. CRITERIOS DE EVALUACION EN MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. II.

Competencia especifica 1.
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Criterio 1.1. Emplear diferentes herramientas y estrategias para resolver problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada. segun su eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidianay de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucién mdas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion.

Criterio 2.2. Demostrar la validez de una solucion y el error cometido, en su caso, valiéndose del
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razonamiento y
justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos matematicos, de
forma clara y justificada, utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para argumentar y presentar la
respuesta.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados
en un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la
sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias sociales,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir
informacion.
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Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias sociales
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales, comunicando
la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales
mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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7. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS

Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinar los
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su realizacion y desarrollo
personal, asi como para su participacion activa como ciudadano en los ambitos interpersonal, social y
laboral.

Para una efectiva adquisicién de las competencias, los profesores del Departamento de Matematicas
llevaran a cabo procesos de ensefianza y aprendizaje que traten de un modo integrado e integral las
diferentes competencias; favoreceran una metodologia didactica competencial que vertebre tanto la
actividad propiamente docente como las actividades complementarias y extraescolares, en el contexto
de aprendizajes formales, no formales e informales; potenciaran la motivacién intrinseca y el aprendizaje
auténomo y autorregulado. Todo ello, en favor del desarrollo integral del alumnado.

Las competencias clave del curriculo, de acuerdo con el articulo 11 del Real Decreto 217/2022, son las
siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingliistica (CCL).

b) Competencia plurilinglie (CP).

c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia e ingenieria (STEM).
d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CEC).

Para una adquisicion eficaz de las competencias y una integracion efectiva de las mismas, los profesores
de Matematicas disefiaran situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo, ya que estas se complementan
y entrelazan. Considerando el papel que juegan las matematicas como herramienta esencial dentro de
multitud de disciplinas y en el desarrollo de los avances cientificos y tecnoldgicos, asi como de la cultura
y sociedad en general, el planteamiento de las situaciones de aprendizaje se puede realizar
interdisciplinariamente con otras materias. No solo con aquellas como Lengua Castellana y Literatura o
con las que forman el ndcleo STEM, sino con otras como la Economia, la Geografia e Historia, entre otras.

Contribucion de las Matematicas a la adquisicion de las competencias en la ESO:

En la ESO, sin perjuicio de tener que trabajarlas todas, se potenciara el desarrollo de las competencias
CCL y STEM. A través de las Competencias Especificas, habilidades, saberes y capacidades propias de
las Matematicas, observables y objetivamente mensurables, las que, puestas en relaciéon con las
competencias clave, permitiran graduar el rendimiento o desempefio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas va a contribuir al desarrollo de las competencias del curriculo, necesarias
para la realizacion y desarrollo personal y el desempefio de una ciudadania activa.
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La propia concepcion del curriculo de esta materia hace evidente la contribucion de la misma al desarrollo
de todos los aspectos que conforman la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia
y tecnologia. Por tanto, todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicion de la competencia
matematica, de la que forma parte la habilidad para interpretar y expresar con claridad informaciones, el
manejo de elementos matematicos basicos en situaciones de la vida cotidiana y la puesta en practica de
procesos de razonamiento y utilizacion de formas de pensamiento légico que permitan interpretar y
describir la realidad y actuar sobre ella enfrentandose a situaciones cotidianas.

Todos los saberes estan orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permitan razonar
matematicamente y comprender una argumentacion légica, expresarse y comunicarse en el lenguaje
matematico e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para enfrentarse a
situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad. Las matematicas y las ciencias estan
interrelacionadas, no se puede concebir un desarrollo adecuado y profundo del conocimiento cientifico
sin los contenidos matematicos.

Las matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion linglistica, ya que son concebidas como
una materia que utiliza continuamente la expresién oral y escrita en la formulacién y exposicion de las
ideas.

Fundamentalmente en la resolucién de problemas adquiere especial importancia la comprension y la
expresion, tanto oral como escrita, de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto
que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es un vehiculo de comunicacién
de ideas con gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un Iéxico propio de caracter sintético,
simbdlico, de términos precisos y abstractos. La traduccion de los distintos lenguajes matematicos al
lenguaje cotidiano, y viceversa, también contribuye a la adquisicion de esta competencia.

La incorporacion de herramientas tecnolégicas como recurso didactico contribuye a mejorar la
competencia digital.

La calculadora, el ordenador, etc. permiten abordar nuevas formas de adquirir e integrar conocimientos
empleando estrategias diversas tanto para la resolucién de problemas como para el descubrimiento de
nuevos conceptos matematicos.

El desarrollo de los distintos saberes permite trabajar con programas informaticos sencillos que ayudan
enormemente a comprender los distintos conceptos matematicos. Tampoco hay que olvidar que la
materia proporciona conocimientos y destrezas para la busqueda, seleccion y tratamiento de la
informacion accesible a través de la red.

La reflexion sobre los procesos de razonamiento, la contextualizacion de los resultados obtenidos, la
autonomia para abordar situaciones de creciente complejidad, la sistematizacion, etc. ayudan a la
adquisicién de la competencia aprender a aprender. La toma de conciencia de las propias capacidades,
asi como de lo que se puede hacer individualmente y de lo que se puede hacer con ayuda de otras
personas (aprendizaje cooperativo), con otros recursos, etc. son elementos sustanciales para aprender a
aprender. El desarrollo de estrategias necesarias para la resoluciéon de problemas, la organizacion y
regulacion del propio aprendizaje, tanto individual como en equipo, tanto en la escuela como en casa, asi
como la gestién del propio desarrollo académico también contribuyen a aprender a aprender. La
motivacién y la autoconfianza son decisivas para la adquisicién de esta competencia. Saber aprender
implica ser capaz de motivarse para aprender, para adquirir y asimilar nuevos conocimientos llegando a
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dominar capacidades y destrezas, de forma que el aprendizaje sea cada vez mas eficaz y auténomo.
Ademas, la competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se
produce a lo largo de la vida.

Las matematicas, fundamentalmente a través del analisis funcional y de la estadistica, aportan criterios
cientificos para predecir y tomar decisiones en el ambito social y ciudadano, contribuyendo asi a la
adquisicién de las competencias sociales y civicas. La utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico
ayuda a interpretar la informacioén que aparece en los medios de comunicacion. También se adquiere esta
competencia analizando los errores cometidos en los procesos de resolucién de problemas con espiritu
constructivo, lo que permite valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad con los propios como
formas alternativas de abordar una situacién. La resolucion de problemas de forma cooperativa es
fundamental para el desarrollo de esta competencia por lo que supone el trabajo en equipo, la aceptacion
de otras maneras de pensar las cosas y la reflexion sobre las soluciones aportadas por otras personas.

Los procesos matematicos, especialmente los de resolucion de problemas, contribuyen a desarrollar el
sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor. Para trabajar estos procesos es necesario planificar
estrategias, asumir retos, valorar resultados y tomar decisiones. También, las técnicas heuristicas que
desarrollan constituyen modelos generales de tratamiento de la informacion y de razonamiento y
consolidan la adquisicién de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la
reflexion critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Las matematicas, parte fundamental de nuestra cultura en todos los ambitos, y que a lo largo de la historia
se han desarrollado ligadas al resto de conocimientos cientificos y humanisticos, no pueden ser relegadas
al ambito escolar.

Trabajar para relacionar las matematicas con otros conocimientos, para encontrarlas en los medios de
comunicacion y para integrarlas en nuestra vida cotidiana es trabajar la competencia conciencia y
expresiones culturales. La historia de las matematicas constituye en si misma una aportacién a nuestra
culturay nos sirve de referencia en su aprendizaje; los distintos personajes que con su aportacién abrieron
nuevos caminos en esta disciplina, sirven de ejemplo de los retos que en cada época asumio la humanidad
y de los esfuerzos por conseguir desentrafiar la verdad de los distintos procesos, fisicos, quimicos,
bioldgicos o tecnoldgicos. Por otro lado, la geometria en todos sus aspectos, ha sido clave en muchos de
los movimientos y expresiones artisticas a lo largo de la historia; la vision espacial, la busqueda de la
belleza a través de la simetria, etc. constituyen ejemplos de la contribucion de las matematicas a esta
competencia.

Contribucion de las Matematicas a la adquisicion de las competencias en Bachillerato:

La materia Matematicas en Bachillerato contribuye al desarrollo de las competencias del curriculo,
entendidas como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de esta materia con el fin
de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Los contenidos de las matematicas se orientan de manera prioritaria al desarrollo de la Competencia
matematica y competencia en ciencia y tecnologia e ingenieria en todos y cada uno de sus aspectos,
puesto que la capacidad para utilizar distintas formas de pensamiento matematico, con el objetivo de
interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella, forma parte del propio aprendizaje. El pensamiento
matematico contribuye a las competencias basicas en ciencia y tecnoldgica porque hace posible una
mejor comprension y una descripcion mas ajustada del entorno. Las interrelaciones entre las
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matematicas y las ciencias son constantes, no se puede concebir un desarrollo adecuado y profundo del
conocimiento cientifico sin los contenidos matematicos.

Todos los saberes estan orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar
matematicamente, comprender una argumentacion matematica y expresarse y comunicarse en el
lenguaje matematico, utilizando las herramientas adecuadas e integrando el conocimiento matematico
con otros tipos de conocimiento para obtener conclusiones, reducir la incertidumbre y para enfrentarse a
situaciones cotidianas de diferente grado de complejidad. Esta competencia esta presente en la facultad
de desarrollar razonamientos, construyendo conceptos y evaluando la veracidad de las ideas expresadas;
en la habilidad para identificar los distintos elementos matematicos de un problema; también cuando
utilizamos los conocimientos y las destrezas propias de la materia en las situaciones que lo requieran,
tanto para obtener conclusiones como para tomar decisiones con confianza.

En la ensefianzay aprendizaje de las matematicas, y en particular en la resolucién de problemas, la lectura
y comprension de textos, la descripcion oral y escrita de los procesos realizados y de los razonamientos
seguidos contribuyen sin duda a la adquisicidn de la competencia linglistica. De hecho, las matematicas
disponen de un léxico propio, simbdlico, preciso y abstracto. La traduccion de los distintos lenguajes
matematicos al cotidiano, y viceversa, también contribuye a la adquisicién de esta competencia. La
comunicacion de ideas y los procesos de escuchar, exponer, dialogar y redactar favorecen la expresion y
comprension de mensajes orales y escritos y mejoran las destrezas comunicativas del alumnado.

El desarrollo tecnolégico de la sociedad actual explica la necesidad del alumnado de alcanzar la
competencia digital, a la que también contribuyen las matematicas, potenciando el uso de herramientas
como recurso didactico. La utilizacion de calculadoras, programas informaticos, paginas web,
plataformas digitales, etc., asi como otras aplicaciones ofimaticas para la presentacién de trabajos y
realizacion de exposiciones permiten avanzar en paralelo en la propia materia y en esta competencia.

Al concebir la educacién como un aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida, debemos
pensar en facilitar y fomentar actitudes personales como perseverancia en el trabajo, interés y motivacion
por aprender para garantizar que el alumnado se sienta protagonista del proceso y del resultado de su
aprendizaje y, finalmente de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y con ello la
posibilidad de éxito en estudios posteriores y en otros ambitos de la vida. La estructura misma de las
matematicas propicia el desarrollo de estructuras mentales que ayudan a organizar el conocimiento,
plantedandose preguntas y manejando diversas estrategias para la toma de decisiones racionales y
criticas, y asi alcanzar metas a corto y largo plazo, con perseverancia y valoracion del esfuerzo realizado.
La verbalizacién del proceso seguido en el aprendizaje de las matematicas ayuda a la reflexién sobre qué,
cdmoy para qué se ha aprendido y qué falta por aprender, lo que potencia el desarrollo de estrategias que
facilitan el aprender a aprender.

Los procesos, que tienen lugar durante el aprendizaje de las matematicas, y en particular en la resolucién
de problemas, tales como el planteamiento de objetivos, la planificacion para alcanzarlos, la gestién del
propio proceso de resolucion y de los recursos necesarios, asi como la revision y analisis de las
soluciones y de todo el proceso, son pasos fundamentales en el aprender a aprender. El desarrollo de
estrategias propias, la organizacién del propio aprendizaje, asi como fomentar la confianza y ser capaces
de motivarse para adquirir nuevos conocimientos hace que el aprendizaje sea mas productivo, eficaz y
autéonomo. En la medida en que la ensefianza de las matematicas incida en estos procesos y se planteen
situaciones abiertas o problemas reales, se mejorara la contribucion de la materia a esta competencia.
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El alumnado de Bachillerato debe adquirir los compromisos propios de las sociedades democraticas y
desarrollar competencias sociales y civicas analizando los fendmenos sociales. Las matematicas,
fundamentalmente a través del andlisis funcional y de la estadistica, aportan criterios para predecir y
tomar decisiones en el ambito social y ciudadano. Contribuye a esta competencia la aceptacion de otros
puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion
de problemas y el enfoque con espiritu constructivo de los errores cometidos en los procesos de
resolucion de problemas.

Las actitudes propias de la actividad matematica favorecen el rigor, la flexibilidad, la coherencia y el
sentido critico que ayudan a que el alumnado esté mejor preparado para afrontar los desafios de una
sociedad en continuo cambio y que le va a exigir tomar decisiones responsables y fundamentadas ante
diversas problematicas, tanto de tipo social como civico.

Estas actitudes favorecen el desarrollo de la competencia de sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor, mediante el trabajo cooperativo y la habilidad para planificar y gestionar proyectos. Los
propios procesos de resolucion de problemas contribuyen de forma especial a fomentar la autonomia e
iniciativa personal porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con
la incertidumbre controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones.

La materia de Matematicas en Bachillerato contribuye a la competencia conciencia y expresiones
culturales porque el mismo conocimiento matematico es expresién universal de la cultura, siendo, en
particular, la geometria parte integral de la expresion artistica de la humanidad al ofrecer medios para
describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. El
reconocimiento de las relaciones y formas geométricas y otros elementos ayudan a la comprensién de
determinadas producciones artisticas y permiten utilizar las matematicas en su vertiente mas plastica.

Detras de toda expresion cultural y artistica hay un planteamiento que incluye multitud de aspectos
matematicos, desde la medida hasta la geometria, pasando por la resolucién de problemas, que permite
al alumnado apreciar las diferentes expresiones culturales y artisticas. El conocimiento matematico ha
contribuido al desarrollo cultural de la humanidad, elaborando y reelaborando ideas propias y ajenas, y
poniendo en juego la iniciativa, imaginacioén y creatividad personales o colectivas.
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8. CRITERIOS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Consideramos que para realizar una adecuada intervencién educativa, es necesario plantear una
evaluacion amplia y abierta a la realidad de las tareas de aula y de las caracteristicas del alumnado, con
especial atencién al tratamiento de la diversidad.

Se entiende por instrumentos de evaluacion todos aquellos documentos o registros utilizados por el
profesorado para la observacion sistematica y el seqguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado que
aparezcan recogidos como tales en las correspondientes programaciones.

Todos los instrumentos de evaluacion aplicados en un curso escolar deberan ser conservados por el centro
al menos hasta tres meses después del inicio de las actividades lectivas del curso académico siguiente o,
en el caso de que se interponga reclamacion o recurso contencioso administrativo, hasta su resolucion.

Cuando la valoracion del proceso de aprendizaje se base en pruebas, ejercicios o trabajos escritos, los
alumnos tendran acceso a estos, revisandolos con el profesor en el centro.

Los padres tendran acceso a los documentos oficiales de evaluacion y a los instrumentos de las
evaluaciones realizadas a sus hijos. El alumnado o sus padres podran solicitar copia de los instrumentos de
evaluacion que le hayan sido aplicados, una vez que hayan sido valorados.

Cuando durante el curso la situacidén lo aconseje, las familias lo demanden o se detecten dificultades en
el aprendizaje, el profesorado del departamento ofrecera informacién mas especifica que sirva para
facilitar la recuperacién y el progreso en el aprendizaje mediante entrevistas de las que llevaran un
registro. Este registro se llevara de forma escrita mediante la mensajeria de Rayuela, siempre mediante
cita previa y pudiéndose realizar de forma telematica (mensajeria, teléfono, videoconferencia).

De esta forma la evaluacion debe apoyarse en la recogida de informacién. Por ello es necesario que el
equipo de profesores determine las caracteristicas esenciales de los procedimientos de evaluacion; entre
ellas subrayamos las siguientes:

e Ser muy variados, de modo que permitan evaluar los distintos tipos de capacidades y contenidos
curriculares y contrastar datos de la evaluacién de los mismos aprendizajes obtenidos a través de
sus distintos instrumentos.

e Poder ser aplicados, algunos de ellos, tanto por el profesor como por los alumnos en situaciones
de autoevaluacion y de coevaluacion.

e Darinformacién concreta de lo que se pretende evaluar, sin introducir variables que distorsionen
los datos que se obtengan con su aplicacion.

e Utilizar distintos cddigos (verbales, sean orales o escritos, graficos, numéricos, audiovisuales, etc.)
cuando se trate de pruebas dirigidas al alumnado, de modo que se adecuen a las distintas
aptitudes y que el codigo no mediatice el contenido que se pretende evaluar.

Ser aplicables en situaciones mas o menos estructuradas de la actividad escolar.
Permitir evaluar la transferencia de los aprendizajes a contextos distintos de aquellos en los que
se han adquirido, comprobando asi su funcionalidad y la adquisicién de las competencias basicas.

A continuacion enumeramos algunos de los procedimientos e instrumentos que se pueden emplear para
evaluar el proceso de aprendizaje:
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Observacion sistematica

Observacion directa del trabajo en el aula, laboratorio o talleres.
Revision de los cuadernos de clase.

Registro anecdaético personal para cada uno de los alumnos
Analizar las producciones de los alumnos

Cuaderno de clase.

Resumenes.

Actividades en clase (problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, etc.).
Producciones y pruebas escritas.

Trabajos monograficos.

Memorias de investigacion.

Evaluar las exposiciones orales de los alumnos

Debates.

Puestas en comun.

Didlogos.

Entrevista.

Realizar pruebas especificas, objetivas y abiertas.

Trabajo en grupo.

Proyectos interdepartamentales.

Exposicion de un tema, en grupo o individualmente.
Resolucion de problemas y ejercicios.

Autoevaluacién.

Coevaluacion.

Siun alumno es descubierto intentando copiar en un examen, esto seria motivo suficiente, segun el criterio
del profesor, para que la evaluacion de la prueba fuese negativa.

La correccion de las pruebas por parte del profesorado debera contener la indicacién expresa de las
carencias, faltas o errores cometidos y su incidencia en la calificacion.

Prueba de evaluacion extraordinaria en Bachillerato.

Los alumnos que resulten evaluados negativamente en la calificacion final ordinaria, podran presentarse
a una prueba extraordinaria. Dicha prueba versara sobre los contenidos y saberes trabajados durante el
curso y que estan recogidos en la programacién didactica. Apareceran cuestiones de todos los bloques
de contenidos que se han impartido, se evaluara atendiendo a los criterios de calificacién y evaluacién
recogidos en esta programacion.

Dicha prueba sera unica para todos los alumnos de un mismo nivel.

Para una mayor concrecién del modelo de examen que realizaremos en la prueba extraordinaria diremos
que el examen constara de una serie de ejercicios y problemas, dependiendo el nimero de ellos del tiempo
disponible que tengamos para la realizacion del mismo.

Dichos ejercicios tendran que abarcar todos y cada uno de los Bloques o Sentidos de contenido que se
hayan trabajados en clase durante el curso y que estan recogidos en la Programacion.

144



PROGRAMACION MATEMATICAS 24/25

Con el examen de la Prueba Extraordinaria, pretenderemos observar si los alumnos superan los minimos
exigidos en los Criterios de Evaluacion del area fijados en la Programacion, y asi mismo, evaluar el nivel
conseguido por los alumnos en el desarrollo de las Competencias Especificas de nuestra materia.

Los profesores del Departamento creemos que todo esto se ha de evaluar con un proceso de evaluacién
continua, con el ejercicio de la practica docente a lo largo de todo el curso, y no con un sélo examen al
final de curso. Por lo tanto vemos la Prueba Extraordinaria como una ultima oportunidad para alumnos
que ya han agotado todas las posibilidades brindadas alo largo de todo el afio para superar los contenidos
y objetivos previstos.

9. CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL

Se realizara en las primeras semanas del curso en cada una de las materias del Departamento. Esta
evaluacioén inicial, completada con el andlisis de los datos e informaciones recibidas del tutor o de la
tutora del curso anterior, sera el punto de referencia que permita ajustar las programaciones didacticas
para adecuarlas a las caracteristicas y conocimientos del alumnado. Asimismo, a la vista de su resultado,
el equipo docente de cada clase en la que se incluya el profesor de nuestro Departamento, asesorado por
los servicios de orientacién, adoptara las oportunas medidas de atencion a la diversidad con el alumnado
que las precise.

Especial atencion se hara al respecto por parte del profesorado del departamento en los cursos 1°y 2°
de ESO en cuanto a la inclusién del alumnado en los Refuerzos del ambito cientifico tecnolégico de 1°y
2°de E.S.O.

En 1° de ESO, ademas se tendran en cuenta los informes individuales valorativos realizados al alumnado
que se incorpora al centro desde el colegio y se colaborara con el departamento de orientacion en el
disefio de las medidas de apoyo educativo para aquel alumnado con dificultades en el area de
matematicas.

Y en todos los cursos supervisar tras la evaluacion inicial las medidas de atencion a la diversidad que
impliquen al drea de matematicas y que supongan la intervencién de alguno de los profesionales del
departamento de orientacion.
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10. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES. METODOLOGIA, ENFOQUES
METODOLOGICOS ADECUADOS A CONTEXTOS DIGITALES.

CRITERIOS METODOLOGICOS Y RECURSOS DIDACTICOS:

En el proceso de ensefianza-aprendizaje juegan un papel importante tanto los criterios metodoldgicos,
que guian la intervencion educativa, como las medidas organizativas y estructurales que permiten la
utilizacion adecuada de los recursos de los que dispone el centro.

Criterios metodoldgicos:

Las lineas metodoldgicas que deben orientar la intervencion educativa se pueden sintetizar y concretar
de la siguiente forma:

a) Se partird del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a partir de ahi, otros aprendizajes que
favorezcan y mejoren su rendimiento.

b) La metodologia se adaptara a las caracteristicas de cada alumno y alumna, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por simismos y para trabajar en equipo, y atendera
a los diferentes ritmos de aprendizaje.

c) La organizacion docente deberd atender a las necesidades, aptitudes e intereses que demanden los
alumnos segun se vayan detectando en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

d) La agrupacioén de alumnos en el aula podrd ser variable y flexible, en funcién de las actividades que se
vayan a realizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

e) Se dard prioridad a la comprensién de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecaénico o
memoristico.

f) Se propiciaran las oportunidades para que los alumnos puedan poner en préctica los nuevos
conocimientos, de modo que puedan comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y sepan aplicarlo en
otros contextos a su vida cotidiana.

g) La actividad educativa procurard dar una formacién personalizada, fomentara la participacion de los
alumnos, asegurara una efectiva igualdad entre el alumnado, y promovera la relacion con el entorno.

h) Se fomentard, de acuerdo con las competencias claves, la reflexién personal sobre lo realizado y la
elaboracién de conclusiones con respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizaran
Su progreso respecto a sus conocimientos.

Organizacion de los recursos didacticos:

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen y
utilicen de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:

a) Agrupamientos del alumnado: proporcionardn un mejor aprovechamiento de las actividades
propuestas, constituyendo una herramienta util para adecuar la metodologia a las necesidades de los
alumnos. Asimismo, la diversidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del
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centro, ser flexibles para realizar modificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la
observacion directa en el aula.

b) Organizacion de espacios y tiempos: permitird la interaccion grupal y el contacto individual, propiciando
actividades compartidas y auténomas, y favorecera la exploracién, el descubrimiento y las actividades
lddicas y recreativas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informatica,
talleres, patios, aula del futuro, etc.).

En cuanto a la distribucion del tiempo hay que tener en cuenta: 1) la elaboracién de un horario general de
acuerdo con el desarrollo de las areas, respetando las caracteristicas madurativas de los alumnos, y 2) la
confeccion de un horario docente que permitira las actividades de coordinacion, tutoria, orientacion,
refuerzos educativos, atencién individualizada a padres, actividades formativas, etc.

c) Determinacion de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices
generales el equipo docente evaluara y seleccionara aquellos materiales y recursos que mas se adecuen
a su modelo didactico y a la intervencion educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guien este analisis:

Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.
Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

Secuenciacion progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel
educativo.

e Adecuacion a los criterios de evaluacion y al contexto educativo del centro.

e Variedad de actividades, de diferente tipologia, para atender a las diferencias individuales.

e Claridad en la exposicién y riqueza grafica.

e Otros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos
soportes: documentos fotocopiables, audiovisuales, videos con recursos didacticos, libros
digitales, internet).

METODOLOGIA DOCENTE:

Toda intervencién educativa ha de tener en cuenta los conocimientos previos de los alumnos y su interés
por saber y aprender; solo asi, se conseguiran aprendizajes funcionales, gracias a los cuales podran
traducir los contenidos a su propio lenguaje, utilizarlos en otras areas y aprovechar lo aprendido para
seguir aprendiendo: en definitiva, adquirir las competencias bdsicas necesarias para completar esta
etapa.

Para desarrollar las competencias basicas, la metodologia docente se concretara a través de los distintos
tipos de actividades y de las diferentes maneras de presentar los contenidos en cada unidad didactica.
Consideramos estos medios son el mejor elemento para despertar el interés sobre un tema, motivar,
contextualizar un contenido y transferir su aprendizaje a otros ambitos.

Lo expresado anteriormente se traducira en el aula desarrollando las unidades de acuerdo con el siguiente
esquema de trabajo:

* Introduccion a la unidad de trabajo a fin de motivar a los alumnos/as.
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Exposicién por parte del profesor de los contenidos que se van trabajar, con el fin de proporcionar una
vision global de la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con el tema a tratar.

* Analisis de los conocimientos previos de los alumnos/as.

Através de una serie de preguntas iniciales en cada unidad, el profesor realizara una evaluacién preliminar
de los conocimientos de partida de los alumnos. De esta forma el alumnado entrara en contacto con el
temay el profesor identificara los conocimientos previos que posee el grupo de alumnos, con lo que podra
introducir las modificaciones necesarias para atender las diferencias y, sobre todo, para prevenirlas.

* Exposicion de contenidos y desarrollo de la unidad.

El profesor desarrollara los contenidos esenciales de la unidad didactica, manteniendo el interés y
fomentando la participacion del alumnado. Cuando lo estime oportuno, y en funcion de los intereses,
demandas, necesidades y expectativas de los alumnos, podra organizar el tratamiento de determinados
contenidos de forma agrupada, o reestructurarlos, de manera que les facilite la realizacion de aprendizajes
significativos.

* Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades propuestas.

Los alumnos realizaran distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo aprendido. Estas
actividades se suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando los conceptos principales y la
generalizacién de los mismos. Todo ello realizado bajo la supervisién personal del profesor, que analizara
las dificultades y orientara y proporcionara las ayudas necesarias.

* Trabajo en pequefios grupos para fomentar el trabajo cooperativo.

Los alumnos llevaran a cabo actividades en pequefios grupos para desarrollar un trabajo cooperativo que
les servira también para mejorar la iniciativa y la investigacion. A continuacion, se pueden comentar las
lineas de investigacion, las dificultades, los errores encontrados, mediante una discusion de clase
moderada por el profesor y consistente en una puesta en comun de los grupos. Con este tipo de
actividades estaremos fomentando competencias basicas propias de la etapa.

* Variedad de instrumentos didacticos.

La presencia de distintos formatos (libro del alumno y CD; libros digitales e internet, textos continuos y
discontinuos; cuadros, graficas, esquemas, etc.) en el proceso de ensefianza-aprendizaje contribuye a
desarrollar las capacidades y las competencias basicas de los alumnos, asi como a enriquecer su
experiencia de aprendizaje.

* Técnicas, estrategias y analisis en Matematicas.

Presentacion de las principales destrezas y actitudes que permiten a los alumnos razonar
matematicamente, comprender argumentaciones matematicas, asi como expresarse y comunicarse en
el propio lenguaje matematico, utilizando las herramientas adecuadas e integrando el conocimiento
matematico con otros tipos de conocimiento en diferentes campos o en situaciones de la vida cotidiana.
También aprenderan a utilizar nuevas tecnologias (calculadoras, aplicaciones informaticas...) para ilustrar
y resolver problemas relacionados con los contenidos de la unidad.

* Resumen y sintesis de los contenidos de la unidad.
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Al finalizar cada leccion se intentara vincular los contenidos estudiados en la unidad (mediante un mapa
conceptual) con los conceptos principales y la relacion entre ellos; de esta forma, se sintetizaran las
principales ideas expuestas y se repasara lo que los alumnos han comprendido.

* Entorno digital.

La adquisicion de competencias digitales docentes favorece el cambio en las practicas educativas en el
aula, promoviendo el incremento en la utilizacion de las TIC en el aula y el cambio en la metodologia
empleada por el docente. Estos cambios en la practica diaria favorecen la adquisicién de competencias
digitales por parte del alumnado. El uso de estas herramientas digitales favorecen la atencion
individualizada, permiten mejorar la asimilacién de conceptos matematicos y son utiles para afrontar
situaciones de la vida real.

* Metodologia de Diversificacion

Las caracteristicas de estos alumnos con dificultades en el aprendizaje de las Matematicas demandan
que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea, en primer término, eminentemente practico y funcional.
La incorporacién del concepto de competencias basicas al nuevo curriculo, con un planteamiento
claramente integrador y orientado a la funcionalidad de los saberes y habilidades adquiridos, actua
también en el mismo sentido. Las estrategias metodoldgicas se orientaran, por tanto, a que el alumno
perciba facilmente la conexién entre los contenidos tratados y el mundo que le rodea. Sera necesario
identificar los intereses, valores e inquietudes de los alumnos para luego controlarlos y usarlos en el
proceso educativo. El planteamiento de situaciones proximas a los alumnos o con proyeccion futura fuera
de las aulas favorecera su implicacién y les ayudara a encontrar el sentido y utilidad del aprendizaje.

Junto al enfoque practico, también contribuiran a mejorar la motivaciéon de los alumnos otra serie de
estrategias: la realizacién de actividades variadas y el empleo de materiales y recursos didacticos muy
diversos, que evitaran la monotonia; conseguir un buen ambiente en la clase y mantener un cierto grado
de negociacion y debate critico entre profesor y alumnos para conseguir una actitud activa y participativa
de estos.

Principios Metodoldgicos:

Se propone un tratamiento sincrénico entre teoria y practica. Se puede comenzar por una parte expositiva
del profesor de la teoria o de las pautas y contenidos de busqueda para luego proceder al desarrollo de
actividades de distinto tipo por parte de los alumnos.Junto al enfoque practico, también contribuiran a
mejorar la motivacién de los alumnos otra serie de estrategias: la realizacion de actividades variadas y el
empleo de materiales y recursos didacticos muy diversos, que evitaran la monotonia; conseguir un buen
ambiente en la clase y mantener un cierto grado de negociacion y debate critico entre profesor y alumnos
para conseguir una actitud activa y participativa de estos.

Para lograr alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias clave se proponen los siguientes
principios metodoldgicos:

= Se toman como eje de cada unidad de trabajo uno o varios contenidos, alrededor de los que se trataran,
de forma adecuada, tanto los contenidos conceptuales como los procedimentales y los actitudinales.
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= Las técnicas de trabajo cooperativo seran de aplicacién permanente en el aula. La interaccién con otros
alumnos y la toma de decisiones fomenta los valores de respeto, esfuerzo y cooperacion. Para ello, se ha
de estimular la participacion, el debate y el trabajo en grupo sin descuidar la atencion individualizada para
adecuar el proceso de ensefianza al de aprendizaje.

= La aplicacién a contextos reales. Recogemos contenidos aplicables a la vida cotidiana y la sociedad
actual para que el alumno alcance una madurez personal y sea capaz de integrarse y desenvolverse de
manera efectiva en el ambito personal y en el mundo laboral.

= Las actividades formativas tendran como objetivo adicional la globalizacién de los contenidos y su
funcionalidad. Las matematicas tienen un marcado componente interdisciplinar que nos permite
movernos hacia otros campos, especialmente la rama de las Ciencias, pero también integra contenidos y
competencias de los distintos mddulos profesionales

= Las actividades se secuencian segun su grado de dificultad, de menor a mayor. Todas las actividades
estan relacionadas con el propdsito de desarrollar de forma légica y coherente los contenidos
desarrollados.

Tipos de actividades:

= Actividades previas para detectar lagunas de conocimientos que impidan la construccién de un
aprendizaje significativo. En cada unidad didactica se proponen una gran cantidad de este tipo de
actividades.

= Actividades de desarrollo. Con ejemplos referenciados a lo largo del desarrollo de la unidad para que
puedan observar de forma practica lo que se indica en la teoria y actividades propuestas para practicar lo
aprendido en cada epigrafe.

= Actividades de refuerzo, que permiten trabajar mas sobre los contenidos tratados en cada una de las
paginas con el objetivo de que aquellos alumnos que lo necesiten puedan practicar mas para la perfecta
comprension.

= Problemas. Con problemas propuestos y resueltos que llevan lo aprendido al terreno practico
exponiendo en cada uno de ellos la forma de resolucion. A través de la puesta en comun se introducen o
mejoran estrategias para la resolucién de problemas.

No olvidar las recomendaciones que se nos hacen desde la administracién educativa para avanzar en un
modelo de ensefianza competencial e interdisciplinar, por proyectos o por ambitos.

MATERIALES CURRICULARES:

Tomando como marco de referencia los criterios de seleccion de materiales curriculares que estan
recogidos en el Proyecto Curricular del Centro y habiendo constatado su pertinencia didactica y
adecuacion a las caracteristicas del grupo de alumnos, se ha seleccionado el siguiente material de
trabajo:
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Matematicas
Ed. Editex
Otras Editoriales

Matematicas
Ed. Santillana
Otras Editoriales

Cuadernos Santillana Secundaria.
Apuntes MareaVerde,

Cuadernos de
refuerzo y
ampliacion Editex

Libro para el alumno
preparar examenes
Santillana

Pizarra digital

Materiales manipulativos,
calculadoras, equipo informatico,
hoja de cadlculo, programas de
graficas y calculo simbdlico,
contenidos digitales educarex vy
otras paginas web, dados, juegos,
tableros .Como  herramientas
tecnologicas especificas para el
desarrollo curricular de nuestra
materia utilizaremos CAS (Sistemas
de Algebra Computacional) como:

Photomath, WolframAlpha,
Symbolab, Mathway, = Cymath,
Microsoft Math  Solver, Tiger

algebra, ... También para desarrollar
construcciones usaremos
GeoGebra, Socratic, Great Stellay la
Hoja de Calculo de Google, entre
otras. Para organizar el contenido
usaremos Google Classroom vy
también como apoyo eScholarium.
Para dotar de contenido usaremos
la Khan Academy (herramienta
fundamental para el grupo no
bilingiie) o del LVM (Laboratorio
Virtual de Matemadticas) para
afianzar los  contenidos de
anteriores cursos o para profundizar
en otros nuevos. También CK-12,
Brilliant, Mathigon, Desmos, edcite,
ASSISTments, ...

Para realizar cuestionarios se
usaran herramientas como los
Formularios de Google, Quizizz,
Kahoot! o Edpuzzle, entre otras.

Pizarra digital
Materiales
manipulativos,
calculadoras,

equipo
informatico,
dados, juegos,

tableros, hoja de
calculo,
programas de
graficas y calculo
simbdlico, etc.

Pizarra digital
Materiales
manipulativos,
calculadoras, equipo
informatico, dados,

juegos, tableros,
hoja de calculo,
programas de

graficas y calculo
simbodlico, etc.
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Google Classroom y escholarium:

El alumnado y profesorado de nuestro centro disfruta cada uno de ellos de una cuenta GSuite Educacion
por la que tienen configuradas las herramientas que Google nos ofrece para el desarrollo educativo online.
En este marco Google Classroom va a interceder en las comunicaciones y el flujo de intercambios de
documentos entre profesores y alumnos. Y ha sido establecido en nuestro centro como el canal principal
para estos intercambios junto con Rayuela para las comunicaciones con las familias y la gestion
académica.

eScholarium facilitara el acceso y adquisicion de contenidos educativos y libros de texto digitales, libres
o de pago y el posterior seguimiento de la relacién que estableceran alumnado y profesorado a través de
estos contenidos, facilitando ademas, la implicacién de madres y padres en la educacién de sus hijos.

eScholarium es parte del nuevo Plan de Accion de las Tecnologias de la Educacién denominado
"Comunidad Educativa 2.0". En él se ha inscrito una serie de acciones integradas con el fin de poner en
marcha una nueva etapa de las tecnologias educativas, que por un lado sean eficaces en términos de
rendimiento y calidad educativa, contemplen la realidad y necesidades de los centros y la comunidad
educativa, a la vez que sean sostenibles y funcionales en el futuro.

Nuestro centro participa en el proceso experimental de puesta en marcha de la Plataforma eScholarium
desde el 2014 en éste proceso de aplicacion de las nuevas tecnologias en la educacion. En el presente
curso participamos con materiales propios (anteriormente se trabajé con libros digitales de la editorial
Santillana).

Las unidades son las mismas que tenemos en la programacion general. Utilizaremos como libro de texto
la editorial Santillana en papel o ApuntesMareaVerde en formato digital, del que los alumnos podran
disponer tanto offline como online en dicha plataforma.

Para poder gestionar toda la implantacién de la plataforma se promueve el modelo “BYOD” (Bring Your
Own Device), en castellano “Trae Tu Propio Dispositivo”, mientras los alumnos que no dispongan de
dispositivo el centro les proporcionara uno. Esto siempre que se pueda contar con la conectividad wifi
dentro de las aulas (cosa que de momento esté inhabilitada para alumnado de ESO y Bachillerato).

Los profesores del departamento que usen eScholarium pueden sincronizar los grupos que tengan en
Classrom para poder aprovechar el trabajo realizado y la potencia de las herramientas de Google.

Se abre la posibilidad de usar la plataforma Moodle alojada en los servidores de la consejeria y que se
gestiona desde el centro.
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11. MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El objetivo fundamental de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades educativas
de todos los alumnos. Pero estos alumnos tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas
necesidades... Por eso, la atencién a la diversidad debe convertirse en un aspecto caracteristico de la
practica docente diaria.

En nuestro caso, la atencion a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacién, en
la metodologia y en los materiales.

Atencion a la diversidad en la programacion

La programacién de Matematicas debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos
consiguen rendimientos muy diferentes. En Matematicas, este caso se presenta especialmente en la
resolucion de problemas.

Aunque la practicay la utilizacion de estrategias de resolucion de problemas deben desempefiar un papel
importante en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta que se realice y los métodos
que se utilicen variaran necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el grado de
complejidad y la profundidad de la comprension que se alcance no seran iguales en todos los grupos.
Este hecho aconseja organizar las actividades y problemas en actividades de refuerzo y de ampliacion,
en las que puedan trabajar los alumnos mas adelantados.

Las investigaciones también se pueden trabajar en diferentes niveles de dificultad, permitiendo que los
alumnos mas adelantados se ocupen de los aspectos mas dificiles.

La programacion ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y
con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que asegure un
nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar los
conocimientos no adquiridos en su momento. Este es el motivo que aconseja realizar una programacién
ciclica o en espiral.

La atencion a la diversidad en el programa de Matematicas se concreta, sobre todo, en su programacion
en espiral. Este método, como se sabe, consiste en prescindir de los detalles en el primer contacto del
alumno con un tema, y preocuparse por ofrecer una vision global del mismo.

Atencion a la diversidad en la metodologia

En el mismo momento en que se inicia el proceso educativo, comienzan a manifestarse las diferencias
entre los alumnos.

La falta de comprension de un contenido matematico puede ser debido, entre otras causas, a que los
conceptos o procedimientos sean demasiado dificiles para el nivel de desarrollo matematico del alumno,
o puede ser debido a que se avanza con demasiada rapidez, y no hay tiempo suficiente para una minima
comprension.

La atencidn a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el proceso
de aprendizaje y llevar al profesor a:
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- Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. Para los alumnos a los que se
detecte una laguna en sus conocimientos, se debe proponer una ensefianza compensatoria, en la que
desempefiara un papel importante el trabajo en situaciones concretas.

- Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos
previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.

- Propiciar que la velocidad del aprendizaje la marque el propio alumno.

- Intentar que la comprensién del alumno de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacién y
para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Otra via para atender la diversidad de los alumnos es el establecimiento de grupos homogéneos. Consiste
en agrupar a los alumnos de Secundaria en grupos homogéneos en funcién de su rendimiento o en
funcién de su capacidad general, para ello se intentara realizar refuerzos que permitan una ayuda mas
individualizada.

Atencion a la diversidad en los materiales del alumno

La seleccién de los materiales utilizados en el aula tiene también una gran importancia a la hora de
atender a las diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas.

El uso de materiales de refuerzo o ampliacion, tales como los cuadernos monograficos, materiales
manipulativos, materiales informaticos, etc. permiten atender a la diversidad en funcion de los objetivos
que nos queramos fijar.

Por consiguiente, estableceremos una serie de objetivos que persigan la atencién a las diferencias
individuales de los alumnos y alumnas, y seleccionaremos aquellos materiales curriculares
complementarios que nos ayuden a alcanzar esos objetivos.

11.1 AJUSTES CURRICULARES PARA EL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO.

GRUPO: 2° ESO CURSO: 2024-2025 MATERIA: 'MATEMATICAS

AJUSTE CURRICULAR SIGNIFICATIVO. NIVEL DE COMPETENCIA CURRICULAR: (3°CICLO)

TIPO DE AGRUPAMIENTO: Individual - Pequefio grupo-Gran grupo. FECHA: NOVIEMBRE 2023

SABERES BASICOS:
Negrita saberes bdasicos ( 3 Ciclo E..P). Rojo Saberes basicos (2° ESO)

C: Conseguido NC: No Conseguido  CP: Conseguido Parcialmente.

1.- SENTIDO NUMERICO. C NC CpP
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1.1 CONTEO Y CANTIDAD

A.1.3.1 .Estrategias variadas de conteo eficiente y adaptacion
del conteo al tamafio de los nimeros ( conteos de saltos iguales
o diferentes con diferentes tipos de nimeros.

A.1.3.2. Adaptacion del conteo al tamaio de los numeros en
problemas de la vida cotidiana.

A.1.3.2.Recuentos sistematicos ( conteos de casos posibles de
la combinacion de dos conjuntos utilizando el principio aditivo
y el principio multiplicativo) en situaciones sencillas de
resolucién de problemas..

A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana.

A.2.3.2.Estimacioén y aproximacion razonadas de cantidades en
contextos de resolucion de problemas. .

A.2.3.4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en
contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor
representacion para cada situacién o problema.

A.2.3.3.Numeros enteros, fraccionarios, , decimales y raices en
la expresion de cantidades en contexto de la vida cotidiana

A.2.3.3.Representacion, composicion, descomposicién de
numeros naturales y decimales hasta las milésimas (incluida la
recta numérica y con materiales manipulativos).

A.2.3.4.Diferentes formas de representacién de numeros
enteros , fraccionarios, y decimales, incluida la recta numérica.

A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES C NC CpP

A.3.3.1.Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
fracciones y decimales ( redondear y compensar, utilizar
relaciones y propiedades de los nimeros y las operaciones.)

A.3.3.1.Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones
simples o combinadas son Uutiles para resolver situaciones
combinadas..

A.3.3.2.0peraciones con numeros enteros , fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.
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A.3.3.3. Interpretacién de la potencia como producto de
factores iguales . Cuadrados y cubos. (T 1)

A.3.3.4. Estrategias de resolucioén de operaciones aritméticas (
con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad
y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios vy
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo

A.4.- RELACIONES

A.4.3.1.Sistema de numeracion de base 10 (nUmeros naturales
y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones
que genera en las operaciones

A.4.3.2.Comparacion y ordenaciéon de numeros naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la
vida cotidiana

A.4.3..2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y
porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta
numérica

A.4.3.3. Aplicacion en contextos cotidianos de las relaciones
entre las operaciones aritmética

A.4.3.4. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.
Obtencion de los primeros multiplos de un nimero dado, de
divisores de cualquier numero menor que 100, en primer lugar
con materiales manipulativos. Utilizacién de las tablas de
multiplicar para multiplos y divisores

3.1. Factores, multiplos y divisores .Factorizacién en numeros
primos para resolver problemas. estrategias y herramientas

A.4.3.5. Relacion entre fracciones sencillas, decimales vy
porcentajes..

A.4.3.2.- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y
porcentaje: situacion exacta o aproximada en la recta numerica.
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A..5.- RAZONAMIENTO PROPORCIONAL

A.5.3.1. Identificacion de situaciones proporcionales y no
proporcionales en problemas de la vida cotidiana como
comparacion multiplicativa entre magnitudes.

A.5.3.1. Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones cuantitativas

A.5.3.3. Resolucién de problemas de proporcionalidad,
porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad
entre razones, la reduccién a la unidad o el uso de constante
de proporcionalidad.

A.5.3.3.- Situaciones de proporcionalidad ( directa, inversa y
compuesta) en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resoluciéon de problemas ( aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas , cambio de divisas, velocidad y tiempo.

A.6.- EDUCACION FINANCIERA.

A.6.3.1. Interpretacién y resolucién de problemas relacionados
con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y
mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

5.1 Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable: relaciones calidad/ precio y valor/ precio en
contextos cotidianos

[ SENTIDO DE LA MEDIDA.

B.1. MAGNITUD.

.B.1.3.1.Seleccion y uso de las unidades convencionales del
sistema métrico decimal( longitud, masa, capacidad, volumen'y
superficie), tiempo y grado( angulos) en contextos de la vida
cotidiana.

B.13.2.. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medidas.

B.2.- ESTIMACION, MEDICION Y RELACIONES.
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B.2.3.1. Seleccion de instrumentos (analdgicos o digitales) y
unidades adecuadas para medir

longitudes, masa, capacidad, angulos y tiempos

B.3.3.1. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas
de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre
unidades ( sistema métrico decimal) en problemas de la vida
cotidiana

B.3.3.2.. Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema
de numeracién decimal.

B.3.3.3. Estimacion de medidas de angulos y superficies por
comparacion.

B.3.3.4. Evaluacién de los resultados de mediciones y
estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o no
posibles.

[1l. SENTIDO ESPACIAL

C.1.- Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

C.1.3.1. Identificacion y clasificacion de figuras geométricas en
objetos de la vida cotidiana,

atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

C.1.3.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales:
descripcion y clasificacién en funcién de sus propiedades o
caracteristicas

C.1.3.2.. Técnicas de construccion de figuras geométricas por
composicion y descomposicion,

mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la
semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y aplicacion
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C.1.3.3. Adquisicion y uso de vocabulario geomeétrico:
propiedades de figuras geométricas (figuras regulares e
irregulares, cdncavas y convexas, simetrias, etc.) y descripcion
verbal de los elementos (vértice, lado, diagonal, arista, cara,
base, apotema, radio, didmetro, cuerda, sector circular, arco,
etc.)

C.1.3.4. Descubrimiento, generalizacion y uso de propiedades
de figuras geométricas: exploracion mediante materiales
manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas de geometria dindamica,
realidad aumentada, robdtica

educativa, etc.).

C.1.3.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...).

C.2.- Localizacion y sistemas de representacion

C.2.3.1. Localizacion y desplazamientos en planos y mapas,
entre ellos los de entornos cercanos, a partir depuntos de
referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y
célculo de distancias (escalas):descripcion, interpretacion y
representacion con el

vocabulario adecuado en soportes fisicos y virtuales.

C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion

C.2.3.2.. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el

plano o en un sistema de coordenadas cartesianas,
utilizando vocabulario geomeétrico
adecuado (paralelo,

perpendicular, secante, tangente).

2.3. Interpretacion y descripcién de itinerarios en planos,
utilizando soportes fisicos y

virtuales
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C.3.- MOVIMIENTOS Y TRANSFORMACIONES

C.3.3.1. Transformaciones mediante traslaciones, giros vy
simetrias en situaciones de la vida cotidiana Identificacién de
Figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales
y prediccién del resultado

C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnolégicas o manipulativas

C.2.3.2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana.
Identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del resultado.

4.- VISUALIZACION, RAZONAMIENTO, Y MODELIZACION
GEOMETRICA.

C.4.3.1. Estrategias para el calculo de areas y perimetros de
figuras planas en situaciones de la vida cotidiana

C.4.3.2. Modelos geométricos en la resolucién de problemas
relacionados con los otros sentidos

C.4.3.3. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compds vy
transportador de dngulos) y programas de geometria dindmica

B.2.3.1. Formulacién de  conjeturas sobre medidas o
relaciones entre las mismas basadas en estimaciones

C.4.3.4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las
ciencias y la vida cotidiana.

C.4.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y
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no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...

IV SENTIDO.

.D. PATRONES C NC CP

D.1.3.1.. Desarrollo de estrategias de identificacion,
representacion (verbal o mediante tablas, gréficos y notaciones
inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes

D.1.3.2.. Creacion de patrones recurrentes a partir de
regularidades o de otros patrones utilizando nimeros, figuras o
imagenes

D.2.2.- MODELO MATEMATICO

D.2.3.1.. Modelizaciéon de problemas de la vida cotidiana,
usando materiales manipulativos o representaciones diversas.

D.2.3.1.Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico

D.3.- RELACIONES Y FUNCIONES.

D.3.3.1. Establecimiento de relaciones de igualdad vy
desigualdad y uso de los signos menor

que, <, mayor que, y =.. Determinacién de datos desconocidos,
representados por medio de una letra o un

simbolo, en expresiones sencillas relacionadas mediante estos
signos y los signos =, #, =.

D.5.4.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y clases de funciones que las modeliza.
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D.4.- PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

D.4.3.1. Modificaciéon y creaciéon de algoritmos sencillos
(secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones,
patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas vy
condicionales, programacion por bloques, roboética educativa,
etc.) haciendo uso de

recursos tecnoldgicos.

D.6.4.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién
en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico

D.4.3.2.. Resolucion de retos con actividades desenchufadas y
aplicaciones informaticas para

el desarrollo del pensamiento computacional.

D.6.4.2. Estrategias en la interpretacién, modificacién y
creacion de algoritmos.

D.6.4.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y otras herramientas

SENTIDO ESTOCASTICO

E.1.-ORGANIZACION Y ANALISIS DE DATOS C NC CpP

E.1.3.1.. Descripcion, interpretacion y analisis critico de
conjuntos de datos y graficos

estadisticos de la vida cotidiana. .

E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y valores individuales

E.1.3.2.. Planificacion de estrategias para la realizacion de un
estudio estadistico sencillo de la realidad cercana: formulacion
de preguntas, y recogida, registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones,etc.)..
Interpretacion y
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Construccioén de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Analisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reale

E.1.3.3.. Diferenciacién entre tipos de variables (cualitativa y
cuantitativa) y preguntas a realizar

€en una encuesta.

E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacién mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado

E.1.3.3.Elaboracion de graficos estadisticos sencillos
(diagrama de barras, diagrama de sectores, histogramay lineal,
graficos con doble informacién), representacion de datos

mediante recursos tradicionales y tecnologicos y seleccién del
mas conveniente

E.1.3.4.... Interpretacion, calculo y aplicacion de medidas de
centralizacion (media, mediana y moda.

construccién de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

E.1.3.4. Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con
apoyo tecnoldgico en situaciones reales

E.1.3.5..Significado e interpretacién de las medidas de
dispersioén (rango)

E.1.3.5. Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo
tecnoldgico, de medidas de dispersion en situaciones reales.

E.1.3.6. Empleo de la calculadora y otros recursos digitales,
como la hoja de calculo, para

organizar la informacidén estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

E.1.3.7.. Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a
partir de su representacion grafica: formulacién de conjeturas,
analisis y obtencion de conclusiones..
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E.2.- INCERTIDUMBRE

E.2.3.1.. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana:
cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante la
comprobacion de la estabilizacion de las frecuencias relativas
en

experimentos aleatorios repetitivos.

E.2.3.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion

E.2.3.2.. Caélculo de probabilidades en experimentos,
comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la
regla de Laplace. Aplicacion de técnicas basicas de conteo.

E.2.3.2.. Experimentos simples: planificacion, realizacion y
anadlisis de la incertidumbre asociada. E.2.3.3. Asignacion de
probabilidades mediante experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace

E.3.- INFERENCIA

E.3.3.1. Identificacion de un conjunto de datos como muestra
de un conjunto mas grande y

reflexion sobre la poblacién a la que es posible aplicar las
conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la
informacion procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.

VI .-SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1..- CREENCIAS ACTITUDES Y EMOCIONES PROPIAS

F.3.1.. Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje
de las matematicas desde una perspectiva de género. Mejora
de la perseveranciay el sentido de la responsabilidad

hacia el aprendizaje de las matematicas
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F.3.2.. Flexibilidad cognitiva: adaptacién a las situaciones,
valoracién del error como oportunidad de aprendizaje y
focalizacion en los aciertos y fortalezas.

F.2.- TRABAJO EN EQUIPO, INCLUSION, RESPETO Y
DIVERSIDAD

F.2.3.1.. Mostrar respeto por las emociones y experiencias de
los demas ante las matematicas

F.2.3.1.. Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en
equipo en matematicas, y estrategias para la gestion de
conflictos, promocién de conductas empaticas e inclusivas y

aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad

F.2.3.2.. Valoracién de la contribucion de las matematicas a los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género

ORGANIZACION DE LA RESPUESTA EDUCATIVA.
1. METODOLOGIA

La metodologia sera activa y significativa, buscando la implicacion del alumnado en su
proceso de ensefianza- aprendizaje, respetando su ritmo de trabajo, su nivel competencial,
estilo de aprendizaje, sus propias experiencias y motivaciones, sus caracteristicas y
necesidades individuales.

2.- ACTIVIDADES A DESARROLLAR. ( MATERIALES Y METODOLOGIA

ACTIVIDADES INDIVIDUALES:
Se le presentan fichas elaboradas para el trabajo individual y auténomo del alumno segun
los contenidos a tratar. Todas las actividades son cortas, motivadoras y adaptadas.

AYUDAS PROPORCIONADAS:
Se le ofrece ayuda verbal y explicaciones particulares en cada uno de los temas y segun
sus dificultades.

ADAPTACION DE MATERIALES:
Los materiales curriculares se seleccionan y elaboran en funcién de su nivel de competencia
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y se utiliza material especifico para trabajar funciones psicologicas basicas como atencidn, percepcioén

visual, memoria, razonamiento, etc.

REVISION ACS/AJCS

Cuando llega la evaluacidn, indicar al finalizar el trimestre si se sigue con lo planificado o hay
algun cambio de contenidos, metodologia, etc...., sefialando qué es lo que ha propiciado el
cambio.

PRIMER TRIMESTRE:

SEGUNDO TRIMESTRE:

TERCER TRIMESTRE:

OBSERVACIONES PARA EL PROXIMO CURSO.
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12. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS PARA EL
ALUMNADO QUE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN ALGUNA 0 ALGUNAS MATERIAS

Para alumnado de E.S.O. con la materia pendiente de cursos anteriores, vista las reformas surgidas tras
la LOMLOE, se le evaluara en el curso mas alto que cursen el area por el profesorado que actualmente
imparte la materia, en el contexto de una evaluacién continua, formativa e integradora. Siguiendo los
planes de refuerzo que establezca el equipo docente del grupo en el que se enmarque, que revisara
periddicamente la aplicacion personalizada de los mismos en diferentes momentos del curso académico
y, en todo caso, al finalizar el mismo. Este alumnado debera superar las evaluaciones correspondientes a
dichos planes. También sera candidato al Plan especifico de refuerzo.

Contamos, ademas, con las asignaturas de Refuerzo del ambito cientifico-tecnoldgico en 1°y 2° de ESO
como alternativa, en la recuperacién de aquellos alumnos que en cursos anteriores han presentado
dificultades. Lo plantearemos como un apoyo y un refuerzo educativo, asi como también una forma de
motivar a alumnos que presentan poco interés por las matematicas y por los estudios en general.

Alumnos de 2° de Bachillerato con la asignatura de 1° de Bachillerato pendiente: Con el fin de que estos
alumnos puedan recuperar la asignatura de 1° de Bachillerato, los profesores del departamento han
decidido que los alumnos tendran que realizar dos pruebas escritas, a finales de febrero y a finales de
abril, y que para considerar recuperada la asignatura se calculara la media aritmética de ambas pruebas
escritas, debiendo ser ésta mayor o igual a cuatro. Ademas, segun sea la materia pendiente Matematicas
| o Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |, dichas pruebas escritas contendran los siguientes
contenidos:

Matematicas I:

12 Prueba escrita: Trigonometria y Geometria del Plano.
22 Prueba escrita: Funciones y Estadistica.

Matematicas Aplicadas a las Ciencias sociales:

12 Prueba escrita: Estadistica y Probabilidad.
22 Prueba escrita: Algebra y Funciones.

Plan especifico de refuerzo:

Para los alumnos que observemos que estan en situacion de grave riesgo de no aprobar la asignatura en
la evaluacion ordinaria tras la segunda evaluacion, proponemos el siguiente procedimiento para intentar
su recuperacion:

- Proponemos que los alumnos realizaran periodicamente mediante fichas, cuadernos o plataformas
webs como Khan Academy, una serie de ejercicios referentes a cada una de los temas o unidades
didacticas trabajados durante los dos primeros trimestres. Dichos ejercicios seran relativos a los
contenidos mas importantes de cada tema. El profesor del alumno se encargara de corregir estos

ejercicios y orientar a los alumnos que no los realicen correctamente para conseguir que estos vayan
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adquiriendo los contenidos de cada tema. Sera valorado negativamente de cara a la posible recuperacion
la no realizacion y entrega de los ejercicios a su debido tiempo, respetando los plazos de entrega.

- Cuando el profesor considere pondra realizar los controles o pruebas escritas que estime oportuno, para
evaluar los aprendizajes no alcanzados por estos alumnos.

- Asi mismo, para que el profesor decida que el alumno ha recuperado, serd necesario que el alumno
consiga tener un rendimiento éptimo en los contenidos nuevos que se vayan estudiando durante el tercer
trimestre, obteniendo una calificacion positiva en este ultimo parcial.

Esto lo aplicaremos siempre y cuando no haya un profesorado voluntario para llevar a cabo el plan de
refuerzo especifico de refuerzo de clases por la tarde. Si en el momento que se proceda a la realizacion
del plan de refuerzo, hay este profesorado voluntario, seran estos los que determinaran los
procedimientos para la mejora de las competencias de los alumnos con fundado riesgo de no aprobar la
asignatura.

Alumnos repetidores

Se les propondra para el Refuerzo del ambito cientifico-tecnoldgico si se encuentran en primero o segundo
de ESO, especialmente si no han superado la materia. Durante el curso observaremos su evolucion y
aprovechamiento, de ser necesario se les incluira en el Plan de Recuperacion para los alumnos en riesgo,
citado anteriormente.
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13. INCORPORACION DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES

1. Los contenidos transversales formaran parte de los procesos generales de aprendizaje del alumnado.
Para su adecuado tratamiento didactico, los centros promoverdn practicas educativas que beneficien la
construccién y consolidacion de la madurez personal y social del alumnado.

2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacioén audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del
espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se
trabajaran en todas las materias. En todo caso se fomentaran de manera transversal la educacion para la
salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo
responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal los contenidos relacionados
con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion activa de la
violencia de género; la prevencién de la violencia contra personas con discapacidad, promoviendo su
insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no discriminacion por
cualquier condicién o circunstancia personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y
estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencién y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia entre iguales que se
manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y
social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad,
el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a hombres y
mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la
prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacién para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccién medioambiental y
los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicién de competencias para la creaciéon y desarrollo de
los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la ética empresarial y la responsabilidad social
corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participacion del
alumnado en actividades que le permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como
la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo'y
el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo de asociaciones
escolares en el propio centro y la participaciéon del alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.
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g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicolégica. Para ello, se fomentardn habitos saludables
y la prevencién de practicas insalubres o nocivas, con especial atencién al consumo de sustancias
adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

h) La prevencién de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y
deberes como usuario de las vias en calidad de peatdn, viajero y conductor de bicicletas o vehiculos de
motor, respete las normas y sefales y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el auto
control, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y
sus secuelas.

4. La Consejeria competente en materia de educacién adoptara medidas para que la actividad fisica y la
dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil, promoviendo la practica diaria de deporte y
ejercicio fisico durante la jornada escolar. El disefio, coordinacion y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo seran asumidos por el profesorado con cualificacién o
especializacion adecuada en estos ambitos.
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14. PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

El Decreto 83/2007, de 24 de abril, por el que se establece el Curriculo de Educaciéon Secundaria

Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Extremadura, dice en su articulo 5.4:
«La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, ademas de contenido especifico de determinadas materias, se trabajaran
en todas ellas a lo largo de la etapa. En particular, los centros deberan garantizar en la practica docente
de todas las materias, la incorporacion de un tiempo dedicado a la lectura en todos los cursos de la
etapa».

El Plan de Lecturay Escritura del centro, que incluye medidas como el Pasaporte de Lector asi como la
creacion de las Bibliotecas de Aula, pretende, ademas de fomentar la lectura entre nuestro alumnado,
hacer efectiva la norma en lo referente a la organizacion del tiempo dedicado a la lectura.

A fin de que el alumnado adquiera el habito lector y aprenda a disfrutar de la lectura, el Plan de Lectura
y Escritura del centro establece un calendario de dedicacion a la lectura silenciosa en la mayoria de las
materias de la ESO.

Plan de Lectura:
A grandes rasgos, el Plan de Lectura se organiza del siguiente modo:

1. Los periodos de lectura correspondientes a cada materia de ESO se estableceran conforme a un
Calendario de Lectura. En el presente curso corresponde al Departamento de Matematicas el mes de
Octubre. Realizaremos algunas lecturas y actividades donde se fomente la concienciacién del cuidado
del medio ambiente y el cambio climatico.

2. El Plan de Lectura para 1° de Bachillerato no contempla la existencia de un calendario.

3. En cada sesion de clase dentro del periodo correspondiente se dedicaran entre 15y 20 minutos a la
lectura silenciosa.

4. El alumnado de 1°y 2° de ESO podra traerse una obra de entre las propuestas en el Pasaporte de Lector
por parte de los Departamentos comprometidos con el Plan, un libro propio, de la Biblioteca o escoger
entre las obras seleccionadas para la Biblioteca de Aula.

En 1°y 2° de ESO se contara con Bibliotecas de Aula dotadas de obras seleccionadas adecuadas a la
edad del alumnado de estos niveles. El alumnado de estos niveles que lo desee podra hacer uso del
Pasaporte de Lector incluido en la agenda escolar (adaptacion del programa Acercar los libros a los
lectores del Plan de Fomento de la Lectura de la Consejeria de Cultura y Turismo de la Junta de
Extremadura), cuyo uso consistente en lo siguiente:

5. El alumnado de 3° y 4° de ESO y 1° de Bachillerato elegira una obra de entre las propuestas en el
Pasaporte de Lector por parte de los Departamentos comprometidos con el Plan.

6. La lectura podra realizarse al principio o al final de la sesion, segun criterio del profesor que imparta la
clase.

7. Cada alumno podra elegir con total libertad qué obra leer.
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8. El alumno indicard al profesor (que hara las veces de “tutor de lectura”) qué libro ha empezado a leer.
El “tutor” hara un seguimiento durante el tiempo que dure la lectura del libro, a fin de asegurarse de que el
alumno esta leyendo el libro. Podra formular preguntas del tipo: qué le parece el libro, si le gusta, por qué
pagina va, etc.

9. Cuando el alumno haya terminado, rellenara la ficha del Pasaporte. El “tutor” firmara y sellara el
apartado correspondiente, certificando que el alumno ha efectuado la lectura del libro referido.

10. Elalumno vera incrementada su calificacion en 0,50 puntos si completa la lectura del libro propuesto,
acreditando haber leido, al menos, otras tres propuestas de lectura de otros departamentos.

11. Lecturas propuestas por el Departamento de Matematicas para el presente curso:

1° ESO MATEMATICAS:
Ojala no hubiera numeros, Esteban Serrano Marugan

2° ESO MATEMATICAS:
Matecuentos Cuentamates, cuentos con problemas, Joaquin Collantes Hernaez y Antonio
Pérez Sanz.

3° ESO MATEMATICAS:
La formula preferida del profesor, Yoko Ogawa.

4° ESO MATEMATICAS:
El diablo de los numeros, Hans Magnus Enzensberger.

1° BACH. MATEMATICAS:
El sefior del cero, Maria Isabel Molina.

12. En 1° de ESO, organizaremos un Recital de Poesia en el que se leeran poemas con alguna tematica
relacionada con las Matematicas. Nuestra intencidn es crear un ambiente en el que el alumno disfrute de
la lectura y la belleza de los poemas que vamos a recitar.

Plan de Escritura y Acceso a la Informacion.

1. Desde cada una de las materias de ESO de los Departamentos participantes se ofrecera al alumnado
la posibilidad de escribir articulos para construir la Vikidia. Para ello, el alumnado debera buscar y
procesar informacién sobre el tema o asunto sobre el que versara el articulo, antes de escribirlo.

2. La escritura de articulos sera voluntaria y podra versar sobre una propuesta concreta formulada por el
docente o elegido por el alumno/a, previa consulta al docente.

3. Deigual modo en que se registra en el Pasaporte una lectura, el docente acreditara la autoria del articulo
para que desde el Equipo de Biblioteca pueda contabilizarse las aportaciones a la Vikidia.

4. El articulo debera estar escrito en formato digital y contener al menos una imagen, libre de derechos de
autor, asi como las referencias o fuentes bibliograficas.

5. No se admitiran articulos no originales.
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6. Dado que la Vikidia es una enciclopedia on-line creada para jovenes de entre 8 y 13 afos, el articulo
debera estar escrito en un lenguaje claro, sencillo y sin excesivos tecnicismos.

7. Desde el Equipo de Biblioteca se subiran a la Vikidia los articulos seleccionados, dejando constancia
de la autoria de los mismos.

15. CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL PROYECTO LINGUISTICO DE CENTRO

Consideramos que el Proyecto Lingtistico de Centro reforzara la contribucion de las matematicas al
desarrollo de la Competencia en Comunicacion Linguistica, ya que son concebidas como una materia que
utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacion y exposicion de las ideas.

Fundamentalmente en la resolucién de problemas adquiere especial importancia la comprension y la
expresion, tanto oral como escrita, de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto
que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matematico es un vehiculo de comunicacién
de ideas con gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético,
simbdlico, de términos precisos y abstractos. La traduccién de los distintos lenguajes matematicos al
lenguaje cotidiano, y viceversa, también contribuye a la adquisicion de esta competencia.

En la evaluacion de la Competencia en Comunicacion Linglistica, debemos tener en cuenta si el alumno
adquiere conocimientos, destrezas y actitudes como:

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precisién adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

3. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

4. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
Para homogeneizar su evaluacion el departamento propone la siguiente rabrica:
RUBRICAS PARA EVALUAR TRABAJOS DE INVESTIGACION

(RESOLUCION DE PROBLEMAS).

CATEGORIAS 0 1 2
Conceptos Cientificos.

Claridad y orden.

Razonamiento, justificacion y expresion.

Completo (Datos, unidades, identificacion de variables,...)
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16. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA MATERIA DENTRO DEL PROYECTO
BILINGUE

La asignatura de matematicas esta plenamente integrada en la Seccién Bilingiie del Centro, un profesor
del departamento de Matematicas imparte la materia dentro de dicha seccion, desde que comenzé el
proyecto en el Centro.

Este curso se impartira la asignatura de Matematicas en 2° y 4° de ESO dentro de lo que es la seccion
bilingle.

Para los alumnos de 2° de ESO, se tratara de alumnos que no han recibido adn la ensefianza de la
asignatura en inglés, por lo que el objetivo fundamental para este curso sera que aprendan el vocabulario
basico de la asignatura, y obviamente los contenidos propios del area de Matematicas. En cuanto a los
alumnos de 4° de ESO, se tratara de alumnos que ya previamente han estudiado la asignatura en Inglés,
por lo que podremos trabajar con ellos en mayor profundidad los diferentes aspectos de la asignatura en
el idioma extranjero, pues ya partimos de una base que los alumnos tienen en mayor o menor medida
adquirida.

El darea de Matematicas en esta seccion bilinglie queremos que lleve la misma carga de contenidos, que
en el resto de grupos de este nivel en el centro, la diferencia se fundamentara en que utilizaremos la lengua
inglesa para la explicacion de los contenidos.

De esta forma queremos integrar el inglés en la asignatura, para hacerla mas atractiva, y que no resulte
una dificultad afiadida a la misma. Se intentara que sobre todo los alumnos a partir del estudio de la
asignatura en Inglés, potencien su competencia comunicativa en lengua inglesa, tanto oral como escrita.

Tanto contenidos como criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables en los grupos que
estudian la asignatura e a Seccién Bilinglie seran los mismos que se han recogido en la presente
programacion.

En 2° de ESO:

Para estudiar mas exhaustivamente los contenidos de la asignatura, véase los contenidos de la
programacion de la asignatura del departamento de Matematicas. Ponemos aqui solamente las unidades
didacticas a desarrollar (se puede observar un cambio en el orden de las unidades didacticas
programadas por el Departamento de Matematicas. Esto lo llevaremos a cabo con el objetivo de que en
los primeros temas los alumnos adquieran el vocabulario basico de la asignatura en Inglés):

Integers / Numeros Enteros.

Fractions / Fracciones.

Decimal Numbers / Numeros Decimales.

Graph and Functions / Graficos y Funciones.
Statistics / Estadistica.

Algebraic Expressions / Expresiones algebraicas.
Equations / Ecuaciones.

Simultaneous Equations / Sistemas de Ecuaciones.
Numeric Proportionality / Proporcionalidad Numérica.
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10.
11.
12.
13.
14.

Sexagesimal system / Sistema sexagesimal.

Geometric Proportionality / Proporcionalidad Geométrica.
2-D shapes and areas / Figuras geométricas y areas.

3-D shapes / Cuerpos geométricos.

Volumen of 3-D shapes / Volumen de cuerpos geométricos.

En 4° de ESO:

Para estudiar mas exhaustivamente los contenidos de la asignatura, véase los contenidos de la
programacion de la asignatura del departamento de Matematicas. Ponemos aqui solamente las unidades
didacticas a desarrollar:
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Real Numbers / Numeros reales.

Powers and roots / Potencias y radicales.

Polynomials and Algebraic Fractions / polinomios y Fracciones Algebraicas.
Equations and Inequalities / Ecuaciones e Inecuaciones.

Simultaneous Equations / Sistemas de Ecuaciones.

Similarity / Semejanza.

Trigonometry / Trigonometria.

Vectors and stright lines / Vectores y rectas.

Functions / Funciones.

. Polynomial and Rational Functions / Funciones Polindmicas y Racionales.

. Exponential and Logarithmic Functions / Funciones Exponenciales y Logaritmicas.
. Statistics / Estadistica.

. Combinations / Combinatoria.

. Probability / Probabiblidad.

En cuanto a la planificacién de la asignatura nos plantearemos que las 4 horas semanales disponibles las
distribuiremos como sigue:

N

1 Hora: La dedicaremos para la introduccion de conceptos, el aprendizaje del vocabulario
especifico del area en Inglés, y al cuidado de la correcta pronunciacion. Haremos asi mismo
actividades que lleven a la expresion oral de los alumnos en Inglés de elementos relacionados con
las matematicas, como pueden ser la interpretacion de graficas, encuestas para estudios
estadisticos, construccion de figuras y cuerpos geométricos, etc.

3 Horas: Las clases seran igualmente en Inglés, podriamos decir que seran las clases tradicionales
de Matematicas pero en Inglés. En ellas sobre todo se tratara de explicar los conceptos y
procedimientos del areay de la realizacion de ejercicios y problemas por escrito, cuyos enunciados
vienen dados en lengua inglesa. En estas clases solo se recurrira al espafiol en momentos muy
puntuales, cuando se vea que los alumnos no entienden algun concepto o algun procedimiento
por mucho que se les explique en Inglés. Se tratara asi mismo que se emplee el inglés en el
lenguaje coloquial durante todo el tiempo de la clase.
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N Es importante tener en cuenta que aunque los alumnos estén en la seccion bilingiie, aun tienen
que adquirir muchas competencias linglisticas en su lengua materna. Ademas al tratarse de una
asignatura como Matematicas que tiene un lenguaje especifico, muy técnico, muy cientifico, se
hace necesario que tengamos algun espacio horario para dedicarlo a la asignatura en espafol.

Por lo demas, en cuanto a los demas aspectos metodoldgicos se regiran por las mismas normas
contempladas en la programacién del departamento de matematicas.

n

Utilizamos el libro de texto de “Matematicas 2° E.S.O. Editorial Santillana Proyecto Construyendo mundos
para 2° de ESO, mientras que en 4° de ESO usaremos el libro “Matematicas 4° ESO (Opcioén B). Editorial
Santillana Serie Construyendo Mundos”, que son los libros que se utilizan en el Centro con el resto de
grupos. Con la ayuda del libro de texto, desarrollamos las clases en Castellano. Para las sesiones en
Inglés, el profesor prepara una serie de fichas y apuntes, en las que trabajamos el vocabulario especifico
de la asignatura en este idioma, asi como la introduccién de los contenidos basicos, y formas de expresion
habituales de las Matematicas en inglés. También realizamos ejercicios y problemas, donde se utilizara
un vocabulario al alcance de los alumnos en su nivel de inglés, para tratar de mejorar su comprension y
sus habilidades comunicativas en esta lengua extranjera..

Asi mismo, recurriremos a la ayuda de los ordenadores. En la web hay multitud de paginas donde
podremos practicar Matematicas en inglés, con contenidos solo de informacién o consulta, asi como
contenidos interactivos. Es por ello por lo que el profesor de la asignatura ha creado una pagina web en
la que los alumnos pueden consultar apuntes de la asignatura con ejercicios y problemas en inglés,
pueden ver videos realizados por profesores angloparlantes para explicar los conceptos matematicos, o
simplemente ser conducidos a otras paginas que tratan los contenidos de la programacion en inglés, y
puedan ser interesantes para los alumnos.

Daremos especial relevancia al aprendizaje del uso correcto de la calculadora, y en este segundo afo,
empezaremos a utilizar la hoja de calculo, a fin de que al terminar la secundaria los alumnos tengan un
habil manejo de la misma. También en las clases de geometria se utilizaran materiales manipulativos,
existentes en el Departamento de Matematicas (reglas, transportadores, poliedros, etc.), asi como
materiales que iran elaborando los propios alumnos.
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17. PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Durante el presente curso escolar el Departamento de Matematicas propone las siguientes actividades
complementarias y extraescolares:

1. DENOMINACION: MATEMATICAS EN LA CALLE

Nivel: 1° ESO

Tipo de actividad: Extraescolar.

Prof. Coordinador/a: MARIA NATIVIDAD MALDONADO VIZUETE
Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):

Objetivo/s de la actividad: “Matematicas en la calle” es una feria educativa de divulgacion matematica
organizada por la Sociedad Extremefia de Educacion Matematica “Ventura Reyes Prdsper”, en la que
estudiantes de distintos centros educativos extremefios comparten talleres y actividades que han
preparado previamente. El objetivo es mostrar el lado mas ludico y accesible de las matematicas,
despertando la curiosidad del alumnado participante y del publico general.

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Todos los grupos de 1° ESO.
N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Por determinar (municipio extremefio).

Fecha/s de celebracion: En torno al mes de abril.

Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Desplazamiento al lugar de realizacion.

2. DENOMINACION: Olimpiada Matematica 2° ESO Extremadura.

Nivel: 2° ESO

Tipo de actividad: Extraescolar
Prof. Coordinador/a: MIGUEL ANGEL HERNANDEZ LORENZO

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental): Con la colaboracién del
Departamento de Artistica, se participara con todos los alumnos del primer y segundo nivel de Secundaria
en el Concurso de Cartel anunciador de la Olimpiada Matematica.

Objetivo/s de la actividad: Convocada por la Consejeria de Educacién, Cienciay Tecnologia y desarrollada
por la Sociedad Extremefia de educacién matematica "Ventura Reyes Prosper”. El objetivo principal de
esta actividad viene reflejado en la convocatoria de la misma y puede resumirse como el refuerzo de la
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capacidad de resolver problemas no habituales en nuestras aulas y que ayudan al desarrollo del
razonamiento légico y a la adquisicién de estrategias y formas de hacer, creando un acercamiento no
traumatico hacia las matematicas.

Alumnado convocado (niimero, nivel/es y grupo/s): Participaran una seleccién de alumnos y alumnas
del segundo curso de ESO.

N° total de profesores/as participantes (incluyendo al coordinador/a): 1 0 2

Lugar de realizacion: Instituto de la comarca por determinar.
Fecha/s de celebracion: Probablemente en el segundo trimestre del curso.
Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Desplazamiento al lugar de realizacion.

3. DENOMINACION: VISITA A LAS MINAS DE RIOTINTO
Nivel: 3° ESO.

Tipo de actividad: Extraescolar.

Prof. Coordinador/a: BLANCA RODRIGUEZ CALACO.

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental) En colaboracién con los
Departamentos de Fisica y Quimica, Biologia y Tecnologia.

Objetivo/s de la actividad: Esta experiencia permite incorporar areas de conocimiento que suponen un
gran complemento a las distintas materias que el alumnado recibe a lo largo del curso: Historia,
Arqueologia, Biologia, Geologia, Matematicas, Tecnologia...

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Todos los alumnos de 2° ESO.
N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Minas de Riotinto

Fecha/s de celebracion: Por determinar.

Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Desplazamiento a las Minas de Riotinto y coste de la entrada segun itinerario.

4. DENOMINACION: VISITA AL MUSEO DE LAS ILUSIONES DE SEVILLA

Nivel: 3° ESO
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Tipo de actividad: Extraescolar.
Prof. Coordinador/a: BLANCA RODRIGUEZ CALACO.

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):En colaboracién con los
Departamentos de Biologia y Educacién Fisica.

Objetivo/s de la actividad: Se trata de que los alumnos disfruten de una experiencia educativa, dentro del
campo de las Matematicas recreativas, en la que salas e imagenes geométricas cambian de perspectiva
y se convierten en fascinantes y cautivadoras. Las exhibiciones del museo les ensefiaran que nada es lo
que parece.

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Los grupos de 3° ESO y Diversificacion 1
N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Sevilla

Fecha/s de celebracion: 16 de Enero.

Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Desplazamiento a Sevilla en autobus y coste de la entrada al Museo de las

[lusiones de Sevilla.

5. DENOMINACION: LA GEOMETRIA Y EL ARTE. VISITA A CORDOBA.
Nivel: 1° de Bachillerato

Tipo de actividad: Extraescolar.

Prof. Coordinador/a: FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental): En colaboracion con el
Departamento de Latin.

Objetivo/s de la actividad: Los alumnos realizaran una visita a Cérdoba para asistir a una visita guiada
de Mezquita. Con ello se pretende dar a conocer y reconocer el papel que las Matematicas desempefian
en otras disciplinas del saber y el conocimiento, como es el Arte.

La actividad se completara con....

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Alumnos de 1° Bachillerato.
NC° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Cordoba.

Fecha/s de celebracion: Probablemente en el segundo trimestre del curso.

Profesorado acompaiiante o colaborador: Por determinar.
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Transporte: Por determinar.

Presupuesto: Desplazamiento a Cérdoba en autobus y coste de la entrada a la Mezquita.

6. DENOMINACION: Olimpiada Matemética de Bachillerato.

Nivel: 1°y 2° de Bachillerato.

Tipo de actividad: Extraescolar.
Prof. Coordinador/a: MIGUEL ANGEL HERNANDEZ LORENZO
Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):

Objetivo/s de la actividad: Se participara en la fase de distrito de la Olimpiada Matematica de Bachillerato,
a celebrar como en afios anteriores en Badajoz dentro del recinto de la Facultad de Matematicas de la
U.E.X. Los alumnos, acompafados por varios profesores del Departamento disfrutaran de una jornada de
mafana y tarde resolviendo diversos problemas en compafiia de otros jovenes entusiastas de las
Matematicas de toda Extremadura. Al mediodia tendran una comida para todos los concursantes, en los
comedores universitarios, invitados por la UEX.

Alumnado convocado (niimero, nivel/es y grupo/s): Participaran alumnos y alumnas interesados del
Bachillerato de Ciencias y Tecnoldgico.

N° total de profesores/as participantes (incluyendo al coordinador/a): Por determinar.
Lugar de realizacion: Recinto de la Facultad de Matematicas de la U.E.X. (Badajoz)
Fecha/s de celebracion: Probablemente en Enero de 2024.

Tipo de transporte: Por determinar

Presupuesto: Desplazamiento a la Facultad de Matematicas de la U.E.X. (Badajoz).

7. DENOMINACION: TORNEO DE AJEDREZ INTERCENTROS. (modalidad presencial)

Nivel: Todos

Tipo de actividad: Extraescolar.

Prof. Coordinador/a: GREGORIO JARA MILLAN.

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):

Objetivo/s de la actividad: Fomentar este juego entre los alumnos y valorar las habilidades y actitudes
positivas que el ajedrez proporciona.
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Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Seleccién de alumnos de todos los niveles, segun el
numero de ajedrecistas por Centro permitidos por el Torneo.

N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: El IES Sierra La Calera (Santa Marta de los Barros, Badajoz)
Fecha/s de celebracion: Segundo o tercer trimestre.

Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Desplazamiento a Santa Marta de los Barros.

8. DENOMINACION: GYMKHANA MATEMATICA.

Nivel: Todos

Coordinador/a de la actividad: GREGORIO JARA MILLAN
Tipo de actividad: Complementaria.
Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):

Objetivo/s de la actividad: Los objetivos fundamentales de la Gymkhana Matematica, son por un lado la
participacion de todos los niveles existentes en el Centro (grupos formados por tres alumnos de cada
curso) y por otro fomentar una vision lidica de las matematicas

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Todos los alumnos del Centro.
N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Instalaciones del Centro.

Fecha/s de celebracion: A celebrar preferiblemente el Dia del Centro.

Tipo de transporte: Por determinar

Presupuesto: Gasto en fotocopias. Coste de los regalos a los concursantes con mas respuestas: libros,
calculadoras, material didactico,... Aproximadamente 250 €.

9. DENOMINACION: 12 DE MAYO, DIA ESCOLAR DE LAS MATEMATICAS.

Nivel: Todos

Tipo de actividad: Complementaria.
Prof. Coordinador/a: NOELIA APOLO FERNANDEZ.

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):
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Objetivo/s de la actividad: El objetivo es celebrar una jornada de convivencia entorno a las matematicas.
Para ello se realizaran actividades, conferencias,... Utilizaremos como material el cuadernillo que publica
la Federacién Espafiola de Sociedades de Profesores de Matematicas, que elige un tema donde se pone
de manifiesto el importante papel que juegan las matematicas.

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Todos los alumnos del Centro.

N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Instalaciones del Instituto.

Fecha/s de celebracion: 12 de Mayo.

Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Gasto en fotocopias. Coste de los regalos a los concursantes con mas respuestas: libros,

calculadoras, material didactico,... Aproximadamente 300 €.

10. DENOMINACION: RUTA MATEMATICA Y VIRTUAL (App MathCityMap)
Nivel: Por determinar

Tipo de actividad: Complementaria.

Prof. Coordinador/a: NOELIA APOLO FERNANDEZ

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interdepartamental):

Objetivo/s de la actividad: Se pretende desarrollar actividades contextualizadas en lugares y ambitos
propios de la comarca a fin de motivar a los alumnos en su proceso de aprendizaje, estimular su
curiosidad ante todo aquello que le rodea, y permitirles alcanzar las capacidades necesarias para el
autoplanteamiento y resolucién de problemas cotidianos.

A través de esta actividad se inculcaran valores para la proteccion del medio ambiente, consumo
responsable y favorecera la integracion de las demas areas

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Por determinar seguin su grado de implicacién en las
actividades propuestas.

N° total de profesores/as participantes: Por determinar.
Lugar de realizacion: Alrededores del Instituto y de Zafra.
Fecha/s de celebracion: Segundo y tercer trimestre del curso.
Tipo de transporte: Por determinar.

Presupuesto: Gastos de Material 200 €.

11. DENOMINACION: CONCURSOS PROBLEMAS DE INGENIO.

Nivel: Todos
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Tipo de actividad: Complementaria.
Prof. Coordinador/a: FRANCISCO JAVIER SANTOS VEGA.
Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interepartamental):

Objetivo/s de la actividad: El objetivo es potenciar la reflexion y razonamiento légico de los alumnos,
favoreciendo una vision mas practica y ludica de las matematicas.

Cada mes se presentara a los alumnos, a través de los tablones de alumnos de las aulas, un problema
que deberan resolver de forma voluntaria. La recogida y correccion correra a cargo de los profesores de
matematicas de los diferentes cursos. Asimismo, se utilizara las TIC como soporte para la difusion de
los problemas, el correo electrénico para recoger las respuestas y se tendra en cuenta internet y otros
recursos informdaticos como fuente a utilizar por los alumnos en su busqueda de soluciones.

Se dara publicidad a los acertantes, y se obsequiara con un premio (libro, calculadora,...) a aquellos
alumnos que obtengan un mayor nimero de respuestas.

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Todos los alumnos del Centro.
N° total de profesores/as participantes: Por determinar.

Lugar de realizacion: Instalaciones del Centro.

Fecha/s de celebracion: Durante todo el curso.

Tipo de transporte: Ninguno.

Presupuesto: Gastos de Material 150 €.

12. DENOMINACION: RECITAL DE POESIA Y RELATOS CORTOS.

Nivel: 1° ESO

Tipo de actividad: Complementaria.

Prof. Coordinador/a: GREGORIO JARA MILLAN.

Departamentos Involucrados: (en caso de actividad interepartamental):

Objetivo/s de la actividad: El objetivo es potenciar la lecturay la escritura entre los alumnos, favoreciendo
una vision artistica y ludica de las matematicas. Se trata de es crear un ambiente en el que el alumno
disfrute de la lectura y de la belleza de los poemas vamos a recitar y de los textos escritos por sus
compainieros .

Alumnado convocado (nimero, nivel/es y grupo/s): Todos los alumnos de 1° de ESO.
NC° total de profesores/as participantes: Por determinar.
Lugar de realizacion: Salon de Actos del Centro.

Fecha/s de celebracion: Durante el mes de Octubre.
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Tipo de transporte: Ninguno.

Presupuesto: Por determinar.
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18. INDICADORES DE LOGRO, Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y MODIFICACION, EN SU CASO, DE
LA PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION DE LOS PROCESOS DE MEJORA.

Evaluacion de la programacion didactica:

Dada la caracteristica de la evaluacién continua, esta programacion tendra un seguimiento continuo por
parte de los distintos componentes del Departamento, a través de las preceptivas reuniones semanales;
existiendo tres momentos puntuales, que coinciden con las evaluaciones, en los que se realizara una
evaluacion del grado de cumplimiento de esta programacion, que se incluira en la revision del Plan Anual
de Centro.

A lo largo de todo el curso se evaluara igualmente, junto con el alumnado, todo el proceso de ensefianza
y aprendizaje para su posible modificacidon y mejora segun los resultados obtenidos y los esperados.

Tendra también un cardcter continuo y formativo, y atendera entre otros a los siguientes aspectos:

a) La adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a las caracteristicas y necesidades
de los alumnos y alumnas.

b) Los aprendizajes logrados por el alumnado.

c¢) Las medidas de individualizacién de la ensefianza con especial atencién a las medidas de apoyo y
refuerzo utilizadas.

d) La programacion y su desarrollo y, en particular, las estrategias de ensefianza, los procedimientos de
evaluacion del alumnado, la organizacion del aula y el aprovechamiento de los recursos del centro.

e) La relacion con el alumnado, asi como el clima de convivencia.

f) La coordinaciéon con el resto de profesores de cada grupo y en el seno del departamento de
Matematicas.

g) Las relaciones con el tutory, en su caso, con las familias.

Seguimiento y Propuestas de Mejora:

Para un correcto seguimiento de la programacion didactica al final de cada trimestre se realizara un
informe de andlisis de resultados y propuestas de mejora en el Departamento, en el que reflejaremos el
cumplimiento de la programacioén hasta ese momento en cada uno de los cursos, el porcentaje de
alumnos suspensos en cada grupo, asi como aquellas propuestas de mejora que consideremos que
puedan llevarnos a unos mejores resultados. Estos informes seran recogidos en el libro de actas del
departamento.

Asi mismo, al final de curso cuando realicemos la memoria anual, recogeremos aquellos aspectos que
consideremos que pueden ser relevantes para la mejora de nuestra programacion didactica, asi como
otros aspectos organizativos del propio departamento y del Centro en general.
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19. CONSIDERACIONES FINALES

La evaluacién afecta no sélo a los procesos de aprendizaje del alumnado sino también al resto de
elementos implicados en el proceso de ensefianza, al profesor y al mismo disefio curricular, y se evalian
los objetivos, contenidos, competencias clave, metodologia, recursos organizativos y materiales, y el
propio sistema de evaluacion. En este sentido, a los datos aportados por la evaluacion continua de los
alumnos, parece conveniente incorporar informacién sobre la idoneidad de los distintos componentes de
la programacion.
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