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INTRODUCCION

La Programacién Didactica (PD) del departamento de Tecnologia tiene como objetivo
planificar y organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el curso académico
2024/2025.

Para elaborar esta PD, hemos seguido las pautas del Documento Guia de
Programaciones Didacticas LOMLOE de la Secretaria General de Educacion de la Consejeria
de Educacion y Empleo de la Junta de Extremadura, asi como el marco legislativo en vigor.
Cabe mencionar que la PD aqui expuesta es flexible y esta abierta a cambios en funcidn
de las necesidades de organizacion del centro y, fundamentalmente de las necesidades

educativas del alumnado a lo largo de todo el curso escolar 2024/2025.

El departamento de Tecnologia esta compuesto por los docentes que imparten las

asignaturas que se muestran en la tabla siguiente:

DOCENTE ASIGNATURAS QUE IMPARTE

Pedro José Soto Piedehierro Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO By C.

Jefe del departamento de Tecnologia.

Docente del departamento de Tecnologia.

Digitalizacién de 4° ESO.
Tecnologia e Ingenieria de 1° Bachillerato.

Inteligencia Artificial de 1° Bachillerato.

José Cesareo Rodriguez Gordillo
Coordinador ITED.

Docente del departamento de Tecnologia.

Tecnologiay Digitalizacion de 3° ESO A.
Robotica de 3° ESO Ay B.

Tecnologia de 4° ESO.

Inteligencia Artificial de 1° Bachillerato.

Tecnologia e Ingenieria de 2° Bachillerato.

Raul Pinto Campos

Docente del departamento de Mecanizado.

Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO Ay B.

Francisco Javier Nevado Rivera

Docente del departamento de Mecanizado.

Tecnologiay Digitalizacion de 2° ESO C.

Maria Chacén Lazaro

Docente del departamento de Mecanizado.

Digitalizacién Basica de 1° ESO.
Robotica de 3° ESO C y 3° Diversificacion.
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Las reuniones del departamento de tecnologia tendran lugar los miércoles a 3°

hora dentro del horario escolar (10:15-11:10) con caracter presencial.

Desde el Departamento de Tecnologia nos comprometemos a:

Garantizar la aaccesibilidad universal asegurando la accesibilidad fisica, cognitiva,
sensorial y emocional del alumnado mediante distintas técnicas de trabajo y diversidad
de situaciones de aprendizaje, reduciendo la brecha digital y de género.

Implementar el Disefio Universal para una educacion inclusiva de calidad. DUA
Digitalizar al alumnado de forma éticay segura utilizando metodologias activas.
Establecer una evaluacion competencial a través de la implementacion de una
evaluacion continua del desarrollo competencial a lo largo del proceso de resolucion de
problemas, utilizando medios digitales especificos y valorando habilidades técnicas,
sociales y actitudes profesionales.

Garantizar la accesibilidad de los contenidos didacticos en plataformas virtuales.
En el contexto de la actual revolucion digital, la ensefianza se ha adaptado de manera
proactiva para aprovechar al maximo los recursos didacticos y materiales curriculares.
En consonancia con esta evolucion, prescindimos del formato tradicional de libro fisico y
optamos por sumergirnos en el dindmico mundo de las plataformas virtuales,
especificamente en Classroom. La eleccion de este enfoque no solo refleja nuestra
sincera adaptacion a las exigencias contemporaneas, sino que también impulsa una
experiencia de aprendizaje mas interactiva y participativa. A través de plataformas
virtuales, ofrecemos no solo conocimientos, sino una inmersion total en el proceso
educativo, donde los estudiantes encuentran material didactico adaptado a sus
necesidades individuales. Este entorno digital no solo facilita la distribucion eficiente de
la informacion, sino que también sirve como escenario para la ejecucion de actividades
educativas innovadoras. Aqui, las actividades se desarrollan en formatos diversos y
estimulantes, fomentando la participacion activa y la colaboracion entre los estudiantes.
La flexibilidad de las plataformas virtuales permite una personalizacién significativa,
abriendo las puertas a una enseflanza mas ajustada a las habilidades y ritmos de

aprendizaje de cada estudiante.
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MARCO LEGISLATIVO

La Programacion Didéactica del departamento de Tecnologia ha sido creada en linea

con las regulaciones y disposiciones legales que se detallan a continuacién:

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).

Ley 4/2011, de 7 de marzo, de Educacion de Extremadura (LEEX).

Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de

Institutos de Educacién Secundaria.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y las
enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

Correccion de errores del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se
establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato para la Comunidad Auténoma de
Extremadura. (Solo aplica a los criterios de evaluacién de la evaluacién inicial del
alumnado de 3° de ESO).

Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato.

Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta educativa a la
diversidad del alumnado en la Comunidad Autonoma de Extremadura.

Orden 9 de diciembre de 2022 que regula la evaluaciéon del alumnado en la Educacién
Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la

Comunidad Auténoma de Extremadura.
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Orden 3 de junio de 2022 por la que se regula el derecho del alumnado a una
evaluacion objetiva y se establece el procedimiento de revision y reclamacion de las
calificaciones y de las decisiones de promocion, certificacion u obtencion del titulo
correspondiente.

Instrucciones de la Direccion General de Politica Educativa de 27 de junio de 2006,
por la que se concretan las normas de caracter general a las que deben adecuar su
organizacion y funcionamiento los Institutos de Educacion Secundaria y los Institutos de

Educacion Secundaria Obligatoria de Extremadura.

Instruccion N° 23/2014, de la Secretaria General de Educacién, sobre actividades
complementarias y extraescolares organizadas por los centros docentes sostenidos con

fondos publicos de la Comunidad Autonoma de Extremadura.

Instruccion 2/2015 de la Secretaria General de Educacion por la que se concretan
determinados aspectos sobre atencion a la diversidad.

Instruccidon 18/2023, de 29 de junio, de la Secretaria General de Educacion, por la que
se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del curso escolar
2023/2024.

Instruccion 14/2024, de 26 de junio, de la Secretaria General de Educacion y
Formacion Profesional, por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio
y desarrollo del curso escolar 2024/2025 en los centros docentes no universitarios
sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Autonoma de Extremadura que
imparten ensefianzas de Educacion Infantil, Educacion Primaria, Educacién Especial,
Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacion Profesional o Ensefianzas

de Régimen Especial.
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CURRICULO LOMLOE

La reciente Ley de Educacién LOMLOE, junto con su marco normativo
correspondiente propone un enfoque competencial marcado para todos los
componentes del curriculo abarcando: objetivos, competencias, conocimientos,
criterios de evaluacién y saberes béasicos. Coloca en el centro del curriculo lo que se
conoce como "Perfil de Salida", que representa las competencias que los estudiantes
deben alcanzar al concluir cada etapa educativa. Ademas, sugiere la implementacién de
actividades y situaciones de aprendizaje que requieran que los estudiantes pongan en practica
estas habilidades. Dado que los aprendizajes se orientan hacia competencias, la evaluacién
también adopta este enfoque, estableciendo criterios para medir el dominio de destrezas por
parte de los alumnos.

Es relevante sefialar que, a diferencia de las leyes educativas anteriores, la evaluacion
no se centra en los contenidos educativos, sino que se dirige hacia la adquisicion de
competencias que los estudiantes deben desarrollar. Con esta introduccion clara al nuevo
enfoque educativo de la LOMLOE, avanzamos a los siguientes puntos donde se detallan

los elementos curriculares de esta programacion.
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DIGITALIZACION BASICA 1° DE ESO

1.1.1 Objetivos de etapa

En el articulo 6 del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio se establecen los
objetivos correspondientes a la etapa de Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO). Estos
son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas

basicas y avanzar en una reflexiéon ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de

otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los
seres Vvivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
1.1.2 Objetivos contextualizados

Los objetivos de la etapa se ajustan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)
gue el profesor desarrolla para la asignatura de Digitalizacion Basica. El propdsito fundamental
de esta asignatura es la iniciacion segura en el uso basico de las TICs y las TACs por parte de

los estudiantes

Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 110/2022 del

curriculo extremefio para la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).

1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para la ESO son:

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica.

CP: Competencia Plurilingte.
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STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresién Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras y

para crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,

evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién
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no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingue.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién

social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matematica, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y

mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre

y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con

ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Pag. 15 de 195




S JUNTA DE EXTREMADURA ™
ﬁ%osar?g Conssjriade Educacin yEnplee Il
\iaﬁw

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacibn de proyectos para transformar su entorno préximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica

y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y

sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.

Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los

retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida

estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
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y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables

para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del

conocimiento.

Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion

con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de

género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo

de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para

presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
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ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que

genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender.

Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose

en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los

medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y

colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia

Las Competencias Especificas (CE) son los logros que los alumnos deben
demostrar en diversas situaciones de aprendizaje dentro de la materia. Actian como
puente entre los descriptores operativos de las competencias, los saberes basicos y los

criterios de evaluacién. Las CE de la materia de Digitalizacion Basica se encuentran
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detalladas en el Anexo lll del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio y, la conexion

con los descriptores del perfil queda establecida en el Anexo Il del RD 217/2022. Se

detallan a continuacion, las CE de Digitalizacion Bésica y su relacién con los

descriptores:

CE 1. Analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacién de
contenidos innovadores, producciones o soluciones creativas, identificando, organizando y

almacenando contenido digital de manera critica y constructiva.

CE 2. Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientas o
plataformas digitales y respetando la etiqueta digital, en contextos diversos, en particular
aquellos de naturaleza intercultural.

CE 3. Crear, integrar, reelaborar y editar tanto contenidos digitales como producciones
artisticas o multimedia, respetando y aplicando derechos de autor y propiedad intelectual,
asi como licencias de uso.

CE 4. Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion de informacion,
datos personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso responsable y seguro de la

tecnologia digital.

CE 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y

aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

CE DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE1 CCL3 STEM2 CDCD4 CPSAA4 CE1 CCL1 STEM4 CD3 CCEC3 CCEC4

CE2 CCL1 STEM4 CD3 CCEC3 CCEC4

CE3 CCL1 STEM4 CD3 CCEC3 CCEC4

CE4 CCL1 STEM4 CD3 CCEC3 CCEC4

CES CP2 STEM1STEM3 CD5 CPSAAS CES
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Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE

establece tres tipos de conexiones entre competencias:

Conexiones entre las propias CE de la materia.

Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Conexiones entre las propias CE de la materia.
Las competencias de esta materia estan interconectadas para fomentar la creacién ética y
segura en un entorno colaborativo y, se dividen en bloques que abordan la busqueda y analisis
de informacion en linea (Competencia 1), la colaboracion y comparticion de informacion digital
en plataformas (Competencia 2), la edicion y adaptacion de contenido mediante herramientas
digitales (Competencia 3). Se trabajan también competencias relacionadas con la seguridad en
Internet, la prevencion del ciberacoso y la formacion de ciudadania digital (Competencia 4).
Ademas, se incluye el desarrollo del pensamiento computacional y la introduccién a la
programaciéon (Competencia 5).
Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.
Se destaca una conexion significativa con Tecnologia y Digitalizacion de 2 y 3° de ESO,
abordando desde el entendimiento de dispositivos hasta el uso ético de la tecnologia. Ademas,
se vincula con Economia y Emprendimiento en la valoracién critica de informacién para
identificar necesidades y oportunidades, y con Educacion en Valores Civicos y Eticos para
fomentar la convivencia pacifica y el compromiso con el bien comun.
Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Las competencias especificas de la materia contribuyen directamente a la adquisicion de la
competencia digital, pero también aportan a otras competencias clave, como STEAM,
emprendedora y personal, social, y de aprender a aprender. Se destaca la contribucion a la
competencia matematica y de ciencia mediante el uso de estrategias y algoritmos. Ademas,
fomenta la competencia emprendedora al desarrollar la creatividad y la toma de decisiones. En
cuanto a competencia personal, social y de aprender a aprender, promueve la
retroalimentacién, la autoevaluacion y la expresion emocional. Aunque tiene una conexion

menor con otras competencias clave, se destaca su contribucion a la competencia en
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comunicacion linguistica al evaluar informacion y prevenir la desinformacion. También
promueve la competencia ciudadana al demostrar respeto, empatia y un estilo de vida
sostenible. Esta relacién puede verse en las tablas del punto de competencias en las que

se vinculan CE con los Descriptores del Perfil.

1.4 Saberes béasicos, organizacion y tempaorizacion

Los saberes béasicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio
de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. A
continuacion, se presentan los blogues y subbloques de saberes, organizados por trimestres
correspondientes de la asignatura de Digitalizacién Basica.

BLOQUE A. INFORMACION Y ALFABETIZACION DE DATOS.

Este blogue se moviliza para la adquisicion de la CE 1. Analizar informacion digital,
evaluando su finalidad y relevancia en la creacion de contenidos innovadores, producciones o
soluciones creativas, identificando, organizando y almacenando contenido digital de manera

critica y constructiva.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
A.1.1. Uso de navegadores de internet. 12 Eval.
A.l. Navegacion, A.1.2. Basquedas en linea a través de motores de 12 Eval
val.
busqueday filtrado | busqueda.
de datos. A.1.3. Seguimiento de la informacién a través de
_ ] 12 Eval.
hipervinculos.
A.2.1. Tipos de fuentes de informacion. 12 Eval.
A.2. Evaluacion de
. ., A.2.2. Andlisis y deteccion de fake news:
datos, informacion
. . contrastar informacion para detectar bulos o 12 Eval.
y contenido digital.
corroborar informacion.
A.3.1. Portales de contenido por especialidad. 12 Eval.
A.3. Gestion de - : —
A.3.2. Organizadores de informacion. 12 Eval.
datos, informacion
. - A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline. 12 Eval.
y contenido digital.
A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del 12 Eval.
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almacenamiento.

BLOQUE B. COMUNICACION Y COLABORACION.
Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 2. Trabajar colaborativamente en red

compartiendo recursos por medio de herramientas o plataformas digitales y respetando la

etiqueta digital, en contextos diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
B 1. Interactuar B.1.1. Medios de comunicacion digital: teléfono 12 Eval
mediante movil, VolP, chat o correo electronico. '
tecnologias B.1.2. Manejo del correo electronico. 12 Eval.
digitales. B.1.3. Manejo de las redes sociales. 12 Eval.
B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos. 12 Eval.
B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de
_ o 12 Eval.
B.2. Compartir recursos, contenido y conocimiento.
mediante B.2.3. Interaccion con servicios publicos a través 14 Eval
] val.
tecnologias de Internet (bancos, organismos, hospitales...).
digitales. Y , "
g B.2.4. Participacion en acciones democraticas (por
ejemplo, grupos de presion, las peticiones, el 12 Eval.
Parlamento).
B.3.1. Herramientas y tecnologias digitales simples
. 22 Eval.
para procesos colaborativos.
B.3. Colaborar — " - : —
B.3.2. Disefio de sitios web: blogs, sites y wikis. 22 Eval.
mediante
i B.3.3. La identidad digital. 22 Eval.
tecnologias
digitales. B.3.4. La huella digital. 22 Eval.
B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la
22 Eval.

exposicion de identidad en linea.
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BLOQUE C. CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES.
Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 3. Crear, integrar, reelaborar y editar

tanto contenidos digitales como producciones artisticas o multimedia, respetando y aplicando

derechos de autor y propiedad intelectual, asi como licencias de uso.

SUBBLOQUE

SABER CONCRETO

Temporalizacion

C.1.1. Manejo de herramientas de creacion de

mapas conceptuales y esquemas colaborativos y 22 Eval.
en red.
C.1.2. Manejo de herramientas de creacion y
tratamiento de informacion para la elaboracion de 22 Eval.
archivos de audio y video (pddcast).
C.1.3. Manejo de herramientas para el disefio de
] 22 Eval.
presentaciones.
C.1. Desarrollo de _ . — —
_ C.1.4. Manejo de herramientas de edicion grafica
contenidos. o o
con imagenes Yy textos: carteles, tripticos, 22 Eval.
infografias y posters.
C.1.5. Manejo de herramientas de edicion de
o 22 Eval.
imagenes.
C.1.6. Manejo de herramientas de edicibn de
] 22 Eval.
video.
C.1.7. Manejo de herramientas de creacién de
o _ 22 Eval.
cbdigos QR y realidad aumentada.
C.2. Copyright y C.2.1. Derechos de autor. 23 Eval.
licencias. C.2.2. Licencias. 22 Eval.

BLOQUE D. CIBERSEGURIDAD Y CIUDADANIA DIGITAL.

Este blogque se moviliza para la adquisicion de la CE 4. Aplicar las medidas preventivas de

ciberseguridad en la proteccibn de informacion, datos personales e identidad digital,

adquiriendo habitos de uso responsable y seguro de la tecnologia digital.
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SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion

D.1.1. Contrasefas, patrones y antivirus. Gestion

D.1. Proteccién de . 22 Eval.
de contrasefias seguras.

dispositivos.

D.1.2. Riesgos y amenazas digitales. 22 Eval.

D.2.1. La politica de privacidad. 32 Eval.
D.2. Proteccion de

D.2.2. Tratamiento de informacién no deseada:
datos personales. 32 Eval.

cookies, spamy spyware.

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia. 32 Eval.

D.3.2. Uso correcto de los periféricos de entrada:

ratobn, pantallas y teclados tactiles y teclados 32 Eval.
manuales.
D.3. Protecciéon de | D.3.3. Riesgos de la tecnologia y las redes 33 Eval
val.
la salud y el sociales. Tecnoadicciones.
bienestar. D.3.4. El ciberacoso. 32 Eval.
D.3.5. El uso de las tecnologias digitales para el
. _ y . 32 Eval.
bienestar y la inclusion social.
D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el
32 Eval.

cibervoluntariado.

BLOQUE E. INICIACION AL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y A LA PROGRAMACION.
Este blogue se moviliza para la adquisicion de la CE 5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de

control o en robdtica.
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SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
E.1. El pensamiento | E.1.1. Pensamiento computacional. 32 Eval.
computacional. E.1.2. Descomposicién de problemas sencillos. 32 Eval.
E.2.1. Programacion por bloques para el disefio
I 32 Eval.
de videojuegos.
E.2.2. Programacién por bloques para la creacion
o 32 Eval.
de apps para moviles y tablets.
E.2. Programaciony | E.2.3. Programacion por bloques para controlar 33 Eval
val.
robotica. placas de desarrollo.
E.2.4. Montaje de robots y sistemas
. . 32 Eval.
automatizados simples.
E.2.5. Programacion de robots y sistemas
32 Eval.

automatizados simples.

1.5 Contenidos transversales

La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de la

sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en

la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:

1) Fin de la pobreza

2) Hambre cero

3) Salud y bienestar

4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante

8) Trabajo decente y crecimiento econémico

9) Industria, innovacion e infraestructura

10)Reduccion de las desigualdades

11)Ciudades y comunidades sostenibles

12)Produccion y consumo responsables
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13)Accion por el clima

14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres
16)Paz, justicia e instituciones solidas
17)Alianzas para lograr los objetivos.

Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXI con el abordaje de las
situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se
vinculan en las SdA de las programaciones de aula.

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comdn, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del
funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocion
de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas

creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
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Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la
valoracion critica de los riesgos y beneficios de este Ultimo.

Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 110/2022 se hace referencia a la
integracién de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencién de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educaciéon para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climéatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la ética
empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y

del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el
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emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones
juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicolédgica. Para ello, se fomentaran
hébitos saludables y la prevencién de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al

consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

Para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje se llevan a cabo las siguientes
estrategias metodologicas:

Actividades graduales individuales y colectivas partiendo de un nivel inicial del

alumnado.

Adaptacion a la Diversidad con forme a los principios DUA: se personaliza la

presentacion de la informacion considerando diferentes estilos de aprendizaje,

capacidades y preferencias de los estudiantes, utilizando diversos medios y formatos.

Digitalizacion Inclusiva: se aprovechan las soluciones digitales para mejorar la

accesibilidad universal, asegurando que los recursos y actividades sean accesibles para

todos, incluyendo a personas con discapacidad.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): se implementan proyectos

interdisciplinarios que fomenten la colaboracion, la solidaridad y la conexién con otras

materias, estimulando el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Trabajo Cooperativo: se promueven ambientes de aprendizaje cooperativo e individual,

permitiendo la exploracion, experimentacion y creatividad, favoreciendo la participacion

activa y critica de los estudiantes.

Civismo Digital y Etica: se integran contenidos de civismo digital y ética en el uso de

herramientas digitales, desarrollando la conciencia critica de los estudiantes mediante la

simulacién y la interaccién responsable en linea.

Situaciones de Aprendizaje Auténticas: se disefian actividades variadas y auténticas

gue tengan relevancia en el mundo real y conexion con las experiencias e intereses de

los estudiantes, aumentando su motivacion y expectativas.
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Fomento del Trabajo Colaborativo: se estimula el trabajo en equipo, promoviendo el
respeto, la autoconfianza y el desarrollo de habilidades sociales y técnicas, permitiendo
a cada estudiante asumir diferentes roles con eficiencia.
Empoderamiento del Estudiante: se disefian situaciones donde los estudiantes sean
impulsores de su propio aprendizaje, fomentando la autonomia, la opinidn critica y la
toma de decisiones ajustadas a su avance competencial y necesidades individuales.
Evaluacion Formativa y Continua: se empelan diversos instrumentos y sistemas de
evaluacion, incluyendo la retroalimentacién positiva, para observar la evolucion del
estudiante, reforzar la motivacion y asegurar una evaluacion continua y objetiva.
Integracion de Herramientas Digitales: manejo ético de aplicaciones y plataformas
digitales, incentivando la participacion activa del estudiante y permitiendo un
seguimiento detallado del proceso de ensefianza-aprendizaje en un entorno seguro.
Autoevaluacion y Coevaluacion: se integra la autoevaluacién y coevaluacion como
estrategias esenciales del proceso de evaluacion, permitiendo que los estudiantes
reflexionen sobre sus saberes y procesos de aprendizaje, asumiendo responsabilidad

por su desarrollo competencial.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacion de un conjunto de actividades
secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea
desafios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas
actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la
asignatura de Digitalizacion y se disefian para:

Garantizar la inclusiéon, haciendo uso de estrategias de personalizacion y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicién de habilidades adaptativas, “aprendizaje para toda
la vida”. Estas habilidades no solo son relevantes en el contexto actual, sino que
también se proyectan hacia los desafios del siglo XXI y estan alineadas con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: se disefian para facilitar los
aprendizajes individuales con la integracion coherente de conocimientos y destrezas y el

desarrollo de habilidades colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el
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intercambio de ideas y la resolucion conjunta de desafios, preparando a los alumnos
para enfrentar situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de
trabajo en grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de
contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea, preparando
a los estudiantes para una participacién segura y ética en entornos digitales de la vida
real.

NOTA: se programa entre 1 y 2 SdA al trimestre que involucran diferentes actividades
diarias que engloban diferentes oportunidades de accion, expresiéon y comunicacion por parte

del alumnado (elementos multimedia, manipulativos, iconogréfico, audiovisual, etc.)

El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacion del alumnado sera global,
continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

Este nuevo enfoque en la evaluacion implica:

1.8.1 Evaluacion inicial.

Para llevar a cabo la evaluacion competencial en conformidad con LOMLOE, es
esencial establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra
mediante una evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en
relacion a los criterios de evaluacion del afio anterior.

NOTA I: La asignatura de Digitalizacion Basica de 1° ESO no se ha impartido previamente. Por
lo tanto, no se realizard una evaluacion inicial en funcion de los criterios del curso anterior. Es
relevante sefalar que, no obstante, se llevaran a cabo actividades para que a través de la
observacion directa del profesor se determine un nivel competencial relacionado con las CE

gue debe adquirir en esta materia.

1.8.2 Evaluaciones de seguimiento
Se realizan tres evaluaciones de seguimiento durante el curso académico con

entrega de notas por Rayuela a las familias. La ultima evaluacién coincide con la final.
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1.8.3 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacién

El criterio de evaluacién es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicion de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rubricas y dianas de evaluacion, listas de cotejo,
escalas de valoracion y, registros anecdéticos y descriptivos.

Finalmente, el proceso de evaluacién involucra a diversos agentes, incluyendo al
docente (heteroevaluacién), a los propios compaferos estudiantes (coevaluacion) y a
los estudiantes mismos (autoevaluacion).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en el Decreto 110/2022, cada
Competencia Especifica (CE) aportara de manera equitativa al Perfil. Es por este motivo que el
peso porcentual de la evaluacion sera uniforme para cada una de las CE. Ademas, para
lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un porcentaje idéntico en
los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios para adquirir las

competencias al completo.

%
. INSTRUMENTOS PESO

E)J CRITERIOS DE EVALUACION OE EVALUACION

Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de | Observacion directa. 3,33%

informacion. Producto digital.

Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y Observacion directa. 3,33%
g contenidos a través de una busqueda simple en Producto digital.

entornos digitales.

Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los | Observacién directa. 3,33%

datos, la informacion y los contenidos necesarios, | Producto digital.

navegando entre ellos.
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Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y fiabilidad de
las fuentes comunes de datos, de su informacion y

contenido digital.

Observacion directa.

Producto digital.

3,33%

Criterio 1.5. Organizar, almacenar y recuperar
datos, informacién y contenidos de forma sencilla

en entornos digitales.

Observacion directa.

Producto digital.

3,33%

Criterio 1.6. Reconocer dénde organizar los datos

de forma sencilla, en un entorno estructurado.

Observacion directa.

Producto digital.

3,33%

Criterio 2.1. Colaborar en entornos de

comunicacion interpersonal 'y publicaciones

virtuales compartiendo informacion.

Observacion directa.

Producto digital.

5%

CE2

Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo
utilizando herramientas y entornos virtuales de

trabajo colaborativo.

Observacion directa.

Producto digital.

5%

Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la

etiqueta digital y respeto en la red.

Observacion directa.

Producto digital.

5%

Criterio 2.4. Construir una identidad clara y
protegida acorde a su edad y de rastrear su propia

huella digital.

Observacion directa.

Producto digital.

5%

Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y programar
dispositivos y herramientas digitales de uso

cotidiano, de acuerdo a la tarea encomendada.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

CE3

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edicion de
textos, presentaciones multimedia y tratamiento de
datos numéricos para la Producto de documentos

digitales.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios

Observacion directa.

4%
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digitales: mapas conceptuales, esquemas,

podcast, infografias, carteles, tripticos, codigos

QR, cémics y otros.

Producto digital.

Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas de
edicion de imagenes, sonido y video para pro-

ducciones de documentos digitales.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos
de autoria y licencias que se aplican a los datos, la

informacion digital y el contenido.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos

medios y medidas preventivas, creando

contrasefias seguras.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos para
la salud psicolégica de las nuevas tecnologias y

las redes sociales.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

CE4

Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso saludable de
las TIC, vinculados a la ergonomia para la

prevencion de riesgos fisicos sobre la salud.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para

protegerse a si mismo del ciberacoso.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la
promocién de espacios virtuales seguros, siendo
capaces de detectar e informar sobre utilizaciones
indebidas tanto en espacios de trabajo como de

socializacion.

Observacion directa.

Producto digital.

4%

CES

Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y
soluciones a cuestiones planteadas, siguiendo
estrategias de

pensamiento  computacional

(descomposicién del problema, reconocimiento de

Observacion directa.

Producto digital.

Pruebas practicas orales y

escritas.

3,33%
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patrones y abstraccion). Problemas y/ o retos
practicos.
Observacion directa. 3,33%

. N Producto digital.
Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando

) ., o Pruebas practicas orales y
lenguaje de programacion por bloques (disefio del

: escritas.
algoritmo).
Problemas y/ o retos
practicos.
Criterio 5.3. Disefiar aplicaciones sencillas para 3,33%

_ - o _ o Observacion directa.
dispositivos moviles partiendo del conocimiento de

. Producto digital.
las existentes.

Pruebas practicas orales y | 3,33%
Criterio 5.4. Conocer los principales componentes | escritas.
para el montaje de un robot. Problemas y/ o0 retos

practicos.

Criterio 5.5. Programar y controlar al robot desde | Problemas y/ o retos | 3,33%

dispositivos a distancia o por automatismos. practicos.

Criterio 5.6. Comprender la importancia del | Pruebas practicas orales y | 3,33%
desarrollo de la robdtica en el presente y futuro | escritas.
desarrollo tecnologico y sus repercusiones | Problemas y/ o retos

sociales. practicos.

1.8.4 Criterios de calificacién y promocion

Con caracter general, el resultado de la evaluacidn se expresara en los siguientes
términos: Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable

(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Las decisiones sobre la promocién del alumnado de un curso a otro seran

adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de consecucion
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de los objetivos y de adquisicién de las competencias establecidas y a la valoracion de las
medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna. El Proyecto Educativo del centro
es el que regula las actuaciones del equipo docente responsable de la evaluacion, de acuerdo

con lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusiébn y no discriminacién de la
ensefianza se determinan medidas de atenciébn a la diversidad ordinarias vy
extraordinarias de forma individualizada y personalizada segun las necesidades
educativas del alumno o alumna y se integran en cada una de las situaciones de
aprendizaje. Para ello, se utilizan los 3 principios DUA.

En concordancia con la normativa y el Proyecto Educativo del Centro (PEC), se

establecen diversas medidas:

Medidas generales: Adoptadas por la Administracion, no incluidas en el ambito de este
documento.

Medidas ordinarias: Implementadas para que todos los estudiantes alcancen los
objetivos y adquieran competencias sin cambios significativos en el curriculo. Incluyen
agrupamientos flexibles, metodologias activas, docencia compartida y programas de
apoyo. Se disefian planes de refuerzo personalizado para cada alumno.

Medidas especificas: Implican cambios significativos en el curriculo u organizacion,

requiriendo informe psicopedagdgico y aprobacion administrativa (Registro en Rayuela).

Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal
individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.

Los planes y/o programas de refuerzo y recuperaciéon de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacidon negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluacién se basa en los
progresos del plan y la evolucién en las materias del siguiente curso. Al inicio del afio, se
informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones

establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
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recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener
asignatura especifica.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° Y 3° DE ESO

1.1.1 Objetivos de etapa
En el articulo 6 del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio se establecen los
objetivos de la etapa de ESO. Estos objetivos son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas

basicas y avanzar en una reflexiéon ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de

otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los
seres Vvivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

1.1.2 Objetivos contextualizados

Los objetivos de la etapa se ajustan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)
gue el profesor desarrolla para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién, cuyo propdsito
fundamental es promover la el desarrollo de proyectos técnicos y la digitalizacion de los

estudiantes.

Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 110/2022 del

curriculo extremefio para la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).

1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para la ESO son:

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica.

CP: Competencia Plurilingte.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.
CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresiéon Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacion Linglistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras y

para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién

no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingue.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matematica, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenOmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y

mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre

y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con

ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.
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STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacibn de proyectos para transformar su entorno préximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica

y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y

sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.

Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los

retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida

estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
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y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias

cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables

para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del

conocimiento.

Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion

con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de

género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo

de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para

presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
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ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos economicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que

genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender.

Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose

en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los

medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y

colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia

Las Competencias Especificas (CE) son los logros que los alumnos deben
demostrar en diversas situaciones de aprendizaje dentro de la materia de Tecnologia y
Digitalizacién. Actlan como puente entre los descriptores operativos de las competencias, los

saberes basicos y los criterios de evaluacién. Las CE de la materia de Tecnologia y
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Digitalizacién se encuentra detallada en el Anexo Ill del Decreto 110/2022 del curriculo
extremefio y, la conexidn con los descriptores del perfil queda establecida en el Anexo Il
del RD 217/2022. Se detallan a continuacién, las CE y su relacion con los descriptores:
CE 1. Buscar y seleccionar informacién adecuada de manera critica y segura en diversas
fuentes, seleccionarla a través de procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas y herramientas de
simulacion, definiendo problemas tecnoldgicos sencillos y desarrollando procesos de

creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

CE 2. Abordar problemas o necesidades tecnolégicas sencillas del propio entorno, con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante
mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de disefiar, planificar y

desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos.

CE 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
mediante operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y
al disefio previos, construyendo o fabricando soluciones tecnolégicas y sostenibles que den

respuesta a las necesidades en diferentes contextos.

CE 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digi-
tales sencillos, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas

digitales a la hora de comunicar y difundir informacién y propuestas.

CE 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y

aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

CE 6. Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y haciendo
un uso mas eficiente y seguro de los mismos, asi como detectando y resolviendo problemas

técnicos sencillos.

CE 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo

sostenible, identificando, de forma genérica, sus repercusiones y valorando la contribucién

Pag. 43 de 195



Consejeria de Educadn yEmpleo [}

. JUNTA DE EXTREMADURA ™

osario
SSZefr

de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

CE DESCRIPTORES OPERATIVOS
CE1l CCL3 STEM2 CD1 CD4 CPSAA4 CE1

CE2 CCL1 STEM1 STEM3 CD3 CPSAA3 CPSAA5 CE1 CE3
CE3 STEM2 STEM3 STEMS5 CD5 CPSAA1 CE3 CCEC3
CE4 CCL1 STEM4 CD3 CCEC3 CCEC4

CES CP2 STEM1 STEM3 CD5 CPSAAS CE

CEG6 CP2 CD2 CD4 CD5 CPSAA4 CPSAAS

CE7 STEM2 STEM5 CD4 CC4

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE

establece tres tipos de conexiones entre competencias:

Conexiones entre las propias CE de la materia.

Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Conexiones entre las propias CE de la materia.
Las competencias especificas del area deben abordarse de manera integral, destacandose un
primer bloque enfocado en la resolucion de problemas mediante el aprendizaje basado en
proyectos. Este enfoque se sustenta en competencias de investigacion, ideacion, planificacion
y comunicacion. Para implementar este enfoque pedagdgico, se requiere dominar
competencias técnicas agrupadas en un segundo bloque, incluyendo el desarrollo del
pensamiento computacional y su integracion en los procesos de aprendizaje. Ambos bloques
estdn asociados con habilidades interrelacionadas necesarias para abordar la naturaleza
interdisciplinaria de la tecnologia, como la creacion de soluciones sostenibles. Estas
competencias buscan impulsar los Objetivos de Desarrollo Sostenible y fomentar actitudes

como la creatividad, cooperacién y emprendimiento.
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Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Se destaca una fuerte conexion horizontal con las competencias especificas en el ambito
cientifico-matematico. Con Matematicas, la relacion se evidencia en el andlisis y verificacion
I6gica de soluciones, la comunicacion de resultados y la aplicacion del pensamiento
computacional. En Fisica, Quimica, Biologia y Geologia, la conexién se establece mediante el
uso de plataformas para la obtencion de informacion, la comunicacién efectiva en trabajos
colaborativos y la comprension de la relevancia de la ciencia en la sociedad, la salud y la
conservacion del medioambiente. Con Economia y Emprendimiento, la conexién se manifiesta
en el acceso fiable a la informacion, la construccion de soluciones innovadoras y sostenibles, la
colaboracion en grupos de trabajo y el uso de estrategias comunicativas agiles. Finalmente,
con Ciencias Aplicadas, la vinculacidén se presenta en la interpretacion y transmision de datos
cientificos, destacando la importancia de contrastar su veracidad en diversos formatos y
lenguajes.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.

Las competencias especificas de la materia tienen una fuerte conexion con las competencias
clave STEAM, digital, emprendedora, y personal, social y de aprender a aprender, debido al
enfoque pedagdgico basado en proyectos. Contribuyen al desarrollo de la competencia STEM
mediante el uso del pensamiento cientifico y estrategias creativas para resolver problemas.
También aportan a la competencia digital al promover busquedas en Internet, identificacion de
riesgos, proteccion de dispositivos y desarrollo de soluciones tecnologicas sostenibles. En
cuanto a la competencia emprendedora, se relaciona con la creacidon de prototipos y la toma de
decisiones planificada. En el ambito personal y social, destacan las experiencias colaborativas
y la expresion de emociones, fortaleciendo la autoeficacia y motivando el aprendizaje. Aunque
las conexiones con otras competencias clave son menores, se destacan contribuciones a la
competencia en comunicacion linguistica mediante el tratamiento critico de la informacion vy el
debate de ideas. La expresion de opiniones y emociones respeta la diversidad cultural,
contribuyendo a la competencia en conciencia y expresiones culturales. El uso de lenguajes de
programacién enriquece el vocabulario plurilingle, y la promocion de tecnologias sostenibles y
la igualdad de género contribuyen a la adquisicion de la competencia ciudadana. Esta relacion
puede verse en las tablas del punto de competencias en las que se vinculan CE con los

Descriptores del Perfil.
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1.4 Saberes béasicos, organizacion y temporizaciéon

Los saberes bésicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio
de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. A
continuacion, se presentan los blogues y subbloques de saberes, organizados por trimestres
correspondientes para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

BLOQUE A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.
Este blogue se moviliza para la adquisicién de las CE1, 2 y 3. CE 1. Buscar y seleccionar
informacion adecuada de manera critica y segura en diversas fuentes, seleccionarla a través
de procesos de investigacion, métodos de analisis de productos, y experimentar con
materiales, productos, sistemas y herramientas de simulacién, definiendo problemas
tecnolégicos sencillos y desarrollando procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida. CE 2. Abordar problemas o necesidades tecnologicas sencillas del
propio entorno, con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares,
mediante mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de disefar, planificar y
desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos conocidos. CE
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
mediante operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, atendiendo a la planificacion y al
disefio previos, construyendo o fabricando soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den

respuesta a las necesidades en diferentes contextos.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO 2.9 ESO | 3.° ESO
A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
_ 12 Eval. 12 Eval.
de problemas en diferentes contextos y sus fases.
Al A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacion
Estrategias para la investigacion y definicion de problemas | 12 Eval. 12 Eval.
parala planteados.
resoluciénde | A1.3. El andlisis de productos y de sistemas
problemas. tecnologicos para la construccion de conocimiento | 12 Eval.
desde distintos enfoques y ambitos.
A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y | 12 Eval. 12 Eval.
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creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos. 12 Eval.
A.2.2. Sistemas mecénicos basicos. Simulacion o
o 12 Eval.
montajes fisicos.
A.2.
A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulacién o
Operadores o 2aEval. | 12 Eval.
tecnolégicos. montajes fisicos.
A.2.4. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
A.3.1. Materiales tecnologicos basicos y su impacto
_ 22 Eval. 12 Eval.
ambiental.
A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la construccion de | 22 Eval. 12 Eval.
objetos y prototipos.
A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente
A.3. asignadas a cada género en el manejo de| 22Eval.
Materiales y herramientas y maquinas.
herramientas. | A.3.4. Introduccion a la fabricacién digital. 12 Eval.
A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar,
N . 12 Eval.
recuperar, reutilizar y reciclar.
A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene
y por el cuidado, control y mantenimiento de los
) 22 Eval. 12 Eval.
recursos materiales del aula-taller de uso
comunitario.

BLOQUE B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.
Este blogue se moviliza para la adquisicion de la CE 4. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales sencillos, utilizando

medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y
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recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales a la hora de comunicar

y difundir informacion y propuestas.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO 2.° ESO | 3.° ESO
B.1.1. Técnicas de representacion gréfica.
» 22 Eval. 22 Eval.
Acotacion y escalas.
B.1.
gréfica. para la representacion de esquemas, Ccircuitos, 23 Eval.
planos y objetos.
B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e | 22 Eval. 22 Eval.
informacion multimedia relativa a proyectos.
B.2. Técnicas B.2.2. Vocabulario técnico apropiado. 22 Eval. 23 Eval.
comunicativas. | B.2.3. Habilidades béasicas de comunicacién
. 22 Eval. 22 Eval.
interpersonal.
B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno
22 Eval. 22 Eval.

virtual: etiqueta digital.

BLOQUE C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

Este blogue se moviliza para la adquisicion de la CE 5. Desarrollar algoritmos y

aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos, aplicando los principios del

pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear

soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de

control o en robdtica.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO 2°ESO 3.°ESO
C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo. 32 Eval. 22 Eval.
C.l. La C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para
_ . _ - . 32 Eval. 22 Eval.
informética. ordenador y dispositivos méviles.
C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial. 28 Eval.
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C.2.1. Sistemas de control programado. 32 Eval.
C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y
) . o 32 Eval.
programacion sencilla de dispositivos.
C.2.
_ .. | C.2.3. Internet de las cosas (loT). 32 Eval.
Automatizacion
" a
y robética. C.2.4. Fundamentos de la robatica. 32 Eval.
C.2.5. Montaje y control programado de robots
sencillos de manera fisica o por medio de 32 Eval.
simuladores.
C.3.1. Autoconfianza e iniciativa. 32 Eval. 32 Eval.
C.3. El error. C.3.2. El error, la reevaluacién y la depuracion
32 Eval. 32 Eval.

como parte del proceso de aprendizaje.

BLOQUE D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Este bloque se moviliza para la adquisiciéon de la CE 6. Analizar los componentes y el

funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de

aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y haciendo un uso mas eficiente y seguro de los

mismos, asi como detectando y resolviendo problemas técnicos sencillos.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO 2.° ESO 3. ESO
D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del
32 Eval.
hardware y software.
D.1.2. Identificacibn y resolucion de
o . 32 Eval.
problemas técnicos sencillos.
D.1.
S D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de
Telecomunicaciones. ) 32 Eval.
uso comun.
D.1.4. Transmision de datos. 32 Eval.
D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la
L 32 Eval.
comunicacion.
D.2. Herramientas D.2.1. Herramientas y plataformas de 32 Eval.
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digitales para el

aprendizaje.

aprendizaje.

D.2.2. Configuraciéon, mantenimiento y uso

o 32 Eval.
critico.
D.2.3. Herramientas de ediciéon y creacion
de contenidos: instalacion, configuracion y 32 Eval.
uso responsable.
D.2.4. Propiedad intelectual. 32 Eval.
D.2.5. Técnicas de tratamiento,
organizacion y almacenamiento seguro de 32 Eval.
la informacion.
D.2.6. Realizacion de copias de seguridad. 32 Eval.
D.2.7. Seguridad en la red: riesgos,

32 Eval.

amenazas y ataques.
D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de
. y 32 Eval.
informacion.
D.2.9. Bienestar digital. 32 Eval.

BLOQUE E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

Este blogue se moviliza para la adquisicién de la CE 7. Hacer un uso responsable y ético

de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando, de forma

genérica, sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para

identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el

entorno.
SUBBLOQUE SABER CONCRETO 2.° ESO 3.°ESO
E.1.1. Desarrollo tecnologico: creatividad,
E.1. El innovacion, investigacion, obsolescencia e 32 Eval.
desarrollo impacto social y ambiental.
tecnologico. E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias
32 Eval.

emergentes.
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E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico. 32 Eval.
E.2.1. Tecnologia sostenible: Producto, gestion
e 32 Eval.
y consumo de la energia eléctrica.
E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en
32 Eval.
Extremadura.
E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de
E.2. _ o . 32 Eval.
o bienes y servicios tecnologicos.
Sostenibilidad.
E.2.4. Compromiso ciudadano en el &mbito local
. 32 Eval.
y global para la sostenibilidad.
E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la
tecnologia a la consecucion de los Objetivos de 32 Eval.

Desarrollo Sostenible (ODS).

1.5 Contenidos transversales

La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de

sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en

la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:

1) Fin de la pobreza

2) Hambre cero

3) Salud y bienestar

4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante

8) Trabajo decente y crecimiento econémico

9) Industria, innovacion e infraestructura

10)Reduccion de las desigualdades

11)Ciudades y comunidades sostenibles

12)Produccion y consumo responsables

13)Accion por el clima
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14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres
16)Paz, justicia e instituciones solidas
17)Alianzas para lograr los objetivos.

Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXI con el abordaje de las
situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se
vinculan en las SdA de las programaciones de aula.

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del
funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocion
de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas

creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
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Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la
valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 110/2022 se hace referencia a la
integracién de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educacién para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climéatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la ética
empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y

del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el
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emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones
juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran
hébitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al

consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

Para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje se llevan a cabo las siguientes
estrategias metodologicas:

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): se implementan estrategias que se

adapten a la diversidad del alumnado, incorporando enfoques de representacion,

motivacion y accion/expresion para garantizar la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial

y emocional.

Proyectos Practicos Colaborativos: se desarrollan proyectos practicos en

colaboracion, proporcionando recursos adecuados y eliminando barreras fisicas y

cognitivas para asegurar la participacion plena de todos los estudiantes.

Metodologia de Proyectos y Competencia STEM: se aplica la metodologia de

proyectos y la competencia STEM mediante situaciones de aprendizaje especificas,

como la resolucién de problemas y la construccion de prototipos, para fomentar el

enfoque practico.

Metodologias Activas e Innovadoras: se utilizan enfoques pedagdgicos activos e

innovadores, como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), aprendizaje-servicio y

design thinking, para promover la participacion, la interaccion y la autonomia del

estudiante.

Motivacion Funcional y Util: se incorporan estrategias que destaquen la funcionalidad

y utilidad de los aprendizajes, empleando situaciones de aprendizaje auténticas y

variadas relacionadas con problemas o necesidades personales y sociales.
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Evaluacion Formativa y Continua: se implementan evaluaciones formativas y
continuas que combinen la evaluacion del docente con la autoevaluacion y coevaluacion
del estudiante, utilizando diversos medios adaptados a la diversidad del alumnado.
Desarrollo de Habilidades Sociales: se potencia el trabajo colaborativo como
estrategia para gestionar emociones, resolver conflictos, desarrollar funciones con
eficiencia y responsabilidad, y promover la empatia y el respeto.

Conciencia de Responsabilidad Ambiental: se desarrollan actitudes de conservacion
de recursos y conciencia sobre el consumo ético y responsable, integrando estrategias
gue promuevan la responsabilidad en el uso de materiales.

Andlisis Critico y Resolucion de Problemas: se fomentan estrategias que promuevan
el analisis critico de informacion y la resolucion de problemas tecnoldgicos, destacando
la resiliencia y perseverancia frente a retos.

Autoevaluacion y Coevaluacion: se integra la autoevaluacion y coevaluacion como
estrategias esenciales del proceso de evaluacion, permitiendo que los estudiantes
reflexionen sobre sus saberes y procesos de aprendizaje, asumiendo responsabilidad

por su desarrollo competencial.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacion de un conjunto de actividades

secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea

desaf

ios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas

actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la

asignatura de Tecnologia y Digitalizacién y se disefian para:

Garantizar la inclusiéon, haciendo uso de estrategias de personalizacion y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicién de habilidades adaptativas, “aprendizaje para toda
la vida”. Estas habilidades no solo son relevantes en el contexto actual, sino que
también se proyectan hacia los desafios del siglo XXI y estan alineadas con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: se disefian para facilitar los
aprendizajes individuales con la integracion coherente de conocimientos y destrezas y el

desarrollo de habilidades colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el
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intercambio de ideas y la resolucion conjunta de desafios, preparando a los alumnos
para enfrentar situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de
trabajo en grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de
contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea, preparando
a los estudiantes para una participacién segura y ética en entornos digitales de la vida
real.

NOTA: se programa entre 1 y 2 SdA al trimestre que involucran diferentes actividades
diarias que engloban diferentes oportunidades de accién, expresion y comunicacion por
parte del alumnado (elementos multimedia, manipulativos, iconogréafico, audiovisual,

etc.)

El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacion del alumnado sera global,
continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias

clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

1.8.1 Evaluacion inicial.

Para llevar a cabo la evaluacién competencial en conformidad con LOMLOE, es esencial
establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra mediante una
evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en relacion a los criterios
de evaluacién del afio anterior. Esta heteroevaluacion, realizada por los profesores, tiene como
objetivo principal personalizar la ensefianza, planificar el contenido del curso de manera
efectiva y respaldar las decisiones curriculares que se tomaran en la asignatura durante el
curso académico 2024/2025. Para esta evaluacion inicial se llevaran a cabo actividades para
gue a través de la observacion directa del profesor de un informe y/o producto se determine un

nivel competencial relacionado con las CE que debe adquirir en esta materia.

1.8.2 Evaluaciones de seguimiento
Se realizan tres evaluaciones de seguimiento durante el curso académico con

entrega de notas por Rayuela a las familias. La Gltima evaluacion coincide con la final.
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1.8.3 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacion

El criterio de evaluacién es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicion de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rubricas y dianas de evaluacion, listas de cotejo,
escalas de valoracién y, registros anecdoticos y descriptivos.

Finalmente, el proceso de evaluacién involucra a diversos agentes, incluyendo al
docente (heteroevaluacién), a los propios compafieros estudiantes (coevaluacion) y a
los estudiantes mismos (autoevaluacion).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en los Decretos 110/2022 y
109/2022, cada Competencia Especifica (CE) aportara de manera equitativa al Perfil. Es por
este motivo que el peso porcentual de la evaluacién sera uniforme para cada una de las
CE. Ademas, para lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un
porcentaje idéntico en los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios

para adquirir las competencias al completo.

- INSTRUMENTOS %
© CRITERIOS DE EVALUACION Y PESO
HERRAMIENTAS
Criterio 1.1. Definir problemas sencillos o | Observacion directa. 4,76%
necesidades basicas planteadas, buscando y | Productos, problemas,
contrastando  informacion  procedente  de | y/o retos practicos.
— diferentes fuentes de manera critica y segura, | Pruebas practicas orales
EJ) evaluando su fiabilidad y pertinencia. y escritas.
Criterio 1.2. Comprender y examinar productos | Observacion directa. 4,76%
tecnoldgicos de uso habitual, analizando ob- Productos, problemas,
jetos y sistemas, siguiendo los pasos del y/o retos practicos.
método cientifico a través del método de Pruebas practicas orales
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proyectos. y escritas.
Criterio 1.3. Utilizar herramientas de simulacién | Observacion directa. 4,76%
en la construccion de conocimientos. Producto digital.
Criterio 2.1. Crear y disefiar soluciones | Observacion directa. 2,85%
originales a problemas definidos, aplicando | Productos, problemas,
conceptos, técnicas y procedimientos | y/o retos practicos.
interdisciplinares con actitud emprendedora, | Pruebas practicas orales
perseverante y creativa. y escritas.
Observacion directa. 2,85%
Criterio 2.2. Seleccionar, planificar y organizar
) _ ) Productos, problemas,
los materiales y herramientas, asi como las o
) » y/o retos practicos.
tareas necesarias para la construccion de una
., Pruebas practicas orales
solucién a un problema planteado.
y escritas.
Criterio 2.3. Elaborar la documentacién técnica 2,85%
N normalizada necesaria (planos, esquemas, | Observacion directa.
EJ) diagramas, etc.) para poder interpretar | Productos, problemas,
correctamente los datos en la futura | y/o retos practicos.
construccion de la solucion adoptada.
Criterio 2.4. Trabajar cooperativamente, 2,85%
respetando las ideas y opiniones de los demas o
_ . Observacion directa.
y desempefiando, con una actitud constructiva y
empatica, la funcibn que le haya sido
encomendada.
Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género 2,85%
mostrando una actitud proactiva en el reparto
indistinto de las correspondientes funciones | Observacion directa.
dentro de los grupos de trabajo en los que
participa.
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Criterio 3.1. Manipular y conformar materiales 4,76%

para la construccion de objetos o modelos,
Productos y/o retos

empleando herramientas y maquinas

practicos.
necesarias (por ejemplo, impresoras 3D,
maquinas de corte CNC), respetando las
normas de seguridad y salud.
Criterio  3.2.  Construir  estructuras vy 4,76%

mecanismos con elementos estructurales y

™ operadores mecanicos o con simuladores en | Productos y/o retos
L . . : L
@) base a requisitos establecidos y aplicando | practicos.
célculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.
Observacion directa. 4,76%
Criterio 3.3. Disefar, calcular, montar o simular o
o o o . Producto digital.
circuitos eléctricos y electronicos funcionales .
. . . Producciones,
sencillos por medio de operadores eléctricos o
. problemas, y/o retos
electronicos para resolver problemas concretos o
. - L. practicos.
y aplicando conocimientos y técnicas de
. Pruebas practicas orales
medida.
y escritas.
Criterio 4.1. Representar ideas mediante L 3,57%
' . . Observacion directa.
bocetos, vistas y perspectivas, aplicando o
o L Producto digital.
criterios de normalizacién y escalas, empleando
- L Producciones,
para ello distintos recursos de disefio,
: : . L roblemas, /o retos
< incluyendo las herramientas digitales de disefio P y
L racticos.
O |caD. g

Criterio 4.2. Describir y comunicar el proceso 3,57%

Observacion directa.
de creacion de un producto desde su disefio o
Producto digital.
hasta su difusién, mediante la elaboraciéon de la
o , Retos practicos orales y
documentacion técnica asociada con la ayuda
. . escritos.
de las herramientas digitales adecuadas vy
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empleando los formatos y el vocabulario técnico
apropiados, simbologia y esquemas de

sistemas tecnolégicos.

Criterio 4.3. Respetar las ideas y la labor de 3,57%
otros, asi como las normas y protocolos de co-
municacion propios del trabajo cooperativo, | Observacion directa.
participando y colaborando de forma activa y
mostrando interés por el trabajo tanto presencial

COmo en remoto.

Criterio 4.4. Debatir opiniones e intercambiar 3,57%
informacion sobre el proyecto técnico elaborado
y las soluciones propuestas al crear un | Observacion directa.
producto, bien sea en un debate presencial o | Productos, y/o retos
bien en redes sociales, aplicaciones o0 | practicos orales y/o con
plataformas virtuales, usando las normas | publicacién digital.
establecidas en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en diferentes

lenguas.

Observacion directa. 4,76%
Criterio 5.1. Describir, interpretar y disefar o
Producto digital.
soluciones a problemas informaticos a través de
) ) , ] Pruebas practicas orales
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los

o . y escritas.
elementos y técnicas de programaciéon de ma-

. Problemas y/ o retos
nera creativa.

CES

practicos.

Criterio 5.2. Programar aplicaciones sencillas 4,76%

Observacion directa.

ara distintos dispositivos (ordenadores, dispo- .
P P ( P Producto digital.
sitivos moviles y otros) empleando, en entornos o
| Pruebas practicas.
de desarrollo, los elementos de programacion

. . Problemas y/ o retos
de manera apropiada y aplicando sus

: . racticos.
herramientas de edicion y modulos de P
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inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.
Criterio 5.3. Analizar, construir y programar 4,76%
sistemas de control programado y robots para | Observacion directa.
automatizar procesos, maquinas y objetos de | Producto digital.
manera auténoma, con 0 sin conexion a | Pruebas préacticas.
Internet. Problemas y/ o retos
practicos.
Criterio 6.1. Conocer los elementos y | Observacion directa. 4,76%
fundamentos de los dispositivos digitales de uso | Producto digital. Pruebas
habitual 'y resolver problemas sencillos | practicas  orales vy
asociados, haciendo un uso eficiente de los | escritas. Problemas y/ o
recursos disponibles. retos practicos.
Criterio 6.2. Configurar y ajustar correctamente o 4,76%
_ o . Observacion directa.
las herramientas digitales habituales del entorno o
o , ) » Producto digital. Pruebas
de aprendizaje y organizar la informacién de .
o practicas. Problemas vy/
© manera adecuada, ajustandose a sus .
EJ) , , , 0 retos practicos.
necesidades y respetando la legalidad vigente.
Criterio 6.3. Conocer el funcionamiento de 4,76%
Internet 'y los diferentes sistemas de .
Observacion directa.
comunicacion e intercambio de informacion o
' N ] . Producto digital. Pruebas
entre dispositivos, asi como los riesgos y la o
, _ practicas orales y
normativa asociados a su uso, y adoptar las .
_ _ _ escritas.
medidas de seguridad apropiadas para la
. Problemas y/ o retos
proteccion de datos personales y del resto de
: - : . practicos.
informacién, mostrando una actitud curiosa,
critica y responsable.
N~ Criterio 7.1. Conocer la influencia de la | Observacion directa. 2,04%
L - -~ .
O actividad tecnolégica en la sociedad y en el | Producto. Pruebas
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medioambiente a lo largo de su historia. practicas orales y
escritas.
Criterio 7.2. Valorar la importancia de la | Observacion directa. 2,04%
actividad tecnoldgica en el desarrollo sostenible, | Producto. Pruebas
identificando sus aportaciones y repercusiones | practicas orales y
en distintos ambitos. escritas.
Criterio 7.3. Identificar las aportaciones de las | Observacion directa. 2,04%
tecnologias emergentes al bienestar, a la igual- | Producto. Pruebas
dad social y a la disminucion del impacto | practicas orales y
ambiental. escritas.
Criterio 7.4. Proponer medidas y actuaciones o 2,04%
_ _ Observacion directa.
gue contribuyan a la consecucion de los Ob-
. _ Producto. Pruebas
jetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) .
) - practicas orales y
relacionados con el uso ético y responsable de
i escritas.
las tecnologias.
o _ o Observacion directa. 2,04%
Criterio 7.5. Valorar criticamente la contribucion
. _ » Producto. Pruebas
de la tecnologia sostenible a la consecucion de .
practicas orales y
los ODS. .
escritas.
Observacion directa. 2,04%
Criterio 7.6. Identificar la contribucién de las | Producto. Pruebas
mujeres a la actividad tecnoldgica. practicas orales y
escritas.
Criterio 7.7. Conocer la situaciéon del desarrollo | Observacion directa. 2,04%
tecnologico en Extremadura, identificando las | Producto.
principales actividades tecnologicas de la | Pruebas practicas orales
Comunidad Auténoma. y escritas.
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1.8.4 Criterios de calificacién y promocion

Con carécter general, el resultado de la evaluacién se expresara en los siguientes
términos: Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BIl), Notable
(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Las decisiones sobre la promocién del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de consecucién
de los objetivos y de adquisicién de las competencias establecidas y a la valoracion de las
medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna. El Proyecto Educativo del centro
es el que regula las actuaciones del equipo docente responsable de la evaluacion, de acuerdo

con lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

1.9 Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad
Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusion y no discriminacion de la
enseflanza se determinan medidas de atencion a la diversidad ordinarias y
extraordinarias de forma individualizada y personalizada segun las necesidades
educativas del alumno o alumna y se integran en cada una de las situaciones de
aprendizaje Para ello, se utilizan los 3 principios DUA.
En concordancia con la normativa y el Proyecto Educativo del Centro (PEC), se
establecen diversas medidas:

» Medidas generales: Adoptadas por la Administracion, no incluidas en el ambito de este
documento.

» Medidas ordinarias: Implementadas para que todos los estudiantes alcancen los
objetivos y adquieran competencias sin cambios significativos en el curriculo. Incluyen
agrupamientos flexibles, metodologias activas, docencia compartida y programas de
apoyo. Se disefian planes de refuerzo personalizado para cada alumno.

» Medidas especificas: Implican cambios significativos en el curriculo u organizacion,

requiriendo informe psicopedagdgico y aprobacion administrativa (Registro en Rayuela).

1.10 Programas de refuerzo y de atencion de los aprendizajes no adquiridos
Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal

individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.
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Los planes y/o programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacion negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluacién se basa en los
progresos del plan y la evolucion en las materias del siguiente curso. Al inicio del afio, se
informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones
establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener

asignatura especifica.

ROBOTICA 3° DE ESO

1.1.1 Objetivos de etapa
En el articulo 6 del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio se establecen los
objetivos de la etapa de ESO. Estos objetivos son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas

basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de

otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los
seres Vvivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

1.1.2 Objetivos contextualizados

Los objetivos de la etapa se ajustan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)
gue el profesor desarrolla para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion, cuyo propdsito
fundamental es promover la el desarrollo de proyectos técnicos y la digitalizacion de los

estudiantes.

Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 110/2022 del

curriculo extremefio para la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).
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1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para la ESO son:

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica.

CP: Competencia Plurilingue.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de

la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
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conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y

para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion

no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingue.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién

social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matematica, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y

mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre

y valorando la importancia de la sostenibilidad.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, mateméaticos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,

férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo
el lenguaje mateméatico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién

de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto

global y practicando el consumo responsable.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,

referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica

y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y

sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.
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Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia

y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias

cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables

para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del

conocimiento.

Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion

con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de

género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo

de discriminacion o violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos economicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que

genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender.

Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose

en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los

medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y

colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como

técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
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artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia

Las Competencias Especificas (CE) son los logros que los alumnos deben
demostrar en diversas situaciones de aprendizaje dentro de la materia de Robética.
Actian como puente entre los descriptores operativos de las competencias, los saberes
bésicos y los criterios de evaluacion. Se detallan a continuacion, las CE y su relacion con
los descriptores:
C.E.1.Comprender el impacto que la computacidon y la robotica tienen en nuestra sociedad y
desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas
digitales de forma sostenible. Descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM2, STEMS, CD1,
CD4, CPSAAL, CC4y CE1
C.E.2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado. Descriptores del perfil de salida: STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAAZ3, CE3, CCEC3
C.E.3. Diseflar y construir sistemas de computacién fisicos o roboticos sencillos,
aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados. Descriptores del perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD3,
CD4, CD5, CC3, CE3
C.E.4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como nos
ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo. Descriptores del perfil de salida: STEMS5,
CD1, CD4, CPSAA5, CC3.
C.E.5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
online y la privacidad. Descriptores del perfil de salida: STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC3, CE3.
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C.E.6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos vy
conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
Descriptores del perfil de salida: STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, CC3, CCEC4

1.3 Contribucion de la materia al logro de las competencias
Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE
establece tres tipos de conexiones entre competencias:

» Conexiones entre las propias CE de la materia.

» Las competencias especificas del &rea deben abordarse de manera integral.

» Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias. Se
destaca una fuerte conexion horizontal con las competencias especificas en el ambito
digital.

» Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.

» Las competencias especificas de la materia tienen una fuerte conexion con las
competencias clave STEAM, digital, emprendedora, y personal, social y de aprender a
aprender, debido al enfoque pedagdgico basado en proyectos y de creacion y disefio de
contenido digital. Esta relacion puede verse en las tablas del punto de

competencias en las que se vinculan CE con los Descriptores del Perfil.

1.4 Saberes basicos, organizacion y temporizacion
Los saberes basicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio
de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. Se
trabajan 3 CE con su bloque de saberes al trimestre A continuacion, se presentan los saberes
basicos a adquirir, organizados por orden trimestral.
Para la adquisicion de la CE1 se movilizan los siguientes saberes basicos:
» CYR.1.B.1. Definicion y componentes IoT.
» CYR.1.B.2. Funcionamiento de IoT.
» CYR.1.B.3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.
» CYR.1.C.1. Definicion de robot.
» CYR.1.A.l. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
» CYR.1.A.3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

» CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
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» CYR.1.C.3. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores vy
actuadores.
» CYR.1.C.4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

» CYR.1.C.5. Introduccién a la programacioén de robots.

Para la adquisicién de la CE2 se movilizan los siguientes saberes basicos:
» CYR.1.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

» CYR.1.A.2. Introduccion a los Lenguajes de bloques.

» CYR.1.A.3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

» CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

» CYR.1.A.5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.
» CYR.1.D.1. Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para moviles.
» CYR.1.D.2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.

» CYR.1.D.3. Definicion de eventos.

» CYR.1.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

» CYR.1.D.5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

» CYR.1.B.4. Aplicaciones de loT.

Para la adquisicion de la CE3 se movilizan los siguientes saberes basicos:
» CYR.1.F.1. Introduccién a los sistemas de computacion.

» CYR.1.F.2. Concepto de microcontroladores.

» CYR.1.F.3. Introduccién al Hardware y Software.

» CYR.1.F.4. Introduccion a la seguridad eléctrica.

Para la adquisicion de la CE4 se movilizan los siguientes saberes béasicos:
» CYR.1.G.1. Introduccién al Big data.

» CYR.1.G.2. Visualizacién, transporte y almacenaje de datos generados.

» CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.

» CYR.1.G.4. Introduccion a los metadatos.

» CYR.1.H.1. Definicion de la Inteligencia Artificial.

» CYR.1.H.2. Introduccion a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

» CYR.1.H.3. Agentes inteligentes simples.
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» CYR.1.H.4. Aprendizaje automatico.
» CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

Para la adquisicion de la CE5 se movilizan los siguientes saberes basicos:
» CYR.1.E.1. Introduccion a las paginas web.

» CYR.1.E.2. Introduccion a los servidores web.

» CYR.1.E.3. Tipos de lenguajes para la edicion de paginas web.

» CYR.1.E.4. Introduccion a la animacion web.

Para la adquisicion de la CE6 se movilizan los siguientes saberes basicos:
» CYR.1.1.2. Exposicion de los usuarios.

» CYR.1.1.4. Interaccion basica de plataformas virtuales.

» CYR.1.l.1. Seguridad activa y pasiva.

» CYR.1.1.3. Peligros en Internet.

1.5 Contenidos transversales
La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de la

sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en
la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:

1) Fin de la pobreza

2) Hambre cero

3) Salud y bienestar

4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante

8) Trabajo decente y crecimiento econémico

9) Industria, innovacion e infraestructura

10)Reduccion de las desigualdades

11)Ciudades y comunidades sostenibles

12)Produccion y consumo responsables
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13)Accion por el clima

14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres
16)Paz, justicia e instituciones solidas
17)Alianzas para lograr los objetivos.

Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXI con el abordaje de las
situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se
vinculan en las SdA de las programaciones de aula.

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del
funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocion
de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas

creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
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Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la
valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 110/2022 se hace referencia a la
integracién de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educaciéon para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la protecciéon
medioambiental y los peligros del cambio climéatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la ética
empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y

del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el
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emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones
juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran
hébitos saludables y la prevencién de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al

consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

Para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje se llevan a cabo las siguientes
estrategias metodologicas:

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): se implementan estrategias que se

adapten a la diversidad del alumnado, incorporando enfoques de representacion,

motivacion y accion/expresion para garantizar la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial

y emocional.

Proyectos Practicos Colaborativos: se desarrollan proyectos practicos en

colaboracion, proporcionando recursos adecuados y eliminando barreras fisicas y

cognitivas para asegurar la participacion plena de todos los estudiantes.

Metodologia de Proyectos y Competencia STEM: se aplica la metodologia de

proyectos y la competencia STEM mediante situaciones de aprendizaje especificas,

como la resolucién de problemas y la construccion de prototipos, para fomentar el

enfoque practico.

Metodologias Activas e Innovadoras: se utilizan enfoques pedagdgicos activos e

innovadores, como el aprendizaje basado en proyectos (ABP), aprendizaje-servicio y

design thinking, para promover la participacion, la interaccion y la autonomia del

estudiante.

Motivacion Funcional y Util: se incorporan estrategias que destaquen la funcionalidad

y utilidad de los aprendizajes, empleando situaciones de aprendizaje auténticas y

variadas relacionadas con problemas o necesidades personales y sociales.
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Evaluacion Formativa y Continua: se implementan evaluaciones formativas y
continuas que combinen la evaluacion del docente con la autoevaluacion y coevaluacion
del estudiante, utilizando diversos medios adaptados a la diversidad del alumnado.
Desarrollo de Habilidades Sociales: se potencia el trabajo colaborativo como
estrategia para gestionar emociones, resolver conflictos, desarrollar funciones con
eficiencia y responsabilidad, y promover la empatia y el respeto.

Conciencia de Responsabilidad Ambiental: se desarrollan actitudes de conservacion
de recursos y conciencia sobre el consumo ético y responsable, integrando estrategias
gue promuevan la responsabilidad en el uso de materiales.

Andlisis Critico y Resolucion de Problemas: se fomentan estrategias que promuevan
el analisis critico de informacion y la resolucion de problemas tecnolégicos, destacando
la resiliencia y perseverancia frente a retos.

Autoevaluacion y Coevaluacion: se integra la autoevaluacion y coevaluacion como
estrategias esenciales del proceso de evaluacion, permitiendo que los estudiantes
reflexionen sobre sus saberes y procesos de aprendizaje, asumiendo responsabilidad

por su desarrollo competencial.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacion de un conjunto de actividades
secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea
desafios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas
actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la
asignatura de Tecnologia y Digitalizacién y se disefian para:

Garantizar la inclusiéon, haciendo uso de estrategias de personalizacion y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicién de habilidades adaptativas, “aprendizaje para toda
la vida”. Estas habilidades no solo son relevantes en el contexto actual, sino que
también se proyectan hacia los desafios del siglo XXI y estan alineadas con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: se disefian para facilitar los
aprendizajes individuales con la integracion coherente de conocimientos y destrezas y el

desarrollo de habilidades colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el
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intercambio de ideas y la resolucion conjunta de desafios, preparando a los alumnos
para enfrentar situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de
trabajo en grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de
contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea, preparando
a los estudiantes para una participacién segura y ética en entornos digitales de la vida
real.

NOTA: se programa entre 1 y 2 SdA al trimestre que involucran diferentes actividades
diarias que engloban diferentes oportunidades de accién, expresion y comunicacion por
parte del alumnado (elementos multimedia, manipulativos, iconogréafico, audiovisual,

etc.)

El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacion del alumnado sera global,
continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias

clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

1.8.1 Evaluacion inicial.

Para llevar a cabo la evaluacién competencial en conformidad con LOMLOE, es esencial
establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra mediante una
evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en relacién a los criterios
de evaluacién del afio anterior. Esta heteroevaluacion, realizada por los profesores, tiene como
objetivo principal personalizar la ensefianza, planificar el contenido del curso de manera
efectiva y respaldar las decisiones curriculares que se tomaran en la asignatura durante el
curso académico 2024/2025. Para esta evaluacion inicial se llevaran a cabo actividades para
gue a través de la observacion directa del profesor de un informe y/o producto se determine un

nivel competencial relacionado con las CE que debe adquirir en esta materia.

1.8.2 Evaluaciones de seguimiento
Se realizan tres evaluaciones de seguimiento durante el curso académico con

entrega de notas por Rayuela a las familias. La altima evaluacion coincide con la final.
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1.8.3 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacién

El criterio de evaluacién es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicion de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rubricas y dianas de evaluacion, listas de cotejo,
escalas de valoracién y, registros anecdoticos y descriptivos.

Finalmente, el proceso de evaluacién involucra a diversos agentes, incluyendo al
docente (heteroevaluacién), a los propios compaferos estudiantes (coevaluacion) y a
los estudiantes mismos (autoevaluacion).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en los Decretos 110/2022 y
109/2022, cada Competencia Especifica (CE) aportara de manera equitativa al Perfil. Es por
este motivo que el peso porcentual de la evaluacion sera uniforme para cada una de las
CE. Ademas, para lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un
porcentaje idéntico en los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios

para adquirir las competencias al completo.

CE % INSTRUMENTOS CRITERIOS DE EVALUACION

Y
HERRAMIENTAS

CE1 | 16,66% | Observacion 1.1 Comprender el funcionamiento global de los sistemas
de computacion fisica, sus componentes y principales

directa. caracteristicas.

Productos, »
1.2 Reconocer el papel de la robdtica en nuestra

problemas,  y/o | sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
retos practicos. MISMOS.

Pruebas practicas | 1.3 Entender la estructura basica de un programa
orales y escritas. | informatico.

1.4 Comprender los principios basicos de ingenieria en los
gue se basan los robots.

CE2 | 16,66% | Observacion 2.1 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
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directa. desarrollando un programa informético y generalizando

Productos, las soluciones, tanto de forma individual como trabajando

problemas, y/o | en equipo, colaborando y comunicandose de forma

retos practicos. adecuada.

Pruebas practicas | 2-2 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles

orales y escritas. | desarrollando una aplicacion movil, particularizando las
soluciones.

CE3 | 16,66% | pProducto. 3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o
robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico
en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

CE4 | 16,66% | Observacion 4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos

directa. generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un

Productos, espiritu critico y cientifico.

problemas, y/o

L 4. 2. Comprender los principios basicos de funcionamiento

retos practicos. L L
de los agentes inteligentes y de las técnicas de

Pruebas practicas | aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la

orales y escritas. | resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial
de forma ética y responsable.

CE5 | 16,66% | Observacion 5.1. Conocer la construccion de aplicaciones informaticas

directa. y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.
Productos, 5. 2. Conocer y resolver la variedad de problemas
problemas,  y/o | potencialmente presentes en el desarrollo de una
L aplicacion web, tratando de generalizar posibles
retos practicos. :
soluciones.
Pruebas
practicas orales y
escritas.
CEG6 | 16,66% | Observacion 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la
. proteccion del
directa. N . o
individuo en su interaccion en la red.
Productos, 6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
problemas,  y/o | informacién digital aplicando criterios basicos de
retos practicos. seguridad y uso responsable.
Pruebas 6.3. Reconocer y comprender los derechos de los
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practicas orales y | materiales alojados en la web.
escritas.
6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

1.8.4 Criterios de calificaciéon y promocion

Con carécter general, el resultado de la evaluacién se expresara en los siguientes
términos: Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BI), Notable

(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de consecucion
de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a la valoracion de las
medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna. El Proyecto Educativo del centro
es el que regula las actuaciones del equipo docente responsable de la evaluacion, de acuerdo

con lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

1.9 Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad
Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusion y no discriminacion de la
enseflanza se determinan medidas de atencion a la diversidad ordinarias y
extraordinarias de forma individualizada y personalizada segun las necesidades
educativas del alumno o alumna y se integran en cada una de las situaciones de
aprendizaje Para ello, se utilizan los 3 principios DUA.
En concordancia con la normativa y el Proyecto Educativo del Centro (PEC), se
establecen diversas medidas:

» Medidas generales: Adoptadas por la Administracion, no incluidas en el ambito de este
documento.

» Medidas ordinarias: Implementadas para que todos los estudiantes alcancen los
objetivos y adquieran competencias sin cambios significativos en el curriculo. Incluyen
agrupamientos flexibles, metodologias activas, docencia compartida y programas de
apoyo. Se disefian planes de refuerzo personalizado para cada alumno.

» Medidas especificas: Implican cambios significativos en el curriculo u organizacion,

requiriendo informe psicopedagdgico y aprobacion administrativa (Registro en Rayuela).
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Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal
individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.

Los planes y/o programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacidn negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluacién se basa en los
progresos del plan y la evolucion en las materias del siguiente curso. Al inicio del afio, se
informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones
establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener

asignatura especifica.

DIGITALIZACION DE 4° DE ESO

1.1.1 Objetivos de etapa

Los objetivos de la etapa son los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar
la etapa de ESO y del Bachillerato y cuya consecucion esta vinculada a la adquisiciéon de
las competencias clave.

En el articulo 6 del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio se establecen los
objetivos de la etapa de ESO. Estos objetivos son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.
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c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnol6gicas

bésicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de

otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los
seres Vvivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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1.1.2 Objetivos contextualizados
Los objetivos de la etapa se ajustan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)
gue el profesor desarrolla para la asignatura de Digitalizacidén, cuyo propésito fundamental es

profundizar en la digitalizacion de los estudiantes.

Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 110/2022 del

curriculo extremefio para la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).

1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempeios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para la ESO son:

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica.

CP: Competencia Plurilingte.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréfica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y

para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion

no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingle.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion

social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matematica, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y las

limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre

y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con

ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,

referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
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y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.

Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los

retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia

y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias

cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables

para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentaciéon para aprender de sus errores en el proceso de construccion del

conocimiento.

Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia

identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan,
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demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion

con los demés en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de

género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo

de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el

ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econoémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que

genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para

aprender.
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Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose

en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los

medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia
Las Competencias Especificas (CE) son los logros que los alumnos deben
demostrar en diversas situaciones de aprendizaje dentro de la materia. Actian como
puente entre los descriptores operativos de las competencias, los saberes basicos y los
criterios de evaluacion. Las CE de la materia de Digitalizacién se encuentra detallada en el
Anexo Il del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio y, la conexion con los
descriptores del perfil queda establecida en el Anexo Il del RD 217. Se detallan a
continuacién, las CE y su relacién con los descriptores:
CE 1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, ademas de conectar y configurar
dispositivos a redes domeésticas aplicando los conocimientos de hardware y de sistemas
operativos para conseguir gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de

comunicacion de uso cotidiano.

CE 2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos y herramientas del ambito digital, asi como optimizando y gestionando el

aprendizaje permanente.

CE 3. Aplicar medidas preventivas y correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de

los dispositivos y de los datos personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital
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en contextos formales e informales.

CE 4. Ejercer una ciudadania digital proactiva y critica en la red, a partir del conocimiento de
las actuaciones en el contexto tecnolégico-digital y de la identificacion de sus posibles
consecuencias, desarrollando un uso responsable y ético de la tecnologia en los diversos

ambitos de la vida: escolar, familiar y social.

CE DESCRIPTORES OPERATIVOS
CE1 STEM1 STEM2 CD4 CD5 CPSAA1 CPSAAS CES3
CE2 CD1 CD2 CD3 CPSAA1 CPSAA4 CPSAAS CE3
CE3 CCL3 STEM5 CD1 CD4 CPSAA2 CPSAAS5 CC2 CC3
CE4 CD3 CD4 CPSAA1 CC1 CC2 CC3 CC4 CEL

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE

establece tres tipos de conexiones entre competencias:

Conexiones entre las propias CE de la materia.

Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Conexiones entre las propias CE de la materia.
Las competencias especificas de esta materia estan interconectadas, comenzando con el
planteamiento técnico de sistemas digitales a través del montaje de dispositivos y su gestion en
sistemas operativos para la conexion en redes locales de comunicacion (competencia
especifica 1). Esta competencia proporciona utilidad a los recursos y herramientas necesarios
del ambito digital para que los estudiantes configuren su entorno personal de aprendizaje
(competencia especifica 2). Estas dos competencias se vinculan con las competencias
especificas 3 y 4, que fomentan la adquisicion de habitos para la proteccion de la salud,
dispositivos y datos personales (competencia especifica 3), asi como el fundamento
sociodigital para ejercer una ciudadania proactiva y critica en la red, enfrentando decisiones y

repercusiones en los entornos escolar, familiar y social (competencia especifica 4).
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Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Las competencias especificas de diversas materias deberian fortalecerse, fomentando la
interdisciplinariedad para contribuir al Perfil de salida de la etapa. Destaca una conexion
significativa con el &mbito tecnoldgico-digital, especialmente con Tecnologia y Digitalizacion de
3° de ESO, abordando desde la comprension de dispositivos hasta el uso ético de la
tecnologia. También se vincula con Economia y Emprendimiento en el acceso a informacion y
valoracién critica de la misma, con Educacion en Valores Civicos y Eticos en la promocion de
normas y valores civicos, y con Formacion y Orientacién Personal y Profesional en la
comprensién de la dimension social y antropoldgica del ser humano. Estas conexiones buscan
promover el desarrollo integral de los estudiantes en diversos contextos

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.

Las competencias especificas de la materia contribuyen significativamente a las competencias
clave, destacando su conexion con STEAM, digital, emprendedora, y personal, social y de
aprender a aprender. Se enfocan en el desarrollo de competencias matematicas y cientificas
mediante la resolucion de problemas y el pensamiento critico. Ademas, promueven la
competencia emprendedora al analizar el impacto de soluciones innovadoras y éticas. La
competencia digital se fortalece mediante el uso de tecnologias digitales y la propuesta de
soluciones creativas y sostenibles.

Se establece una conexion directa con la competencia personal, social y de aprender a
aprender, fomentando procesos de retroalimentacion, autoevaluaciones y expresion de
emociones. También se aborda la salud mental y fisica, consolidando habitos de vida
saludable. Aunque las conexiones con otras competencias clave son menores, destaca la
contribucion a la competencia en comunicacion linguistica mediante la evaluacidn critica de
informacion. Finalmente, se resalta la aportacion a la competencia ciudadana, incluyendo la
evaluacion personal, el respeto por normas y la busqueda de un estilo de vida sostenible y
responsable (prevencion de adicciones digitales y prevencion del ciberacoso). Esta relacion
puede verse en las tablas del punto de competencias en las que se vinculan CE con los

Descriptores del Perfil.

Los saberes basicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio

de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. A
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continuacion, se presentan los blogues y subbloques de saberes, organizados por trimestres
correspondientes de la asignatura de Digitalizacion.

BLOQUE A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE COMUNICACION.
Este blogue se moviliza para la adquisiciéon de la CE 1. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos, ademas de conectar y configurar dispositivos a redes domésticas aplicando
los conocimientos de hardware y de sistemas operativos para conseguir gestionar las

herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
A.1.1. Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje, configuracion y resolucion de 12 Eval.
problemas.
A.1. Ordenadores. Sus A.1.2. Sistemas operativos: instalacion y 12 Eval.
elementos configuracion de usuario.
componentes. A.1.3. Hardware y software libres.

A.1.4. Consumo responsable de los dispositivos
electronicos: reutilizacion e impacto en el

medioambiente.

A.2.1. Sistemas de comunicacion e internet. 12 Eval.
A.2.2. Dispositivos de red y funcionamiento. 12 Eval.
A.2.3. Confguracion de una red doméstica y 12 Eval.

A2. Conexiones Y | conexién de dispositivos.

redes. A.2.4. Dispositivos conectados. loT+wearables 12 Eval.

(dispositivos ponibles).

A.2.5. Confguracion y conexion de dispositivos. 12 Eval.
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BLOQUE B. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

Este bloque se moviliza para la adquisicién de la CE 2. Configurar el entorno personal de

aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos y herramientas del ambito digital, asi

como optimizando y gestionando el aprendizaje permanente.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
B.1.1. Basqueda y seleccion de informacion. 12 Eval.
B.1. Herramientas | B.1.2. Archivo de la informacion. 12 Eval.
digitales para el | B.1.3. Edicion y creacion de contenidos: 12 Eval.
aprendizaje. aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles
y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
B2 Herramientas B.2.1. Comunicacion y colaboracién en red. 12 Eval.
B.2.2. Publicacion y difusion responsable en 12 Eval.

comunicativas.

redes.

BLOQUE C. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL

Este bloque se moviliza para la adquisiciéon de la CE 3. Aplicar medidas preventivas y

correctivas basicas de proteccion de la propia salud, de los dispositivos y de los datos

personales, desarrollando habitos propios del bienestar digital en contextos formales e

informales.
SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion

C.1.1. Seguridad de dispositivos. 22 Eval.

C.1. Amenazas para | C.1.2. Medidas preventivas y correctivas para

los dispositivos. hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a 22 Eval.
dispositivos.
C.2.1. Seguridad y proteccién de datos. 32 Eval.

C.2. Amenazas para
C.2.2. Identidad, reputacion digital, privacidad y 22 Eval.

los datos.

huella digital.
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C.2.3. Medidas preventivas en la configuracion 22 Eval.

de redes sociales

C.2.4. Gestion de identidades virtuales y 22 Eval.

actuaciones ante la suplantacion de identidad.

C.3.1. Seguridad en la salud fisica y mental. 22 Eval.
C.3.2. La salud y las tecnoadicciones. 22 Eval.
C.3.3. Riesgos y amenazas al bienestar 22 Eval.
C.3.Amenazas
personal.
personales.
C.3.4. Opciones de respuesta ante amenazas. 22 Eval.

C.3.5. Situaciones de violencia, acoso y de
_ 22 Eval.
riesgo en la red.

BLOQUE D. CIUDADANIA DIGITAL CRITICA.

Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 4. Ejercer una ciudadania digital
proactiva y critica en la red, a partir del conocimiento de las actuaciones en el contexto
tecnoldgico-digital y de la identificacion de sus posibles consecuencias, desarrollando un uso

responsable y ético de la tecnologia en los diversos ambitos de la vida: escolar, familiar y

social.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
D.1.1. Interactividad en la red: libertad de 32 Eval.
expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual
y licencias de uso.

D.1. Civismo digital. | D.1.2. Educacién mediatica: periodismo digital, 32 Eval.

blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar

noticias falsas y fraudes.

) D.2.1. Gestiones administrativas: servicios 32 Eval.
D.2. Gestiones y _ _ o
_ ] publicos en linea, registros digitales y
comercio en linea.
certificados oficiales.
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D.2.2. Comercio electrénico: emprendimiento
digital, facturas digitales, formas de pago y

criptomonedas.

32 Eval.

D.3. Cultura digital.

D.3.1. Etica en el uso de datos y herramientas
digitales: inteligencia artificial, sesgos,
algoritmicos e ideol6gicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y

digitalizacién sostenible.

32 Eval.

D.3.2. Activismo en linea: plataformas de
iniciativa ciudadana y cibervoluntariado;

comunidades de hardware y software libres.

D.3.3. Compromiso ciudadano en el ambito

local y global.

32 Eval.

La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de

la

sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en

la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:

1) Fin de la pobreza

2) Hambre cero

3) Salud y bienestar

4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante

8) Trabajo decente y crecimiento econémico

9) Industria, innovacién e infraestructura

10)Reduccion de las desigualdades

11)Ciudades y comunidades sostenibles

12)Produccion y consumo responsables

13)Accion por el clima
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14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres
16)Paz, justicia e instituciones solidas
17)Alianzas para lograr los objetivos.

Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXI con el abordaje de las
situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se
vinculan en las SdA de las programaciones de aula.

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del
funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocion
de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas

creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
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Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la
valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 110/2022 se hace referencia a la
integracién de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educacién para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climéatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocién de la ética
empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y

del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el
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emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones
juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran
hébitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al

consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

Se desarrollan las siguientes estrategias metodoldgicas:

Actividades graduales individuales y colectivas partiendo de un nivel inicial del
alumnado.

Adaptacion a la Diversidad con forme a los principios DUA: Personalizar la
presentacion de la informacion considerando diferentes estilos de aprendizaje,
capacidades y preferencias de los estudiantes, utilizando diversos medios y formatos.
Digitalizacion Inclusiva: Aprovechar las soluciones digitales para mejorar la
accesibilidad universal, asegurando que los recursos y actividades sean accesibles para
todos, incluyendo a personas con discapacidad.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Implementar proyectos interdisciplinarios
gue fomenten la colaboracion, la solidaridad y la conexion con otras materias,
estimulando el pensamiento critico y la resolucién de problemas.

Trabajo Cooperativo: Promover ambientes de aprendizaje cooperativo e individual,
permitiendo la exploracion, experimentacion y creatividad, favoreciendo la participacion
activa y critica de los estudiantes.

Civismo Digital y Etica: Integrar contenidos de civismo digital y ética en el uso de
herramientas digitales, desarrollando la conciencia critica de los estudiantes mediante la
simulacién y la interaccion responsable en linea.

Situaciones de Aprendizaje Auténticas: Disefar actividades variadas y auténticas que
tengan relevancia en el mundo real y conexidn con las experiencias e intereses de los

estudiantes, aumentando su motivacion y expectativas.
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Fomento del Trabajo Colaborativo: Estimular el trabajo en equipo, promoviendo el
respeto, la autoconfianza y el desarrollo de habilidades sociales y técnicas, permitiendo
a cada estudiante asumir diferentes roles con eficiencia.

Empoderamiento del Estudiante: Disefiar situaciones donde los estudiantes sean
impulsores de su propio aprendizaje, fomentando la autonomia, la opinién critica y la
toma de decisiones ajustadas a su avance competencial y necesidades individuales.
Evaluacion Formativa y Continua: Emplear diversos instrumentos y sistemas de
evaluacion, incluyendo la retroalimentacién positiva, para observar la evolucion del
estudiante, reforzar la motivacion y asegurar una evaluacion continua y objetiva.
Integracion de Herramientas Digitales: manejo ético de aplicaciones y plataformas
digitales, incentivando la participacion activa del estudiante y permitiendo un
seguimiento detallado del proceso de ensefianza-aprendizaje en un entorno seguro.
Autoevaluacion y Coevaluacién: Integrar la autoevaluacion y coevaluacion como
estrategias esenciales del proceso de evaluacion, permitiendo que los estudiantes
reflexionen sobre sus saberes y procesos de aprendizaje, asumiendo responsabilidad

por su desarrollo competencial.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacion de un conjunto de actividades
secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea
desafios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas
actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la
asignatura de Digitalizacion y se disefian para:

Garantizar la inclusion, haciendo uso de estrategias de personalizacién y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicién de habilidades adaptativas, “aprendizaje para toda
la vida”. Estas habilidades no solo son relevantes en el contexto actual, sino que
también se proyectan hacia los desafios del siglo XXI y estan alineadas con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: se disefian para facilitar los
aprendizajes individuales con la integracion coherente de conocimientos y destrezas y el

desarrollo de habilidades colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el
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intercambio de ideas y la resolucién conjunta de desafios, preparando a los alumnos
para enfrentar situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de
trabajo en grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de
contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea, preparando
a los estudiantes para una participacién segura y ética en entornos digitales de la vida
real.

El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacion del alumnado sera global,
continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias

clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

1.8.1 Evaluacion inicial.

Para llevar a cabo la evaluacién competencial en conformidad con LOMLOE, es esencial
establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra mediante una
evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en relacién a los criterios
de evaluacion del afio anterior. Esta heteroevaluacion, realizada por los profesores, tiene como
objetivo principal personalizar la ensefianza, planificar el contenido del curso de manera
efectiva y respaldar las decisiones curriculares que se tomaran en la asignatura durante el
curso académico 2024/2025.

Se llevaran a cabo actividades para que a través de la observacion directa del profesor se

determine un nivel competencial relacionado con las CE que debe adquirir en estas materias.

1.8.2 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacién

El criterio de evaluacion es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicibn de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rubricas y dianas de evaluacién, listas de cotejo,

escalas de valoracion vy, registros anecdoticos y descriptivos.
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Finalmente, el proceso de evaluacién involucra a diversos agentes, incluyendo al

docente (heteroevaluacién), a los propios compaferos estudiantes (coevaluacion) y a

los estudiantes mismos (autoevaluacion).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en los Decreto 110/2022 cada

Competencia Especifica (CE) aportar4 de manera equitativa al Perfil. Es por este motivo que el

peso porcentual de la evaluacion serd uniforme para cada una de las CE. Ademas, para

lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un porcentaje idéntico en

los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios para adquirir las

competencias al completo.

CE

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS
Y
HERRAMIENTAS

%
PESO

CE1l

Criterio 1.1. Conectar y configurar dispositivos, asi

como gestionar redes locales, aplicando los

conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud

proactiva.

Observacion directa.
Productos, problemas,

y/o retos practicos.

6,25%

Criterio 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion de las
necesidades personales, para gestionar archivos y
carpetas, realizando copias de seguridad y mejorando

el rendimiento general del equipo.

Observacion directa.
Productos, problemas,

y/o retos practicos.

6,25%

Criterio 1.3. Resolver problemas técnicos sencillos

analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento, en

caso necesario.

Observacion directa.
Productos, problemas,

ylo retos practicos.

6,25%

Criterio 1.4. Valorar la adquisicion y uso

responsables de los dispositivos electrénicos, su

Observacion directa.

Pruebas practicas

6,25%
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reutilizacion e impacto en el medioambiente.

orales y escritas.

CE2

Criterio 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
de
aprendizaje mediante la integracion de recursos y

digital, configurando el entorno personal

herramientas digitales, asi como la red personal de

aprendizaje, de manera autbnoma, eficaz y adecuada.

Observacion directa.
Productos, problemas,

y/o retos practicos.

5%

Criterio 2.2. Buscar y seleccionar informacion en
funciébn de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y de manera segura, atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad y
contrastando la informacion procedente de diferentes

fuentes y evaluando su pertinencia.

Observacion directa.
Productos, problemas,

y/o retos practicos.

5%

Criterio 2.3. Crear, integrar y reelaborar contenidos
de

seleccionando las herramientas mas apropiadas para

digitales forma individual o colectiva,

generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de

manera creativa.

Producto digital.

5%

Criterio 2.4. Interactuar en espacios virtuales de

comunicacion y plataformas de aprendiza-

je  colaborativo, compartiendo y publicando

informacion y datos, adaptandose a diferentes

audiencias con una actitud participativa y respetuosa

al tiempo que cumpliendo las normas

establecidas en la etiqueta digital.

Observacion directa.

Producto digital en

linea.

5%

Criterio 2.5. Valorar tanto la diversidad personal y

cultural como de la resolucién pacifica de conflictos.

Observacion directa.

5%
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Criterio 3.1. Proteger los datos personales y la huella . 8,33%
o _ _ Observacion directa.
digital generada en internet configurando las
. . _ Productos, problemas,
condiciones de privacidad de las redes sociales y _
. . . y/o retos practicos.
espacios virtuales de trabajo.
Criterio 3.2. Configurar y actualizar contrasefas, L 8,33%
_ _ _ | Observacion directa.
sistemas operativos y sistemas de proteccion
. . - - Productos, problemas,
™ | informatica de forma periddica en los distintos _
L L . . y/o retos practicos.
O | dispositivos digitales de uso habitual.
Criterio  3.3. Identificar y tomar decisiones 8,33%
responsables ante situaciones que representan una L
P q P Observacion directa.
amenaza en la red (ciberacoso, grooming,
y _ _ o _ Productos, problemas,
suplantacion de la identidad, adiccion a los juegos en o
; _ _ » _ ylo retos practicos.
linea...) escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones y valorando el bienestar personal vy
colectivo.
Criterio 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las 6,25%
herramientas digitales, aplicando las normas de | Observacion directa.
etiqueta digital y respetando las licencias de uso y | Producto digital en
propiedad intelectual en la  comunicacion, | linea.
colaboracion y participacion activa en la red.
Criterio 4.2. Reconocer las aportaciones de las 6,25%
< | tecnologias digitales en las gestiones administrativas | Observacion directa.
L
O |y en el comercio electronico, siendo consciente de la | Productos, problemas,
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de | y/o retos practicos.
dichas tecnologias para diversos colectivos.
Criterio 4.3. Analizar de forma critica los mensajes | Observacion directa. 6,25%
recibidos teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, | Productos, problemas,
intencionalidad, sesgos y caducidad, tomando |Yy/o retos practicos.
conciencia de la importancia de la oportunidad, | Pruebas orales 'y
facilidad y libertad de expresion que suponen los | escritas.
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medios digitales conectados.

Observacion directa. 6,25%
Criterio 4.4. Reconocer las aportaciones del
o ) Productos, problemas,
activismo en linea y valorarlas: plataformas de o
o ) _ ) ) y/o retos practicos.
iniciativa ciudadana y ciber voluntariado, asi como
Pruebas  orales

comunidades de hardware y software libres. y

escritas.

Criterio 4.5. Identificar y aplicar de forma critica | Observacion directa. 6,25%
indicadores propios de la ética en el uso de datos y | Productos, problemas,
herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos | y/o retos practicos.

algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada | Pruebas orales y

y soberania tecnologica. escritas.

1.8.3 Criterios de calificaciéon y promocion

Con caracter general, el resultado de la evaluacion se expresara en los siguientes
términos: Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable

(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de consecucion
de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a la valoracion de las
medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna. El Proyecto Educativo del centro
es el que regula las actuaciones del equipo docente responsable de la evaluacion, de acuerdo

con lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

1.9 Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad
Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusion y no discriminacion de la
enseflanza se determinan medidas de atencion a la diversidad ordinarias vy
extraordinarias de forma individualizada y personalizada segun las necesidades
educativas del alumno o alumna y se integran en cada una de las situaciones de
aprendizaje Para ello, se utilizan los 3 principios DUA.
En concordancia con la normativa y el Proyecto Educativo del Centro (PEC), se

establecen diversas medidas:
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Medidas generales: Adoptadas por la Administracion, no incluidas en el &mbito de este
documento.

Medidas ordinarias: Implementadas para que todos los estudiantes alcancen los
objetivos y adquieran competencias sin cambios significativos en el curriculo. Incluyen
agrupamientos flexibles, metodologias activas, docencia compartida y programas de
apoyo. Se disefian planes de refuerzo personalizado para cada alumno.

Medidas especificas: Implican cambios significativos en el curriculo u organizacion,

requiriendo informe psicopedagdgico y aprobacion administrativa (Registro en Rayuela).

Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal
individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.

Los planes y/o programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacion negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluaciéon se basa en los
progresos del plan y la evolucion en las materias del siguiente curso. Al inicio del afo, se
informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones
establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener

asignatura especifica.

TECNOLOGIA 4° DE ESO

1.1.1 Objetivos de etapa

Los objetivos de la etapa son los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar
la etapa de ESO y del Bachillerato y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicién de
las competencias clave.

En el articulo 6 del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio se establecen los
objetivos de la etapa de ESO. Estos objetivos son:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los

demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
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ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para adquirir,
con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas

basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de

otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion

fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
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valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los
seres Vvivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su

conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

1.1.2 Objetivos contextualizados
Los objetivos de la etapa se ajustan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)
gue el profesor desarrolla para la asignatura de Digitalizacion, cuyo propdésito fundamental es

profundizar en la digitalizacion de los estudiantes.

Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 110/2022 del
curriculo extremefo para la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).

1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para la ESO son:

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica.

CP: Competencia Plurilingie.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
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Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacion Linglistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y

para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion

no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingle.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,

integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion
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social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matemética, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y

mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre

y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con

ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,

referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y

crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
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diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica

y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.

Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los

retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia

y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Yy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias

cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables

para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentaciéon para aprender de sus errores en el proceso de construccion del

conocimiento.
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Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién

con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo

de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el

ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econoémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que

genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de

manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
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proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresién Culturales

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose

en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de
las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los

medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades

de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia

Las Competencias Especificas (CE) son los logros que los alumnos deben
demostrar en diversas situaciones de aprendizaje dentro de la materia. Actian como
puente entre los descriptores operativos de las competencias, los saberes basicos y los
criterios de evaluacion. Las CE de la materia de Digitalizacion se encuentra detallada en el
Anexo Il del Decreto 110/2022 del curriculo extremefio y, la conexion con los
descriptores del perfil queda establecida en el Anexo Il del RD 217. Se detallan a

continuacién, las CEy su relacién con los descriptores:

CEL1. Identificar y proponer soluciones tecnolégicas eficientes e innovadoras, estudiando las
necesidades del entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
interactivos relativos a proyectos. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3,
CPSAAA4, CE1, CE3.
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CE2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos diversos y adecuados en la construccion de
soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas
en el entorno académico, familiar y social del alumnado. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEMS5, CD2,
CPSAA4, CC4, CCECA.

CES.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes
ambitos y plataformas digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos
y técnicas necesarias para el intercambio de informacion, mediante el trabajo individual y en
equipo. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

CE4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los
conocimientos técnicos necesarios y tecnologias emergentes, disefiando, simulando y
construyendo sistemas de control programables y robdticos. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS5, CE3.

CES5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas y configurandolas en funcién de las necesidades, mediante la
aplicacion de conocimientos interdisciplinares a la resolucién eficiente de tareas. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CE6. Abordar los procedimientos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.
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Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE

establece tres tipos de conexiones entre competencias:

Conexiones entre las propias CE de la materia.

Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Conexiones entre las propias CE de la materia.
En primer lugar, esta vinculacion entre las competencias especificas de la propia materia,
contextualizada a través de la resolucion de problemas reales de la vida cotidiana, plantea un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos a través de procesos de investigacion,
ideacion y planificacion contemplados en la competencia especifica 1; también a través de
procesos que demandan un conocimiento del funcionamiento y uso de operadores
tecnoldgicos que serviran para la fabricacion y construccion de prototipos o modelos de forma
sostenible, propios de la competencia especifica 2. Tanto la fase de ideacion como la de
construccion, trabajadas en las dos competencias anteriores, requieren de una capacidad para
comunicar y difundir tanto ideas como resultados, en diversos ambitos y plataformas digitales,
fomentando el trabajo colaborativo, desarrollado en la competencia especifica 3. Estas tres
competencias favorecen el siguiente salto evolutivo, pues da pie al desarrollo automatizado de
soluciones tecnoldgicas mediante sistemas de control programables y robéticos que plantea la
competencia especifica 4. Ademas, esta automatizacion emplea y aprovecha las posibilidades
de las herramientas digitales desarrolladas en la competencia especifica 5. Todos estos
procedimientos se han de abordar teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y
fomentando actitudes como la creatividad, la cooperacion y el desarrollo sostenible descritos
en la competencia especifica 6.
Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias. Se encuentra
una relacién directa con la materia de Digitalizacion en la configuracién del entorno personal de
aprendizaje aprovechando recursos para gestionar el aprendizaje permanente, la adquisicion
de habitos de bienestar digital aplicando medidas protectoras y el ejercicio de una ciudadania
digital critica que identifique las repercusiones haciendo un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia. También existe vinculacién estrecha con Matematicas en el andlisis de las
soluciones de un problema, evaluando y verificando las respuestas obtenidas, asi como su

validez e idoneidad desde un punto de vista logico, por un lado, y en la comunicacion de
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resultados en diferentes formatos, en el uso de los principios del pensamiento computacional y
en la creacion de algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz,
por otro. Se establece también conexion estrecha con la materia de Fisica y Quimica mediante
el desarrollo conjunto de la capacidad para formular hipétesis para la indagacién y la busqueda
de evidencias y para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico. El
analisis critico y ético, la viabilidad y sostenibilidad de los prototipos realizados, asi como su
ejecucioén y produccion, evaluando las fases del proceso y descubriendo el valor de colaborar
con otras personas y constituir grupos de trabajo, permiten una estrecha vinculaciéon con las
competencias especificas de la materia de Economia y Emprendimiento. Finalmente,
destacamos en este grupo de conexiones la relacién de esta materia con las materias propias
de las ciencias aplicadas, compartiendo el desarrollo de capacidades relacionadas con la
interpretacion y transmision de informacion y datos cientificos, contrastando previamente su
veracidad.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.

Finalmente, las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las
competencias clave, a través de sus conexiones con los correspondientes descriptores
del Perfil de salida, resultan especialmente relevantes en la competencia matematica y en
ciencia y tecnologia, la competencia digital y la competencia emprendedora. Las competencias
especificas de la materia centradas en el buen uso de las tecnologias digitales para aprender a
lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica sobre la sociedad
digital para afrontar situaciones y problemas habituales a partir de proyectos tecnoldgicos,
responden claramente a la sefalada contribucion. Entre estas situaciones y problemas cabe
mencionar los relacionados con el desarrollo tecnolégico sostenible, la automatizacién y
programacioén de objetivos concretos, la produccion y transmision de informacion dudosa y
noticias falsas, y el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, todos ellos,
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica, ética y
comprometida tanto a escala local como global. Las competencias especificas de la materia
tienen un menor grado de conexién con el resto de competencias clave, aunque, sin embargo,
es posible mencionar relaciones destacables. Asi, la relaciébn con la competencia personal,
social y de aprender a aprender se pone de manifiesto al tener en cuenta la participacion
proactiva de las perspectivas y las experiencias de los demas; con la competencia ciudadana,

al tener que comprender y analizar problemas éticos fundamentales y de actualidad; con la
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competencia en conciencia y expresiones corporales, al ser fundamental conocer, seleccionar
y utilizar con creatividad diversos medios o soportes y técnicas fundamentales para crear
productos tecnoldgicos; con la competencia de comunicacion linglistica, ya que la expresion
oral, escrita o signada debe realizarse con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participando en interacciones comunicativas; con la competencia
plurilinglie, por dultimo, a través de algoritmos para la automatizacion de soluciones

tecnologicas, ampliando el repertorio linguistico individual.

Los saberes béasicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio
de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. A
continuacion, se presentan los bloques y subbloques de saberes, organizados por trimestres

correspondientes de la asignatura de Digitalizacion.

BLOQUE A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CEL. Identificar y proponer soluciones
tecnoldgicas eficientes e innovadoras, estudiando las necesidades del entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos.;
CE3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes ambitos y plataformas digitales, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias para el intercambio de informacién, mediante el trabajo
individual y en equipo. y, CE5. Aprovechar y emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas y configurandolas en funcién de
las necesidades, mediante la aplicacion de conocimientos interdisciplinares a la resolucion

eficiente de tareas.
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SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion

A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién de 12 Eval.

problemas iterativas.

A.1. Planificacion
A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, 12 Eval.

locales y regionales.

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos. 1% Eval.
A.1.4. Técnicas de ideacion. 1% Eval.
A.2.1. Presentacion y difusion del proyecto. 1% Eval.
A.2. Técnicas
. A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas. 12 Eval.
comunicativas
A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, 17 Eval.

expresion, gestion del tiempo y adaptacion

del discurso.

A.3.1. Emprendimiento, perseverancia Yy

A.3. Emprendimiento creatividad en la resolucion de problemas 18 Eval
val.
interdisciplinares.
A.4.1. Productos y materiales. 1% Eval.
A.4. Materiales de uso
i i : 12 Eval.
técnico. A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases:
analisis sencillos.
A.4.3. Estrategias de seleccion de materiales en 1% Eval.
base a sus propiedades o requisitos.
A.5. Técnicas A.5.1. Fabricacion. 12 Eval.
constructivas A.5.2. Herramientas de disefio asistido por 1% Eval.

computador en 3D en la representacién o
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fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A5.3. Técnicas de fabricacion manual vy 1% Eval.

mecanica: aplicaciones practicas.

A.5.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 1% Eval.

3D y corte: aplicaciones practicas.

, . ., . a
A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del 12 Eval.

proyecto.

BLOQUE B. OPERADORES TECNOLOGICOS.

Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE2.Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos diversos y adecuados en la construccion de soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y

social del alumnado.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion

B.1.1. Electronica analdgica. Componentes
B.1. Electrénica basicos, simbologia, analisis y montaje 2% Eval.

fisico y simulado de circuitos elementales.

B.1.2. Electrénica digital basica. 2% Eval.
B.2.1. Neumatica e hidraulica basica. 2% Eval,
B.2. Neumatica
B.2.2. Andlisis de circuitos simples neumaticos 2% Eval.
e hidraulicos.
B.3.1. Elementos mecanicos, electrénicos y 28 Eval.

. neumaticos aplicados a la robdtica.
B.3. Aplicaciones

e . 22 Eval.
B.3.2. Montaje fisico o simulado.
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BLOQUE C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

Este bloque se moviliza para la adquisicibn de la CE4. Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas planteados, mediante los conocimientos técnicos necesarios y
tecnologias emergentes, disefiando, simulando y construyendo sistemas de control

programables y robdticos.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion

C.1.1. Componentes en sistemas de control

programado: controladores, sensores y 2/32 Eval.
actuadores.
C.1.2. Lenguajes de programacién como 2/3% Eval.

elemento de automatizacion en sistemas de

control y robotica.

L C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos 2/3% Eval.
C.1. Automatizacion.

moviles como elemento de programacion y

control.

C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en 2/3% Eval.
la  verificacibn 'y comprobacion  del

funcionamiento de los sistemas disefados.

C.1.5. Iniciacién a la inteligencia artificial y big 2/3% Eval.
data: aplicaciones. Espacios compartidos y

discos virtuales.

. . . a
C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de 32 Eval.

control digital.

C.2. Comunicaciones a
C.2.2. Internet de las cosas: elementos, 32 Eval.

comunicaciones y control.

C.2.3. Aplicaciones précticas. 32 Eval.
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. C.3.1. Sistemas roboticos.
C.3. Robdtica
32 Eval.

C.3.2. Disefo, construccion y control de robots

sencillos de manera fisica o simulada.

BLOQUE D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE6. Abordar los procedimientos

tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de

sostenibilidad y haciendo un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

SUBBLOQUE

SABER CONCRETO

Temporalizacion

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la

seleccion de materiales y disefio de

32 Eval.
procesos, de productos y sistemas
D.1. Sostenibilidad tecnol6gicos.
D.1.2. Transporte y sostenibilidad. 3% Eval.
D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito 3% Eval.
local y global para la sostenibilidad.
D.2.1. Arquitectura bioclimatica. 3% Eval.
D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios. 3% Eval.
D.2. Ahorro energético ' .. a |
D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro 3% Eval.
energeético.
32 Eval.

D.2.4. Domética.
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D.3.  Tecnologia

sociedad

y

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado 3% Eval.
tecnologico y proyectos de servicio a la
comunidad.
32 Eval.

D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de la

sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en

la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:

1) Fin de la pobreza

2) Hambre cero

3) Salud y bienestar

4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante

8) Trabajo decente y crecimiento econémico

9) Industria, innovacioén e infraestructura

10)Reduccion de las desigualdades

11)Ciudades y comunidades sostenibles

12)Produccion y consumo responsables

13)Accion por el clima

14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres

16)Paz, justicia e instituciones soélidas

17)Alianzas para lograr los objetivos.

Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXl con el abordaje de las

situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se

vinculan en las SdA de las programaciones de aula.
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Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del
funcionamiento del organismo y la reflexién critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocién
de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas
creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la

valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.
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Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 110/2022 se hace referencia a la
integracién de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educaciéon para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad de
oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion de la ética
empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador y
del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan afianzar el
emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el
trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacién del alumnado en asociaciones
juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran
habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al

consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.
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Se desarrollan las siguientes estrategias metodologicas:

Actividades graduales individuales y colectivas partiendo de un nivel inicial del
alumnado.

Adaptacion a la Diversidad con forme a los principios DUA: Personalizar la
presentacion de la informacién considerando diferentes estilos de aprendizaje,
capacidades y preferencias de los estudiantes, utilizando diversos medios y formatos.
Digitalizacién Inclusiva: Aprovechar las soluciones digitales para mejorar la
accesibilidad universal, asegurando que los recursos y actividades sean accesibles para
todos, incluyendo a personas con discapacidad.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Implementar proyectos interdisciplinarios
gue fomenten la colaboracion, la solidaridad y la conexion con otras materias,
estimulando el pensamiento critico y la resolucién de problemas.

Trabajo Cooperativo: Promover ambientes de aprendizaje cooperativo e individual,
permitiendo la exploracion, experimentacion y creatividad, favoreciendo la participacion
activa y critica de los estudiantes.

Civismo Digital y Etica: Integrar contenidos de civismo digital y ética en el uso de
herramientas digitales, desarrollando la conciencia critica de los estudiantes mediante la
simulacién y la interaccion responsable en linea.

Situaciones de Aprendizaje Auténticas: Disefar actividades variadas y auténticas que
tengan relevancia en el mundo real y conexion con las experiencias e intereses de los
estudiantes, aumentando su motivacion y expectativas.

Fomento del Trabajo Colaborativo: Estimular el trabajo en equipo, promoviendo el
respeto, la autoconfianza y el desarrollo de habilidades sociales y técnicas, permitiendo
a cada estudiante asumir diferentes roles con eficiencia.

Empoderamiento del Estudiante: Disefar situaciones donde los estudiantes sean
impulsores de su propio aprendizaje, fomentando la autonomia, la opinién critica y la
toma de decisiones ajustadas a su avance competencial y necesidades individuales.
Evaluacién Formativa y Continua: Emplear diversos instrumentos y sistemas de
evaluacion, incluyendo la retroalimentacion positiva, para observar la evolucién del

estudiante, reforzar la motivacién y asegurar una evaluacion continua y objetiva.
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Integracion de Herramientas Digitales: manejo ético de aplicaciones y plataformas
digitales, incentivando la participacion activa del estudiante y permitiendo un
seguimiento detallado del proceso de ensefianza-aprendizaje en un entorno seguro.
Autoevaluacion y Coevaluacién: Integrar la autoevaluacion y coevaluacion como
estrategias esenciales del proceso de evaluacion, permitiendo que los estudiantes
reflexionen sobre sus saberes y procesos de aprendizaje, asumiendo responsabilidad
por su desarrollo competencial.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacién de un conjunto de actividades
secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea
desafios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas
actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la
asignatura de Digitalizacion y se disefian para:

Garantizar la inclusion, haciendo uso de estrategias de personalizacion y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicion de habilidades adaptativas, “aprendizaje para toda
la vida”. Estas habilidades no solo son relevantes en el contexto actual, sino que
también se proyectan hacia los desafios del siglo XXI y estan alineadas con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: se disefian para facilitar los
aprendizajes individuales con la integracion coherente de conocimientos y destrezas y el
desarrollo de habilidades colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el
intercambio de ideas y la resolucién conjunta de desafios, preparando a los alumnos
para enfrentar situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de
trabajo en grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de
contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea, preparando
a los estudiantes para una participacion segura y ética en entornos digitales de la vida

real.
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El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacion del alumnado sera global,
continua y formativa, y tendrd en cuenta el grado de desarrollo de las competencias

clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

1.8.1 Evaluacién inicial.

Para llevar a cabo la evaluacion competencial en conformidad con LOMLOE, es esencial
establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra mediante una
evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en relacién a los criterios
de evaluacion del afio anterior. Esta heteroevaluacion, realizada por los profesores, tiene como
objetivo principal personalizar la ensefianza, planificar el contenido del curso de manera
efectiva y respaldar las decisiones curriculares que se tomaran en la asignatura durante el
curso académico 2024/2025.

Se llevara a cabo actividades para que a través de la observacion directa del profesor se

determine un nivel competencial relacionado con las CE que debe adquirir en estas materias.

1.8.2 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacion

El criterio de evaluacion es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicibn de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rdbricas y dianas de evaluacion, listas de cotejo,
escalas de valoracion y, registros anecdoticos y descriptivos.

Finalmente, el proceso de evaluacion involucra a diversos agentes, incluyendo al
docente (heteroevaluacion), a los propios compafieros estudiantes (coevaluacién) y a
los estudiantes mismos (autoevaluacion).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en los Decreto 110/2022 cada
Competencia Especifica (CE) aportara de manera equitativa al Perfil. Es por este motivo que el
peso porcentual de la evaluacion sera uniforme para cada una de las CE. Ademas, para
lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un porcentaje idéntico en
los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios para adquirir las

competencias al completo.
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CE

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS
Y
HERRAMIENTAS

%
PESO

CE1l

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones
tecnolégicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad, a partir de la observacion y el
andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus

necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

4,16%

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias
colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar, siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion

hasta la resolucién de problemas.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

4,16%

Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de
forma creativa, aplicando estrategias y técnicas

colaborativas.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

4,16%

Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion
adecuados para la ideacién de soluciones lo mas

eficientes e innovadoras posibles.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

4,16%

CE2

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que
ofrezca respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin

de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

3,33%

2.2. materiales

construccién de prototipos, sistemas o modelos

Criterio Manejar para la

empleando herramientas, maquinas, tecnologias de

Observacion directa.

Productos,

problemas, y/o retos

3,33%
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impresion 3D o control numérico CNC y respetando

las normas de seguridad y salud.

practicos.

Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos

con elementos estructurales y operadores
mecéanicos o0 con simuladores segun los requisitos
establecidos y aplicando calculos y conocimientos

cientificos multidisciplinares.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

3,33%

Criterio 2.4. Diseiar, calcular, montar o simular
circuitos eléctricos y electronicos funcionales por
medio de operadores eléctricos o0 electronicos para
resolver  problemas

concretos 'y aplicando

conocimientos y técnicas de medida.

Observacion directa.
Productos,
problemas, y/o retos

practicos.

3,33%

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género,
colaborando en el reparto indistinto de funciones

dentro de los grupos de trabajo.

Observacion directa.

3,33%

CE3

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar
el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando
las herramientas digitales adecuadas y utilizando el
vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas

de sistemas tecnolégicos apropiados.

Observacion directa.

5,55%

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion del

tiempo y adaptacion adecuadas del discurso.

Observacion directa.

Presentacion oral y/o

escrita.

5,55%

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o
informacion sobre las soluciones propuestas en
redes sociales o0 aplicaciones y plataformas
virtuales usando las normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la importancia de la

comunicacion en diferentes lenguas.

Observacion directa.

Presentacion oral y/o

escrita.

5,55%
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Criterio 4.1. Disefar, simular, construir y controlar 8,33%
sistemas de control automaticos programables y o
_ Observacion directa.
robots que sean capaces de realizar tareas de
. : e Productos,
forma autonoma, aplicando los conocimientos
. . _ . o problemas, y/o retos
técnicos estudiados: materiales, expresion grafica,
L L - . practicos.
< mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y
L
©) electronica.
Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de problemas 8,33%
tecnologicos lenguajes de programacion, | Observacion directa.
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales | Productos,
emergentes como la internet de las cosas (IoT), big | problemas, y/o retos
data e inteligencia artificial (IA) con sentido critico y | practicos.
ético.
Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera y . 8,33%
o ) . ) Observacion directa.
eficiente y autbnoma mediante el uso de diferentes o
o . o Producto digital.
aplicaciones y herramientas digitales.
L0
(“j Criterio  5.2. Configurar debidamente las 8,33%
herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la y .
) ) L Observacion directa.
necesidad existente y a la aplicacion de los o
o ) o o Producto digital.
conocimientos interdisciplinares adquiridos en la
materia.
Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la | Observacion directa. | 3,33%
tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de
criterios de sostenibilidad en la seleccion de
© materiales y en el disefio de estos.
L
© Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la | Productos, 3,33%
sociedad y en el planeta de los procesos de | problemas, y/o retos
fabricacion de productos tecnoldgicos. practicos.
Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado | Observacion directa. | 3,33%
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tales como la arquitectura bioclimatica o el
transporte eléctrico, valorando la contribucion de las

tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusion y los | Productos, 3,33%
beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos | problemas, y/o retos
de caracter social por medio de comunidades | practicos.

abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de

servicio a la comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades | Observacion directa. | 3,33%
tecnolégicas de la Comunidad Autonoma,
valorando la situacion del desarrollo tecnologico en

Extremadura.

1.8.3 Ciriterios de calificaciéon y promocion

Con caracter general, el resultado de la evaluacion se expresara en los siguientes
términos: Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable

(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de consecucion
de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a la valoracion de las
medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna. El Proyecto Educativo del centro
es el que regula las actuaciones del equipo docente responsable de la evaluacion, de acuerdo

con lo establecido por la Consejeria competente en materia de educacion.

1.9 Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad

Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusién y no discriminacion de la ensefianza se
determinan medidas de atencion a la diversidad ordinarias y extraordinarias de forma
individualizada y personalizada segun las necesidades educativas del alumno o alumna y se
integran en cada una de las situaciones de aprendizaje Para ello, se utilizan los 3 principios
DUA.
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En concordancia con la normativa y el Proyecto Educativo del Centro (PEC), se
establecen diversas medidas:

Medidas generales: Adoptadas por la Administracion, no incluidas en el ambito de este
documento.

Medidas ordinarias: Implementadas para que todos los estudiantes alcancen los
objetivos y adquieran competencias sin cambios significativos en el curriculo. Incluyen
agrupamientos flexibles, metodologias activas, docencia compartida y programas de
apoyo. Se disefian planes de refuerzo personalizado para cada alumno.

Medidas especificas: Implican cambios significativos en el curriculo u organizacion,

requiriendo informe psicopedagdgico y aprobacion administrativa (Registro en Rayuela).

Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal
individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.

Los planes y/o programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacion negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluacion se basa en los
progresos del plan y la evolucion en las materias del siguiente curso. Al inicio del afo, se
informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones
establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener

asignatura especifica.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 1° Y 2° DE BACHILLERATO

1.1.1 Objetivos de etapa
El Decreto 109/2022 establece los objetivos para el Bachillerato. Esta etapa
educativa tiene como finalidad promover el desarrollo de habilidades en los estudiantes,
capacitandolos para:
a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad

justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. También prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como

las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
enseflanza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género, o cualquier otra

condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el

eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion, asi como el patrimonio natural, cultural,
historico y artistico de Espafia y, de forma especial, el de Extremadura. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las ha-
bilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
meétodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo

en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de

formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y

mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y

en la defensa del desarrollo sostenible.

1.1.2 Objetivos contextualizados
Los objetivos de la etapa se adaptan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)

gue el profesor desarrolla en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria.

Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 109/2022 del

curriculo extremefio para el Bachillerato.

1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para el Bachillerato son:

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica.

CP: Competencia Plurilingte.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.
CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresiéon Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacién Linguistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus

relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos a&mbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista

creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su
contexto sociohistérico de Producto, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando
la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y conformar

progresivamente un mapa cultural.
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer

la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingue.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera

eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como

caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matematica, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resoluciéon de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el

procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenbmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones

de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los

conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
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obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en
la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para

compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y

global.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo coémo funcionan los motores de busqueda
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera

adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para

ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,

seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma autdbnoma para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, Gestionando constructivamente los

cambios, la participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un

mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAS3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la

consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalGa y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma autbnoma, valorando la fiabilidad de

las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CCL1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y

establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucion
Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que

participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
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procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el

desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio

climatico.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CEl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,

social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
economicos Y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de

valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido

critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la

experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.
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Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,

asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocioén de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e

imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o0 corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéendose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una Producto cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,

inclusivas y econdémicas que ofrecen.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia

Las CE de Tecnologia e Ingenieria se encuentran detalladas en el Anexo Il del
Decreto 109/2022 del curriculo extremefio y, la conexidon con los descriptores del perfil
queda establecida en el Anexo Il del RD 243/2022.
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Se detallan a continuacion, las Competencias Especificas y su relacion con los
descriptores:
CE 1. Disefnar y desarrollar colaborativamente proyectos de investigacion con una actitud em-
prendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas
tecnologicos y presentando los resultados de manera adecuada segun el contexto, para

mejorar productos y sistemas de utilidad en su entorno.

CE 2. Seleccionar materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad en la fabricacion
de productos de calidad, y elaborar estudios de impacto que den respuesta a problemas

reales y proximos, con un enfoque ético y responsable.

CE 3. Seleccionar, configurar y usar de forma Optima las herramientas digitales, adecuandolas
a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares al resolver tareas y

presentar o difundir los resultados.

CE 4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas y técnicas y resolviendo problemas contextualizados en su
realidad proxima, para responder a necesidades en los diversos ambitos e integrando las

ramas de la ingenieria.

CE 5. Aplicar conocimientos en regulacion automatica, control programado y tecnologias emer-
gentes para el estudio, disefio, construccion, control y automatizacion de tareas en sistemas

tecnoldgicos y robdticos.

CE 6. Analizar y comprender los sistemas tecnolégicos en el ambito de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas y valorando el consumo y la eficiencia energética para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia en diferentes

contextos.
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CE DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE1 CCL1 STEM3 STEM4 CD1 CD3 CD5 CPSAA1.1 CE3

CE?2 STEM2 STEMS5 CD1 CD2 CPSAA1.1 CPSAA4 CC4 CE1

CE3 STEM1 STEM4 CD1 CD2 CD3 CD5 CPSAAS5 CE3

CE4 STEM1 STEM2 STEM3 STEM4 CD2 CD5 CPSAAS CE3

CES STEM1 STEM2 STEM3 CD2 CD3 CD5 CPSAA1.1 CE3

CEG6 STEM2 STEMS CD1 CD2 CD4 CPSAA2 CC4 CE1

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE

establece tres tipos de conexiones entre competencias:

Conexiones entre las propias CE de la materia.

Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Conexiones entre las propias CE de la materia.
Las competencias especificas de esta materia estan interrelacionadas de manera estrecha. La
coordinacion de proyectos tecnoldgicos de investigacion (competencia especifica 1) sirve como
punto de partida esencial para iniciar un proyecto tecnologico. Su desarrollo posterior requiere
la seleccion, configuracion y uso de herramientas para la planificacion y fabricacion de
prototipos (competencia especifica 2), donde los medios digitales desempefian un papel crucial
en la resolucién de problemas y la difusion de resultados (competencia especifica 3).
Para llevar a cabo estos desarrollos, es necesario generar conocimientos y mejorar destrezas
técnicas que aborden problemas en diversos campos de la ingenieria (competencia especifica
4). Dentro de este panorama, adquirir competencias en la automatizacién de sistemas
tecnoldgicos y roboticos (competencia especifica 5) es esencial, analizando sus caracteristicas
y evaluando el consumo y la eficiencia energética para promover un uso responsable y

sostenible de la tecnologia (competencia especifica 6).
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Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Esta materia presenta una conexion directa con Fisica y Quimica, compartiendo plataformas y
recursos en el trabajo individual y en equipo, asi como abordando consecuencias de avances
cientificos en la salud y proponiendo soluciones. Ademas, se conecta con Matematicas y
Matematicas Generales al modelizar y resolver problemas aplicando diversas estrategias y
formas de razonamiento. También tiene relacion con Ciencias Generales al aplicar el
pensamiento cientifico para resolver problemas experimentales. En menor medida, se conecta
con Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales al promover iniciativas de conservacion
ambiental y habitos sostenibles.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.

Las competencias especificas de esta materia destacan en su contribucion a competencias
clave, especialmente en matematicas y ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas (STEM).
Se enfocan en el razonamiento matematico y estrategias de resolucion de problemas,
promoviendo el analisis critico y la reformulacion. La conexion con la competencia digital es
evidente, ya que implica el uso de herramientas digitales en todas las fases del proceso, desde
la investigacion hasta la comunicacion y colaboracién en linea. También se relaciona con la
competencia emprendedora al facilitar la creacion de ideas innovadoras y la toma de
decisiones éticas.

Ademas, se vincula con la competencia personal, social y de aprender a aprender, ya que los
estudiantes deben planificar a largo plazo, evaluar procesos de construccion de conocimiento y
relacionar diferentes campos para desarrollar procesos de aprendizaje autorregulados. Esto
fortalece el optimismo, la resiliencia y la autoeficacia, favoreciendo un estilo de vida sostenible.
Por ultimo, se conecta con la competencia ciudadana al analizar criticamente la huella
ecolégica de las acciones humanas, demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable. Esta relacién puede verse en las tablas del punto de competencias en las

gue se vinculan CE con los Descriptores del Perfil.

Los saberes basicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio
de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. A
continuacion, se presentan los bloques y subbloques de saberes, organizados por trimestres

correspondientes de la asignatura de Tecnologia e Ingenieria.
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BLOQUE A. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO.

Este blogue se moviliza para la adquisicion de la CE 1. Disefiar y desarrollar
colaborativamente proyectos de investigacién con una actitud emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas tecnoldgicos y presentando los
resultados de manera adecuada segun el contexto, para mejorar productos y sistemas de

utilidad en su entorno.

1.° Bachillerato 2.°Bachillerato Temporalizacion
A.1.1.1. Estrategias de |A.1.2.1. Gestion vy
gestion y desarrollo de | desarrollo de
_ ) 12 Eval.
proyectos: diagramas de | proyectos: método
A.l. Gestion .
y Gantt. Agile.
desarrollo de
o A.l1.2.2. Tipos de 12 Eval.
proyectos. A.1.1.2. Técnicas de
. o _ y proyectos,
investigacion e ideacion: o
_ o caracteristicas y
Design Thinking. o
aplicaciones.
A.2.1.1. Productos: su ciclo 12 Eval.
de vida y estrategias de
mejora continua.
A2.1.2. Planificacion, 12 Eval.
desarrollo de disefio vy
comercializacion.
A.2. Productos.
A.2.1.3. Logistica, 12 Eval.
transporte y distribucion.
A.2.1.4. Metrologia vy 12 Eval.
normalizacion. Control de
calidad.
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A.3.2.1. Elaboracion, 12 Eval.
referenciacion y
A.3.1.1. Expresion grafica. | presentacion de la
documentacién
técnica.
A.3. A.3.2.2. Difusion y 12 Eval.
Documentacion A.3.1.2. Aplicaciones CAD, | comunicacion de
técnica. CAE y CAM. documentacién
técnica.
_ A.3.2.3. Plataformas 12 Eval.
A.3.1.3. Diagramas
_ de desarrollo vy
funcionales, esquemas vy L
_ publicacion web
croquis. i
especificas.
A.4.1.1. Emprendimiento, 12 Eval.
resiliencia, perseverancia y
A4

Emprendimiento.

creatividad para abordar

problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

BLOQUE B. MATERIALES Y FABRICACION.

Este bloque se moviliza para la adquisicién de la CE 2. Seleccionar materiales, aplicando

criterios técnicos y de sostenibilidad en la fabricacion de productos de calidad, y elaborar

estudios de impacto que den respuesta a problemas reales y préximos, con un enfoque ético y

responsable.

1.° Bachillerato

2.°Bachillerato

Temporalizacion

B.1. Materiales

de uso técnico.

B.1.1.1. Materiales técnicos y

B.1.2.1. Estructura

_ interna de los 12 Eval.
nuevos materiales. .
materiales.
B.1.1.2. Clasificacion  de | B.1.2.2. Propiedades
) _ 12 Eval.
materiales. de los materiales y
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procedimientos de

ensayo.
B.1.1.3. Seleccién de
materiales 'y aplicaciones 12 Eval.
caracteristicas.
_ B.2.2.1. Técnicas de
B.2.1.1. Técnicas de| = _ )
) _ disefio y tratamientos
prototipado y mecanizado L
o ) - de modificacion vy
rapido: impresion 3D, _ 12 Eval.
) mejora de las
mecanizado CNC vy corte odad
ACni ; propiedades.
B.2. Técnicas de laser. o
fabricacion. Sostenibilidad.
B.2.1.2. Fabricacion digital | B.2.2.2. Técnicas de
_ . ] 12 Eval.
aplicada a proyectos. fabricacion industrial.
B.2.1.3. Normas de seguridad
12 Eval.

e higiene en el trabajo.

BLOQUE C. SISTEMAS MECANICOS

Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 3. Seleccionar, configurar y usar de

forma O6ptima las herramientas digitales, adecuandolas a sus necesidades y aplicando

conocimientos interdisciplinares al resolver tareas y presentar o difundir los resultados.

1.° Bachillerato

2.°Bachillerato

Temporalizacion

C.1. Mecanismos

y estructuras.

C.1.1.1. Mecanismos de | C.1.2.1. Estructuras
transmision y transformacion | sencillas. 1°/22 Eval.
de movimientos.

C.1.2.2. Tipos de 1°/22 Eval.
C.1.1.2. Soportes y union de

cargas.
elementos mecanicos.
C.1.1.3. Disefio, célculo, | C.1.2.3. Estabilidad y 1°/22 Eval.

montaje y experimentacion

célculos bésicos.
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fisica o simulada.

C.1.1.4. Aplicacion practica

a proyectos.

C.1.2.4. Estructuras
modulares en la
robdtica, la
manipulacion o el

mecanizado industrial.

1°/22 Eval.

C.2. Maquinas

térmicas.

C.2.2.1. Motores

térmicos.

22 Eval.

C.2.2.2. Maquina
frigorifica y bomba de

calor.

22 Eval.

C.2.2.3. Calculos
basicos y

aplicaciones.

22 Eval.

C.2.2.4. Modelizacién
mediante simulacion o

prototipado.

22 Eval.

C.3. Sistemas
neumaticos e

hidraulicos.

C.3.2.1. Neumatica e
hidraulica:
componentes y

principios fisicos.

22 Eval.

C.3.2.2. Descripcion y

analisis.

22 Eval.

C.3.2.3. Esquemas
caracteristicos de

aplicacion.

22 Eval.

C.3.2.4. Disefioy
montaje fisico o

simulado.

22 Eval.

Pag. 147 de 195




Pristo. JUNTA DE EXTREMADURA u
'Esgosurio Consejeria de Educadn yEmpleo [}
\ o

BLOQUE D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS.

Este bloque se moviliza para la adquisicién de la CE 4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas y técnicas
y resolviendo problemas contextualizados en su realidad préxima, para responder a

necesidades en los diversos &mbitos e integrando las ramas de la ingenieria.

1.° Bachillerato 2.°Bachillerato Temporalizacion
D.1.2.1. Circuitos
D.1.1.1. Circuitos eléctricos | eléctricos de corriente
] ) 22 Eval.
de corriente continua. alterna.
D.1.1.2. Interpretacion y | D.1.2.2. Triangulo de
representacion potencias.
) o 22 Eval.
esquematizada de circuitos
de corriente continua.
; _ D.1.2.3. Interpretacion
D.1.1.3. Calculo, montaje y »
' » - y representacion
experimentacion fisica o .
o . o esquematizada de 22 Eval.
D.1. Circuitos simulada de circuitos de| = ,
L _ ' circuito de corriente
eléctricos. corriente continua.
alterna.
D.1.2.4. Célculo,
L montaje y
D.1.1.4. Aplicacion de . o
o _ experimentacion fisica
circuitos de corriente . 22 Eval.
_ o simulada de
continua en proyectos. o .
circuitos de corriente
alterna.
D.1.2.5. Aplicacién de
circuitos eléctricos de
_ 22 Eval.
corriente alterna en
proyectos.
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o o D.2.2.1. Maquinas
D.2.1.1. Maquinas electricas | = _
_ _ eléctricas de corriente 22 Eval.
de corriente continua.
alterna.
D.2. Maquinas
f o D.2.1.2.  Aplicacion de
eléctricas.
maquinas  eléctricas de
_ ) 22 Eval.
corriente continua en
proyectos.
D.3.1.1. Electronica | D.3.2.1.  Electrénica
L - 22 Eval.
analogica basica. digital.
D.3.1.2. Interpretacion vy |D.3.2.2. Circuitos
representacion combinacionales:
: . o o 2% Eval.
esquematizada de circuitos | diseiio, simplificacion
electronicos sencillos. e implementacion.
; _ D.3.2.3. Circuitos
D.3.1.3. Calculo, montaje y . o
' » o secuenciales: disefio,
experimentacion  fisica o| . = 22 Eval.
. simplificacion e
simulada. . y
implementacion.
D.3. Electrénica. | D.3.1.4. Aplicacion de la | D.3.2.4. Montaje fisico
electronica anal6gica en | o simulado. 22 Eval.
proyectos.
D.3.2.5.
Funcionalidades
actuales de la légica 22 Eval.
secuencial
y combinacional.
D.3.2.6. Aplicacién de
la electronica digital 22 Eval.
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BLOQUE E. SISTEMAS INFORMATICOS. PROGRAMACION
Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 5. Aplicar conocimientos en regulacion
automatica, control programado Yy tecnologias emergentes para el estudio, disefio,

construccion, control y automatizacion de tareas en sistemas tecnoldgicos y roboticos.

1.° Bachillerato 2.°Bachillerato Temporalizacion
E.1.1.1. Lenguajes de
. 32 Eval.
programacion textual.
E.1. Programacion. E.1.1.2. Creacion de
programas aplicados a la
o 32 Eval.
automatizacion de
procesos.
E.2.2.1. Bases de datos
E.2.1.1. Internet de las|
. distribuidas y 32 Eval.
E.2. Tecnologias cosas y big data. . .
ciberseguridad
Emergentes.
E.2.1.2. Protocolos de
L 32 Eval.
comunicacion.

BLOQUE F. SISTEMAS AUTOMATICOS.
Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 5. Aplicar conocimientos en regulacion
automatica, control programado y tecnologias emergentes para el estudio, disefio,

construccion, control y automatizacion de tareas en sistemas tecnoldgicos y roboticos.

1.° Bachillerato 2.° Bachillerato Temporalizacion

F1.1.1. Sistemas de | F.1.2.1. Sistemas en lazo

control.  Conceptos v | abiertoy cerrado. 32 Eval.

F.1. Sistemas de
elementos.

control.

F.1.1.2. Modelizacion de | F.1.2.2. Simplificacion de
32 Eval.

sistemas sencillos. sistemas.
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F.1.2.3. Algebra de
bloques. 32 Eval.
F.1.2.4. Estabilidad.
32 Eval.
F.1.2.5. Sistemas de
control programado. 32 Eval.
F.1.2.6. Funcionalidades
actuales de los sistemas
32 Eval.
de control.
F.1.2.7. Experimentacion
mediante prototipado o 32 Eval.
simulacion.
F.2.1.3. Inteligencia
artificial aplicada a los 32 Eval.
sistemas de control.
F.2.1.6. Telemetria vy
. o 32 Eval.
F.2. Robdtica. monitorizacion.
F.2.1.7. Robdtica:
modelizacién de
o _ 32 Eval.
movimientos y acciones
mecanicas.
F.3.1.1. Autoconfianza e
L 32 Eval.
iniciativa.
F.3. Iniciativa. F.3.1.2. El eror y la
revaluacion como parte del 32 Eval.
proceso de aprendizaje.
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BLOQUE G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 6. Analizar y comprender los sistemas
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tecnologicos en el dmbito de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas y valorando el

consumo Yy la eficiencia energética para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace

de la tecnologia en diferentes contextos.

1.° Bachillerato

2.°Bachillerato

Temporalizacion

G.1. Instalaciones

en viviendas.

G.1.1.1. Sistemas y

G.2.2.1. Impacto social

- . 32 Eval.
mercados energeéticos. y ambiental.
G.1.1.2. Consumo G.2.2.2. Informes de
energético sostenible: evaluacion ambiental.
.. o 32 Eval.
técnicas y criterios de
ahorro.
o G.2.2.3. Monitorizacion
G.1.1.3. Suministros o
o de condiciones 32 Eval.
domeésticos. .
ambientales.
G.2.2.4. Valoracion
G.1.1.4. Instalaciones critica de la
L . . 32 Eval.
eléctricas en viviendas. sostenibilidad en el uso
de la tecnologia.
G.1.1.5. Instalaciones de
o 32 Eval.
agua en viviendas.
G.1.1.6. Instalaciones de
climatizacion en 32 Eval.
viviendas.
G.1.1.7. Instalaciones de
comunicaciéon en 32 Eval.
viviendas.
G.1.1.8. Vivienda
32 Eval.

domdtica.
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G.2.1.1. Energias
renovables y no 32 Eval.

renovables.
G.2. Sostenibilidad.

G.2.1.2. Eficiencia
energeética y 32 Eval.

sostenibilidad.

La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de la
sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en
la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:

1) Fin de la pobreza

2) Hambre cero

3) Salud y bienestar

4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante
8) Trabajo decente y crecimiento econémico
9) Industria, innovacioén e infraestructura
10)Reduccion de las desigualdades
11)Ciudades y comunidades sostenibles
12)Produccion y consumo responsables
13)Accion por el clima

14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres
16)Paz, justicia e instituciones sélidas

17)Alianzas para lograr los objetivos.
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Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXI con el abordaje de las
situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se
vinculan en las SdA de las programaciones de aula.

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del
funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocion
de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusién a partir de la comprensién de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas
creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el

global, desarrollando empatia y generosidad.
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Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la

valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 109/2022 se hace referencia a la integracion
de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminaciéon por cualquier condicién o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocién de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educaciéon para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion
medioambiental y los peligros del cambio climéatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicibn de competencias para la
creacion y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, para el fomento de la igualdad
de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como para la promocion de
la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del
trabajador y del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le permitan
afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsaran el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacién del alumnado en asociaciones

juveniles de su entorno.
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g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicoldgica. Para ello, se fomentaran
hébitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencién al
consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnoldgicas.

h) La prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus
derechos y deberes como usuario de las vias en calidad de peatén, viajero y conductor de
bicicletas o vehiculos de motor, respete las normas y sefiales y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el auto control, el dialogo y la empatia con actuaciones adecuadas

tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

Estrategias de Aprendizaje para Tecnologia e Ingenieria:
Aprendizajes y actividades graduales individuales y colectivos en contextos reales.
Centrarse en el Estudiante: se situa al estudiante en el centro del proceso de
aprendizaje, considerando su nivel de competencia y momento evolutivo,
contextualizando la actividad en elementos clave del entorno.
Conocimiento Panoramico del Entorno Productivo: se facilita un conocimiento
amplio del entorno productivo, abordando la creacion y ciclo de vida de
productos, integrando filosofias maker o "hazlo t0 mismo" para enfocar el desarrollo
tecnoldgico en la salud, sostenibilidad y cultura local.
Proyectos Practicos Colaborativos: se organizan proyectos practicos colaborativos
con recursos adecuados y eliminando barreras para garantizar la participacion y
aprendizaje de todos los estudiantes, promoviendo una vision integral de la disciplina.
Metodologia de Proyectos y Competencia STEM: metodologia de proyectos y
competencia STEM para disefiar situaciones de aprendizaje especificas, fomentando la
resolucién de problemas tecnoldgicos y la participacion interdisciplinaria.
Motivacion Funcional y Util: se utilizan estrategias de motivacién centradas en la
funcionalidad y utilidad de los aprendizajes, favoreciendo el trabajo cooperativo, la
exploracion y experimentacion, asi como propuestas creativas.
Desarrollo de Habilidades Tecnoldgicas: desarrollo competencial a través del método
de proyectos, aplicando técnicas y procedimientos para el disefio, construccion y
fabricacion de objetos y sistemas, incorporando tecnologias de fabricacion asistida por

ordenador.
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Pensamiento Computacional: Fomento del pensamiento computacional mediante la

automatizacion de operadores tecnologicos y el uso de tecnologias emergentes como

0T (Internet de las cosas) y la inteligencia artificial.

Sostenibilidad en el Disefio: se integran criterios de sostenibilidad en el disefio y

fabricacion de objetos tecnoldgicos, evaluando su impacto en la sociedad y el medio

ambiente.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacién de un conjunto de actividades

secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea

desafios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas

actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la

asignatura de Tecnologia e Ingenieriay se disefian para:

Garantizar la inclusion, haciendo uso de estrategias de personalizacion y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicion de habilidades adaptativas. Dada la naturaleza
propedéutica de la etapa, se destaca la importancia de continuar fomentando
habilidades adaptativas para la autonomia y la preparacion para la actividad
profesional. Estas habilidades se hacen muy relevantes en el contexto actual con
vinculacién a lo profesional. También se proyectan hacia los desafios del siglo
XXI y se alinean con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: Estan disefiadas para
facilitar la integracion de los aprendizajes individuales con la integracidon
coherente de conocimientos y destrezas y el desarrollo de habilidades
colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el intercambio de ideas
y la resolucion conjunta de desafios, preparando a los alumnos para enfrentar
situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de trabajo en
grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de

contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea,
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preparando a los estudiantes para una participacion segura y ética en entornos
digitales de la vida real.
Usar metodologias activas basadas en el ABS (Aprendizaje Basado en
Servicios) y mentorizacion y aprendizaje de accion.
NOTA: se programa entre 2 y 3 SdA al trimestre por asignatura que involucran
diferentes actividades diarias que engloban diferentes oportunidades de accion, expresion y
comunicacion por parte del alumnado (elementos multimedia, manipulativos, iconografico,

audiovisual, etc.)

El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacion del alumnado sera global,
continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias
clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

Este nuevo enfoque en la evaluacion implica:

1.8.1 Evaluacion inicial.

Para llevar a cabo la evaluacion competencial en conformidad con LOMLOE, es esencial
establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra mediante una
evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en relacién a los criterios
de evaluacién del afio anterior. Esta heteroevaluacion, realizada por los profesores, tiene como
objetivo principal personalizar la ensefianza, planificar el contenido del curso de manera
efectiva y respaldar las decisiones curriculares que se tomaran en la asignatura durante el
curso académico 2024/2025.

Se llevaran a cabo actividades para que a través de la observacion directa del profesor se

determine un nivel competencial relacionado con las CE que debe adquirir en estas materias.

1.8.2 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacién

El criterio de evaluacion es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicibn de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rabricas y dianas de evaluacién, listas de cotejo,

escalas de valoracion vy, registros anecdoticos y descriptivos.
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Finalmente, el proceso de evaluacién involucra a diversos agentes, incluyendo al
docente (heteroevaluacién), a los propios compaferos estudiantes (coevaluacion) y a
los estudiantes mismos (autoevaluacion).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en el Decreto 109/2022, cada
Competencia Especifica (CE) aportar4 de manera equitativa al Perfil. Es por este motivo que el
peso porcentual de la evaluacion serd uniforme para cada una de las CE. Ademas, para
lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un porcentaje idéntico en
los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios para adquirir las

competencias al completo.

INSTRUMENTOS %

L
© CRITERIOS DE EVALUACION Y PESO

HERRAMIENTAS

Observacion directa. | 4,16%
Criterio 1.1. Disefiar y desarrollar proyectos que | Productos,

muestren de forma grafica la creacion y mejora de un | problemas, y/o retos

producto, seleccionando, referenciando e | practicos.
interpretando informacion relacionada. Pruebas orales vy
escritas.

Observacion directa. 4,16%

o - _ Productos,
Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y colaborativo

CE1l

_ _ _ problemas, y/o retos
de proyectos de creacibn y mejora continua de o
_ _ practicos.
productos viables y socialmente responsables.

Pruebas orales vy

escritas.

Productos, 4.16%

Criterio 1.3. Disefar prototipos mediante un proceso
problemas, y/o retos

iterativo, con actitud emprendedora. o
practicos.

Criterio 1.4. Elaborar documentacién técnica | Productos, 4,16%
generando diagramas funcionales utilizando medios | problemas, y/o retos

manuales o aplicaciones digitales. practicos.
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Observacion directa. | 5,55%
Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida de un
» _ ) Productos,
producto, planificando y aplicando medidas de control
) o o problemas, y/o retos
de calidad en sus distintas etapas, desde el disefioa |
o | | practicos.
la comercializacion, teniendo en consideracion
. : : Pruebas orales vy
estrategias de mejora continua.
escritas.
Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales, tradicionales e 5,55%
B .. | Observacion directa.
0 de nueva generacion, adecuados para la fabricacion
_ i Productos,
de productos de calidad basandose en sus
. o _ o problemas, y/o retos
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de _
I - practicos.
sostenibilidad de manera ética y responsable.
N Criterio 2.3. Fabricar modelos o0 prototipos o 5,55%
L o L ) Observacion directa.
© empleando las técnicas de fabricacion mas adecua-
) o o o Productos practicos.
das y aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad.
Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones o 5,55%
' . ' Observacion directa.
asignadas de manera Optima, mediante el uso y
, ., , ) . Productos,
configuracion de diferentes herramientas digitales,
. . ) L problemas, y/o retos
aplicando  conocimientos interdisciplinares  con
i practicos.
autonomia.
Criterio 3.2. Elaborar documentacion técnica relativa 5,55%
™ a la presentacion de proyectos empleando | Productos practicos.
L
@) aplicaciones digitales adecuadas.
Observacion directa. | 5,55%
Productos,
Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas empleando | problemas, y/o retos
de forma efectiva aplicaciones digitales en diferentes | practicos.
contextos cumpliendo las reglas de comunicacion. Pruebas orales vy
escritas.
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Criterio 4.1. Resolver problemas asociados a 4,16%
_ ) _ o _ Productos,
sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
_ problemas, y/o retos
fundamentos de mecanismos transmision y |
» o » practicos.
transformacion de movimientos, soporte y union.

Productos, 4,16%

Criterio 4.2. Resolver problemas asociados a
problemas, y/o retos

circuitos eléctricos de corriente continua. o
practicos.

Productos, 4.16%

Criterio 4.3. Resolver problemas asociados a
problemas, y/o retos

maquinas eléctricas de corriente continua. o
practicos.

Productos, 4,16%

Criterio 4.4. Resolver problemas asociados a
problemas, y/o retos

CE4

circuitos electronicos analdgicos. o
practicos.

Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas | Productos, 5,55%
de control tecnolégicos y robdticos, utilizando | problemas, y/o retos

lenguajes de programacion. practicos.

Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades que ofrecen las 5,55%
tecnologias emergentes, tales como inteligencia | Productos,
artificial, telemetria, monitorizacion, internet de las | problemas, y/o retos
cosas, big data, para el disefio y construccion de | practicos.

soluciones tecnoldgicas.

Criterio 5.3. Prototipar mediante el disefio, 5,55%
_ y y » Productos,
simulacion, construccién y programaciéon procesos de

CES

L o o problemas, y/o retos
automatizacion en maquinas y movimientos en o
practicos.
robots.

Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos de | Observacion directa. |5,55%

instalaciones de una vivienda y las técnicas de | Pruebas orales vy

CEG6

eficiencia energética y biocliméatica. escritas.

Criterio 6.2. Evaluar los distintos sistemas vy | Observacion directa. |5,55%
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mercados de Producto de energia, estudiando sus | Productos,
caracteristicas, calculando sus magnitudes vy | problemas, y/o retos
valorando su eficiencia. practicos.
Pruebas orales vy

escritas.

Criterio 6.3. Analizar las diferentes instalaciones de | Observacion directa. | 5,55%
una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia | Productos,
energética, buscando aquellas opciones mas | problemas, y/o retos
comprometidas con el ahorro energético, la | practicos.
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de | Pruebas orales y

las mismas. escritas.

1.8.3 Criterios de calificacién y promocion

Con caracter general, el resultado de la evaluacion se expresara en términos
numeéricos con calificaciones de 0 a 10.

Habra tres evaluaciones coincidiendo la tercera evaluacion con la evaluacion ordinaria
final.

Ademas, el alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no
superadas, en las fechas que determine la Consejeria de Educacion.

Los alumnos y las alumnas promocionaran de primero a segundo de Bachillerato
cuando hayan superado las materias cursadas o tengan evaluacion negativa en dos materias
como maximo. En todo caso, deberan matricularse en segundo curso de las materias no
superadas de primero, que tendran la condicion de materias pendientes.

Los alumnos y las alumnas que al término del segundo curso tuvieran evaluacion
negativa en algunas materias podran matricularse de ellas sin necesidad de cursar de nuevo
las materias superadas o podran optar, asimismo, por repetir el curso completo.

Para obtener el titulo de Bachiller sera necesaria la evaluacion positiva en todas las
materias de los dos cursos de Bachillerato. Excepcionalmente, el equipo docente podra decidir
la obtencion del titulo de Bachiller por un alumno o alumna que haya superado todas las

materias salvo una, siempre que se cumplan ademas todas las condiciones siguientes:
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» Que el equipo docente considere que el alumno o la alumna ha alcanzado los objetivos
y competencias vinculados a ese titulo.

» Que no se haya producido una inasistencia continuada y no justificada por parte del
alumno o la alumna en la materia.

» Que el alumno o la alumna se haya presentado a las pruebas y realizado las actividades
necesarias para su evaluacion, incluidas las de la convocatoria extraordinaria.

» Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las materias de la etapa
sea igual o superior a cinco. En este caso, a efectos del calculo de la calificacion final de

la etapa, se considerard la nota numérica obtenida en la materia no superada.

1.9 Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad

Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusion y no discriminacion de la ensefianza se
determinan medidas de atencion a la diversidad ordinarias y extraordinarias de forma
individualizada y personalizada segun las necesidades educativas del alumno o alumna y se
integran en cada una de las situaciones de aprendizaje Para ello, se utilizan los 3 principios
DUA.
Para esta etapa de Bachillerato se contemplaran medidas de caracter ordinario, como la
adecuacion de la programacion didactica en cuanto a actividades, metodologia o tempora-
lizacion a las necesidades del alumnado, los programas de recuperacién para el alumnado que
promociona a segundo curso con materias pendientes, las adaptaciones de acceso al curriculo
y metodoldgicas para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, asi como
cualquier otra actuacion y medida de atencion a la diversidad que se contemple en la normativa

autonomica de referencia.

1.10 Programas de refuerzo y de atencion de los aprendizajes no adquiridos
Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal
individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.
Los planes y/o programas de refuerzo y recuperacién de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacidén negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluacion se basa en los

progresos del plan y la evolucién en las materias del siguiente curso. Al inicio del afio, se
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informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones
establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener
asignatura especifica.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 1° DE BACHILLERATO

1.1.1 Objetivos de etapa

Los objetivos de la etapa son los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar
la etapa de ESO y del Bachillerato y cuya consecucion esté vinculada a la adquisicion de
las competencias clave.

Asi mismo el Decreto 109/2022 determina los objetivos del Bachillerato. El
Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad

justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. También prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como

las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
enseflanza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género, o cualquier otra

condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el

eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
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f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién, asi como el patrimonio natural, cultural,
histérico y artistico de Espafa y, de forma especial, el de Extremadura. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las ha-

bilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el

respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo

en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de

formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y

mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y

en la defensa del desarrollo sostenible.

1.1.2 Objetivos contextualizados
Los objetivos de la etapa se adaptan a cada una de las situaciones de aprendizaje (SdA)

gue el profesor desarrolla en la asignatura de Inteligencia Artificial.
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Las competencias son definidas en los articulos 7 y 8 del Decreto 109/2022 del
curriculo extremefio para la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO).

1.2.1 Competencias Clave

Las Competencias Clave son los desempefos que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito su itinerario formativo. Las
Competencias Clave que establece la LOMLOE para el Bachillerato son:

CCL: Competencia en Comunicacioén Linguistica.

CP: Competencia Plurilingue.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia Digital.

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

CC: Competencia Ciudadana.

CE: Competencia Emprendedora.

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Para cada una de las competencias clave se han definido un conjunto de
descriptores operativos. Estos descriptores constituyen el marco referencial a partir del

cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Descriptores operativos de CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus

relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos &mbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacién procedente de

diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y
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evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista

creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistérico de Producto, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando
la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar

progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer

la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Descriptores operativos de CP: Competencia Plurilingtie.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera

eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como

caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Descriptores operativos de STEM: Competencia matematica, en ciencia, tecnologia e

ingenieria.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el

procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipétesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones
de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en
la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.)
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para

compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y

global.

Descriptores operativos de CD: Competencia Digital

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de busqueda
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera

adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para

ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.
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CD3. Selecciona, configura y utliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital

activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Descriptores operativos de CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a

Aprender

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma autdnoma para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, Gestionando constructivamente los

cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un

mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAS3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la

consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalGa y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma autonoma, valorando la fiabilidad de

las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del

conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
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autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

Descriptores operativos de CC: Competencia Ciudadana

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y

establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el

desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y

corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio

climatico.

Descriptores operativos de CE: Competencia Emprendedora

CEl. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito personal,

social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos

econdmicos Y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
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estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de

valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacibn y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,

considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Descriptores operativos de CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,

asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializaciéon y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e

imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o0 corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la

composicion.
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CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una Producto cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el
proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,

inclusivas y econémicas que ofrecen.

1.2.2 Competencias Especificas (CE) de la materia
Las Competencias Especificas (CE) son los logros que los alumnos deben
demostrar en diversas situaciones de aprendizaje dentro de la materia. Actian como
puente entre los descriptores operativos de las competencias, los saberes basicos y los
criterios de evaluacion. Las CE de las diferentes materias se encuentran detalladas en el
Anexo Il del Decreto 109/2022 del curriculo extremefio y, la conexion con los
descriptores del perfil queda establecida en el Anexo Il del RD 243/2022.
Se detallan a continuacion, las Competencias Especificas y su relacion con los
descriptores:
CE 1. Indagar sobre la composicién, el funcionamiento y la finalidad de los sistemas
inteligentes, analizando critica y constructivamente las circunstancias socioeconomicas y
tecnolégicas que han favorecido su auge y la influencia presente y futura de la 1A en el

desarrollo de la sociedad.

CE 2. Analizar las necesidades de datos y su tratamiento en funcion del proceso de interaccion
entre el entorno y los sistemas inteligentes, definiendo las caracteristicas de la comunicacion
gue establece el agente con su entorno, tanto en el mundo digital como en el real, para

disefar y crear sistemas que utilicen la IA a partir de necesidades reales y contextualizadas.

CE 3. Realizar experimentacion programada para entender, modificar y crear sistemas inteli-
gentes funcionales aplicando saberes interdisciplinares y profundizando en los principios

matematicos que posibilitan el aprendizaje de los sistemas.

CE 4. Explorar y reflexionar acerca de la contribucion de la IA al desarrollo personal y social, de
manera critica, teniendo en cuenta aspectos relativos al respeto de los derechos y libertades
de las personas y las potenciales simbiosis que se pueden establecer en las relaciones

entre la inteligencia humana y la IA, analizando y evaluando contextos normativos que
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regulen los aspectos éticos del desarrollo y empleo de técnicas de IA en todos los ambitos
de la sociedad.

CE DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE1l CCL3 STEM2 STEM3

CE2 STEM1 STEM3 CD2 CD4 CE1

CE3 STEM1 STEM2 STEM3 CD5 CPSAA6 CE1 CE3

CE4 CPSAA3 CC1CE1

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar, la LOMLOE

establece tres tipos de conexiones entre competencias:

Conexiones entre las propias CE de la materia.

Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.
Conexiones entre las propias CE de la materia.
Las competencias de la materia estan interrelacionadas, ya que el reconocimiento de los
sistemas inteligentes y las circunstancias que han impulsado la IA en el siglo XXI es crucial
para comprender su impacto en la sociedad y el individuo (competencia especifica 1). Esta
comprension también abarca la interaccion entre un sistema inteligente y su entorno, asi como
la importancia de los datos y su procesamiento (competencia especifica 2). Para lograr esto, se
emplean estrategias de aprendizaje programadas, que los estudiantes deben comprender y
aplicar en la modificacibn o creacion de sistemas inteligentes funcionales (competencia
especifica 3). Ademas, se enfatiza la necesidad de establecer relaciones simbiéticas con la
inteligencia humana y cumplir con la normativa vigente, respetando los derechos vy libertades
individuales, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible (competencia especifica 4).
Conexiones entre las CE de la materia con otras CE de diferentes materias.
Con Tecnologia e Ingenieria, hay una conexién directa al trabajar en la creacion de sistemas
inteligentes que incorporan moédulos especificos de IA, proporcionando una vision integral de
esta tecnologia emergente. Con Matematicas y Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales,

la conexidn se establece al modelar y resolver problemas cotidianos y de diversos ambitos,
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aplicando diferentes estrategias y razonamientos con la ayuda de aplicaciones y servicios que
permiten obtener soluciones, modificar, crear y generalizar algoritmos. También se vincula con
Economia al acceder a informacién de diversas fuentes utilizando métodos de busqueda y
obtencion fiables, y al valorar la idoneidad de la informacion seleccionada para identificar,
comparar y detectar necesidades y oportunidades en distintos d&mbitos. Aunque en menor
medida, existe conexion con Fisica y Quimica y Ciencias Generales, ya que las tres realizan
predicciones e infieren soluciones practicas en los campos cientifico y tecnoldgico,
desarrollando la capacidad de aplicar el pensamiento cientifico y los razonamientos logico-
matematicos en la resoluciéon de problemas. Por ultimo, hay conexiones con materias que
fomentan la sostenibilidad y analizan acciones especificas, como Biologia, Geologia y Ciencias
Ambientales.

Conexiones entre las CE de la materia con las competencias clave.

Las competencias especificas de la materia contribuyen principalmente al desarrollo de la
competencia digital y la competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
Se centran en el uso de tecnologias digitales y medios informaticos para crear soluciones
técnicas innovadoras, aplicando el método cientifico y metodologias agiles para comprender y
valorar la realidad del mundo contemporaneo y su evolucion. Este enfoque busca aportar
herramientas y soluciones que mejoren las condiciones de vida de la poblacién, con una
atencion reflexiva hacia la sostenibilidad y los objetivos de desarrollo sostenible.

Ademas, estas competencias también contribuyen al desarrollo de otras competencias clave,
como la competencia personal, social y de aprender a aprender, donde se refuerzan
habilidades de gestion de equipos y trato adecuado y sensible a las circunstancias y personas
con las que se trabaja. Las competencias ciudadana y emprendedora también se ven
fortalecidas en el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras, donde se abordan
de manera reflexiva y razonada problemas éticos relacionados con el uso de la inteligencia
artificial y se alinean los proyectos con los objetivos de desarrollo sostenible.

Finalmente, se destaca la contribucion a la competencia en comunicacion linguistica, ya que la
materia presta atencién a la importancia y pertinencia de la informacién, ensefiando a los
estudiantes a seleccionar y contrastar informacion de manera progresiva y autbnoma, asi como
a transmitirla, evitando la desinformacion y la manipulacién. Esta relacion puede verse en las
tablas del punto de competencias en las que se vinculan CE con los Descriptores del
Perfil.
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1.4 Saberes béasicos, organizacion y temporizaciéon

Los saberes bésicos son los contenidos especificos del area o materia. El dominio
de estos contenidos es fundamental para desarrollar las competencias especificas. A
continuacion, se presentan los bloques y subbloques de saberes, organizados por trimestres
correspondientes de la asignatura de Inteligencia Artificial.

BLOQUE A. FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL.
Este bloque se moviliza para la adquisicién de la CE 1. Indagar sobre la composicion, el
funcionamiento y la finalidad de los sistemas inteligentes, analizando critica Yy
constructivamente las circunstancias socioecondmicas y tecnoldgicas que han favorecido su

auge y la influencia presente y futura de la IA en el desarrollo de la sociedad.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
A.1.1. IA: significado y ejemplos. 12 Eval.
A.1. Introduccién a A.1.2. Impacto sobre distintos ambitos de la 12 Eval.
lainteligencia sociedad.
artificial. A.1.3. IA de propésito general. 12 Eval.
A.1.4. 1A de propdsito especifico. 12 Eval.

A.2.1. Los datos como componente necesario

A.2. Datos: 12 Eval.
para el desarrollo de la IA.

relevanciay
L A.2.2. Formatos adecuados para su
caracteristicas. 12 Eval.
procesamiento.
A.3.1. Componentes y funciones. 12 Eval.
A.3. Sistemas A.3.2. Modulos de interaccion con el entorno. 12 Eval.
inteligentes. A.3.3. Mbdulos de tratamiento légico de la
12 Eval.

informacion para el aprendizaje automatico.

A.4.1. Estrategias de aprendizaje supervisado:

A.4. Estrategias de , o 12 Eval.
ejemplos, contexto y aplicaciones.

aprendizaje

" A.4.2. Estrategias de aprendizaje no supervisado:
automatico. 12 Eval.

ejemplos, contexto y aplicaciones.
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A.4.3. Estrategias de aprendizaje por refuerzo:
_ o 12 Eval.
ejemplos, contexto y aplicaciones.

BLOQUE B. TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Este bloque se moviliza para la adquisicién de la CE 2. Analizar las necesidades de datos y
su tratamiento en funcién del proceso de interacciébn entre el entorno y los sistemas
inteligentes, definiendo las caracteristicas de la comunicacion que establece el agente con su
entorno, tanto en el mundo digital como en el real, para diseiar y crear sistemas que utilicen la

IA a partir de necesidades reales y contextualizadas.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
B.1.1. Captacion y tratamiento de la informacion
_ 22 Eval.
textual. Representacion.
B.1. Captaciony B.1.2. Captacion y tratamiento de la informacion 93 Eval
val.
tratamiento. sonora. Representacion.
B.1.3. Captacion y tratamiento de la informacion
. » 22 Eval.
visual. Representacion.
B.2.1. Formato y objetivos en la resolucion de
o 22 Eval.
B.2. Datos de problemas de clasificacion.
salida. B.2.2. Formatos y objetivos en la resolucién de
y 22 Eval.
problemas de regresion.

BLOQUE C. PROGRAMACION INFORMATICA

Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 3. Realizar experimentacion
programada para entender, modificar y crear sistemas inteligentes funcionales aplicando
saberes interdisciplinares y profundizando en los principios matematicos que posibilitan el

aprendizaje de los sistemas.
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SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion

C.1.1. Servicios y aplicaciones de pago

disponibles para la experimentacion con sistemas 22 Eval.
de IA.
C.1. Recursos. C.1.2. Servicios de acceso abierto para la 03 Eval
val.
experimentacion con sistemas de IA.
C.1.3. Aplicaciones de acceso abierto para la
] y _ 22 Eval.
experimentacion con sistemas de IA.
C.2.1. Elementos fundamentales de un programa
informatico: cabecera, importacion de librerias,
) » _ - 22 Eval.
configuracion de dispositivos y canales de
comunicacion y funciones.
C.2. Programacion. | C.2.2. Declaracion y formato de variables. 22 Eval.
C.2.3. Funciones de control del flujo de ejecucion
de un programa informatico (bucles, sentencias
22 Eval.

condicionales, comandos de ruptura y salida,

excepciones).

BLOQUE D. FUNDAMENTOS DE METODOS NUMERICOS

Este bloque se moviliza para la adquisicion de la CE 3. Realizar experimentacion

programada para entender, modificar y crear sistemas inteligentes funcionales aplicando

saberes interdisciplinares y profundizando en los principios matematicos que posibilitan el

aprendizaje de los sistemas.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
D.1.1. Métricas: matriz de confusioén, curva ROC y
32 Eval.
D.1. Problemas de AUC.
clasificacion. D.1.2. Arboles de decision. Busqueda de
o 32 Eval.
patrones. Aplicaciones.
D.2. Regresion lineal. | D.2.1. Solucion analitica, numérica y aplicaciones. 32 Eval.
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D.2.2. Problemas de sesgo y varianza. Errores de
32 Eval.

ajuste. Subajuste y sobreajuste. Hiperparametros.

BLOQUE E.ETICAE IA

Este blogue se moviliza para la adquisicion de la CE 4. Explorar y reflexionar acerca de la
contribucion de la IA al desarrollo personal y social, de manera critica, teniendo en cuenta
aspectos relativos al respeto de los derechos y libertades de las personas y las potenciales
simbiosis que se pueden establecer en las relaciones entre la inteligencia humana y la IA,
analizando y evaluando contextos normativos que regulen los aspectos éticos del desarrollo y

empleo de técnicas de IA en todos los ambitos de la sociedad.

SUBBLOQUE SABER CONCRETO Temporalizacion
E.1.1. Implicaciones éticas de la cesion de datos
32 Eval.
personales.
E.1. Principios E.1.2. Implicaciones éticas del uso de dispositivos. 32 Eval.
eticos. E.1.3. Consecuencias sociales del uso de la IA en
aspectos como la igualdad de etnia y género y la 32 Eval.
toma de decisiones morales.
E.2.1. Limitaciones a los derechos en sociedades
_ _ . 32 Eval.
E.2. Aspectos fuertemente influenciadas por sistemas de IA.
legales. E.2.2. Limitaciones a las libertades en sociedades 2 Eval
val.
fuertemente influenciadas por sistemas de IA.

1.5 Contenidos transversales
La LOMLOE, en su articulo 121, incluye el tratamiento transversal de la
sostenibilidad, de manera que las (SdA) realizadas a lo largo del curso se programan en
la planificacion aula, abordando el trabajo de los diferentes Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) a lo largo del afio escolar. Los ODS que se trabajan son:
1) Fin de la pobreza
2) Hambre cero

3) Saludy bienestar
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4) Educacion de calidad

5) Igualdad de género

6) Agua limpia y saneamiento

7) Energia asequible y no contaminante
8) Trabajo decente y crecimiento econémico
9) Industria, innovacion e infraestructura
10)Reduccion de las desigualdades
11)Ciudades y comunidades sostenibles
12)Produccion y consumo responsables
13)Accion por el clima

14)Vida submarina

15)Vida de ecosistemas terrestres
16)Paz, justicia e instituciones solidas

17)Alianzas para lograr los objetivos.

Asi mismo, la LOMLOE vincula los Retos del Siglo XXI con el abordaje de las
situaciones de aprendizaje para alcanzar las competencias clave. De la misma manera se
vinculan en las SdA de las programaciones de aula.

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento
de las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica,
tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a
la vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del
funcionamiento del organismo y la reflexidn critica sobre los factores internos y
externos que inciden en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el
cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocién

de la salud publica.
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Desatrrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece
la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas
creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el
global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la
vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la
valoracion critica de los riesgos y beneficios de este ultimo.

Por otro lado, en articulo 11 del Decreto 109/2022 se hace referencia a la integracion
de los siguientes contenidos en las diferentes SdA:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la preven-
cion activa de la violencia de género; la prevencién de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercién social, y los valores inherentes al principio de igualdad
de trato, respeto y no discriminacién por cualquier condicién o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

b) La prevencién y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el @mbito de la escuela y su entorno, incluidas las practicas
de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la libertad, la

justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
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derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con
discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo
de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccién
medioambiental y los peligros del cambio climético.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, para el fomento de la igualdad
de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como para la promocion de
la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del
trabajador y del respeto al mismo; la participacién del alumnado en actividades que le permitan
afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsaran el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en asociaciones
juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicologica. Para ello, se fomentaran
habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial atencion al
consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnolégicas.

h) La prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus
derechos y deberes como usuario de las vias en calidad de peatén, viajero y conductor de
bicicletas o vehiculos de motor, respete las normas y sefiales y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el auto control, el dialogo y la empatia con actuaciones adecuadas

tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.

Estrategias de Aprendizaje para Inteligencia Artificial (IA):

Enfoque Competencial y Autonomia: se disefian situaciones de aprendizaje que
favorezcan la consecucion de competencias especificas, reconociendo al estudiante
como agente de su propio aprendizaje. Promover la autonomia progresiva del
alumnado, considerando su nivel competencial y momento evolutivo.
Interdisciplinariedad y Enfoque Practico: se considera el caracter practico de la

materia, el enfoque competencial y la coherencia con otras materias. Por tanto, se

Pag. 181 de 195



S JUNTA DE EXTREMADURA ™
ﬁ%osar;: Conssjriade Educacin yEnplee Il
\iaﬁw

disefian situaciones de aprendizaje especificas para la resolucion de problemas reales,
aplicando competencias digital y STEM.

Metodologias Activas e Innovadoras: se emplean metodologias activas como el
aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje-
servicio y design thinking para favorecer la participacion, colaboracion y cooperacion
entre iguales, permitiendo que el alumnado sea protagonista de su aprendizaje.
Desarrollo Integral de la Disciplina: se abordan técnicas y procedimientos diversos
para el desarrollo integral de la disciplina IA integrando el civismo digital, la ética en el
uso de datos y herramientas digitales, y la educacion mediatica. Se aplican procesos de

simulacion y analisis critico de la informacion.

Una situacion de aprendizaje (SdA) es la planificacion de un conjunto de actividades
secuenciadas alrededor de un problema al que el alumnado debe dar respuesta. Plantea
desafios ante los cuales el alumnado moviliza y articula saberes, recursos y destrezas. Estas
actividades secuenciadas se desarrollan en el marco de la programacion de aula de la
asignatura de Tecnologia e Ingenieriay se disefian para:

Garantizar la inclusion, haciendo uso de estrategias de personalizacion y
aplicando el enfoque de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Fomentar la adquisicion de habilidades adaptativas. Dada la naturaleza
propedéutica de la etapa, se destaca la importancia de continuar fomentando
habilidades adaptativas para la autonomia y la preparacion para la actividad
profesional. Estas habilidades se hacen muy relevantes en el contexto actual con
vinculacién a lo profesional. También se proyectan hacia los desafios del siglo
XXI y se alinean con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
UNESCO.

Promover el aprendizaje individual y colaborativo: Estan disefiadas para
facilitar la integracion de los aprendizajes individuales con la integraciéon
coherente de conocimientos y destrezas y el desarrollo de habilidades
colaborativas a través del fomento del trabajo en equipo, el intercambio de ideas

y la resolucion conjunta de desafios, preparando a los alumnos para enfrentar
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situaciones del mundo real que requieren habilidades sociales y de trabajo en
grupo.

Integrar contenido digital de manera eficiente, ética y segura. Todas las
situaciones de aprendizaje incorporan de manera consciente y eficiente el uso de
contenido digital. Se hace hincapié en la ética digital y la seguridad en linea,
preparando a los estudiantes para una participacion segura y ética en entornos
digitales de la vida real.

Usar metodologias activas basadas en el ABS (Aprendizaje Basado en

Servicios) y mentorizacion y aprendizaje de accion.

NOTA: se programa entre 2 y 3 SdA al trimestre por asignatura que involucran

diferentes actividades diarias que engloban diferentes oportunidades de accion, expresion y

comunicacion por parte del alumnado (elementos multimedia, manipulativos, iconografico,

audiovisual, etc.)

El articulo 14 de la LOMLOE estipula que «la evaluacién del alumnado seréa global,

continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias

clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje».

Este nuevo enfoque en la evaluacion implica:

Que evaluar no es calificar. Evaluar es observar el desempefio a través de los
criterios de evaluacion de las diferentes Competencias Especificas de cada
materia puesto que éstas estan conformadas a partir de los descriptores del
Perfil.

Que el proceso se mide segun indicadores del logro para obtener informacion
del nivel competencial del alumnado. Sin embargo, no se califica con un niamero
como tal. Por tanto, no habra ponderacion porcentual de los criterios.

Que se hace imprescindible proporcionar retroalimentacion a los estudiantes
sobre su desempefio para mejorarlos. (se debe incluir un plan de mejora continua
personal individualizado).

Que en la toma de decisiones pedagdgicas de mejora basadas en la informacion

obtenida se debe incluir un plan de mejora continua personal individualizado.
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1.8.1 Evaluacion inicial.

Para llevar a cabo la evaluacion competencial en conformidad con LOMLOE, es esencial
establecer un punto de partida para el progreso de los estudiantes. Esto se logra mediante una
evaluacion inicial que determine el nivel de competencias adquiridas en relacién a los criterios
de evaluacion del afio anterior. Esta heteroevaluacion, realizada por los profesores, tiene como
objetivo principal personalizar la ensefianza, planificar el contenido del curso de manera
efectiva y respaldar las decisiones curriculares que se tomaran en la asignatura durante el
curso académico 2023/2024.

NOTA |. La asignatura de Inteligencia Artificial (1° Bachillerato) no se ha impartido
previamente. Por lo tanto, no se realizara una evaluacion inicial en funcion de los criterios del
curso anterior. Es relevante sefialar que, no obstante, se llevaran a cabo actividades para que
a través de la observacion directa del profesor se determine un nivel competencial relacionado

con las CE que debe adquirir en estas materias.

1.8.2 Criterios, instrumentos, herramientas y agentes de evaluacion

El criterio de evaluacion es el referentes o definicion exacta de cada uno de los
desempefios que se tienen que conseguir para lograr toda la competencia especifica.
Para demostrar o evidenciar la adquisicibn de estos desempefios se utilizan
instrumentos de evaluacion, estos instrumentos se detallan en las tablas mostradas a
continuacién. Ademas, para analizar los instrumentos recopilados, se emplean
herramientas especificas, tales como: rdbricas y dianas de evaluacion, listas de cotejo,
escalas de valoracion y, registros anecdoticos y descriptivos.

Finalmente, el proceso de evaluacion involucra a diversos agentes, incluyendo al
docente (heteroevaluacion), a los propios compafieros estudiantes (coevaluacién) y a
los estudiantes mismos (autoevaluacién).

Es esencial subrayar que, de acuerdo con lo estipulado en el Decreto 109/2022, cada
Competencia Especifica (CE) aportara de manera equitativa al Perfil. Es por este motivo que el
peso porcentual de la evaluacion sera uniforme para cada una de las CE. Ademas, para
lograr el desempefio deseado en dichas competencias, se establece un porcentaje idéntico en
los criterios de cada CE puesto que todos y cada uno son necesarios para adquirir las

competencias al completo.
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1 INSTRUMENTOS %
@) p
CRITERIOS DE EVALUACION Y PESO
HERRAMIENTAS
o ) ; Observacion 8,33%
Criterio 1.1. Conocer el origen de la IA, a qué campo de "
Irecta.
conocimiento pertenece, su vinculacion con la inteligencia
. — Pruebas orales y
humana y animal y sus principales enfoques.
escritas.
Observacion 8,33%
directa.
Criterio 1.2. Analizar los modulos que conforman un
_ Productos,
sistema de IA como parte de un entorno con el que
_ ] o problemas, y/o
— |interactia con agentes inteligentes que desarrollan o
L _ ) retos practicos.
O | funciones de forma autonoma.
Pruebas orales y
escritas.
Observacion 8,33%
directa.
Criterio 1.3. Entender los fundamentos de la IA valorando | Productos,
la importancia de los datos en el aprendizaje automatico y | problemas, ylo
explicando las estrategias de aprendizaje. retos practicos.
Pruebas orales y
escritas.
Criterio 2.1. Distinguir los distintos datos de entrada a un 12,5%
sistema inteligente, clasificandolos y describiendo sus | Pruebas orales y
caracteristicas y la manera en que se codifican | escritas.
AN
n numeéricamente.
O
Criterio 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos de | Problemas, ylo | 12,5%
salida de un agente inteligente, su cantidad y su formato, | retos practicos.
teniendo en cuenta sus objetivos, el destinatario de los | Pruebas orales y
datos y el objetivo para el que ha sido disefiado. escritas.
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Criterio 3.1. Emplear simulaciones preexistentes de
sistemas inteligentes, de acceso libre, entendiendo el
la salida de
del

efecto sobre los distintos parametros

definitorios modelo de aprendizaje maquina

involucrado.

Productos,
problemas, y/o

retos practicos.

6,25%

Criterio 3.2. Aplicar modelos existentes de aprendizaje
automatico que resuelvan problemas de clasificacién y
regresion, variando sus parametros e integrandolos en

soluciones a proyectos mas amplios.

Productos,
problemas, y/o

retos practicos.

6,25%

Criterio 3.3. Reconocer los problemas del sobreajuste y
subajuste en sistemas de aprendizaje automatico y
proponer soluciones a los mismos, experimentando con la
funcionalidad de sistemas inteligentes y haciendo uso de

programacion informatica.

Problemas, y/o
retos practicos.
Pruebas orales y

escritas.

6,25%

3.4.

sencillos que desarrollen funcionalidades relacionadas con

Criterio Implementar programas informaticos

la 1A, construidos a partir de arboles y grafos, utilizando

entornos de programacion textual o por bloques.

Productos,
problemas, ylo

retos practicos.

6,25%

CE4

Criterio 4.1. Analizar las consecuencias sociales del uso
de la IA en cuestiones relacionadas con el respeto a la

diversidad y con la ética.

Problemas, ylo

retos practicos.

Pruebas orales y

escritas.

6,25%

Criterio 4.2. Examinar la influencia y desafio de la
privacidad que tiene el uso de la IA sobre los usuarios,

proponiendo debilidades y fortalezas en cada ambito.

Problemas, ylo
retos practicos.
Pruebas orales y

escritas.

6,25%

Criterio 4.3. Conocer las implicaciones legales del uso de

sistemas autébnomos e inteligentes.

Pruebas orales y

escritas.

6,25%

Criterio 4.4. Considerar las normas éticas que permiten

regular la actividad de sistemas inteligentes, razonando la

Pruebas orales y

escritas.

6,25%
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necesidad y adecuacion de la misma, teniendo en cuenta

los derechos y libertades de la ciudadania.

1.8.3 Criterios de calificacion y promocion

Con caracter general, el resultado de la evaluacién se expresarad en términos
numéricos con calificaciones de 0 a 10.

Habré tres evaluaciones coincidiendo la tercera evaluacion con la evaluacion ordinaria
final.

Ademéas, el alumnado podré realizar una prueba extraordinaria de las materias no
superadas, en las fechas que determine la Consejeria de Educacion.

Los alumnos y las alumnas promocionaran de primero a segundo de Bachillerato
cuando hayan superado las materias cursadas o tengan evaluacion negativa en dos materias
como maximo. En todo caso, deberan matricularse en segundo curso de las materias no
superadas de primero, que tendran la condicion de materias pendientes.

Los alumnos y las alumnas que al término del segundo curso tuvieran evaluacion
negativa en algunas materias podran matricularse de ellas sin necesidad de cursar de nuevo
las materias superadas o podran optar, asimismo, por repetir el curso completo.

Para obtener el titulo de Bachiller sera necesaria la evaluacion positiva en todas las
materias de los dos cursos de Bachillerato. Excepcionalmente, el equipo docente podra decidir
la obtencion del titulo de Bachiller por un alumno o alumna que haya superado todas las
materias salvo una, siempre que se cumplan ademas todas las condiciones siguientes:

» Que el equipo docente considere que el alumno o la alumna ha alcanzado los objetivos

y competencias vinculados a ese titulo.

» Que no se haya producido una inasistencia continuada y no justificada por parte del
alumno o la alumna en la materia.

» Que el alumno o la alumna se haya presentado a las pruebas y realizado las actividades
necesarias para su evaluacion, incluidas las de la convocatoria extraordinaria.

» Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las materias de la etapa
sea igual o superior a cinco. En este caso, a efectos del calculo de la calificacion final de

la etapa, se considerara la nota numérica obtenida en la materia no superada.
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Con aras de garantizar calidad, equidad, inclusion y no discriminacion de la ensefianza se
determinan medidas de atencion a la diversidad ordinarias y extraordinarias de forma
individualizada y personalizada segun las necesidades educativas del alumno o alumna y se
integran en cada una de las situaciones de aprendizaje Para ello, se utilizan los 3 principios
DUA.

Para esta etapa de Bachillerato se contemplardn medidas de caracter ordinario, como la
adecuacion de la programacion didactica en cuanto a actividades, metodologia o tempora-
lizacion- a las necesidades del alumnado, los programas de recuperacion para el alumnado
gue promociona a segundo curso con materias pendientes, las adaptaciones de acceso al
curriculo y metodolégicas para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, asi
como cualquier otra actuacion y medida de atencion a la diversidad que se contemple en la

normativa autondmica de referencia.

Para todo aquel alumno o alumna que no alcance alguna o varias de las competencias
especificas de la materia se les elaborara un plan de mejora continua personal
individualizado que garantice la adquisicion de las mismas.

Los planes y/o programas de refuerzo y recuperaciéon de los aprendizajes no adquiridos
para el alumnado que promocione con evaluacion negativa de algunas materias se adaptan a
cada estudiante considerando las dificultades de aprendizaje estableciendo 2/3 SdA por
trimestre y, engloban las CE de la materia no adquiridas. La evaluacion se basa en los
progresos del plan y la evolucion en las materias del siguiente curso. Al inicio del afio, se
informa a estudiantes y padres sobre el contenido del plan. Se requiere superar evaluaciones
establecidas, con informes trimestrales a los padres. La responsabilidad de aplicar y evaluar
recae en el profesor de la materia o el coordinador del programa en caso de no tener

asignatura especifica.
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y DE LAS PROPIAS SdA

La evaluacién de la practica docente es un proceso reflexivo que mide la efectividad
del educador, considerando tanto habilidades pedagodgicas como interpersonales, mediante
observaciones, retroalimentacion y analisis de resultados de aprendizaje, con el objetivo de
mejorar el desempefio y el desarrollo profesional.

Para evaluar la practica docente se presentardn una vez al trimestre cuestionarios de
preguntas con formularios de Google con indicadores del logro del 1 al 4 sobre nivel de
satisfaccion del alumnado en temas tales como: claridad en la exposicién, motivacion del
profesor, objetividad en los resultados, clima de aula, atencion a la diversidad, etc.

Por otro lado, para la evaluacién de las situaciones de aprendizaje también se
presentara un cuestionario por SdA para analizar y valorar como se disefian e implementan
las experiencias educativas. Incluye la revision del plan de estudios, la observacion en el aula,
la evaluacion de materiales didacticos, la medicion del compromiso estudiantil y la
adaptabilidad del docente. Asi mismo tendra un apartado especial para integracion de
metodologias activas y plan de digitalizacion. Este proceso busca mejorar la calidad de la
ensefianza mediante la comprensiéon profunda de la dinamica educativa y la retroalimentacion

continua.

INTEGRACION DEL PLAN DIGITAL DEL CENTRO
Las normativas educativas clave, LOMLOE (Articulo 2) y LEEX (Articulo 3), enfatizan la
plena integracion de los estudiantes en la sociedad digital y el desarrollo de habilidades para
un uso seguro de los medios digitales. En linea con estas leyes se desarrolla el Plan Digital del

Centro.

En el marco de las actividades en el aula y las metodologias activas que se
implementan en el departamento de Tecnologia, los estudiantes tendran acceso constante a
diversas herramientas digitales mediante cuentas educativas proporcionadas por Educarex.
Adicionalmente, para llevar a cabo practicas digitales, se emplean distintas plataformas de
contenido educativo, Classroom, Recursos Abiertos Educarex, CREA, eScholarium, Librarium,
entre otras. Y, simuladores de modelos digitales relacionados con la programacion y la

robdtica, adaptandose a las necesidades especificas del aprendizaje. Asimismo, se exploran
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plataformas en linea dedicadas a la creacion de contenido digital, enriqueciendo asi la
experiencia educativa de los estudiantes."

Destacar que la comunicacion con las familias se realizara a través de Rayuela.

En relacién con la evaluacion de la competencia digital de los estudiantes, es importante
sefialar que en todas las materias del Departamento de Tecnologia se incluyen criterios
especificos vinculados a los descriptores operativos de la competencia digital. Por lo tanto, no

es necesario agregar criterios adicionales relacionados con esta competencia.

La evaluacion de la competencia digital no solo compete a los estudiantes, sino que
también es imperativo para los docentes. En el Departamento de Tecnologia, la evaluacion de
los educadores se lleva a cabo a través de herramientas como cuestionarios, pruebas practicas
en tiempo real (como la creacion de presentaciones multimedia y el uso de plataformas en
linea) y entrevistas estructuradas, que exploran la experiencia y percepcion del docente en la

integracion efectiva de la tecnologia en la ensefianza.

INTEGRACION DEL PLAN DE IGUALDAD DEL CENTRO

En nuestro compromiso constante de fomentar la equidad y la igualdad de
oportunidades en el Departamento de Tecnologia, hemos integrado de manera significativa el
Plan de Igualdad del Centro en nuestra programacion, desarrollando una serie de actividades:

Talleres de Tecnologia Inclusiva y Brecha Digital: Impartimos talleres destinados a

abordar la inclusividad en el uso de la tecnologia y reducir la brecha digital, asegurando

gue todos tengan acceso equitativo y participacion plena.

Andlisis de Datos Digitales sobre Identificacion de Desigualdades: Realizamos

estudios detallados de datos digitales para identificar posibles desigualdades,

permitiéndonos abordar proactivamente cualquier disparidad de género presente en el

ambito tecnoldgico.

Robdtica Inclusiva: Fomentamos la participacion de todos, independientemente del

género, en actividades relacionadas con la robdtica, promoviendo la igualdad de

oportunidades en este emocionante campo.

Celebracion del Dia de la Mujer y la Nifia en la Ciencia (11 de febrero): Organizamos

eventos, charlas y actividades de mentoring, ademas de llevar a cabo investigaciones
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gue destacan la contribucién de mujeres tecnologas, inspirando a las jovenes a explorar
carreras en ciencia y tecnologia.

Celebracion del 8 de marzo - Dia de la Mujer Trabajadora: Realizamos un concurso
de proyectos tecnoldgicos centrados en la igualdad, proporcionando una plataforma
para que la comunidad exprese creativamente sus ideas y soluciones para promover la
igualdad de género.

Colaboracion con actividades relacionadas con la asociacion de ciencia y

tecnologia de Extremadura Women Space.

PLAN DE LECTURA, ESCRITURA Y ACCESO A LA INFORMACION (PLEA)

Desde el Departamento de Tecnologia tenemos en cuenta los siguientes puntos en
relacion al PLEA:

Competencia digital y alfabetizacion informacional
Objetivo: Ensefiar a buscar, seleccionar y evaluar informacion de forma critica y ética.
Acciones: Actividades de busqueda en internet, andlisis de fuentes fiables, y deteccién de
noticias falsas y evaluacion de la veracidad y uso adecuado de informacion digital.

Uso ético de lainformacion
Objetivo: Promover el respeto por los derechos de autor y el uso responsable de datos.
Acciones: Ensefianza sobre licencias, propiedad intelectual y privacidad en linea y citar fuentes
correctamente en trabajos y proyectos.

Produccion escrita en entornos digitales
Objetivo: Mejorar la expresion escrita a través de herramientas digitales.
Acciones: Redaccidon de informes y memorias usando procesadores de texto y plataformas
colaborativas y creacion de contenidos multimedia como blogs o presentaciones.

Lectura critica en proyectos tecnoldgicos
Objetivo: Fomentar la comprensidn de textos técnicos y cientificos.
Acciones: Andlisis de manuales, guias de usuario y articulos tecnoldgicos y lectura critica de
noticias y avances en tecnologia.

Trabajo colaborativo en entornos digitales

Objetivo: Promover la escritura y trabajo en equipo utilizando herramientas digitales.
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Acciones: Uso de plataformas colaborativas para proyectos y trabajos en grupo y interaccion
en foros virtuales para fomentar el intercambio de ideas por escrito.

Creacién de contenidos multimodales
Objetivo: Desarrollar la capacidad de combinar texto, imagen y video.
Acciones: Creacién de blogs, podcasts o videos que integren diferentes medios y uso de
herramientas como Canva o Genially para combinar texto y recursos visuales.

Lectura técnicay documentacion especializada
Objetivo: Potenciar la lectura y comprension de textos cientificos y técnicos.
Acciones: Andlisis de articulos, blogs tecnoldgicos y documentacién relacionada con proyectos
y uso de bases de datos académicas para investigacion tecnolégica.

Acceso inclusivo a lainformacién
Objetivo: Asegurar el acceso equitativo a la informacion.
Acciones: Uso de tecnologias de apoyo para alumnos con necesidades especiales y fomentar
el acceso inclusivo a informacion considerando la diversidad del alumnado.

Evaluacién del uso critico de lainformacion
Objetivo: Medir la capacidad de seleccionar y utilizar informacion de forma critica.
Acciones: Evaluar trabajos por su correcta seleccion y uso ético de fuentes y reflexién sobre el

proceso de busqueda y uso de la informacion.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias y extraescolar que propone organizar y coordina
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el Departamento de Tecnologia para el alumnado de ESO y de Bachillerato son las

siguientes:
o Curso Coordinador Temporizacion, fecha y
Actividad .
lugar de celebracion.
3° de ESO. Actividad L )
_ . Temporizacion: 1 dia
Visita a las minas de multidepartamental.
I ] ] ) lectivo.
Rio Tinto en Huelva. José Cesareo Rodriguez )
_ Se celebrara en el
Gordillo. _
segundo trimestre.
3° de ESO. Pedro José Soto (Jefe Temporizacion: 1 dia
. de Departamento) lectivo.
Visita a la cementera .
Previsiblemente se
de Alconera. ]
celebrara en el mes de
febrero.
3° de ESO. Pedro José Soto (Jefe Temporizacion: 1 dia

Visita a fabrica de
vidrio de Villafranca

de los Barros.

de Departamento)

lectivo.
Previsiblemente se
celebrara en el mes de

febrero.

Campeonato de
robética RoboReto

Extremadura.

3°y 4°de ESO.

José Cesareo Rodriguez
Gordillo.

Temporizacion: 1 dia
lectivo.

Se celebrara entre el 2°
y 3® trimestre y las
sedes donde se celebran
la concentracion y
campeonato estan
pendientes de
determinacion por la

organizacion del evento

Pag. 193 de 195




\'
/ risto
€S Rosario

—_—

\az

JUNTA DE EXTREMADURA ™

Consejeria de Educadtn yEmplee i

y por la propia
Conserjeria de

Educacion y Empleo.

4° de ESO. José Cesareo Rodriguez | Temporizacion: 1 dia.
Gordillo. Fecha sin determinar.
. ) Probablemente 2°
Visita feria Robo . .,
trimestre. Celebracion
Rave. ) .
pendiente de determinar
por la Consejeria de
Educacion.
1°de Pedro José Soto (Jefe Temporizacion: 1 dia
. ) ) Bachillerato. de Departamento lectivo.
Feria de Ciencias de P )
) ) Previsiblemente se
la Universidad de
celebrara en el mes de
Extremadura.
abril en las instalaciones
de la Universidad de
Extremadura.
1°de José Cesareo Rodriguez | Temporizacion: 1 dia.
CIT_LAB Bachillerato. Gordillo. Fecha probablemente 2°

trimestre

Visita a la empresa

Deutz de Zafra.

2° Bachillerato.

Actividad

multidepartamental.

José Cesareo Rodriguez
Gordillo.

Temporizacién: 1 dia.

20 trimestre.

NOTA: aunque no se mencionen explicitamente, se planea ampliar la oferta de actividades

complementarias y extraescolares, tanto dentro como fuera del centro educativo, en

colaboracion con organismos educativos STEAM a nivel nacional y regional. Esto abarcara

todas las actividades relacionadas con la ciencia y la tecnologia que estén bajo la supervision

de la Consejeria de Educacién y Empleo, con el propdsito de fomentar la educacion STEAM

entre los estudiantes.
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CONSIDERACIONES FINALES SOBRE LA PD

Para concluir esta Programacion Didactica (PD) del departamento de Tecnologia, me
gustaria destacar algunos aspectos clave:

Adaptabilidad y Flexibilidad: Reconocemos la importancia de la adaptabilidad y
flexibilidad en la implementacion de la programacion. Dado que la tecnologia esta en
constante evolucion, es esencial estar preparados para ajustar nuestros planes segun
las nuevas tendencias y avances.
Compromiso con la Mejora Continua: Subrayamos nuestro compromiso con la mejora
continua. Estamos abiertos a recibir retroalimentacion constructiva, y estamos
dispuestos a revisar y ajustar la programacion segun sea necesario para garantizar la
excelencia en la ensefianza y el aprendizaje.
Feedback de los Estudiantes: Incluimos un espacio dedicado a recopilar y analizar el
feedback de los estudiantes. Sus opiniones nos brindaran informacién valiosa sobre la
efectividad de las actividades, lo que nos permitird realizar ajustes que mejoren su
experiencia de aprendizaje.
Evaluacion Continua: Establecemos un sistema de evaluacion continua como
elemento fundamental para medir la efectividad de la programacion. Este enfoque nos
permitira ajustar y mejorar nuestras estrategias pedagodgicas en respuesta a las

necesidades y el progreso de los estudiantes.

Volvemos a subrayar la importancia de que este documento sea abierto y flexible
en funcion de las necesidades educativas del alumnado. Es por este motivo que es
importante contemplar que se pueden realizar cambios en temporizacién, planificacion,

organizacion etc.
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