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1. INTRUDUCCION.

La programacion didactica de este departamento tiene como pilares basicos los principios educativos y los valores recogidos en el Proyecto Educativo de Centro y
que sirven de referente para el desarrollo de la autonomia pedagdgica, organizativa y de gestion del centro. En particular hard hincapié en:

e Laconcepcion de la educacién como un aprendizaje permanente.

e Lautilizacién de una metodologia activa que asegure la participacion de los alumnos en los procesos de ensefianza-aprendizaje como sujeto activo.

e Elpleno desarrollo de la personalidad y las capacidades de los alumnos a través de una formacion personalizada e integral en conocimientos, destrezas y valores
morales.

e El desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu critico.

e Elfomento de habitos de comportamiento democratico.

Los centros docentes tienen la responsabilidad, realizando ejercicio de autonomia, de adaptar los diferentes elementos del curriculo al alumnado, al entorno
cercano y a la propia realidad de Extremadura, dentro de un proyecto nacional y en el marco de los objetivos europeos. De esta forma, el contexto de esta programacion
didactica también va a influir en nuestra labor docente.

1.1. CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las Matemadticas son una creacién intelectual del hombre que nos ayuda a interpretar el mundo que nos rodea, reflejan la capacidad creativa, expresan con precision
conceptos y argumentos, favorecen la capacidad para aprender a aprender y contienen elementos de gran belleza. Sin olvidar ademas el caracter instrumental que las
Matematicas tienen como base fundamental para la adquisicién de nuevos conocimientos en otras disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnoldgico y como
fuerza conductora en el desarrollo de la cultura y las civilizaciones.

La asignatura de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida como clave por la Unién Europea. Esta se entiende
como habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas. Concretamente engloba los
siguientes aspectos y facetas: pensar matematicamente, plantear y resolver problemas, modelar matematicamente, razonar matemdticamente, representar entidades
matematicas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las Matematicas y sobre las Matematicas, y utilizar ayudas y herramientas tecnoldgicas. Ademas, el
pensamiento matemadtico ayuda a la adquisicidon del resto de competencias y contribuye a la formacidn intelectual del alumnado, lo que le permitira desenvolverse mejor tanto
en el dmbito personal como social.

En la actualidad los ciudadanos se enfrentan a multitud de tareas que entrafian conceptos de caracter cuantitativo, geométrico, probabilistico, etc. La informacién
recogida en los medios de comunicacidn se expresa habitualmente en forma de tablas, férmulas, diagramas o graficos que requieren de conocimientos matematicos para su
correcta comprension. Los contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina,
comunicaciones, deportes, etc., por lo que es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que permita establecer hipdtesis y contrastarlas, elaborar estrategias
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de resolucién de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto en la vida personal como en su futura vida profesional. Las Matematicas contribuyen de
manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en particular, el pensamiento légico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacién e
interpretacién de los fendmenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

La caracteristica esencial de las matematicas es su estructura légica y el caracter abstracto de sus contenidos. El esfuerzo de comprensidn y adquisicion de estos
aspectos de las matematicas contribuyen al desarrollo intelectual del alumnado.

La resolucidon de problemas y los proyectos de investigacidon constituyen ejes fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad
de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica ya que permite a las personas emplear los procesos
cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento légico. En este
proceso de resolucién e investigacion estan involucradas muchas otras competencias, ademas de la matematica. Entre otras, la comunicacién linglistica, al leer de forma
comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion
continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacién y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del
problema y comprobacién de la solucién o la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

El alumnado que curse esta asignatura profundizara en el desarrollo de las habilidades de pensamiento matematico; concretamente en la capacidad de analizar e
investigar, interpretar y comunicar matematicamente diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los mismos.
También debe valorar las posibilidades de aplicacidon practica del conocimiento matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoraciéon de su papel en el
progreso de la humanidad.



1.2.COMPOSICION EL DEPARTAMENTO

Durante el curso 2022/23 el Departamento de Matematicas lo componen los siguientes profesores que imparten la asignatura que se indica en cada caso.

PROFESOR Régimen/Cargo Cursos/Grupos
Diurno
Maria Vi ta Cabal teP
aria vicenta LCabalgante rerera J. Estudios 292 BACH. MAT CCSS I (A) (4h)
: o
M. Adela Carranza Guillermo Diurno . 22 BACH. MAT . (D) (4h)
J. Estudios 22 BACH. MAT CCSS 1. (A) (4h)
12ESO,Inglés. (A/B) (4h)
Diurno 29ESO,Inglés. (D/E) (4h)

Ana Belén Corzo Ayuso

Coordinador atencién educativa

49 ESO MAT B (B) (4h) y Tutoria (1h)
12 ESO REF (A/B/C) (2h)

Fatima del Rosario Diaz Fernandez

Diurno
% jornada

22 ESO MAT ()
12 BACH. MAT GENERALES (12DG)

1°ESO MAT B,INGLES (B/C), (4h)

Pablo Garcia Martin Diurno 22ESO MAT B,INGLES (B/D) (4h)
32 ESO MAT () (8h)
42ESO MAT A. (A/C) (4h)
12 BACH. MAT | (Cy F) (8h)
42ESO MAT A. (B) (4h)
Carmen Gordo Cuevas Diurno 49ES0 MAT B, (C) (4h)
Diurno 12 BACH. MAT | (D) (4h) y Tutoria (1h)
Maria José Lépez Romero J. Departamento 22 BACH. MAT II. (E) (4h)
Tutora 292 BACH. MAT CCSS II. (E/F) (4h)
12 ESO MAT () (8h)
Miguel Mena Diurno 22 ESO MAT () (4h)

32 ESO MAT (y ) (8h)




Diurno:

42 MAT B. (D) (4h)

12 BACH. MAT | (D) (4h) y Tutoria (1h)
22 BACH. MAT II. (F) (4h)

Ignacio Mangut Romero Compartido
Nocturno:
12 BACH MAT CCSS 11 (A) (4h)
22 BACH. MAT Il. (A) (4h)
P . Nocturno
Belén Riballo Ruiz-Roso . 22 BACH. MAT I. (A) (4h)
J. Estudios
12ESO MAT () B. FRANCES (4h)
22ESO MAT () B. FRANCES (4h)
Elena M2 Vara Ganuza Diurno 32ESO MAT () B. FRANCES (4h)
22ESO MAT B () B, FRANCES (4h)
292 ESO REFUERZO () (2h)
. 292 ESO MAT () (4h)
Diurno

Elisabet

% jornada

12 BACH MAT CCSS | () (4h)
ATENCION EDUCATIVA Cursoy Letra (1)




1.3.LEGISLACION VIGENTE

® Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad
Autdénoma de Extremadura.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se estableen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato.
e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.
e DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

e DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

® Orden 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la evaluacidon en todos los niveles educativos.

® Orden de 7 de septiembre de 2016 por la que se regulan los programas de mejora del aprendizaje y del rendimiento (PMAR) en los centros docentes que imparten la
Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdnoma de Extremadura.

® Instruccidén n.2 15/2016, de la Secretaria General de Educacion, por la que se regulan la implantacion y el desarrollo del Programa de Refuerzo y Atencidn en Grupo
Especifico (PRAGE) para el cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria.

e Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

e Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

1.4.ELEMENTOS DEL CURRICULO

Definiciones basicas:

e Curriculo: es el conjunto de objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagdgicos, y criterios de evaluacién de cada una de las
ensefianzas previstas en la Ley Orgdnica 2/2006 de 3 de mayo. El curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria también esta configurado,
segun se establece enel articulo 13 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el conjunto de objetivos, competencias, contenidos
enunciados en forma de saberes basicos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacién.

e Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucidn esta vinculada a la adquisicidn de las
competencias clave y de las competencias especificas.



e Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su
itinerarioformativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las
competencias clave establecidas en la Recomendacidn del Consejo de la Unidén Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente.

A efectos de este decreto, las competencias clave del curriculo son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica. CCL

b) Competencia plurilinglie. CP

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. STEM
d) Competencia digital.CD

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSA

f) Competencia ciudadana.CC

g) Competencia emprendedora. CE

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

e Competencias especificas: desempenos que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil
de salidadel alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

e Criterios de evaluacidn: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que serefieren
las competencias especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia o ambito y cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisicién de las competencias especificas.

e Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competenciasclave y
competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas.

1.5. PUBLICIDAD DE LA PROGRAMACION

Esta programacion, en cumplimiento de las disposiciones legales, sera enviada a la Jefatura de Estudios del Instituto Zurbaran para su tramitacién y se pondra a disposicion
de toda la comunidad educativa por las vias que tiene establecidas el Instituto para su publicacidn: pagina web del Instituto, aula virtual u otros medios. No obstante, los
profesores del departamento o por el Jefe de Departamento, aclarardn cualquier duda que se plantee sobre la misma por cualquier interesado legitimo. Ademas se publicaran
en el tablén de anuncios del centro, la informacidon sobre los contenidos correspondientes seleccionados de esta programacién para los alumnos con la asignatura pendiente
del curso anterior con el fin de facilitar a éstos la informacion directa del contenido de las pruebas que tendran que realizar para la superacion de la asignatura.
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2. OBIJETIVOS DIDACTICOS.

2.1.SECUNDARIA

Segln el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombresy
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensidén humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidon y representacion.

2.2.BACHILLERATO
Segln Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato, el BACHILLERATO contribuird a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:
a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi

como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religidon o creencias, orientacidn sexual o identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellanay, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.
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3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

3.1.SECUNDARIA

1. Interpretar, modelizary resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un proceso central en la construccidon del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el dmbito de las matematicas permiten ser catalizadores de
nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. El
desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucidon de problemas. Para ello es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucién de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacién, el ensayo y error, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicidon en problemas mas sencillos o la
busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexidon critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico
como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion,
entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccidn de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresos
y la autoevaluacion. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacogniciéon como la autoevaluacién y la coevaluacién, la utilizacidon de
estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de cdlculo, la verbalizacién o explicacidon del proceso y la
seleccién entre diferentes métodos de comprobacidn de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formulary comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento. tanto en el ambito académico como en el dmbito social.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcidon de patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas,
favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza.
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Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
quehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién de un problema
durante el proceso de resoluciéon del mismo. La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucion se puede realizar por medio
de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y
deductivo. El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser
puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracidon como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas,
mejora el razonamiento y la reflexidon al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo
hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando, generalizando y
creando algoritmos, a través de la modelizacidon de situaciones cotidianas y académicas que permita la resolucion eficaz de problemas..

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccidn para identificar los
aspectos mas relevantes, y la descomposicidn en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.
Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado. El desarrollo de esta
competencia conlleva la creaciéon de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizacidn y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar por un
sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, con una visidon integral de las matematicas en
situaciones y contextos diversos.

La conexidn entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una comprensiéon mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una vision mds amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas,
tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas. El
desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion
de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
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Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante
gue los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la
contribucién de las matematicas a la resolucidn de los grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica. La conexidon entre las matematicas y otras materias
no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y
aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos
con otras materias y con la vida real y su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos sencillos y presentes en situaciones cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias,
tanto individual como colaborativamente consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La representacion incluye dos facetas: la representacién propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica
de las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad
para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, procedimientos y argumentos matematicos y presentes en situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral,
escrito o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, y utilizando la terminologia matematica apropiada, dando asi significado y coherencia a las ideas
matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacidn cientifica y matematica. A través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de
reflexidn, perfeccionamiento, discusidn y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. El
desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matemadtica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error como parte del proceso de aprendizaje, adaptandose a situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucién
de retos, basados en contextos reales o cientificos, en los que se aplican las matematicas, con perseverancia y disfrutando en su aprendizaje.

Resolver problemas matematicos —o retos mas globales en los que intervienen las matematicas— deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su aprendizaje. El desarrollo de esta competencia conlleva
identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva
ante nuevos retos matematicos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva,
de planificacién, de indagacién, de motivaciéon y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia
en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables. El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para
las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

3.2.BACHILLERATO

MATEMATICAS 1 Y II

1. Modelizary resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

La modelizacién y la resoluciéon de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccidn del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan
construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprensidn de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la
tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su
codificacién al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de
estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicién en
problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema, contrastando su idoneidad, mediante el empleo del razonamiento y la argumentacién individual o
colaborativamente.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexidn critica, el razonamiento y la argumentacidn. La interpretacidn de las soluciones
y conclusiones obtenidas, considerando, adem3s de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no
discriminacion o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacién y la coevaluacidn, el uso eficaz de herramientas

digitales, la verbalizacidn o la descripcion del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su
alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formulary comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual o colectivamente, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos, generando nuevos conocimientos matematicos.

La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de Matematicas y
estdn consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya
resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacidon del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un
alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer
puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

El pensamiento computacional es un proceso que permite formular problemas de forma que sus soluciones puedan ser representadas como secuencias de instrucciones y
algoritmos. Entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos matematicos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos
mas relevantes y la descomposicidn en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucidn del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizaciény la
codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

18



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensidon mas profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente vy, al
conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprensiéon de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las
de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de
problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacién en los conocimientos matematicos y en la
destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras dreas de conocimiento,
especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En
esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras dreas de conocimiento y la vida
real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacidon en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién de las matematicas
a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos

matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan el razonamiento y la demostracién, se utilizan para visualizar ideas matematicas,
examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.
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El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacidon matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacidn, recalcando las
maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones
adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros
ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un
elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma verazy
precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los dema3s al participar activamente en la organizacidn y realizacién del trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucién
de retosmatematicos, perseverando en la consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

El aprendizaje de las matematicas a partir de la resolucidn de situaciones problematicas significativas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas, debe
ser una tarea gratificante y no provocar frustracidon o rechazo hacia ellas en nuestro alumnado, pero para que asi sea, se tienen que trabajar habilidades como la curiosidad, la
iniciativa, el optimismo, la perseverancia, la capacidad de autocritica o la resiliencia; habilidades todas ellas necesarias para rechazar el error como sinénimo de fracaso y
asimilar con naturalidad el fallo como parte del proceso de aprendizaje, utilizandolo como fuente de analisis y reflexidon sobre el motivo que lo provoca y como una estrategia
de aprendizaje. Trabajando de esta forma con el alumnado, se busca que este abandone una actitud pasiva frente al aprendizaje y apueste por ser el constructor de su
formacidn, lo que lo acercara a la consecucién de los retos del siglo XXI, al fomentar la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo de su propio proyecto vital
personal y académico. Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma
individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la
existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que resuelven retos matematicos desarrollando destrezas de

comunicacion efectiva, planificacién, indagacién, motivacidn y confianza, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables, permite afianzar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad.
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Por tanto, el desarrollo de esta competencia especifica conlleva identificar y gestionar las emociones propias, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de
forma critica y creativa, aceptar la critica constructiva y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos, asi como mostrar empatia, respeto y tolerancia por los
demads, fomentar la resolucidn pacifica de conflictos, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables, al tiempo que
se resuelven retos matematicos, siempre eliminando estereotipos preconcebidos y creencias sobre la dificultad y la aptitud para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES 1 Y II

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

La resolucidon y la modelizaciéon de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan
construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprensidn de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias
sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la sistematizacidon en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su
codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacidn de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de
estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicién en
problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resoluciéon de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacidn. La interpretacidon de las soluciones
y conclusiones obtenidas, considerando, adema3s de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no
discriminacion o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacién y la coevaluacidn, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacidn o la descripcidn del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de comprobacidn de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y
evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual o colectivamente, con ayuda de las herramientas tecnolégicas, en
contextos matematicos y sociales, generando nuevos conocimientos matematicos.
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La formulacién de conjeturas y la generacidn de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de matematicas y
estdn consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situaciéon planteada o sobre un problema ya
resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulaciéon del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un
alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer
puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver, mediante el uso de las matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales, modificando, creando y generalizando algoritmos.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una
solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la abstraccidn para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el
problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al dmbito de las ciencias sociales
supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de las ciencias sociales, su automatizaciény la
codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensidon mas profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas
matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de
problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.
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6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de las matematicas con otras areas de conocimiento, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver
problemas en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacién en los conocimientos matematicos y en la
destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras dreas de conocimiento,
especialmente con las ciencias sociales, confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En
esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras dreas de conocimiento y la vida
real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacidon en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién de las matematicas
a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, conceptos, informacidn y procesos matematicos seleccionando diferentes tecnologias, de forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de ideas, conceptos, informacién y procesos matematicos facilitan el razonamiento y la demostracién, se utilizan para examinar relaciones y
contrastar la validez de las respuestas, estan presentes de forma natural en las tecnologias digitales y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El uso de las tecnologias para generar, afianzar y representar el conocimiento matematico debe estar presente en toda la etapa. La calculadora cientifica y las herramientas
y aplicaciones de software libre como programas de geometria dindmica, hoja de calculo, aplicaciones de cdlculo simbdlico, calculadoras en linea y los programas de realidad
aumentada, son instrumentos que el alumnado viene manejando de etapas anteriores. Es en este momento cuando se debe profundizar en el uso de estas herramientas, con
el fin de que el alumnado las aproveche para visualizar ideas y resultado, asi como para estructurar el razonamiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros

ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacién en un
elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.
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El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma verazy
precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar activamente en la organizacién y realizacidn del trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resoluciéon de retos matematicos,
perseverando en la consecucidn de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

La resolucidon de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que
conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el
interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo,
permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una
aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés,
ser perseverante en la consecucién de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y
tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

MATEMATICAS GENERALES

Matematicas Generales da continuidad a las Matematicas cursadas en todos los niveles dela ESO y, a la vez, aportan al alumnado una base y unas herramientas necesarias para
el progreso en las disciplinas cientifico-tecnoldgicas y las disciplinas de ciencias sociales, fundamentalmente en estas uUltimas, aunque puede decirse que la eleccidon de estas
matemadticas no cierra ninguna puerta al estudiante para continuar en segundo de Bachillerato. Areas como la economia, la sociologia, el equilibrio medioambiental, la ciencia,
la salud o la tecnologia

deben servir para el enriquecimiento de los contextos de los problemas formulados.

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos dmbitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas
tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.
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La resolucidn de problemas y la modelizacidn constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccion del
conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos y con la utilizacidon de herramientas tecnolégicas pueden motivar el aprendizaje y establecer unos
cimientos cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprensién de
situaciones de la vida cotidiana.

El desarrollo de esta competencia conlleva la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la interpretacion y modelizacidon, u otras como son diagramas, grafos,
expresiones simbdlicas, graficas; ademas de los procesos de formulacion del problema, la sistematizacién en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones, su
codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico, la creaciéon de modelos abstractos de situaciones cotidianas, el uso de
estrategias heuristicas de resolucidn como la analogia con otros problemas, estimacidn, ensayo y error, resolucion de manera inversa, la descomposicién en problemas mas
sencillos, etc., obteniendo distintas soluciones que le permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso, fortaleciendo
la autoestima y la confianza en si mismos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resoluciéon de un problema potencia la reflexidn critica, el razonamiento y la argumentacién. La interpretacién de las soluciones
y conclusiones obtenidas, considerando, adema3s de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no
discriminacion o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicidn como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacidn o la descripcidn del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de comprobacidn de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y
evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3.1, CC3, CE3.

3. Generar, formular y expresar de modo contextualizado preguntas recurriendo a contenidos matematicos sobre situaciones de la vida cotidiana, buscando la respuesta
mediante la aplicacion de saberes y estrategias aprendidas.

La generacion de preguntas de contenido matematico es otro componente importante y significativo del curriculo de Matematicas Generales y esta considerada una parte
esencial del quehacer matematico. Generar preguntas con contenido matematico sobre una situacidon problematizada, sobre un conjunto de datos o sobre un problema ya
resuelto implica la creacidn de nuevos problemas con el objetivo de explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién del mismo durante el proceso de
resolucion.

Cuando el alumnado genera preguntas, mejora el razonamiento y la reflexidn al tiempo que construye su propio conocimiento. Esto se traduce en un alto nivel de
compromiso y curiosidad, asi como de progresivo entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.
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El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos, establecer
puentes entre situaciones concretas y los modelos matematicos y enriquecer y consolidar los conceptos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar yresolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos, modificando o creando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una
solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico serd necesario utilizar la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el
problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar las necesidades de
modelado y simulacidn con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creaciéon de modelos abstractos de situaciones cotidianas y de diversos dmbitos, su automatizacién y la codificacién en un
lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensidon mas profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas
matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes del propio curso como de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién de
problemas y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en la
destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, confieren al
alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En
esta competencia juega un papel relevante la aplicacidon de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.
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El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras dreas de conocimiento y la vida
real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnolégicas, asi como su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas valorando la contribucién de las
matematicas a la resolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar informacidn, conceptos y procesos matematicos usando diferentes tecnologias, de forma individual y colectiva consiguiendo asi visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacidn matematicos facilitan el razonamiento y la demostracion, se utilizan para visualizar ideas matematicas,
examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacidon de forma
eficaz, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros
ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un
elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos de forma oral y escrita, analitica y graficamente,
con veracidad y precisidn, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CCEC3.2.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar activamente en la organizacidn y realizacién del trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos
matematicos, perseverando en la consecucién de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

La realizacidn de proyectos en grupo permite el didlogo y el intercambio de ideas y sentimientos. El desarrollo de habilidades grupales como la cooperacién supone
compartir tanto retos como recursos, respetando el papel de cada uno y asumiendo responsabilidades, fortalezas y debilidades, a la vez que se desarrollan las habilidades de
liderazgo y el sentido critico. El respeto de sus propias emociones lo mismo que el fortalecimiento de su autoestima, conlleva respetar y reconocer las emociones y
experiencias de los demas, adquiriendo actitudes prosociales que fortalezcan la convivencia y la cohesidn grupal. Adem3s, la reflexidon personal, la valoracién positiva y la
confianza en sus propias habilidades para enfrentarse a las tareas relacionadas con las matematicas, conforman una parte del desarrollo personal del alumno y de su identidad
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como estudiante. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo
las de género o la aptitud para las matematicas.

Trabajar los valores de respeto, tolerancia, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que resuelven retos matematicos desarrollando destrezas de
comunicacion efectiva, planificaciéon, indagacién, motivacién y confianza, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables, permite afianzar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad.

Por tanto, el desarrollo de esta competencia especifica conlleva identificar y gestionar las emociones propias, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de
forma critica y creativa, aceptar la critica constructiva, y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos, asi como mostrar empatia, respeto y tolerancia por
los demas, fomentar la resolucidn pacifica de conflictos, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables, al tiempo

que se resuelven retos matematicos, siempre eliminando estereotipos preconcebidos y creencias sobre la dificultad y la aptitud para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.
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4. PROGRAMACIONES DIDACTICAS

4.1.PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA 12 ESO

4.1.1. SABERES BASICOS

La adquisicidn de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la movilizacidon de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, define los saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las competencias especificas”.

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.
Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes basicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido

algebraico, sentido estocastico y sentido socioafectivo.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes bdsicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los

diferentes sentidos.

4.1.2. SECUANCIACION Y TEMPORALIZACION

Los saberes basicos establecidos para las matemadticas de 12 de la ESO, su organizacién en unidades diddacticas y su temporalizacién se detallan a

continuacion.

Evaluacion Unidades

12 Evaluaciéon U1,U02,U3, U4, U5

22 Evaluacion ue6,U7,U8,U9,U10,U11.
32 Evaluacion U12,U13,U14, U15.
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Las unidades didacticas son:

e Unidad Didactica 1 - Los numeros naturales.
e Unidad Did4ctica 2.- Potencias y raices.

e Unidad Didactica 3.- Divisibilidad.

e Unidad Didactica 4.- Los numeros enteros

e Unidad Didactica 5.-Los numeros decimales.
e Unidad Didactica 6.-Las fracciones

e Unidad Didactica 7.- Operaciones con fracciones

e Unidad Didactica 8.- Proporcionalidad y porcentajes
e Unidad Did&ctica 9.- Algebra

e Unidad Didactica 10.- Rectas y angulos.

e Unidad Didactica 11.- Figuras geométricas

Unidad Didactica 12.- El sistema métrico decimal.

Unidad Didactica 13.- Areas y perimetros.

Unidad Didactica 14.- Grafica de funciones.

Unidad Didactica 15.- Estadistica.

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos que se desarrollardn, total o parcialmente en cada unidad didactica.
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES BASICOS Ul | U2 | U3 | U4 | U5 U6 | U7 | U8 | U9 | U10 | U1l u12 U13 | Ul14 | U1s
1. Conteo. - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la X X X X X X X X
vida cotidiana.
2. Cantidad - Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y X X X X X X X X
cientifica y uso de la calculadora.
- Realizacién de estimaciones con la precision requerida. X X X X X X X X
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la X X X X X X X X
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
- Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, X X X X X X X X
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: X
interpretacion.
3. Sentido de las - Estrategias de cédlculo mental con nimeros naturales, X X X X X X X X
operaciones fracciones y decimales
- Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o X X X X X X X X
. decimales en situaciones contextualizadas.
A. Serrgdo - Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion; X X X X X X X X
numerico multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprensidn y utilizacién en la
simplificacion y resolucion de problemas.
- Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, X X X X X X X X
fracciones y expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, X X X X X X X X
divisién y potenciacidn): calculos de maneraeficiente con nimeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual, con
calculadora u hoja de célculo.
4. Relaciones - Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros X X X X
primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y X X X X
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta
numérica.
- Seleccion de la representacion adecuada para una misma X X X X X X X X
cantidad en cada situacion o problema.
5. Razonamiento - Razones y proporciones: comprension y representacion de X
proporcional relaciones cuantitativas.
- Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. X
- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y X
desarrollo de métodos para la resolucién de problemas (aumentosy
disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos, etc.).
6. Educacion - Informacién numeérica en contextos financieros sencillos: X
financiera interpretacion.
- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: X X X X X X X
relaciones calidad-precio y valor-precio encontextos cotidianos.
1. Magnitud - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: X X
investigacion y relacion entre los mismos.
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones X X
B. Sentido adecuadas en problemas que impliquen medida.
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de la medida

2. Medicion

- Longitudes, dreas y volimenes en formas planas y
tridimensionales: deduccidn, interpretacién y aplicacién.

- Representacion de objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

3. Estimaciony
relaciones

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.

1. Figuras
geométricas en

- Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripciony
clasificacién en funcién de sus propiedades o

C. Sentido elplanoyenel caracteristicas.
espacial espacio - La relacion pitagérica en figuras planas: identificacion y
aplicacion.
- Construccidn de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica
y realidad aumentada, entre otros).
2. Localizaciény - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
sistemas de coordenadas cartesianas.
representacion
3. Movimientos y - Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
transformaciones simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas o manipulativas.
4. Visualizacién, | - Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y
razonamiento y | algebraicas en la resolucién de problemas.
modelizacién
geométrica
1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de
la regla de formacidn en casos sencillos.
2. Modelo - Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana
matematico usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico.
3. Variable - Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y - Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
desigualdad matemadticamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
X - Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion
D. Sentido de problemas basados en relaciones lineales.
algebraico

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones ysistemas
lineales en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y
funciones

- Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccién de la informacion relevante de
una funcién lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento
computacional

- Estrategias Utiles en la interpretacidn de algoritmos.
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E. Sentido
estocastico

1. Organizaciény
analisis de datos

- Estrategias de recogida y organizaciéon de una pequefia
cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion y elecciéon del masadecuado,
interpretacion y obtencién de conclusiones
razonadas.

- Medidas de localizacidn: interpretacién y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacidn y calculo, con apoyo
tecnoldgico, de medidas de dispersidn en situaciones reales.

2. Incertidumbre

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacion, realizacidn y analisis
de laincertidumbre asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia

- Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer
las caracteristicas de interés de una poblacion.

F. Sentido
socioafectivo

1. Creencias,
actitudes y
emociones

- Gestién emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matemadticas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matemiticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: aperturaa
cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento matematico.

- Conductas empadticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano sin olvidar la
perspectiva de género.
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4.2. PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA 22 ESO

4.2.1. SABERES BASICOS

La adquisicidon de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la movilizacién de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, define los saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las competencias especificas”.

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.
Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes bdsicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido

algebraico, sentido estocastico y sentido socioafectivo.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes bdsicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los

diferentes sentidos.

4.2.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

Los saberes basicos establecidos para las matemadticas de 22 de la ESO, su organizacién en unidades didacticas y su temporalizacion se detallan a

continuacion.

Evaluacion Unidades

12 Evaluaciéon U1,U02,U3,U4,U5

22 Evaluacion Ue6,U7,U08, U9

32 Evaluacion U10,U11,U12,U013,U14
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Las unidades didacticas son:

Unidad Didactica 1 — Divisibilidad y nimeros enteros
Unidad Didactica 2.- Fracciones y numeros decimales
Unidad Didactica 3.- Potencias y raices

Unidad Didactica 4.- Proporcionalidad y porcentajes
Unidad Didactica 5.- Resolucién de problemas aritméticos
Unidad Didactica 6.- Polinomios

Unidad Didéactica 7.- Ecuaciones de 1¥"y 22 grado
Unidad Didactica 8.- Sistemas de ecuaciones lineales
Unidad Didactica 9.- Teorema de Pitagoras y Thales
Unidad Didactica 10.- Cuerpos en el espacio

Unidad Didactica 11.- Areas y volimenes

Unidad Didactica 12.- Rectas e hipérbolas

Unidad Didactica 13.- Estadisticas

Unidad Didactica 14.- Probabilidad

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos que se desarrollardn, total o parcialmente en cada unidad didactica.
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SENTIDOS SABERES BASICOS Ul | U2 | U3 | U4 |US|U6 | U7 | U8 | U9 | U0 | ULl | Ul2 | U133 | Ul4
1. Conteo. - Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la X X X X X
vida cotidiana.
2. Cantidad - NUmeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso X X X X X
de la calculadora.
- Realizacién de estimaciones con la precision requerida. X X X X X X X X
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de X X X X X
cantidades en contextos de la vida cotidiana.
- Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios X X X X X
y decimales, incluida la recta numérica.
- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion. X
3. Sentido de las - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y X X X X X
operaciones decimales
- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en X X X X X
situaciones contextualizadas.
A. Sentido - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; X X X X X
numérico multiplicacién y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacidn y resolucidn de problemas.
- Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y X X X X X
expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y X X X X X
potenciacidn): calculos de manera eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de formamanual, con
calculadora u hoja de calculo.
4. Relaciones - Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para X X X X
resolver problemas: estrategias y herramientas.
- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: X X X X
situacidn exacta o aproximada en la recta numérica.
- Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en X X X X
cada situacion o problema.
5. Razonamiento - Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones X X X X
proporciona] cuantitativas.
- Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. X X X X
- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de X X X
métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
etc.).
6. Educacion - Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion. X
financiera - Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: X X X X
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
1. Magnitud - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: X X X
investigacion y relacion entre los mismos.
- Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones adecuadas en X X X
B. Sentido de problemas que impliquen medida.
la medida 2. Estimaciony - Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision X X X

relaciones

requerida en situaciones de medida.
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3. Medicion

- Longitudes, areas y volumenes en formas planas y tridimensionales:
deduccidn, interpretacidn y aplicacién.

- Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como
las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

1. Figuras
geométricas en

- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcidn de sus propiedades o caracteristicas.

C. Sentido el planoy en el - La relacion pitagdrica en figuras planas: identificacion y aplicacidn.
espacial espacio - Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas ydigitales
(programas de geometria dindmica y realidad aumentada, entre
otros).
2. Localizacién y - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
sistemas de coordenadas cartesianas.
representacion
3. Movimientos y - Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
transformaciones situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas o manipulativas.
4. Visualizacién, | - Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
razonamiento y | ciencia, vida diaria...)
modelizacién
geométrica
1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacién de la regla de
formacién en casos sencillos.
2. Modelo - Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando
matematico representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.
3. Variable - Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y - Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
desigualdad matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas
basados en relaciones lineales.
D. Sentido - Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
algebraico lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
- Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y - Relaciones lineales: identificacién y comparacion de diferentes modos
funciones de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.
- Estrategias de deduccién de la informacidn relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
6. Pensamiento - Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.
computacional
1. Organizaciény - Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
analisis de datos cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores
individuales.
- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
reales.
£ Sentid - Gréficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado,
. Sentido

estocastico

interpretacion y obtencidn de conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnolégico
en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnoldgico, de
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medidas de dispersion en situaciones reales.

2. Incertidumbre

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacidn, realizacidn y analisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia

- Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacidn.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

F. Sentido
socioafectivo

1. Creencias,
actitudes y
emociones

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia yla
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.
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4.3 PROGRAMACION DE MATEMATICAS PARA 3° DE ESO.

4.3.1. SABERES BASICOS

La adquisicidn de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la movilizacién de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, define los saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las competencias especificas”.

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.
Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes bdsicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido

algebraico, sentido estocastico y sentido socioafectivo.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes bdsicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los

diferentes sentidos.

4.3.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

Los saberes basicos establecidos para las matemadticas de 32 de la ESO, su organizaciéon en unidades didacticas y su temporalizacion se detallan a

continuacion.

Evaluacion Unidades

12 Evaluacién U1,U02,U3,U4, U5

22 Evaluacion ue6,U7,U8,U9,U10

32 Evaluacion U11,U12,U013,U014,U15
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Las unidades didacticas son:

Unidad Didactica 1.-NUumeros para contar, nUmeros para medir
Unidad Didactica 2.- Potencias y raices.

Unidad Didactica 3.- Problemas métricos

Unidad Didactica 4.- Progresiones

Unidad Didactica 5.- El lenguaje algebraico

Unidad Didactica 6.- Ecuaciones

Unidad Didactica 7.- Sistemas de ecuaciones

Unidad Diddctica 8.- Funciones. Caracteristicas

Unidad Didactica 9.- Funciones lineales y cuadraticasUnidad
Didactica 10.- Problemas métricos en el plano

Unidad Didactica 11.- Cuerpos geométricos

Unidad Didactica 12.- Transformaciones geométricas
Unidad Didactica 13.- Tablas y graficos estadisticos

Unidad Didactica 14.- Parametros estadisticos

Unidad Didactica 15.- Azar y probabilidad

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos que se desarrollardn, total o parcialmente en cada unidad didactica.
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES BASICOS Ul | U2 | U3 | U4 | US| U6 | U7 |U8| U9 | Ulo | U1l | U122 | U13 u14 | uils
1. Conteo - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida X X X
cotidiana.
2. Cantidad - NUumeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de X X X
la calculadora.
- Realizacién de estimaciones con la precision requerida. X X X
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de X X X
cantidades en contextos de la vida cotidiana.
3. Sentido de las - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones X X X
A. Sentido operaciones contextualizadas.
numeérico - Propiedades de las operaciones suma, resta, multiplicacién, division y potenciacion):[ x X X
para realizar célculos, de manera eficiente, con nimeros reales, con calculadora u
hoja de célculo.
4. Relaciones - Patrones y regularidades numéricas X X X X
5. Razonamiento - Situaciones de proporcionalidad en (directa, inversa y compuesta) en diferentes X
proporcional contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas
(aumentos y disminuiones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos,
escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
6. Educacion - Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones X X
financiera calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
1. Medicién - Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, X X X
interpretacion y aplicacion.
B. Sentido de - Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y X X X
la medida resolucion de problemas de areas.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de X
experimentos aleatorios.
2. Estimaciony - Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas X X X
relaciones basadas en estimaciones.
1. Figuras - Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacién X X X
geométricas en pitagodrica en figuras planas y tridimensionales: identificacidn y aplicacién.
el planoyenel - Construccidn de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales X X X
espacio (programas de geometria dindmica o realidad aumentada, ...).
C. Sen'tido 2. Localizacién y - Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas X X
espacial sistemas de geométricas y otros sistemas de representacion.
representacion
3. Visualizacion, - Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la X X X
razonamiento y resolucién de problemas.
modelizacién - Relaciones geométricas en contextos matemadticos y no matematicos X X X
geométrica (arte, ciencia o vida diaria...).
D. Sentido 1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la X X X X X
algebraico regla de formacion en casos sencillos.
2. Modelo - Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones X X X X X
matematico matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un X X X X X
modelo matematico.
3. Variable - Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas. X X X X X
4. Igualdad y - Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o X X X X X
desigualdad matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
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- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas
basados en relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales
y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucién mediante el
uso de la tecnologia.

5. Relaciones y
funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion dediferentes
modos de representacion, tablas, gréficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccién de la informacidn relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento
computacional

- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias Utiles en la interpretacién y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

1. Organizacién y
analisis de datos

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo y aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y célculo con apoyo tecnolégico
en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolégico, de medidas
de dispersidn en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacidn y dispersion.

2. Incertidumbre

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacidn, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacidn procedente de
una muestra mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

1. Creencias,
actitudes y
emociones

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia y autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseveranciay la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en
la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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4.4. PROGRAMACION DE MATEMATICAS A 42ESO

4.4.1. SABERES BASICOS.

La adquisicidon de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la movilizacién de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, define los saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”.

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.
Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes bdsicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido

algebraico, sentido estocastico y sentido socioafectivo.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes bdsicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los

diferentes sentidos.

4.4.2. SECUENCIACION Y TEMPORLIZACION
Los saberes basicos establecidos para las matematicas orientadas a las ensefanzas aplicadas de 42 de laESO, su organizacién en unidades didacticas y su

temporalizacion se detallan a continuacién.

Evaluacion Unidades

12 Evaluaciéon U1,02,03,U04

22 Evaluacion U5,U06,U07,U8

32 Evaluacion U9,U10,U11,U12

43



Las unidades didacticas son:

Unidad Didactica 1.- Los nUmeros enteros y racionales
Unidad Didactica 2.- Numeros reales

Unidad Didactica 3.- Potencias y radicales

Unidad Didactica 4.- Operaciones con polinomios
Unidad Didactica 5.- Resolucidn de ecuaciones
Unidad Didactica 6.- Sistemas de ecuaciones

Unidad Didactica 7.- Semejanza

Unidad Didactica 8.- Areas y volimenesUnidad Didactica 9.- Funciones. Rectas y parabolas,
Unidad Didactica 10.- Funciones algebraicas y trascendentes
Unidad Didactica 11.- Estadistica

Unidad Didactica 12.- Combinatoria y Probabilidad

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos que se desarrollaran, total o parcialmente en cada unidad didactica.
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SENTIDOS SABERES BASICOS Ul [ U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 | UB | U9 | U10 u11 u12
1. Conteo - Resolucidn de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento X X | x
sistematico.
2. Cantidad - Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error X X | x
cometido.
- Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida. X | x
- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, X | x
medir, comparar, etc.
3. Sentido de las - Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas. X | x
A. Septjdo operaciones - Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con nimeros reales, incluyendo con X | x
numerico herramientas digitales.
- Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.
4. Relaciones - Orden en la recta numérica. Intervalos X
.- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales. X X
5. Razonamiento - Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y X X X
proporcional analisis de métodos para la resolucion de problemas.
6. Educacion - Métodos de resolucién de problemas relacionados con aumentos y disminuciones X
financiera porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.
1. Medicién - La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y aplicacién. X
B. Sentido de 2. Cambio - Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con X X X
la medida el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativay
media.
1. Figuras - Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de X
geométricas en geometria dinamica.
el planoyenel
espacio
2. Movimientos y - Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas X
transformaciones tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
. 3. Visualizacion, - Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas X
C. Sentido razonamiento y en situaciones diversas.
espacial modelizacién - Modelizacidn de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas X
geométrica tecnolégicas como programas de geometria dindmica o realidad aumentada...
- Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante X
programas de geometria dinamica u otras herramientas.
1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidn y término general en casos X X | x X X
sencillos.
2. Modelo - Modelizacidn y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones X X | x X X
matematico matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
- Estrategias de deduccidn y andlisis de conclusiones razonables de una situacién de la X X | x X X X X
vida cotidiana a partir de un modelo.
3. Variable - Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes X X | x X X X
usos.
- Caracteristicas del cambio en la representacién gréfica de relaciones lineales y X X
cuadréticas.
4. Igualdad y - Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida X X | x X X | x
D. Sentido desigualdad cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante dlgebra simbdlica.
algebraico - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones lineales X x | x X X | x
y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.
- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas X X | x X X

en situaciones de la vida cotidiana.
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- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y
funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas.

- Representacion de funciones: interpretacidn de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

6. Pensamiento
computacional

- Resolucidn de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizaciony el
pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacidn y creacion de algoritmos.

- Formulacidn y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido
estocastico

1. Organizaciény
analisis de datos

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo y aplicaciones, entre otras), anélisis,
interpretacidn y obtencidn de conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

- Interpretacién de la relacidn entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con
herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol y tablas, entre otras) y
aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

F. Sentido
socioafectivo

3. Inferencia - Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
- Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la
representatividad de la muestra.
- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
1. Creencias, - Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
actitudes y Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje
emociones de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia 'y
transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma de
decisiones

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestidn de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.
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4.5. PROGRAMACION DE MATEMATICAS B 42ESO

4.5.1. SABERES BASICOS

La adquisicidon de las competencias especificas a lo largo de la etapa se lleva a cabo a través de la movilizacidon de un conjunto de saberes basicos. El Real Decreto 217/2022,
de 29 de marzo, define los saberes basicos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las competencias especificas”.

En Matematicas, estos saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva.
Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos. De esta forma, los saberes basicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido

algebraico, sentido estocastico y sentido socioafectivo.

Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los

diferentes sentidos.

4.5.2.SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.
Los saberes bdsicos establecidos para las matematicas orientadas a las ensefianzas académicas de 42 dela ESO, su organizacién en unidades didacticas y su

temporalizacion se detallan a continuacién.

Evaluacion Unidades

12 Evaluaciéon U1,U02,U03, U4, U5

22 Evaluacion Ue6,U7,U08, U9

32 Evaluacion U10,U11,U12,U13,U14
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Las unidades didacticas son:

Unidad Didactica 1.- Los numeros reales
Unidad Didactica 2.- Potencias, radicales y logaritmos
Unidad Didactica 3.- Polinomios y fracciones algebraicas.
Unidad Didactica 4.- Resolucién de ecuaciones
Unidad Didactica 5.- Sistemas de ecuaciones
Unidad Didactica 6.- Inecuaciones y sistemas de inecuaciones
Unidad Didactica 7.- Semejanza y trigonometria
Unidad Didactica 8.- Resolucién de tridngulos rectangulos
e Unidad Didactica 9.- Geometria analitica
e Unidad Didactica 10.- Funciones. Rectas y parabolas
e Unidad Didactica 11.- Funciones algebraicas y trascendentes.
e Unidad Didactica 12.- Funciones trigonométricas
e Unidad Didactica 13.- Estadistica

e Unidad Didactica 14.- Combinatoria y Probabilidad

En la tabla podemos ver los saberes basicos que se desarrollaran, total o parcialmente en cada unidad.
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES ut | u2| us | us |us U6 u7 ug | U9 |uw |u1l | vi2 | u13 | U4
BASICOS
1. Cantidad - Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido. X X X X X X X
- Expresién de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida. X X X X X X X X X
- Diferentes representaciones de una misma cantidad. X X X X X X X
2. Sentido de - Operaciones con nimeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas. X X X X X X X X X X X
lasoperaciones - - - - ~ — -
- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cdlculos con nimeros reales, incluyendo con X X X X X X X X X
A. Sentido herramientas digitales.
numérico 3. Relaciones - Orden en la recta numérica. Intervalos X X
- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y X X X
propiedades.
- Aplicacidn de los logaritmos en la resolucion de problemas cientificos, financieros o de otros contextos. X X
1. Medicién - Razones trigonométricas de un dngulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion X X X
B. Sentido de deproblemas.
la medida
2. Cambio - Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el X X X
apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
1. Figuras - Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de X X X X X
geométricas geometriadinamica.
en el planoy
en el espacio
2. Localizaciény | - Figurasy objetos geométricos de dos dimensiones: representacidn y analisis de sus X
sistemas de propiedadesutilizando la geometria analitica.
C. Sentido representacion - Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion
. i
ol aresolver.
espacia 3. Movimientos y | - Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnoldgicas como X X X
transformaciones | programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
3. - Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en X X X
Visualizacién, situaciones diversas.
razonamiento - Modelizacidn de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas como X | X X X X X X X
rogramas de geometria dindmica o realidad aumentada...
y prog g
modelizacién - Elaboracion y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de X X X X X X X
geométrica geometria dinamica u otras herramientas.
1. Patrones - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacidn y término general en casos sencillos. X| X X X X X X X
2. - Modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y X| X X X X X X X
Modelo lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
matemati - Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a X| X X X X X
co partir de un modelo.
3. Variable - Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos. X X X X X X
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio. X X
4. |gualdad - Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos. X X X X X X
D. Sentido Zesi ualda - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de ecuaciones, sistemas de X X | X X X X X
q g ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
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algebraico

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

y funciones - - - - — — - —
- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Representacion de funciones: interpretacidn de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.

6. - Resolucién de problemas mediante la descomposicidn en partes, la automatizacién y el pensamiento

Pensamiento
computacion
al

algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacidn y creacion de algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido
estocastico

1. Organizacién
yandlisis de
datos

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una
variable bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), andlisis, interpretacion y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

- Interpretacién de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas
la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacidn y analisis de la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de drbol y tablas, entre otras) y aplicacion a la toma de
decisionesfundamentadas.

3. Inferencia

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacidn de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la
muestra.

Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

F. Sentido
socioafectivo

1.

Creencias,
actitudes y
emociones

- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma
dedecisiones

- Asuncion de responsabilidades y participacidn activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de
gestidn de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidn y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del
quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3.
Inclusién,
respeto y
diversida
d

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.
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4.6. MATEMATICAS CCSS |

4.6.1. SABERES BASICOS

El conjunto de saberes bdsicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados en bloques denominados “sentidos” como el conjunto
de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucidén de problemas o en la realizacidn de tareas. De esta forma, los saberes basicos se

organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido algebraico, sentido estocdstico y sentido socioafectivo.

4.6.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

Los saberes bdsicos se organizan en las siguientes unidades didacticas.
e Unidad 1: Los numeros reales

e Unidad 2: Aritmética mercantil

e Unidad 3: Algebra

e Unidad 4: Funciones |

e Unidad 5: Funciones I

e Unidad 6: Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas.

e Unidad 7: Derivadas.

e Unidad 8: Distribuciones bidimensionales

e Unidad 9: Combinatoria y Probabilidad

e Unidad 10: Distribuciones de probabilidad de variable discreta

e Unidad 11: Distribuciones de probabilidad de variable continua

La distribucion de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:
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Evaluacion Unidades
Primera Evaluacion U1,U02,03
Segunda Evaluacién U4, U5, U6, U7
Tercera Evaluacion U8, U9, U10,U11

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos activados en cada unidad didactica. Los que sedesarrollaran, total o parcialmente, en profundidad

son los que aparecen marcados con una X:
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES BASICOS ut|u2| us|lua| us|ue | u7 | us|u9|uto| Ul
1. Conteo - Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicasde
combinatoria...). X X X X
2.Cantidad - NUmeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacidn,clasificacion y
ASentido contraste de sus propiedades. X X
Numérico 3. Sentido de -- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones x | x X X X
las operaciones para simplificar y resolver problemas.
4.Educacion - Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas,tasas,
Financiera intereses, préstamos...) con herramientas tecnoldgicas. X X
B.Sentido dela | 1.Medicion — La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos X X X
medida aleatorios.
2. Cambio — Limites: estimacidn y célculo a partir de una tabla, un gréfico o una X X X
expresion algebraica.
— Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la X X X
continuidad.
— Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos. Célculo y aplicacion de derivadas de funciones usuales. X X
1. Patrones — Generalizacion de patrones en situaciones sencillas. X X X X X
2. Modelo — Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
matematico identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden X | X X X
modelizarlas.
— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias X X
sociales y de la vida real.
3.lgualdad y — Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
desigualdad inecuaciones no lineales en diferentes contextos. X X
C. Sentido 4. Relaciones y — Representacion grafica de funciones utilizando la expresién mas adecuada. X x | x X X X
algebraico funciones
— Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas,
exponenciales, racional sencilla, logaritmicas, periddica y a trozos: comprensiony X X X X X X X
comparacion.
matomiticas de las cencins socialen | oS XXX x x| x X X | X
5. Pensamiento — Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la
. Lo P . . X X X X X | X X X X X
computacional ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.
- Compa_racic')n de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el x | x X X
razonamiento légico.
1. Organizaciény —Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
analisis de datos distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Anélisis dela X | X X X X X
dependencia estadistica.
— Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracidn grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entrecorrelacion y X X
causalidad.
— Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacion: cuantificacién de la relacion
lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en de las ciencias sociales. X X X
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D. Sentido
estocastico

— Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos
estadisticos.

2. Incertidumbre

— Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

— Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacidn con diferentes técnicas de
recuento.

3. Distribuciones
de Probabilidad

— Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.

- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

-Estimacidn de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por lanormal.

4.Inferencia

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias socialesutilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

F. Sentido
socioafectivo

1. Creencias,
actitudes y
emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje delas
matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

2. Trabajo en
equipo y toma
de decisiones

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demds en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas
y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos
y matemdticas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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4.7. MATEMATICAS |

4.7.1- SABERES BASICOS

El conjunto de saberes basicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados en bloques denominados “sentidos” como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacion de tareas. De esta forma, los saberes
basicos se organizan en 6 sentidos:

- Sentido numérico

- Sentido de la medida
- Sentido espacial

- Sentido algebraico

- Sentido estocdstico

- Sentido socioafectivo

4.7.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

La organizacion de los saberes basicos se harad en doce unidades didacticas:

e Unidad Didactica 1.- Los numeros reales

e Unidad Did&ctica 2.-Algebra

e Unidad Didactica 3.- Resolucién de tridngulos.

e Unidad Didactica 4.- Fdrmulas y funciones Trigonométricas
e Unidad Didactica 5.- Numeros Complejos

e Unidad Didactica 6.- Vectores

e Unidad Didactica 7.- Geometria Analitica

e Unidad Didactica 8.- Lugares Geométricos. Conicas

e Unidad Didactica 9.- Funciones Elementales

e Unidad Didactica 10.- Limite de funciones. Continuidad y ramas infinitas
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e Unidad Didactica 11.- Derivadas
e Unidad Didactica 12.- Distribuciones Bidimensionales

e Unidad Didactica 13.- Combinatoria y probabilidad

La distribucion de estas unidades a lo largo del curso estd recogida en la siguiente tabla:

Evaluaciéon Unidades

Primera evaluacion U1,02,03,U04
Segunda evaluacién U5,U06,U7,U8

Tercera evaluacion U9,U10,U11,U12,U13

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos activados en cada unidad didactica. Los que sedesarrollaran, total o parcialmente, en profundidad

son los que aparecen marcados con una X:
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES BASICOS Ul | U2 | U3 | U4 | US| U6 | U7 | U8 | U9 | Ul | U1l | Ul2 | U13
1. Sentido de las — Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones. X X
operaciones — Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo mental o X X X X X X X X
A. Sentido escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casosmas
numérico complicados.
2. Relaciones — Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que X X
carecen de raices reales.
— Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. X X
1. Medicién — Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. X X X
— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos X
aleatorios.
B. Sentidode | 2. Cambio — Limites: estimacién y célculo a partir de una tabla, un grafico o una X X
lamedida expresion algebraica.
— Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la X X
continuidad.
— Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en X
diferentes contextos.
1. Formas — Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y X X
geométricas de determinacién de sus atributos.
dos dimensiones — Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano X X
representados con coordenadas cartesianas.
2. Localizaciény — Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y X X
sistemas de exploracion con ayuda de herramientas digitales.
representacion — Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas X X
C. Sentido adecuada en funcion de la situacion a resolver.
espacial 3. Visualizacion, — Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas X X
razonamiento y digitales.
modelizacidén — Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucién de X X
geométrica problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
— Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deducciony X X
la demostracién de teoremas.
— Modelizacién de la posicidn y el movimiento de un objeto en el plano X X X
mediante vectores.
1. Patrones — Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo — Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de X X X X X
matematico identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacidn de situaciones en X X X X
diversos contextos.
3.lgualdad y — Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e X X X X
desigualdad inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
4. Relaciones y — Analisis, representacion grafica e interpretacién de relaciones mediante X X X
D. Sentido funciones herramientas tecnoldgicas.
algebraico — Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, X X X X
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas,
trigonométricas y a trozos: comprensién y comparacion.
— Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de relaciones X X X
matematicas de la ciencia y la tecnologia.
5. Pensamiento — Formulaciodn, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la X X X

computacional

ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.
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— Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante
el razonamiento ldgico.

E. Sentido
estocastico

1. Organizaciény
analisis de datos

— Organizacidn de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis dela
dependencia estadistica.

— Estudio de la relacidn entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacion y causalidad.

— Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion: cuantificacién de la relacion
lineal, prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en contextos cientificos
y tecnoldgicos.

— Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos
estadisticos.

2. Incertidumbre

— Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

— Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

3. Inferencia

— Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido
socioafectivo

1. Creencias,
actitudes y
emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje delas
matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador desaberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en
el aula de matematicas.

2. Trabajo en
equipo y toma
de decisiones

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resoluciénde
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y

respeto en el proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacidn de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicosy
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la cienciay la
tecnologia.
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4.8. MATEMATICAS GENERALES

4.8.1. SABERES BASICOS

El conjunto de saberes bdsicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados en bloques denominados “sentidos” como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geomeétricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos
gue permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacién de tareas. De esta forma,
los saberes basicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido algebraico, sentido estocastico y sentido

socioafectivo.

4.8.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

Los saberes bdsicos se organizan en las siguientes unidades didacticas.

. Unidad : 1Resolucién de problemas

Unidad 2: Técnicas de conteo

e Unidad 3: Educacién financiera

e Unidad 4: Educacidn financiera. Aplicaciones

e Unidad 5: Ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
e Unidad 6: Inecuaciones

e Unidad 7: Programacién Lineal

e Unidad 8: Grafos |

e Unidad 9: Grafos Il

e Unidad 10: Funciones. Conceptos basicos

e Unidad 11: Derivadas
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e Unidad 12: Funciones lineales, cuadraticas y racionales.

e Unidad 13: Funciones exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos
e Unidad 14: Estadistica Unidimensional

e Unidad 15: Estadistica Bidimensional

e Unidad 16: Probabilidad

e Unidad 17: La Distribucién Binomial

e Unidad 18: La Distribucién Normal

La distribucion de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:

Evaluacion Unidades

Primera Evaluacion U1, U2, U3, U4, U5,U6
Segunda Evaluacién U7,U08,09,U10,U11, U12
Tercera Evaluacion U13,U14, U15,U16,U017, U18

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos activados en cada unidad diddactica. Los que sedesarrollardn, total o parcialmente, en profundidad

son los que aparecen marcados con una X:
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES BASICOS u
U ufuj] ufu U U U U 1
2 415 6|7 10 | 11 12 | 13 4
A.SENTIDO 1. Conteo - Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la
NUMERICO vida cotidiana: uso de los principios de comparacidn, adicién, multiplicacién y divisién, del X X
palomar y de inclusién-exclusién.
2. Sentido de | - Interpretacion de la informacidon numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, X x| x x| x X X X X X
las diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
operaciones | - Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos. X X|X]X]|X X X X X |X
3.Relaciones - Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensidn, relacion y aplicacién en problemas X X X X X X X
en contextos diversos.
4. Educacidn - Razonamiento proporcional en la resolucion de problemas financieros: medios de pago co X
financiera cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas...
1. Medicién -La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios. X
B. SENTIDO DE : . . :
i - Estudio de la variacidn absoluta y de la variacion media.
LA MEDIDA 2. Cambio y X x | x| x
- Concepto de derivada: definicidn a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
JAndlisis e interpretacidn con medios tecnoldgicos. X X X X
C. SENTIDO 1. Visualizacién, - Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos
ESPACIAL razonamiento y (dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.
modelizacién - Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de problemas de caminos y circuitos. Coloracion
geométrica. de grafos.
- Resolucién de problemas del camino minimo en diferentes contextos.
1. Patrones - Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas. X x| x X
D.
- Funciones lineales, cuadraticas, sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos
ALGEBRAICO Y 2. Modelo e >, cuadratieas, S » €XP » ogaritmicas, a trozos y x| x| x| x
PENSAMIENT matematico periddicas: modelizacion de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
0 -Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucion mediante X
COMPUTACIO herramientas digitales.
NAL 3.lgualdad y - Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante x| x
desigualdad. herramientas digitales.
4. Relaciones y - Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadréticas, racionales sencillas, X X X X
funciones exponenciales y logaritmicas.
5. Pensamiento - Formulacién, resolucidn, anilisis, representacion e interpretacion de relaciones y problemas
computacional. de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas X XXX X X X X X
tecnoldgicas adecuados.
1 Qrganizacién y - Interpretacion y andlisis de informacién estadistica en diversos contextos. X
E. SENTIDO analisis de datos. 5 acion de los d r pr bles bidi onales: distribucia -
ESTOCASTICO . rg.amz.aaon e o.s atos procg .entes e var‘la'n . es bidimensiona e's. |str|’ u.uon conjunta, X
distribuciones marginales y condicionadas. Anadlisis de la dependencia estadistica.
- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacién lineal,
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prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econémicos, sociales, etc.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis del datos estadisticos.

2. Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida
cotidiana. Probabilidad condicionadae independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de
arbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

3. Distribuciones de
probabilidad.

- Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Calculo
de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas: aplicacién a la resolucién
de problemas.

4. Inferencia.

- Seleccion de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusion de la
validez de una estimacidn en funcidn de la representatividad de la muestra.

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando
herramientas digitales. Representatividad de la muestra.

F. SENTIDO
SOCIOAFECTIVO

1. Creencias,
actitudes y
emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula matematica.

2. Trabajo en equipo
y toma de
decisiones.

- Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y
tareas matematicas.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusidn, respeto
y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacidn de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas
a lo largo de la historia en el avance de la humanidad.
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4.9. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS II

4.9.1. SABERES BASICOS

El conjunto de saberes bdsicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados en bloques denominados “sentidos” como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacidn de tareas. De esta forma, los saberes

basicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido algebraico, sentido estocastico y sentido socioafectivo

4.9.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

Los saberes bdsicos se organizan en las siguientes unidades didacticas.

e Unidad 1: Limites, continuidad y asintotas
e Unidad 2: Cdlculo de derivadas

e Unidad 3: Aplicaciones de la derivada

e Unidad 4: Analisis de funciones y representacion de curvas
e Unidad 5: Integral indefinida y definida

e Unidad 6: Sistemas lineales

e Unidad 7: Matrices

e Unidad 8: Determinantes

e Unidad 9: Sistemas lineales con parametros
e Unidad 10: Programaciodn lineal

e Unidad 11: Probabilidad

e Unidad 12: Inferencia estadistica. Estimacion por intervalos
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La distribucion de estas unidades a lo largo del curso esta recogida en la siguiente tabla:

Evaluacion Unidades
Primera Evaluacion U1,U02, 03, U4
Segunda Evaluacién U5, U6, U7, U8,
Tercera Evaluacion U9, U10, U11, U12

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos activados en cada unidad diddactica. Los que sedesarrollardn, total o parcialmente, en profundidad

son los que aparecen marcados con una X:
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UNIDADES

SENTIDOS SABERES BASICOS u1| u2 | us| ua| us| us|ur ulu|u
10 | 11| 12
A.SENTIDO 1. Cantidad - Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o escrito enlos casos X
NUMERICO sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
5. 2. Sentido - Adicidn y producto de matrices: interpretacidon, comprension y aplicacion adecuadade las
de las propiedades. X
operaciones
3.Relaciones - Conjuntos de matrices: estructura, comprensién, propiedades. X
1. Medicién -La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: X
B. SENTIDO DELA interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista,
MEDIDA - Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. X
-Técnicas elementales para el cdlculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.
2. Cambio - Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. X
I La derivada como razén de cambio en resolucion de problemas de optimizacidén encontextos X X
diversos.
1. Patrones - Generalizacion de patrones en situaciones diversas. X X X X X X X X
C. SENTIDO - - - - - - - P
ALGEBRAICO 2. Modelo - Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y X
matematico determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizadas.
-Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos contextos. X
I Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que X
laparezcan sistemas de ecuaciones lineales y grafos.
-Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucion mediante X
herramientas digitales.
3.lgualdad y - Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos X X
desigualdad.
.- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, ycon X X
herramientas digitales.
4. Relaciones y -Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. X
funciones
-Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensidn y comparacién. X
5. Pensamiento - Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las cienciassociales,
computacional. empleando las herramientas y los programas mas adecuados. X X X X X
-Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, X X

determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

1. Incertidumbre

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionadae
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas en arbol y tablas de contingencia.
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D. SENTIDO - Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e
ESTOCASTICO interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.
2. Distribuciones -Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién.Distribuciones
de probabilidad. binomial y normal.
-Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidadbinomial y|
normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.
3. Inferencia. - Seleccién de muestras significativas. Técnicas de muestreo.
-Estimacion de la media, la proporcién y la desviacion tipica. Aproximacion de la
distribucion de la media y de la proporciéon muestrales por la normal.
Fintervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccién, analisis y
toma de decisiones en situaciones contextualizadas.
Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.
E. SENTIDO 1. Creencias, -Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
SOCIOAFECTIVO actitudes y eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
emociones. matematicas.
- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula dematematicas.
2. Trabajo -Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién deproblemas
en equipoy
toma de
decisiones.
3.Inclusion, - Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito de aprendizaje en las
respeto y matematicas.
diversidad.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos ymatematicas a lo
largo de la historia del avance de las ciencias sociales.
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4.10. MATEMATICAS II.

4.10.1. SABERES BASICOS

El conjunto de saberes basicos que integran conocimiento, destrezas y actitudes han sido agrupados en blogues denominados “sentidos” como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resoluciéon de problemas o en la realizacidon de tareas. De esta forma, los
saberes basicos se organizan en 6 sentidos: sentido numérico, sentido de la medida, sentido espacial, sentido algebraico, sentido estocastico y sentido

socioafectivo.

4.10.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

La organizacidn de los saberes basicos se hara en doce unidades didacticas:

e Unidad Didactica 1.- Limites, continuidad y asintotas

Unidad Didactica 2.- Calculo de derivadas

e Unidad Didactica 3.- Aplicaciones de las derivadas

e Unidad Didactica 4.- Analisis de funciones y representacién de curvas
e Unidad Did4ctica 5.- Integrales. Métodos de integracién

e Unidad Didactica 6.- Integrad definida

e Unidad Didactica 7.- Sistemas lineales

e Unidad Didactica 8.- Matrices

e Unidad Didactica 9.- Determinantes

e Unidad Didactica 10.- Sistemas lineales con parametros

e Unidad Didactica 11: Vectores en el espacio
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e Unidad Didactica 12.- Espacio afin
e Unidad Didactica 13.- Espacio métrico
e Unidad Didactica 14.- Probabilidad

e Unidad Didactica 15.- Distribucién binomial y normal

La distribucion de estas unidades a lo largo del curso estd recogida en la siguiente tabla:

Evaluaciéon Unidades

Primera evaluacién U1,U2,U0U3,U04, U5
Segunda evaluacién Ue6,U7,08,U09,U10
Tercera evaluacion U11,U12,U13,U014,U015

En la tabla siguiente podemos ver los saberes basicos activados en cada unidad didactica. Los que sedesarrollaran, total o parcialmente, en profundidad son

los que aparecen marcados con una X:
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UNIDADES

SENTIDOS

SABERES BASICOS

U1

u2

u3

ua

us

U6

u7

usg

U9

u10

ul1

u12

u13

U14/15

A. Sentido
numérico

1. Sentido de las
operaciones

— Adicidon y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension yuso
adecuado de las propiedades.

X

X

— Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculomental
o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas enlos casos mas
complicados.

2. Relaciones

Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de
lamedida

1. Medicién

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista.

— Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie ovolumen
en un sistema de coordenadas cartesianas.

— Interpretacién de la integral definida como el area bajo una curva.

— Célculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de
primitivas.

— Técnicas para la aplicaciéon del concepto de integral a la resolucién de
problemas que impliquen célculo de superficies planas o volimenes de
revolucion.

2. Cambio

— Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites.

— Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la
representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadasmediante
funciones.

— La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de
optimizacién en contextos diversos.

C. Sentido
espacial

1. Formas
geométricas de
dos dimensiones

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

- Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizaciény
sistemas de
representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y
exploracion con ayuda de herramientas digitales.
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- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccion de la mdas adecuada en funcién de la situacion a resolver.

3. Visualizacion,
razonamiento y
modelizacion
geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de
interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la
deduccion y la demostracion de teoremas.

- Modelizacion de la posicidn y el movimiento de un objeto en elespacio

utilizando vectores.

). Sentido
ilgebraico

1. Patrones

— Generalizacidn de patrones en situaciones diversas

2. Modelo
matemdtico

— Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de

identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que puedenmodelizarlas.

— Sistemas de ecuaciones: modelizacidn de situaciones en diversos
contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

3.lgualdad y
desigualdad

- Resolucidén de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

4. Relaciones y
funciones

- Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y
comparacion.

5. Pensamiento
computacional

- Formulacion, resoluciéon y analisis de problemas de la vida cotidianay de
la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los programas mas

adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los

determinantes y la resolucidn de sistemas de ecuaciones
lineales.
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E. Sentido
estocastico

1. Incertidumbre

- Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacién del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacidn y la experimentacion y la toma
de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribucién de
probabilidad.

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion.

- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

F. Sentido
socioafectivo

1. Creencias,
actitudes y
emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de
decisiones.

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion,
respeto y
diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

- Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la
ciencia y la tecnologia.
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CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS

Las matematicas juegan un papel muy relevante, por su caracter instrumental, para que los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las
competencias clave porque la competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente asociada a los aprendizajes que se abordaran en el
proceso de ensefianza/aprendizaje de la materia. El empleo de distintas formas de pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad y actuar sobre
ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y actitudes que hacen posible
comprender argumentos y expresar y comunicar en el lenguaje matematico.

En el drea de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera sistematica, haciendo hincapié en los descriptores mas
afines al area.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacién de las
personas que resultan fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es determinante, la consecucién y sostenibilidad del bienestar social exige
conductas y toma de decisiones personales estrechamente vinculadas con la capacidad critica y con la visidon razonada y razonable de las personas.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

e Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y las repercusiones para la vida futura.

* Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

¢ Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprensién de la realidad circundante.

¢ Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor.

e Manejar el lenguaje matematico con precisidon en cualquier contexto.

e |dentificar y manipular con precision elementos matematicos (niUmeros, datos, elementos geométricos...) en situaciones cotidianas.

¢ Aplicar los conocimientos matematicos para la resolucidn de situaciones problematicas en contextos reales y en cualquier asignatura.

e Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas légico-matematicos.

e Aplicar las estrategias de resolucidon de problemas a cualquier situacién problematica.

Comunicacion linglistica

La competencia en comunicacion linglistica es el resultado de la accién comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo
actua con otros interlocutores y a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o
varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva.

Esta visidon de la competencia en comunicacion linglistica vinculada con practicas sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente
comunicativo que produce, y no solo recibe, mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades.
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Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:
e La comprension y expresion oral y escrita en la resolucién de problemas.

¢ Lenguaje matematico.

e Comprender el sentido de los textos escritos.

e Captar el sentido de las expresiones orales: érdenes, explicaciones, indicaciones, relatos...

¢ Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de informacién.

e Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacién y leer textos en cualquier situacion.

¢ Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas o de asignaturas diversas.

Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn para alcanzar los objetivos
relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusidn y participacidn en la sociedad.

Esta competencia supone, ademads de la adecuacion a los cambios que introducen las nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un
conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

e Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacién.

¢ Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

¢ Elaborar y publicitar informacidn propia derivada de informacién obtenida a través de medios tecnoldgicos.

e Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacién.

e Manejar herramientas digitales para la construccién de conocimiento.

¢ Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria.

e Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa,
las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y el
patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas otras relacionadas
con los diferentes cddigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacidn y expresidon personal. Implica igualmente manifestar interés
por la participacién en la vida cultural y por contribuir a la conservacién del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras
comunidades.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:

e Mostrar respeto hacia las obras mas importantes del patrimonio cultural a nivel mundial.

e Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucién del pensamiento cientifico.

e Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender

La competencia personal y social implican la habilidad y la capacidad para utilizar los conocimientos y las actitudes sobre la sociedad entendida desde las
diferentes perspectivas, en su concepcidon dindmica, cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas
en el respeto mutuo y en convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel mas cercano y mediato al individuo como parte de una implicacién
civica y social.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:
¢ Desarrollar la capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo y para la resolucién de conflictos.

e Mostrar disponibilidad para la participacidn activa en ambitos de participacidon establecidos.

e Reconocer la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no
formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse
por aprender. Esta motivacidon depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del
resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepciéon de
autoeficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:
e |dentificar potencialidades personales: estilos de aprendizaje, inteligencias multiples, funciones ejecutivas...

e Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional, interdependiente...

¢ Desarrollar estrategias que favorezcan la comprensidn rigurosa de los contenidos.

e Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de aprendizaje.

¢ Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en funcion de los resultados intermedios.

¢ Evaluar la consecucién de objetivos de aprendizaje.

e Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

Competencia emprendedora
La competencia emprendedora implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacién donde intervenir o

resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo
previsto.
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Esta competencia estd presente en los dmbitos personal, social, escolar y laboral en los que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus
actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la
conciencia de los valores éticos relacionados.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta competencia:
e Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

e Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

e Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

¢ Dirimir la necesidad de ayuda en funcién de la dificultad de la tarea.

e Priorizar la consecucidon de objetivos grupales a intereses personales.

e Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

e Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucién de objetivos.

e Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Competencia ciudadana

Matematicas también se interesa por el papel de la ciencia y tecnologia, asi como en su desarrollo y en la preparacion de futuros ciudadanos de una sociedad
democratica, respetuosa con la diversidad y compromiso con la igualdad de género, contraria a cualquier tipo de discriminacién, activa y participativa en la vida
social y civica, con reflexidn critica a cerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la agenda 2030.

La alfabetizacién cientifica constituye una dimension fundamental de la cultura ciudadana, garantia de aplicacion del principio de precaucion, que se
apoya en una creciente sensibilidad social frente a las implicaciones del desarrollo cientifico-tecnoldgico que puedan comportar riesgos para las personas o
el medioambiente y potencien el desarrollo sostenible.

Competencia plurilingiie

De todas las competencias, la Unica en la matematica, en nuestro departamento, no aporta ninguna contribucidn es en la competencia plurilinglie, ya que no
estd integrado en el proyecto bilinglie del centro.

- Las competencias sociales y civicas se vinculan a las Matematicas a través del empleo del analisis funcional y la estadistica para estudiar y describir
fendmenos sociales del entorno de la comunidad auténoma y del Estado. El uso de las herramientas propias de la materia mostrard su papel para conocer y
valorar problemas de la sociedad actual, fendmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medioambiente, la salud, el consumo, la igualdad de
oportunidades entre los sexos o la convivencia pacifica. La participacidn, la colaboracidn, la valoracidn de la existencia de diferentes puntos de vista y la aceptacion
del error de manera constructiva constituyen también contenidos de actitud que cooperaran en el desarrollo de esta competencia.

- Una significativa representacidon de contenidos matematicos, tienen que ver con las competencias basicas en ciencia y tecnologia. Son destacables, en este
sentido, la discriminacién de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente con el desarrollo de la visidn espacial y la capacidad para transferir
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formas y representaciones entre el plano y el espacio. También son apreciables las aportaciones de la modelizacidon; esta requiere identificar y seleccionar las
caracteristicas relevantes de una situacion real, representarla simbdlicamente y determinar pautas de comportamiento, regularidades e invariantes, a partir de las
que poder hacer predicciones sobre la evolucidn, la precision y las limitaciones del modelo. Por otra parte, la materia conlleva la familiarizacién con el trabajo
cientifico para el tratamiento de situaciones de interés, la discusidon acerca del sentido de las situaciones propuestas, el analisis cualitativo, significativo de las
mismas; el planteamiento de conjeturas e inferencias fundamentadas, la elaboracién de estrategias para obtener conclusiones, incluyendo, en su caso, disefios
experimentales, y el andlisis de los resultados. En el trabajo cientifico se presentan a menudo situaciones de resolucién de problemas de formulacién y solucién
mas o menos abiertas, que exigen poner en juego estrategias asociadas a esta competencia.

- La competencia digital, competencia para aprender a aprender y sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor son tres competencias se desarrollan por
medio de la utilizacion de recursos variados trabajados en el desarrollo de la materia. Comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar
situaciones, obtener y tratar datos, entre otras situaciones de ensefianza aprendizaje, constituyen vias de tratamiento de la informacion, desde distintos recursos y
soportes, que contribuirdn a que el alumno desarrolle mayores cotas de autonomia e iniciativa y aprenda a aprender; también la perseverancia, la sistematizacion,
la reflexidn critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo. Por supuesto, los propios procesos de resoluciéon de problemas
realizan una aportacidn significativa porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo
tiempo los procesos de toma de decisiones. El cultivo de esta competencia, se ve favorecido por el trabajo con enunciados de problemas orales y escritos, propios
de la cultura de la comunidad auténoma y el Estado.

- Las Matematicas constituyen un dambito de reflexiéon y también de comunicacidn y expresidn, por lo que también contribuyen a la adquisicidon de la
competencia en comunicacion linglistica. Se apoyan vy, al tiempo fomentan la comprensidon y expresiéon oral y escrita en la resolucion de problemas (procesos
realizados y razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento). El lenguaje matematico (numérico, grafico, geométrico y algebraico), es un
vehiculo de comunicacién de ideas que destaca por la precisidn en sus términos y por su gran capacidad para comunicar gracias a un |éxico propio de caracter
sintético, simbdlico y abstracto.

- La competencia en conciencia y expresion cultural también estd vinculada a los procesos de ensefianza/aprendizaje de las Matematicas. Estas constituyen
una expresion de la cultura. La geometria es, ademas, parte integral de la expresidn artistica de la humanidad al ofrecer medios para describir y comprender el
mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el
apasionamiento estético son objetivos de esta materia. El cultivo de esta competencia, se ve favorecido por la busqueda de relaciones entre el arte y las
matematicas (arte y geometria) en el entorno de la comunidad auténoma y el Estado.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion se definen en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo como referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o dmbito en un momento determinado de su proceso
de aprendizaje.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria serd continua, formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluaciéon continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se establecerdn medidas de refuerzo educativo.
Estas medidas se adoptardn en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento de la situacion del alumnado
con necesidades educativas especiales, estaran dirigidas a garantizar la adquisicidon del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los
apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o
ambitos, la consecucidn de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidon de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

4. El cardcter integrador de la evaluacidon no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada materia o ambito teniendo en
cuenta sus criterios de evaluacion.

5. La evaluacién de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de forma integrada.

6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los que se refiere el articulo 24 serdn evaluados de conformidad con los
objetivos de la etapa y los criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

7. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacidn se realizard tomando como referencia los criterios de evaluacién establecidos en las
mismas.

8. El profesorado evaluard tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de
los mismos.

9. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente llevard a cabo la evaluacién del alumnado de forma colegiada en una
Unica sesidn que tendra lugar al finalizar el curso escolar.

10. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacidon de los procesos asociados a la evaluacién se
adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.
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6.1. CRITERIOS DE EVALUACION EN LA ENSENANZA SECUNDARIA Y PONDERACION

Se ha decidido entre los miembros del departamento utilizar las siguientes ponderaciones en la evaluacion final de las asignaturas de matematicas

6.1.1. MATEMATICAS 12 ESO a 32 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida 10% | 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo 30%
cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan ala 35%
soluciones. resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los 35%

conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

2. Analizar las soluciones de un problema usando 10% | 2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 35%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas

obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en 35%
punto de vista matematico y su repercusion global. el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde

diferentes perspectivas.

2.3. Comprobar la solucién de un problema usando diferentes herramientas 30%
digitales o tecnoldgicas.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear 10% | 3.1 Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos 25%
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del

razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo 3.2 Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, 25%
conocimiento. tanto en el ambito académico como en el propiedades y relaciones.

ambito social.

3.3 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o 25%
alguna condicién del problema.

3.4. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacidon y 25%
comprobacidn de conjeturas o problemas.
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4. Utilizar los principios del pensamiento computacional 10% | 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en 50%
organizando datos, descomponiendo en partes, partes mas simples facilitando su interpretaciéon computacional.
reconociendo patrones, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos, a través de la 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando 50%
modelizacion de situaciones cotidianas y académicas que y modificando algoritmos.
permita la resolucién eficaz de problemas.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes 10% | 5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias 50%
elementos matematicos, interconectando conceptos y matematicas, formando un todo coherente.
procedimientos, con una vision integral de las matematicas
en situaciones y contextos diversos. 5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando 50%
conocimientos y experiencias previas.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y 10% | 6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas 35%
en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
términos matematicos, interrelacionando conceptos y entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias 35%
resolviendo problemas contextualizados.
6.3 Reconocer la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad 30%
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
7. Representar conceptos, procedimientos, informacién y 10% | 7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados 35%
resultados matematicos sencillos y presentes en situaciones matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias, digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando
tanto individual como colaborativamente consiguiendo asi su utilidad para compartir informacion.
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bdsqueda de 35%
estrategias de resolucién de una situaciéon problematizada.
7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante 30%

herramientas digitales y tecnoldgicas, valorando su utilidad para compartir
informacién
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8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, 10% | 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, 50%

procedimientos y argumentos matematicos y presentes en oralmente y por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,

situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, para describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y

escrito o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los conclusiones.

digitales, y utilizando la terminologia matematica apropiada,

dando asi significado y coherencia a las ideas matematicas. 8.2 Reconoceryemplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana | 50%
comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.

9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error 10% | 9.1 Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico 50%

como parte del proceso de aprendizaje, adaptdndose a como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.

situaciones de incertidumbre que ocurren durante la

resolucidn de retos, basados en contextos reales o — — - —

cientificos, en los que se aplican las matematicas, con 9.2 Mostrar una motivacion po§|t|va y per.seve!’anua, aceptand.o I.a critica 50%

perseverancia y disfrutando en su aprendizaje. razonadla.al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas..

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y 10% | 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las 50%

respetando las emociones y experiencias de los dema3s, matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,

participando activa y reflexivamente en proyectos en comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y

equipos heterogéneos con roles asignados, para construir tomando decisiones y realizando juicios informados.

una identidad positiva como estudiante de matematicas,

fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones 10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, 50%

saludables.

aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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MATEMATICAS A. 42 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida 10% | 1.1 Reformular los problemas matematicos de forma verbal y gréfica, 25%
cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
estrategias y formas de razonamiento, para explorar planteadas.
distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones. . - y; . P
1.2 Representar matematicamente la informacién mas relevante deun | 25%
problema mediante herramientas digitales o manuales para buscar
estrategias en su resolucion.
1.3 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su 25%
eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas.
1.4 Obtener todas las soluciones matematicas de un problema 25%
activando los conocimientos necesarios y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.
2. Analizar las soluciones de un problema usando 10% | 2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un 50%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas problema.
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global. 2.2 Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto | 50%
la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
3. Formulary comprobar conjeturas sencillas o plantear 10% | 3.1 Formular conjeturas aplicando contenidos matematicos a situaciones de la 25%
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del vida cotidiana.
razonamiento \ la argumentacic’m, para generar nuevo
conocimiento. tanto en el ambito académico como en el 3.2 Investigar conjeturas de forma auténoma y guiada estudiando 25%
ambito social. patrones, propiedades y relaciones..
3.3 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus 25%

datos y observando la relacion entre los diferentes resultados
obtenidos..
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3.4. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacidon y 25%
comprobacidn de conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional 10% | 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema 50%
organizando datos, descomponiendo en partes, en partes mas simples facilitando su interpretacién computacional.
reconociendo patrones, interpretando, modificando,
eneralizando y creando algoritmos, a través de la - - - -
& e y ] ) & S o 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz 50%
modelizacidn de situaciones cotidianas y académicas que . - . .
. o interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.
permita la resolucién eficaz de problemas.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes 10% | 5.1 Conectar los conocimientos y experiencias matemadticas entre si 50%
elementos matematicos, interconectando conceptosy para formar un todo coherente..
procedimientos, con una vision integral de las matematicas
en situaciones y contextos diversos. 5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos | 50%
matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materiasy | 10% | 6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas 35%
en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en mediante herramientas y estrategias matemadticas, estableciendo y
términos matematicos, interrelacionando conceptos y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. procesos inherentes a la investigacidn cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicasy | 35%
otras materias realizando un analisis critico.
6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la 30%
humanidad y su contribucion en la superacidn de los retos que demanda
la sociedad actual..
7. Representar conceptos, procedimientos, informacion y 10% | 7.1 Representar matematicamente la informacién mas relevante de un | 50%

resultados matematicos sencillos y presentes en situaciones
cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias,

problema, los conceptos, los procedimientos y los resultados
matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
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tanto individual como colaborativamente consiguiendo asi 7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales,y | 50%
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica)
valorando su utilidad para compartir informacion.
8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, 10% | 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, 50%
procedimientos y argumentos matematicos y presentes en utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, terminologia apropiada.
escrito o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, y utilizando la terminologia matematica apropiada, 8.2 Reconocery emplear el lenguaje matematico presente en la vida 50%
dando asi significado y coherencia a las ideas matematicas. cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error 10% | 9.1 Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico 50%
como parte del proceso de aprendizaje, adaptandose a como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
situaciones de incertidumbre que ocurren durante la
resolucion de retos, basados en contextos reales o 9.2 Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica 50%
cientificos, en los que se aplican las matematicas, con razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
perseverancia y disfrutando en su aprendizaje. matematicas aceptando la critica razonada.
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y 10% | 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las 50%
respetando las emociones y experiencias de los demas, matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
participando activa y reflexivamente en proyectos en comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir y tomando decisiones y realizando juicios informados.
una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones : : :
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando 50%

saludables.

valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, responsabilizdndose
de la funcién asignada y de la propia contribucién al equipo..
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6.1.3.

MATEMATICAS B. CUARTO ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar, modelizary resolver problemas de la vida 10% | 1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, 25%
cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes interpretando los datos y preguntas planteadas.
estrategias y formas de razonamiento, para explorar
d'slt'n.tas maneras de proceder y obtener posibles 1.2 Utilizar herramientas digitales adecuadas para representar 25%
soluciones. sy . .z .
matemadticamente la informacién mas relevante de un problema
resolviendo situaciones problematizadas..
1.3 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias 25%
elaboradas para resolver un mismo problema valorando su eficiencia..
1.4 Obtener todas las soluciones matematicas de un problema 25%
movilizando los conocimientos necesarios y las herramientas
tecnoldgicas necesarias.
2. Analizar las soluciones de un problema usando 10% | 2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un 50%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas problema.
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su repercusion global. 2.2 Justificar las soluciones dptimas de un problema, desde diferentes | 50%
perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable...).
3. Formulary comprobar conjeturas sencillas o plantear 10% | 3.1 Formular conjeturas de forma auténoma en contextos académicos y 25%
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del sociales.
razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento. tanto en el ambito académico como en el 3.2 Investigar conjeturas de forma auténoma y guiada estudiando patrones, pro- 25%
ambito social. piedades y relaciones, asi como argumentando y razonando con exactitud matematica
las conclusiones obtenidas
3.3 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacién. 25%
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3.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigaciéon y 25%
comprobacién de conjeturas o problemas
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional 10% | 4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion 50%
organizando datos, descomponiendo en partes, computacional de situaciones problematizadas.
reconociendo patrones, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos, a través de la 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz 50%
modelizacidn de situaciones cotidianas y académicas que . - . .
. L interpretando, modificando generalizando y creando algoritmos
permita la resolucién eficaz de problemas. .
sencillos.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes 10% | 5.1 Conectar los conocimientos y experiencias matemadticas entre si 50%
elementos matematicos, interconectando conceptos y para formar un todo coherente.
procedimientos, con una vision integral de las matematicas
en situaciones y contextos diversos.
5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos 50%
matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6. Identificar las matematicas implicadas en otras materiasy | 10% | 6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas 35%
en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en mediante herramientas y estrategias matemadticas, estableciendo y
términos matematicos, interrelacionando conceptos y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y 35%
otras materias realizando un analisis critico.
6.3 Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la 30%

humanidad y su contribucion en la superacidn de los retos que demanda
la sociedad actual.
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7. Representar conceptos, procedimientos, informacion y 10% | 7.1 Representar matematicamente la informacién mas relevante de un | 50%
resultados matematicos sencillos y presentes en situaciones problema, los conceptos, los procedimientos y los resultados
cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias, matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
tanto individual como colaborativamente consiguiendo asi
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. - . - - - -
y P 7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y 50%
formas de representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica)
valorando su utilidad para compartir informacion.
8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, 10% | 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, 50%
procedimientos y argumentos matematicos y presentes en utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y
situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, terminologia apropiada.
escrito o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, y utilizando la terminologia matematica aprlof"ada' 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida 50%
dando asi significado y coherencia a las ideas matematicas. - . . . .
cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error 10% | 9.1 Identificar y gestionar las emociones propias, desarrollar la autoconciencia 50%
como parte del proceso de aprendizaje, adaptandose a y el sentido de identidad y reconocer las fuentes de estrés al abordar los
situaciones de incertidumbre que ocurren durante la diferentes desafios matematicos.
resolucion de retos, basados en contextos reales o
cientificos, en Ios.que se aplican las mater.najclcas, con 9.2 Mantener la perseverancia y una motivacion positiva, aceptando la critica 50%
perseverancia y disfrutando en su aprendizaje. razonada,al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y 10% | 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las 50%
respetando las emociones y experiencias de los demas, matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
participando activa y reflexivamente en proyectosen comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa
equipos heterogéneos con roles asignados, para construir y tomando decisiones y realizando juicios informados.
una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones - - -
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando 50%

saludables.

valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizdndose
del papel asignado y de la propia contribucién al equipo..
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6.2. CRITERIOS DE EVALUACION EN EL BACHILLERATO Y PONDERACION

6.2.1. MATEMATICAS I

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
10% 50%
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la 1.1 . Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y modelizacidn y resolucién de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones tecnologia, seleccionando la mds adecuada segun su eficiencia en cada caso.
: : » . 50%
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
10% 50%
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un . L . -
) p. ) 2.1 . Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema (de sostenibilidad, de
problema, contrastando su idoneidad, mediante el empleo . .
) o o consumo responsable, equidad...) en funcién del contexto usando el
del razonamiento y la argumentaciéon individual o . L
i razonamiento y la argumentacion.
colaborativamente.
o . : . 50%
2.2 . Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error
cometido, en su caso, valiéndose del razonamiento y la argumentacién
10% 50%
3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma - . - . .
T ) 3.1 . Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con . .
. L conjeturas y problemas de forma auténoma.
ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos, generando nuevos conocimientos 50%
matematicos. 3.2 Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas
tecnolégicas adecuadas para simplificar el proceso.
10% 50%
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
del ambito de la ciencia y la tecnologia modificando, computacional.
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creando y generalizando algoritmos que resuelvan 50%
problemas mediante el uso de las matematicas. 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser
ejecutados en un sistema computacional.
15% 50%
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las ) o o ) )
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre 5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar diferentes ideas matematicas.
significado y estructurar el aprendizaje matematico. o
50%
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
15% 80%
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas ) ) ) N
de conocimiento y profundizar en sus conexiones 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
’
interrelacionando conceptos y procedimientos, para matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
7
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad areas de conocimiento y las matematicas.
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas. 20%
0
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribuciéon en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.
10% 50%
7. Repres.entar conc.eptos, prqcedlmlentos e informacion 7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
n?atematlf:os seleccionando dlferente.s tecnologias, p?ra matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
. G g : | 50%
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion de la informacién
cientifica, valorando su utilidad para compartir informacion.
10% | 8.1. Mostrar organizacidon al comunicar las ideas matematicas presentes en | 50%

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor

contextos cientificos empleando el soporte y la terminologia adecuados
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apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos 50%
matematico. cientificos, comunicando la informacién con la precisiéon adecuada.
10% 40%
9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar . . . . . - .
ve i o . propiasy emp 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando
con las de los demas al participar activamente en la . .
T R - ) emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
organizacién y realizacidn del trabajo en equipos . -
) i aprendizaje de las matematicas.
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de 40%
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo
matematicos, perseverando en la consecucién de los de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las de las matematicas
matematicas.
20%

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demds, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

90




6.2.2 MATEMATICAS CCSS |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas
tecnolégicas adecuadas para simplificar el proceso

0 0
10% 50%
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
. . . seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. g
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida | 50%
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
0 0
. . . . 10% 50%
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un ) ) )
problema empleando el razonamiento y la argumentacion 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del
para contrastar su idoneidad contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el
razonamiento y la argumentacion.
- . . : 50%
2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error
cometido, en su caso, valiéndose del razonamiento y la argumentacion.
3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma | 10% 50%
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de
ayuda de las herramientas tecnolégicas, en contextos . :
Y o } glcas, o conjeturas y problemas de forma guiada.
matematicos y sociales, generando nuevos conocimientos
matematicos.
50%
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz 10% | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida 50%
para modelizar y resolver, mediante el uso de las cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.
matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del dmbito
de las ciencias sociales, modificando, creando y
generalizando algoritmos. 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemasy ser 50%
ejecutados en un sistema computacional.
15% 50%
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las . s e . .
) ] . . i 5.1. Manifestar una visiéon matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas determinando vinculos entre . . -
o diferentes ideas matematicas.
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico
50%
5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
15% 80%
6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de . . . -
L. , o 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
las matematicas con otras dreas de conocimiento, ‘h . . .
. . o matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
interrelacionando conceptos y procedimientos, para . . "
) . ] areas de conocimiento y las matematicas.
resolver problemas en situaciones diversas.
. y N | 20%
6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
10% 50%

7. Representar, conceptos, informacién y procesos

matematicos seleccionando diferentes tecnologias, de forma

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias
sociales, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.
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individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas y 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad | 50%
estructurar razonamientos matematicos. para compartir informacion.
10% 50%
8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas e . . -
o i i ) 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas presentes en las
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor L . . , .
. . i . . ciencias sociales empleando el soporte y la terminologia apropiados
apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el
pensamiento matematico.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias 50%
sociales, comunicando la informacidn con precision.
10% 40%
9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar . . . . . . .
ye i o . proplasy emp 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
con las de los demas al participar activamente en la . .
T R ; ] emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
organizacién y realizacidn del trabajo en equipos o -
) ) aprendizaje de las matematicas.
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos 40%
matematicos, perseverando en la consecucién de los 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
matematicas. de las matematicas.
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, | 20%

respetando las emociones y experiencias de los demds, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.
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6.2.3.

MATEMATICAS GENERALES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

10% 50%
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas resolucion de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, seleccionando la mds adecuada en cada caso.
para obtener posibles soluciones
: : . : 50%
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
10% | 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del 50%
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el
problema empleando el razonamiento y la argumentacion razonamiento y la argumentacion.
para contrastar su idoneidad.
o . : . 50%
2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema vy el error
cometido, en su caso, valiéndose del razonamiento, la argumentacién y las
herramientas digitales.
10% 50%
3. Generar, formular y expresar de modo contextualizado . . - . .
! . y &xp ] o 3.1 Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de
preguntas recurriendo a contenidos matematicos sobre . .
) . ) s conjeturas y problemas de forma auténoma
situaciones de la vida cotidiana, buscando la respuesta
mediante la aplicacidon de saberes y estrategias aprendidas.
50%

3.2 Investigar un problema o verificar una pregunta planteada sobre una
situacion cotidiana utilizando herramientas tecnolégicas adecuadas para
simplificar el proceso..
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10% 50%
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz . . . . o
.p ) p ] o 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos
para modelizar yresolver situaciones de la vida cotidiana y . - . .
. I " ) diversos, utilizando el pensamiento computacional
de diversos ambitos, modificando o creando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas. 50%
4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemasy ser
ejecutados en un sistema computacional.
0 0
. . . . 15% 50%
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las ) o o ) )
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre 5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando las
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar diferentes ideas matematicas
significado y estructurar el aprendizaje matematico.
50%
5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
0 0
. , L. ) 15% 80%
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas ) ) ) N
de conocimiento y profundizar en sus conexiones 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
7
interrelacionando conceptos y procedimientos, para matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
’
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad areas de conocimiento y las matematicas.
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
: g . : 20%
6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en la sociedad.
10% 50%

7. Representar informacién, conceptos
matematicos usando diferentes tecnologias, de forma

y procesos

7.1. Representar ideas matematicas presentes en diferentes contextos
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas
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individual y colectiva consiguiendo asi visualizar ideas y 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién valorando su 50%
estructurar razonamientos matematicos. utilidad para compartir informacion.
8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas| 10% 50%
materr.1at|cas, empllear?do el soporte, la -termlnologla y -eI rigor 8.1. Mostrar organizacidn al comunicar las ideas matematicas presentes en
aproplac-ios, conS|gU|e.ndo asi organizar y consolidar el diferentes contextos empleando el soporte, la terminologia y el rigor
pensamiento matematico. apropiados.
. - . 50%
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.
10% 40%
9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar . . . . .
ve i o ) propiasy P 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando
con las de los demas al participar activamente en la - . . - . .
T R ; ) distintas opciones, identificando y gestionando emociones, aceptando vy
organizacién y realizacién del trabajo en equipos . o
) ) aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del -
o ) . matematicas.
proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos
matematicos, perseverando en la consecucién de los 40%
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo
matematicas. de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, | 20%

respetando las emociones y experiencias de los demds, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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6.2.4.

MATEMATICAS II

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

10% 50%
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, que modelizan y resuelven
ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y problemas de la vida cotidiana, y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. mas adecuadas segun su eficiencia.
. . : . 50%
1.2 Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
10% 50%
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un . . . -
. p. . 2.1 . Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema (de sostenibilidad, de
problema, contrastando su idoneidad, mediante el empleo . . .
) o o consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacién.
del razonamiento y la argumentaciéon individual o
colaborativamente.
: . . : 50%
2.2 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.
10% 50%
3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma - o - . .
y P ) J_ ) P ) 3.1 Adquirir nuevos conocimientos matemadaticos mediante la formulacién,
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con . s e . .
. L razonamiento y justificacidon de conjeturas y problemas de forma auténoma.
ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y cientificos, generando nuevos conocimientos 50%

matematicos.

3.2 Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos
ma tematicos, de forma clara y justificada y utilizando herramientas tecnoldgicas
adecuadas paraargumentar y presentar la respuesta.
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10% 50%
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y cotidiana, asi como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
del dmbito de la ciencia y la tecnologia modificando, computacional.
creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas. 50%
4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas
y ser ejecutados en un sistema computacional.
. . . . 15% 50%
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las o o ) )
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre 5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar diferentes ideas matematicas.
significado y estructurar el aprendizaje matematico. o
50%
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas..
0 0
. , L ) 15% 80%
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas ) ) ) N
de conocimiento y profundizar en sus conexiones 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
’
interrelacionando  conceptos y procedimientos, para matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
7
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad areas de conocimiento y las matematicas..
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
: g - . 20%
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
10% 50%

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1 Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
y soportes mas adecuados.
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7.2. Seleccionar las formas de representacion mas adecuadas en cada caso
valorando su utilidad para compartir informacion.

50%

) ) . o 10% | 8.1. Mostrar organizacidon al comunicar las ideas matematicas presentes en | 50%
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y contextos cientificos empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar consolidar el pensamiento - .
prop L. P g ¥ P 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos 50%
matematico. s . . - L .
cientificos, comunicando la informacidn con precisién y rigor.
10% 40%
9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar . . . . -
las de | ydg ‘< al particl " P pt Y I P 9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
confas de‘os demas al participar activamente en fa evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones y
organizacion y realizacion del trabajo en equipos aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del de las matematicas..
proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos
matematicos, perseverando en la consecucién de los ) L o ) 40%
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo
- de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
matematicas. o
de las matematicas.
20%

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demads, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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MATEMATICAS CCSS II

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

10% | 1.1.1.1. Emplear diferentes herramientas y estrategias para resolver problemas | 50%
1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada.
. . . . . segln su eficiencia.
las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y g
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
1.2. 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidianay | 50%
de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.
10% 50%
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un ) ) )
problema empleando el razonamiento y la argumentacion 2.1. 2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del
para contrastar su idoneidad contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el
razonamiento y la argumentacion.
. g : 50%
2.2. Demostrar la validez de una solucién y el error cometido, en su caso,
valiéndose del razonamiento y la argumentacion..
3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma | 10% 50%
razonada y argumentad.a, individual o <.:olect|vamente, con 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacién,
ayuda d.e las her-ramlentas tecnoldgicas, en c?nt(extos razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.
matematicos y sociales, generando nuevos conocimientos
matematicos 50%
3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos
matematicos, de forma clara y justificada, utilizando herramientas tecnolégicas
adecuadas para argumentar y presentar la respuesta.
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz 10% | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidianay | 50%
para modelizar y resolver, mediante el uso de las de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional..
matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales, modificando, creando y 4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver 50%

generalizando algoritmos.

problemas y ser ejecutados en un sistema computacional.
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15% 50%
5. Establecer, investigar utilizar conexiones entre las . s e . .
) Y g . .y ) i 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas determinando vinculos entre . . -
o diferentes ideas matematicas.
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico o
50%
5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
15% 80%
6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de . . . -
L | . 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
las matematicas con otras areas de conocimiento, . . . .
. . o matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
interrelacionando conceptos y procedimientos, para . . .
i . - areas de conocimiento y las matematicas.
resolver problemas en situaciones diversas.
: g . : 20%
6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos que se plantean en la sociedad.
10% 50%
7. Representar, conceptos, informacion y procesos 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas presentes en el ambito de las
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, de forma ciencias sociales, estructurando diferentes procesos matematicos y
individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas vy seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
estructurar razonamientos matematicos.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad 50%
para compartir informacion.
10% 50%
8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas ., . . -
. . ) ) 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en las
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor L . . , . .
. . g . . ciencias sociales empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el
ensamiento matematico.
p 50%

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias
sociales, comunicando la informacidn con precisidn y rigor.
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9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar
con las de los demas al participar activamente en la
organizacién y realizacidn del trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos
matematicos, perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las
matematicas.

10%

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas..

40%

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas..

40%

9. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demds, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.

20%

7. INDICADORES DE LOGRO

En cada criterio de evaluacién estableceremos la siguiente calificacién en funcién de la frecuencia que el alumno adquiera y aplique cada criterio:

Excelente 9-10 Bueno 7-8 Adecuado 5-6
Siempre A menudo A veces

Mejorable 1-4

Nunca
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8.

EVALUACION

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicidon de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa serdn los criterios de evaluacién
de las diferentes materias asociados a las competencias especificas. Dichos criterios de evaluacidn, actian como puente entre las competencias especificas y los
descriptores operativos del grado de desarrollo de las competencias clave relacionados en el Perfil de salida. Por tanto, la evaluacién debe garantizar que al
finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato el alumnado haya alcanzado el grado de desarrollo de las competencias claves relacionado con el
Perfil de salida que le garantice la incorporacidn con éxito a estudios posteriores o su insercién laboral.

La evaluacidon comprende el conjunto de actuaciones que permiten valorar el grado de adquisicidon de las competencias especificas por parte del alumnado,
que se concretard en cada curso a partir de los criterios de evaluacidn. Por otro lado, el profesorado también debe usar la evaluacién para analizar
y detectar la adecuacién de los procesos de ensefianza a las particularidades del alumnado.

8.1.PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Atendiendo al momento del proceso vamos a referirnos a la evaluacion inicial, a la evaluacién continua formativa y a la evaluacidn final.

Evaluacién inicial. Al comienzo de cada curso académico, se realizard una evaluacidn previa del nivel de competencia cognitiva general de los alumnos, en donde
se analizarian los conocimientos previos de Matematicas. A tal efecto, los profesores del Departamento de Matematicas, realizaran la evaluacién inicial de los
alumnos mediante una prueba escrita o simplemente con la observacidn directa en clase.

Los resultados obtenidos en dicha evaluacién inicial tendran como finalidad:

1. Detectar lagunas o carencias formativas que aconsejen medidas urgentes de apoyo, refuerzo pedagdgico o adaptacion curricular.

2. Adaptar la Programacién de Aula a las peculiaridades y necesidades del grupo/clase.

Evaluacién continua formativa. Los procedimientos e instrumentos para la evaluaciéon continua tendran como referente las competencias especificas, los criterios
de evaluacién y los saberes basicos establecidos. Se organizardn en los apartados siguientes:

1. Evaluacidn articulada a través de la secuencia de Unidades Formativas y situaciones de aprendizaje

En el ultimo nivel de concrecidn, la evaluacidn se concreta en las unidades formativas y las situaciones de aprendizaje aplicadas en el aula. En su disefio
cada una de ellas incorpora su propio sistema de evaluaciéon, que deberd atender a los tres ambitos anteriormente sefialados, articulando procedimientos e
instrumentos especificos de evaluacién, tanto del aprendizaje, como de la intervencidon docente y del funcionamiento de la propia unidad.

Asimismo, en cada situacidn de aprendizaje habra una evaluacioén inicial para obtener informacidn sobre los conocimientos previos, una evaluacién
formativa o retralimentadora para mejorar -sobre la marcha- el desarrollo de la unidad y el aprendizaje que se persigue, modificando la estrategia si fuese preciso;
y por ultimo una evaluacidn sumativa -al cierre de la unidad- que nos permitira concluir con informacion acerca de los logros de los alumnos y acerca de cémo ha

funcionado la propuesta didactica programada.
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2. Observacion y seguimiento de la marcha global del alumno.

Los cambios cualitativos y cuantitativos que se han producido en un alumno, tras haber desarrollado una situaciéon de aprendizaje en el aula, quedan
reflejados en una escala de valoracién cuyo referente serdn las competencias especificas, los criterios de evaluacidn y los saberes basicos establecidos para la
correspondiente unidad. Dicha escala permitiria comparar el estado inicial y el final del alumno en relacién a los contenidos de esa unidad.

Esa informacidén, aun siendo muy valiosa para el profesor, tiene sus limitaciones por ser necesariamente parcial. Tengamos en cuenta que de esa forma lo
que vamos conociendo es la competencia del alumno en relacidn a los contenidos que se van trabajando unidad por unidad. Sin embargo, hay saberes basicos
como los del bloque E “Sentido Socioafectivo”, que no son especificos de una u otra unidad didactica, sino que se trabajan a lo largo de todo el curso, es decir,

tienen un caracter mas transversal.

Evaluacidn final

De acuerdo con toda la informacidn obtenida anteriormente, al final de curso habra que sintetizar unas conclusiones para emitir el juicio evaluativo
referido al area. Dicho juicio no debe ser el resultado de la comparacion con los demas alumnos de su grupo, sino de la apreciacidn sobre el grado de logro o
progreso en relacidon a los criterios de evaluacion y los estdndares de aprendizaje evaluables del curso.

8.2.INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La observacidn y analisis de las producciones del alumnado, a partir de los instrumentos pertinentes, proporciona multiples oportunidades para evaluar el
desarrollo de cada competencia a través de los criterios de evaluacidn vinculados con los diferentes saberes matematicos. En cuanto a los instrumentos de
evaluacion, se recomienda emplear instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Se proponen los siguientes instrumentos de evaluacidn:

1.- Pruebas escritas (PE)

En coherencia con la metodologia propuesta, las pruebas escritas no deberan limitarse a recoger informacién de tipo conceptual y/o memoristico, sino
que serviran para obtener informacién acerca de un conjunto de aspectos:

e Asimilacién de conceptos y capacidad de relacionarlos.

e Dominio de automatismos, técnicas y destrezas.

e Estrategias para la resolucién de problemas.

e Claridad y correccién en el uso del lenguaje escrito y coherencia expresiva.

e Adecuada formulacion y simbolizacion matematica.

e Precisidon en los calculos y en la presentacidn de los resultados.

e Interpretacidn correcta del significado de elementos matematicos.

e Originalidad de los procedimientos empleados.

En dichas pruebas se tendrdn en cuenta los siguientes criterios generales para su correccion:
e Se procurara que, en lo posible, los errores en un apartado no afecten a otros apartados.
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e Loserrores simples de cdlculo restara algo a la puntuacién del ejercicio.

e Loserrores importantes de calculo o errores simples reiterados pueden conllevar puntuacién 0 en ese apartado.

e Siun error simple ha llevado a un problema mas sencillo se disminuira la puntuacidn.

e Las preguntas contestadas correctamente sin incluir el desarrollo necesario para llegar a su resolucién serdn valoradas con 0 puntos.

e Sevalorara el correcto uso del vocabulario y de la notacién.

e No se corregiran las preguntas escritas en lapiz.

e Elalumno puede elegir el método que considere mds oportuno para la resolucién de una cuestion, pero si esto demuestra la falta de comprensiéon de
conocimientos bdsicos, la puntuacion final puede ser menor que la indicada para dicha cuestion.

e El profesor decidira en cada prueba si se puede utilizar la calculadora o no.

e Elteléfono movil o cualquier otro dispositivo electrénico no autorizado serd depositado en el lugar que indique el profesor. Los alumnos que no
cumplan esta norma y sean sorprendidos, serdn calificados en la prueba con 0 puntos.

e Siel profesor sospecha del uso fraudulento del mévil o cualquier otro medio en la resolucién de algun problema, podra requerir al alumno para que le
explique de forma oral o escrita el procedimiento aplicado en la resolucidn del problema. Si se confirma dicho hecho sera calificado en la prueba con 0
puntos.

2. Exposiciones orales (EOQ)

Las intervenciones en el aula nos ofrecen un interesante método interactivo de observacién del alumno y un importante elemento de evaluacién. Sera
valorada positivamente cualquier intervencién o salida a la pizarra que los alumnos realicen de forma voluntaria.

Observaremos:
e Expresion oral (clara, razonada, precisa, etc.)
e Respuestas ante cuestiones y planteamientos diversos.
e Errores cometidos referentes a contenidos estudiados en otras unidades didacticas.
e Errores cometidos referentes a contenidos de la unidad didactica en estudio.

3. Fichas de actividades y trabajos (FAT)

Se propondra a los alumnos diferentes tipos de actividades y trabajos de investigacidn tanto individuales como en grupo.

Para evaluar dichos trabajos se tendra en cuenta los siguientes aspectos:
e Esmero e interés (un buen acabado, que no tenga “lagunas”)
e Originalidad (que haya aportacion personal y que no se reduzca a un mero “corta y pega”)
e Estructuracion y orden (que los trabajos estén organizados por temas, bien separados unos de otros, las soluciones recuadradas, bien administrado el
espacio, figuras oportunas, llamadas y aclaraciones, que lleve indice,....)
e Claridad y limpieza (que no haya muchos borrones, que se entienda la letra, que tenga buena presencia, etc.)
e Precisidn (que no haya errores en los calculos, que las soluciones estén corregidas, ...)
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e Integracion en el trabajo en grupo.
e Calidad de los resultados obtenidos en sus estudios e investigaciones, es decir, si concluye con éxito los procesos de aprendizaje en desarrollo.

4. Observacién directa del trabajo de cada alumno (OD)

Tendremos en cuenta los siguientes aspectos:
e Siparticipa en clase.
e Sitiene constancia en el esfuerzo.
e Siestd atento a su trabajo y aprovecha el tiempo.
e Siparticipa y opina en los debates.
e Sipreguntalo que no sabe.
e Siayuda a sus companeros.
e Sino mantiene actitudes discriminatorias por motivos de sexo, raza o religion.
e Sicuiday respeta el material.
e Sifavorece el desarrollo de la clase.
e Simuestra empatia por los dema3s.
e Siestablece y mantiene relaciones positivas.
e Siejercita la escucha activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y la toma decisiones responsables.
e Sies perseverante en la consecucién de los objetivos.
e Sipiensa de forma critica y creativa.
e Simantiene una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
e Sitrata el error como parte del proceso de aprendizaje.

8.3.PLANES ESPECIFICOS DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS.

La evaluacidn del proceso de aprendizaje tiene que ser continua, formativa e integradora. En este contexto, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se han ¢
establecer medidas de refuerzo educativo dirigidas a garantizar la adquisicion de competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo y finalizar el curso en las condicione
idoneas. De esta manera, cuando un alumno o alumna no alcance el nivel esperado de adquisicidon de las competencias especificas y, en consecuencia, obtenga una calificacion negativa en
materia, se llevaran a cabo los mecanismos necesarios para lograr la recuperacion de los criterios de evaluacién no superados.

Para el presente curso académico el Departamento acuerda el siguiente procedimiento para evaluar la asignatura pendiente del curso anterior:

Alumnos con Matematicas pendientes de los cursos de ESO:

Dado el caracter ciclico de la materia de Matematicas en la ESO en la que se repiten los contenidos, a distinto nivel, en los diferentes cursos, los alumnos que superen
la materia del curso actual recuperaran automaticamente la materia de cursos anteriores.
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El caracter transversal de muchos de los saberes basicos que trabajamos es de vital importancia pues nos permitira incidir en ellos de forma especial cada vez que lo consideremc
oportuno de manera que el refuerzo de los mismos no suponga una carga excesiva de trabajo para los alumnos. No obstante, sera el profesor el que evalle si esto es suficiente para promovt
el aprendizaje del alumno de forma adecuada o si necesita de alguna nueva medida de atencion, en cuyo caso se propondrdn ejercicios de refuerzo para que los conocimientos bdasicc
necesarios para enfrentarse a situaciones de mayor complejidad sean adquiridos. Dado que hemos de seguir avanzando en el desarrollo de la programacidn, estas actividades tendran que s¢
realizadas por el alumno en casa, haciendo uso de los materiales que habitualmente utiliza (libro de texto, apuntes, internet...); el profesor servira de ayuda resolviendo en el aula las dud:
gue vayan surgiendo en el desarrollo de dichas actividades pudiendo hacer, si lo estima necesario, una prueba escrita tras la entrega de las mismas a fin de comprobar que las deficienci:
encontradas han sido superadas también cuando el alumno acttda con autonomia.

Para los alumnos que se considere que no superan la asignatura en la evaluacién ordinaria, se les realizard una prueba antes del mes de mayo. Esta pruebasolo se
realizara sobre saberes de aprendizaje.

Alumnos con Matematicas pendientes de 22 de Bachillerato:

Durante el curso 2023/24 para estos alumnos se hardn tres pruebas escritas antes de la evaluacidn ordinaria, segln el calendario que establezca la Jefatura de
Estudios. El alumno que apruebe estas tres pruebas tendrd la asignatura aprobada y la calificacion serd la media de las notas que obtenga en estas pruebas. Los alumnos
que no superen alguna de las pruebas, tendran otra prueba antes de la tercera evaluacién, se examinaran de la o las partes que no tengan aprobadas. Lacalificacidn serd la
nota que se obtenga en dicha prueba.

La evaluacidn extraordinaria, consistird en una prueba escrita que se realizard segun el calendario que establezca la Jefatura de Estudios y sera unica para todos los
alumnos que tengan la materia pendiente. La calificacion sera la nota que se obtenga en dicha prueba.

Evaluacion de la materia pendiente de 12 de bachillerato por cambio de modalida de bachillerato.

Cuando un alumno en 22 de Bachillerato cambia de opcidn y no tiene aprobada la asignatura de 12 de Bachillerato de la nueva opcidn, se tendrd en cuente lo
siguiente:

e Sielalumno cambia de opcidn de Ciencias a Ciencias Sociales y tiene superada las Matematicas | de Ciencias, se le convalidaran automdaticamente las
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | sin necesidad de prueba adicional. En caso de no tener superada la asignatura Matematicas |, debera
examinarse de las pruebas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | que se establezcan para los alumnos con esta asignatura pendiente con los
mismos requisitos que el resto de los alumnos, o bien examinarse en la convocatoria especifica que se realizard en al Ultima semana de septiembre para
los alumnos de cambio de Opcidn.

e Sielalumno cambia de opcidn de Ciencias Sociales a Ciencias, se considerara que tiene las Matematicas | pendiente por lo que se tendra que recuperar
esta asignatura mediante el procedimiento establecido con caracter general para los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior.
Adicionalmente estos alumnos disponen de una convocatoria especial de examen en el mes de septiembre del primer curso en el que hayan cambiado de
opcidn. Este examen serd convocado por la Jefatura de Estudios y serd una prueba global escrita de los contenidos y estandares de aprendizajes evaluables
de caracter basico de la asignatura pendiente.
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OBSERVACION: En la correccién de todo tipo de pruebas de Matematicas, dadas las caracteristicas formativas de esta asignatura, el profesor no valorara
solamente el resultado final sino el planteamiento, coherencia del desarrollo y utilizaciéon adecuada de las herramientas matematicas pertinentes. En este sentido,
cualquier respuesta a un ejercicio que no esté debidamente justificada, bien porque el alumno no la ha expresado o bien si la explicacion es manifiestamente
ajena a la que procede, el citado ejercicio se valorard con cero puntos incluso si el resultado final escrito por el alumno, fuera correcto.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los referentes que indican los niveles de desempefo del alumnado son los criterios de evaluacién, vinculados a competencias especificas. Por tanto, para calificar
el aprendizaje del alumnado en cada una de las evaluaciones y al final del curso nos basaremos en los criterios de evaluacidn establecidos en la normativa vigente
y utilizaremos los instrumentos de evaluacion citados anteriormente.

Ademas, para valorar de forma objetiva el grado de consecucidn o nivel de logro de cada uno de los criterios de evaluacidén hemos definido una escala o rango de 0

a 10 segln se expone en los indicadores de logro. Finalmente, a cada criterio de evaluacidn le hemos asignado una ponderacién. Para calcular la nota de cada
evaluacion obtendremos la media aritmética ponderada de los criterios de evaluacidon correspondientes a dicha evaluacidn con los pesos asignados.

108



9. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.

9.1. LIBROS DE TEXTO:

Educacién Secundaria Obligatoria (ESO):

Matematicas 1 ESO
Anaya, Matematicas 12 ESO (SOLO PARA NO BILINGUES)
ISBN: 978-84-143-0531-7
Anaya, Mathematics 12 ESO (SOLO PARA BILINGUE)
ISBN: 978-84-143-1366-4
Matematicas 2 ESO
Brufio, Matematicas 22 ESO (3 volumenes)
ISBN: 978-84-696-1336-8
Brufio, Matematicas 22 ESO (1 volumen)
ISBN: 978-84-696-1334-4
Matematicas 3 ESO
Anaya, Matematicas 32 ESO
ISBN: 978-84-143-0531-7
Matematicas 4 ESO
Bruiio, Matematicas Académicas 4 ESO - 3 volumenes
ISBN: 978-84-696-1337-5
Brufio Matematicas Académicas 4 ESO
ISBN: 978-84-696-1338-2

BACHILLERATO:
Anaya, Matematicas |
ISBN: 978-84-143-1113-4
Anaya, Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |
ISBN: 978-84-143-1115-8
Anaya, Matematicas Generales
ISBN: 978-84-667-4739-4
Brufio, Matematicas 2 Bachillerato
ISBN: 978-84-696-1155-5
Brufio, Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales 2 Bachillerato
ISBN: 978-84-696-1157-9
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9.2.

RECURSOS PARA LA DIVERSIDAD Y LA INCLUSION

El conjunto de recursos que se recogen el material proporcionado por la editorial Anaya en cada nivel, pretende proporcionar al profesorado una serie de
herramientas y estrategias para favorecer el principio de normalizacién e inclusidn permitiendo la plena y activa participaciéon del alumnado en su propio

aprendizaje.

Dada la gran diversidad existente en las aulas, es preciso disponer de materiales que nos permitan personalizar la ayuda que el alumnado, especialmente
aquel con ciertas dificultades en el aprendizaje, pueda necesitar. Para ello, se dispone en la web de Anaya, una serie de recursos teniendo en cuenta los siguientes
elementos:

e Aportar materiales de apoyo.

e Prestar una atencién individualizada.

e Adaptar los contenidos a los diferentes ritmos de aprendizaje.

e Seleccionar y aplicar diversas estrategias metodoldgicas.

El punto de partida del aprendizaje es el libro de texto y su contenido tedrico, en él se basa la propuesta de este material en el que existen tres tipos de
fichas: fichas para adaptar el curriculo, fichas de ejercitacién y fichas de profundizacion.

Fichas para adaptar el curriculo (AC)

Estas fichas han sido pensadas para dar respuesta, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

(ACNEAE) con los siguientes perfiles:

Alumnado con Dificultades Especificas de Aprendizaje.

Alumnado de incorporacién tardia al sistema educativo.

Trastorno del Déficit de Atencidn e Hiperactividad.

Trastorno del Espectro Autista.

Alumnado con condiciones personales especiales o historia escolar.

Para su elaboracion se han realizado adaptaciones metodoldgicas que hacen accesible los elementos prescriptivos del curriculo sin renunciar a ningln

contenido, evitando asi una adaptacién curricular significativa.

La principal premisa con la que se ha creado este material es la necesidad de inclusién educativa y social del alumnado que presenta mayores necesidades

de aprendizaje.

Con este conjunto de recursos se pretenden alcanzar los siguientes objetivos:
eFomentar el sentimiento de pertenencia al grupo.

e Incrementar su autoestima y autoconcepto.

e Impulsar la motivacion a la hora de abordar las tareas propuestas.

e Prevenir el absentismo y el abandono escolar prematuro.
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Las estrategias metodoldgicas que se han empleado en la realizacidn de las fichas de adaptacidn curricular son las siguientes:

e Aungue el punto de partida es, como se ha dicho, el libro de texto, en todas las fichas se han incorporado explicaciones tedricas que impulsan y motivan
al alumnado a comenzar con la tarea y permiten realizar una concrecion curricular. En estas breves explicaciones se han empleado numerosos
recursos visuales a fin de fomentar el aprendizaje de las personas que tienen mayor memoria visual y, a la vez, facilitar la comprension de los
contenidos

e Tras la presentacion tedrica, se proponen diferentes tipologias de actividades, por ejemplo, relacionar conceptos, tipo test, preguntas en las que tengan
que describir conceptos, rellenar huecos en las definiciones, actividades manipulativas, etc. Todas ellas contribuiran a descubrir cual es el tipo de
pregunta que mas se acerca a las necesidades individuales de nuestro alumnado. Algunas caracteristicas de las actividades de estas fichas son las
siguientes:

- Se emplean enunciados cortos en las actividades.

- Se resaltan los verbos de accidn en los enunciados cuando son dos o mds acciones las que han de realizar en una misma pregunta. Esto sera
beneficioso para centrar la atencidn y evitar que deje parte de la pregunta sin responder.

- Se resaltan algunas palabras que puedan ayudar a mejorar la comprensién de la pregunta (pueden ser conceptos o palabras clave).

- Se utiliza un vocabulario sencillo, evitando emplear palabras técnicas en los enunciados de las cuestiones.

- Se estructuran los espacios para dar claridad a lo expuesto, lo que permitird una mayor eficiencia al realizar las actividades.

- Fichas de ejercitacién (E)

Su objetivo es poner en practica y ejercitar los aprendizajes desarrollados durante el estudio de la unidad. Para ello, cada ficha comienza con la referencia
al apartado del libro del alumnado que requiere ser leido, revisado o estudiado y, a continuacidn, se plantean una serie de actividades de diferentes tipologias
relacionadas con el contenido.

Las fichas estdn dirigidas a aquellos y aquellas estudiantes que necesiten ejercitar y reforzar los contenidos pero que no tengan necesidades especificas de
apoyo educativo. Esto se concreta en una oferta flexible de ejercicios que busca adaptarse a las necesidades del alumnado.

Fichas de profundizacién (P)

En estas fichas se desarrollan actividades y metodologias que permiten que el alumnado aplique y profundice en la adquisicidon de las competencias
bdsicas. Estdn dirigidas tanto al alumnado que ha alcanzado el aprendizaje de los contenidos vy, a criterio del profesorado, pueda ampliar o profundizar en ellos;
como a aquellos alumnos y alumnas con necesidades especificas de apoyo educativo con altas capacidades.

En las fichas de profundizacidn se parte de una situacidn inicial motivadora, bien un texto, una imagen, una grafica, etc., que seran el punto de partida
para profundizar en los contenidos de la materia y que proporcionaran al alumnado situaciones de aprendizaje que requieran de un mayor esfuerzo, y le lleven a
reflexionar y a justificar sus respuestas.

Asi pues, este material pretende aportar algunas medidas de atencidn a la diversidad de caracter ordinario orientadas a responder las necesidades
concretas del alumnado y a la consecucidn de los objetivos de la etapa educativa.
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9.3. MEDIDAS PARA FOMENTAR EL INTERES POR LA LECTURA.

En el transcurso de las clases los alumnos deberan leer en voz alta curiosidades matematicas, biografias de matematicos, enunciados de problemas, etc.
También realizardn exposiciones orales de trabajos y actividades sugeridas por el profesor de la materia.

Asimismo, desde el Departamento de Matematicas, considerando la importancia de la lectura en los alumnos para el completo desarrollo de la persona,
recomendamos una serie de libros de lectura para los distintos niveles de Bachillerato. Pensamos que la obligatoriedad no es aconsejable, ya que si desde todos los
Departamentos se impusiera una serie de libros de lectura, esto provocaria el rechazo entre los alumnos, justo lo contrario de lo que se pretende. El departamento
recomienda los siguientes libros de lectura que pueden incidir positivamente en el aprendizaje y gusto de los alumnos por las matematicas:

12y 22 ESO: Titulo: “El asesinato del profesor de matematicas”
Autor: Jordi Sierra i Fabra
Editorial: Anaya
Titulo: “Ernesto el aprendiz de matemago”
Autor: José Muiioz Santonja
Editorial: Nivola
Titulo: “El sefior del cero”
Autor: Maria Isabel Molina
Editorial: Alfaguara Juvenil
Titulo: “Esas mortiferas mates”
Autor: Kjartan Posskitt
Editorial Molino

32y 42 ESO: Titulo: “Planilandia”
Autor: Edwin A. Abbott
Editorial: Varias editoriales.
Titulo: “El curioso incidente del perro a medianoche”
Autor: Mark Haddon
Editorial: “Salamandra”
Titulo: “El hombre que calculaba”
Autor: Tahan Malba
Editorial: Varias editoriales.
Titulo: “El diablo de los numeros”
Autor: Hans Magnus Enzensberger
Editorial: Siruela

BACHILLERATO: Titulo: “La variable humana”
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Autor: Rodrigo Martin Noriega

Editorial: Gadir

Titulo: “El curioso incidente del perro a medianoche
Autor: Mark Haddon

Editorial: Salamandra

Titulo: “El teorema del loro”

Autor: Denis Guedj

Editorial: Anagrama

Titulo: “La féormula preferida del profesor”

Autor: Yogo Ogawa

”

Editorial: Funambulista

Titulo: “El hombre anumérico: el analfabetismo matematico y sus consecuencias”
Autor: John Allen Paulos

Editorial: Tusquets

Titulo: “Los crimenes de Oxford”

Autor: Guillermo Martinez

Editorial: Destino

9.4. RECURSOS DIGITALES.

Adicionalmente, los recursos digitales tienen que promover la posibilidad de analizar, experimentar y comprobar la informacidn, o ser usados como
instrumentos de calculo. Existen recursos en los que nos podemos apoyar como la pizarra digital, la calculadora o el software especifico (como GeoGebra, Derive,
hojas de calculo, BlocksCAD, Scratch...). También resulta interesante identificar paginas web, como las citadas a lo largo de las orientaciones para la ensefianza,que
poseen diferentes actividades para llevar al aula (https://nrich.maths.org/, https://illuminations.nctm.org/, https://nzmaths.co.nz/,
https://www.geogebra.org/materials, http://digitalfirst.ofwpub.com/stats applet/stats applet 5 correg.html, entre muchas otras..). En la actualidad existen

redes sociales, como Youtube o Instagram, en las que hay multiples canales de videos de corta duracién en los que se presentan ciertos saberes de matematica
escolar o propios de divulgacidn matematica. Estos recursos, especialmente los de canales con finalidad divulgativa y de calidad contrastada, pueden proporcionar
una manera atractiva e interesante de introducir y contextualizar en la sociedad y en la ciencia los contenidos matematicos que se abordan en clase,
complementando el trabajo realizado en el aula y facilitando realizar conexiones con otras materias o con otros saberes matematicos. No obstante, el profesorado
debe ser muy cuidadoso en la eleccidn de los mismos, ya que muchos videos de matematicas escolares poseen argumentos poco precisos o presentan
procedimientos incorrectos (Beltran-Pellicer et al., 2018) o no suponen afiaden valor mas alld de cambiar la tiza por una pizarra digital. En cualquier caso, el uso de
los recursos digitales tiene que integrarse de forma natural en el aula, suponiendo su inclusién una oportunidad de mejora para el proceso de instruccion.
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10. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Disefio de situaciones de aprendizaje

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefo de situaciones de aprendizaje es describir un proceso que ayude o guie al profesorado a
tomar decisiones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por tanto, se definen una serie de fases que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las
necesidades identificadas, pero que sirven para caracterizar una fotografia general del desarrollo del proceso. En el siguiente apartado, junto con la descripcién de
situaciones en las orientaciones de ensefianza, se muestran de manera mas concreta ejemplos de situaciones que son susceptibles de ser incluidas en las fases
descritas.

Primera fase. El/la docente observa el conocimiento previo del alumnado acerca del contenido a aprender, identificando aspectos esenciales como el
lenguaje que moviliza, el razonamiento capaz de articular, etc. Esta informacién es fundamental para adaptar las siguientes fases, de modo que se evite destinar
tiempo hacia los saberes ya aprendidos.

Segunda fase. Tras la seleccion previa de los materiales y disefio de tareas, el/la docente pone en practica las mismas. Estas tareas generalmente son
breves y suelen ser cuestiones que supongan el punto de partida para que el alumnado comience a investigar. Los conceptos, propiedades, representaciones, etc.
emergen y configuran la red de relaciones del nuevo nivel de razonamiento.

Tercera fase. Una vez que el alumnado ha tenido la oportunidad de explorar la situacion planteada, se invita a que exprese sus descubrimientos, sus
indagaciones. No solo es importante que comunique sus ideas de manera escrita sino también oral, dando la oportunidad de intercambiar sus resultados a través
de la interaccidn. Estas puestas en comun permiten al profesorado revisar el lenguaje que el alumnado esta movilizando. Las interacciones permiten al alumnado
organizar sus ideas, articulando los conceptos o propiedades que van emergiendo. El intercambio de ideas favorece el enriquecimiento personal ya que se da la
oportunidad de que aprendan unos de otros. Esta fase tiene cardcter transversal, pudiendo organizar charlas de aula a modo de puestas en comun en cualquier
momento de la actividad. Es importante remarcar que en esta fase no se realizan explicaciones de caracter formal, sino que se trata de ayudar a progresar en el
uso de un lenguaje cuidadoso y preciso.

Cuarta fase. Las tareas de esta fase son mds complejas que en la segunda fase. No se trata de la repeticidn de tareas realizadas en fases anteriores ni de
meros ejercicios, sino que se trata de tareas que combinen lo que se ha ido aprendiendo para explorar nuevos caminos. Las tareas de esta fase van a completar la
red de conexiones entre conceptos y propiedades que se empezd a crear en la resolucién de las tareas de fases anteriores. En esta fase se atiende de manera
directa a la inclusidn, al estar constituida por tareas que permiten diferentes caminos para su resolucidn, ya que exigen reflexiones mas profundas y dan la
oportunidad de construir el andamiaje necesario para llegar al techo alto. Por tanto, tanto en la segunda como en la tercera fase las tareas que se presentan se
corresponden con tareas de suelo bajo en su mayoria.

Quinta fase. Esta ultima fase esta reservada para que el/la docente recoja todo lo que ha ido apareciendo e institucionalice el conocimiento. Por tanto, el/la
docente sintetiza lo aprendido y lo conecta con otros contenidos ya conocidos por el alumnado. En esta fase también se puede contemplar intervenciones por
parte del alumnado, aunque el mayor peso queda sujeto a la intervencidn y actuacién del/de la docente.
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11. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun se establece en el articulo 20.(capitulo IV) del Decreto de curriculum extremefio 2022 “La atencidn a la diversidad del alumnado se orientard a alcanzar
los objetivos y las competencias establecidas para la etapa educativa que corresponda.” “En el caso de alumnos con necesidades especifica de apoyo educativo,
podran realizarse los ajustes y adaptaciones del curriculo. Ademas se podran se contemplar otras medidas como la integracién de materias en ambitos, los
agrupamientos flexibles, las metodologias activas, la docencia compartida, el apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, los programas de
refuerzo de materias no superada para lograr este objetivo, se podrdn realizar ajustes o adaptaciones curriculares y organizativas con el fin de que el alumnado

con necesidad especifica de apoyo educativo pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales”

Por tanto, tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno se pondran en marcha medidas de caracter ordinario, adecuando la
programacion didactica, adaptando las actividades, la metodologia y la temporalizaciéon o, si fuera el caso, realizando adaptaciones no significativas del curriculo.
Se planteardn actividades con diverso grado de dificultad que permitan a los alumnos alcanzar los objetivos propuestos partiendo de distintos puntos de partida.
Se propondran actividades de refuerzo a aquellos alumnos que no hayan alcanzado los objetivos minimos y ejercicios de profundizacién para aquellos alumnos
que habiéndolos alcanzado en virtud de sus habilidades y destrezas estan en condiciones de profundizar en la materia.

Medidas de inclusidon educativa a nivel de aula:

El articulo 7 del Decreto 85/2018 define las medidas de inclusién educativa a nivel de aula como el conjunto de estrategias y medidas de caracter inclusivo que
favorecen el aprendizaje de todo el alumnado y contribuyen a su participacidn y valoracién en la dinamica del grupo-clase. Estas medidas deberdn estar reflejadas
en la practica docente y contemplada en las propuestas curriculares y programaciones didacticas. Es decir, que son las medidas que deben recogerse en las
programaciones didacticas de cada departamento.

A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de inclusién educativa:

e lLas estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la interaccidn, en las que se incluyen entre otros, los talleres de
aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales, entre otras.

e las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje: la organizaciéon de contenidos de amanera
interdisciplinar, uso de agendas, apoyos visuales, etc.

e Los programas de deteccidon temprana de dificultades de aprendizaje disefiados por el equipo docente en colaboracién con el Departamento de
Orientacion.

e actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevados a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

e Leer el examen en voz alta a todo el alumnado antes de comenzar a hacerlo para comprobar que todos comprenden las preguntas y no hay confusiones
por no leerlas correctamente.

e Permitir el uso de apoyos materiales: se debe permitir el uso de recursos didacticos tales como la calculadora, tablas de multiplicar, etc.
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e Planificar y explicitar al alumnado las tareas con suficiente antelacién para que puedan organizarse mejor.
e Asegurar que el alumno ha entendido las instrucciones de la tarea: para ello, preguntar al alumnado y que ellos lo expliquen.

Medidas individualizadas de inclusiéon educativa:

Son medidas individualizadas de inclusién educativa aquellas actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo
precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como
favorecer su participacion en las actividades del centro y de su grupo.

Las medidas individualizadas de inclusion educativa son:

¢ Las adaptaciones de acceso que supongan modificacidon o provisidon de recursos especiales, materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprensién y/o
movilidad. Algunos ejemplos de cdmo adaptar materiales:

o Subrayar o destacar las partes mas importantes. Facilitar estrategias atencionales.

o Resumir las instrucciones escritas.

o Fraccionar los textos en partes mas pequenas: puede ser efectivo fraccionar el texto en trozos mas pequeiios o eliminar partes del mismo cuando proporciona
informacién redundante.

o Proporcionar esquemas al alumno: que posteriormente le facilitard el recuerdo de la informacién que el docente dio. Ademas, le ayuda a entender la idea
principal y los aspectos relacionados con ella.

o Utilizar sefales para resaltar los aspectos mas importantes (ej. Asteriscos).

o Adaptar las tareas para casa, tanto en cantidad como en personalizacién.

¢ Las adaptaciones de cardcter metodolégico en la organizacion, temporalizacion y presentacidn de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacién ajustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de
accesibilidad universal.

o Adaptar exdmenes.

o Dar cinco minutos a toda la clase para organizar el material necesario y asegurarse de que el alumnado esta listo para iniciar la evaluacidn.

o Dar mas tiempo en caso de ser necesario.

o Leer los enunciados en voz alta y preguntar si hay alguna duda.

o Valorar y adaptar el tiempo de evaluacion (tener en cuenta sus dificultades y calcular el organizar el tiempo que necesitan para hacer las pruebas de un examen).
o Sustitucion de la prueba escrita por una prueba oral o una entrevista.

o Supervision del examen durante su realizacidn (para no dejar preguntas sin responder, por ejemplo).

Reducir la cantidad de preguntas, ejercicios, opciones, etc. de cada evaluacidn.

o Realizacién de Pruebas escritas haciendo uso de un ordenador.

o Presentacion de preguntas de forma secuenciada y separada

116



o Presentacion de los enunciados de forma grafica o con apoyos visuales (imagenes), ademas de a través de un texto escrito.

o Seleccién de aspectos relevantes y esenciales del contenido que se pretende que el alumno o la alumna aprendan (se trata de hacer una prueba escrita solo con
lo basico que queremos que aprendan).

o Formular las cuestiones de examen de forma clara y precisa e incluir si es preciso anotaciones que sirvan como ayudas atencionales.

o Realizar exdmenes con mas frecuencia, pero con menor nimero de preguntas.

o Valorar sus conocimientos por procedimiento de evaluacién continua (trabajos, exposiciones en el aula, preguntas cortas orales con periodicidad semanal, etc.)

117



12. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA MATERIA DENTRO DEL PROYECTO BILINGUE

En el presente curso académico el Departamento imparte Matematicas a los grupos de 12, 22, 32 y 42 ESO pertenecientes a la seccidn bilinglie de francés. En
todos estos grupos trabajaremos los temas recogidos en la programacion tanto en espafiol como en francés. Como ya indicaremos mas adelante, lo haremos de
forma distinta en los dos primeros cursos con respecto a los dos ultimos.

SABERES BASICOS
Los aspectos generales de la programacion coincide con los recogidos con caracter general. En francés con los alumnos de los dos primeros cursos lo siguiente:

12 ESO

Les quatre opérations. Multiplication. Division euclidienne.
Les nombres entiers positifs.

Divisibilité.

Les nombres relatifs entiers.

Appliquer un pourcentage.

Connaitre les nombres décimaux.

Nombres décimaux.

Fractions.

Problémes avec les fractions.

La puissance. La notation scientifique . La racine carrée.

EEREEEREEEREEL

Le calcul littéral.
Théoréme de Pythagore.
Aires et périmetres.

EEREEE

22 ESO

E

i Opérations avec nombres relatifs.

Opérations avec nombres fractionnaires.

Problemes avec nombres fractionnaires.

Pourcentages.

i Calcul litteral.

Résoudre en écrivant une équation.

Résoudre des probléemes a deux inconnues (Systemes d'équations).

EREEEREE
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i@ Droites. Equation linéaire et affine.
i Théoréme de Pythagore-Théoréme de Thalés.
i Aires et volumes.
METODOLOGIA:

Como ya indicamos, la materia de Matematicas se trabajard en francés de varias formas distintas, siempre dependiendo del curso al que nos refiramos.
Vedmoslo detenidamente:

- Cuadernillo de Matematicas en francés

Se ha elaborado un conjunto de actividades clasificadas por cada tema de la programacion y nivel, perfectamente fotocopiable, en francés, en el que se recoge
tanto actividades (ejercicios, problemas, cuestiones, juegos) como el vocabulario especifico de cada uno de temas.
La forma de proceder en cada unidad serd la siguiente: primero trabajaremos el tema en espafol para posteriormente volver a retomar el mismo tema,
haciendo uso de los cuadernillos, en francés. Con esta metodologia los objetivos a conseguir son:
1. Conocer, comprendery utilizar el vocabulario especifico de la materia en francés.
2. Reforzar los conocimientos especificos de cada uno de los temas.
3. Reforzary mejorar la expresion oral y escrita en francés.

- Lecturas en francés relacionadas con las Matematicas
Al considerar que los alumnos del ultimo trimestre de 12 ESO y 22, 32 y 42 ESO tienen un nivel de francés suficiente, durante el presente curso vamos a leery
trabajar, tanto en clase como en casa, un libro de matematicas en francés. Con esta actividad se persiguen alcanzar varios objetivos:

i Leer un libro relacionado con las Matematicas (actividad recogida en la programacion del departamento de Matematicas).
i Mejorar la lectura comprensiva (en espafiol y en francés).

-

i Mejorar la pronunciacion.

Para llevar a cabo esta actividad contaremos con la ayuda de la auxiliar de conversaciéon que incidira en los aspectos relacionados con la expresién oral y escrita de
los textos.

Las obras seleccionadas para este curso son

12y 22 ESO

“Kangourou au pays des contes”

Art Culture Lecture — LES EDITIONS DU KANGOUROU

C. BOURDEAU, E. CLERJON, A. DELEDICQ, C. MISSENARD, J. TOUZOT
ISBN 2-87694-035
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“C'est Mathématique!”

CARINA OUART. FLORENCE PINAUD.
Editions: Actes Sud Junior. (05/03/2014)
ISBN: 233003046 EAN: 978-2330030469

32y 492 ESO

“Le démon des Maths”

HANS MAGNUS ENZENSBERGER

Editions Métailié et Editions du Seuil, 1998
Traduction frangaise: Jean-Louis Schlegel
ISBN: 2-02-032445-8

N2 32445-4

Las lecturas recomendadas para 12 y 22 ESO, “Kangourou au pays des contes” y “C’est Mathématique”, no se trabajard de forma sistemdtica como se hara con la
recomendada para los otros dos cursos sino que se intercalard a lo largo del afio con el trabajo del cuadernillo.

- Exposiciones (Exclusivamente para los alumnos de 32 y 42 ESO)
Haciendo uso del libro anteriormente citado, los alumnos haran una exposicién publica en francés. La forma de organizarla sera la siguiente: los alumnos de 3¢
ESO trabajaran a lo largo del curso los cuatro o cinco primeros capitulos, mientras que los de 42 lo haran con los capitulos restantes.
En la exposicion el alumno tratara de, por un lado, contar a sus compafieros la trama del libro correspondiente a ese capitulo y, por otro, resolver las cuestiones
matematicas que se van planteando a lo largo del mismo.
Con esta actividad se persiguen alcanzar varios objetivos:

W Enfrentarse a un aforo hablando en francés.

i Mejorar la pronunciacién.

i Manejar herramientas relacionadas con la metodologia de la informacidn y la comunicacién.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION

Los criterios de evaluacion y calificacidon se ajustan a lo recogido en la programacién del Departamento. En ella se especifica que un alumno con la materia
aprobada nunca podra suspender por tener una calificacion negativa en la parte dedicada al francés.

No obstante, en cada examen que se realice a lo largo del curso se incluiran cuestiones en francés que el alumno responderd necesariamente en francés. Esta

parte llevara una nota especifica que serd tenida en cuenta junto con las notas correspondientes a las lecturas de libros y las exposiciones. Esta nota servira, en
todo caso, para mejorar la calificacion final de la materia

MATEMATICAS SECCION BILINGUE INGLES
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En los proyectos de ensefianza bilinglie la Consejeria de Educacién propone que las lenguas extranjeras se conviertan en idioma vehicular para la ensefanza de
determinadas areas no linglisticas, favoreciendo de este modo el uso comunicativo del idioma extranjero, ya que se fomenta aprender no sélo el idioma, sino
también aprender “en el idioma”, de ahi que se involucren otras areas.

En el drea de Matematicas, el programa se impartird en grupos del primer ciclo de la E.S.O. El hecho de utilizar una lengua extranjera no es un impedimento
para el desarrollo normal de los contenidos, aunque si supone algunos objetivos afiadidos, y algunas modificaciones, en cuestiones metodoldgicas.

Primer ciclo de E.S.O. BILINGUE INGLES

1. OBIJETIVOS

- Conocer y practicar en inglés las “rutinas” diarias de clase.
Saludos/Despedidas
Disciplina
Seguimiento (Well-done!, Very good! ...)
Instrucciones (Open your book .....)

- Que los alumnos consigan expresarse a nivel basico en inglés con el vocabulario de clase aprendido.
- Identificar y utilizar vocabulario especifico de Matematicas en Inglés.

- Resolver actividades de Matematicas redactadas integramente en Inglés.

- Confeccionar un glosario de términos matematicos en Inglés.

i Utilizar la lengua inglesa como instrumento de comunicacién oral y escrita.

i Emplear junto al lenguaje matematico la lengua inglesa, sobre todo en lo que se refiere a las destrezas de expresién oral y escrita, para explicar el proceso
seguido en la resoluciéon de un problema.

i Adquirir el vocabulario especifico del &mbito de las Matematicas en Inglés correspondiente a toda la programacion

i Ser capaz de reutilizar o aplicar los contenidos aprendidos en Matematicas para resolver tareas propias de la vida cotidiana utilizando para ello el Inglés
como lengua vehicular

2. METODOLOGIA
Las actividades realizadas en Inglés ocuparan una sesion lectiva semanal y se irda aumentando este tiempo a medida que avance el curso. Por otra parte, aunque

el desarrollo de contenidos y actividades matematicas redactadas integramente en Inglés se concentren en una sesién semanal, la practica de las rutinas diarias
de clase en la lengua extranjera puede realizarse a diario.
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Cuando se introduzca un concepto matematico nuevo se hara siempre en castellano, de modo que las actividades que se desarrollaran en Inglés seran
fundamentalmente de repaso o resumen de contenidos previamente explicados en castellano.

Para la elaboracion de dichas actividades se contara con la colaboracién y supervisidon de la coordinadora del proyecto bilinglie asi como del auxiliar de
conversacion en lengua inglesa.

Las clases se complementaran con materiales visuales (en inglés) que ayuden a la comprensién de los contenidos (graficos, dibujos, vifietas, fichas de trabajo,
presentaciones en Power point, proyectos de clase, carteles, trabajos, fotos comentadas, paginas de Internet ).

Se utilizard un sistema incentivo para que los alumnos se motiven en el uso del inglés durante el desarrollo de las clases, consistente en un carnet de emisién
trimestral, en el que se valorara el nivel de uso del lenguaje especifico y del lenguaje de clase de cada alumno.

3. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION.

Serdn los establecidos en la programacion del Departamento de Matematicas para el presente curso. En las pruebas escritas que se realizardn a lo largo de
todo el curso, al menos una de las cuestiones a responder estard redactada integramente en inglés, procurando introducir poco a poco, seguin avance el curso,
mas cuestiones y vocabulario en inglés en dichas pruebas.

En todo caso, dichas cuestiones nunca supondran una merma en la nota de los alumnos, pues siempre se facilitara la adecuada traduccién en caso de existir
vocabulario ajeno a los contenidos matematicos en inglés dados en el aula.

La valoracidn de todas las actividades realizadas en inglés, tanto en clase como en pruebas escritas, se ajustara a lo estipulado en esta programacion en el

apartado de Procedimientos de evaluacién y Criterios de calificacidn en la ESO, juzgandose siempre con caracter positivo, y nunca con valor negativo, el correcto
uso de este idioma.

4. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Para el desarrollo del programa de seccidn bilinglie se cuenta con diversos materiales curriculares, como son:
- Diccionario de términos matematicos
- Guias de conceptos bdsicos
- Libros de texto y cuadernos de ejercicios de los programas de Matematicas ingleses equiparables a primer ciclo de E.S.O.
- Cuadernillo elaborado por las profesoras de la seccién bilingue.
- Paginas web con materiales y videos en inglés.
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13. REFUERZO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

Los Refuerzos Cientifico-tecnolégicos, antes denominados Refuerzos de Matematicas, se imparten en el primer y el segundo cursos de ESO, ampliando significativamente el ambito d:
actuacion curricular. El objetivo final de estas materias es que sirvan de refuerzo y recuperacién para aquellos alumnos que presenten dificultades en las capacidades instrumentales
relacionadas con la asignatura de matematicas.

El objetivo fundamental de la asignatura es “recobrar el interés del alumno por la actividad matematica”. Entendemos que por esta razén este curriculo es abierto, permitiendo al
profesor introducir los saberes basicos que considere imprescindibles para conseguir el segundo de los objetivos de esta materia “conseguir el refuerzo instrumental” y conseguir alumnos
competentes.

13.1. OBIJETIVOS COMUNES

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con contenido matematico y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacidn de dificultades.
Comprender e interpretar distintas formas de expresidn matematica y utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos.

Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matemdticos en contextos de aprendizaje escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

Utilizar las operaciones aritméticas, férmulas y algoritmos matematicos en situaciones reales.

Calcular y estimar longitudes, superficies y volumenes utilizando el instrumento de medida o procedimiento mas adecuado y expresando el resultado en la unidad apropiada.

Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geométricos presentes en el entorno del alumno, buscando relaciones entre ellos y enunciando sus caracteristicas.

N o v o~ w N

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como método de trabajo individual y colectivo.

13.2. SABERES BASICOS

BLOQUE 1.

Actitudes y habitos de trabajo
- Actitud positiva a la hora de enfrentarse con problemas y situaciones que requieran habilidades matematicas.
- Mostrar constancia en el trabajo individual y en equipo, tanto dentro del aula como fuera de ella.
- Analizar verbalmente las situaciones y problemas como paso intermedio entre el pensamiento y la resolucion.

- Actuar con perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones o en el disefio de estrategias.
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- Revisar sistemdticamente los resultados que se obtienen, aceptdndolos o rechazdndolos seglin se adecuen o no a los valores esperados y al contexto.
- Reconocer y valorar la capacidad de las Matematicas para interpretar,conocer, representar, y resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.
- Gusto por la presentacién cuidadosa y ordenada de cdlculos y trabajos matematicos.

- Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar ciertas tareas.

BLOQUE 2.
Numeros Y Algebra
- Comparaciéon y ordenacion de niumeros enteros, decimales y fracciones: mayor y menor.

- Utilizacidn de los algoritmos de la suma, resta, multiplicacidn divisién de niUmeros naturales y decimales, especialmente con cantidades que contengan ceros en posiciones
intermedias.

- Representacion de numeros enteros y fracciones en la recta numérica.

- Utilizacidn de fracciones y porcentajes en contextos de resolucién de problemas.

- Jerarquia de las operaciones.

- Identificacion de los elementos que forman una potencia.

- Utilizacién de potencias sencillas de exponente natural para efectuar calculos.

- Iniciacién al lenguaje simbdlico: letras que representan nimeros, férmulas expresiones, ecuaciones.

- Interpretacion y resolucion de ecuaciones sencillas de primer grado.

- Utilizacidn de estrategias de calculo mental, en particular, si se trata de operaciones con cantidades que contengan ceros.

- Estimacion del resultado de un cdlculo y valoracién de lo razonable que resultan determinadas respuestas a cuestiones de tipo numérico.

Medida y Formas Geométricas
- Unidades de medida del sistema métrico decimal (longitud, superficie, volumen, capacidad, masa).
- Eleccion de las unidades de medida mas apropiadas dependiendo del objeto que se mida.
- Principales formas planas y espaciales.
- Descripcion verbal y escrita de formas y figuras geométricas, haciendo referencia a sus elementos caracteristicos: lados, angulos, caras, vértices, aristas..., para clasificarlas.
- Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otros mediante composicién y descomposicion.

- Representacién elemental de la realidad: planos, mapas, maquetas. Escalas. Obtencidn de medidas reales a partir de esas representaciones.
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- Representacion plana de cuerpos mediante su desarrollo plano utilizando tramas que den sensacidn de perspectiva.
- Superficies y volimenes.
- Tridngulos rectangulos, teorema de Pitagoras. Utilizacidn del teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas de forma indirecta.

- Resolucion de problemas reales en los que se utilicen medidas de longitudes, areas y volimenes.

Datos y Graficas
- Diferentes formas de recoger informacion. Utilizacion de tablas de distinto tipo para resumir los datos. Frecuencias absolutas y relativas.
- Construccion de graficas estadisticas para representar datos. Uso de aplicaciones informaticas especificas para facilitar la tarea.
- Interpretacion de informacidn presentada mediante una tabla de valores o una grafica.
- Construccién de una grafica a partir de una tabla de valores, de un enunciado que relacione dos variables o de una expresién algebraica sencilla.
- Interpretacion de la informacién numérica contenida en textos, articulos, noticias, etc.

- Utilizacién de los medios de comunicacidn, anuarios, Internet etc. como fuente de datos para elaborar e interpretar graficas.

13.3. TEMPORALIZACION

El primer bloque se trabajara durante todo el curso y otro bloque en cada trimestre, aunque pensamos que esta materia debe ser totalmente abierta para poder adaptarse al nivel y
ritmo de los alumnos y no caer en los mismos problemas que la clase de matematicas tradicional. Ademds, muchos contenidos puede que se adelanten al ser necesarios por los alumnos en el
area de matemadtica o en cualquier otra, de manera que se aprovechen esas “necesidades” de los alumnos como elemento motivador, de resolucién de conflictos, en nuestra area.

13.4. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacidn que se enuncian a continuacion deben entenderse como referencias para el proceso de evaluacion y no tanto como metas que deban ser alcanzadas para
obtener evaluacidn positiva. Se trata, por tanto, de evaluar la evolucién experimentada por el alumno respecto de su situacidn de partida, en los siguientes aspectos:

Evolucion positiva de la actitud del alumno.

Se pretende que el alumno muestre una evolucidn positiva con respecto a su situacion de partida en aspectos como la constancia en el trabajo tanto individual como colectivo, el
interés mostrado hacia la actividad matematica o la perseverancia a la hora de enfrentarse con situaciones en las que deba poner a prueba los conocimientos adquiridos.
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Incorporar al lenguaje habitual los términos y conceptos propios del conocimiento matematico utilizandolos para describir con precisién propiedades y relaciones presentes en el entorna
del alumno.

Se pretende que el alumno vaya haciendo suyos los términos propios de los lenguajes numérico, algebraico y geométrico y los utilice cada vez que necesite describir con precisién
formas y propiedades, desee transmitir informacidn de caracter numérico o se enfrente a situaciones susceptibles de ser traducidas al lenguaje algebraico.

Utilizar las operaciones basicas con numeros naturales, decimales, racionales y enteros asi como las reglas de signos y prioridades en cualquier contexto o situacién que lo requiera.

Se pretende que el alumno sea capaz de operar con correccidn y soltura tanto a la hora de realizar cdlculos como cuando deba resolver problemas.

Plantear y resolver ecuaciones lineales sencillas en contextos de resolucion de problemas.

Se pretende que el alumno domine aspectos elementales del dlgebra siendo capaz de traducir enunciados cortos y sencillos al lenguaje algebraico para obtener expresiones o
ecuaciones que también deberd ser capaz de resolver. No parece apropiado complicar estas ecuaciones de forma que a lo sumo aparezcan un nivel de paréntesis y alguna fraccién.

Obtener por procedimientos directos o indirectos la longitud, superficie y volumen de figuras, cuerpos y composiciones geométricas con cierta regularidad utilizando adecuadamente las
unidades y relaciones entre ellas.

Se pretende que el alumno utilice instrumentos adecuados para la obtencion directa de medidas y férmulas, expresiones u otros procedimientos para el caso de calculo indirecto.
También se pretende que el alumno maneje adecuadamente las unidades y domine las técnicas de conversion de unas en otras especialmente en el caso de capacidad y volumen.

Reconocer y describir las figuras y formas geométricas elementales indicando sus caracteristicas y propiedades mas significativas.

Se pretende que el alumno identifique los elementos geométricos basicos (punto, recta, plano, vértice, lado, cara, angulo...) y los utilice para construir, interpretar y describir las
formas geométricas presentes en su entorno.

Utilizar planos, mapas, maquetas, etc. para representar a escala formas, cuerpos y otros aspectos de la realidad obteniendo medidas reales de distintas magnitudes a partir de sus
representaciones.

Se pretende que el alumno sea capaz de manejar y construir representaciones a escala de la realidad respetando las formas y proporciones. También debera servirse de ellas para
interpretar la realidad de una forma mas cémoda y eficaz.

Elaborar estrategias de resolucién de problemas identificando la informacién relevante, disefiando un plan de actuacién y ejecutandolo con la debida flexibilidad. Generalizar este
procedimiento a las actividades de otras materias y a situaciones de la vida real.

Se pretende que el alumno sea capaz de enfrentarse a situaciones problematicas relacionadas con el entorno escolar o con la vida real utilizando procedimientos similares a los
empleados en la resolucién de problemas matematicos.
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Elaborar e interpretar tablas y graficas que resuman situaciones reales representando la informacion numérica contenida en ellas.
El alumno debe ser capaz de resumir en una tabla o grafica datos numeéricos relativos a fendmenos reales que pueden ser obtenidos del entorno educativo del
alumno o a través de anuarios, medios de comunicacion, Internet, etc. Las situaciones propuestas deben tener sentido para el alumno de forma que pueda interpretar sin

demasiada dificultad los aspectos mas destacables de las mismas.

13.5. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

La calificacidn de esta asignatura se basa en el estudio del itinerario personal seguido a lo largo de una evaluacién y de todo el curso de cada alumno. Se valorara por tanto la asistencia i
clase, la realizacion de los trabajos tanto en grupo como individuales realizados en clase y en otros espacios; los materiales del alumno (fotocopias o cuadernillos) , su participacién en clase y
sus intervenciones, la construccidon de modelos y la utilizacién de las nuevas tecnologias. Se tratard de potenciar, también desde la calificacidn, el afan de superacién del alumnado, el esfuerz
y la actitud positiva hacia la asignatura.

e Evaluacion del trabajo diario y la actitud

- Valoracidn del trabajo en el aula: Mediante observaciones directas del alumno en el aula, o mediante preguntas orales o escritas, en cualquier momento del proceso de
ensefianza aprendizaje, constituyendo una fuente de informacion esencial para la evaluacidn formativa. Esta valoracidn expresa el grado de consecucion de los contenidos
actitudinales para cada alumno reflejadas en el diario de clase del profesor, participacidn, interés, grado de atencidn, trabajo, esfuerzo en clase, motivacion...

- Realizacion de fichas o controles Se utilizardn fichas de trabajo entregadas y recogidas por el profesor de este modo se observara el trabajo que ha realizado el alumno.
e Pruebas escritas

Mediante una prueba escrita global, comun a todos los alumnos, al finalizar cada bloque de ejercicios. Esta prueba podra ser sustituida por un trabajo individual o en grupo,
siempre a consideracidn del profesor que imparte la asignatura.

13.6. CRITERIOS DE CALIFICACION:
Evaluacién del trabajo diario y la actitud: 40%

Pruebas escritas: 60%

Teniendo en cuenta las caracteristicas y los objetivos de la asignatura y que en algunas ocasiones el nimero de alumnos que la cursan es muy reducido, en el caso de que el profesor tenga
suficientes datos basandose solamente en la observacion sistematica del trabajo realizado en clase por el alumnado para evaluarlos, no sera obligatorio que estos realicen ninguna prueba
escrita.
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13.7. METODOLOGIA

Desde el principio es importante que los alumnos aprecien el valor de los nimeros y su utilizacidon, no como elemento matematico simplemente, sino como herramienta util para
resolver situaciones de distinta indole. Para ello es importante y pensamos, imprescindible, dominar las operaciones aritméticas y siguiendo en la linea anterior seria conveniente ejercitar las
operaciones de la forma mas contextualizada posible. Alternaremos de manera equilibrada la repeticidn de algoritmos y la realizacién de operaciones dentro de problemas para conseguir
operar con soltura y comprender el significado de la operacién.

Para interiorizar las diferentes medidas serd conveniente que los alumnos trabajen con los instrumentos y unidades de medida basicas de longitud, volumen y capacidad. La medida y
la geometria estdn totalmente unidas y por tanto el estudio de la medida dard pie al de las formas geométricas y sus relaciones, caracteristicas y propiedades. Ademas, a la hora de dar el
resultado de una medida se utilizan nimeros decimales y fraccionarios, de manera que se seguira incidiendo en el bloque anterior.

Se intentard ir acercando a los alumnos al lenguaje algebraico a sabiendas de que la abstraccion que se requiere para él es uno de los problemas mas importantes que seguramente
plantean estos alumnos. Intentaremos acercarlos a la traduccion de frases del lenguaje cotidiano al algebraico. Se trata de comprender el lenguaje algebraico y ser capaz de comunicarse con
él

La resolucion de problemas es la parte fundamental de esta asignatura y la finalidad de las matematicas en la vida. Es por ello que ha de ser tratada con la importancia debida, de
manera que los alumnos no decaigan en el desanimo de “yo no puedo” o “yo no sé”. El profesor ha de ser la guia y hacer que los alumnos se acostumbren a seguir los pasos cotidianos a la
hora de resolver un problema: experimentacion, formulacidén de hipdtesis, comprobacidn de las mismas, obtencidn de resultados, verificacién y vuelta a empezar.

En conclusién, pondremos todos los elementos que nos sea posible, para conseguir motivar o “remotivar” a alumnos que han perdido el gusto por las matematicas, utilizando
agrupamientos, materiales, nuevas tecnologias,... para desarrollar un curriculo bastante abierto, donde nuestros propios alumnos y las dificultades que presenten, ademas de los estimulos a
los que mejor respondan seran la primera base de la asignatura.

Recursos materiales y TIC
- La pizarra.
- Cuadernillos y fichas de trabajo.
- Recursos TIC.

- Prensa escrita e internet para analizar datos, graficos y anuncios publicitarios.
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14. EVALUACION DEL PROCESO DEL ENSENANZA APRENDIZAJE.

La programacion didactica de este departamento tiene como pilares basicos los principios educativos y los valores recogidos en el Proyecto Educativo de
Centro y que sirven de referente para el desarrollo de la autonomia pedagdgica, organizativa y de gestién del centro.

Al finalizar cada evaluacion, y hacer el andlisis de los resultados obtenidos, se procederd a la evaluacién de la practica docente. En ese momento se podran
estudiar las propuestas de mejora de acuerdo a los resultados obtenidos y los objetivos marcados al comienzo del curso.
La evaluacidn educativa trata de valorar los cambios que se han producido en los alumnos tras la intervencidn docente y de reconocer la eficacia de los métodos,
los programas y los recursos empleados vy, a partir de los resultados, formar decisiones que favorezcan el proceso educativo. Por tanto, a lo largo del proceso
docente, sobre todo tras el analisis de los resultados en las distintas evaluaciones de los alumnos, los profesores debemos plantearnos los cambios que
consideremos oportunos en nuestra actuacién docente para poder de esta manera modificar nuestra practica educativa, si asi lo consideramos necesario
para la mejora del proceso de ensefanza-aprendizaje.
Dada la caracteristica de la evaluacidon continua, esta programacién tendra un seguimiento continuo por parte de los distintos componentes del
Departamento, a través de las preceptivas reuniones semanales; existiendo tres momentos puntuales, que coinciden con las evaluaciones, en los que se
realizara una evaluacién del grado de cumplimiento de esta programacién, que se incluird en la revision del Plan Anual de Centro.
A lo largo de todo el curso se evaluara igualmente, junto con el alumnado, todo el proceso de ensefianza y aprendizaje para su posible modificacién y
mejora segun los resultados obtenidos y los esperados. Tendra también un caracter continuo y formativo, y atendera entre otros a los siguientes aspectos:
a) La adecuacion de los objetivos, saberes basicos y criterios de evaluacidn a las caracteristicas y necesidades de los alumnos y alumnas.
b) Los aprendizajes logrados por el alumnado.
c) Las medidas de individualizacién de la ensefianza con especial atencidn a las medidas de apoyo y refuerzo utilizadas.
d) La programacién y su desarrollo y, en particular, las estrategias de ensefanza, los procedimientos de evaluacion del alumnado, la organizacion del aula 'y
el aprovechamiento de los recursos del centro.
e) La relacién con el alumnado, asi como el clima de convivencia.
f) La coordinacién con el resto de profesores de cada grupo y en el seno del departamento de Matematicas.
g) Las relaciones con el tutor o la tutora y, en su caso, con las familias.
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14.1. REGISTRO PARA LA AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO: MOTIVACION DEL ALUMNADO

INDICADOR VALORACION PROPUESTAS DE MEJORA
ES

1. Proporciona un plan de trabajo al principio de
cada unidad.

2. Plantea situaciones que introduzcan la unidad
(lecturas, debates, dialogos...).

3. Relaciona los aprendizajes con aplicaciones
reales o con su funcionalidad.

4. Informa sobre los progresos conseguidos y las
dificultades encontradas.

5. Relaciona los contenidos y las actividades con
los intereses del alumnado.

6. Estimula la participacion activa de los
estudiantes en clase.

7. Promueve la reflexion de los temas tratados.
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14.2.

REGISTRO PARA LA AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO: PLANIFICACION

INDICADOR
ES

VALORACION

PROPUESTAS DE MEJORA

1. Programa la materia teniendo en cuenta los
saberes basicos previstos en las leyes
educativas.

2. Programa la materia teniendo en cuenta el
tiempo disponible para su desarrollo.

3. Selecciona y secuencia de forma progresiva
los contenidos de la programacion de aula
teniendo en cuenta las particularidades de
cada uno de los grupos de estudiantes.

4. Programa actividades y estrategias en funcion
de los saberes basicos.

5. Planifica las clases de modo flexible,
preparando actividades y recursos ajustados
a la programacién de aula y a las
necesidades y a los intereses del alumnado.

6. Establece los criterios, procedimientos y los
instrumentos de evaluacién y autoevaluacién
que permiten hacer el seguimiento del
progreso de aprendizaje de sus alumnos y
alumnas.

7. Se coordina con el profesorado de otros
departamentos que puedan tener
contenidos afines a su materia.
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15. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

Como actividades extraescolares este departamento, propone organizar y/o participar en las siguientes actividades siempre que el calendario de las
mismas, participantes y disponibilidad de los profesores, lo haga posible:

- Viaje Cientifico-Cultural por Cérdoba y Granada. Paseo matematico por Granada para alumnos de 42 de ESO Fecha en Abril o Mayo de 2024. Duracién: tres dias.
- La "OLIMPIADA MATEMATICA" para alumnos de 22 y 42 de E.S.O. organizada por la asociacién de educacién matematica.

- Dia del centro: participacion en diversos juegos matematicos.

- Participacion en la Olimpiada de matematicas bachillerato

- “LA SEMANA DE LAS MATEMATICAS” para todos los alumnos del Centro

- Visita al Instituto Nacional de Estadistica con alguin grupo de alumnos acompafnados por profesores del departamento.

- Matematicas en la calle: es una actividad promovida por la FESPM (federacion espafiola de sociedades de profesores de matematicas), y en Extremadura esta coordinada por la
Sociedad Extremefia de Educacién Matematica "Ventura Reyes Prosper" en colaboracion con aquellos centros educativos que lo deseen. Se trata de una feria pedagdgica de
divulgacion matematica (y una jornada de convivencia entre centros) en la que, a través de materiales manipulativos y actividades practicas, se acercara al alumnado y al publico
general el conocimiento matematico de una forma mas amena y ludica. Habrd diferentes mesas y stand en las que cada uno de los centros participantes presentard diferentes tipos
de actividades (retos, acertijos, juegos, materiales manipulativos, exposiciones), las cuales habran sido disefiadas y elaboradas previamente por el propio alumnado en sus clases baj
lo guia de sus profesores, y seran los propios alumnos y alumnas también quienes presenten y expliquen dichas actividades a sus compafieros/as y resto de publico asistente. Abiert:
a todos los cursos del centro.

- Actividad: GYMKANA STEAM: con actividades matemiticas y/o cientificas y de ingenieria, asi como de interpretacién geométrica de obras artisticas histéricas y/o monumentos de
algunas ciudades (Mérida, Badajoz...) que se realizara usando la app MathCityMap (Universidad de Goethe). Se elegira algun enclave natural o monumental de la ciudad para
realizarla. Actividad para alumnado de Secundaria.

16. REGIMEN NOCTURNO
De acuerdo con la normativa, el bachillerato en régimen nocturno se rige por el mismo curriculo que en el régimen diurno.

El sistema de evaluacidon y contenidos serdn los mismos que el régimen diurno, si bien el desarrollo de las asignaturas en los grupos del régimen nocturno,
podra adecuarse sobre todo en el desarrollo temporal, a las circunstancias de conocimientos previos de estos alumnos, fundamentalmente durante el periodo de
la primera evaluacién y seguir el desarrollo de la programacién en la 22 y 32 evaluacidn a un ritmo andlogo a los del régimen diurno.

Teniendo en cuenta la especificidad del alumnado de este régimen, se procurard una metodologia enfocada fundamentalmente a la parte practica de la
asignatura, por lo que se podrd mas énfasis en la realizacion de ejercicios para que el alumno asimile los conceptos.

Adema3s de lo recogido en el segundo parrafo, en funcidén de las caracteristicas y del nivel de conocimiento de los alumnos de este régimen, el profesor podra
modificar de la distribucién temporal de contenidos, modificando el orden establecido para las tres evaluaciones — trimestres en las que se divide la asignatura
correspondiente en los cursos correspondientes de bachillerato.
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17. PROCEDIMIENTOS PARA EVALUAR LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Los procedimientos que van a permitir valorar el ajuste entre el disefio de esta programacion didactica y los resultados obtenidos se basardn en las conclusiones
obtenidas en las reuniones del Departamento de Matematicas, en las que se realice el seguimiento de la programacién, una vez al mes.

El seguimiento de la programacion se establece en los distintos niveles de ESO y Bachillerato, ofreciendo asi una coordinacién entre los miembros del Departamento

que imparten clase en un mismo nivel. Se valoraran los ritmos de docencia en cada grupo y los resultados que se obtengan en las diferentes pruebas que se realicen,
ya sean orales o escritas. El ajuste ha de permitir revisar la profundidad con la de que han de ser desarrollados los diferentes temas, asi como valorar la posibilidad

de que algunos contenidos o aspectos, no puedan ser tratados.

Asimismo al final de cada trimestre, se realizara una autoevaluacidn y reflexién que contemplara aspectos como los siguientes:
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ASPECTOS A EVALUAR

A DESTACAR...

A MEJORAR...

Temporalizacion de las unidades didacticas

Grado de cumplimiento entre los profesores del departamento para dar a conocer al alumnado la informacién
relativa a objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y calificacién, ...

Informacidn y atencidn prestada a los alumnos que promocionan con la materia pendiente de cursos anteriores.

Evaluacién mensual del desarrollo de las programaciones didacticas y posibles medidas correctoras.

Evaluacioén de los recursos y estrategias metodoldgicas utilizadas.

Distribucion de espacios y tiempos.

Evaluacion de las medidas de atencidén a la diversidad.

Planes de accidn para la practica docente.

Tratamiento de los elementos transversales.

Analisis de resultados de la evaluacién.

Badajoz, 27 de octubre de 20234

La Jefa de departamento

Fdo: Maria José Lopez Romero
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