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3.1. ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA.
3.1.1Programacion de Matematicas de 1° ESO y 3° ESO
Obijetivos didacticos
Competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacion
Criterios de calificacion y distribucion de saberes 1° E.S.O.
Criterios de calificacion y distribucion de saberes 3° E.S.O.
3.1.2.Matematicas de 2° ESO.
Contenidos. Criterios de evaluacién. Estandares de aprendizaje evaluables
(estdndares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion y Criterios de calificacion.
3.1.3Matematicas (Ensefianzas Académicas) de 4° ESO.
Contenidos. Criterios de evaluacion. Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion. Criterios de calificacion
3.1.4. Matematicas (Ensefianzas Aplicadas) de 4° ESO.
Contenidos. Criterios de evaluacién. Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion. Criterio de calificacion.
3.2. MATERIA OPTATIVA EN ESO.
3.2.1. Refuerzo del ambito cientifico técnico
Saberes basicos y criterios de calificacion
3.2.2. Refuerzo de Mateméticas en 2° ESO.
Contenidos. Criterios de evaluacién. Estandares de aprendizaje evaluables
(estdndares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion. Criterios de calificacion.
3.3. GRADO BASICO DE FORMACION PROFESIONAL

3.3.1 Ambito cientifico técnico 1
Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
Criterios de calificacion y distribucion de saberes
3.3.2.Matematicas 1 (del médulo Ciencias Aplicadas I1).
Contenidos. Criterios de evaluacion. Estdndares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion. Criterios de calificacion.
3.4 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

3.5 BACHILLERATO

3.5.1. Matematicas |

Objetivos didacticos. Competencias especificas, saberes basicos y criterios de evaluacion
Criterios de calificacion y distribucion de saberes.
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3.5.2. Matemaéticas I1.
Contenidos. Criterios de evaluacién. Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion. Criterios de calificacion
3.5.3. Matematicas CCSS |
Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
Criterios de calificacion y distribucion de saberes
3.5.4. Matematicas CCSS 11
Contenidos. Criterios de evaluacion. Estandares de aprendizaje evaluables
(estdndares minimos) y competencias clave.
Temporalizacion. Criterios de calificacion
3.5.5. Matematicas Generales.

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
Criterios de calificacién y distribucién de saberes

3.6 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

4.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

METODOLOGIA. ENFOQUES METODOLOGICOS ADECUADOS A LOS
CONTEXTOS DIGITALES.

5.- RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES.
6.-MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN EL AULA.
7.-PROGRAMAS DE REFUERZO, RECUPERACION Y APOYO.
8.-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
9.-EVALUACION, SEGUIMIENTO Y PROPUESTAS DE MEJORA
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1. INTRODUCCION

En el presente curso 2022 - 2023 el departamento de Matematicas contara con
cinco docentes a tiempo completo y un docente a media jornada, con lo que podra
impartir todas las materias de Matematicas, Matematicas Académicas y Aplicadas,
Matematicas I y II, Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I y II, en todos los
cursos. Asi mismo, se imparte el mdédulo de Ciencias Aplicadas a dos grupos de 1° de FP

Curso 2022 - 2023

Basica y uno de 29, y grupos de Refuerzo de Matematicas de 1° y de 209,

El Departamento tiene dependencia para almacén de libros de texto, consulta y
otros materiales. Se encuentra ubicada en la segunda planta del edificio principal de ESO

y Bachillerato. Dispone de ordenador de sobremesa e impresora.

2. ASPECTOS GENERALES

2.1 Composicion del departa

mento

El Departamento de Matematicas del I.E.S. "San José" quedd constituido en este curso
académico en una reunion del departamento el dia 9 de septiembre por los siguientes

componentes:
20ESOA-C 4horas
20ESOA-B 4horas
Gabriel Sanchez Sanchez 30ESO-A 4horas
Tutor de 30ESO-C 4horas
Apoyo lhora
Tutoria 1hora Total: 18horas
19ESO-A 4horas
40ESO Académicas | 4horas
Pedro Pablo Manchado 40ESQ Aplicadas 4horas
Tutor de 19BHCCSS 4horas
Refuerzo 2horas
Tutoria lhora Total. 19horas
20ESO-B-C 4horas
30ESO-B 4horas
José Luis Romero 19BCH-ciencias 4horas
Tutor de 19BCH-General 4horas
1Apoyo lhora
Tutoria 1hora Total 18horas
Elena Flores Guisado 40ESOAcad. 4horas
Secretaria del Centro Refuerzo 2horas
Secretaria 12horas Total: 18horas
Ma del Pilar 10ESO-C 4horas
Izquierdo Donoso 10FPBaésica 6horas Total: 10horas
1°ESO-B 4horas
Sagrario Flores 40ESO Acad. 4horas
Jefe de Departamento 209BCH-Ciencias 4horas
29BCH-Ccss 4horas
Jefe de 3horas Total:19horas

Departamento
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2.2.- Materias que se imparten.

(A) Materias Obligatorias o de Modalidad:
MATEMATICAS en 10 ESO.
MATEMATICAS en 20 ESO.
MATEMATICAS (Ensefianzas Académicas) en 3° ESO.
MATEMATICAS (Ensefianzas Aplicadas) en 4° ESO.
MATEMATICAS (Ensefianzas Académicas) en 4° ESO.
MATEMATICAS I en 1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia.
MATEMATICAS II en 2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia.
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I en 1° Bachillerato
APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II en 29 Bachillerato
MATEMATICAS GENERALES en 1° Bachillerato

(B) Materias Optativas:
REFUERZO DE MATEMATICAS EN 2° de ESO.
REFUERZO DE MATEMATICAS EN 1° de ESO

(C) Materias de FP BASICA:

MODULO DE CIENCIAS APLICADAS I de 1° FP BASICA tanto de Automocién como de
Administracion.

2.3 Calendario de reuniones

La reunion semanal se celebrara el miércoles a las 9:20h.

Los profesores del Departamento se reunirdn para comentar la marcha del curso y tratar
otros temas tales como la coordinacién en el mismo nivel y entre distintos niveles, informacion
bibliografica, actividades de formacion del profesorado, mantenimiento y organizacién del
material del Departamento, resultados académicos, listas de ejercicios, evaluaciones, alumnos
pendientes y libres, asi como cualquier otro tema que pueda incidir en la buena marcha del
departamento y en los resultados académicos de los alumnos.
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2.4 Decisiones didacticas y metodoldgicas

En el primer ciclo de la ESO se ha acordado hacer hincapié en la aritmética y que el
alumno adquiera, y mantenga, una buena capacidad de calculo de operaciones con los
distintos conjuntos de numeros. Se han propuesto dos modos de trabajo:

a) impartir toda la aritmética como un bloque, sin separar en temas por cada tipo de
numeros.

b) realizar a lo largo de todo el curso pruebas de operaciones basicas, recordando lo ya
visto.

Estos modos de trabajo no son excluyentes, y cada docente elegira la forma de
trabajar.

En cuanto al uso de la calculadora en el aula, se cuestiona a veces alegando que el
alumno hace un uso excesivo de ella, tanto que pueden llegar a olvidar la realizacién de
calculos convencionales con lapiz y papel. Para delimitar esto, el profesor adecuara el manejo
entre calculadora y lapiz y papel. En general, no se permitirad el uso en el aula en los dos
primeros cursos de la ESO en el bloque de aritmética y se ird incorporando en el resto de
bloques y de cursos.

3.-ELEMENTOS PARA CADA MATERIA, CURSO Y ETAPA.

3.1 ENSENANZA SECUDARIA OBLICATORIA

3.1.1 ENSENANZA SECUNDARIA 1° Y 3° LOMLOE

OBJETIVOS DIDACTICOS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres como valores comunes de una sociedad plural, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en
equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas de aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para adquirir, con
sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos
y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y las de otros,
asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa. Las
matematicas y sus métodos permiten abordar un mismo problema desde distintos puntos de
vista y llegar a una solucién por distintos caminos, fomentando asi entre el alumnado actitudes
como el respeto a los demas, la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas y
grupos, asi como la resolucion pacifica de conflictos y la gestion emocional mediante el desarrollo
de estrategias de regulacién de la incertidumbre. También permiten abordar la comprension del
error, no como fuente de frustracion sino como una oportunidad de aprendizaje, al igual que
desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual como en equipo.
Por otra parte, las matematicas proporcionan herramientas y destrezas que permiten al
alumnado analizar con sentido critico la informacidn grafica facilitada por los distintos medios, y
desarrollar competencias tecnoldgicas basicas.

Su caracter instrumental y el hecho de que sean fundamentales para la evolucion de las demas
ciencias contribuye a que el alumnado conciba el conocimiento cientifico como un saber integrado
y Unico, a la vez que le proporciona herramientas que le permiten tanto comunicarse
correctamente como comprender el lenguaje cientifico no solo en contextos académicos sino
también en situaciones cotidianas que se presentan tanto en el ambito formal como en el
informal, permitiéndole de este modo desarrollar la confianza en si mismo, en el conocimiento y
el espiritu emprendedor.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas para el primer ciclo de ESO, y su conexidén con las competencias
clave son:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando individual o colectivamente diferentes estrategias y formas de
razonamiento, explorando distintas soluciones posibles y diferentes maneras de proceder.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA, CE Y CCE




Programacion del Departamento de Matematicas Curso 2022 — 2023 8

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando con ayuda las respuestas obtenidas, verificando su validez e idoneidad desde un
punto de vista ldgico y su repercusion global.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA, CEY CC

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacién y generando nuevos conocimientos tanto en el
ambito académico como en el ambito social.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD y
CE

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando, generalizando y creando
algoritmos, a través de la modelizacidn de situaciones cotidianas y académicas que permita la
resolucién eficaz de problemas.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD, CEy
CPSAA

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, con una vision integral de las matematicas en
situaciones y contextos diversos.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA Y CCEC

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles
de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para aplicarlos en situaciones diversas.

Esta competencia se conecta con las siquientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA, CE, CC Y CCEC

7. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos sencillos y
presentes en situaciones cotidianas o académicas usando diferentes tecnologias, tanto
individual como colaborativamente consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA, CE Y CCEC

8. Comunicar de forma individual y en grupo conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos y presentes en situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, escrito
o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, y utilizando la terminologia
matematica apropiada, dando asi significado y coherencia a las ideas matematicas.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: CCL, STEM,
CPSAA, CEY CCE

9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error como parte del proceso de aprendizaje,
adaptandose a situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos,
basados en contextos reales o cientificos, en los que se aplican las matematicas, con
perseverancia y disfrutando en su aprendizaje.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CPSAA, vy
CE

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de
los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
funciones asignadas, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.
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Esta competencia se conecta con las siquientes competencias clave: CCL, STEM Y CC

Curso 2022 - 2023

SABERES BASICOS

Estos saberes basicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales), que constituyen los
contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las

competencias especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos y

algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten emplear estos contenidos de
una manera funcional y con confianza en las propias habilidades.
Los saberes para los niveles de 1° y 30 aparecen en las siguientes tablas. En la tercera
columna aparece su contribucién a las competencias clave. En rojo aparecen los SABERES
IMPRESCINDIBLES para 1° de E.S.O. El resto de saberes serian deseables. Todos ellos
seran imprescindibles en 3° E.SO. que es el final de la etapa.

Bloque A. Sentido numérico.

1.9 ESO

3.9 ESO

Competencias clave

A.1.3.1 Estrategias variadas de
recuento  sistematico en si-
tuaciones de la vida cotidiana.

A.1.3.1 Estrategias variadas de
recuento  sistematico en si-
tuaciones de la vida cotidiana.

STEM, CPSAA, CC

en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.

en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.

A.1. Conteo.
A.1.3.2 Adaptacion del conteoal | A.1.3.2 Adaptacion del conteo al
tamafio de los nUmeros en | tamafio de los nldmeros en STEM. CPSAA, CC
problemas de la vida cotidiana. problemas de la vida cotidiana.
A.2.3.1. Numeros grandes y | A.2.3.1. NUmeros grandes vy
pequefios: notacion exponencial y | pequefios: notacion exponencial y STEM, CPSAA. CD
cientifica y uso de la calculadora. | cientifica y uso de la calculadora.
A.2.3.2. Realizacion de esti- | A.2.3.2. Realizaciéon de esti-
maciones con la precision re- | maciones con la precisién re- STEM, CPSAA
querida. querida.
A.2.3.3. Ndmeros enteros, | A.2.3.3. NUmeros enteros,
A.2. Cantidad. fraccionarios, decimales y rai-ces | fraccionarios, decimales y rai-ces | gTEM. CPSAA. CC

A.2.3.4. Diferentes formas de
representacion de  numeros
enteros, fraccionarios y deci-
males, incluida la recta numérica.

A.2.3.4. Diferentes formas de
representacion de  ndmeros
enteros, fraccionarios y deci-
males, incluida la recta numérica.

STEM, CPSAA

A.2.3.5. Porcentajes mayores que
100 y menores que 1: in-
terpretacion.

A.2.3.5. Porcentajes mayores que
100 y menores que 1: in-
terpretacion.

STEM, CPSAA
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A.3. Sentido delas
operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de calculo
mental con ndmeros natura-les,
fracciones y decimales.

A.3.3.1. Estrategias de cdlculo
mental con ndmeros natura-les,
fracciones y decimales.

STEM, CPSAA

A.3.3.2. Operaciones con nu-
meros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones con-
textualizadas.

A.3.3.2. Operaciones con nu-
meros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones con-
textualizadas.

STEM, CPSAA, CL

A.3.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones (adiciony
sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion enla
simplificacion y resolucion de
problemas.

A.3.3.3. Relaciones inversas
entre las operaciones (adiciony
sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacién enla
simplificacion y resolucion de
problemas.

STEM, CPSAA, CL

A.3.3.4. Efecto de las opera-
ciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y ex-
presiones decimales.

A.3.3.4. Efecto de las opera-
ciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y ex-
presiones decimales.

STEM, CPSAA

A.3.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y po-

tenciacion): calculos de manera
eficiente con numeros natrales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u
hoja de calculo.

A.3.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y po-

tenciacion): célculos de manera
eficiente con nUmeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u

STEM, CPSAA, CD

hoja de calculo.

IA.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplosy
divisores. Factorizacion en
numeros primos para resolver

A.4.3.1. Factores, multiplosy
divisores. Factorizacion en
nlmeros primos para resolver
problemas: estrategias y he-

STEM, CPSAA

problemas: estrategias y he- rramientas.
rramientas.
A.4.3.2. Comparacion y orde- | A.4.3.2. Comparacion y orde-

nacion de fracciones, decima- les
y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta
numeérica.

nacion de fracciones, decima-
les y porcentajes: situacion
exacta o aproximada en la
recta numérica.

STEM, CPSAA

A.4.3.3. Seleccion de la repre-
sentacion adecuada para una
misma cantidad en cada situa-cién
o problema.

A.4.3.3. Seleccion de la repre-
sentacion adecuada para una
misma cantidad en cada situa-
cion o problema.

STEM, CPSAA, CL

A.4.3.4. Patrones vy
dades numéricas.

regulari-

A.4.3.4. Patrones y regulari-
dades numéricas

STEM, CPSAA

A.5.3.1. Razones y proporciones:
comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.

A.5.3.1. Razones y proporciones:
comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.

STEM, CPSAA
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A.5.3.2.  Porcentajes: com-
prension y resolucion de pro-
blemas.

A.5.3.2. Porcentajes: com-
prension y resolucion de pro-
blemas.

STEM, CPSAA, CL

A.5.3.3. Situaciones de pro-
porcionalidad (directa, inversay
compuesta) en diferentes
contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios,

A.5.3.3. Situaciones de pro-
porcionalidad (directa, inversay
compuesta) en diferentes
contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios,

A.6. Educacion

financiera.

impuestos, escalas, cambio de | impuestos, escalas, cambio de | STEM, CPSAA, CL
divisas, velocidad y tiempo, | divisas, velocidad y tiempo,

etc.). etc.).

A.6.3.1. Informacion numérica en | A.6.3.1. Informacidon numérica

contextos financieros sencillos: | en contextos financieros

interpretacion.

sencillos: interpretacion.

STEM, CPSAA, CE

A.6.3.2 Métodos para la toma de
decisiones de consumo res-
ponsable:  relaciones calidad-
precio y valor-precio en con-
textos cotidianos.

A.6.3.2 Métodos para la toma de
decisiones de consumo res-

y valor-precio en con-textos
cotidianos.

ponsable: relaciones calidad- precio

STEM, CPSAA, CC

Bloque B. Sentido de la medida.

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos
mensurables de los
objetos fisicos y mate-

B.1.3.1. Atributos
mensurables de losobjetos
fisicos y mate-maticos:
investigaciony relacion

STEM, CPSAA

eleccidn de las unida-des
y operaciones adecuadas
en problemas que
impliquen medida.

maticos: investigacion y entre los mismos.
relacion entre los

mismos.

B.1.3.2. Estrategias de [P:1.3.2. Estrategias de

eleccidn de las unida-des y

operaciones adecuadas en
problemas que impliquen
medida.

STEM, CPSAA, CL

B.2. Estimacion y
relaciones

B.2.3.1. Formulacion de
conjeturas sobre
medidas o relaciones
entre las mismas ba-
sadas en estimaciones.

B.2.3.1. Formulacionde
conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las
mismas basadas en
estimaciones.

STEM, CPSAA

B.2.3.2. Estrategiaspara
la toma de decision
justificada delgrado de
precision re- querida en
situaciones de medida.

B.2.3.2. Estrategiaspara la
toma de decisidn
justificada delgrado de
precision re-querida en
situaciones de medida.

STEM, CPSAA
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B.3. Medicion.

B.3.3.1. Longitudes,areas y
volumenes enfiguras planas
y tridimensionales: deduc-

B.3.3.1. Longitudes,areas vy
volumenes enfiguras
planas y tridimensionales:
deduccidn, interpretacién y

ciér_1, _,interpretacic’)n Y laplicacién. STEM, CPSAA, CL
aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones BI.3.3.2. Rep_resentaciones

planas de objetos [Planas de objetos

tridimensionales en la
visualizacion y resolucion de
problemas deéreas.

tridimensionales enla
visualizacion y resolucion de
problemas deareas.

STEM, CPSAA, CL

B.3.3.3. Representaciones
de objetos geométricos con
pro- piedades fijadas, como
las longitudes de los lados o
las medidas delos angulos.

B.3.3.3. Representaciones
de objetos geométricos con
pro- piedades fijadas, como
las longitudes de los lados
0 las medidas delos
angulos.

STEM, CPSAA

B.3.3.4. La probabilidad
como medida aso-ciada a la
incertidumbre de
experimentos aleatorios.

B.3.3.4. La probabilidad
como medida asociada a la
incertidumbre de
experimentos aleatorios.

STEM, CPSAA

Bloque C. Sentido espacial

C.1. Figuras geométricas
en el plano y en el
espacio.

C.1.3.1. Figuras
geométricas planas y
tridimensionales: des-

cripcion y clasificacion en
funcion de sus pro-
piedades o caracteris-
ticas.

C.1.3.1. Figuras
geomeétricas planas y
tridimensionales: descripcion
y clasificacién en funcién de
sus propiedades o caracteris-
ticas.

STEM, CPSAA

C.1.3.2. Relaciones
geométricas como la
congruencia, la se-
mejanza y la relacién
pitagérica en figuras
planas y tridimensio-
nales: identificacion 'y
aplicacion.

C.1.3.2. Relaciones
geométricas como la
congruencia, la semejanza
y la relacion pitagodrica en
figurasplanas y tridimensio-
nales: identificacion y
aplicacion.

STEM, CPSAA

C.1.3.3. Construccion de
figuras geométricas con
herramientas ma-
nipulativas y digitales
(programas de geometria
dindmica, realidad
aumentada...).

C.1.3.3.
figuras
herramientas
nipulativas vy
(programas de geometria
dinamica,
aumentada...).

Construccion de
geométricas con

ma-
digitales

realidad

STEM, CPSAA, CD
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C.2Localizacion y sistemas
de representacion.

C.2.3.1. Relaciones es-
paciales: localizacion vy
descripcion mediante
coordenadas geométricas
y otros sistemas de

representacion.

C.2.3.1. Relaciones espaciales

: localizacion ydescripcion
mediante coordenadas

geométricas y otros sistemas

derepresentacion.

STEM, CPSAA

C.3. Movimientos vy
transformaciones.

C.3.3.1. Transforma-
ciones elementalescomo
giros, traslaciones vy
simetrias en situaciones
diversas utilizando
herramientastecnoldgicas
o0 manipulativas.

C.3.3.1. Transforma-
ciones elementalescomo
giros, traslaciones vy
simetrias en situaciones
diversas utilizando
herramientastecnoldgicas
o manipulativas.

STEM, CPSAA

Bloque D. Sentido algebraico.

D.1. Patrones.

D.1.3.1.
pautas
des:

Patrones,
y regularida-
observacion y

D.1.3.1.
regularidades:
determinacion de

Patrones, pautas y
observacion y
la regla de

determinacion de laregla
de formacion en casos
sencillos.

formacion en casos sencillos.

STEM,
CPSAA

D.2. Modelo
matematico.

D.2.3.1. Modelizacion de
situaciones de la vida
cotidiana usando
representaciones ma-

D.2.3.1. Modelizacion de
situaciones de la vida cotidiana
usando representaciones ma-
tematicas y el lengua- je

tematicas y el lengua-je | algebraico. STEM, CPSAA, CL
algebraico.
D.2.3.2. Estrategias de | D.2.3.2. Estrategias de

D.3. Variable

deducciéon  de  con- | deduccién de  conclusiones STEM, CPSAA
clusiones razonables a | razonablesa partir de un modelo

partir de un modelo | matematico.

matematico.

D.3.3.1. Variable: | D.3.3.1. Variable: comprension

comprension del con- | del concepto en sus diferentes

cepto en sus diferentes
naturalezas.

naturalezas.

STEM, CPSAA

D.4. Igualdad y
desigualdad.

D.4.3.1. Relaciones li-
neales y cuadraticas en

situaciones de la vida
cotidiana o matema-
ticamente relevantes:

expresion mediante al-
gebra simbdlica.

D.4.3.1. Relaciones lineales vy
cuadraticas ensituaciones de la
vida cotidiana o matema-
ticamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

STEM, CPSAA, CL

D.4.3.2. Equivalencia de

expresiones alge-
braicas en la reso-
lucion de problemas
basados en relaciones

lineales y cuadraticas.

D.4.3.2. Equivalencia de
expresiones algebraicas en la
resolucién de problemas
basados en relaciones lineales y
cuadraticas.

STEM, CPSAA, CL
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D.4.3.3. Estrategias de
blsqueda de  solu-
ciones en ecuacionesy
sistemas lineales vy
ecuaciones  cuadraticas
en situaciones dela vida
cotidiana.

D.4.3.3. Estrategias de
busqueda de soluciones en
ecuacionesy sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en

situaciones dela vida cotidiana.

STEM, CPSAA

D.4.3.4. Ecuaciones:
resolucion mediante el
uso de la tecnologia.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucion
mediante eluso de la tecnologia.

STEM, CPSAA, CD

D. 5. Relacionesy
funciones.

Relaciones
cuantitativas en si-
tuaciones de la vida
cotidiana y clases de

D.5.3.1.

D.5.3.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

STEM, CPSAA

funciones que las mo-

delizan.

D.5.3.2. Relaciones li- | D.5.3.2. Relaciones lineales vy
neales y cuadrdticas: | cuadraticas:identificacion y com-

identificacion 'y com-
paracion de diferentes
modos de representa-
cion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas,
y sus propiedadesa partir
de ellas.

paracion de diferentesmodos de
representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus
propiedadesa partir de ellas.

STEM, CPSAA

D.5.3.3. Estrategias de
deduccién de la
informacion relevante de
una funcién mediante el
uso de diferentes
representaciones
simbolicas.

D.5.3.3. Estrategiasde deduccion
de la informacion relevantede una
funcion mediante el uso de dife-

rentes representaciones simbdlicas.

STEM, CPSAA

D.6. Pensamiento
computacional.

D.6.3.1. Generalizacion
y transferencia de
procesos de resolucionde

D.6.3.1. Generalizacion y
transferencia de procesos de
resolucionde problemas a otras

STEM, CPSAA, CL

problemas a otras | situaciones.
situaciones.
D.6.3.2. Estrategias | D.6.3.2. Estrategiasutiles en la

Utiles en la interpreta-
cion y modificacion de
algoritmos.

interpretacion y modificacion de
algoritmos.

STEM, CPSAA

D.6.3.3. Estrategias de
formulacion de
cuestiones susceptibles
de ser analizadas
mediante programas y
otras herramientas.

D.6.3.3. Estrategias de
formulacion de  cuestiones
susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras
herramientas.

STEM, CPSAA, CD
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E.1. Organiza-
cion y analisis de
datos.

E.1.3.1. Estrategias de
recogida y organizaciéon de
datos de situacionesde la

E.1.3.1. Estrategias de
recogida y organizacion de
datos de situacionesde la

STEM, CPSAA, CC

vida cotidiana que | vida cotidiana que

involucran una sola va- | involucran una sola va-

riable. Diferencia entre | riable. Diferencia entre

variable y valores indivi- | variable y valores indivi-

duales. duales.

E.1.3.2. Andlisis e in- | E.1.3.2. Anadlisis e in-

terpretacion de tablas vy | terpretacion de tablas y

graficos estadisticos de | grédficos  estadisticos de

variables cualitativas, | variables cualitativas, STEM, CPSAA, CC

cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en
contextos reales.

cuantitativas  discretas vy
cuantitativas continuas en
contextos reales.

E.1.3.3. Gréficos esta-
disticos: representacion
mediante diferentes tec-
nologias (calculadora,hoja
de calculo, aplica-
ciones...) y eleccion del
mas adecuado.

E.1.3.3. Graficos esta-
disticos: representacion
mediante diferentes  tec-

nologias (calculadora, hoja
de cédlculo, aplicaciones...) y
eleccién delmas adecuado.

STEM, CPSAA, CC, CD

E.1.3.4. Medidas de lo-
calizacion: interpretacion y
calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones
reales.

E.1.3.4. Medidas de lo-
calizacion: interpretacion y
calculo con apoyo tecnoldgico
en situaciones reales.

STEM, CPSAA, CC, CD

E.1.3.5. Variabilidad:
interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de
medidas de dispersion en
situaciones rea- les.

E.1.3.5. Variabilidad:
interpretacion y calculo, con
apoyo  tecnoldgico, de
medidas de dispersion en
situaciones rea- les.

STEM, CPSAA, CC, CL

E.1.3.6. Comparacion dedos
conjuntos de datos
atendiendo a las medidas

E.1.3.6. Comparacion dedos
conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de
localizacion y dispersion.

STEM, CPSAA

E.2.Incertidumbre

de localizacion 'y dis-

persion.

E.2.3.1. Fendémenos de- E.2.3..1..Fenémenos.de-

terministas y  aleatorios: terministas y aleatorios: STEM, CPSAA

identificacion.

identificacion.

E.2.3.2. Experimentos
simples: planificacion,
realizacion y andlisis dela
incertidumbre asocia- da.

E.2.3.2. Experimentos
simples: planificacion,
realizacién y analisis dela
incertidumbre asocia- da.

STEM, CPSAA, CC
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E.2.3.3. Asignacion de
probabilidades median- te
experimentacion, el
concepto de frecuencia
relativa y la regla de La-
place.

E.2.3.3.
probabilidades
experimentacion, el
concepto de frecuencia
relativa y la regla de La-
place.

Asignacién  de
median- te

STEM, CPSAA, CC

E.3.3.1. Formulacion de
preguntas adecuadas que
permitan conocer las

caracteristicas de interés de
una poblacién.

E.3.3.1. Formulacion de
preguntas adecuadasque
permitan conocerlas
caracteristicas de interés de
una poblacion.

STEM, CPSAA, CC

E.3. Inferencia

E.3.3.2. Datos relevan-tes
para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones es-
tadisticas: presentacion de
la informacion pro- cedente
de una muestra mediante
herramientasdigitales.

E.3.3.2. Datos relevan- tes

para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones es-

tadisticas: presentacionde la
informacion pro- cedente de
una muestra mediante
herramientasdigitales.

STEM, CPSAA, CD

E.3.3.3. Estrategias de
deduccion de  conclu-
siones a partir de una
muestra con el fin de
emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

E.3.3.3. Estrategias de
deduccién de conclusiones
a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y
tomardecisiones adecuadas.

STEM, CPSAA, CC

Bloque F. Sentido socioafectivo.

F.1. Creencias,
actitudes y emo-
ciones.

F.1.3.1. Gestion
emocional que intervienen
en el aprendizaje de las
matematicas.
Autoconciencia y
autorregulacion

F.1.3.1. Gestion emocional
que intervienen en el
aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia

y autorregulacién

STEM, CPSAA, CC, CCEC

F.1.3.2. Estrategias de
fomento de la curio-

sidad, la iniciativa, la
perseverancia y la
resiliencia en el
aprendizaje de las

matematicas

F.1.3.2. Estrategias

la resiliencia
aprendizaje
matematicas.

de

de
fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y
en el
las

STEM, CPSAA, CC, CCEC

F.1.3.3. Estrategias de
fomento de la flexibili-
dad cognitiva: apertura
a cambios de estrate-
gia y transformacion
del error en oportuni-
dad de aprendizaje.

F.1.3.3. Estrategias de
fomento de la flexibili-
dad cognitiva: apertura
@ cambios de estrate-

gia y transformacion
del error en oportuni-
dad de aprendizaje.

STEM, CPSAA, CC, CCEC

F.2.3.1. Técnicas coo-
perativas para optimi-

F.2.3.1. Técnicas coo-

perativas para optimi-




Programacion del Departamento de Matematicas Curso 2022 — 2023 17

zar el trabajo en equipo azar el trabajo en equipo STEM, CPSAA, CC, CCEC
y compartir y construir y compartir y construir
F.2. Toma de conocimiento matematico | conocimiento matematico
decisiones

F.2.3.2. Conductas em- F.2.3.2. Conductas em-
paticas y estrategias de paticas y estrategias de
gestion de conflictos. gestion de conflictos. STEM, CPSAA, CC, CCEC
F.3.3.1. Actitudes in- | F.3.3.1. Actitudes in-
clusivas y aceptacion de | clusivas y aceptacién de la STEM, CPSAA, CC, CCEC
la diversidad presente en | diversidad presente en el
el aula y en lasociedad. aula y en lasociedad.

F.3. Inclusion,

respeto y diver-

sidad F.3.3.2 La contribuciénde | F.3.3.2 La contribuciénde las
las  matemadticas  al | matematicas aldesarrollo de
desarrollo de los distintos | los distintos ambitos del
ambitos del conocimiento | conocimiento humano sin STEM, CPSAA, CC, CCEC
humano sin olvidar la | olvidar la perspectiva de
perspectiva degénero. género.

CRITERIOS DE EVALUACION
Primero a tercero de ESO

Competencia especifica 1.

Criterio. 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

Criterio. 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

Criterio. 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

Criterio 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

Criterio 2.3. Comprobar la solucién de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnoldgicas.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

Criterio 3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades
y relaciones.

Criterio 3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

Criterio 3.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.

Criterio 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.
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Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo coherente.

Criterio 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

Criterio 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

Criterio 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.
Criterio 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la blsqueda de estrategias
de resolucién de una situacion problematizada.

Criterio 7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas
digitales y tecnoldgicas, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicandose con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.

Criterio 9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

Criterio 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

Criterio 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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En la siguiente tabla, aparece la relacion entre las competencias especificas, criterios de
evaluacion y saberes basicos.

Matematicas
Criterios de Saberes Criterios de| Saberes
Competencias especificas evaluacion 1° basicos evaluacion Basicos
30
1. Interpretar, modelizar y resolver 1.1. A.2.3.1. 1.1. A.2.3.1.
problemas de la
vida cotidiana y propios de las A.2.3.3. A.2.3.3.
matematicas,
aplicando diferentes estrategias y E.1.3.2. B.2.3.4.
formas de
razonamiento, para explorar distintas E.1.3.2.
maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.
E.2.3.1.
1.2. A.3.3.1 1.2. A.3.3.1.
B.1.3.2 B.1.3.2.
D.4.3.2.
E.2.3.3.
1.3. A.2.3.2. 1.3. A.2.3.2.
A.3.3.4. A.3.3.4.
F.1.3.3. E.1.3.6.
F.1.3. 3.
2. Analizar las soluciones de un | 21 A.3.3.5. 2.1. A.3.3.5.
problema usandodiferentes técnicas B'g'g'g'
y herramientas, evaluando las 55 2637 >3 AG 3.
respuestas obtenidas, para verificar B.3.3.2. B.3.3.2.
su validez e idoneidad desde un punto F.3.3.2 F.3.3.2.
de vista matematico y surepercusion
global.
3. Formular y comprobar conjeturas 3.1. A.3.3.3. 3.1. A.3.3.3.
sencillas o plantear problemas de B.1.3.1. g;gi
forma auténoma, reconociendo el D.4.3.3.
valor del razonamiento Yy la 3.2. D.5.3.2. 3.2. D.5.3.2.
argumentacién, para generar nuevo D.6.3.1.
conocimiento.
3.3. E.3.3.2. 3.3. D.1.3.3.
E.3.3.2.
4. Utilizar los principios del 4.1. A.1.3.1. 4.1. A.1.3.1.
pensamiento computacional g"ég';'
organizando datos, D.6.3.3.
descomponiendo en partes, 733, D.13.1MAT. | 4.2. C4.3.1.
reconociendo patrones, interpretando, D.2.3.1. D.1.3.1.
modificando y creando algoritmos D.23.1.
para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.
5. Reconocer y utilizar conexiones 5.1. A.3.3.2. 5.1. A.3.3.2.
entre los diferentes elementos g;gf
matematicos interconectando E1.3.5.
conceptos y procedimientos para 5>, A.2.3.5. 5o, A.2. 3.5,
desarrollar una vision de las A.4.3.1. A.4. 3.1,
matematicas como un todo integrado.
C.3. 3.1.
E.2. 3.2.
6. Identificar las matematicas 6.1. A.1.3.2. 6.1. A.1.3.2.
implicadas en otras materias, en A.5.3.1. A.5. 3.1.
situaciones reales y en el entorno, A.5.3.2. A.5. 3.2.
susceptibles de ser abordadas en E.1.3.1. E.1.3.1.
terminos matematicos, E.3.3.1. E.2.3.3.
interrelacionando conceptos vy E3. 3.1
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.
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6.2 D.4.3.1. 6.2. A.6.3.1
C.4.3.2
D.2.3.2
D.4.3.1
6.3. E.3.3.3. 6.3. E.3.3 3.
F.3.3.2. F.3.2.
F.3.3. F.3.3.
7. Representar, de forma individual y 7.1. A.2.3.4. 7.1. A.2.3.4.
colectiva, conceptos, Eigg éf;%
procedimientos, informacién y B E1.3.3.
resultados matematicos, usando [7 3 A.5.3.3. 73, A.5.3.3.
diferentes tecnologias, para E.1.3.4. E.1.3.4.
visualizar ideas y estructurar E.1.3.7.
procesos matematicos.
8. Comunicar de forma individual y 8.1, D.3.3.1. 8.1. D.3.3.1.
colectiva conceptos, procedimientos 8.2. A4.3.3. 8.2. g'g‘g'i'
y argumentos matematicos, usando e
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a lasideas
matematicas.
9. Desarrollar destrezas personales, 9.1. F.1.3,1. 9.1. F.1.31.
identificando y gestionando 9.2. F.1.3.2. 9.2. F.1.3.2.
. . . F.1.3.3. F.1.3.3.
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y eldisfrute
en el aprendizaje de las matematicas.
10. Desarrollar destrezas sociales, 10.1. F.2.3.1. 10.1. F.2.3.1
. F.2.3.2 F.2.3.2
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demds, participando activa vy
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para
crear relacionessaludables.
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y DISTRIBUCION DE SABERES

1° E.S.O.

Temporalizacidon

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques A y D: 50% del curso.
GEOMETRIA: Bloque C 25% del curso.
MEDIDA. Bloque B 15% del curso.
ESTADISTICA: Bloque E 10% del curso.

El bloque F que se corresponde con el sentido socio-afectivo se impartira de forma
transversal en todos los bloques anteriores.

Criterios de calificacion

Se utilizardn los saberes basicos evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacidon anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacion, como la recuperacion de una evaluacion
o del curso completo, la prueba se basard en los saberes imprescindibles que ya estan
seleccionados, por lo que el aprobado de la prueba supondra el aprobado de la parte evaluada
de la asignatura, pero la calificacion final debe tener en cuenta también el resto de
saberes evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos, controles o pruebas que se realicen, se
debe especificar el valor de cada pregunta o de cada actividad.

En la calificacion final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
saberes:

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques A y D: 50% del curso.
GEOMETRIA: Bloque C 25% del curso.
MEDIDA. Bloque B 15% del curso.
ESTADISTICA: Bloque E 10% del curso.

El bloque F que se corresponde con el sentido socio-afectivo se evaluara de forma
transversal en todos los bloques anteriores.

Si algun blogue de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartira entre el resto de
los blogues.

39 E.S.O.

Temporalizacion

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques A y D: 40% del curso.
GEOMETRIA: Bloque C 20% del curso.
MEDIDA. Bloque B 20% del curso.
ESTADISTICA: Bloque E 20% del curso.

El bloque F que se corresponde con el sentido socio-afectivo se impartira de forma
transversal en todos los bloques anteriores.
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Criterios de calificacion

Se utilizaran los saberes basicos evaluables para la obtencidon de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacién anteriores queda a
criterio del docente, que lo dard a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacion, como la recuperacion de una evaluacion
o del curso completo, la prueba se basard en los saberes imprescindibles que ya estan
seleccionados, por lo que el aprobado de la prueba supondra el aprobado de la parte evaluada
de la asignatura, pero la calificacion final debe tener en cuenta también el resto de
saberes evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe
especificar el valor de cada pregunta.

En la calificacion final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
saberes:

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques A y D: 40% del curso.
GEOMETRIA: Bloque C 20% del curso.
MEDIDA. Bloque B 20% del curso.
ESTADISTICA: Bloque E 20% del curso.

El bloque F que se corresponde con el sentido socio-afectivo se evaluara de forma
transversal en todos los bloques anteriores.

Si algln bloque de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartird entre el resto de
los blogues.

3.1.2. ENSENANZA SECUNDARIA 2° LOMCE

CONTENIDOS

Bloque 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS
Contenidos

- Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

- Reflexidn sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacién e interpretacién de las soluciones en el contexto de la
situaciéon, basqueda de otras formas de resolucion, etc.

- Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

- Practica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

- Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y la creacidén de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
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la informacion y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias
clave

1.- Expresar verbalmente de forma razonada el
proceso seguido en la resolucion de un problema.

1.1. (MINIMO) Expresa verbalmente de
forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema, con el rigor y la
precision adecuada. (CCL, CMTC).

2.- Utilizar procesos de razonamiento y estrategias
de resolucion de problemas, realizando los calculos
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

2.1. (MINIMO) Analiza y comprende el
enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto del
problema). (CMCT, CPAA).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y
la relaciona con el nimero de soluciones del
problema. (CPAA, CMCT).

2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia. (CMCT, CPAA).

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucidon de
problemas reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas. (CMCT, CPAA).

3.- Describir y analizar situaciones de cambio, para
encontrar  patrones, regularidades vy leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer predicciones.

(3.1) Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
(CMCT, CPAA).

(3.2) Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad. (CMCT,
CPAA).

4.- Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas,
otros contextos, etc.

(4.1) Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando
la coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion. (CMCT, CPAA).

(4.2) Se plantea nuevos problemas, a partir
de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo
otros problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad. (CMCT, CPAA).

5.- Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos
de investigacién.

(5.1) Expone y defiende el proceso seguido
ademds de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico. (CMCT, CCL).
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6.- Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

(6.1) Identifica situaciones problematicas de
la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés. (CMCT, CPAA).

(6.2) Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él
y los conocimientos matematicos necesarios.
(CMTC, CPAA).

(6.3) (MINIMO) Usa, elabora o construye
modelos matematicos sencillos que permitan
la resoluciéon de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
(CMTC, CPAA).

(6.4) Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.
(CMCT, CPAA).

(6.5) Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuaciéon y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia. (CMCT,
CPAA).

7.- Valorar la modelizacién matematica como un
recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

(7.1) Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.
(CMCT, CPAA).

8.- Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

(8.1) (MINIMO) Desarrolla actitudes
adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad vy
aceptacion de la critica razonada. (CPAA,
CSCvV, CMCT).

(8.2) Se plantea la resolucion de retos vy
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion. (CMCT, CPAA).

(8.3) Distingue entre problemas y ejercicios
y adopta la actitud adecuada para cada caso.
(CMCT).

(8.4) Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucidn de problemas. (CPAA).

8.- Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

(8.1) (MINIMO) Desarrolla  actitudes
adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad vy
aceptacion de la critica razonada. (CPAA,
CSCv, CMCT).

(8.2) Se plantea la resolucion de retos vy
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion. (CMCT, CPAA).

(8.3) Distingue entre problemas y ejercicios
y adopta la actitud adecuada para cada caso.
(CMCT).

(8.4) Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
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tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas. (CPAA).

9.- Superar bloqueos e inseguridades ante Ila

resolucidon de situaciones desconocidas.

(9.1) Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacién,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.
(CMCT, CPAA, SIEE).

10.- Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

(10.1) Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares. (CMCT, CPAA).

11.- Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a
la comprensidon de conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

(11.1) (MINIMO) Selecciona herramientas
tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numeéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad
de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente. (CMCT, CD).

(11.2) Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacidn cualitativa y cuantitativa sobre
ellas. (CMCT, CD).

(11.3) Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnolégicos. (CMCT, CD).

11.4.- Recrea entornos y  objetos
geomeétricos con herramientas tecnoldgicas

interactivas para mostrar, analizar vy
comprender propiedades geomeétricas.
(CMCT, CD).

12.- Utilizar las tecnologias de la informacion vy la
comunicaciéon de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

(12.1) Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de
blusqueda, analisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o
difusién. (CD, CPAA).

(12.2) Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicién oral de los contenidos
trabajados en el aula. (CCL, CD).

(12.3) Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora. (CPAA, CD).

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA
Contenidos

- Numeros Enteros. Significado y utilizacién en contextos reales. Representacion, ordenacién
en la recta numérica. Operaciones basicas, reglas de los signos y uso de paréntesis.
Operaciones con calculadora.
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Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones.
Representacion, ordenacién y operaciones.

NUumeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.
Relacion entre fracciones y decimales. Conversion y operaciones.

Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.; restos de las divisiones enteras por 2, 3, ..., 9;
sumas y productos de numeros consecutivos; cifras de las unidades de los cuadrados o cubos
perfectos; etc.

Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural y negativo. Operaciones
con potencias y propiedades.

Potencias de base 10. Utilizacidn de la notacion cientifica para representar nimeros grandes
y pequefios.

Raices. Operaciones y propiedades. Utilizacion de la jerarquia de las operaciones y el uso de
paréntesis en calculos que impliquen las operaciones de suma, resta, producto, divisién,
potencias y raices.

Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales. Porcentajes sucesivos. Indice de variacion porcentual. Proporcionalidad
compuesta.

Resoluciéon de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa, inversa o
compuesta. Repartos directa e inversamente proporcionales.

Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y
para el calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos. Iniciacién al lenguaje algebraico.
Uso de letras para simbolizar nUmeros desconocidos o variables.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de
formulas y términos generales basados en la observacion de pautas y regularidades. Valor
numeérico de una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias.
Identidades. Suma, resta y producto de polinomios en casos sencillos.

Ecuacién y solucién de una ecuacién. Ecuaciones sin solucién o con solucion multiple.
Transformacidon de ecuaciones en otras equivalentes. Interpretacion de la solucion.
Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico)
y de segundo grado con una incognita (método algebraico).

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de resolucién
y método grafico. Utilizacion de las ecuaciones para la resolucion de problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias

clave

Criterios de evaluacion

1.- Utilizar nimeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.

1.1.- (MINIMO). Identifica los distintos
tipos de nimeros (naturales, enteros,
fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente
la informacion cuantitativa. (CMCT).

2.- Conocer y utilizar las propiedades y nuevos
significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales,
mejorando asi la comprension del concepto y de los
tipos de nimeros.

2.1.- (MINIMO). Reconoce nuevos
significados y propiedades de los nimeros
en contextos de resolucién de problemas
sobre paridad, divisibilidad y operaciones
elementales. (CMCT, CPAA).

2.2.- Utiliza la notacion cientifica, valora
su uso para simplificar calculos y
representar nimeros muy grandes.
(CMCT).

3.- Desarrollar, en casos sencillos, la competencia
en el uso de operaciones combinadas como sintesis

3.1.- (MINIMO). Realiza operaciones
combinadas entre nimeros enteros,
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de la secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de calculo mental.

decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnoldgicos utilizando la notacién
mas adecuada y respetando la jerarquia
de las operaciones. (CMCT, CD).

3.2.- Desarrolla estrategias de calculo
mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precisidon
exigida en la operacion o en el problema.
(CMCT, CPAA).

4.- Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas,
obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a
partir de otros conocidos en situaciones de la vida
real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

4.1.- (MINIMO). Identifica relaciones de
proporcionalidad numérica y las emplea
para resolver problemas en situaciones
cotidianas. (CMCT).

4.2.- Analiza situaciones sencillas y
reconoce que intervienen magnitudes que
no son directa ni inversamente
proporcionales. (CMCT, CPAA).

5. Analizar procesos numeéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes generales que los
rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones
sobre su comportamiento al modificar las variables.

5.1.- (MINIMO). Describe situaciones o
enunciados que dependen de cantidades
variables o desconocidas y secuencias
lédgicas o regularidades, mediante
expresiones algebraicas y opera con ellas.
(CMCT).

5.2.- Identifica propiedades y leyes
generales a partir del estudio de procesos
numéricos recurrentes o cambiantes, las
expresa mediante el lenguaje algebraico y
las utiliza para hacer predicciones. (CMCT,
CPAA).

5.3.- (MINIMO). Utiliza las identidades
algebraicas notables y las propiedades de
las operaciones para transformar
expresiones algebraicas. (CMCT).

6.- Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y
resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primero, segundo grado y sistemas
de ecuaciones, aplicando para su resolucion
meétodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

6.1.- Comprueba, dada una ecuacién (o un
sistema), si un nimero (o nimeros) es
(son) solucion de la misma. (CMCT).

6.2.- (MINIMO). Formula algebraicamente
una situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado, y
sistemas de ecuaciones lineales con dos
incognitas, las resuelve e interpreta el
resultado obtenido. (CMCT).

Bloque 3: GEOMETRIA
Contenidos

Tridngulos rectangulos. El teorema de Pitdgoras. Justificacién geométrica y aplicaciones.

Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicién en
figuras simples.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares. Calculo de sus areas y perimetros.

Semejanza: figuras semejantes. El teorema de Tales. Tridngulos en posicidn de Tales.
Criterios de semejanza. Razon de semejanza y escala. Razén entre longitudes, areas y
volimenes de cuerpos semejantes.



Programacion del Departamento de Matematicas

Curso 2022 - 2023

28

- Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y

voliumenes.

- Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
- Calculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.
- Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones

geomeétricas.

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias

clave

1.- Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y
técnicas simples de la geometria analitica plana
para la resolucién de problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras planas, utilizando el
lenguaje matematico adecuado expresando el
procedimiento seguido en la resolucion.

1.1.- (MINIMO). Resuelve problemas
relacionados con distancias, superficies y
angulos en contextos de la vida real, y utiliza
para ello las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas. (CMCT,
CPAA).

1.2.- (MINIMO). Calcula la longitud de la
circunferencia, el area del circulo la longitud
de un arco y el area de un sector circular y
las aplica para resolver problemas
geométricos. (CMCT).

2.- Reconocer el significado aritmético del Teorema
de Pitagoras (cuadrados de nimeros, ternas
pitagodricas) y el significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los lados).

2.1.- (MINIMO). Comprende los significados
aritmético y geométrico del Teorema de
Pitagoras y los utiliza para la busqueda de
ternas pitagdricas o la comprobacion del
teorema construyendo otros poligonos sobre
los lados del tridngulo rectangulo. (CMCT,
CCL)

2.2.- (MINIMO). Aplica el teorema de
Pitagoras para calcular longitudes
desconocidas en la resolucion de tridngulos,
en contextos geométricos o en contextos
reales. (CMCT).

3.- Analizar e identificar figuras semejantes,
calculando la escala o razon de semejanza y la
razon entre longitudes, areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

3.1.- Reconoce figuras semejantes y calcula
la razén de semejanza y la razon de
superficies y voliumenes de figuras
semejantes. (CMCT, CPAA).

3.2.- (MINIMO). Utiliza la escala para resolver
problemas de la vida cotidiana sobre planos,
mapas y otros contextos de semejanza.

3.3.- (MINIMO). Reconoce figuras semejantes

y aplica el teorema de Tales para calcular
longitudes desconocidas. (CMCT, CPAA).

4.- Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos,
ortoedros, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) e identificar sus elementos caracteristicos
(vértices, aristas, caras, desarrollos planos,
secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos
mediante secciones, simetrias etc.).

4.1.- Analiza e identifica las caracteristicas de
distintos cuerpos geométricos, utilizando el
lenguaje geométrico adecuado. (CMCT).

4.2.- Construye secciones sencillas de los
cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando medios
tecnoldgicos adecuados. (CMCT).

4.3.- (MINIMO). Identifica los cuerpos

geomeétricos a partir de sus desarrollos planos
y reciprocamente. (CMCT, CPAA).

4.- Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos,
ortoedros, prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) e identificar sus elementos caracteristicos
(vértices, aristas, caras, desarrollos planos,

4.1.- Analiza e identifica las caracteristicas de
distintos cuerpos geométricos, utilizando el
lenguaje geométrico adecuado. (CMCT).
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secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos
mediante secciones, simetrias etc.).

4.2.- Construye secciones sencillas de los
cuerpos geométricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando medios
tecnoldgicos adecuados. (CMCT).

4.3.- (MINIMO). Identifica los cuerpos
geométricos a partir de sus desarrollos planos
y reciprocamente. (CMCT, CPAA).

5.- Resolver problemas que conlleven el célculo de
longitudes, superficies y volimenes del mundo
fisico, utilizando propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.

5.1.- (MINIMO). Resuelve problemas de la
realidad mediante el calculo de areas y
volimenes de cuerpos geométricos utilizando
los lenguajes geométrico y algebraico
adecuados. (CMCT, CPAA).

Bloque 4: FUNCIONES
Contenidos

El concepto de funcién: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacién
(lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula). Descripcion de la grafica de una funcion:
Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y
minimos relativos. Analisis y comparacion de graficas.

Funciones lineales. Calculo, interpretacidon e identificacion de la pendiente de la recta.
Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir de
una recta.

Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construcciéon e

interpretacion de graficas.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias
clave

1.- Manejar las distintas formas de presentar una
funcion: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y
ecuacion, pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

1.1.- Pasa de unas formas de representacién
de una funcién a otras y elige la mas adecuada
en funcion del contexto. (CMCT).

2.- Comprender el concepto de funciéon. Reconocer,
interpretar y analizar las gréficas funcionales.

2.1.- (MINIMO). Reconoce si una gréfica
representa o no una funcién. (CMCT, CPAA).

2.2.- Interpreta una grafica funcional y la

analiza, reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas. (CMCT).

3. Reconocer, representar y analizar las funciones
lineales, utilizandolas para resolver problemas.

3.1.- (MINIMO). Reconoce y representa una
funcién lineal a partir de la ecuacién o de una
tabla de valores, y obtiene la pendiente de la
recta correspondiente. (CMCT, CPAA).

3.2.- (MINIMO). Obtiene la ecuacién de una
recta a partir de la grafica o tabla de valores.
(CMCT).

3.3.- Escribe la ecuaciéon correspondiente a la
relacion lineal existente entre dos magnitudes
y la representa. (CMCT).

3.4.- Estudia situaciones reales sencillas vy,
apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica
el modelo matematico funcional (lineal o afin)
mas adecuado para explicarlas y realiza
predicciones y simulaciones sobre su
comportamiento. (CMCT).
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Bloque 5: ESTADISTICAY PROBABILIDAD

Contenidos

- Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.

- Variables cualitativas y cuantitativas.

- Frecuencias absolutas y relativas.

- Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
- Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.
- Medidas de tendencia central: media, mediana y moda.

- Medidas de dispersion: Recorrido o rango.

- Fendmenos deterministas y aleatorios.

- Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y
disefio de experiencias para su comprobacion.

- Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién

0 experimentacion.

- Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
- Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
- Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias

clave

1.- Formular preguntas adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacién y
recoger, organizar y presentar datos relevantes
para responderlas, utilizando los métodos
estadisticos apropiados y las herramientas
adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo graficas, calculando los parametros
relevantes (media, moda, valores maximo y
minimo, rango) y obteniendo conclusiones
razonables a partir de los resultados obtenidos.

1.1.- (MINIMO). Define poblacién, muestra e
individuo desde el punto de vista de la
estadistica, y los aplica a casos concretos.
(CMCT, CL).

1.2.- (MINIMO). Reconoce y propone ejemplos
de distintos tipos de variables estadisticas,
tanto cualitativas como cuantitativas. (CMCT,
CPAA).

1.3.- (MINIMO). Organiza datos, obtenidos de
una poblacién, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas y calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente. (CMCT).

1.4.- (MINIMO). Calcula la media aritmética, la
mediana (intervalo mediano), y la moda
(intervalo modal), y el rango, y los emplea

para resolver problemas. (CMCT).

1.5.- (MINIMO). Interpreta gréficos estadisticos
sencillos recogidos en medios de comunicacion.
(CMCT, CCL).

2.- Utilizar herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas,
calcular parametros relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que respondan a las preguntas
formuladas previamente sobre la situacion
estudiada.

2.1.- Emplea la calculadora y herramientas
tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de
tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas. (CMCT, CD).

2.2.- Utiliza las tecnologias de la informacién y
de la comunicacion para comunicar informacion
resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada. (CMCT, CD).
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3. Diferenciar los fendmenos deterministas de los
aleatorios valorando la posibilidad que ofrecen las
Matematicas para analizar y hacer predicciones
razonables acerca del comportamiento de los
aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al
repetir un nimero significativo de veces la
experiencia aleatoria.

3.1.- (MiNIMO). Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los deterministas.
(CMCT).

3.2.- Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion. (CMCT).

3.3.- Realiza predicciones sobre un fenémeno
aleatorio a partir del célculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma
mediante la experimentacidon. (CMCT, CPAA,
CCL).

3. Diferenciar los fenédmenos deterministas de los
aleatorios valorando la posibilidad que ofrecen las
Matematicas para analizar y hacer predicciones
razonables acerca del comportamiento de los
aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al
repetir un namero significativo de veces la
experiencia aleatoria.

3.1.- (MINIMO). Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los deterministas.
(CMCT).

3.2.- Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion. (CMCT).

3.3.- Realiza predicciones sobre un fenémeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximaciéon de la misma
mediante la experimentacion. (CMCT, CPAA,
CCL).

4.- Inducir la nocion de probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa y como medida de
incertidumbre asociada a los fendmenos aleatorios,
sea o no posible la experimentacidn.

4.1.- (MINIMO). Describe experimentos
aleatorios sencillos y enumera todos los
resultados posibles, apoyandose en tablas,
recuentos o diagramas en arbol sencillos.
(CMCT, CCL).

4.2.- Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables. (CMCT).
4.3.- (MINIMO). Calcula la probabilidad de
sucesos asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la expresa en
forma de fraccidon y como porcentaje. (CMCT).
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y TEMPORALIZACION

Temporalizacion

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA. 40% del curso.
Bloque 3: GEOMETRIA. 20% del curso.
Bloque 4: FUNCIONES. 20% del curso.
Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 20% del curso.

Criterios de calificacion

Se utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacidon anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacién, como la recuperacién de una evaluacién
o del curso completo, la prueba se basara en estandares minimos, por lo que el aprobado de la
prueba supondra el aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final
debe tener en cuenta también el resto de estandares evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.

En la calificacién final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
contenido:

* NUMEROS Y ALGEBRA. 40% de la nota final
* GEOMETRIA. 20% de la nota final
* FUNCIONES. 20% de la nota final
* ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 20% de la nota final

El bloque I de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, se considera un bloque
transversal y sera evaluado en el resto de los bloques de contenido.

Si algun blogue de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartira entre el resto de
los blogues.
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3.1.3 ENSENANZA SECUNDARIA 4° E.S.0. MATEMATICAS ACADEMICAS

CONTENIDOS
Bloque 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
Contenidos

Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), reformulacidon del problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexidn sobre los resultados: revisidn de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
blsqueda de otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacidon y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizaciéon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracién y creacidon de representaciones graficas de datos numeéricos, funcionales o
estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefo de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados
y conclusiones obtenidos.

f ) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
- (estandares minimos) y competencias clave

1.- Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso |1.1. (MINIMO) Expresa verbalmente, de forma

seguido en la resolucién de un problema. razonada, el proceso seguido en la resolucidon de un
problema, con el rigor y la precisién adecuada.
(CCL, CMCT).

2.- Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de 2.1. (MiNIMO) Analiza y comprende el enunciado

resolucidén de problemas, realizando los calculos de los problemas (datos, relaciones entre los datos,

necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. contexto del problema). (CPAA, CMCT).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el numero de soluciones del
problema. (CMCT, CPAA).
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia. (CMCT, CPAA).
2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas. (CMCT, CPAA).

3.- Describir y analizar situaciones de cambio, para (3.1) Identifica patrones, regularidades y leyes

encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en | matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos, funcionales, contextos numéricos, geométricos, funcionales,

estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para estadisticos y probabilistico. (CMCT, CPAA).

hacer predicciones.
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(3.2) Utiliza las leyes matematicas encontradas
para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad. (CMCT, CPAA).

4.- Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

(4.1) Profundiza en los problemas una vez
resueltos: revisando el proceso de resolucién y los
pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucién o buscando otras formas
de resolucion. (CMCT, CPAA).

(4.2) Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el
problema vy la realidad. (CMCT, CPAA).

5.- Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

(5.1) Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico-probabilistico. (CCL, CMCT).

6.- Desarrollar procesos de matematizacién en contextos
de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas
de la realidad.

(6.1) Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés. (CMCT, CPAA).

(6.2) Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico, identificando
el problema o problemas matematicos que
subyacen en él y los conocimientos matematicos
necesarios. (CMCT, CPAA).

(6.3) (MINIMO) Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucién

de un problema o problemas dentro del campo de
las matematicas. (CMCT, CPAA).

(6.4) Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad. (CMCT,
CPAA).

(6.5) Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia. (CMCT, CPAA).

7.- Valorar la modelizacidon matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

(7.1) Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados. (CMCT,
CPAA).

8.- Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

(8.1) (MiNIMO) Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica
razonada. (CPAA, CSCV, CMCT).

(8.2) Se plantea la resolucion de retos y problemas
con la precisidn, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
(CPAA, CMCT).

(8.3) Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.
(CMCT).

(8.4) Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en la resolucion
de problemas. (CPAA).

9.- Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas.

(9.1) Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacion, valorando las
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consecuencias de las mismas y su conveniencia por
su sencillez y utilidad. (CPAA, SIEE,, CMCT).

10.- Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

(10.1) Reflexiona sobre los problemas resueltos y
los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares. (CPAA, CMCT).

11.- Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de
forma autdénoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

(11.1) (MINIMO) Selecciona herramientas
tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o0 no aconseja hacerlos manualmente.
(CMCT, CD).

(11.2) Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
(CMCT, CD).

(11.3) Disefa representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos. (CMCT, CD).

(11.4) Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas. (CMCT, CD).

12.- Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

(12.1) Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte
para su discusién o difusion. (CD, CPAA).

(12.2) Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicidn oral de los contenidos trabajados en el
aula. (CCL, CD).

(12.3) Usa adecuadamente los medios tecnolégicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora. (CD, CPAA).

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA
Contenidos

- Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. NiUmeros

irracionales.

- Representacion de numeros en la recta real. Intervalos.
- Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.

- Interpretacién y uso de los niUmeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacion y

aproximacion adecuadas en cada caso.

- Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades.

- Jerarquia de operaciones.

- Calculo con porcentajes. Interés simple y compuesto.

- Logaritmos. Definicién y propiedades.

- Manipulacién de expresiones algebraicas. Utilizacién de igualdades notables.
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- Introduccién al estudio de polinomios. Raices y factorizacion.
- Ecuaciones de grado superior a dos.
- Fracciones algebraicas. Simplificacién y operaciones.

- Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones
y sistemas.

- Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacién grafica. Resolucion de problemas.

Estandares de aprendizaje evaluables

Criterios de evaluacion A r .
e (estandares minimos) y competencias clave

1.- Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el |1.1.- (MINIMO). Reconoce los distintos tipos

significado de algunas de sus propiedades mas numeros (naturales, enteros, racionales e

caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, irracionales y reales), indicando el criterio seguido,

proximidad, etc. y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa. (CMCT,
CPAA).

1.2.- Aplica propiedades caracteristicas de los
numeros al utilizarlos en contextos de resolucion de
problemas. (CMCT).

2.- Utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, 2.1.- Opera con eficacia empleando calculo mental,

junto con sus propiedades, para recoger, transformar e algoritmos de lapiz y papel, calculadora o

intercambiar informacidn y resolver problemas programas informaticos, y utilizando la notacion

relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito | mas adecuada. (CMCT).

academico. 2.2.- Realiza estimaciones correctamente y juzga si
los resultados obtenidos son razonables. (CMCT,
CPAA, CCL).

2.3.- (MINIMO). Establece las relaciones entre
radicales y potencias, opera aplicando las
propiedades necesarias y resuelve problemas
contextualizados. (CMCT).

2.4.- Aplica porcentajes a la resolucion de
problemas cotidianos y financieros y valora el
empleo de medios tecnoldgicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera. (CMCT).

2.5.- Calcula logaritmos sencillos a partir de su
definicion o mediante la aplicacion de sus
propiedades y resuelve problemas sencillos.
(CMCT).

2.6.- (MINIMO). Compara, ordena, clasifica y
representa distintos tipos de nimeros sobre la
recta numérica utilizando diferentes escalas.
(CMCT).

2.7.- Resuelve problemas que requieran conceptos
y propiedades especificas de los nimeros. (CMCT,
CPAA).

2.8.- Resuelve problemas cotidianos de interés
simple y compuesto. (CMCT, CPAA).

3.- Construir e interpretar expresiones algebraicas, 3.1.- Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus lenguaje algebraico. (CMCT, CCL).
operaciones y propiedades. 3.2.- (MINIMO). Obtiene las raices de un polinomio

y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro
método mas adecuado. (CMCT).

3.3.- (MINIMO). Realiza operaciones con
polinomios, igualdades notables y fracciones
algebraicas sencillas.

3.4.- (MINIMO). Hace uso de la descomposicion
factorial para la resolucién de ecuaciones de grado
superior a dos. (CMCT).

4.- Representar y analizar situaciones y relaciones 4.1.- (MINIMO). Formula algebraicamente las

matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y restricciones indicadas en una situacién de la vida
sistemas para resolver problemas matematicos y de real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones,
contextos reales. ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados

obtenidos. (CMCT, CCL).
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4.2.- Resuelve mediante inecuaciones sistemas de
inecuaciones con una incégnita, ecuaciones o
sistemas de ecuaciones. (CMCT).

Bloque 3: GEOMETRIA
Contenidos

- Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes.
- Razones trigonométricas. Relaciones entre ellas. Relaciones métricas en los tridngulos.

- Aplicacién de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos en el

mundo fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.

- Iniciacion a la geometria analitica en el plano: Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta.

Paralelismo, perpendicularidad.

- Semejanza. Figuras semejantes. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos

semejantes.

- Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensiéon de conceptos y

propiedades geométricas.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

1.- Utilizar las unidades angulares del sistema métrico
sexagesimal e internacional y las relaciones y razones de
la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonométricos en contextos reales.

1.1.- Utiliza conceptos y relaciones de la
trigonometria basica para resolver problemas
empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso,
para realizar los calculos. (CMCT).

1.2.- (MINIMO). Convertir radianes en grados y
viceversa. (CMCT).

1.3.- (MINIMO). Utiliza las razones trigonométricas
para resolver problemas. (CMCT).

2.- Calcular magnitudes efectuando medidas directas e
indirectas a partir de situaciones reales, empleando los
instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y
aplicando las unidades de medida.

2.1.- Utiliza las herramientas tecnoldgicas,
estrategias y formulas apropiadas para calcular
angulos, longitudes, areas y volimenes de cuerpos y
figuras geométricas. (CMCT, CD).

2.2.- (MINIMO). Resuelve tridngulos utilizando las
razones trigonométricas y sus relaciones. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Utiliza las férmulas para calcular
areas y volumenes de triangulos, cuadrilateros,
circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros, conos
y esferas y las aplica para resolver problemas
geomeétricos, asignando las unidades apropiadas.
(CMCT).

2.4.- Resuelve todo tipo de triangulos utilizando el
teorema del seno y del coseno y saber aplicarlo a
situaciones de la vida real. (CMCT, CPAA).

3.- Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos
basicos de la geometria analitica plana para representar,
describir y analizar formas y configuraciones geométricas
sencillas.

3.1.- (MiNIMO). Establece correspondencias
analiticas entre las coordenadas de puntos y
vectores. (CMCT).

3.2.- (MiNIMO). Calcula la distancia entre dos puntos
y el médulo de un vector. (CMCT).

3.3.- (MINIMO). Conoce el significado de pendiente
de una recta y diferentes formas de calcularla.
(CMCT).

3.4.- (MINIMO). Calcula la ecuacién de una recta de
varias formas, en funcion de los datos conocidos.
(CMCT).

3.5.- (MINIMO). Reconoce distintas expresiones de la
ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio
analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo
y perpendicularidad. (CMCT, CPAA).
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3.6.- Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para
crear figuras geométricas y observar sus propiedades
y caracteristicas. (CMCT, CD).

Bloque 4: FUNCIONES
Contenidos

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién

analitica. Analisis de resultados.

La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones

reales.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

1.- Identificar relaciones cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funcidon que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una grafica, de datos
numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de
la expresion algebraica.

1.1.- Identifica y explica relaciones entre magnitudes
que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas. (CMCT,
CPAA).

1.2.- (MINIMO). Explica y representa graficamente el
modelo de relacion entre dos magnitudes para los
casos de relacién lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial y logaritmica, empleando
medios tecnoldgicos, si es preciso. (CMCT, CCL).

1.3.- Identifica, estima o calcula pardametros
caracteristicos de funciones elementales. (CMCT).

1.4.- Expresa razonadamente conclusiones sobre un
fendmeno a partir del comportamiento de una gréfica
o de los valores de una tabla. (CMCT, CCL).

1.5.- Analiza el crecimiento o decrecimiento de una
funcién mediante la tasa de variacion media
calculada a partir de la expresion algebraica, una
tabla de valores o de la propia grafica. (CMCT).

1.6.- (MINIMO). Interpreta situaciones reales que
responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidades inversas,
definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.
(CMCT, CPAA).

2.- Analizar informacién proporcionada a partir de
tablas y graficas que representen relaciones
funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo
informacién sobre su comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

2.1.- Interpreta criticamente datos de tablas y
graficos sobre diversas situaciones reales. (CMCT,
CPAA).

2.2.- Representa datos mediante tablas y graficos
utilizando ejes y unidades adecuadas. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Describe las caracteristicas mas
importantes que se extraen de una grafica sefialando
los valores puntuales o intervalos de la variable que
las determinan, maximos, minimos, intervalos de
crecimiento y decrecimiento, utilizando tanto lapiz y
papel como medios tecnoldgicos. (CMCT, CCL).

2.4.- (MiNIMO). Relaciona distintas tablas de valores
y sus graficas correspondientes. (CMCT, CPAA).




Programacion del Departamento de Matematicas Curso 2022 — 2023 39

Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Contenidos

Introduccién a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.
Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes.

Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacién de tablas de contingencia y diagramas de
arbol para la asignacién de probabilidades.

Probabilidad condicionada.

Utilizacién del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con
el azar y la estadistica.

Identificacion de las fases y las tareas de un estudio estadistico.

Graficas estadisticas: distintos tipos de graficas. Analisis critico de tablas y graficas
estadisticas en los medios de comunicaciéon. Deteccion de falacias.

Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, analisis y utilizacion.
Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y dispersién.
Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
- (contenidos minimos) y competencias clave

1.- Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida |1.1.- (MINIMO). Aplica en problemas
cotidiana aplicando los conceptos del calculo de contextualizados los conceptos de variacion,
probabilidades y las técnicas de recuento adecuadas. permutacion y combinacion. (CMCT).

1.2.- Identifica y describe situaciones y fendmenos
de caracter aleatorio, utilizando la terminologia
adecuada para describir sucesos. (CMCT).

1.3.- (MINIMO). Aplica técnicas de célculo de
probabilidades en la resolucion de diferentes
situaciones y problemas de la vida cotidiana. (CMCT).

1.4.- Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios y
simulaciones. (CMCT, CPAA).

1.5.- Utiliza un vocabulario adecuado para describir y
cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
(CMCT, CCL).

1.6.- (MiNIMO). Interpreta un estudio estadistico a
partir de situaciones concretas cercanas al alumnado.
(CMCT).

1.7.- Aplica técnicas de recuento utilizando el calculo

de permutaciones, variaciones y combinaciones.
(CMCT, CPAA).

2.- Calcular probabilidades simples o compuestas 2.1.- Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias
aplicando la regla de Laplace, los diagramas de arbol, las | de recuento sencillas y técnicas combinatorias.
tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias. (CMCT).

2.2.- (MINIMO). Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos utilizando, especialmente, los
diagramas de arbol o las tablas de contingencia.
(CMCT).

2.3.- Resuelve problemas sencillos asociados a la
probabilidad condicionada. (CMCT, CPAA).

2.4.- Analiza matematicamente algun juego de azar

sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas. (CMCT).

2.- Calcular probabilidades simples o compuestas 2.1.- Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de

aplicando la regla de Laplace, los diagramas de arbol, las
tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.

recuento sencillas y técnicas combinatorias. (CMCT).

2.2.- (MINIMO). Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos utilizando, especialmente, los
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diagramas de arbol o las tablas de contingencia.
(CMCT).

2.3.- Resuelve problemas sencillos asociados a la
probabilidad condicionada. (CMCT, CPAA).

2.4.- Analiza matematicamente algun juego de azar
sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas. (CMCT).

3.- Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de
datos y analizar e interpretar datos estadisticos que
aparecen en los medios de comunicacidn.

3.1.- Utiliza un vocabulario adecuado para describir,
cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar. (CMCT, CCL).

4.- Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi

como los parametros estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales y bidimensionales,
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la

4.1.- Interpreta criticamente datos de tablas y graficos
estadisticos. (CMCT, CPAA).

4.2.- Representa datos mediante tablas y graficos
estadisticos utilizando los medios tecnoldgicos mas
adecuados. (CMCT).

representatividad de las muestras utilizadas. , B
P 4.3.- (MINIMO). Calcula e interpreta los parametros

estadisticos de una distribucion de datos utilizando los
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u
ordenador). (CMCT, CD).

4.4.- Selecciona una muestra aleatoria y valora la
representatividad de la misma en muestras muy
pequefias. (CMCT).

4.5.- Representa diagramas de dispersion e interpreta
la relacién existente entre las variables. (CMCT).

CRITERIOS DE CALIFICACION Y TEMPORALIZACION
Temporalizacidon

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA

Bloque 3: GEOMETRIA.

Bloque 5: FUNCIONES.

Bloque 6: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

40% del curso.
20% del curso.
20% del curso.
20% del curso.

Criterios de calificacién

Se utilizaran los estdndares de aprendizaje evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacidon anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacién, como la recuperacion de una evaluacion
o del curso completo, la prueba se basara en estandares minimos, por lo que el aprobado de la
prueba supondra el aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final
debe tener en cuenta también el resto de estandares evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.

En la clasificacion final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
contenido:

* NUMEROS Y ALGEBRA.

* GEOMETRIA.

* FUNCIONES.

* ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

40% de la nota final
20% de la nota final
20% de la nota final
20% de la nota final

El bloque I de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, se considera un bloque
transversal y sera evaluado en el resto de los blogques de contenido.

Si algun bloque de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartird entre los otros
bogues.
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3.1.4 ENSENANZA SECUNDARIA 4° E.S.0. MATEMATICAS APLICADAS
CONTENIDOS

Bloque 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
Contenidos

Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), reformulaciéon del problema, resolver subproblemas, recuento
exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexidn sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades
a los resultados, comprobacidn e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizaciéon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacién de datos.

b) la elaboracién y la creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracidon de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados
y conclusiones obtenidos.

f ) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

o y . ..
Criterios de evaluacién E§tandares ldg aprendizaje evalu_ables
- (estandares minimos) y competencias clave
1.- Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso |1.1. (MiNIMO) Expresa verbalmente, de forma
seguido en la resolucidon de un problema. razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precisién adecuada. (CCL,
CMCT).
2.- Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de 2.1. (MiNIMO) Analiza y comprende el enunciado de
resolucidén de problemas, realizando los calculos los problemas (datos, relaciones entre los datos,
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. contexto del problema). (CPAA, CMCT).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el numero de soluciones del problema.
(CMCT, CPAA).
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia. (CMCT, CPAA).
2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucidon de
problemas. (CMCT, CPAA).
3.- Describir y analizar situaciones de cambio, para (3.1) Identifica patrones, regularidades y leyes
encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en | matematicas en situaciones de cambio, en contextos
contextos numéricos, geométricos, funcionales,
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estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilistico. (CMCT, CPAA).

(3.2) Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad. (CMCT, CPAA).

4.- Profundizar en problemas resueltos planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

(4.1) Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.
(CMCT, CPAA).

(4.2) Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad. (CMCT, CPAA).

5.- Elaborar y presentar informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

(5.1) Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico-probabilistico. (CCL, CMCT).

6.- Desarrollar procesos de matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas
de la realidad.

(6.1) Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés. (CMCT, CPAA).

(6.2) Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y los conocimientos matematicos necesarios.
(CMCT, CPAA).

(6.3) (MINIMO) Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucién de
un problema o problemas dentro del campo de las
matematicas. (CMCT, CPAA).

(6.4) Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto de la realidad. (CMCT, CPAA).

(6.5) Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia. (CMCT, CPAA).

7.- Valorar la modelizacion matemética como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

(7.1) Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y
sus resultados. (CMCT, CPAA).

8.- Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

(8.1) (MiNIMO) Desarrolla actitudes adecuadas para
el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
(CPAA, CSCV, CMCT).

(8.2) Se plantea la resolucion de retos y problemas
con la precisidn, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion. (CPAA,
CMCT).

(8.3) Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso. (CMCT).

(8.4) Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.
(CPAA).

9.- Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas.

(9.1) Toma decisiones en los procesos de resolucién
de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacidn, valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad. (CPAA, SIEE,, CMCT).
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10.- Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

(10.1) Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares. (CPAA, CMCT).

11.- Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma autdénoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

(11.1) (MINIMO) Selecciona herramientas
tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente. (CMCT,
CD).

(11.2) Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
(CMCT, CD).

(11.3) Disefa representaciones graficas para explicar
el proceso seguido en la solucidn de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
(CMCT, CD).

(11.4) Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
(CMCT, CD).

12.- Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

(12.1) Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada, y los comparte
para su discusion o difusion. (CD, CPAA).

(12.2) Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicidn oral de los contenidos trabajados en el
aula. (CCL, CD).

(12.3) Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora. (CD,
CPAA).

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA
Contenidos

- Reconocimiento de numeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. NUmeros

irracionales.

- Diferenciacion de nimeros racionales e irracionales. Expresion decimal y representacion en

la recta real.
- Jerarquia de las operaciones.

- Interpretacién y utilizacidon de los niumeros reales y las operaciones en diferentes contextos,

eligiendo la notacion y la precision mas adecuadas en cada caso.

- Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresion

numeérica. Calculos aproximados.

- Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.

- Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucién de problemas de la vida

cotidiana.

- Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes

sucesivos. Interés simple y compuesto.

- Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades notables.
- Resolucidon de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas.
- Resolucion de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

1.- Conocer y utilizar los distintos tipos de niUmeros y
operaciones, junto con sus propiedades y aproximaciones,
para resolver problemas relacionados con la vida diaria y
otras materias del ambito académico recogiendo,
transformando e intercambiando informacion.

1.1.- (MINIMO). Reconoce los distintos tipos de
numeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales), indica el criterio seguido para su
identificacion y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente la informacién
cuantitativa. (CMCT, CPAA).

1.2.- (MINIMO). Realiza los célculos con eficacia,
bien mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel o calculadora, y utiliza la notacién mas
adecuada para las operaciones de suma, resta,
producto, divisidon y potenciacion. (CMCT).

1.3.- Realiza estimaciones y juzga si los resultados
obtenidos son razonables. (CMCT).

1.4.- (MINIMO). Utiliza la notacién cientifica para
representar y operar (productos y divisiones) con
numeros muy grandes o muy pequefos. (CMCT).

1.5.- (MINIMO). Compara, ordena, clasifica y
representa los distintos tipos de nimeros reales,
intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica.
(CMCT, CPAA).

1.6.- Aplica porcentajes a la resolucion de problemas
cotidianos y financieros, y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los
datos lo requiera. (CMCT).

1.7.- (MINIMO). Resuelve problemas de la vida
cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e
inversamente proporcionales. (CMCT, CPAA, CCL).

2.- Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.

2.1.- Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
lenguaje algebraico. (CMCT, CCL).

2.2.- (MINIMO). Realiza operaciones de suma, resta,
producto y division de polinomios, y utiliza
identidades notables. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Obtiene las raices de un polinomio y
lo factoriza, mediante la aplicacion de la regla de
Ruffini. (CMCT).

3.- Representar y analizar situaciones y estructuras
matematicas utilizando ecuaciones de distintos tipos para
resolver problemas.

3.1.- Formula algebraicamente una situacién de la
vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido. (CMCT, CPAA, CCL).

3.2.- (MiNIMO). Resuelve ecuaciones de primer y
segundo grado (completas e incompletas) y sistemas
de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
(CMCT).

Bloque 3: GEOMETRIA
Contenidos
- Figuras semejantes.

- Teoremas de Tales y Pitdgoras. Aplicaciéon de la semejanza para la obtencién indirecta de

medidas.

- Razodn entre longitudes, areas y voliumenes de figuras y cuerpos semejantes.

- Resolucion de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y calculo de longitudes,

areas y volumenes de diferentes cuerpos.

- Uso de aplicaciones informaticas de geometria dindamica que faciliten la comprension de

conceptos y propiedades geomeétricas.
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Estandares de aprendizaje evaluables

Criterios de evaluacion A . "
e (estandares minimos) y competencias clave

1.- Calcular magnitudes efectuando medidas directas e 1.1.- (MINIMO). Utiliza los instrumentos, las
indirectas a partir de situaciones reales, empleando los formulas y las técnicas apropiados para medir
instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y angulos, longitudes, areas y voliumenes de cuerpos
aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde y figuras geométricas, interpretando las escalas de
con la situacion descrita. medidas. (CMCT, CPAA).

1.2.- (MINIMO). Emplea las propiedades de las
figuras y los cuerpos (simetrias, descomposicion en
figuras mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de
Tales para estimar o calcular medidas indirectas.
(CMCT).

1.3.- (MINIMO). Utiliza las férmulas para calcular
perimetros, areas y volimenes de tridngulos,
rectéangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros,
conos y esferas, y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignando las unidades
correctas. (CMCT).

1.4.- (MINIMO). Calcula medidas indirectas de
longitud, drea y volumen mediante la aplicacion del
teorema de Pitagoras y la semejanza de triangulos.
(CMCT, CPAA).

1.5.- (MINIMO). Aplica escalas para relacionar
medidas en planos y mapas y en la realidad,
obteniendo distancias y superficies reales a partir
de un plano y viceversa. (CMCT).

2.- Utilizar aplicaciones informaticas de geometria 2.1.- Representa y estudia los cuerpos geométricos

dinamica, representando cuerpos geométricos y mas relevantes (tridngulos, rectangulos, circulos,

comprobando, mediante interaccién con ellas, propiedades | prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con

geométricas. una aplicacion informatica de geometria dindmica y
comprueba sus propiedades geométricas. (CMCT,
CD).

Bloque 4: FUNCIONES
Contenidos

- Interpretacidén de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion
analitica.

- Estudio de otros modelos funcionales y descripcion de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacidon en contextos reales.

- La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcion en un intervalo.

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

Criterios de evaluacién

1.- Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, 1.1.- Identifica y explica relaciones entre
determinar el tipo de funcidon que puede representarlas, y | magnitudes que pueden ser descritas mediante una
aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir | relacién funcional, asociando las graficas con sus
de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio | correspondientes expresiones algebraicas. (CMCT,
de los coeficientes de la expresidn algebraica. CPAA).

1.2.- (MiNIMO). Explica y representa graficamente
el modelo de relacion entre dos magnitudes para
los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcional
inversa y exponencial. (CMCT, CCL).

1.3.- (MiNIMO). Identifica, estima o calcula
elementos caracteristicos de estas funciones
(cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos, continuidad,
simetrias y periodicidad). (CMCT).

1.4.- (MINIMO). Expresa razonadamente
conclusiones sobre un fendmeno, a partir del
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analisis de la grafica que lo describe o de una tabla
de valores. (CMCT, CCL).

1.5.- (MINIMO). Analiza el crecimiento o
decrecimiento de una funcidn mediante la tasa de
variacion media, calculada a partir de la expresion
algebraica, de una tabla de valores o de la propia
grafica. (CMCT).

1.6.- Interpreta situaciones reales que responden a
funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de

proporcionalidades inversas y exponenciales.
(CMCT, CPAA, CCL).

2.- Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y | 2.1.- Interpreta criticamente datos de tablas y
graficas que representen relaciones funcionales asociadas |graficos sobre diversas situaciones reales. (CMCT,

a situaciones reales, obteniendo informacién sobre su CPAA).

comportamiento, evolucion y posibles resultados finales. 2.2.- (MINIMO). Representa datos mediante tablas
y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
(CMCT).

2.3.- (MINIMO). Describe las caracteristicas mas
importantes que se extraen de una gréfica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de las
variables que las determinan, utilizando tanto lapiz
y papel como medios informaticos. (CMCT, CCL).

2.4.- Relaciona distintas tablas de valores y sus
graficas correspondientes en casos sencillos,
justificando la decisién. (CMCT, CPAA).

2.5.- Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos
especificos para dibujar graficas. (CMCT, CD).

Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Contenidos

- Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
- Interpretacién, analisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersion.

- Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicién y
dispersion.

- Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
- Azary probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
- Cdlculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.

- Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en
arbol.

Estandares de aprendizaje evaluables

Criterios de evaluacion (estandares minimos) y competencias
clave

1.- Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcién de |1.1.- Utiliza un vocabulario adecuado para
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica, describir situaciones relacionadas con el azar y
analizando e interpretando informaciones que aparecen en | la estadistica. (CMCT, CCL).

los medios de comunicacion. 1.2.- Formula y comprueba conjeturas sobre los

resultados de experimentos aleatorios y
simulaciones. (CMCT, CCL, CPAA).
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1.3.- Emplea el vocabulario adecuado para
interpretar y comentar tablas de datos, graficos
estadisticos y parametros estadisticos. (CMCT,
CCL).

1.4.- Interpreta un estudio estadistico a partir

de situaciones concretas cercanas al alumno.
(CMCT, CCL).

2.- Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi
como los parametros estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo) y
valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.

2.1.- Discrimina si los datos recogidos en un
estudio estadistico corresponden a una variable
discreta o continua. (CMCT, CPAA).

2.2.- (MINIMO). Elabora tablas de frecuencias a
partir de los datos de un estudio estadistico,
con variables discretas y continuas. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Calcula los pardmetros
estadisticos (media aritmética, recorrido,
desviacion tipica, cuartiles...) en variables
discretas y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de calculo. (CMCT).

2.4.- (MINIMO). Representa graficamente datos
estadisticos recogidos en tablas de frecuencias,
mediante diagramas de barras e histogramas.
(CMCT).

3.- Calcular probabilidades simples y compuestas para
resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla
de Laplace en combinacién con técnicas de recuento como
los diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

3.1.- (MINIMO). Calcula la probabilidad de
sucesos con la regla de Laplace y utiliza,
especialmente, diagramas de arbol o tablas de
contingencia para el recuento de casos. (CMCT).

3.2.- Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos en los que intervengan
dos experiencias aleatorias simultaneas o
consecutivas. (CMCT).
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y TEMPORALIZACION

Temporalizacion

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA 40% del curso.
Bloque 4: GEOMETRIA. 20% del curso.
Bloque 5: FUNCIONES. 20% del curso.
Bloque 6: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 20% del curso.

Criterios de calificacién

Se utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacién anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacién, como la recuperacién de una evaluacién
o del curso completo, la prueba se basara en estandares minimos, por lo que el aprobado de la
prueba supondra el aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final
debe tener en cuenta también el resto de estandares evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.

En la calificacién final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
contenido:

* NUMEROS Y ALGEBRA. 40% de la nota final
* GEOMETRIA. 20% de la nota final
* FUNCIONES. 20% de la nota final
* ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 20% de la nota final

El bloque I de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, se considera un bloque
transversal y sera evaluado en el resto de los blogues de contenido.

Si algln bloque de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartird entre el resto de
los blogues.
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3.2 OPTATIVA E.S.O.

Al finalizar la ESO, los alumnos deberian tener una formacion matematica basica que le
permitiera comprender, analizar y resolver adecuadamente situaciones reales y problemas
cotidianos. Esta es la principal aportacion de las Matematicas una etapa que persigue la
formacion de ciudadanos capaces de participar activamente en la sociedad que les rodea.

De los 12 a los 16 ainos se produce el paso de las experiencias matematicas intuitivas asociadas
a la manipulacion, a un conocimiento mas estructurado en el que cada vez pesan mas la
aplicacion, abstracciéon y formalizacién. Sin embargo, no todos los alumnos son capaces de
hacerlo a la vez ni presentan la misma motivacion. Es esta diversidad de ritmos, capacidades e
intereses es la que complica la tarea del profesor en el aula.

Ya en la Educacion Primaria se ha podido apreciar la existencia de alumnos que, por razones
variadas, no progresan al ritmo deseado. Las carencias acumuladas se convierten, desde el
comienzo de la Educacion Secundaria, en un serio problema que dificulta el logro de los objetivos
previstos y que, debido al caracter instrumental de las Matematicas, tendra repercusiones
inmediatas en otras areas.

Es preciso, pues, que el profesorado cuente con recursos que faciliten la respuesta a esa
diversidad, y para ello se oferta es materia. La pretensién es que sirva como mecanismo de
refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos que presenten dificultades en las capacidades
instrumentales basicas relacionadas con el area de Matematicas.

Los alumnos a los que se dirige esta materia suelen presentar como caracteristica comdn una
importante desmotivacién. Bien por un historial previo de fracaso en Matematicas que
desemboca en el desanimo, bien por el desinterés hacia lo que el sistema educativo les esta
proporcionando, estos alumnos requieren algo distinto a lo que hasta ahora se ha hecho con
ellos. Esta materia optativa deberia implicar una organizacion diferente distinta a la habitual
donde, lo que podriamos llamar modificacién de la actitud hacia las Matematicas, se convirtiera
en el objetivo principal del profesor. Asi, la seleccion de contenidos tendria mucha menos
importancia que la presentacion de los mismos, el tiempo dejaria de ser ese obstaculo que impide
utilizar estrategias metodoldgicas mas originales y los habitos de trabajo propios de la materia
tendrian prioridad sobre procedimientos y, sobre todo, conceptos. En cualquier caso, el profesor
deberia tener siempre presente la seguridad de que mas de lo mismo volvera a proporcionar
idénticos resultados.

Por todo ello, el curriculo de esta materia no debe plantear nuevos objetivos ni contenidos, es
mas, propone como objetivo fundamental el recobrar el interés del alumno por la actividad
matematica. Este propdsito, dificil y casi utdpico, debe ser el referente principal del trabajo en
el aula ya que, sin él, resultara imposible reforzar los contenidos y alcanzar el resto de los
objetivos. Para facilitar la tarea del profesor que asume este importante reto, el presente
curriculo ofrece algunas estrategias didacticas, sin caracter prescriptivo, que podrian utilizarse
para organizar el trabajo diario de alumnos y profesor. Son un conjunto de ideas y
recomendaciones poco novedosas que, sin embargo, debieran ser tenidas en cuenta mas que
nunca.

El curriculo de esta materia es casi comuUn para los dos cursos del primer ciclo de la ESO, las
diferencias afectan a unos pocos contenidos exclusivos del segundo curso. Se propone una
secuenciacion espiral en la que se trabajen varias veces los mismos contenidos, empezando con
procedimientos sencillos, retomandolos después de algun tiempo para completarlos con nuevas
referencias y repitiendo este proceso hasta conseguir el aprendizaje requerido. La complejidad
debe ir creciendo de acuerdo con las necesidades del alumno y el progreso que experimente.

Se pretende, ademas, disefiar un curriculo flexible donde, junto a algunos contenidos previstos,
el profesor pueda introducir aquellos que considere necesarios para lograr el segundo objetivo
basico de la materia, el refuerzo instrumental.

Sin embargo, un curriculo excesivamente abierto puede derivar, dado el caracter subsidiario
respecto del drea de matematicas, en planteamientos que conviertan esta optativa en una
especie de clases particulares que sirvan para repasar y reforzar los contenidos tratados en la
clase ordinaria de Matematicas. Si bien esto pudiera servir en algun caso para mejorar a corto
plazo los resultados y, por tanto, de elemento motivador, no parece conveniente que esta sea
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la orientacion curricular de la materia a la vista de los objetivos planteados. El profesor debera
equilibrar la organizacion de los contenidos sin olvidar que la primera finalidad es la de intentar
solventar las carencias que arrastran los alumnos y la de obtener mejores resultados inmediatos
en el area matriz.

Se ha optado por incluir las actitudes y habitos de trabajo en un bloque especifico de contenidos
ya que, como se ha comentado, la importancia que tienen en el enfoque curricular de la materia
es notable y ademas se evitan repeticiones al tratarse de actitudes y habitos de trabajo presentes
en el resto de los bloques de contenidos.

En definitiva, se trata de poner en marcha una medida para compensar las desigualdades que
se manifiestan en la escuela. Para ello se propone una materia optativa con un curriculo no
cerrado que debe organizarse en funcién de las necesidades de los alumnos, y que exige del
profesor un importante esfuerzo imaginativo para presentar los contenidos de forma que se logre
captar el interés de unos alumnos generalmente muy desmotivados y acostumbrados al fracaso.

Objetivos
Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con contenido matematico y
desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la superacion de las dificultades.

Comprender e interpretar distintas formas de expresién matematica y utilizarlas correctamente
en diferentes situaciones y contextos.

Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos de aprendizaje escolar
y en situaciones de la realidad cotidiana.

Utilizar las operaciones aritméticas, férmulas y algoritmos matematicos en situaciones reales.

Calcular y estimar longitudes, superficies y volimenes utilizando el instrumento de medida o
procedimiento mas adecuado y expresando el resultado en la unidad apropiada.

Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geométricos presentes en el entorno
del alumno, buscando las relaciones entre ellos y enunciando sus caracteristicas.

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como método de trabajo
individual y colectivo.

Interpretar la informacion de naturaleza numeérica presente en situaciones reales proximas al
alumno.
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3.2.1 Refuerzo del ambito cientifico-tecnoldgico 1° E.S.O.

La asignatura se va a enfocar como refuerzo para la asignatura de Matematicas. Se
reforzaran los saberes imprescindibles, que el departamento ha establecido en la programacion
de 19 E.S.O. Las competencias especificas, criterios de evaluacion y calificacidon seran las
mismas que para 1° E.S.O.

En la siguiente tabla, aparecen los saberes basicos y su conexion con las competencias clave.

A.1 Conteo 1.3.1 Estrategias variadas de STEM, CPSAA, CC
recuento sistematico en situaciones
de la vida cotidiana

A.2. Cantidad A.2.3.1. NUmeros grandes y
pequefios: notacion exponecial y
cientifica y uso de la calculadora.
A.2.3.3. Numeros enteros, STEM, CPSAA, CC
fraccionarios, decimales y rai-ces
en la expresion de cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
A.3.3.1. Estrategias de calculo
mental con nimeros natura-les,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Operaciones con nd-
meros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones con-
textualizadas

A.3.3.4. Efecto de las opera- STEM, CPSAA, CC
ciones aritméticas con nimeros
A.3. Sentido delas operaciones. enteros, fracciones y ex-
presiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta,
multiplicacion, divisiéon y po-
tenciacion): calculos de manera
eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
célculo

A.4. Relaciones A.4.3.1. Factores, mdltiplosy
divisores. Factorizacién en
numeros primos para resolver
problemas: estrategias y
herramientas. STEM, CPSAA, CC
A.4.3.2. Comparacion y orde-
nacion de fracciones, decima- les y
porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta
numeérica.

A.4.3.3. Seleccion de la repre-
sentacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacion o

problema.

A.5. Razonamiento proporcional. A.5.3.2. Porcentajes: com- STEM, CPSAA, CC
prension y resolucion de problemas

B.1. Magnitud. B.1.3.2. Estrategias deeleccidn de STEM, CPSAA, CC

las unida-des y operaciones ade-
cuadas en problemas que
impliguen medida.

B.3. Medicion B.3.3.1. Longitudes,areas y
volimenes enfiguras planas
B.3.3.3. Representaciones de STEM, CPSAA, CC
objetos geométricos con pro-
piedades fijadas, comolas
longitudes de los lados o las
medidas delos dngulos.

C.1. Figuras geométricas en el C.1.3.1. Figuras geométricas
plano y en e lespacio. planas y tridimensionales:
descripcidn y clasificacién en STEM, CPSAA, CC
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funcion de sus pro-piedades o
caracteristicas.

C.1.3.2. Relacionesgeométricas
como la semejanza y la relacion
pitagdrica en figurasplanas

D.1. Patrones. D.1.3.1. Patrones,pautas y

regularidades: observacion y STEM, CPSAA, CC
determinacion de laregla de
formacion en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico. D.2.3.1. Modelizacionde

situaciones de la vida cotidiana
usando representaciones ma- STEM, CPSAA, CC
tematicas y el lengua-je
algebraico.

D.2.3.2. Estrategiasde deduccion
de conclusiones razonablesa
partir de un modelomatematico.

D.4. Igualdad ydesigualdad. D.4.3.1. Relaciones lineales STEM, CPSAA, CC

D.4.3.3. Estrategiasde blusqueda
de soluciones en ecuaciones

D. 5. Relacionesy funciones. D.5.3.2. Relaciones lineales y STEM, CPSAA, CC

modos de representacion, tablas,
gréficas oexpresiones algebraicas

E.1. Organizacion y analisis de organizacion de datos de STEM, CPSAA, CC
datos. situacionesde la vida cotidiana

E.1.3.1. Estrategias de recogida y

gueinvolucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores

individuales.
F.1. Creencias,actitudes y emo- F.1.3.2. Estrategias de fomento de
ciones. la curiosidad, la iniciativa, la STEM, CPSAA, CC

perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje.

CRITERIOS DE CALIFICACION y DISTRIBUCION DE SABERES

Tanto la distribucidon de saberes como los criterios de evaluacion y calificacion seran los mismos
que para la asignatura en 1° E.S.O.

3.2.2 Refuerzo de matematicas 2° E.S.O.

CONTENIDOS
Bloque 1: ACTITUDES Y HABITOS DE TRABAJO
Contenidos

Actitud positiva a la hora de enfrentarse con problemas y situaciones que requieran
habilidades matematicas.

Mostrar constancia en el trabajo individual y en equipo, tanto dentro del aula como fuera de
ella.

Analizar verbalmente las situaciones y problemas como paso intermedio entre el
pensamiento y la resolucion.

Actuar con perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones o en el disefio de
estrategias.

Revisar sistematicamente los resultados que se obtienen, aceptandolos o rechazandolos
segln se adecuen o no a los valores esperados y al contexto.

Reconocer y valorar la capacidad de las Matematicas para interpretar, conocer, representar,
y resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.

Gusto por la presentaciéon cuidadosa y ordenada de calculos y trabajos matematicos.

Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar ciertas
tareas.
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Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias
clave

1.- Evolucién positiva de la actitud del alumno.

1.1. (MINIMO) Comprobar que el alumno
muestra una evolucién positiva con respecto a
su situacién de partida en aspectos como la
constancia en el trabajo tanto individual como
colectivo, el interés mostrado hacia la actividad
matematica o la perseverancia a la hora de
enfrentarse con situaciones en las que deba
poner a prueba los conocimientos adquiridos.
(CMCT, CPAA).

2.- Elaborar estrategias de resolucién de problemas
identificando la informacién relevante, disefiando un
plan de actuacién y ejecutandolo con la debida
flexibilidad. Generalizar este procedimiento a

2.1. (MINIMO) Se pretende que el alumno sea
capaz de enfrentarse a situaciones
problematicas relacionadas con el entorno
escolar o con la vida real utilizando

situaciones propias de otras materias y de la
realidad proxima al alumno.

procedimientos similares a los empleados en la
resolucién de problemas matematicos. (CMCT,
CPAA).

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA
Contenidos

Comparacion y ordenacion de nimeros decimales y fracciones: mayor y menor.
Lectura y escritura de cantidades.

Utilizacion de los algoritmos de la suma, resta, multiplicacién y division de nimeros naturales
y decimales, especialmente con cantidades que contengan ceros en posiciones intermedias.

Utilizacién de estrategias de calculo mental, en particular, si se trata de operaciones con
cantidades que contengan ceros.

Estimacion del resultado de un calculo y valoracion de lo razonable que resultan determinadas
respuestas a cuestiones de tipo numérico.

Utilizacion de fracciones propias como operador y proporcion en contextos de resolucion de
problemas.

Interpretacion y representacién grafica de la fraccion como cantidad y como operador.

Uso adecuado de la calculadora en calculos basicos, decidiendo sobre la conveniencia de
utilizarla o no en funcion de la complejidad de los mismos y de la exigencia de exactitud en
los resultados.

Resolucidn de problemas con nimeros naturales, decimales y fraccionarios para los que se
precise la utilizacion de las cuatro operaciones basicas.

Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
porcentuales.

Razdn y proporcidn. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
Identificacién mediante el analisis de tablas de valores. Constante de proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o
variaciones porcentuales.

Ecuaciones de primer grado con una incdgnita. Resolucion. Interpretacion de las soluciones.
Ecuaciones sin solucién. Resolucion de problemas.

Aumentos y disminuciones

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias
clave

Criterios de evaluacion

1.- Incorporar al lenguaje habitual los términos y
conceptos propios del conocimiento matematico
utilizdndolos para describir con precision

1.1. (MINIMO) Se pretende que el alumno
vaya haciendo suyos los términos propios de
los lenguajes numérico y geométrico y los
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propiedades y relaciones presentes en el entorno
del alumno.

utilice cada vez que necesite describir con
precision formas y propiedades o desee
transmitir informacién de caracter numérico.
(CMCT, CPAA).

2.- Utilizar las cuatro operaciones basicas con
numeros naturales, decimales y racionales en
cualquier contexto o situacion que lo requiera.

2.1. (MINIMO) Se pretende que el alumno
sea capaz de operar con correccidn y soltura
tanto a la hora de realizar calculos como
cuando deba resolver problemas. (CMCT,
CPAA).

3.- Efectuar operaciones combinadas con nimeros
naturales, decimales y racionales.

3.1. (MINIMO) Se pretende que el alumno
sea capaz de operar con correccidn y soltura
tanto a la hora de realizar calculos como
cuando deba resolver problemas. (CMCT,
CPAA).

4.- Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas,
obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a
partir de otros conocidos en situaciones de la vida
real en las que existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa o inversamente proporcionales.

4.1. (MINIMO) Identifica y discrimina
relaciones de proporcionalidad numérica
(como el factor de conversion o calculo de
porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas. (CMTC,
CPAA).

5.- Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y
resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado y contrastando los
resultados obtenidos.

5.1. (MINIMO) Comprueba, dada una
ecuacion, si un numero (o numeros) es (son)
solucién de la misma. (CMTC).

5.2. (MINIMO) Resuelve problemas sencillos
en los que hay que plantear y resolver una
ecuacion de primer grado. (CMTC, CPAA).

Bloque 3: LA MEDIDA
Contenidos

- Unidades de medida del sistema métrico decimal (longitud, superficie, capacidad, masa).

- Unidades de medida del tiempo.

- Estimacién y comprobacién de las predicciones realizadas en las mediciones.

- Obtencion de longitudes, superficies y capacidades de objetos reales accesibles al alumno,

mediante mediciones y calculos.

- Eleccidon de las unidades de medida mas apropiadas dependiendo del objeto que se mida.

- Conversiones entre unidades mas frecuentes.
- Aplicacién de las nociones y métodos de medida de longitudes y areas a la resolucién de

problemas reales.
- Medida de angulos mediante transportador.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias

clave

1.- Obtener por procedimientos directos o indirectos
la longitud, superficie y volumen de figuras y
cuerpos de formas regulares utilizando
adecuadamente las unidades y relaciones entre
ellas.

1.1. (MINIMO) Se pretende que el alumno
utilice instrumentos adecuados para la
obtencion directa de medidas y formulas,
expresiones u otros procedimientos para el
caso de calculo indirecto. También se pretende
que el alumno maneje adecuadamente las
unidades y domine las técnicas de conversion
de unas en otras. (CMCT, CPAA).
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Bloque 4: FORMAS GEOMETRICAS

Contenidos

- Elementos geométricos elementales: punto, recta, angulo, poligono, circunferencia-circulo,
cuerpo, cara, arista, vértice.

- Principales figuras planas.

- Descripcion verbal y escrita de figuras geométricas, haciendo referencia a sus elementos
caracteristicos: lados, angulos, vértices, para clasificarlas.

- Formacién de figuras planas a partir de otras mediante composicidon y descomposicion.

- Utilizacion de los instrumentos de dibujo para construir o representar formas geométricas
con una cierta precision.

- Reconocer y valorar la capacidad de las Matematicas para interpretar, conocer, representar,
y resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana.

- Gusto por la presentacion cuidadosa y ordenada de calculos y trabajos matematicos.

- Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar ciertas
tareas.

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

Criterios de evaluacién

1.- Reconocer y describir las figuras y formas 1.1. (MINIMO) Se pretende que el alumno
geomeétricas elementales asi como sus identifique los elementos geométricos basicos
representaciones mediante planos, croquis o (punto, recta, plano, vértice, lado, cara,

mapas, indicando sus caracteristicas y propiedades |angulo...) y los utilice para construir, interpretar
mas significativas. y describir las formas geométricas presentes en

su entorno. (CMCT, CPAA).

CRITERIOS DE CALIFICACION Y TEMPORALIZACION

Temporalizacion

Dado el tipo de alumnado al que va dirigida esta materia, la temporalizacién del desarrollo
de los distintos contenidos debe ser flexible, aunque siempre teniendo en cuenta que deben
desarrollarse todos los contenidos.

Criterios de calificacion

Se utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Todos los estandares tendran el mismo peso en la calificacion pues todos
son estandares minimos.
Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las actividades en el aula. La
ponderacién de las herramientas de evaluacion anteriores queda a criterio del docente, que lo
dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.
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3.3. Grado basico de formacion profesional

3.3.1 Ambito cientifico tecnolégico de 1°Curso

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Razonar sobre las causas de los principales fendmenos naturales a través de situaciones
cotidianas, en términos de leyes y teorias cientificas poniendo en valor la contribucién de la
ciencia a la sociedad.

2. Aplicar diferentes estrategias, formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas y el
pensamiento computacional, interpretando, modelizando y analizando en términos cientificos
problemas y situaciones de la vida cotidiana y profesional, garantizando su validez.

3. Desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en
el uso de los métodos cientificos, desarrollando proyectos y haciendo indagaciones.

4. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas sobre el entorno, basandose en
fundamentos cientificos y valorando la importancia de los habitos que mejoran la salud,
minimizan el impacto sobre el medioambiente y son compatibles con un desarrollo sostenible.

5. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos en formato analdgico vy digital,
contrastando previamente su veracidad, utilizando un lenguaje verbal o grafico apropiado y
afianzando conocimientos del entorno social y profesional.

6. Aplicar en situaciones de la vida cotidiana y del ambito profesional correspondiente
conceptos y procedimientos identificados de las ciencias y las matematicas en contextos
diversos.

7. Poner en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje desarrollando destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
mejorando asi la perseverancia en la consecucion de los objetivos y la valoracion del
aprendizaje de las ciencias.

8. Trabajar de forma colaborativa en equipos diversos que permitan potenciar el crecimiento
entre iguales, desarrollando destrezas sociales, valorando la importancia de romper los
estereotipos de género en la investigacion cientifica, para el emprendimiento personal y
laboral.

SABERES BASICOS
En la siguiente tabla aparecen los saberes basicos y su contribucion a las competencias clave.

Bloque A. Destrezas cientificas basicas

CFGB Ciencias Aplicadas Competencias
clave
A.1.1. Metodologias de la investigacion cientifica: formulacion de STEM
cuestiones, elaboracion de hipétesis y comprobacién mediante CPSAA

experimentacion y proyectos de investigacion.

A. Conteo A.1.2. Estrategias de resolucion de problemas. STEM

CPSAA

CCL
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A.2.1. Entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el STEM

laboratorio y los entornos virtuales, utilizacion adecuada, CCEC

salvaguardando la conservacion de la salud propia y cD
comunitaria, la seguridad y el respeto al medioambiente.
A.2.2 Lenguaje cientifico: interpretacion, produccién y STEM
comunicacion eficaz de informacidn de caracter cientifico en el CPSAA
contexto escolar y profesional en diferente formatos.
A.3.1. Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por STEM
las personas que se dedican a ella. CCEC
CCL
A.3.2. Reconocimiento de su contribucidn a los distintos ambitos STEM
del saber humano, asi como al avance y la mejora de la CCEC
sociedad.
CCL
Adla A.4.1. La medida y la expresiéon numérica de las magnitudes STEM

fisicas: orden de magnitud, notacion cientifica, indicadores de
precisién de las mediciones y los resultados, y relevancia de las
unidades de medida.

Bloque B: Sentido numérico

CFGB Ciencias Aplicadas

B.1.1. NUmeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales STEM
(raices cuadradas, n..): interpretacion, ordenacion en la recta numérica CPSAA
B.1. CCL
NUmeros.
B.1.2. Orden de magnitud de los nimeros: reconocimiento y utilizacién STEM
de la notacidn cientifica. Uso de la calculadora en la representacion de SPSAA
numeros grandes y pequeios.
B.2.1. Operaciones o combinacion de operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y potencias con exponentes enteros) con STEM
nimeros naturales, enteros, racionales o decimales: identificacion,
BZ propiedades CPSAA
Operaciones. y aplicacién en la resolucion de problemas. Estrategias de calculo
mental, de forma manual o con calculadora. CCL
CD
B.2.2. Relaciones inversas (adicidn y sustraccion, multiplicacion y STEM
division, cuadrado y raiz cuadrada): utilizacion en la resolucion de
problemas. ccL
B.3.1. Factores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacién en
B.3. . ; y STEM
numeros primos en la resolucion de problemas.
Factores y
multiplos. CPSAA
CCL
B.4.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de STEM
relaciones cuantitativas.
B.4.2. Porcentajes, compresién y utilizacién en la resolucién de STEM
problemas de aumentos y disminuciones porcentuales en contextos coti
dianos y profesionales, rebajas, descuentos, impuestos, etc. CPSAA




Programacion del Departamento de Matematicas Curso 2022 — 2023 58

CCL
o . . g ) STEM
B.4.3. Proporcionalidad directa e inversa: compresion y uso en la
resolucion de problemas de escalas, cambios de divisa, etc. ccL
B.5. B.5.1 Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-
Consumo | precio, precio y valor-precio, en contextos cotidianos y profesionales. STEM
responsable.
CPSAA
CCL
Bloque C. Sentido de la medida
CFGB Ciencias Aplicadas
C.1.1. Estimacion y relaciones: toma de decision justificada del grado STEM
i de precision en situaciones de medida.
Lamedida p CPSAA
C.1.2. Estrategias de estimacién o cdlculo de medidas indirectas de
formas planas y tridimensionales y objetos de la vida cotidiana y STEM
profesional.
C.2. Cglgulos C.2.1. Perimetros, areas y voliumenes: interpretacion, obtencion de STEM
geometricos. . Ny . ]
formulas y aplicacion en formas planas y tridimensionales.
CPSAA
CCL
CD
C.3.1. Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion
y utilizacién en la resolucion de problemas.
C.3.
Representacion C.3.2. Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacién,
de objetos. realizacion de dibujos de objetos geométricos con propiedades fijadas, STEM
como las longitudes de lados o las medidas de angulos. cD
Bloque D. Sentido espacial
CFGB Ciencias Aplicadas
D.1. Formas. D.1.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y STEM
clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.
CPSAA
. D.2.1. Objetos geométricos: construccion con instrumentos de dibujo, con STEM
D.2. Objetos. herramientas manipulativas y digitales como programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, etc. CPSAA
CCL
CD
D.3. D.3.1. Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcion de relaciones STEM
Coordenadas espaciales.
cartesianas.
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Bloque E. Sentido algebraico y pensamiento computacional
CFGB Ciencias Aplicadas
Patrones. E.1.1. Patrones: identificacion y extensién determinando la regla de formacién
de diversas estructuras, numéricas, espaciales, tablas, mosaicos, frisos o STEM
graficos.
E.2.1. Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas mediante STEM
lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de primer y
E.2. segundo grado.
Ecuaciones. CPSAA
CCL
E.2.2. Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucion algebraica y grafica en STEM
contextos de resolucion de problemas.
CCL
E.3.1. Herramientas tecnoldgicas: utilizacion en la resolucion de problemas e
interpretacién de las soluciones. STEM
CPSAA
CCL
E.4.1. Formas de representacion de una relacion: enunciado, tablas, graficas y STEM
expresion analitica.
E.4.
Relaciones. E.4.2. Relaciones lineales: interpretacion en situaciones contextualizadas STEM
descritas mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
CPSAA
CCL
E.5.1. Funciones: interpretacion de informacion relevante en situaciones STEM
E:5- reales, funciones cuadraticas, de proporcionalidad inversa, etc.
Funciones.
CPSAA
CCL
Bloque F. Sentido estocastico
CFGB Ciencias Aplicadas
F.1.1. Disefo de estudios estadisticos: formulacion de preguntas, STEM
organizacidn de datos, realizacion de tablas y graficos adecuados, calculo e
F.1. interpretacion de medidas de localizacion y dispersion con calculadora y hoja ccL
Recogida y de calculo.
analisis de
datos. cb
F.1.2. Analisis critico e interpretacidén de informacién estadistica en contextos STEM
cotidianos y obtencién de conclusiones razonadas.
CPSAA
F.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la STEM
probabilidad: frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de recuento.
Toma de decisiones sobre experimentos simples en CPSAA

diferentes contextos.

Bloque K. Sentido socioemocional.
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CFGB Ciencias Aplicadas

K.1.1. Estrategias para el reconocimiento de las emociones que
intervienen en el aprendizaje propio para incrementar la curiosidad, la

iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como el placer de STEM

K.1. Estrategias aprender y comprender la ciencia.
para el CPSAA
aprendizaje. CCEC

K.1.2. Estrategias para aumentar la flexibilidad cognitiva y la apertura
a cambios cuando sea necesario, transformando el error en STEM
oportunidad de aprendizaje.

CPSAA
CCEC
K.1.2. Estrategias para aumentar la flexibilidad cognitiva y la apertura STEM
a cambios cuando sea necesario, transformando el error en
K.2. Trabajo oportunidad de aprendizaje.
cooperativo.
K.2.1. Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, STEM
despliegue de conductas empaticas y estrategias para la gestion de CcC
conflictos.
K.3.1. Actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la CcC
K.3. La corresponsabilidad, el respeto por las minorias y la valoracion de la CCEC
diversidad. diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza
cultural.
K.3.2. Estrategias de identificacidon y prevencion de abusos, de CcC
agresiones, de situaciones de violencia o de vulneracion de la CCEC

integridad fisica, psiquica y emocional.

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de principios,
teorias y leyes cientificos adecuados, como estrategia en la toma de decisiones
fundamentadas.

Criterio 1.2. Justificar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de los hombres y
mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la investigacion como una labor colectiva en
constante evolucién fruto de la interaccidn entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad vy el
medioambiente.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada, organizando los datos dados y comprendiendo las
preguntas formuladas.

Criterio 2.2. Hallar la solucién de un problema utilizando conocimientos, datos e informacién
aportados, estrategias y herramientas apropiadas.

Criterio 2.3. Comprobar la correccién de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado.

Criterio 2.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacion, la resolucion
de problemas y la comprobacion de las soluciones.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas
utilizando el método cientifico, la observacion, la informacion y el razonamiento para intentar
explicar fendmenos naturales y realizar predicciones sobre estos.
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Criterio 3.2. Disefiar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos sobre
fendmenos naturales en el medio natural y en el laboratorio utilizando los instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas con correccidon para obtener resultados claros que
respondan a cuestiones concretas o contrastar la veracidad de una hipotesis.

Criterio 3.3. Interpretar resultados obtenidos en proyectos de investigacién utilizando el
razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el organismo y el
medio natural y proponer habitos saludables y sostenibles basados en los conocimientos
adquiridos y la informacion disponible.

Criterio 4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la
conservacion del medioambiente, la proteccién de los seres vivos del entorno, el desarrollo
sostenible y la calidad de vida.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Organizar y comunicar informacion cientifica y matematica de forma clara y
rigurosa de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas adecuado.
Criterio 5.2. Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica presente en la vida
cotidiana manteniendo una actitud critica.

Criterio 5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables seleccionando la informacion
cientifica relevante en la consulta y creacion de contenidos para la mejora del aprendizaje
propio y colectivo.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas en situaciones
diversas estableciendo conexiones entre distintas areas de conocimiento en contextos sociales
y profesionales.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora.

Criterio 7.2. Desarrollo de un autoconcepto positivo ante las ciencias.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto cientifico,
utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor, analizando criticamente
las contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y favoreciendo la inclusién.

Criterio 8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo con la metodologia adecuada,
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacién de valor en la
sociedad.
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En la siguiente tabla aparecen las competencias especificas relacionadas con los criterios de
evaluacion y saberes basico.

Competencias especificas Criterios de | Saberes

evaluacion | basicos
1. Razonar sobre las causas de los principales fendémenos 1.1 All
naturales a través de situaciones cotidianas, en términos de A21
leyes y teorias cientificas poniendo en valor la contribucién de A31
la ciencia a la sociedad. 1.2 All
A31
A32
Ell
2. Aplicar diferentes estrategias, formas de razonamiento, 2.1 A4l
herramientas tecnoldgicas y el pensamiento computacional, Cl1
interpretando, modelizando y analizando en términos cientificos C31
problemas y situaciones de la vida cotidiana y profesional, E4l

garantizando su validez. 2.2 Al12
B42

C11
C12
E61
2.3 Al2
B51
D11
E61

2.4 C11
E61
3. Desarrollar los razonamientos propios del pensamiento 3.1 A21
cientifico y mejorar las destrezas en el uso de los métodos A4l

cientificos, desarrollando proyectos y haciendo indagaciones. D11
D21

D22
3.2 B41
D11
D21
D22
F11
F12
F21

3.3 B42
B51
B11
C11
C12
C32
E61
4. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas 4.1 A21
sobre el entorno, baséandose en fundamentos cientificos y A22
valorando la importancia de los habitos que mejoran la salud, A3l
minimizan el impacto sobre el medioambiente y son 4. AL
compatibles con un desarrollo sostenible. ' A22

A3l

5. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos en 5.1 B11
formato analdgico y digital, contrastando previamente su B12
veracidad, utilizando un lenguaje verbal o gréfico apropiado y B21

afianzando conocimientos del entorno social y profesional. EE

5.2 B41
B42
B43
5.3 E32
E41
E51
E61
7. Poner en practica estrategias de aceptacion del error como 7.1 K11
parte del proceso de aprendizaje desarrollando destrezas K32
personales, identificando y gestionando emociones, mejorando
asi la perseverancia en la consecucion de los objetivos y la 72 K12
valoracién del aprendizaje de las ciencias. ’ K21
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8. Trabajar de forma colaborativa en equipos diversos que 8.1 K31
permitan potenciar el crecimiento entre iguales, desarrollando K32
destrezas sociales, valorando la importancia de romper los
estereotipos de género en la investigacion cientifica, para el
emprendimiento personal y laboral. 8.2 All

D21
K21

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DISTRIBUCION DE SABERES
Temporalizacidon

NUMEROS: BLOQUE B 30% del curso
ALGEBRA: BLOQUE F 30% del curso
GEOMETRIA: BLOQUES CYD 30% del curso

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA: BLOQUE F 10% del curso

LOS BLOQUES A, DESTREZAS CIENTIFICAS BASICAS, Y EL K, SENTIDO SOCIOEMOCIONAL, SE
IMPARTIRAN DE FORMA TRANSVERSAL EN TODOS LOS BLOQUES.

Criterios de evaluacién

Se utilizaran los saberes basicos evaluables para la obtencién de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacidon anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacion, como la recuperacion de una evaluacion
o del curso completo, la prueba se basard en los saberes imprescindibles que ya estan
seleccionados, por lo que el aprobado de la prueba supondra el aprobado de la parte evaluada
de la asignatura, pero la calificacion final debe tener en cuenta también el resto de
saberes evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.

En la calificacion final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
saberes:

NUMEROS: BLOQUE B 30% del curso
ALGEBRA: BLOQUE F 30% del curso
GEOMETRIA: BLOQUES CY D 30% del curso

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA: BLOQUE F 10% del curso

los bloques A, destrezas cientificas basicas, y el K, sentido socioemocional, se evaluaran en
todos los bloques.

Si algun blogue de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartira entre el resto de
los blogues.

La nota media, tanto de evaluaciones como la nota final se calculara, aplicando los
siguientes porcentajes:

60% CONTROLES, EXAMENES Y PRUEBAS.
40% TRABAJO DIARIO EN CLASE Y CASA
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3.3.2. Médulo de ciencias Aplicadas II. 2° Curso

CONTENIDOS
Bloque 1: ALGEBRA

MONOMIOS. Suma y resta de monomios. Multiplicacion de monomios.

POLINOMIOS. Grado de un polinomio. Suma y resta de polinomios. Multiplicacién de
monomio por polinomio. Multiplicacion de dos polinomios. Operaciones combinadas con
polinomios.

PRODUCTOS NOTABLES. Cuadrado de una suma o diferencia. Suma pos diferencia.
DESCOMPOSICION DE POLINOMIOS. Factor comun. Uso de productos notables.
DESCOMPOSICION EN FACTORES. Raices de un polinomio. Simplificacién de fracciones
algebraicas.

ECUACIONES. Qué es una ecuacidon. Qué es resolver una ecuacion. Elementos de una
ecuacion. Ecuaciones equivalentes.

ECUACIONES DE PRIMER GRADO CON UNA INCOGNITA. Resolucién de ecuaciones de primer
grado con una incognita. Pasos generales para resolver ecuaciones de primer grado.
Ecuaciones de primer grado con paréntesis. Ecuaciones de primer grado con
denominadores. Ecuaciones de primer grado con paréntesis y denominadores.

ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO. Tipos de ecuaciones de segundo grado. Resolucion de
la ecuacion ax2 + c = 0. Resolucion de la ecuacidon ax2 + bx = 0. Resolucion de la ecuacién
ax2 + bx + c=0.

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ECUACIONES DE PRIMER GRADO. Problemas de
numeros. Problemas de geometria. Problemas de descuentos. Problemas de edades.

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO. Problemas de
numeros. Problemas de geometria.

ECUACIONES CON DOS INCOGNITAS. Solucién de una ecuacién con dos incdgnitas.
Representacion grafica de una ecuacion con dos incognitas.

SISTEMAS DE DOS ECUACIONES CON DOS INCOGNITAS. Solucién comun de dos
ecuaciones con dos incégnitas. Resolucion grafica de las dos ecuaciones.

METODOS DE RESOLUCION DE SISTEMAS DE ECUACIONES. Método de sustitucion. Método
de igualacién. Método de reduccion. Método de doble reduccién. Sistemas de ecuaciones
mas complejos.

RESOLUCION DE PROBLEMAS. Problemas de compras. Problemas de edades. Problemas de
mezclas.

Estandares de aprendizaje evaluables (todos

Criterios de evaluacion - -
e son minimos) y competencias clave

1.a.- Se han valorado la precision, simplicidad y utilidad
del lenguaje algebraico para representar situaciones
planteadas en la vida real.

1.b.- Se han concretado propiedades o relaciones de
situaciones sencillas mediante expresiones algebraicas.

1.1.- Traduce situaciones del lenguaje verbal al
algebraico. (CCL, CMCT)

1.2.- Valora la precisidn, simplicidad y utilidad del
lenguaje algebraico. (CMCT)

2.- Se ha operado con monomios.

2.1.- Suma, resta, multiplica y divide monomios.
(CMCT)

3.- Se ha sumado, restado y multiplicado polinomios.

3.1.- Suma, resta, multiplica y divide polinomios.
(CMCT)

4.- Se han simplificado expresiones algebraicas sencillas
utilizando métodos de desarrollo y factorizacion.

4.1.- Desarrolla, factoriza y simplifica expresiones
algebraicas. (CMCT)

5.- Se han utilizado identidades notables en las
operaciones con polinomios.

5.1.- Desarrolla los productos notables. (CMCT)

6.- Se han resuelto ecuaciones de primer y segundo grado
sencillas de modo algebraico y grafico.

6.1.- Resuelve ecuaciones de primer grado con
una incégnita. (CMCT)
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6.2.- Resuelve ecuaciones de segundo grado.
(CMCT)

7.- Se han resuelto sistemas de ecuaciones por métodos
graficos y analiticos.

7.1.- Resuelve sistemas de dos ecuaciones por
distintos métodos. (CMCT)

8.a.- Se han resuelto problemas cotidianos y de otras
areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
8.b.- Se han resuelto problemas sencillos utilizando
métodos graficos y las TIC.

8.1.- Resuelve problemas tipo (de edades,
cantidades, numeros, geometria) empleando
ecuaciones de primer grado. (CCL, CPAA, SIEE,
CMCT)

8.2.- Resuelve problemas tipo (numeros,
geometria) empleando ecuaciones de segundo
grado. (CCL, CPAA, SIEE, CMCT)

8.3.- Resuelve situaciones cotidianas aplicando los
meétodos de resolucién de ecuaciones y sistemas y
valorando la precision, simplicidad y utilidad del
lenguaje algebraico. (CCL, CPAA, SIEE, CMCT)

Bloque 2: FUNCIONES Y GRAFICAS

o FUNCIONES Y VARIABLES. Variables. Definicion de funcion. Dominio y recorrido de una

funcion.

e REPRESENTACION GRAFICA DE UNA FUNCION. Construccion de la grafica a partir de una
tabla de valores. Cémo reconocer si un grafico representa una funcion.

e  EXPRESION ANALITICA DE UNA FUNCION.

. VARIACIONES DE UNA FUNCION. Crecimiento y decrecimiento. Maximos y minimos.
o TENDENCIAS DE UNA FUNCION. Tendencia. Periodicidad.

o CONTINUIDAD DE UNA FUNCION.

o FUNCIONES LINEALES. Tipos
proporcionalidad.

. FUNCIONES CUADRATICAS.

de funciones

lineales. Funcién afin. Funcion

o FUNCION DE PROPORCIONALIDAD INVERSA.

. FUNCIONES EXPONENCIALES

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables (todos
son minimos) y competencias clave

1.- Se han obtenido valores numéricos a partir de una
expresion algebraica.

1.1.- Identifica una variable y distingue entre
variables dependientes e independientes. (CMCT)

2.- Se ha expresado la ecuacidén de la recta de diversas
formas.

2.1.- Expresa analiticamente una funcién lineal.

(CMCT)

3.- Se han representado graficamente las funciones
cuadratica, inversa y exponencial, aplicando métodos
sencillos para su representacion.

3.1.- Representa graficamente una funcién

cuadratica, inversa y exponencial. (CMCT)
3.2.- Reconoce graficamente y establece las

caracteristicas de las funciones lineales, cuadraticas,
exponenciales e inversas. (CMCT)

4.- Se ha extraido informacion de graficas que representen
los distintos tipos de funciones asociadas a situaciones
reales.

4.1.- Extrae informacion de distintos tipos de graficos.
(CMCT)

4.2.- Reconoce el dominio y el recorrido de una
funcién. (CMCT)

4.3.- Analiza la grafica de una funcién. (CMCT)

de
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e QUE ES LA ESTADISTICA. Los estudios estadisticos.

. LAS VARIABLES ESTADISTICAS.
. TABLAS DE FRECUENCIAS.

o GRAFICOS ESTADISTICOS. Diagrama de barras. Histograma. Poligono de frecuencias.

Diagrama de sectores.

o PARAMETROS ESTADISTICOS. Medidas de centralizacién: media, moda y mediana.
. MEDIDAS DE DISPERSION. Rango. Varianza. Desviacion tipica. Coeficiente de variacién.

o AZAR Y PROBABILIDAD. Experiencias aleatorias. Probabilidad. Probabilidad de experiencias

compuestas.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables (todos

son minimos) y competencias clave

1.- Se ha utilizado el vocabulario adecuado para la
descripcion de situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.

1.1.- Recoge y organiza datos sobre un rasgo de una
poblacién en estudio. (CCL, CMCT)

2.- Se han analizado caracteristicas de la distri-bucidon|2.1.- Elabora e interpreta graficos estadisticos.
estadistica obteniendo medidas de centralizacion y|(CMCT)

dispersion.

3.- Se han elaborado e interpretado tablas y graficos|3.1.- Obtiene medidas de centralizacién y de

estadisticos.

dispersion de una coleccion de datos. (CMCT)

4.- Se han aplicado las propiedades de los sucesos y la
probabilidad.

4.1.- Predice la probabilidad de que ocurra un suceso,
en experiencias aleatorias sencillas. (CMCT)

5.- Se han resueltos problemas cotidianos mediante
calculos de probabilidad sencillos.

5.1.- Resuelve problemas sencillos de probabilidad.
(CCL, CPAA, CMCT)

Bloque 4: GEOMETRIA

e PUNTOS, RECTAS Y ANGULOS. Posiciones de dos rectas en el plano. Angulos.

e TRIANGULOS. Tipos de tridngulos seguin sus angulos. Tipos de tridngulos segun sus lados.

Semejanza de tridngulos.
e POLIGONOS. Poligonos regulares.
e CIRCUNFERENCIA.

e CALCULO DE SUPERFICIES. Célculo de superficies rectangulares. Calculo de la superficie
de un tridngulo. Calculo de superficies en otros poligonos. Area y perimetro de una

circunferencia.
e TEOREMA DE PITAGORAS.

e CUERPOS GEOMETRICOS. Areas y volimenes de cuerpos geométricos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables (todos
son minimos) y competencias clave

1.- Se han utilizado instrumentos apropiados para medir
angulos, longitudes, areas y volimenes de cuerpos y
figuras geométricos interpretando las escalas de medida.

1.1.- Realiza medidas directas e indirectas de figuras
geométricas presentes en contextos reales, utilizando
los instrumentos, las férmulas y las técnicas
necesarios. (CPAA, SIEE, CMCT)

1.2.- Mide longitudes y é&ngulos. (CMCT)
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2.- Se han utilizado distintas estrategias (semejanzas,|2.1.- Resuelve problemas en situaciones cotidianas
descomposicion en figuras mas sencillas, entre otros) para | utilizando los elementos basicos del lenguaje
estimar o calcular medidas indirectas en el mundo fisico. | matematico. (CCL, CPAA, SIEE, CMCT)

3.- Se han utilizado las férmulas para calcular perimetros, | 3.1.- Calcula perimetros, areas y volimenes. (CMCT)
areas y volumenes, y se han asignado las unidades
correctas.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Calificacion de la materia:
A) Pruebas objetivas (examenes) 60%:
1. Pueden contener cuestiones teoricas y/o practica para desarrollar, problemas numéricos

o realizacidn de ejercicios y tareas practicas que podran constar de subapartados.

2. Para la calificacién de los problemas numéricos se seguiran los siguientes criterios:

a) Se dara prioridad en la calificacion al planteamiento y desarrollo del ejercicio sobre el
resultado numeérico, siempre que este no sea absurdo. El planteamiento y el desarrollo
correctos ponderaran un minimo del 80 % del problema.

b) Los errores en unidades, transformaciones de unidades o formulacidon reduciran la
calificacion del apartado o subapartado en 50%.

3. No se permitira el uso de ningun tipo de aparato electronico (Smartphone, Tablet,
ordenador personal, calculadora programable, etc.) a menos que se especifique.

4. El incumpliendo reiterado de reglas ortograficas en una prueba escrita podra suponer la
no superacion de la misma o la reduccién de su puntuacion.

B) Actividades (ejercicios, practicas, tareas, trabajos propuestos, etc.) 20%: Se
valorara entre otras la correcta realizacién, el afan de investigacion y experimentacién,
presentacion y plazos de entrega.

Se fijaran unos plazos para la realizacion y entrega de los ejercicios y trabajos
propuestos. Si el alumno no notifica causa justificada de demora en la entrega, después
de la fecha indicada se podran entregar con una demora de hasta una semana y se
aplicara una penalizacion de 2 puntos en dicho ejercicio o trabajo.

C) Trabajo en clase 20%: Se evaluara de forma continua la realizacion completa y correcta
de las actividades, ejercicios y tareas propuestas, trabajo realizado de cada alumno tanto
de forma individual como en equipo, que disponga del material didactico personal
necesario para seguir las clases, cuaderno de trabajo, asi como las habilidades y
destrezas en los trabajos practicos y experimentales.

Calificacion de las competencias clave:

Cada competencia clave esta asociada a los distintos estandares de aprendizaje y estos
estan asociados a cada criterio de evaluacion dentro de cada unidad didactica, por ello, para
calificar una competencia clave se toma el promedio de las calificaciones obtenidas en las
unidades didacticas donde se ha trabajado dicha competencia clave y asi para todas las demas.

RECUPERACION DE EVALUACIONES

La recuperacion de los alumnos que no han superado esta asignatura en cada evaluacion,
por el caracter continuo de la ensefianza obligatoria, no se realizaréd mediante pruebas de
recuperacién tras cada evaluacién si no que se contard la media de las tres evaluaciones
parciales (trimestrales) siempre y cuando en cada una la nota sea igual o superior a 3 puntos.
Esta sera la nota de evaluacién de junio y si no se supera la calificacion de 5 puntos, tendra que
recuperar en este mes la o las evaluaciones parciales suspensas en la evaluacion final ordinaria
de junio.

Si el alumno no supera la materia en la evaluacion final ordinaria dispondra de otra
oportunidad para superarla en la evaluacidon extraordinaria.
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En la evaluacion extraordinaria el alumno se presentara con la totalidad del temario que
conforma esta asignatura indicando mediante un informe individualizado los contenidos minimos
exigibles para dicha convocatoria.

Dicho lo anterior, cabe la posibilidad de que el profesor proponga a los alumnos unas
actividades o trabajos adicionales de recuperacion, segun los contenidos impartidos en cada
trimestre o unidad didactica de que se trate, en cuyo caso se tendra en cuenta:

e Detectar la causa de la insuficiencia: falta de capacidad, problemas sociales, personales,

etc.

e Senalar los conceptos y procedimientos basicos sobre los que ha de centrarse el

alumno/a o motivarle y ayudarle segun casos.

e La recuperaciéon de las actitudes segun el caso que se presente, se realizaran a criterio

del profesor, por medio de trabajos propuestos, pruebas tedrico-practicas, etc.
Las pruebas con calificacion negativa quedaran automaticamente recuperadas al aprobar otra u
otras cuyos conceptos y procedimientos sean, a criterio del profesor, similares

3.4 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el alumnado
despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacion y articulacién de un conjunto
de saberes. Determinan tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la
responsabilidad.

Las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacién y progreso de todo el
alumnado. Para ello, se realizaran individualmente, en grupos o por parejas, tanto en el cuaderno como
en la pizarra. Se hara especial hincapié en el analisis de las soluciones, para qué, en distintos contextos,
deban reflexionar qué solucion o soluciones son las mas adecuadas.

En la programacion de aula, las situaciones de aprendizaje se desarrollan en cada unidad a
través de las actividades que aparecen con la identificacion «Comprende y aplica en el
Desafio>» o “Piensa y resuelve”. Son actividades variadas, pero la mayoria son problemas que
reflejan situaciones de la vida cotidiana, en los cuales, el alumno debera aplicar los saberes
basicos impartidos en cada unidad didactica.

Estas situaciones se podran plantear en varios niveles:

Nivel 1: los alumnos pueden responder a preguntas relacionadas con contextos familiares en los que
esta presente toda la informacién relevante y las preguntas estan claramente definidas. Son capaces de
identificar informacion y llevar a cabo procedimientos rutinarios segun instrucciones directas en
situaciones explicitas. Pueden realizar acciones que son obvias y se derivan inmediatamente de los
estimulos dados.

Ejercicios de comprension directa de conceptos o procedimientos.

Nivel 2: los alumnos pueden interpretar y reconocer situaciones en contextos que no requieren mas que
una inferencia directa. Pueden extraer informacién relevante de una Unica fuente y hacer uso de un Unico
modo de representacidn. Los alumnos de este nivel pueden emplear algoritmos, formulas,
procedimientos o convenciones basicas. Son capaces de razonar directamente y de hacer interpretaciones
literales de los resultados.

Ejercicios y problemas de reproduccion, ejecucion directa de procedimientos.

Nivel 3: los alumnos pueden ejecutar procedimientos claramente descritos, incluidos los que requieren
decisiones secuenciales. Pueden seleccionar y aplicar estrategias sencillas de resoluciéon de problemas.
Los alumnos de este nivel pueden interpretar y utilizar representaciones basadas en diferentes fuentes de
informacién y razonar directamente a partir de ellas. Pueden elaborar comunicaciones breves informando
de sus interpretaciones, resultados y razonamientos.

Problemas sencillos de interpretacion, selecciéon y aplicacion

Nivel 4: los alumnos pueden trabajar eficazmente con modelos explicitos para situaciones concretas

complejas que pueden implicar restricciones o exigir la realizaciéon de suposiciones. Pueden seleccionar e
integrar diferentes representaciones, incluidas las simbdlicas, relacionandolas directamente con aspectos
de situaciones del mundo real. Los alumnos de este nivel pueden utilizar habilidades bien desarrolladas y
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razonar con flexibilidad, con cierta perspicacia, en estos contextos. Pueden construir y comunicar
explicaciones y argumentos basados en sus interpretaciones, argumentos y acciones.
Problemas de conexién y aplicacion, problemas reales de iniciacion a la modelizacion.

Nivel 5: los alumnos pueden desarrollar y trabajar con modelos para situaciones complejas, identificando
restricciones y especificando supuestos. Pueden seleccionar, comparar y evaluar las estrategias de
resolucion de problemas apropiadas para tratar problemas complejos relacionados con estos modelos.
Los alumnos de este nivel pueden trabajar estratégicamente utilizando habilidades de pensamiento y
razonamiento amplias y bien desarrolladas, representaciones vinculadas apropiadas, caracterizaciones
simbdlicas y formales, y conocimientos relativos a estas situaciones. Pueden reflexionar sobre sus
acciones y formular y comunicar sus interpretaciones y razonamientos

Problemas de reflexiéon y razonamiento, problemas de modelizacion, problemas de miiltiples
soluciones...

3.5 BACHILLERATO

3.5.1 MATEMATICAS I. BACHILLERATO CIENCIAS Y TECNOLOGIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA, CE Y CCEC

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema, contrastando su idoneidad,
mediante el empleo del razonamiento y la argumentacion individual o colaborativamente.

Esta competencia se conecta con las siguientes competencias clave: STEM, CD,
CPSAA, CEY CE

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada, individual o
colectivamente, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, en contextos matematicos y cientificos,
generando nuevos conocimientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con las siguiente competencias clave:
CC, STEM, CD, CE.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con las siquientes competencias
clave: CCL, STEM, CD, CE

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determinando
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significa-do y
estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con las siquientes competencias
clave: CCL, STEM, CD, CCEC
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolverproblemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes
competencias clave: STEM, CD, CCEC, CPSAA, CCY CE

7. Representar conceptos, informacion y procesos matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con las siquientes competencias
clave: STEM, CD1, CE, CCEC

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para conseguir asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias
clave: CCL, STEM, CD, CCEC.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar
activamente en la organizacién y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren
durante la resolucion de retos matematicos, perseverando en la consecucion de los objetivos y
disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CPSAA, CC, CE

SABERES BASICOS
En la siguiente tabla, aparecen los saberes basicos y su contribucidén a las competencias
clave.

Bloque A. Sentido numérico.

1.9 Bachillerato Competencias clave

A.1.1.1. Adicién y producto

escalar de vectores: propiedades y CCL, STEM, CPSAA
A.1. Sentido de las representaciones.
operaciones.

A.1.1.2. Estrategias para operar con
numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillosy
con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

CCL, STEM, CPSAA, CD

A.2.1.1. Los numeros complejos como
soluciones de ecuaciones polindmicasque

A.2. Relaciones. carecen de raices reales. CCL, STEM, CPSAA

A.2.1.2. Conjunto de vectores:
estructura, comprension y

propiedades CCL, STEM, CPSAA
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Bloque B. Sentido de la medida.

B.1.1.1. Cdlculo de longitudesy
medidas angulares: uso de la

trigonometria. CCL, STEM, CPSAA

B.1.1.2. La probabilidad como medidade
la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

B.1. Medicion

CCL, STEM, CPSAA

B.2.1.1. Limites: estimacion y calculoa
partir de una tabla, un gréfico o una

expresion algebraica. CCL, STEM, CPSAA

B.2.1.2. Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el estudio dela
continuidad. CCL, STEM, CPSAA

B.2. Cambio.

B.2.1.3. Derivada de una funcion:
definicion a partir del estudio del cambio

en diferentes contextos. CCL, STEM, CPSAA, CC

Bloque C. Sentido espacial.

C.1.1.1. Objetos geométricos de dos
dimensiones: andlisis de las
C.1. Formas propiedades y determinacion de sus

geométricas de dos atributos.
dimensiones.

CCL, STEM, CPSAA

C.1.1.2. Resolucion de problemas
relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas

cartesianas.

CCL, STEM, CPSAA

C.2.1.1. Relaciones de objetos
geométricos en el plano:

C.2. Localizaciény | representacion y exploracion con ayuda
sistemas de de herramientas digitales.

representacion.

CCL, STEM, CPSAA, CD

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de
objetos geométricos: seleccion dela
mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

CCL, STEM, CPSAA

C.3.1.1. Representacion de objetos
geomeétricos en el plano mediante

herramientas digitales. CCL, STEM, CPSAA, CD
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C.3.1.2. Modelos matematicos
(geomeétricos, algebraicos, grafos...)en la

C.3. Visualizacion, resolucién de problemas enel plano.
razonamientoy Conexiones con otras disciplinas y

areas de interés.

CCL, STEM, CPSAA, CC

C.3.1.3. Conjeturas geométricas enel
plano: validacién por medio dela
deduccion y la demostracion de
teoremas.

CCL, STEM, CPSAA

C.3.1.4. Modelizacion de la posiciony el
movimiento de un objeto en el plano
mediante vectores.

CCL, STEM, CPSAA

Bloque D. Sentido algebraico.

D.1. Patrones.

D.1.1.1. Generalizacion de patrones
en situaciones sencillas.

CCL, STEM, CD, CPSAA

D.2.Modelo
matematico.

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas en

situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la
clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

CCL, STEM, CD, CPSAA

D.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacion de situacionesen
diversos contextos.

CCL, STEM, CPSAA

D.3. Igualdad
desigualdad.

y

D.3.1.1. Resolucién de ecuaciones,

inecuaciones y sistemas de ecuaciones

e inecuaciones no linealesen diferentes
contextos.

CCL, STEM, CPSAA

D.4. Relaciones y
funciones.

D.4.1.1. Analisis, representaciongrafica
e interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas.

CCL, STEM, CD, CPSA

D.4.1.2. Propiedades de las distintas
clases de funciones, incluyendo,
polinémicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos:

comprension y comparacion.

CCL, STEM, CPSAA

D.4.1.3. Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la cienciay la
tecnologia.

CCL, STEM, CD, CPSAA
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D.5. Pensamiento
computacional.

D.5.1.1. Formulacién, resoluciény
analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
utilizando herramientas o programas
adecuados.

CCL, STEM, CD, CPSAA

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos
alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento l4gico.

CCL, STEM, CD, CPSAA

Bloque E. Sentido estocastico.

E.1. Organizacion y
analisis de datos.

E.1.1.1. Organizacion de los datos
procedentes de variables
bidimensionales: distribucion
conjunta y distribuciones marginales
y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

CCL, STEM, CD, CPSAA

E.1.1.2. Estudio de la relaciéon entre
dos variables mediante la regresion
lineal y cuadratica: valoracion grafica
de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacion y causalidad.

CCL, STEM, CD, CPSAA

E.1.1.3. Coeficientes de correlacion
lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacidn lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad
en contextos cientificos y tecnoldgicos.

(

CCL, STEM, CD, CPSA

E.1.1.4. Calculadora, hoja de calculo
o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

CCL, STEM, CD, CPSAA

E.2. Incertidumbre.

E.2.1.1. Estimacidn de la probabilidad
a partir del concepto de frecuencia
relativa.

CCL, STEM, CD, CPSAA

E.2.1.2. Cdlculo de probabilidades
en experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion
con diferentes técnicas de recuento.

CCL, STEM, CD, CPSAA

E.3. Inferencia.

E.3.1.1. Anadlisis de muestras
unidimensionales y bidimensionales
con herramientas tecnoldgicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones.

CCL, STEM, CD, CPSAA

Bloque F. Sentido socioafectivo.
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F.1.1.1. Destrezas de autoconciencia | CCL, STEM, CC, CCEC
encaminadas a reconocer emociones

propias, afrontando eventuales
F.1. Creencias, | situaciones de estrés y ansiedad en el
actitudes y | aprendizaje de las matematicas.

emociones.

F.1.1.2. Tratamiento del error, | CCL, STEM, CC, CCEC
individual y colectivo como elemento
movilizador  de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de
matematicas.

F.2.1.1. Reconocimiento y aceptaciéonde | CCL, STEM, CC, CCEC
diversos planteamientos en laresolucion
de problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de los
demads en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia

F.2.  Trabajo en|y respeto en el proceso.
equipo y toma de

decisiones.
F.2.1.2. Técnicas y estrategias de| CCL, STEM, CC, CCEC
trabajo en equipo para la resolucionde
problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.
F.3. Inclusién, F.3.1.1. Destrezas para desarrollar

una.1 comunicacion gfectiva: la escucha CCL, STEM, CC, CCEC
activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando
sea necesario.

respeto y diversidad

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.
Criterio 1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y

resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia en cada caso.

Criterio 1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana, asicomo de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad...) en funcidn del contexto usando el razonamiento y la argumentacion.
Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido, en su caso,
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valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacidn de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

Criterio 3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecno- ldgicas
adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi como
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en un
sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las dife rentes ideas
matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacidon de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el dmbito cientifico estructurando diferentes
procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion de la informacion cientifica, valorando
su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos cientificos
empleando el soporte y la terminologia adecuados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos, comunicando
la informacion con la precision adecuada.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
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Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, res- petando las
emociones y experiencias de los demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludable.

En la siguiente tabla, aparecen las competencias especificas de la asignatura junto a los criterios de
evaluacién y saberes asociados.

Matematicas I

Criterios de Saberes

Competencias especificas L P
evaluacion basicos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia 1.1. A.l1.1.1.
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles A.2.1. 1.

soluciones. C.2.1.2.
C.3.1.2.
C.3.1.4.
D.2.1.2.
E.1.1.4.

1.2. A.l.1.2,
A.2.1.2.
B.2 1.1.
C.1.1.2.
D.3.1.1.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el 2.1. A.1.1.1.

razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. A.1.1.2.
B.1.1. 1.
D.3.1.1.

2.2. A.2.1.1.
C.2.1.2.
D.5.1.1.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la 3.1. B.1.1.2.
argumentacién, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo C.3.1.3.

conocimiento matematico. D.1.1.1.
D.5.1.2.

3.2.

MmMooOoOOO
WhunhreWN
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4, Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y | 4.1. D.1.1.1.
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las D.5.1.1.
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito D.5.1.2.
de la ciencia y la tecnologia. F.2.1.1.
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, 5.1. B.2.1.1.
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos B.2.1.2.
para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico. B.2.1.3.

C.2.1.1.
C.31.4.
D.4.1.2.

5.2. B.2.1.2.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y 6.1. B.1.1.1
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para C.3.1.2.
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e D.2.1.1.
innovadora en situaciones diversas. E.2.1.1.

6.2. B.2. 1.3.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, 7.1. A.2.1.2.
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar B.1.1.2.
razonamientos matematicos. C.1.1.1.

7.2. C.2.1. 1.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el 8.1. B.1.
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el D.4.
pensamiento matematico. E.1.

1

8.2. C.31.5.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias 9.1. F.1.1.1.
emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en F.1.1.2.
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizajey
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de 9.2.
objetivos en el aprendizaje de las matematicas

9.3. F.1.1.2.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DISTRIBUCION DE SABERES

Temporalizacion

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques Ay D 30% del curso.
ANALISIS: Bloque D 25% del curso.
GEOMETRIA: Bloque C 25% del curso.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Bloque E 20% del curso.

El bloque F que es el sentido socioafectivo se impartirad de forma transversal durante todo el
curso, y se evaluara junto al resto de bloques.

Criterios de calificacion

Se utilizaran los saberes basicos evaluables para la obtencion de las diferentes calificaciones del curso.
Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las actividades en el aula. La ponderacion de las
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herramientas de evaluacién anteriores queda a criterio del docente, que lo dard a conocer a sus alumnos en
cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacién, como la recuperacion de una evaluacién o del curso

completo, la prueba se basara en saberes imprescindibles, por lo que el aprobado de la prueba supondré el
aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final debe tener en cuenta también el
resto de saberes evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los exdmenes escritos que se realicen, se debe especificar el valor de cada

pregunta.

En la calificacion final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de contenido:

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques Ay D 30% del curso.
ANALISIS: Bloque D 25% del curso.
GEOMETRIA: Bloque C 25% del curso.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Blogue E 20% del curso.

El bloque F que es el sentido socioafectivo se impartira de forma transversal durante todo el
curso, y se evaluara junto al resto de bloques.

Si algun blogue de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartira entre el resto de

los blogues.

3.5.2. MATEMATICAS II BACHILLERATO CIENCIAS Y TECNOLOGIA

Bloque 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
Contenidos

Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacién con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.

Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacién, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones
y particularizaciones interesantes.

Iniciacidon a la demostraciéon en matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.

Métodos de demostracion: reduccidon al absurdo, método de induccidn, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.

Razonamiento deductivo y razonamiento inductivo.
Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de representacion de argumentos.

Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido
en la resolucion de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.

Realizacidn de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos
del mundo de las matematicas.

Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados vy
conclusiones del proceso de investigacién desarrollado.
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- Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

- Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

- Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

C) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
- (estandares minimos) y competencias clave

1.- Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso |1.1. (MINIMO) Expresa verbalmente, de forma
seguido en la resolucién de un problema. razonada, los procesos seguidos en la resolucién
de un problema, con el rigor y la precision
adecuados. (CCL, CMCT).

2.- Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de 2.1. (MiNIMO) Analiza y comprende el enunciado
resolucién de problemas, realizando los calculos a resolver o demostrar (datos, relaciones entre
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. los datos, condiciones, hipétesis, conocimientos

matematicos necesarios, etc.). (CMCT, CPAA).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del
problema. (CMCT, CPAA).

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia. (CMCT, CPAA).

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas.
(CMCT, CPAA).

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de
problemas. (CMCT, CPAA).

3.- Realizar demostraciones sencillas de propiedades o 3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion
teoremas relativos a contenidos algebraicos, geométricos, |en funcion del contexto matematico. (CMCT,
funcionales, estadisticos y probabilisticos. CPAA).

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracidn
(estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos
clave, etc.). (CMCT, CPAA).

4.- Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para 4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos
comunicar las ideas matematicas surgidas en la resoluciéon | matematicos adecuados al contexto y a la

de un problema o en una demostracion, con el rigor y la situacion. (CMCT).

precision adecuados. 4.2, Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes. (CPAA).
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4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema, situacién a
resolver o propiedad o teorema a demostrar,
tanto en la busqueda de resultados como para la
mejora de la eficacia en la comunicacion de las
ideas matematicas. (CMCT, CD).

5.- Planificar adecuadamente el proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

5.1. Conoce la estructura del proceso de
elaboracién de una investigacién matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion,
objetivos, hipotesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc. (CMCT, CPAA).

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacion
planteado. (CMCT, CPAA).

5.3. Profundiza en la resolucién de algunos
problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.
(CMCT, CPAA).

6.- Practicar estrategias para la generacién de
investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucion
de un problema vy la profundizacién posterior; b) la
generalizacion de propiedades y leyes matematicas; c)
profundizacion en algin momento de la historia de las
matematicas. Concretando todo ello en contextos
numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de
contextos matematicos numéricos, algebraicos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos. (CMCT).

6.2. Busca conexiones entre contextos de la
realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las
matematicas, arte y matematicas, tecnologias y
matematicas, ciencias experimentales y
matematicas, economia y matematicas, etc.) y
entre contextos matematicos (numéricos y
geométricos, geométricos y funcionales,
geométricos y probabilisticos, discretos y
continuos, finitos e infinitos, etc.). (CMCT, CPAA).

7.- Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados.

7.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de investigacion. (CMCT,
CPAA).

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del problema
de investigacion. (CMCT).

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes. (CPAA).

7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al tipo de problema de investigacion.
(CD).

7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacién. (CMCT, CCL).

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion
y elabora conclusiones sobre el nivel de: a)
resolucion del problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea
posibles continuaciones de la investigacion,
analiza los puntos fuertes y débiles del proceso, y
hace explicitas sus impresiones personales sobre
la experiencia. (CMCT, CPAA).

7.- Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precision adecuados.

7.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de investigacién. (CMCT,
CPAA).

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del problema
de investigacion. (CMCT).
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7.3. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes. (CPAA).

7.4. Emplea las herramientas tecnolodgicas
adecuadas al tipo de problema de investigacion.
(CD).

7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacién de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion. (CMCT, CCL).

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion
y elabora conclusiones sobre el nivel de: a)
resolucion del problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea
posibles continuaciones de la investigacion,
analiza los puntos fuertes y débiles del proceso, y
hace explicitas sus impresiones personales sobre
la experiencia. (CMCT, CPAA).

8.- Desarrollar procesos de matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones de la realidad.

8.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés. (CMCT, CPAA).

8.2. Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que
subyacen en él, asi como los conocimientos
matematicos necesarios. (CMCT, CPAA).

8.3. (MINIMO). Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del
campo de las matematicas. (CMCT, CPAA).

8.4. Interpreta la solucién matematica del
problema en el contexto de la realidad. (CMCT).

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia. (CPAA, SIEE).

9.- Valorar la modelizacion matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc. (CPAA).

10.- Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

10.1. (MiNIMO) Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacion de
la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracién,
autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.
(CMCT, CPAA).

10.2. Se plantea la resolucién de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la
situacién. (CMCT, SIEE, CPAA).

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacién, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc. (CPAA, SIEE).

11.- Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidon
de situaciones desconocidas.

11.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia
por su sencillez y utilidad. (CMCT, CPAA, SIEE).

12.- Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de ellas para situaciones
similares futuras.

12.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados: tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
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belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.
(CPAA, CMCT).

13.- Emplear de forma auténoma las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

13.1. (MINIMO) Selecciona herramientas
tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o0 no aconseja hacerlos manualmente.
(CMCT, CD).

13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
(CMCT, CD).

13.3. Mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos, disefia representaciones graficas

para explicar el proceso seguido en la solucidn de
problemas. (CD, CMCT).

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas. (CMCT, CD).

14.- Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

14.1. Como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccidon de informacion relevante,
elabora con la herramienta tecnoldgica adecuada
documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), y los
comparte para su discusion o difusion. (CD,
CPAA).

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicidn oral de los contenidos trabajados en el
aula. (CCL, CD).

14.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la informacion
de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora. (CD, CPAA).

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA
Contenidos

- Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados

en tablas y grafos. Clasificacién de matrices. Operaciones.
- Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de

problemas extraidos de contextos reales.
- Determinantes. Propiedades elementales.
- Rango de una matriz.
- Matriz inversa.

- Representacion matricial de un sistema: discusion y resolucién de sistemas de ecuaciones

lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacion a la resolucion de problemas.

- Ecuaciones y sistemas matriciales.

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

1.- Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con
matrices para describir e interpretar datos y relaciones en
la resolucion de problemas diversos.

1.1.- (MINIMO). Utiliza el lenguaje matricial para
representar datos facilitados mediante tablas o
grafos y para representar sistemas de ecuaciones
lineales, tanto de forma manual como con el apoyo
de medios tecnoldgicos adecuados. (CMCT).

1.2.- (MINIMO). Realiza operaciones con matrices y
aplica las propiedades de estas operaciones




Programacion del Departamento de Matematicas

Curso 2022 — 2023

83

adecuadamente, de forma manual o con el apoyo de
medios tecnolégicos. (CMCT).

2.- Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al
lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas
algebraicas determinadas (matrices, determinantes y
sistemas de ecuaciones), interpretando criticamente el
significado de las soluciones.

2.1.- (MINIMO). Determina el rango de una matriz,
hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o
determinantes. (CMCT).

2.2.- (MINIMO). Determina las condiciones para que
una matriz tenga inversa y la calcula empleando el
método mas adecuado. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Resuelve problemas susceptibles de
ser representados matricialmente e interpreta los
resultados obtenidos. (CMCT).

2.4.- (MINIMO). Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacion de la vida
real, estudia y clasifica el sistema de ecuaciones
lineales planteado, lo resuelve en los casos que sea
posible, y lo aplica para resolver problemas. (CMCT).

3.- Resolver ecuaciones y sistemas matriciales.

3.1.- (MINIMO). Resuelve ecuaciones y sistemas
matriciales. (CMCT).

Bloque 3: ANALISIS
Contenidos

- Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Continuidad de una funcién. Tipos de
discontinuidad. Teorema de Bolzano. Acotacidon de funciones continuas. Teorema

Weierstrass.

- Funcién derivada. Teoremas de Rolle y del valor medio. La regla de L'Hopital. Aplicacién al

calculo de limites. Relacion entre derivada y continuidad. Relacion entre derivada y

crecimiento y decrecimiento.

- Aplicaciones de la derivada: problemas de optimizacion.
- Primitiva de una funcién. La integral indefinida. Técnicas elementales para el célculo de

primitivas.

- La integral definida. Teoremas del valor medio y fundamental del célculo integral.
Aplicacion al calculo de areas de regiones planas.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

1.- Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o
en un intervalo, aplicando los resultados que se derivan de
ello.

1.1.- (MINIMO). Conoce las propiedades de las
funciones continuas, y representa la funcién en un
entorno de los puntos de discontinuidad. (CMCT).

1.2.- (MINIMO). Aplica los conceptos de limite y de
derivada, asi como los teoremas relacionados, a la
resolucién de problemas. (CMCT).

1.3.- (MINIMO). Enuncia el teorema de Bolzano y el
de Weierstrass, y los aplica en la resolucion de
problemas. (CMCT).

2.- Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un
punto, su interpretacion geométrica y el calculo de
derivadas, al estudio de fendmenos naturales, sociales o
tecnoldgicos y a la resolucion de problemas geométricos,
de calculo de limites y de optimizacion.

2.1.- (MiNIMO). Aplica la regla de L'Hopital para
resolver indeterminaciones en el calculo de limites.
(CMCT).

2.2.- (MiNIMO). Plantea problemas de optimizacién
relacionados con la geometria o con las ciencias
experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el
resultado obtenido dentro del contexto. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Representa graficamente funciones
aplicando los conocimientos de derivadas. (CMCT).
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3.- Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las
técnicas basicas para el calculo de primitivas.

3.1.- (MINIMO). Aplica los métodos bésicos para el
calculo de primitivas de funciones. (CMCT).

4.- Aplicar el cdlculo de integrales definidas en la medida
de areas de regiones planas limitadas por rectas y curvas
sencillas que sean facilmente representables y, en
general, a la resolucién de problemas.

4.1.- (MINIMO). Calcula el drea de recintos limitados
por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.
(CMCT).

4.2.- (MINIMO). Utiliza los medios tecnoldgicos para

representar y resolver problemas de areas de
recintos limitados por funciones conocidas. (CMCT).

Bloque 4: GEOMETRIA
Contenidos

- Vectores en el espacio tridimensional. Producto escalar, producto vectorial y producto

mixto. Significado geométrico.

- Ecuaciones de la recta y el plano en el espacio.
- Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos).
- Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias, areas y volimenes).

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

1.- Resolver problemas geométricos espaciales utilizando
vectores.

1.1.- (MINIMO). Realiza operaciones elementales con
vectores, manejando correctamente los conceptos de
base y de dependencia e independencia lineal.
(CMCT).

2.- Resolver problemas de incidencia, paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las
distintas ecuaciones de la recta y del plano en el espacio.

2.1.- (MINIMO). Expresa la ecuacion de la recta de
sus distintas formas, pasando de una a otra
correctamente, identificando en cada caso sus
elementos caracteristicos, y resolviendo los
problemas afines entre rectas. (CMCT).

2.2.- (MINIMO). Obtiene la ecuacién del plano en sus
distintas formas, pasando de una a otra
correctamente. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Analiza la posicion relativa de planos
y rectas en el espacio, aplicando métodos matriciales
y algebraicos. (CMCT).

2.4.- (MINIMO). Obtiene las ecuaciones de rectas y
planos en diferentes situaciones. (CMCT).

3.- Utilizar los distintos productos entre vectores para
calcular angulos, distancias, areas y volumenes,
calculando su valor y teniendo en cuenta su significado
geomeétrico.

3.1.- (MINIMO). Maneja el producto escalar y
vectorial de dos vectores, su significado geométrico,
su expresion analitica y sus propiedades. (CMCT).

3.2.- (MiNIMO). Conoce el producto mixto de tres
vectores, su significado geométrico, su expresion
analitica y sus propiedades. (CMCT).

3.3.- (MiNIMO). Determina angulos, distancias,
areas y volumenes utilizando los productos escalar,
vectorial y mixto, aplicdndolos en cada caso a la
resolucién de problemas geométricos. (CMCT).

3.4.- (MINIMO). Realiza investigaciones utilizando
programas informaticos especificos para seleccionar
y estudiar situaciones nuevas de la geometria
relativas a objetos como la esfera. (CMCT).

Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Contenidos

- Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de

su frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov.
- Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.
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- Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e

independencia de sucesos.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y

verosimilitud de un suceso.

- Variables aleatorias discretas. Distribuciéon de probabilidad. Media, varianza y desviacion

tipica

- Distribucion binomial. Caracterizacidon e identificacion del modelo. Calculo de

probabilidades.

- Distribucion normal. Tipificacién de la distribucidon normal. Asignacién de probabilidades en

una distribucién normal.

- Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la

normal.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandaeres minimos) y competencias clave

1.- Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en
experimentos simples y compuestos (utilizando la regla de
Laplace en combinacién con diferentes técnicas de
recuento y la axiomatica de la probabilidad), asi como a
sucesos aleatorios condicionados (Teorema de Bayes), en
contextos relacionados con el mundo real.

1.1.- (MINIMO). Calcula la probabilidad de sucesos
en experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las formulas derivadas de la
axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de
recuento. (CMCT).

1.2.- (MINIMO). Calcula probabilidades a partir de los
sucesos que constituyen una particion del espacio
muestral. (CMCT).

1.3. (MINIMO). Calcula la probabilidad final de un
suceso aplicando la féormula de Bayes. (CMCT).

2.- Identificar los fendmenos que pueden modelizarse
mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal calculando sus parametros y determinando la
probabilidad de diferentes sucesos asociados.

2.1.- (MINIMO). Identifica fenémenos que pueden
modelizarse mediante la distribucién binomial,
obtiene sus parametros y calcula su media y
desviacion tipica. (CMCT).

2.2.- (MINIMO). Calcula probabilidades asociadas a
una distribucién binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribucion o
mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Conoce las caracteristicas y los
parametros de la distribucion normal y valora su
importancia en el mundo cientifico. (CMCT).

2.4.- (MINIMO). Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucidon normal a partir de la tabla
de la distribucidon o mediante calculadora, hoja de
calculo u otra herramienta tecnoldgica. (CMCT).

2.5.- (MiNIMO). Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribuciéon binomial a partir de su
aproximacion por la normal valorando si se dan las
condiciones necesarias para que sea valida. (CMCT).

3.- Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica,
analizando un conjunto de datos o interpretando de forma
critica informaciones estadisticas presentes en los medios
de comunicacion, en especial los relacionados con las
ciencias y otros ambitos, detectando posibles errores y
manipulaciones tanto en la presentacion de los datos
como de las conclusiones.

3.1.- (MINIMO). Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con el azar.
(CMCT).

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DISTRIBUCION DE CONTENIDOS

Temporalizacidon
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Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA. 20%del curso.
Bloque 3: ANALISIS. 40% del curso.
Bloque 4: GEOMETRIA. 25% del curso.
Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 15% del curso.

Criterios de calificacion

Se utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluaciéon anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacion, como la recuperacion de una evaluacion
o del curso completo, la prueba se basara en estandares minimos, por lo que el aprobado de la
prueba supondra el aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final
debe tener en cuenta también el

resto de estandares evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.

En la clasificacién final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
contenido:

* NUMEROS Y ALGEBRA. 20% de la nota final
* GEOMETRIA. 40% de la nota final
* FUNCIONES. 25% de la nota final
* ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 15% de la nota final

El bloque I de Procesos, métodos y actitudes En Matematicas se considera un bloque
transversal y se evalla en todos los bloques de contenido.

Si algun blogue de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartira entre el resto de
los blogues.

3.5.3 Matematicas aplicadas a la Ciencias Sociales I

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y maneras de razonamiento, para obtener posibles soluciones.
Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias claves:
STEM, CD, CPSAA, CE.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento
y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CPSAA, CC, CE

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma razonada y argumentada,
individual o colectivamente, con ayuda de las herramientas tecnoldgicas, en contextos
matematicos y sociales, generando nuevos conocimientos matematicos,

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
CCL, STEM, CD1, CD, CE.
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver,
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mediante el uso de las matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales, modificando, creando y generalizando algoritmos.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CE.

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
determinando vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CCEC

Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de las matematicas con otras areas
de conocimiento, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas
en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STE1, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Representar, conceptos, informacidon y procesos matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, de forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STE3, CD, CE, CCEC.

Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
CC, STEM, CD, CCEC.

Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al
participar activamente en la organizacion y realizacion del trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje, y afrontar
situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucion de retos matematicos,
perseverando en la consecucion de los objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM CPSAA, CC, CE.

SABERES BASICOS

En la siguiente tabla aparecen los saberes basicos y su contribucion a las competencias clave:

Bloque A. Sentido numérico.

10 Bachillerato

Competencias Clave

A.1. Conteo. A.1.1.1. Estrategias y técnicas de recuento STEM, CD
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria...).

A.2. Cantidad. A.2.1.1. NUmeros reales (racionales e STEM

irracionales): comparacion, ordenacion,
clasifcacién y contraste de sus propiedades.
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A.3. Sentido de las operaciones.
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A.3.1.1. Potencias, raices y logaritmos:
comprensidn y utilizacion de sus relaciones para
simplifcar y resolver problemas.

88

STEM, CCL, CE

A.4. Educacion financiera.

A.4.1.1. Resolucidon de problemas relacionados
con la educacion fnanciera (cuotas, tasas,
intereses, préstamos...) con herramientas
tecnoldgicas.

STEM, CCL, CE

Bloque B. Sentido de la medida.

19 Bachillerato

Competencias Clave

B.1.1.1. La probabilidad como medida de la

STEM

B.1. Medicion. incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
B.2.1.1. Limites: estimacion y calculo a partir de | STEM
una tabla, un grafico o una expresién algebraica.
B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacion de |STEM, CE
B.2. Cambio. limites en el estudio de la continuidad.
B.2.1.3. Derivada de una funcion: definicion a STEM, CE

partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales.

Bloque C. Sentido algebraico.

19 Bachillerato

Competencias Clave

C.1. Patrones.

C.1.1.1. Generalizacidén de patrones en
situaciones sencillas.

STEM

C.2. Modelo matematico.

C.2.1.1. Relaciones cuantitativas esenciales en
situaciones sencillas: estrategias de identificacion
y determinacion de la clase o clases de funciones
que pueden modelizarlas.

STEM

C.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones de las ciencias
sociales y de la vida real.

STEM, CCL, CE

C.3. Igualdad y
desigualdad.

C.3.1.1. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos.

STEM, CE

C.4. Relaciones y
funciones.

C.4.1.1. Representacion grafica de funciones
utilizando la expresién mas adecuada.

STEM, CE

C.4.1.2. Propiedades de las distintas clases de
funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, periédica
y a trozos: comprensidon y comparacion.

STEM, CE

C.4.1.3. Algebra simbdlica en la representacion y
explicacion de relaciones matematicas de las
ciencias sociales.

STEM, CE

C.5. Pensamiento computacional.

C.5.1.1. Formulacidn, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas
adecuados.

STEM, CCL, CE

C.5.1.2. Comparacioén de algoritmos alternativos
para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.

STEM, CE

Bloque D. Sentido estocastico.

10 Bachillerato

Competencias Clave

D.1. Organizacién y analisis de datos.

D.1.1.1. Organizacién de los datos procedentes
de variables bidimensionales: distribucion

STEM, CCL, CE
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conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

89

D.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos
variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia
del ajuste. Diferencia entre correlaciéon y
causalidad.

STEM, CE

D.1.1.3. Coeficientes de correlacién lineal y de
determinacion: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

STEM

D.1.1.4. Calculadora, hoja de célculo o software
especifico en el analisis de datos estadisticos.

STEM, CD

D.2. Incertidumbre.

D.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir
del concepto de frecuencia relativa.

STEM

D.2.1.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacion
con diferentes técnicas de recuento.

STEM

D.3. Distribuciones de probabilidad.

D.3.1.1. Variables aleatorias discretas y
continuas. Pardmetros de la distribucién.

STEM

D.3.1.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

STEM, CD, CE

D.3.1.3. Estimacion de probabilidades mediante
la aproximacion de la binomial por la normal.

STEM

D.4. Inferencia.

D.4.1.1 Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas.

STEM, CE, CD

D.4.1.2 Analisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones:
estimacion puntual.

STEM, CD, CE

Bloque E. Sentido socioafectivo.

10 Bachillerato

Competencias Clave

E.1. Creencias, actitudes y
emociones.

E.1.1.1 Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

CPSAA, STEM
CCEC

E.1.1.2 Tratamiento del error, individual y
colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matematicas.

CE, STEM, CCEC

E.2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

E.2.1.1 Reconocimiento y aceptacién de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques
de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

CCL, CE, STEM
CCEC

E.2.1.2 Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

CC, CE, STEM,
CCEC
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E.3.1.1 Destrezas para desarrollar una CC, CE, STEM.
comunicacion efectiva: la escucha activa, la CCEC
formulacién de preguntas o solicitud y prestaciéon
de ayuda cuando sea necesario.

E.3. Inclusidn, respeto y diversidad. - -
E.3.1.2 Valoracion de la contribucion de las CCL, STEM.

matematicas y el papel de matematicos y CCEC
matematicas a lo largo de la historia en el
avance de las ciencias sociales.

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

Criterio 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidn del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido,
en su caso, valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de
conjeturas y problemas de forma guiada.

Criterio 3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas
tecnoldgicas adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados
en un sistema computacional.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Criterio 5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias sociales,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar vy utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.
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Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias
sociales empleando el soporte y la terminologia apropiados.

Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales,
comunicando la informacién con precision.

Competencia especifica 9.

Criterio 9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Criterio 9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

En la siguiente tabla aparecen las competencias especificas de la asignatura, con los criterios de
evaluacion y saberes basicos asociados:

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I

. - Criterios Saberes
Competencias especificas

evaluacion basicos

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales 1.1. A.1.1.1.
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles A.1.4.1.
soluciones. B.1.1.1.
C.1.2.2.
D.1.1.7.
D.1.3.2.

1.2. A.1.1.1.
A.1.2.1.
A.1.3.1.
C.1.3.1.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el 2.1. A.1.1.1.
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. A.1.2.1.
A.1.3.1.
C.1.3.1.

2.2 C.1.5.1.
C.1.5.2.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la 3.1.
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar

[
Ul =
N =

nuevo conocimiento matematico.
3.2.
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D.1.1.7.
D.1.4.1.
D.1.4.2.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
de las ciencias sociales.

4.1.

C.1.1.1.
C.1.5.1.
C.1.5.2.
E.1..2.1.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

5.1.

B.1.1.1.
C.1.4.2.

5.2

C.1.2.1.
C.1.2.2.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y

profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1.

A.1.4.1.
C.1.2.1.
D.1.2.1.
D.1.2.2.
D.1.3.1.

6.2.

mmOUm
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7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos, seleccionando
diferentes tecnologias para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1.
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7.2.

C.1.4.1.
C.1.4.3.
D.1.1.1.
D.1.1.2.
D.1.1.3.
D.1.1.4.
D.1.1.5.
D.1.1.6.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1.

C.1.4.3.
D.1.1.1.
D.11.2.
D.1.1.3.

D.1.1.4.

D.1.1.5.
D.1.1.6.
D.1.4.1.
D.1.4.2.

8.2.

C.1.1.3.
D.1.2.1.
D.1.2.2.
D.1.3.1.
D.1.3.2.
D.1.3.3.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1.

mm
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=
N

9.2.

E.1.E.1.
E.1.2.2.

9.3

E.1.1.2.

E.1.2.2.
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CRITERIOS DE CALILFICACION Y TEMPORALIZACION

Temporalizacidon

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques Ay C 35% del curso
ANALISIS: Bloques By C 30% del curso.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Bloque D 35% del curso.

El bloque E que es el sentido socioafectivo se impartira de forma transversal durante todo el
curso, y se evaluard junto al resto de bloques.

Criterios de calificacion

Se utilizaran los saberes Basicos para la obtencion de las diferentes calificaciones del
curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las actividades en el aula.
La ponderacion de las herramientas de evaluacion anteriores queda a criterio del docente, que
lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperacién, como la recuperacién de una evaluacién
o del curso completo, la prueba se basara en los saberes imprescindibles que el profesor haya
considerado e informado a los alumnos, por lo que el aprobado de la prueba supondra el
aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final debe tener en
cuenta también el resto de saberes basicos evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.
En la calificacion final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
contenido:

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques Ay C 35% del curso
ANALISIS: Bloques BY C 30% del curso.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Bloque E 35% del curso.

El bloque E que es el sentido socioafectivo se impartird de forma transversal durante todo el
curso, y se evaluara junto al resto de bloques.

Si algln bloque de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartird entre el resto de
los blogues.

3.5.4. Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales II

CONTENIDOS

Bloque 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
Contenidos
- Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.

- Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacién, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucidn, problemas similares.

- Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso
seguido en la resolucién de un problema

- Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad

- Elaboracién y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y
conclusiones del proceso de investigacion desarrollado.
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- Practica de los procesos de matematizaciéon y modelizacién, en contextos de la realidad.

- Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico

- Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) La recogida ordenada y la organizacién de datos.

b) La elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales
o estadisticos.

c) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidas.

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

Criterios de evaluacion

1.- Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso |1.1. (MiNIMO) Expresa verbalmente, de forma

seguido en la resolucidon de un problema. razonada, el proceso seguido en la resolucidon de un
problema, con el rigor y la precision adecuados.
(CMCT, CCL).

2.- Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de 2.1. (MINIMO) Analiza y comprende el enunciado a

resolucion de problemas, realizando los calculos resolver (datos, relaciones entre los datos,

necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. condiciones, conocimientos matematicos necesarios,

etc.). (CMCT, CPAA).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y
eficacia. (CMCT, CPAA).

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido. (CMCT, CPAA).

3.- Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para 3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
comunicar las ideas matematicas surgidas en la resolucion | matematicos adecuados al contexto y a la situacién.
de un problema, con el rigor y la precisiéon adecuados. (CMCT).

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes. (CPAA).

3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas
al tipo de problema, situacidn a resolver o propiedad o
teorema a demostrar. (CMCT, CD).

4.- Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, |4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el elaboracion de una investigacion matematica:
problema de investigacion planteado. problema de investigacion, estado de la cuestidn,
objetivos, hipotesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc. (CMCT, CPAA).

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que
se desarrolla y el problema de investigacion planteado.
(CMCT, CPAA).

5.- Practicar estrategias para la generacion de 5.1. Profundiza en la resolucion de algunos problemas
investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucion | planteando nuevas preguntas, generalizando la

de un problema y la profundizaciéon posterior; b) la situacion o los resultados, etc. (CMCT, CPAA).
generalizacion de propiedades y leyes matematicas; c) 5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y
Profundizacién en algiin momento de la historia de las del mundo de las matematicas (la historia de la
matematicas; concretando todo ello en contextos humanidad y la historia de las matematicas; arte y
numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)

estadisticos o probabilisticos. (CMCT, CPAA).
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6.- Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion realizado, con el rigor y la
precisiéon adecuados.

6.1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al
problema de investigacion. (CMCT, CPAA).

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion. (CMCT).

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes. (CPAA).

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas
al tipo de problema de investigacion, tanto en la
busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia
en la comunicacion de las ideas matematicas. (CMCT,
CPAA, CD).

6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién
de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacién. (CMCT, CCL).

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y
elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucidn
del problema de investigacidn; b) consecucién de
objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones
de la investigacién; analiza los puntos fuertes y débiles
del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia. (CMCT, CPAA).

7.- Desarrollar procesos de matematizacion en contextos
de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones reales.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de interés. (CMCT,
CPAA).

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo
real y el mundo matematico: identificando del
problema o problemas matematicos que subyacen en
él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios. (CMCT, CPAA).

7.3. (MiNIMO) Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la resolucion del
problema o problemas dentro del campo de las
matematicas. (CMCT, CPAA).

7.4. Interpreta la solucion matematica del problema en
el contexto de la realidad. (CMCT).

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia. (CPAA, SIEE).

8.- Valorar la modelizacidon matematica como un recurso
para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos
utilizados o construidos.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones
sobre los logros conseguidos, posibles mejoras,
impresiones personales del proceso, etc. (CPAA).

9.- Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

9.1. (MiNIMO) Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada,
convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la
frustracion, autoanalisis continuo, etc. (CMCT, CPAA).

9.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con
la precisidon, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion (CMCT, SIEE,
CPAA).

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los
resultados encontrados; etc. (SIEE, CPAA).

10.- Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidon
de situaciones desconocidas.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucidn
de problemas, de investigacién, de matematizacion o
de modelizacidn) valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.

(CMCT, CPAA, SIEE).
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11.- Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados,
tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas
utilizados; aprendiendo de ello para situaciones
futuras; etc. (CMCT, CPAA).

12.- Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

12.1. (MINIMO) Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos sélo cuando la
dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente. (CMCT, CD).

12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa
y cuantitativa sobre ellas. (CMCT, CD).

12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el
proceso seguido en la solucidon de problemas, mediante
la utilizacion de medios tecnolégicos. (CMCT, CD).

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.
(CMCT, CD).

13.- Utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la interaccion.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccidon
de informacidn relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion
o difusion. (CPAA, CD).

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
(CCL, CD).

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora. (CPAA,
CD).

Bloque 2: NUMEROS Y ALGEBRA
Contenidos

- Estudio de las matrices manejar y operar con datos estructurados en tablas. Clasificacion

de matrices.
- Operaciones con matrices.
- Rango de una matriz.
- Matriz inversa.
- Método de Gauss.
- Determinantes hasta orden 3.

- Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de

problemas en contextos reales.

- Representacidon matricial de un sistema de ecuaciones lineales: discusion y resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales (hasta tres ecuaciones con tres incégnitas). Método de

Gauss.

- Resolucion de problemas de las ciencias sociales y de la economia.
- Inecuaciones lineales con una o dos incognitas. Sistemas de inecuaciones. Resolucién

grafica y algebraica.

- Programacion lineal bidimensional. Region factible. Determinacion e interpretacion de las

soluciones dptimas.

- Aplicacién de la programacion lineal a la resolucidon de problemas reales: sociales,

economicos, demograficos, etc.
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Estandares de aprendizaje evaluables

Criterios de evaluacion n = .
e (estandares minimos) y competencias clave

1.- Organizar informacién procedente de situaciones del 1.1.- (MINIMO). Dispone en forma de matriz

ambito social utilizando el lenguaje matricial y aplicar las | informacion procedente del ambito social para poder
operaciones con matrices como instrumento para el resolver problemas con mayor eficacia. (CMCT).
tratamiento de dicha informacion. 1.2.- (MINIMO). Utiliza el lenguaje matricial para

representar datos facilitados mediante tablas y para
representar sistemas de ecuaciones lineales. (CMCT).

1.3.- (MINIMO). Realiza operaciones con matrices y
aplica las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual y con el apoyo de
medios tecnoldgicos. (CMCT).

2.- Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al |2.1.- (MINIMO). Formula algebraicamente las

lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas restricciones indicadas en una situacion de la vida real,
algebraicas determinadas: matrices, sistemas de el sistema de ecuaciones lineales planteado (como
ecuaciones e inecuaciones. Modelizar problemas de maximo de tres ecuaciones y tres incognitas), lo
optimizacién mediante programacion lineal bidimensional, |resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para
resolverlos graficamente interpretando criticamente el resolver problemas en contextos reales. (CMCT).
significado de las soluciones obtenidas. 2.2.- (MINIMO). Aplica las técnicas gréaficas de

programacion lineal bidimensional para resolver
problemas de optimizacion de funciones lineales que
estan sujetas a restricciones e interpreta los resultados
obtenidos en el contexto del problema. (CMCT).

Bloque 3: ANALISIS
Contenidos

Continuidad. Tipos de discontinuidad. Estudio de la continuidad en funciones elementales y
definidas a trozos.

Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polindmicas, racionales e irracionales
sencillas, exponenciales y logaritmicas.

Problemas de optimizacion relacionados con las ciencias sociales y la economia.

Estudio y representaciéon grafica de funciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales.

Concepto de primitiva. Calculo de primitivas: Propiedades basicas. Integrales inmediatas.
Calculo de areas: La integral definida. Regla de Barrow.

Estandares de aprendizaje evaluables
(estandares minimos) y competencias clave

Criterios de evaluacién

1.- Analizar e interpretar fendmenos habituales de las 1.1.- (MINIMO). Modeliza con ayuda de funciones
ciencias sociales de manera objetiva traduciendo la problemas planteados en las ciencias sociales y los
informacion al lenguaje de las funciones y describiéndolo | describe mediante el estudio de la continuidad,
mediante el estudio cualitativo y cuantitativo de sus tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, etc.
propiedades mas caracteristicas. (CMCT).

1.2.- (MiNIMO). Calcula las asintotas de funciones
racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.
(CMCT).

1.3.- (MiNIMO). Estudia la continuidad en un punto
de una funcion elemental o definida a trozos
utilizando el concepto de limite. (CMCT).

2.- Utilizar el célculo de derivadas para obtener 2.1.- (MINIMO). Representa funciones y obtiene la
conclusiones acerca del comportamiento de una funcién, expresion algebraica a partir de datos relativos a sus
para resolver problemas de optimizacion extraidos de propiedades locales o globales y extrae conclusiones
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situaciones reales de caracter econdmico o social y extraer
conclusiones del fenédmeno analizado.

en problemas derivados de situaciones reales.
(CMCT).

2.2.- (MINIMO). Plantea problemas de optimizacién
sobre fendomenos relacionados con las ciencias
sociales, los resuelve e interpreta el resultado
obtenido dentro del contexto. (CMCT).

3.- Aplicar el célculo de integrales en la medida de areas
de regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas
gue sean facilmente representables utilizando técnicas de
integracion inmediata

3.1.- (MINIMO). Aplica la regla de Barrow al célculo
de integrales definidas de funciones elementales
inmediatas. (CMCT).

3.2.- (MINIMO). Aplica el concepto de integral
definida para calcular el area de recintos planos
delimitados por una o dos curvas. (CMCT).

Bloque 4: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Contenidos

- Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad. Axiomatica de Kolmogorov. Asignacion de

probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa.

Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud
de un suceso.

Poblacion y muestra. Métodos de seleccion de una muestra. Tamafio y representatividad de
una muestra.

Estadistica paramétrica. Parametros de una poblacion y estadisticos obtenidos a partir de
una muestra. Estimacion puntual.

Media y desviacidn tipica de la media muestral y de la proporcion muestral. Distribucién de
la media muestral en una poblacidn normal. Distribucién de la media muestral y de la
proporcion muestral en el caso de muestras grandes.

Estimacién por intervalos de confianza. Relacion entre confianza, error y tamafio muestral.

Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucidon normal con desviacién
tipica conocida.

Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucion de modelo desconocido
y para la proporcion en el caso de muestras grandes.

Estandares de aprendizaje evaluables

Criterios de evaluacion (estandares minimos) y competencias clave
1.- Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en 1.1.- (MINIMO). Calcula la probabilidad de sucesos en

experimentos simples y compuestos, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con diferentes técnicas de
recuento personales, diagramas de arbol o tablas de
contingencia, la axiomatica de la probabilidad, el teorema
de la probabilidad total y aplica el teorema de Bayes para
modificar la probabilidad asignada a un suceso
(probabilidad inicial) a partir de la informacién obtenida

experimentos simples y compuestos mediante la regla
de Laplace, las formulas derivadas de la axiomatica de
Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento. (CMCT).

1.2.- (MINIMO). Calcula probabilidades de sucesos a
partir de los sucesos que constituyen una particion del
espacio muestral. (CMCT).
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mediante la experimentacion (probabilidad final),
empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma
de decisiones en contextos relacionados con las ciencias
sociales.

1.3.- (MINIMO). Calcula la probabilidad final de un
suceso aplicando la férmula de Bayes. (CMCT).

1.4.- (MINIMO). Resuelve una situacién relacionada
con la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre en funcién de la probabilidad de las
distintas opciones. (CMCT).

2.- Describir procedimientos estadisticos que permiten
estimar parametros desconocidos de una poblaciéon con
una fiabilidad o un error prefijados, calculando el tamafio
muestral necesario y construyendo el intervalo de
confianza para la media de una poblacién normal con
desviacion tipica conocida y para la media y proporcion
poblacional cuando el tamafio muestral es suficientemente
grande.

2.1.- (MINIMO). Valora la representatividad de una
muestra a partir de su proceso de seleccion. (CMCT).

2.2.- (MINIMO). Calcula estimadores puntuales para la
media, varianza, desviacién tipica y proporcién
poblacionales, y lo aplica a problemas reales. (CMCT).

2.3.- (MINIMO). Calcula probabilidades asociadas a la
distribucién de la media muestral y de la proporcién
muestral, aproximandolas por la distribucion normal de
parametros adecuados a cada situacidn, y lo aplica a
problemas de situaciones reales. (CMCT).

2.4.- (MINIMO). Construye, en contextos reales, un
intervalo de confianza para la media poblacional de
una distribucién normal con desviacion tipica conocida.
(CMCT).

2.5.- (MiNIMO). Construye, en contextos reales, un
intervalo de confianza para la media poblacional y para
la proporciéon en el caso de muestras grandes. (CMCT).

2.6.- (MINIMO). Relaciona el error y la confianza de un
intervalo de confianza con el tamafio muestral y
calcula cada uno de estos tres elementos conocidos los
otros dos y lo aplica en situaciones reales. (CMCT).

3.- Presentar de forma ordenada informacidn estadistica
utilizando vocabulario y representaciones adecuadas,
realizar contrastes de hipdtesis y analizar de forma critica
y argumentada informes estadisticos presentes en los
medios de comunicacién, publicidad y otros ambitos,
prestando especial atencidn a su ficha técnica, detectando
posibles errores y manipulaciones en su presentacion y
conclusiones.

3.1.- (MINIMO). Utiliza las herramientas necesarias
para estimar parametros desconocidos de una
poblacién y presentar las inferencias obtenidas
mediante un vocabulario y representaciones
adecuadas. (CMCT).

3.2.- (MINIMO). Identifica y analiza los elementos de
una ficha técnica en un estudio estadistico sencillo.
(CMCT).

3.3.- (MINIMO). Analiza de forma critica y
argumentada informacion estadistica presente en los

medios de comunicacién y otros ambitos de la vida
cotidiana. (CMCT).

CRITERIOS DE CALIFICACION Y TEMPORALIZACION

Temporalizacidon
Bloque 1: ALGEBRA.

Bloque 2: ANALISIS.
Bloque 3: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.
Criterios de calificacién

Se utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables para la obtencion de las diferentes
calificaciones del curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las
actividades en el aula. La ponderacion de las herramientas de evaluacidon anteriores queda a
criterio del docente, que lo dara a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperaciéon, como la recuperacidén de una evaluacion
o del curso completo, la prueba se basara en estandares minimos, por lo que el aprobado de la
prueba supondra el aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificacion final

35% del curso.
30% del curso.
35% del curso.

debe tener en cuenta también el resto de estandares evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el

valor de cada pregunta.
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En la clasificacién final, la ponderaciéon de la materia se hara por bloques de
contenido:

* NUMEROS Y ALGEBRA. 35% de la nota final
* FUNCIONES. 30% de la nota final
* ESTADISTICA Y PROBABILIDAD. 35% de la nota final

El bloque I de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, se considera un bloque
transversal y sera evaluado en el resto de los blogques de contenido.

Si algun blogue de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartira entre el resto de
los blogues.

3.5.5- Matematicas generales
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener
posibles soluciones.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CPSAA, CE.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.
Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CPSAA, CC, CE.

3. Generar, formular y expresar de modo contextualizado preguntas recurriendo a contenidos
matematicos sobre situaciones de la vida cotidiana, buscando la respuesta mediante la aplicacion
de saberes y estrategias aprendidas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
CCL, STEM, CD, CE.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para modelizar y resolver situacionesde la
vida cotidiana y de diversos ambitos, modificando o creando algoritmos que resuelvanproblemas
mediante el uso de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CE

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas determinando
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significa- do vy
estructurar el aprendizaje matematico.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave :
STEM, CD, CCEC.



Programacion del Departamento de Matematicas Curso 2022 — 2023 101

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en las
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolverproblemas y
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC.

7. Representar informacion, conceptos y procesos matematicos usando diferentes tecnologias, de
forma individual y colectiva consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CD, CE, CCEC, CCEC.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar el pensamiento
matematico.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
CCL, STEM, CD, CCEC.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las de los demas al participar
activamente en la organizacion y realizacion del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar situaciones de incertidumbre que ocurren
durante la resolucion de retos matematicos, perseverando en la consecucion de los objetivos y
disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias clave:
STEM, CPSAA, CC, CE.

SABERES BASICOS
En la siguiente tabla aparecen relacionados los saberes basicos con las competencias clave.
Bloque A. Sentido numérico

Competencias

1° Bachillerato
Clave

A.1.1. Reglas y estrategias para determinar el cardinal de
conjuntos finitosen problemas de la vida cotidiana: uso de los
principios de comparacion,adicion, multiplicacion y division,
del palomar y de inclusion-exclusion.

A.1. Conteo.
STEM, CD, CPSAA, CCL

A.2.1. Interpretacion de la informacion numérica en
A.2. Sentido documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas,

documentos financieros, facturas,néminas, noticias, etc. STEM, CPSAA, CCL

de las
operaciones

A.2.2. Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de| STEM, CCL, CE, CPSAA
problemas
numeéricos.

A.3.1. Razones, proporciones, porcentajes y tasas: STEM, CCL, CE, CPSAA
comprension, relaciony aplicacion en problemas en
contextos diversos.

A.3. Relaciones.
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A.4.Educacion
financiera.

A.4.1. Razonamiento proporcional en la resoluciéon de
problemas financieros: medios de pago con cobro de
intereses, cuotas, comisiones,cambios de divisas...

STEM, CCL, CE, CPSAA

Bloque B. Sentido de la medida.

B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre

STEM, CPSAA, CCL

B.1. Medicion. asociada a
fendmenos aleatorios.
5121 Estudio de la variacion absoluta y de la variacion STEM, CPSAA, CCL
edia.
B.2. Cambio.

B.2.2. Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos. Analisis e interpretacion con
medios tecnoldgicos.

STEM, CE, CPSAA, CCL

Bloque C. Sentido espacial.

C.1. Visualizacién,
razonamiento y
modelizacién
geomeétrica.

C.1.1. Grafos: representacion de situaciones de la vida
cotidiana mediantediferentes tipos de grafos (dirigidos,
planos, ponderados, arboles, etc.). Formula de Euler.

STEM, CPSAA,CCL

C.1.2. Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucién de
problemas de
caminos y circuitos. Coloracion de grafos.

STEM, CPSAA, CCL

C.1.3. Resolucion del problema del camino minimo en
diferentes contextos

STEM, CPSAA, CC

Bloque D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.

D.1. Patrones.

D.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

STEM, CPSAA, CCL

D.2. Modelo matematico.

D.2.1. Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas,
exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas:
modelizacion de situaciones del mundo real con
herramientas digitales.

STEM, CPSAA, CE, CCL

D.2.2. Programacion lineal: modelizacion de problemas
realesy resolucion
mediante herramientas digitales.

STEM, CPSAA, CD, CCL

D.3.
Igualdad y
desigualda
d.

D.3.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones
en diferentes contextos mediante herramientas digitales.

STEM, CPSAA, CD

D.4. Relaciones
yfunciones.

D.4.1. Propiedades de las clases de funciones,
incluyendo lineales,cuadréticas, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas.

STEM, CPSAA
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D.5.Pensamiento
computacional.

D.5.1. Formulacién, resolucién, analisis, representacion e
interpretacion de relaciones y problemas de la vida
cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,
programas y herramientas tecnoldgicas adecuados.

STEM, CPSAA, CCL

Bloque E. Sentido estocastico.

E.1. Organizacion
yanalisis de
datos.

E.1.1. Interpretacion y analisis de informacion
estadistica en diversoscontextos.

STEM, CPSAA

E.1.2. Organizacion de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion conjunta, distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisisde la dependencia
estadistica.

STEM, CPSAA

E.1.3. Estudio de la relacion entre dos variables mediante
la regresionlineal y cuadratica: valoracién grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y
causalidad.

STEM, CPSAA

E.1.4. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacionde la relacion lineal, prediccion y valoracion
de su fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos,
sociales, etc.

STEM, CPSAA,
CE

E.1.5. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en
el analisis de datos estadisticos.

STEM, CPSAA, CD

Bloque F. Sentido socioafectivo.

F.1. Creencias, actitudes
y emociones.

F.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

STEM, CPSAA, CCEC

F.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos vy
generador de oportunidades de aprendizajeen el aula de
matematicas.

STEM, CPSAA, CCEC

F.2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

F.2.1. Destrezas basicas para evaluar opciones y
tomar decisiones en laresolucion de problemas y
tareas matematicas.

STEM, CPSAA, CCEC

F.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para
la resolucion de

problemas y tareas matematicas, en grupos
heterogéneos.

STEM, CPSAA, CCEC

F.3. Inclusion, respeto y
diversidad.

F.3.1. Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de
ayuda cuandosea necesario.

STEM, CPSAA, CCEC

F.3.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
la historia en el avance de la humanidad.

STEM, CPSAA, CCEC
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CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.
Criterio 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan

problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la mas adecuada en cada caso.
Criterio 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcidon del contexto (de

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argu- mentacion.
Criterio 2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido, en su
caso, valiéndose del razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales.

Competencia especifica 3.
Criterio 3.1 Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacién de conjeturas y

problemas de forma auténoma.
Criterio 3.2 Investigar un problema o verificar una pregunta planteada sobre una situacion cotidiana
utilizando herramientas tecnoldgicas adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4.
Criterio 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos,

utilizando el pensamiento computacional.
Criterio 4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en un
sistema computacional

Competencia especifica 5.
Criterio 5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes

ideas matematicas.
Criterio 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6.
Criterio 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,

estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

Criterio 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a losretos que se
plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.
Criterio 7.1. Representar ideas matematicas presentes en diferentes contextos estructurando

diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.
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Competencia especifica 8.
Criterio 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matemdticas presentes en diferentes

contextos empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
Criterio 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacidn con precision y rigor.

Competencia especifica 9.
Criterio 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,

identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Criterio 9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,

identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

En la siguiente tabla aparece la relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion y
saberes basicos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1. Modelizar y resolver 1.1 A.l1.1.1.
- A.2.1.2.
problemas de la vida A311
cotidiana y de diversos A4.1.1.
&dmbitos aplicando diferentes D.2.1.2.
. E.1.1.5.
estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de 1.2 Al.l.1
. - A3.1.1.
herramientas tecnoldgicas,
. D.3.1.1.
para obtener posibles
soluciones
2. Verificar la validez de las 2.1 A.l.1.1.
posibles soluciones de un A.2.1.2.
problema empleando el D.3.1.1.
razonamiento y la | 2.2 A.3.1.1.
argumentacion para contrastar D.5.1.1.
su idoneidad.
3. Generar preguntas de tipo 3.1 B.1.1.1.
matematico aplicando saberes y D.1.1.1.
estrategias conocidas para dar
¢ ituaci de la vid 3.2 D.1.1.1.
respuesta a situaciones de la vida
Pd' D.5.1.1.
cotidiana. E1.1.5.
E.4.1.1.
4. Utilizar el pensamiento 4.1 A.2.1.1.
computacional de forma eficaz, C.1.1.1.
modificando y creando C.1.2.1.
algoritmos  que  resuelvan D.1.1.1.
problemas mediante el uso de las D.5.1.1.
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matematicas, para modelizar y F.2.1.1.
resolver situaciones de la vida
cotidianay de diversos ambitos.
5. Establecer, investigar y utilizar 5.1 B.2.1.1.
conexiones entre las diferentes D.4.1.1.
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y 5.2 B.2.1.1.
modelos para dar significado y B.2.1.2.
estructurar el aprendizaje
matematico.
6. Descubrir los vinculos de las 6.1 A.3.2.1.
matematicas con otras areas de A4.1.1.
conocimiento y profundizar en C.1.1.1.
sus conexiones, interrelacionando C.1.1.2.
conceptos y procedimientos, para C.1.1.3.
modelizar, resolver problemas y D.1.1.2.
desarrollar la capacidad critica, D.2.1.2.
creativa e innovadora en E.2.1.1.
o ) 6.2 A.3.1.2.
situaciones diversas.
B.2.1.2.
C.1.1.1.
C.1.1.2.
C.1.1.3.
D.1.1.2.
E.3.1.1.
F.3.1.2.
7. Representar conceptos, 7.1 B.1.1.1.
procedimientos e informacion D.2.1.1.
matematicos seleccionando D.4.1.1.
diferentes tecnologias,  para E.1.1.5.
visualizar ideas y estructurar | 7.2 A.2.1. 1.
razonamientos matematicos. D.2.1.1.
E.1.1. 1.
E.1.1.2.
E.1.1.3.
E.1.1.4.
8. Comunicar  las  ideas 8.1 B.1.1.1.
matematicas, de forma individual E.1.1.2
y colectiva, empleando el E.1.1.3
soporte, la terminologia y el E.l.1.4.
rigor apropiados, para organizar E.4.1.1.
y consolidar el pensamiento E.4.1.2.
matematico F.3. 1.1.
8.2 A21.1.
E2.1.1
E3.1.1.
9. Utilizar destrezas personalesy | 9,1 F.1.1.1.
sociales, identificando y F.1.1.2.
gestionando las propias
emociones y respetando las de las
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y los demés y organizando 9.2
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del

nm

wWN
=
o

error como parte del proceso de
a.prent?llzaje y . af.rontando 93 F1i.1.2.
situaciones de incertidumbre, F.2.1.2
para perseverar en la consecucion F.3.1.1

de objetivos en el aprendizaje de las

matematicas

CRITERIOS DE CALIFICACION Y TEMPORALIZACION
Temporalizacion

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques Ay D 30% del curso
ANALISIS: Bloques By D 30% del curso.
GRAFOS: Bloque C 10% del curso.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Bloque E 30% del curso.

El bloque F que es el sentido socioafectivo se impartira de forma transversal durante todo el
curso, y se evaluara junto al resto de bloques.

Criterios de calificacion

Se utilizaran los saberes Basicos para la obtencién de las diferentes calificaciones del
curso. Mediante pruebas escritas, orales, trabajos y seguimiento de las actividades en el aula.
La ponderacion de las herramientas de evaluacion anteriores queda a criterio del docente, que
lo dard a conocer a sus alumnos en cada bloque o trimestre del curso.

En el caso de pruebas escritas de recuperaciéon, como la recuperacién de una evaluacién
o del curso completo, la prueba se basara en los saberes imprescindibles que el profesor haya
considerado e informado a los alumnos, por lo que el aprobado de la prueba supondra el
aprobado de la parte evaluada de la asignatura, pero la calificaciéon final debe tener en
cuenta también el resto de saberes basicos evaluados a lo largo del curso.

En cada uno de los examenes escritos que se realicen, se debe especificar el
valor de cada pregunta.

En la calificacién final, la ponderacion de la materia se hara por bloques de
contenido:

NUMEROS Y ALGEBRA: Bloques Ay D 30% del curso
ANALISIS: Bloques By D 30% del curso.
GRAFOS: Bloque C 10% del curso.
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD: Bloque E 30% del curso.

El bloque E que es el sentido socioafectivo se impartird de forma transversal durante todo el
curso, y se evaluara junto al resto de bloques.

Si algun bloque de contenido no se ha impartido, su porcentaje se repartird entre el resto de
los blogues.
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3.6 Situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que el
alumnado despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la movilizacién y
articulacion de un conjunto de saberes. Determinan tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

Las situaciones de aprendizaje deben favorecer la presencia, participacion y progreso de
todo el alumnado. Para ello, se realizaran individualmente, en grupos o por parejas, tanto en el
cuaderno como en la pizarra. Se hara especial hincapié en el analisis de las soluciones, para
gue en distintos contextos, deban reflexionar qué solucién o soluciones son las mas
adecuadas.

4.- Procedimientos e instrumentos de evaluacion
PROCEDIMIENTOS

Para evaluar al alumno necesitamos recoger informacién sobre su aprendizaje de una
manera continua a lo largo del curso. Cuanta mas informacion obtengamos de proceso de
aprendizaje de nuestros alumnos, mas facil y util sera la evaluacion. La evaluacion debe estar
siempre presente en la actuacién del profesor, a través de su cogida diaria de informacion.

El proceso de evaluacion se caracteriza también por tres grandes momentos comunes a
todos los nucleos, cursos y UD, a saber:

(a) Evaluacioén inicial:

La formaran todas aquellas actividades que permitan al profesor la deteccién de las
ideas previas de un alumno, y se realizardn siempre que se necesiten conocer éstas.

Los momentos mas adecuados para la evaluacién inicial son al comienzo de cada U.D.

Es conveniente recoger esta informacion no sélo con actividades escritas sino también
mediante debates, entrevistas o actividades dinamicas.

La informacidn, tipificada lo mas posible, que nos proporcione esta evaluaciéon nos
ayudara a adaptar los objetivos especificos al nivel inicial de los alumnos y poder
reconocer después sus logros.

(b) Evaluacion formativa:

Es un proceso que el profesor realiza a lo largo del curso y durante el desarrollo de
las UD.

Su intencion es de suministrar la informacidn necesaria para ir ajustando la ayuda
pedagdgica conveniente al proceso de aprendizaje del alumno.

Para hacer ese ajuste efectivo, el proceso de ensefianza ha de ser observado
sistematicamente de forma que permita detectar las dificultades de los alumnos.

Se realiza mediante la observacidon de los acontecimientos que se producen en clase,
las preguntas que se lanzan, los trabajos que se realizan y, en fin, todos los
instrumentos y procedimientos anteriormente descritos. Cabe destacar, no obstante
que la actividad mas conveniente para este tipo de evaluacion es la autoevaluacion
del alumno: debemos contar con su colaboracién para detectar mejor los obstaculos
y las causas que lo provocan y poder introducir cuanto antes medidas correctoras.

Los aspectos que pueden interesar al profesor en la evaluacién formativa son muy
variados, dependen del alumno y no seran iguales en todas las UD, sino que cada
profesor, segln su criterio, considerard los que crea mas conveniente. Los
clasificamos en dos grupos:

Grupo 1: Actitudinales. Grupo 2: Conceptuales y procedimentales.
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Los distintos aspectos de cada grupo se recogen en cada una de las UD. Respecto de
los aspectos actitudinales, ademas de los recogidos en las UD, podemos tener en
cuenta otros de caracter mas general para todas las UD, y que son:

1. Le interesa el trabajo de clase y le presta atencion.

2. No muestra tension por hipermotivacion, ansiedad o miedo al fracaso en clase.

3. Tiene ganas de aprender y no se siente abrumado por el trabajo.

4. Comparte sus opiniones con los demas y acepta las diferencias.

5. Trabaja metddicamente y con aprovechamiento.

6. Le gusta tener los materiales ordenados y en buen estado.

7. Tiene ordenado, limpio y bien estructurado su cuaderno, los trabajos de clase,
casa y controles individuales.

8. Aprecia el trabajo bien hecho.

9. Tiene iniciativas y las trabaja con autonomia.

10. Es capaz de trabajar en equipo, favoreciendo la cooperacion e integracién de los
mismos.

11.Sabe valorar las ideas de los demas si son mejores que las suyas propias.
12.Es consciente y valora la importancia de lo aprendido.

13.Incorpora los nuevos conceptos y los utiliza adecuadamente.

14. Se percata de los errores cometidos y los corrige.

15.Sabe expresarse correctamente de forma oral y escrita, asi como utilizar
adecuadamente el lenguaje matematico.

16. Muestra curiosidad e interés por la resolucién de problemas.
(c) Evaluaciéon sumativa:

- Pretende proporcionar al profesor informaciéon que le permita valorar el grado de
consecucion de los objetivos, por parte de los alumnos, a lo largo de una UD,
secuencia o periodo de tiempo previamente fijado. Debe dar al profesor una vision
panoramica del camino que ha seguido el alumno en sus aprendizajes.

- Estas valoraciones han de tener en cuenta el punto de partida de cada alumno y sus
posibilidades.

- Se realizard una evaluacién inicial al empezar el curso, para partir de los
conocimientos previos que poseen los alumnos.

- Al final de curso se hara un examen global a los alumnos que no han superado los
objetivos propuestos por evaluaciones. Estaran obligados a realizar dicha prueba
aquellos alumnos que no hayan superado alguna evaluacién

- Para los alumnos que no superen la evaluacion, se realizaran actividades de refuerzo
y apoyo educativo, auxiliados por los profesores de apoyo para el area de Matematicas

- Esta evaluaciéon nos permite, ademas, valorar la adecuacion de estrategias en el
aprendizaje y los materiales utilizados.

INSTRUMENTOS

Los instrumentos de evaluacién que se van a utilizar deben ser capaces de detectar las
dificultades que provocan estancamiento en el aprendizaje para ayudar al alumno a superarlos,
asi como el grado de conocimientos de las diferentes unidades tematicas que integran cada
bloque, la superacion de dificultades y la evolucion positiva a través del esfuerzo personal de
cada alumno. Para ello es necesario aplicarlos con continuidad y coherencia con los criterios de
evaluacion del area.

La recogida de datos se podra hacer, de forma lo mas variada posible, mediante:

- Observacion directa del alumno: se realizara de forma sistematica. Se puede observar en
diferentes situaciones: trabajo individual, trabajo en pequefios grupos, debates con todo el
grupo, preguntas orales, exposiciones en clase, entrevistas personales, etc. Es util para el
profesor elaborar tablas personales de observacion.

- Revisidon de los cuadernos de trabajo: se deberda hacer con asiduidad. El objetivo de esta
revision es el de averiguar hasta donde ha sido capaz de llegar el alumno, dénde puede tener
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dificultades, cuales son sus métodos y habitos de trabajo, su nivel de expresion escrita y grafica,
detectar conceptos y notaciones mal usadas, faltas de destreza en técnicas de calculo y
algoritmos especificos.

- Pruebas especificas de evaluacion: pueden hacerse al finalizar un tema concreto, para observar
los avances efectuados respecto al mismo, o en otro momento cualquiera si se pretende seguir
la evolucion de capacidades mas generales, como la familiaridad con los nimeros o la adquisicidon
de actitudes frente a las Matematicas. En todo caso, la evaluacién a través de pruebas especificas
no supone en absoluto el concepto tradicional de examen, con todas las connotaciones que lleva
consigo.

Entre las pruebas especificas de evaluacion las mas frecuentes son:

Ejercicios de adquisicion y mejora de destrezas: evitando en lo posible ejercicios
rutinarios y descontextualizados.

Actividades de aplicacién: tratardn de aumentar la capacidad de transferir los
aprendizajes a situaciones nuevas o distintas.

Ejercicios sobre rutinas algoritmicas: no debemos abusar de ellos sino evaluar estas
destrezas con actividades de aplicacién.

Actividades destinadas a la comprension de conceptos: éstas nos permitiran evaluar la
capacidad del alumno de reconocer los diversos significados e interpretaciones de los
conceptos, de identificar propiedades, de compararlas y contrastarlas, de generar
ejemplos validos y no validos.

Trabajos realizados individualmente o en grupos: en los que se valorara
fundamentalmente la originalidad, creatividad, rigor, interés y cumplimiento en la fecha
de entrega.

Desarrollo de las actividades. Durante las mismas se tendran en cuenta las preguntas
formuladas por los alumnos, se valorara: la oportunidad, curiosidad, profundidad y rigor
en la expresion.

Autoevaluacion y coevaluacion. La autoevaluacion del alumno, como reflexién critica
sobre su propio proceso de aprendizaje, pretende que él tome conciencia de sus avances
y estancamientos, de lo adecuado de su método de trabajo. Esto ayudard a fomentar su
autoestima y seguridad en el saber hacer matematico. Por ello es conveniente que cada
UD tenga al menos una autoevaluacién final, oral o escrita, personal y en grupo, y en ella
se refleje, ademas de la valoracién del aprendizaje, la adecuacion de los materiales
usados.

5.- Recursos didacticos y materiales curriculares

En este apartado nos centraremos sobre todo en los materiales utilizados y las
actividades realizadas en cada unidad.

En este sentido, se intenta hacer una seleccion de aquellos que puedan ser mas
relevantes en cuanto a su utilidad en el aula y que puedan facilitar la elaboracion y/o la
puesta en practica de unas unidades didacticas o de una programaciéon. Estos recursos
didacticos los englobaremos en cinco grandes bloques, en cuanto a contenidos:

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS

El instrumento fundamental de instrucciéon es el libro. El acto de la lectura es un
ritual de traspaso de poderes. Incluso dentro de un libro, podemos adaptar su contenido
al proceso personal de nuestro aprendizaje, pues podemos seleccionar los contenidos,
adecuandolos a la propia personalidad.

Todos los textos que figuran a continuacion son obligatorios a excepcién del
correspondiente a la materia MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES 1I,
gue es recomendado, y los de Formacion Profesional Basica.

TODOS LOS LIBROS DE TEXTO SON DE LA EDITORIAL ANAYA
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El departamento dispondra asi mismo de otros textos adecuados segun las
caracteristicas de los alumnos, como los de la serie Avanza de Santillana, o diferentes
cuadernillos.

MATERIALES AUDIOVISUALES

Los materiales audiovisuales que tienen incidencia en el aprendizaje son: la pizarra
digital, el retroproyector y las peliculas de videos.

La pizarra digital nos permite acercar a los alumnos gran cantidad de informacion
de forma grafica, lo que supone una mayor facilidad para aprender conceptos y visualizar
procedimientos. Su valor educativo es evidente, pero también lo es el posible ahorro,
como puede ocurrir en papel para fotocopias.

De alguna forma la pizarra digital se puede considerar sustituta de la tiza y abarca
otros medios clasicos como las trasparencias y los videos. No obstante, en las clases en
las que no hay instalada una pizarra digital, si que estan a mano estos otros medios.

Las peliculas de video tienen una aplicacion limitada en el aprendizaje de las
matematicas. Pueden servir para ilustrar algunos pasajes de su historia o para amenizar
la introduccion de algunos conceptos. De ninguna manera puede aceptarse que el video
sea determinante en el aprendizaje de los contenidos del area de matematicas.

CALCULADORAS

La calculadora es un tipo especial de herramienta de instruccién, si lo comparamos
con cualquier otro util empleado habitualmente en las clases de matematicas.

Son muchas las razones que aducen los entusiastas de su uso. No obstante,
también habria que decir que la utilizacién de las calculadoras presenta algunos
inconvenientes. El primero es la diversidad de tipos, marcas y modelos. Las mas
empleadas son de tres tipos diferentes: aritméticas, cientificas y graficas.

Para la etapa educativa que estamos considerando son suficientes las calculadoras
aritméticas y cientificas. Dentro de un mismo tipo varian las prestaciones de unas y otras
Y, lo que es peor, el modo de indicar las funciones que realiza.

De forma consensuada, se decide no permitir el uso en el primer ciclo de
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA, para que el alumno adquiera destreza en el
calculo mental y el uso del lapiz y papel para la realizacion de calculos numéricos. En
cualquier caso, y para algun contenido particular, el docente siempre tiene la potestad
de decidir cdmo debe usarse esta herramienta.

ORDENADORES

Hay muchos programas educativos basados en la ensefianza asistida por
ordenador. Aunqgue la mayoria de los programas estan pensados para niveles educativos
mas altos que la E.S.O. pueden ser aprovechables, sobre todo por sus posibilidades
graficas. Entre estos programas podemos citar: GEOGEBRA, EUREKA, DERIVE, EXPLORE,
entre los mas sencillos, y METHEMATICA, MAPLE, ya, para matematicas superiores.

La forma mas comun y rapida del uso de estos programas, es la que hace el
docente desde su puesto y observan los alumnos a través de la pantalla o pizarra digital.
Para el manejo por parte de los alumnos se dispone de aulas de informatica y portatiles
para uso en el aula del grupo, lo cual requiere una buena preparacién previa, un buen
estado de los equipos, y tiempo para dedicarle dentro de la programacién de aula.

OTROS MATERIALES DIDACTICOS

Muchos objetos sencillos: tijeras, cartulinas, hilos, etc., son a veces, materiales
idéneos para fomentar, en los estudiantes, las dotes de observacidn, la curiosidad por la
experimentacion y, ademas, la reflexion, imprescindible, para la construccién de los
conceptos matematicos. Aunque el uso habitual de estos materiales exige dedicacién de
tiempo, esta pérdida de tiempo se compensa por la mejora en los aprendizajes. Las
actividades que rompen la pasividad de los alumnos contribuyen a la calidad del
aprendizaje.

El disefio imaginativo de experiencias con estos sencillos materiales puede hacer
maravillas, pero de ninguna manera pueden ser causa determinante de cambio en los
contenidos del aprendizaje.

En Geometria, es particularmente util las actividades basadas en el plegado del
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papel.

Con un lapiz y papel adecuado, parafinado grueso o vegetal, se pueden programar
con éxito el estudio de muchas propiedades de la figurasgeométricas, y las
transformaciones del plano.

También en geometria es especialmente instructivo la construccién de geoplanos.
El estudio de muchas propiedades geométricas de las figuras planas es singularmente
ameno con la ayuda de un geoplano. Otros objetos utiles en geometria son: cartulinas
para construir modelos geométricos y hacer mosaicos, espejos para visualizar simetrias,
etc.

En el estudio del azar puede se provechoso la programacion de actividades donde
los alumnos manejen dados, barajas, dominds, bolas de colores etc. Pero, no se debe
ignorar que las calculadoras y los ordenadores pueden generar niumeros aleatorios, lo
gue las hace ideales para este tipo de fendmenos.

Desechos de juguetes como engranajes de ruedas dentadas, para reducir o
aumentar la velocidad de un eje, son objetos validos para el estudio de las fracciones y
algunas de sus operaciones.

Los instrumentos de dibujo y medidas, reglas, escuadras, compas, transportador,
etc., deben estar siempre presente en las aulas.

Después de esta descripcion de recurso didacticos también hay que resaltar los
principios generales para el disefio de actividades.

En el disefio de las actividades de aula tendremos en cuenta:
a) La forma de expresar la actividad: Oral, Gréfica, Escrita y Plastica.

b) La forma de realizar las actividades: Individual, Profesor-alumno, Pequefios
grupos y Gran grupo.

c) El caracter de las mismas: Deteccidon desconocimiento previos, Repetitivas,
Comprension, Memoristicas, Reflexion, Investigacion, Identificaciéon, Creacion,
Profundizacién e Interdisciplinar.

d) El grado de ayuda: Abierta, Dirigida, Con ayudas y Muy dirigida.

6.- Medidas de refuerzo y atencion a la diversidad en el aula
Las adaptaciones curriculares las realizaremos siempre con vistas a conseguir la
mejor relacion aprendizaje/promocién del alumno y sin renunciar a los objetivos
generales de la Etapa. Las aplicaremos como resultado de una valoracion de los alumnos
durante el proceso de evaluacion del mismo en el area de Matematicas. Como
consecuencia de los diagnosticos, las adaptaciones podemos enmarcarlas en dos grandes
apartados:

Cuando las dificultades en el aprendizaje no son muy importantes llevaremos a cabo
adaptaciones curriculares, denominadas no significativas, que en ningun caso afectan a
los componentes prescriptivos del curriculo.

En estos casos, los profesores ajustaremos la ayuda pedagdgica a las diferentes
necesidades de estos alumnos y les facilitaremos recursos y estrategias variadas que nos
permitan dar respuesta a su diversidad.

Distinguimos entre:

1. Adaptaciones destinadas a atender a alumnos con dificultades explicitas en el
aprendizaje.

2. Adaptaciones destinadas a atender a los alumnos que demuestran un conocimiento
adecuado de determinados contenidos cuando sus compaferos comienzan su aprendizaje
de esos contenidos.

Cuando las dificultades son generales y permanentes llevaremos a cabo las llamadas
adaptaciones significativas, que si modifican el curriculo basico, ya sea porque se
sustituyen elementos o porque algunos se suprimen. Podemos asi, eliminar contenidos
esenciales o nucleares y/u objetivos generales y modificar por consiguiente los
respectivos criterios de evaluacion.

Los alumnos con adaptacién no significativa, aun cuando reciban algin apoyo
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educativo fuera del aula, deben conseguir alcanzar los objetivos minimos del curso vy
seguir las directrices de la programacién y el profesor del area.

Ademas de las adaptaciones curriculares a aquellos alumnos que las necesiten, se
cuenta con el apoyo del PT y AL, que asisten fundamentalmente a alumnos del primer
ciclo de la ESO.
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7.- Programas de refuerzo, recuperacion y apoyo

Procederemos con los alumnos con materias pendientes de otros afios del
siguiente modo:

- Alumnos de MATEMATICAS (ESO)

A los alumnos que cursen ESO y no hayan superado la asignatura de
Matematicas en algun curso anterior se les entregara una serie de ejercicios y
problemas modelo, basados en los contenidos minimos del nivel correspondiente.
Podran recuperar la asignatura pendiente del siguiente modo:

e El docente que imparta clase al alumno que tiene que recuperar, estara
disponible para la resolucién de las posibles dudas que puedan ser planteadas
por el alumno.

e Se les dara la oportunidad de superar la asignatura durante el mes de
noviembre (o diciembre) mediante una prueba global.

e Sinolasuperan, en enero (o febrero) se les realizara un primer control donde
se evaluaran la mitad de los contenidos establecidos en la programacion; en
abril (o mayo) se realizard un segundo control de la segunda parte de los
contenidos o global si es que no superaron la primera.

Los alumnos que superen la asignatura del nivel que cursan, aprobaran
automaticamente la del curso anterior.

- Alumnos de REFUERZO DE MATEMATICAS (ESO)

El seguimiento de estos alumnos lo realizara el profesor encargado del area de
matematicas del curso en el que se encuentre. Asi, el profesor sera el encargado
de proporcionarle el material que crea oportuno para la recuperacién del area. Si
el alumno aprueba la asignatura de Matematicas del nivel en el que se encuentre
(teniendo en cuenta el paralelismo de los contenidos), o supera los objetivos
mediante el seguimiento y material suministrado por su profesor, aprobara la
asignatura. En caso contrario, se realizard un examen basado en los contenidos
minimos para la asignatura recogidos en la programacion.

- Alumnos de MATEMATICAS (BACHILLERATO)

Los alumnos que no hayan superado la asignatura de 1° tanto del Bachillerato de
Ciencias Sociales y Humanidades como del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia
podran recuperar la asignatura pendiente del siguiente modo:

e El docente que imparta clase al alumno que tiene que recuperar, estara
disponible para la resolucion de las posibles dudas que puedan ser planteadas
por el alumno.

e Se les dara la oportunidad de superar la asignatura durante el mes de
noviembre (o diciembre) mediante una prueba global.

e Sino lasuperan, en enero (o febrero) se les realizara un primer control donde
se evaluaran la mitad de los contenidos establecidos en la programacion; en
abril (o mayo) se realizard un segundo control de la segunda parte de los
contenidos o global si es que no superaron la primera.

RECUPERACION DE EVALUACIONES

Los alumnos que no superen algunas de las evaluaciones del curso, podran
recuperarlas mediante pruebas especificas de recuperacion o bien mediante la
evaluacion siguiente si los contenidos de la misma engloban a la de la anterior.
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8.- Actividades complementarias v extraescolares

Actividades Complementarias

8.1 Onda San José. En esta actividad participan las profesoras Elena Flores
y Ma Pilar Izquierdo.

8.2 Olimpiada de Matematicas. Participantes alumnos de 2°E.S.O. y
Bachillerato durante el segundo trimestre.

9.- Evaluacion, sequimiento y propuestas de mejora

Al igual que realizamos una evaluacion de los resultados del proceso de aprendizaje
de los alumnos y de su grado de adquisicién de las competencias, hemos de
establecer mecanismos para:

* evaluar la practica docente de los miembros de departamento
* valoracién del alumnado
* evaluacién de la programacion didactica

Para ello, trimestralmente haremos un balance de la programacién didactica:
evaluaremos si la programacion didactica se adapta al grupo, nivel y aula; si los
profesores que imparten el mismo nivel estan coordinados, si siguen el mismo ritmo
y las posibles dificultades que hayan surgido a lo largo del trimestre.

Al final de curso, se realizara una valoracion tanto de la practica docente, como de la
programacién didactica a través de una ficha cuestionario. Igualmente se planteara

al alumnado una encuesta que para que valoren como se ha desarrollado el curso.
Las plantillas con sus indicadores de logro son las que a continuacion se anaden:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO

He adaptado correctamente la programacion a las caracteristicas y necesidades
especificas del alumnado

A la hora de realizar la programacién tengo en cuenta el P.E.C.

A la hora de realizar la programacién tengo en cuenta los acuerdos de la CCP

Consulto la programacion a lo largo del curso

Doy a conocer la programacion a los alumnos al principio del curso

Los objetivos especificos de la materia estan debidamente vinculados a los generales

Los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, estdndares de aprendizaje y
competencias clave estan debidamente vinculados.

La organizacion de las unidades didacticas es Util y conveniente

La distribucion temporal de las unidades didacticas es coherente
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Establezco el tiempo necesario para desarrollar cada unidad didactica

La metodologia general es la adecuada

La metodologia especifica es la adecuada

Las actividades y estrategias de ensefianza-aprendizaje son adecuadas para el
desarrollo del aprendizaje y la adquisicién de competencias

Los instrumentos de evaluacién son Utiles y adecuados

Los instrumentos de evaluacién son variados

Los tipos de evaluacion son adecuados

Los criterios de calificacion son claros

Los criterios de calificacion son los adecuados

Las medidas generales de atencidn a la diversidad del alumnado son suficientes

Las medidas generales de atencidn a la diversidad del alumnado son adecuadas

La programacién del uso de las TIC es coherente

La programacion del uso de las TIC es adecuada

En caso de que venga un sustituto, encontrara suficiente informacion y claridad en la
programacion para poder desarrollar su labor

UNIDADES DIDACTICAS, MATERIALES, ACTIVIDADES

INDICADORES DE LOGRO

En las unidades didacticas trabajamos actividades cercanas al contexto e intereses del
alumnado

Antes de comenzar una unidad didactica los alumnos conocen los objetivos didacticos

Antes de comenzar una unidad didactica los alumnos conocen las actividades que se
van a realizar

Antes de comenzar una unidad didactica los alumnos conocen coOmo se va a evaluar

En las unidades didacticas la distribucién de los contenidos es coherente

En las unidades did&cticas la distribucién temporal de los contenidos es coherente

Las actividades que propongo son idoneas para el desarrollo del aprendizaje y la
adquisicion de competencias
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Las actividades que programo son diversas

Las actividades que programo tienen un objetivo claramente definido

En las actividades que propongo tengo en cuenta la diversidad del alumnado

Utilizamos en el aula las TIC

Fomento la participacion del alumnado

Los criterios de calificacion son claros

Utilizo diferentes instrumentos de evaluacién

Utilizo suficientes instrumentos de evaluacion

En la evaluacion del alumno le comunico en qué debe mejorar y como

Adapto mi sistema de evaluacion si cambian las condiciones o las circunstancias en
las clases

Apunto de manera sistematica los resultados de la evaluacion de cada alumno

ALUMNADO

INDICADORES DE LOGRO

El profesor da a conocer la programacion didactica de la asignatura al principio del
curso

Antes de comenzar un blogue de contenido conoces los objetivos didacticos

Antes de comenzar una unidad didactica conoces las competencias que vas a
desarrollar

Antes de comenzar una unidad didactica conoces cOmo se va a evaluar

La metodologia utilizada en clase es la adecuada

Las actividades que el profesor propone estan basadas en tus propios intereses

Las actividades que realizas son diversas

Las actividades que realizas son amplias

En las actividades el profesor propone ejercicios y tareas mas sencillos que los
explicados
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En las actividades el profesor propone ejercicios y tareas mas complicados que los
explicados

En los exdmenes el profesor propone ejercicios y tareas mas sencillos o similares a los
explicados

En los exdmenes el profesor propone ejercicios y tareas mas complicados que los
explicados

Utilizamos en el aula las TIC

Los instrumentos de evaluacién son variados

Las indicaciones del profesor para la realizacion de trabajos y tareas son claras y
precisas

Se fomenta la participacion del alumnado

Los criterios de calificacion son claros

Los criterios de calificacion son adecuados

En la evaluacion el profesor te comunica en qué debes mejorar y como

El profesor mantiene en clase el orden

El trato del profesor con sus alumnos es adecuado

Las explicaciones del profesor son claras

El profesor ofrece ejemplos numerosos en sus explicaciones

El profesor ofrece a cada alumno de forma individual la explicacién que precisa

Los resultados extraidos mediante este procedimiento, unidos a la observacion
diaria y a los resultados de las evaluaciones, nos daran el perfil de ajuste entre

programacion didactica y grupo de alumnado al que va dirigida.

Villanueva de la Serena, 28 de octubre de 2022

Fdo. Jefe del Departamento




